\I' UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ESCUELA DE POSGRADO

PROGRAMA ACADEMICO DE MAESTRIA EN
ADMINISTRACION DE LA EDUCACION

Uso de entornos virtuales y aprendizaje significativo en
estudiantes de secundaria de una Institucion Educativa Privada,
Chorrillos, 2021

TESIS PARA OBTENER EL GRADO ACADEMICO DE:

Maestro en Administracion de la Educacion

AUTOR:
Zavala Félix, Carlos Alberto (ORCID: 0000-0002-5808-5153)

ASESORA:
Dra. Gonzéles Sanchez, Aracelli del Carmen (ORCID: 0000-0003-0028-9177)

LINEA DE INVESTIGACION:

Evaluacion y Aprendizaje

LIMA — PERU
2021



Dedicatoria

A Felicitas y Constantino, mis padres
maravillosos.

A mi esposa Necida y mis hijos Ana,
Carla y Lucas que son mi motivacion
para alcanzar mis metas personales.



Agradecimiento

A la Universidad César Vallejo por
brindarme la oportunidad de culminar la
Maestria.

A la Dra. Aracelli Gonzéales Sanchez por
Su precisa asesoria y constante apoyo
en el desarrollo de la tesis.



indice de contenidos

Caratula
Dedicatoria
Agradecimiento
indice

indice de tablas
indice de figuras
Resumen
Abstract

l. Introduccion
Il. Marco tedrico
Il Metodologia
3.1 Tipo y disefio de investigacion
3.2 Operacionalizacion de variables
3.3 Poblacion, muestra, muestreo, criterios de seleccion
3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y
confiabilidad
3.5 Procedimiento
3.6 Métodos de analisis de datos
3.7 Aspectos éticos
V. Resultados

V. Discusion
VI. Conclusiones
VIl.  Recomendaciones

Referencias

Anexos

Vi
Vil

viii

11
11
12
13

13
16
16
17
18
28
35
36
37
43



Tabla 1

Tabla 2

Tabla 3

Tabla 4

Tabla 5

Tabla 6

Tabla 7

Tabla 8

Tabla 9

Tabla 10

Tabla 11

Tabla 12

Tabla 13

Tabla 14

indice de tablas

Ficha técnica del instrumento para medir la variable uso
de entornos virtuales

Ficha técnica del instrumento para medir la variable
aprendizaje significativo

La validez de contenido por los juicios de expertos
Estadistica de fiabilidad de los instrumentos

Niveles del uso de los entornos virtuales en los
estudiantes del VII ciclo

Niveles de las dimensiones de los entornos virtuales de
los estudiantes del VII ciclo

Niveles del aprendizaje significativo en los estudiantes
del VIl ciclo

Niveles de las dimensiones del aprendizaje significativo
de los estudiantes del VII ciclo

Grado de correlacién y nivel de significacién entre los
entornos virtuales y el aprendizaje significativo en los
estudiantes

Grado de correlaciéon y nivel de significacién entre los
entornos virtuales y la motivacion en los estudiantes
Grado de correlacion y nivel de significacion entre los
entornos virtuales y la comprension en los estudiantes
Grado de correlacion y nivel de significacién entre los
entornos virtuales y la funcionalidad en los estudiantes
Grado de correlacion y nivel de significacion entre los
entornos virtuales y la participacion activa en los
estudiantes

Grado de correlacién y nivel de significacion entre los
entornos virtuales y la relacion con la vida real en los

estudiantes

14

14

15

16

18

19

20

21

23

24

25

26

27



Figura 1
Figura 2

Figura 3
Figura 4

Figura 5
Figura 6

indice de figuras

Dimensiones de EVA

Esquema de investigacion correlacional de corte
transversal

Porcentajes de la variable uso de entornos virtuales
Porcentajes de las dimensiones de la variable uso de
entornos virtuales

Porcentajes de la variable aprendizaje significativo
Porcentajes de las dimensiones de Ila variable

aprendizaje significativo

12

18
19

20
21

Vi



RESUMEN

El presente estudio se realizo en el marco de la pandemia del COVID-19, en el que,
segun datos de CEPAL y UNESCO afect6 a mas de 160 millones escolares de los
niveles educativos en general, que dejaron de tener clases presenciales; por lo que
el Ministerio de Educacion del Pert implementd el sistema educativo a distancia o
remota para seguir atendiendo a los estudiantes. Se formul6 como objetivo
determinar la correlacion entre el uso de entornos virtuales y el aprendizaje
significativo en los estudiantes del nivel secundaria de una Institucion Educativa
Particular (IEP) del distrito de Chorrillos, 2021. Se empledé la metodologia de
enfoque cuantitativo, estudio basico no experimental de tipo correlacién, se tomo
como muestra intencional los estudiantes del VII ciclo del nivel secundaria y se
aplicé dos instrumentos en escala de Likert, validados y establecidos en alta
confiabilidad. Del procesamiento estadistico se concluyé que existe una relacion

entre las variables: uso de entornos virtuales y aprendizaje significativo.

Palabras clave: entornos virtuales, aprendizaje significativo y COVID-19.
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ABSTRACT

This study was carried out within the framework of the COVID-19 pandemic, in
which, according to data from ECLAC and UNESCO, it affected more than 160
million schoolchildren at educational levels in general, who stopped having face-to-
face classes; Therefore, the Ministry of Education of Peru implemented the remote
or remote educational system to continue serving students. The objective was to
determine the correlation between the use of virtual environments and meaningful
learning in high school students of a Private Educational Institution (PEI) in the
district of Chorrillos, 2021. The methodology of quantitative approach was used, a
basic non-experimental study of the correlation type, the students of the VII cycle of
the secondary level were taken as an intentional sample and two instruments were
applied on a Likert scale, validated and established in high reliability. From the
statistical processing it was concluded that there is a relationship between the
variables: use of virtual environments and meaningful learning.

Keywords: virtual environments, meaningful learning and COVID-19.
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l. INTRODUCCION

En el afio 2021, la influencia de las Tecnologias de la Informacién y las
Comunicaciones (TIC) ha alcanzado un importante desarrollo en muchos aspectos
de la sociedad actual. La llamada sociedad de la informacion y del conocimiento ha
logrado una madurez que la condujo a un ambiente globalizado, en el que los
estudiantes pueden acceder a la informacién y a los recursos que se encuentran

en lugares distantes (Rojas et al., 2019).

La Comision Econémica para América Latina (CEPAL) y la Organizacién de
las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO), en su
estudio sobre “La educacién en tiempos de la pandemia de COVID-19”, sefal6 que
a mediados de mayo de 2020, en América Latina y el Caribe mas de 160 millones
escolares de los niveles educativos en general habian dejado de tener clases
presenciales en los colegios. Ademas, en 18 paises, de los 33 que conforman la
region, se aplicé la modalidad de aprendizaje en linea, en la cual sobresale el uso

de entornos virtuales de aprendizaje asincronico (Méndez, 2020).

Para Cedefio (2019), el entorno virtual de aprendizaje (EVA) o ambiente
virtual de aprendizaje (AVA), podria definirse como una plataforma web que ha sido
creada para hacer mas sencillo el trabajo de los procesos de ensefanza y
aprendizaje. Entre sus funciones estd el de administrar, dispensar, brindar
actividades de seguimiento, asi como evaluar a las personas involucradas en este

proceso, ya sea en formato a distancia, presencial o mixto.

Uno de los perfiles de egreso que planted el Ministerio de Educacion del Peru
(MINEDU) en su Curriculo Nacional de la Educaciéon Basica (CNEB) es que el
estudiante debe aprovechar en forma responsable las TIC, para que sea capaz de
interrelacionarse con los contenidos, gestionar su comunicacion y conseguir el
aprendizaje. Asimismo, a través de diadlogos de forma respetuosa y el desarrollo de
proyectos colaborativos, podra estar capacitado para participar y relacionarse en

redes sociales y comunidades virtuales (MINEDU, 2016).

La investigacion se desarroll6 en la IEP Nifio Jesus de Belén, en el distrito
de Chorrillos. El trabajo se centrd siguiendo la linea de evaluaciéon y aprendizaje.

Para su desarrollo, se considerd el uso de entornos virtuales, como espacio 0



comunidad, que fueron organizados con el fin de lograr un aprendizaje significativo;

es decir, en este proceso se construyen y aplican los conocimientos.

Como problema general, se planteé la siguiente pregunta: ¢cual es la
relacion entre el uso de entornos virtuales y el aprendizaje significativo en los
estudiantes de secundaria de una IEP del distrito de Chorrillos, 20217
Adicionalmente, se propusieron los siguientes problemas especificos: a) ¢ cual es
la relacidon entre el uso de entornos virtuales y la motivacion en los estudiantes de
secundaria?; b) ¢cual es la relacion entre el uso de entornos virtuales y la
comprension en los estudiantes de secundaria?; c) ¢cudl es la relacion entre el uso
de entornos virtuales y la funcionalidad en los estudiantes de secundaria?; d) ¢ cual
es la relacion entre el uso de entornos virtuales y la participacién activa en los
estudiantes de secundaria?, y €) ¢cual es la relacion entre el uso de entornos

virtuales y la relacién con la vida real en los estudiantes de secundaria?

Para la justificacion, se planted lo siguiente: a) justificacion teorica, en la que
se considera la presencia de diversos fundamentos teéricos que relacionan el uso
de los entornos virtuales y el aprendizaje —como sefiala Bello (2010), en los
entornos virtuales se crea un nuevo espacio social-virtual para las interacciones de
las personas, y en el area de la educacion, permite novedosos procedimientos de
aprendizaje y transferencia de conocimientos—; b) justificacion metodolégica, la
cual se desarroll6 con el método hipotético deductivo, a traves de la
operacionalizacion de las variables, y se realiz0 un cuestionario para los
estudiantes del VII ciclo; c) justificacién préactica, tiene como base el recojo de los
resultados a través de los instrumentos para el posterior analisis de este estudio, y
hallar la relacion existente entre las variables propuestas, y d) justificacion social,
la cual se fundamenta en la existencia de la relacion entre los entornos virtuales y
el aprendizaje significativo, para plantear nuevos procesos de ensefianza que

beneficie a los estudiantes de secundaria.

Se formulé como objetivo general, determinar la relacion entre el uso de
entornos virtuales y el aprendizaje significativo en los estudiantes de secundaria de
una IEP del distrito de Chorrillos, 2021. Los objetivos especificos fueron los

siguientes: a) determinar la relacion entre el uso de entornos virtuales y la



motivacion en los estudiantes de secundaria, b) determinar la relacién entre el uso
de entornos virtuales y la comprensién en los estudiantes de secundaria, c)
determinar la relacion entre el uso de entornos virtuales y la funcionalidad en los
estudiantes de secundaria, d) determinar la relacion entre el uso de entornos
virtuales y la participacion activa en los estudiantes de secundaria, y €) determinar
la relacion entre el uso de entornos virtuales y la relacién con la vida real en los

estudiantes de secundaria.

La hipotesis general fue la siguiente: existe relacion significativa entre el uso
de entornos virtuales y el aprendizaje significativo en los estudiantes de secundaria
de una IEP del distrito de Chorrillos, 2021. Las hipotesis especificas fueron las
siguientes: a) existe relacion significativa entre el uso de entornos virtuales y la
motivacion en los estudiantes de secundaria; b) existe relacion significativa entre el
uso de entornos virtuales y la comprension en los estudiantes de secundaria; c)
existe relacion significativa entre el uso de entornos virtuales y la funcionalidad en
los estudiantes de secundaria; d) existe relacién significativa entre el uso de
entornos virtuales y la participacion activa en los estudiantes de secundaria, y €)
existe relaciéon significativa entre el uso de entornos virtuales y la relacion con la

vida real en los estudiantes de secundaria.



Il. MARCO TEORICO

Hernandez-Sellés (2021), en su investigacion sobre lo importante que es
interactuar en el proceso del aprendizaje en entornos virtuales en tiempos de la
pandemia en estudiantes de nivel superior de Espafa, tratd de comprender qué
aspectos se debian de considerar para obtener los aprendizajes esperados. Su
estudio siguié una metodologia cuantitativa, a través de un cuestionario realizado
a una poblacién de 106 estudiantes. El resultado al que llego fue que los estudiantes
relacionan la interaccion de los conocimientos, la parte social y la organizacién de
los entornos virtuales con la motivacion y el mejoramiento del rendimiento

académico.

El articulo de Alejo y Aparicio (2021) analizé la importancia de la planificacion
en estrategias de ensefianza empleando un EVA. En funcion al contexto actual,
logré desarrollar el pensamiento informético y la resolucién de problemas. Su
estudio se llevd a cabo utilizando un enfoque cuantitativo, con investigacion
descriptiva y disefio documental. Luego de aplicarles una encuesta a docentes
universitarios en Quito, concluyeron que la planificacion de las estrategias en un
EVA exige la organizacion minuciosa por parte de los docentes (para administrar el
tiempo en un aula virtual) y la seleccion de los recursos tecnoldgicos, cuyo fin fue
propiciar la autogestion del aprendizaje independiente y el trabajo colaborativo

entre estudiantes.

En México, Aguilar y Otuyemi (2020) presentaron un estudio con el fin de
saber la importancia de un EVA en los procesos educativos. Para ello, realizaron
una revision sistematica y descriptiva de 22 trabajos cientificos publicados en
diversos paises latinoamericanos y europeos. De ello, concluyeron que uno de los
objetivos del EVA es que permiten la comunicacion entre los estudiantes, y les da
la posibilidad de acceder a diversos materiales y recursos que les proveen
oportunidades de aprendizaje. Adicionalmente, consideran que estos entornos se
caracterizan por su facil interaccion, adaptacion, escalabilidad y presencialidad

respecto al aprendizaje.

El articulo de Aguilar (2020), sobre los aprendizajes en escenarios

presenciales y el paso al aprendizaje virtual en tiempos de pandemia en Ecuador,



tuvo como objetivo reflexionar sobre las implicaciones de la ensefianza virtual y
analizar sus ventajas y desventajas, ademas de considerar los retos de este tipo de
aprendizaje en los tiempos de pandemia. Se tratd de una investigacion descriptiva
que abarca los aspectos educativo-sociales ocurridos en los entornos virtuales
durante la pandemia del COVID-19. La informacién que Aguilar emple6é fue
recolectada a través de la busqueda bibliogréfica y documental; de ahi, llego6 a la
conclusién de que el uso adecuado que los estudiantes dan a los recursos
tecnoldgicos, puede ayudarlos a lograr su autonomia, juicio critico y a participar de

forma activa en su aprendizaje.

Por otro lado, Bernardo y Duarte (2020) presentaron en la ciudad de Lisboa
un estudio sobre las percepciones y experiencias personales de los educadores en
el nivel superior, que pasaron de la ensefianza presencial a una ensefianza en linea
a través de entornos virtuales. La recopilaciéon de datos se realiz6 con cuestionarios
en linea, cuyos resultados les permiti6 llegar a la conclusion que estos brindan una
vision general de las dificultades y las adaptaciones que los educadores realizan
en esta nueva normalidad; ademas, sugieren que seria interesante investigar
diferentes soluciones que han sido implementadas en otros paises para contrastar

o relacionar cambios futuros.

En la ciudad de México, Carranza y Caldera (2018) realizaron un estudio
sobre la idea que tienen los estudiantes con respecto al logro del aprendizaje
significativo y las estrategias didacticas que emplean los docentes en la ensefanza
virtual. Para la recopilacion de datos disefiaron y validaron una escala de medida,
cuya muestra estuvo conformada por 110 estudiantes de Derecho de una institucion
publica; en el que los resultados indican que dichos estudiantes tienen la idea de
que la combinacién de su nivel de aprendizaje significativo y las estrategias

didacticas, alcanza niveles medios.

En Juliaca, Jihuallanca (2019) presenté una investigacion sobre el uso de
aulas virtuales y el favorecimiento para el aprendizaje de los estudiantes de 5.°
grado de secundaria en el area de Computacion. El objetivo fue el de determinar la
relacion entre el uso de entornos virtuales y el rendimiento académico. La

investigacion fue cuantitativa y desarroll6 un disefio cuasi experimental a una



poblacién de 2000 estudiantes y una muestra de 80. La recoleccion de datos se dio
a través de un examen de conocimientos mediante una prueba escrita. Las
conclusiones fueron que la media aritmética obtenida en el grupo experimental
(17,05) es mayor que la media del grupo control (13,8). Adicionalmente, se encontrd
que hay una diferencia significativa a favor del grupo experimental p(0,000) >
a(0,05). De ello, se concluyd que las aulas virtuales contribuyen en el rendimiento

académico de los estudiantes.

Lépez y Ortiz (2018), se propusieron establecer la medida en que un EVA
influye en el rendimiento académico de los estudiantes de 5.° grado de secundaria
de una institucion educativa de Lima. El estudio fue una investigacién aplicada
dentro del enfoque cuantitativo, y para el recojo de informacion se realiz6 una
encuesta a 22 estudiantes. Los resultados permitieron identificar las falencias en el
proceso de aprendizaje de los estudiantes y proponer soluciones que resuelvan el

problema.

Otra investigacion realizada en Lima fue la de Concha (2018), en la cual traté
de establecer la relacion entre el uso de un EVA Yy el fortalecimiento del aprendizaje
colaborativo en estudiantes del primer ciclo de una universidad privada. El estudio
presenta un enfoque cuantitativo, de nivel descriptivo y disefio correlacional. Como
instrumento de recoleccion de datos, encuestaron a una poblacion de 100
estudiantes; y su muestra fue determinada en forma no probabilistica. Finalmente,
llegaron a la conclusion de que el uso de un EVA se relacion6 en forma positiva con

el fortalecimiento del aprendizaje colaborativo.

Continuando con Lima, Fripp (2018) presentd una investigacion sobre el
estudio colaborativo en medios virtuales que emplearon el modelo Flipped Learning
en estudiantes de 4.° grado del nivel secundaria en una institucién privada. Su
objetivo fue reconocer el aporte de dicho modelo para el aprendizaje colaborativo
en linea. El trabajo presenta un enfoque mixto, de nivel comparativo y cuasi
experimental, con el que obtuvo como resultado la demostracion de que el modelo

virtual aporta de forma positiva al desarrollo del aprendizaje colaborativo en linea.

Por su parte, Ureta (2020) sustentd su investigacion sobre la ensefianza

virtual y el aprendizaje significativo en estudiantes de la carrera profesional de



Administracion en una universidad privada de la ciudad de Satipo. Su objetivo fue
encontrar la relacion entre la ensefianza virtual y el aprendizaje significativo,
siguiendo un enfoque cuantitativo y un disefio correlacional. La muestra estuvo
conformada por 83 estudiantes. Para la prueba de la hipétesis, utilizé la medida
estadistica Tau-b Kendall (0.947) y obtuvo una relacion alta; de ello, concluy6 que
existe una relacion de tipo positiva entre la ensefianza virtual y el aprendizaje

significativo.

La primera variable que se empled para la presente investigacion fue el
entorno virtual de aprendizaje, cuya incorporacion al mundo educativo en los
tiempos de la pandemia fue importante para que los estudiantes continuaran con
su proceso de aprendizaje. Para Cedefio (2019), el entorno virtual de aprendizaje
(EVA) o ambiente virtual de aprendizaje (AVA), podria definirse como una
plataforma web que ha sido creada para hacer mas sencillo el trabajo de los
procedimientos de ensefianza y aprendizaje. Entre sus funciones esta el de
administrar, dispensar, brindar actividades de seguimiento, asi como evaluar a las
personas involucradas en este proceso, ya sea en formato a distancia, presencial

0 mixto.

También sefala Cedefio (2019) que un EVA cuenta con otras funciones,
como la comunicacion fluida y activa entre los docentes y estudiantes en el proceso
de ensefianza y aprendizaje. Ademas, indica que el docente se transforma en un
guia y moderador; y que los estudiantes participan activamente en la construccion
de los conocimientos, debido a que los entornos virtuales brindan espacios de

trabajo colaborativo.

Segun Romero (2014), un EVA es un entorno informatico digital e inmaterial
que brinda las condiciones idoneas para realizar actividades en el proceso
educativo. Estos ambientes virtuales se pueden usar en el sistema educativo en los
sistemas presencial, no presencial o mixta. Ademas, en estos EVA se pueden
diferenciar dos tipos de elementos, esto es, los constitutivos y los conceptuales.
Los primeros hacen referencia a los recursos digitales pedagogicos, los medios de

comunicacion e interaccion, los aspectos ambientales y psicolégicos; los segundos



hacen referencia a los elementos que definen la propuesta pedagdgica del entorno

virtual y que lo conforman tanto el disefio instruccional como el disefio de la interfaz.

Un entorno virtual de aprendizaje se compone de cuatro dimensiones

pedagdgicas, como se describe en la figura.
Figura 1

Dimensiones de EVA

Dimenzidn
Tutorial y
Bvaluativa

Dimenzin
Informativa

Oimension Dimensidn
Constructiva Comunicativa

Fuente: extraido de Area y Adell (2009)

La dimension informativa se refiere a los recursos digitales a los que accede
el estudiante para la construccién del conocimiento; entre ellos, tenemos los
materiales de naturaleza textual, multimedia, grafica y audiovisuales. Por su parte,
en la dimension constructiva se tienen las estrategias pedagdgicas con el fin de que
el estudiante desarrolle las actividades que le permita lograr un aprendizaje
significativo y de forma colaborativa; como por ejemplo, la redaccién de ensayos,
desarrollo de proyectos, resolucién de situaciones problematicas, entre otros (Area
y Adell, 2009).

La dimension de comunicacion se refiere a los recursos y actividades de
interaccion social entre estudiantes y docentes, mediante videoconferencias, chats,
correo electrénico y redes sociales. Finalmente, la dimensién tutorial y evaluativa
posiciona al docente como una persona que dirige las actividades de aprendizaje
con capacidades de motivacion, organizacion, pedagdgicas y de evaluacion (Area
y Adell, 2009).



La segunda variable que se consideré es el aprendizaje significativo. Para
Ausubel (2002), los nuevos conocimientos se integran a la estructura cognitiva del
gue aprende. Ademas, la presencia de conocimientos previos es lo que provee de
significado al nuevo conocimiento, produciendo un cambio en su estructura

cognitiva que resulta mas elaborado y estable.

Por otro lado, respecto al aprendizaje, Coll (2010) sostiene que su grado
maximo de significatividad es ilimitable, dado que es posible agregar significados
nuevos sobre los que ya han sido construidos, y también se pueden instaurar entre
ellos nuevas relaciones, de forma que el aprendizaje significativo no es una
situacién de todo o nada, sino de grado. Ademas, asegura que no es importante
plantear una actividad evaluativa con el objetivo de medir si el aprendizaje que han
alcanzado los estudiantes es significativo o no, sino que lo primordial es descubrir
el grado de significatividad del aprendizaje realizado. Por ende, las actividades a
realizar deben ser susceptibles de ser tratadas o resueltas con diversos grados de

significatividad de los conocimientos que se requieran para su resolucion.

Teniendo como base las definiciones anteriores, para concretar el
aprendizaje significativo en los estudiantes, se precisa de acciones o cogniciones.
Como sefalan Carranza y Caldera (2018), estas acciones pueden llamarse
dimensiones del aprendizaje significativo, y fueron usadas para disefar el

instrumento que se presenta en este trabajo.

La primera dimension de la variable aprendizaje significativo es la
motivacion, que para Zarzar (2000) es el compromiso real que asume el estudiante
con su proceso de aprendizaje. Es decir, el grado de significatividad que posea el
aprendizaje, sea de mayor o menor nivel, depende de la fortaleza de esa tendencia
a aprender de forma significativa. Por otro lado, Pérez y Beltran (2014) sostienen
qgue el motor del aprendizaje es la motivacién, y esta, a su vez, se encuentra

relacionada con la emocion, la creencia, el interés y los valores.

La segunda dimension es la comprension, que se conceptualiza como el
proceso en el que se implantan la relacidén entre el nuevo conocimiento de los que
uno ya dispone en su estructura cognitiva (Coll et al., 2007); esto es, que el

estudiante vaya construyendo significados con la informacion que se desarrolla en



clase (Zarzar, 2001). En estos momentos, el estudiante se atreve a plantear
supuestos y las comprueba, con el fin de alterar el conocimiento actual y de inducir
con vigor para intentar dar respuesta a las preguntas que se ha planteado (Zabala,
2005); de no alcanzar esta conexion, estariamos hablando de un aprendizaje de

tipo memoristico (Tejada y Ruiz, 2013).

La tercera dimension de esta variable es la funcionalidad, y se refiere a la
posibilidad de que los conocimientos logrados puedan ser realmente utilizados
(Coll, 2014). Por su parte, Riveros (2009), citado por (Carranza y Caldera, 2018)
plante6 que el aprendizaje es funcional cuando los nuevos conocimientos
adquiridos estan aptos para ser usados en nuevos contextos o en la resolucion de

problemas.

Cuando el estudiante esta motivado, la probabilidad de que comprenda el
material y le dé un buen uso es mayor; ademas, estara en condiciones de participar
activamente sobre su proceso de aprendizaje. La participacion activa es la cuarta
dimensién del aprendizaje significativo, y ocurre cuando el estudiante trabaja sobre
el conocimiento que ha recibido, de modo que es capaz de reflexionar de forma

autonoma sobre su proceso cognitivo (Garcés et al., 2016).

La quinta dimension es la relacion con la vida real, y se refiere a la aplicacion
del conocimiento recibido para hallar alguna solucion a problemas de su contexto
cotidiano o simulados (Zarzar, 2001). Es decir, es una de las dimensiones mas altas
que refleja un mayor grado de significatividad; por lo que se presenta al estudiante
situaciones concretas en las que debe poner a prueba sus conocimientos previos
para construir relaciones sustantivas, que luego podra utilizar en nuevas
situaciones; ademas, la creatividad para la resolucién de problemas es un requisito

fundamental.
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. METODOLOGIA

3.1 Tipo y disefio de investigacion

La presente investigacion tendra un enfoque cuantitativo. Menciona
Hernandez y Mendoza (2018), que se recolectara datos que luego seran
procesados usando métodos estadisticos, con el fin de comprobar la hipétesis y
extraer conclusiones. De acuerdo con la finalidad del estudio, es un tipo de
investigacion basica, puesto que estara orientada a encontrar conocimientos
nuevos, sin un proposito practico especifico (Sanchez et al., 2018). Ademas, esta
investigacion tendra un disefio no experimental, es decir, no se manipularan las
variables, y se observaran los hechos tal y como se presentan en ese momento,

para luego pasar a analizarlos (Plaza et al., 2019).

También se utilizara el método hipotético deductivo, que segun Bernal (2010)
parte de una hipotesis que se busca refutar, asi como deducir algunas
conclusiones. La investigacion también se sustentara bajo el paradigma positivista,
cuya caracteristica es la verificacion rigurosa de la hipdtesis a través de la
aproximacion estadistica cuantitativa, con el fin de brindar algunas conclusiones
(Mosteiro y Porto, 2017). Adicionalmente, el nivel del trabajo investigativo es
correlacional, ya que su proposito sera conocer la relacion entre las variables de
estudio (Hernandez y Mendoza, 2018), que para la presente investigacion son: el

uso de entornos virtuales y el aprendizaje significativo.

En el presente trabajo de investigacion, se estableceran relaciones entre las
variables, como son el uso de entornos virtuales y el aprendizaje significativo
desarrollado en estudiantes del nivel secundario (VI ciclo), de la Institucion
Educativa Privada Nifio Jesus de Belén, ubicado en el distrito de Chorrillos, 2021.
Esta investigacion es de caracter transversal o transeccional, con la cual se
recogerd la informacion de diferentes grupos de estudiantes en un mismo tiempo
(Plaza et al., 2019).

El esquema de la investigacion se muestra de la siguiente manera:
Figura 2

Esquema de investigacion correlacional de corte transversal
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V1

M r
Va2
Dénde:
M: Muestra

V1: Uso de entornos virtuales
V2: Aprendizaje significativo
r: Relacion entre V1 y V2
3.2 Variables y operacionalizacion

En la presente investigacion, se tienen las variables siguientes: el uso de
entornos virtuales y el aprendizaje significativo. Para la especificacién, ambas

variables se definen en forma conceptual y operacional en los siguientes puntos.

A decir de Cedeiio (2019), el entorno virtual de aprendizaje (EVA) o ambiente
virtual de aprendizaje (AVA), podria definirse como una plataforma web que ha sido
creada para hacer mas sencillo el trabajo de los procedimientos de ensefianza y
aprendizaje. Entre sus funciones estd el de administrar, dispensar, brindar
actividades de seguimiento, asi como evaluar a las personas involucradas en este

proceso, ya sea en formato a distancia, presencial o mixto.

Del uso de entornos virtuales de aprendizaje, que consistio en el trabajo de
los procesos educativos, se considerd las siguientes dimensiones: informativa,
comunicativa, constructiva y, tutorial y evaluativa. Ademas, se plantearon 24 items,
que se midieron a través de la escala de Likert: siempre (4), casi siempre (3),
algunas veces (2) y nunca (1); y para la valoracion de las variables se plantearon
los siguientes niveles: muy alto, alto, medio y bajo. Se presenta la matriz de

operacionalizacion de esta variable en la seccion anexos.
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Sefiala Ausubel (2002) que el aprendizaje significativo se refleja cuando los
conocimientos nuevos se integran a la estructura cognitiva del que aprende.
Ademas, la presencia de conocimientos previos es lo que provee de significado al
nuevo conocimiento, produciendo un cambio en su estructura cognitiva que resulta

mas elaborado y estable.

Para que los estudiantes concreten el aprendizaje significativo, se requiere
de acciones o0 cogniciones; que se desarroll6 a través de las siguientes
dimensiones: motivacién, comprension, funcionalidad, participacion activa y la
relacion con la vida real. Ademas, se plantearon 24 items, que se midieron a través
de la escala de Likert: siempre (4), casi siempre (3), algunas veces (2) y nunca (1);
y para la valoracion de las variables se plantearon los siguientes niveles: muy alto,
alto, medio y bajo. Se presenta la matriz de operacionalizacién de esta variable en

la seccion anexos.
3.3 Poblacion, muestray muestreo

En base a Sanchez et al. (2018), la poblacion estuvo conformada por
estudiantes que poseen caracteristicas comunes, en donde se identificé un area de
interés para el estudio. Para este trabajo de investigacion se tuvo una poblacion de
100 estudiantes del nivel secundaria de la I.E.P. Nifio Jesus de Belén, distrito de
Chorrillos. Segun Mosteiro y Porto (2017), el muestreo no probabilistico nos
permitié seleccionar los individuos de la muestra que no depende de la probabilidad
y que se ajusta a los criterios que plantea la Universidad César Vallejo, o que nos
permitié tener una muestra de 55 estudiantes que pertenecen al VII ciclo del nivel
secundaria. Para encontrar de confiabilidad del instrumento se recurrio a 24

estudiantes como muestra piloto.
3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

La técnica que se usoO fue la encuesta y se elabor6 los instrumentos de
medida que fueron dos cuestionarios en escala de Likert, que es una forma de medir
la percepcion y luego convertirla a datos (Arias, 2019). Presentamos las tablas 1, 2

y 3 que contienen las fichas técnicas de los instrumentos de las variables de
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estudio: uso de entornos virtuales y aprendizaje significativo, asi como la validez de

los contenidos mediante el juicio de los expertos.
Tabla 1

Ficha técnica del instrumento para medir la variable uso de entornos virtuales

Nombre del instrumento: Uso de entornos virtuales

Autor: Carlos Alberto Zavala Félix

Adaptado por... (si aplica)

Lugar: Chorrillos

Fecha de aplicacién: setiembre y octubre de 2021

Objetivo: Identificar el nivel de uso de los entornos virtuales en estudiantes del
nivel secundaria de una |.E.P.

Administrado a: estudiantes de la I.E.P. Nifio Jesus de Belén

Duracién: 20 minutos

Margen de error: En la encuesta todos dieron su consentimiento para la
informacion proporcionada

Observacion: se aplicé una encuesta virtual

Link:
https://docs.google.com/forms/d/1InUU9GNPA6TX|F6IWrBng_1DIIRey2FzsFW
w_k3wOuk/edit

Tabla 2

Ficha técnica del instrumento para medir la variable aprendizaje significativo

Nombre del instrumento: Aprendizaje significativo

Autor: Carlos Alberto Zavala Félix

Adaptado por... (si aplica)

Lugar: Chorrillos

Fecha de aplicacién: setiembre y octubre de 2021

Objetivo: Identificar el nivel del aprendizaje significativo en estudiantes del nivel
secundaria de una |.E.P.

Administrado a: estudiantes de la I.E.P. Nifio Jesus de Belén
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Duracién: 20 minutos

Margen de error: En la encuesta todos dieron su consentimiento para la
informacioén proporcionada

Observacion: se aplicé una encuesta virtual

Link:
https://docs.google.com/forms/d/1_DNUrcCOLQ9bFKAXDmMriwWbKEMG29xLXQ
FudNJyP-yQ/edit

Tabla 3

La validez de contenido por los juicios de expertos

N.° Grado Nombres y apellidos Aplicable
académico
Uso de Aprendizaje
entornos significativo
virtuales
1 Doctora Aracelli del Carmen X X

Gonzales Sanchez

2 Magister Angela Haydeé Retes X X
Borja
3 Magister Javier Vicente X X

Escobar Villafuerte

En la validacion participaron una doctora y dos magister, llegando a la
conclusion de que el resultado es “aplicable”; ademas, los expertos concluyeron
que el instrumento es valido para la investigacion. Para Sanchez et al. (2018), la
validez de contenido es la verificacion de que las preguntas de un cuestionario
representan de forma adecuada el contenido del tema tratado y que los expertos

evaluaron la relevancia, coherencia y claridad de dichos items.

Para precisar la confiabilidad de los instrumentos se empleé el método de la
prueba piloto, tomandose una muestra de 24 estudiantes con caracteristicas

similares a los participantes de la muestra de estudio. Luego de recolectar y
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organizar los datos se procedié al analisis mediante el coeficiente Alpha de
Cronbach, que es un indicador estadistico que mide la coherencia interna de la
prueba cuyas preguntas admiten mas de dos alternativas de respuesta (H. Sanchez

et al., 2018); cuyos resultados presentamos en la tabla 4.
Tabla 4

Estadistica de fiabilidad de los instrumentos

Instrumento Alpha de Cronbach NuUmero de elementos
Uso de entornos virtuales .876 24
Aprendizaje significativo .899 24

Fuente: Elaboracion propia

Para realizar el proceso de validacion de los instrumentos se usé el software
SPSS 26, que es un paquete estadistico para las Ciencias Sociales. De acuerdo a
la tabla 7, los grados de confiabilidad de los instrumentos para las variables uso de
entornos virtuales y aprendizaje significativo son .876 y .899, respectivamente;
demostrando que tienen un alto indice de confiabilidad, asi como una gran

aceptacion en la presente investigacion.
3.5 Procedimientos

Para recolectar los datos se aplicé un cuestionario virtual a los estudiantes
del nivel secundaria de la IEP; para ello, se solicitd la carta de autorizacion a la
Universidad César Vallejo (UCV) que fue enviada al correo electrénico de la
Directora de la instituciébn educativa. Ademas, en la encuesta se adjuntd el
consentimiento por parte de los padres de familia, y se compartio el link que fue
disefiado en un formulario de Google Forms que fue evaluado por tres expertos:
una doctora y dos magisteres. Luego del recojo de los datos, se organizaron dichos
datos y fueron procesados con el programa estadistico SPSS Versién 26.
Posteriormente, se evallo la confianza del instrumento mediante el Coeficiente
Alpha de Cronbach cuyo resultado nos dio un alto grado de confiabilidad, y que
fueron mostradas en tablas y figuras. Finalmente, se describié los resultados
obtenidos y se realiz6 las comparaciones correspondientes para obtener las

conclusiones del presente estudio.
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3.6 Método de analisis de datos

Como manifiesta Sanchez et al. (2018), el método de andlisis de datos es
una etapa del proceso de investigacion en el que se organiza la data para ser
tratada de forma detallista y que permita la descripcion e interpretacion de la
informacion. Para este trabajo se utilizd el indice de confiabilidad Alpha de
Cronbach sobre una muestra piloto de 24 estudiantes. Posteriormente, se realiz6
el procesamiento de analisis de una muestra no probabilistica de 55 estudiantes
mediante la prueba estadistica Rho de Spearman, la cual permiti6 evaluar la
correlacion entre las variables de estudio, con una medicion de tipo ordinal
(Hernandez y Mendoza, 2018).

3.7 Aspectos éticos

El trabajo de investigacion se ejecut6 garantizando la confiabilidad en cuanto
a la revision de la literatura, respetando la propiedad intelectual de los autores
consultados en este trabajo, realizando la oportuna cita y referencias en funcién al
manual de normas APA 2016. También se tomé en cuenta el respeto al anonimato
de los estudiantes que apoyaron en este estudio, cuya colaboracion fue de forma
libre y voluntaria. Ademas, se recibio la autorizacion del promotor y la directora de
la IEP, asi como de los padres de familia. Finalmente, se protegera los datos

recogidos, los cuales seran utilizados para los propios fines de la investigacion.
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V. RESULTADOS

En el presente capitulo se muestran los resultados del procesamiento de los
datos estadisticos a nivel descriptivo e inferencial a partir de las frecuencias
porcentuales, teniendo en cuenta que el analisis es para variables ordinales que
corresponden al sistema de medicion expuestos en la operacionalizacion de las
variables de estudio.
Resultados de la variable uso de entornos virtuales
Tabla 5

Niveles del uso de los entornos virtuales en los estudiantes del VIl ciclo

Niveles Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Bajo 0 0% 0%
Medio 4 7.3% 7.3%
Alto 32 58.2% 65.5%
Muy alto 19 34.5% 100.0%
Total 55 100.0%
Figura 3

Porcentajes de la variable uso de entornos virtuales
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En latabla 5y figura 3 se observa que el uso de entornos virtuales alcanzo un nivel
alto en un 58.2% de percepcién de los estudiantes; en el nivel muy alto, llego al
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34.5%; finalmente, en el nivel medio puntu6 un 7.3%. En el nivel bajo se obtuvo un
0%, esto se da ya que el Ministerio de Educacion decreté mediante R.M. N° 121-
2021-MINEDU las disposiciones para el servicio educativo a distancia bajo el
contexto de la emergencia sanitaria del COVID-19 (Minedu, 2021).

Tabla 6

Niveles de las dimensiones de los entornos virtuales de los estudiantes del VII ciclo

Informativa  Comunicativa Constructiva Tutorial y

Porcentaje Porcentaje Porcentaje evaluativa
Niveles Porcentaje
Bajo 1.8% 0% 0% 0%
Medio 20.0% 9.1% 7.3% 27.3%
Alto 40.0% 32.7% 41.8% 34.5%
Muy alto 38.2% 58.2% 50.9% 38.2%
Total 100.0% 100.0% 100.0% 100.0%

Figura 4
Porcentajes de las dimensiones de la variable uso de entornos virtuales
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En la tabla 6 y figura 4, se tienen los niveles de las dimensiones del uso de los
entornos virtuales por parte de los estudiantes. Con respecto a la dimensién mas

relevante se tiene al uso comunicativo, donde se aprecia que el 58.2% el nivel de
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Su uso es muy alto, mientras que el 32.7% el nivel es alto y el 9.1% el nivel es medio

de uso. Luego, se tiene a la dimension constructiva, de los cuales el 50.9% presenta

un nivel muy alto, el 41.8% en nivel alto y el 7.3% en nivel medio; asimismo se tiene

a la dimensién informativa, donde el 38.2% de los encuestados presentan un nivel

muy alto, el 40% un alto nivel de uso y el 20% en nivel medio, en cuanto al uso de

los entornos virtuales por parte de los estudiantes del VII ciclo.

Resultados de la variable aprendizaje significativo

Tabla 7
Niveles del aprendizaje significativo en los estudiantes del VII ciclo
Niveles Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
Bajo 0 0% 0%
Medio 14 25.5% 25.5%
Alto 32 58.2% 83.6%
Muy alto 9 16.4% 100%
Total 55 100.0%
Figura5

Porcentajes de la variable aprendizaje significativo
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En cuanto a los niveles del aprendizaje significativo se observé que el 16.4% de los

estudiantes presentan muy alto nivel, mientras que el 58.2% se encuentran en el

nivel alto y el 25.5% presentan nivel medio. En el nivel bajo se obtuvo un 0%, esto

muestra que los aprendizajes logrados a partir de actividades son resueltas con

diferentes grados de significatividad (Coll, 2010).

Tabla 8

Niveles de las dimensiones del aprendizaje significativo de los estudiantes del VII

ciclo
Motivacion Comprensién Funcionalidad Participacion Relacion
Porcentaje  Porcentaje Porcentaje activa con la vida
Niveles Porcentaje real
Porcentaje
Bajo 7.3% 5.5% 9.1% 0% 3.6%
Medio 25.5% 30.9% 32.7% 14.5% 45.5%
Alto 36.4% 41.8% 32.7% 47.3% 36.4%
Muy 30.9% 21.8% 25.5% 38.2% 14.5%
alto
Total 100.0% 100.0% 100.0% 100.0% 100.0%
Figura 6

Porcentajes de las dimensiones de la variable aprendizaje significativo
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Los resultados de la tabla muestran los niveles del aprendizaje significativo de los
estudiantes del VII ciclo, de los cuales la dimension mas relevante se tiene a la
participacion activa, donde el 38.4% se encuentran en nivel muy alto, mientras que
el 47.5% se encuentran en nivel alto y solo un 14.5% en nivel medio. Luego, se
tiene a la dimension motivacion con un 30.9% en el nivel muy alto, el 36.4% en nivel
alto, el 25.5% en nivel medio y 7.3% en el nivel bajo. Asimismo, en la dimensién
comprension se presentd que el 21.8% estan en el nivel muy alto, el 41.8% en nivel
alto, el 30.9% en nivel medio y un 5.5% en el nivel bajo. En cuanto a la dimension
funcionalidad, se detectd que el 25.5% de los encuestados presentan un nivel muy
alto, mientras que el 32.7% se encuentran en los niveles alto y medio, y con un
9.1% con nivel bajo. Finalmente, se tiene a la dimension relacidon con la vida real,
donde el 14.5% lo perciben en un nivel muy alto, mientras que el 36.4% en nivel

alto, el 45.5% en nivel medio y un 3.6% en nivel bajo.

Resultados de la prueba de hipotesis

Para el presente estudio, se tiene que las escalas de medicion de las variables son
ordinales y por la intencion de la investigacion en concordancia de la contrastacion
de hipétesis, se aplica el estadistico Rho de Spearman para evaluar la hipétesis
acerca de la correlacion entre las variables de estudio (Hernandez y Mendoza,
2018); ademas, para la toma de decisiones se estableci6 los parametros del 95%

de confianza y un nivel de significancia de 0.05.

Hipotesis general

Ho. No existe relacion significativa entre los entornos virtuales y el aprendizaje
significativo en los estudiantes de secundaria (VII ciclo) de una IEP del distrito de
Chorrillos, 2021.

Ha. Existe relacion significativa entre los entornos virtuales y el aprendizaje
significativo en los estudiantes de secundaria (VII ciclo) de una IEP del distrito de
Chorrillos, 2021.

Nivel de significacion: a = 0.05

Rechaza la hipétesis nula, si p_valor < 0.05
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Tabla 9
Grado de correlacion y nivel de significacion entre los entornos virtuales y el

aprendizaje significativo en los estudiantes

Correlaciones
Uso de entornos  Aprendizaje

virtuales significativo
Rho de Uso de Coeficiente de 1,000 ,541*
Spearman entornos correlaciéon
virtuales Sig. (bilateral) : ,001
N 55 55
Aprendizaje Coeficiente de ,541* 1,000
significativo correlacion
Sig. (bilateral) ,001 .
N 55 55

Los resultados que se muestran en la tabla, presentan los estadisticos en cuanto al
grado de correlacion entre las variables de estudio determinada segun el coeficiente
Rho de Spearman 0.541; cuyo valor representa una correlacion positiva moderada
fuerte (Ortega et al., 2009), frente al grado de significacion estadistica p_valor
(0.001 < 0.05). Por lo tanto, se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipétesis
alterna, es decir, existe una relacion significativa entre los entornos virtuales y el
aprendizaje significativo en los estudiantes de secundaria (VII ciclo) de una IEP del
distrito de Chorrillos, 2021.

Hipotesis especifica 1

Ho. No existe relacion significativa entre los entornos virtuales y la motivacion en

los estudiantes de secundaria (VII ciclo) de una IEP del distrito de Chorrillos, 2021.

Ha. Existe relacion significativa entre los entornos virtuales y la motivacion en los
estudiantes de secundaria (VII ciclo) de una IEP del distrito de Chorrillos, 2021.
Tabla 10

Grado de correlacion y nivel de significacion entre los entornos virtuales y la

motivacion en los estudiantes

Correlaciones

Uso de entornos
virtuales Motivacion

23



Rho de Uso de Coeficiente de 1,000 ,512*

Spearman entornos correlacion
virtuales Sig. (bilateral) . ,001
N 55 55
Motivacién Coeficiente de ,512* 1,000
correlacion
Sig. (bilateral) ,001 .
N 55 55

En cuanto al resultado especifico que se muestran en la tabla adjunta, se presenta
al estadistico en cuanto al nivel de correlacion entre la variable uso de entornos
virtuales y la motivacion, detectada por el Rho de Spearman de 0.512. Ello significa
que existe una moderada y positiva relacion entre la variable y la dimension (Ortega
et al., 2009), frente al nivel de significacion estadistica p_valor (0.001 < 0,05). Por
lo tanto, se desestima la hipotesis nula y se admite la hipotesis alterna, es decir, los
entornos virtuales se relacionan con la motivacion de los estudiantes de secundaria
(VI ciclo) de una IEP del distrito de Chorrillos, 2021.

Hipotesis especifica 2

Ho. No existe relacién significativa entre los entornos virtuales y la comprension en

los estudiantes de secundaria (VII ciclo) de una IEP del distrito de Chorrillos, 2021.

Ha. Existe relacion significativa entre los entornos virtuales y la comprension en los
estudiantes de secundaria (VII ciclo) de una IEP del distrito de Chorrillos, 2021.
Tabla 11

Grado de correlacion y nivel de significacion entre los entornos virtuales y la

comprension en los estudiantes

Correlaciones
Uso de entornos

virtuales Comprension

Rho de Uso de Coeficiente de 1,000 425
Spearman entornos correlaciéon

virtuales Sig. (bilateral) . ,001

N 55 55

Comprension  Coeficiente de 425 1,000
correlacion

Sig. (bilateral) ,001 .

N 55 55
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Asimismo, se tiene el resultado especifico en la tabla que se muestran los valores
estadisticos en referencia al nivel de correlacion entre la variable uso de entornos
virtuales y la comprension determinada por el Rho de Spearman de 0.425, que
significa la existencia de una débil relacién positiva entre la variable y la dimensién
(Ortega et al., 2009), frente al nivel de significacion estadistica p_valor (0.001 <
0,05); por lo que se rechaza la hipoétesis nula y se admite la hipotesis alterna. Es
decir, los entornos virtuales se relacionan con la comprensién de los estudiantes de
secundaria (VII ciclo) de una IEP del distrito de Chorrillos, 2021.

Hipotesis especifica 3

Ho. No existe relacion significativa entre los entornos virtuales y la funcionalidad en

los estudiantes de secundaria (VII ciclo) de una IEP del distrito de Chorrillos, 2021.

Ha. Existe relacion significativa entre los entornos virtuales y la funcionalidad en los
estudiantes de secundaria (VII ciclo) de una IEP del distrito de Chorrillos, 2021.
Tabla 12

Grado de correlacion y nivel de significacion entre los entornos virtuales y la

funcionalidad en los estudiantes

Correlaciones
Uso de entornos

virtuales Funcionalidad

Rho de Uso de Coeficiente de 1,000 ,409
Spearman entornos correlacion

virtuales Sig. (bilateral) : ,001

N 55 55

Funcionalidad Coeficiente de ,409 1,000
correlacion

Sig. (bilateral) ,001 .

N 55 55

Asimismo, en los resultados de la tabla se muestra al coeficiente del Rho de
Spearman cuyo valor de 0.409, demuestra una débil relacion positiva entre la
variable y la dimension (Ortega et al.,, 2009), frente al nivel de significacién
estadistica p_valor (0.001 < 0,05). Por lo que se desestima la hipétesis nula y se

admite la hipotesis alterna, es decir, los entornos virtuales se relacionan con la
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funcionalidad de los estudiantes de secundaria (VI ciclo) de una IEP del distrito de
Chorrillos, 2021.

Hipodtesis especifica 4

Ho. No existe relacion significativa entre los entornos virtuales y la participacion
activa en los estudiantes de secundaria (VI ciclo) de una IEP del distrito de
Chorrillos, 2021.

Ha. Existe relacion significativa entre los entornos virtuales y la participacion activa
en los estudiantes de secundaria (VII ciclo) de una IEP del distrito de Chorrillos,
2021.

Tabla 13

Grado de correlacién y nivel de significacion entre los entornos virtuales y la

participacion activa en los estudiantes

Correlaciones
Uso de entornos Participacion

virtuales activa

Rho de Uso de Coeficiente de 1,000 ,463
Spearman entornos correlacion

virtuales Sig. (bilateral) . ,001

N 55 55

Participacion Coeficiente de ,463 1,000
activa correlacion

Sig. (bilateral) ,001 .

N 55 55

En los resultados de la tabla se muestra el coeficiente del Rho de Spearman con
un valor de 0.463, que demuestra una débil relacion positiva entre el uso de
entornos virtuales y la participacion activa (Ortega et al., 2009), frente al nivel de
significacién estadistica p_valor (0.001 < 0,05); por lo que se declina la hipétesis
nula y se asume la hipotesis alterna, es decir, los entornos virtuales se relacionan
con la participacion activa de los estudiantes de secundaria (VII ciclo) de una IEP
del distrito de Chorrillos, 2021.

Hipodtesis especifica 5
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Ho. No existe relacion significativa entre los entornos virtuales y la relacion con la
vida real en los estudiantes de secundaria (VII ciclo) de una IEP del distrito de
Chorrillos, 2021.

Ha. Existe relacion significativa entre los entornos virtuales y la relacion con la vida
real en los estudiantes de secundaria (VI ciclo) de una IEP del distrito de Chorrillos,
2021.

Tabla 14

Grado de correlacion y nivel de significacion entre los entornos virtuales y la

relacion con la vida real en los estudiantes

Correlaciones
Uso de entornos Relaciéon con

virtuales la vida real

Rho de Uso de Coeficiente de 1,000 ,408
Spearman entornos correlacion

virtuales Sig. (bilateral) . ,001

N 55 55

Relacion con la Coeficiente de ,408 1,000
vida real correlacion

Sig. (bilateral) ,001 .

N 55 55

Finalmente, en los resultados de la tabla se muestra el coeficiente del Rho de
Spearman, 0.408, que demuestra una débil relacién positiva entre la variable y la
dimensién (Ortega et al., 2009), frente al nivel de significacion estadistica p_valor
(0.001 < 0,05). Por lo que se declina la hipétesis nula y se admite la hipétesis
alterna, es decir, que los entornos virtuales se relacionan con la relacion con la vida
real en los estudiantes de secundaria (VII ciclo) de una IEP del distrito de Chorrillos,
2021.
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V. DISCUSION

Para la discusion del estudio realizado se parti6 de los resultados
encontrados en el proceso de la informacion estadistica, que nos permiten
contrastar los objetivos propuestos en el estudio. Ademas, se tomé en cuenta los
antecedentes nacionales e internacionales propuestos en el marco teérico, asi
como los resultados hallados del objetivo general, determinar la relacién entre el
uso de entornos virtuales y el aprendizaje significativo en los estudiantes de
secundaria (ciclo VII) de una IEP, tomando como base la estadistica descriptiva, la
variable aprendizaje significativo se ubicd en el nivel alto con un 58.2%. De otro
lado, la estadistica inferencial brindo el resultado de una correlacion positiva

moderada fuerte entre las variables de estudio.

Este resultado se relaciona con Concha (2018), quien concluyé que el uso
de entornos virtuales se relaciona positivamente con el fortalecimiento del
aprendizaje colaborativo. También tiene congruencia con el estudio de Ureta (2020)
en estudiantes de una universidad privada, que concluyo sobre la existencia de una
relacion positiva entre la ensefianza virtual y el aprendizaje significativo; aunque
segun su medida estadistica arroja una relacion positiva y fuerte a comparacion del
presente estudio que tiene una relacién positiva y moderada. Ademas, tiene
relacion con el estudio presentado por Jihuallanca (2019), que concluyé que las
aulas virtuales contribuyen en el rendimiento académico de los estudiantes. Sin
embargo, para Lopez y Ortiz (2018), en su estudio sobre la influencia del uso de los
entornos virtuales en la mejora del rendimiento académico de estudiantes de 5.° de
secundaria de una institucion educativa de Lima, encontraron falencias en los
procesos de los aprendices. Complementamos con Aaraj et al. (2022) que, en su
estudio, concluyé que la ensefianza virtual trajo un impacto favorable en el

aprendizaje de los estudiantes.

Esta relacion no solo se da a nivel de los entornos virtuales, pues Carranza
y Caldera (2018), realizaron un estudio sobre la percepcidn que tienen los
estudiantes con respecto al logro del aprendizaje significativo y las estrategias
didacticas que emplean los docentes en la ensefianza virtual. En dicho estudio, los

resultados indican que los estudiantes tienen la idea de que la combinacion de su
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nivel de aprendizaje significativo y las estrategias didacticas, alcanza niveles
medios. Para complementar, Vialart (2020) indica que los cambios de modelos
didacticos suscitados en los tiempos de la pandemia COVID-19, se requiere una
conversion en los disefios educativos y en la creacion de entornos personalizados
de aprendizaje. De acuerdo con Taraghi et al. (2012) y Alalwan et al. (2019), es un
entorno en el que los estudiantes pueden integrar recursos, aplicaciones y
herramientas en una sola plataforma que sea flexible y adaptable segun sus
necesidades, que le permita interactuar en trabajos colaborativos y por redes

sociales, asi como regular su aprendizaje de por vida.

Desde la teoria se entiende por personalizacién educativa como un conjunto
de estrategias, recursos y actividades pedagogicas con el fin de lograr aprendizajes
con significado y valor personal por parte de los estudiantes (Coll et al., 2020). Un
aprendizaje tiene significado y valor personal para el estudiante, cuando revisa,
reconstruye y entiende de sus anteriores experiencias, lo relaciona con las nuevas
situaciones y se proyecta para lo que pueda venir, ya sea en el aspecto personal,

en su entorno o en su situacién estudiantil (Esteban-Guitart et al., 2020).

Carranza (2018), en su estudio sefiala que las estrategias didacticas
presentadas por la tecnologia pueden respaldar de forma directa en el aprendizaje
significativo de los estudiantes. Para ello, se necesita mas que un disefio
instruccional, asi como también la importancia de comprender el tipo de aprendizaje
que se desea estimular o reforzar con el fin de que el estudiante progrese su
proceso de aprendizaje; esto a partir de una planificacién de orden estratégico que
le posibilite la combinacién de los recursos tecnoldgicos con las actividades
didacticas; es decir, que la construccion del conocimiento se traduzcan en logros

de aprendizaje.

Desde el punto de vista personal, considerando los resultados sobre la
existencia de la relacion entre las variables de estudio, el reto seria plantear
estrategias didacticas que logren en los estudiantes un aprendizaje significativo; es
decir, que los docentes disefien entornos educativos personalizados que atiendan
las necesidades e intereses de sus estudiantes; partiendo de sus conocimientos
previos y sus proyectos personales. Ademas, bajo la constante guia del docente,
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se debe fomentar espacios de trabajo colaborativo y para la meditacién de su
proceso de aprendizaje, asi como para desarrollar competencias digitales que

promueva el aprendizaje significativo (Wisdom et al., 2014).

Con respecto a los resultados de la estadistica descriptiva de la primera
hipétesis especifica relacionado a la dimension de la motivacion en los estudiantes,
se obtuvo que el 36.4% se encuentra en el nivel alto y 30.9%, en el nivel muy alto;
lo que implica que mas del 65% de los estudiantes se encuentra motivado
trabajando en el entorno virtual. Ademas, en la estadistica inferencial se obtuvo una
alta y positiva relacién entre el uso de entornos virtuales y la motivacion en los
estudiantes; este resultado tiene correspondencia con el estudio presentado por
Hernandez (2021), que concluyo sobre la relacion entre la interaccion de los
conocimientos, la parte social y la organizacién de los entornos virtuales con la

motivacion y la mejora del rendimiento académico.

Si partimos de que el motor del aprendizaje es la motivacion, y esta, a su
vez, se encuentra relacionada con la emocion, la creencia, el interés y los valores
(Pérez y Beltran, 2014), podemos comentar que un disefio apropiado del entorno
virtual sera importante para despertar el interés por el aprendizaje en los
estudiantes. Otro aspecto a destacar segun sefala (Carranza, 2018), es la
retroalimentacion como fuente de motivacion, ya que el estudiante requiere la
atencién por parte del docente. En dicha retroalimentacion, no solo es el aspecto
de la acertada realizacion de las actividades, sino que sus trabajos propiamente

sean revisadas y que ello influye en la entrega a tiempo de sus futuras actividades.

Sobre los resultados de la segunda hipoétesis especifica, se obtiene que
existe una débil relacion positiva entre el uso de entornos virtuales y la comprension
en los estudiantes. Muchos autores han desarrollado varios articulos con respecto
a la comprension debido a su problematica en los tiempos actuales. Por ejemplo,
Coll et al. (2007), lo define como la actividad en el que se establecen nuevas
relaciones entre el nuevo conocimiento y de los que ya dispone en su estructura
cognitiva; Zabala (2005), afirma que el estudiante se atreve a plantear suposiciones

y brindar respuestas es porque alcanzé cierto nivel de relacion entre el nuevo
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conocimiento y lo que ya dispone en su estructura cognitiva. Caso contrario,

estariamos ante un aprendizaje memoristico (Tejada, 2008).

En los resultados obtenidos por Aguilar y Otuyemi (2020) de su estudio sobre
los entornos virtuales y su importancia para los procesos educativos, en el que
demostrd que la comunicacion entre los estudiantes, y la posibilidad de acceder a
diversos materiales y recursos les proveen oportunidades de aprendizaje. Desde
mi punto de vista personal, se puede comentar que los estudiantes pueden llegar a
comprender los nuevos conocimientos, entregando las evidencias de sus productos
realizados con los recursos tecnolégicos que le permitiran desarrollar las
competencias digitales (MINEDU, 2016).

En relacion a los resultados de la cuarta hipétesis especifica, se demuestra
una débil relacion positiva entre el uso de entornos virtuales y la participacion activa
en los estudiantes; cuyo resultado coincide con el estudio realizado por Aguilar
(2020), en donde concluye que el uso adecuado que los estudiantes dan a los
recursos tecnoldgicos, puede orientarlos de tal forma que participen de forma activa
en su proceso de aprendizaje. Ademas, coincide con los resultados de Pastora y
Fuentes (2021), que concluyeron que la planificacion de las estrategias en un EVA
es importante para propiciar la autogestion del aprendizaje independiente y el
trabajo colaborativo entre estudiantes. De otro lado, Fripp (2018) concluy6 de su
investigacion sobre el estudio colaborativo en medios virtuales, demostré que el
modelo Flipped Learning aporta de forma positiva al desarrollo del aprendizaje

colaborativo en linea.

Garcés et al. (2016) sostiene que la participacion activa ocurre cuando el
estudiante trabaja sobre el conocimiento que ha recibido, de modo que es capaz
de reflexionar de forma autbnoma sobre su proceso cognitivo; es decir, el
estudiante desarrolla la competencia gestiona su aprendizaje de forma auténoma
gue se propone en el CNEB; es decir, que los estudiantes definan sus metas de
aprendizaje, planteen y organicen las acciones que les ayudaran a cumplir sus
metas propuestas y monitoreen sus acciones durante su proceso de aprendizaje
(MINEDU, 2016).
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Se considera la importancia sobre el uso de entornos virtuales como
herramienta para impulsar a los estudiantes, activamente, participen en su proceso
de aprendizaje, como por ejemplo, busca o amplia informacién sobre temas de su
interés, discute sobre estudio de casos, usa recursos tecnolégicos para presentar
sus actividades, reflexiona sobre su aprendizaje, entre otros. Se puede comentar
gue se presenta una relacion directa entre la participacion activa del estudiante y
su aprendizaje; en nuestro estudio resulté una débil relacion positiva, lo que implica
que faltaria una adecuada estrategia que conduzca a los estudiantes a ser actores
principales de su proceso de aprendizaje; en el que el docente se transforma en un

facilitador y mediador de dicho proceso (Buchanan et al., 2013).

Teniendo como base el resultado sobre la tercera y quinta hipotesis
especificas, donde se obtiene una débil relacion positiva entre el uso de los
entornos virtuales y la funcionalidad de los aprendizajes y la relacion con la vida
real en los estudiantes; tiene coincidencia con los resultados obtenidos por Aguilar
(2020), de que el uso adecuado que los estudiantes dan a los recursos
tecnoldgicos, puede ayudarlos a lograr su autonomia y juicio critico para la
resolucién de problemas. A su vez se relaciona parcialmente con la definicion de
competencia que se propone en el CNEB, que es la facultad que tiene el estudiante
de combinar sus habilidades y destrezas para resolver diversas situaciones de su
entorno (MINEDU, 2016).

Tomando como referencia el concepto de competencia, me permito brindar
una interpretacion personal: que un entorno virtual de aprendizaje brinda una serie
de oportunidades para lograr un aprendizaje significativo en nuestros estudiantes,
ya que permite utilizar diversos recursos tecnologicos que sirven de apoyo para la
construccion del conocimiento y elaboracion de actividades de forma creativa que
resuelvan las situaciones problematicas que se presentan en el entorno. Asi como
también, estos recursos sirven para crear productos, resolver estudios de casos,
problemas de contexto real, entre otros, que ayudarian de forma eficiente al logro

de aprendizajes significativos en nuestros estudiantes.

Zarzar (2000) explica que la relacién con la vida real, se refiere a la aplicacion

del conocimiento para encontrar soluciones a problemas del contexto cotidiano o
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simulados, y que refleja un alto grado de significatividad. En nuestro estudio se
presentd una débil relacion positiva, o que implicaria que no se presentd al
estudiante situaciones de contexto real para que asuman el reto de resolverlas
usando su juicio critico y creatividad. Para Sanchez y Rodriguez (2011), es irénico
qgue la educacion sobresature con datos e informacion a los estudiantes y que
responda a los aspectos del campo laboral, a su vez afirma, que se estan obviando
conocimientos, recursos, valores y actitudes, que no so6lo son importantes para
afrontar la vida estudiantil y laboral, sino, lo que es mas importante, para su propia

vida como personas del futuro.

Si planteamos la pregunta siguiente: ¢, Como las TIC que se presentan en los
entornos virtuales se aplican en la vida real?, talvez la respuesta esta en el estudio
de Grajales y Osorno (2019) referido a la globalizaciéon y las TIC en la sociedad,
donde se manifiesta la importancia de la educacion para encontrar soluciones a los
problemas que se presentan en nuestra actualidad, y la urgente necesidad de que
todas las personas se eduquen, y de esta forma desarrollen las competencias
digitales y puedan disminuir las desigualdades sociales, asi como también sacar
provecho de las oportunidades que atrae la globalizacién. Las TIC son todos los
recursos, materiales y programas que se usan para el procesamiento, la
administracion y facilitacion de la informacion a través de soportes tecnoldgicos
fisicos como computadoras, laptops, celulares, entre otros (Liu et al., 2020).
También las TIC son un eje importante en la cultura digital que promueve cambios
sustanciales en las instituciones con fines educativos, asi como en los docentes y
estudiantes; por lo tanto, en el proceso de la educacion basado en la parte

académica, comunicativa e interaccion social (Dahlstrom et al., 2015).

Desde mi Optica personal, cualquier EVA y recursos TIC que lo componen
deben cumplir con el objetivo de ser Utiles para la vida. Por ende, las experiencias
de aprendizaje que el docente propone deben estar enfocados en situaciones como
la elaboracion de evidencias o creacion de productos, estudio de casos, aprendizaje
basado en problemas, redaccion de ensayos con sus propias palabras, entre otros
desempeinios; ello a su vez debe tener coherencia con lo que se observa y requiere
en nuestro entorno o sociedad. Este tipo de trabajo permitird que el estudiante se

forme como un ciudadano del presente siglo, es decir, con capacidad resolutiva,
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gue gestione su proceso de aprendizaje, que desarrolle sus competencias digitales,
gue analice y tenga juicio critico de las diversas situaciones sociales, asi como que
se desenvuelva con valores desarrollando sus habilidades blandas. Como
manifiesta Driscoll (2000), las teorias del aprendizaje aportan a discernir los
factores de los cambios en los aprendizajes y los resultados de los desempefios.
Para Pando (2018), las interacciones virtuales son una amenaza para el

aprendizaje significativo, debido a la falta de contacto con el entorno fisico.
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VI. CONCLUSIONES

Primera. Existe una relacion significativa, de acuerdo a Rho de Spearman = 0.541
y p_valor = 0.001 < 0.05, entre las variables entornos virtuales y el aprendizaje
significativo en los estudiantes de secundaria (VII ciclo) de una IEP del distrito de
Chorrillos, 2021.

Segunda. Existe una relacion significativa, de acuerdo a Rho de Spearman = 0.512
y p_valor = 0.001 < 0.05, entre la variable entornos virtuales y la dimension de la
motivacion en los estudiantes de secundaria (VII ciclo) de una IEP del distrito de
Chorrillos, 2021.

Tercera. Existe una correlacion baja, de acuerdo a Rho de Spearman = 0.425 y
p_valor = 0.001 < 0.05, entre la variable entornos virtuales y la dimension de la
comprension en los estudiantes de secundaria (VII ciclo) de una IEP del distrito de
Chorrillos, 2021.

Cuarta. Existe una correlacién baja, de acuerdo a Rho de Spearman = 0.409 y
p_valor = 0.001 < 0.05, entre la variable entornos virtuales y la dimensién de la
funcionalidad en los estudiantes de secundaria (VI ciclo) de una IEP del distrito de
Chorrillos, 2021.

Quinta. Existe una correlacion baja, de acuerdo a Rho de Spearman = 0.463 y
p_valor = 0.001 < 0.05, entre la variable entornos virtuales y la dimension de la
participacion activa en los estudiantes de secundaria (VI ciclo) de una IEP del
distrito de Chorrillos, 2021.

Sexta. Existe una correlacion baja, de acuerdo a Rho de Spearman = 0.408 y
p_valor = 0.001 < 0.05, entre la variable entornos virtuales y la dimension de la
relacion con la vida real en los estudiantes de secundaria (VII ciclo) de una IEP del
distrito de Chorrillos, 2021.
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VIl.  RECOMENDACIONES

A partir de los resultados estadisticos, se recomienda los siguientes
lineamientos a la promotoria, direccion y coordinacion académica de la IEP Nifio

Jesus de Belén.

Primera. Se recomienda a la promotoria y direccién de la IEP Nifio Jesus de Belén
gue incluya dentro del plan anual de trabajo 2022 una propuesta para los docentes
sobre estrategias didacticas en el uso de entornos virtuales que favorezcan el
aprendizaje significativo en los estudiantes.

Segunda. Se recomienda a la promotoria y direccion de la IEP Nifio Jesus de Belén
que, si el afio 2022 se vuelve a las clases presenciales, se debe considerar el uso
de los entornos virtuales como herramienta de apoyo con el objetivo de lograr

aprendizajes significativos.

Tercera. Se recomienda a la coordinacion académica y direccion de la IEP Nifio
Jests de Belén, que se mantenga el uso de entornos virtuales para lograr
aprendizajes significativos; y que ello sea uno de los aspectos para evaluar el

desempeiio de la plana docente.

Cuarta. Se recomienda a la coordinacion académica y direccion de la IEP Nifio
Jesus de Belén, que realicen reuniones de coordinaciéon donde compartan sus
estrategias didacticas usando los entornos virtuales para el logro de los

aprendizajes significativos.

Quinta. Se recomienda a la coordinacion académica y direccion de la IEP Nifio
Jesus de Belén, comunicar a los padres de familia sobre los resultados obtenidos
con respecto al uso de los entornos virtuales y los aprendizajes significativos

alcanzados por sus hijos.
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ANEXOS

Matriz de consistencia

Titulo: Uso de entornos virtuales y aprendizaje significativo en estudiantes de secundaria de una Institucion Educativa Privada, Chorrillos, 2021

Variables e indicadores

Problema Objetivos Hipoétesis Variable 1: Uso de entornos virtuales
Dimensiones Indicadores items Escal_a_ ,de Niveles y
medicion rangos
Problema general Objetivo general Hipotesis general Informativa -Recursos
¢,Cudl es la relacion Determinar la Existe relacion multimedia
entre el uso de relacién entre el uso | significativa entre el uso -Recursos Dellal4
entornos virtuales y de entornos virtuales | de entornos virtuales y gréficos y
el aprendizaje y el aprendizaje el aprendizaje audiovisuales
significativo en los significativo en los significativo en los Comunicativa | -Participacion
estudiantes de estudiantes de estudiantes de sincrénicas Del 5 al 9
secundaria de una secundaria de una secundaria de una -Comunicacion Muy alto:
Institucion Educativa | Institucién Educativa | Institucion Educativa asincrénica Siempre: 4 | 79 —96
Privada del distrito Privada del distrito Privada del distrito de Constructiva -Trabajo Casi Alto:
de Chorrillos, 2021? | de Chorrillos, 2021. Chorrillos, 2021. colaborativo siempre: 3 | 6178
Problemas Objetivos Hipodtesis especificas -Evidencias de Algunas Medio:
e - ; = i Del 10 al )
especificos especificos Existe relacion aprendizaje 19 veces: 2 43 -60
¢, Cudl es la relacion Determinar la significativa entre el uso -Resolucién de Nunca: 1 Bajo:
entre el uso de relacion entre el uso | de entornos virtuales y situaciones 24 — 42
entornos virtuales y de entornos virtuales | la motivacion en los significativas
la motivacion en los | y la motivacion en estudiantes de Tutorial y -Revision de
estudiantes de los estudiantes de secundaria de una evaluativa actividades de
secundaria de una secundaria de una Institucion Educativa extension Del 20 al
Institucion Educativa | Instituciéon Educativa | Privada del distrito de - 24
Privada del distrito Privada del distrito Chorrillos, 2021. Retroalimentacion
de Chorrillos, 2021? | de Chorrillos, 2021. Existe relacion -Acompafiamiento
¢ Cudl es la relacion Determinar la significativa entre el uso Variable 2: Aprendizaje significativo
entre el uso de relacion entre el uso | de entornos virtuales y Dimensiones Indicadores . Escala de Niveles y
entornos virtuales y | de entornos virtuales | la comprension en los ltems medicion rangos




la comprension en
los estudiantes de
secundaria de una
Institucién Educativa
Privada del distrito
de Chorrillos, 20217
¢,Cudl es la relacion
entre el uso de
entornos virtuales y
la funcionalidad en
los estudiantes de
secundaria de una
Institucion Educativa
Privada del distrito
de Chorrillos, 2021?
¢ Cudl es la relacion
entre el uso de
entornos virtuales y
la participacion
activa en los
estudiantes de
secundaria de una
Instituciéon Educativa
Privada del distrito
de Chorrillos, 2021?
¢ Cudl es la relacion
entre el uso de
entornos virtuales y
la relacién con la
vida real en los
estudiantes de
secundaria de una
Institucién Educativa
Privada del distrito
de Chorrillos, 2021?

y la comprensién en
los estudiantes de
secundaria de una
Institucion Educativa
Privada del distrito
de Chorrillos, 2021.
Determinar la
relacion entre el uso
de entornos virtuales
y la funcionalidad en
los estudiantes de
secundaria de una
Instituciéon Educativa
Privada del distrito
de Chorrillos, 2021.
Determinar la
relacion entre el uso
de entornos virtuales
y la participacion
activa en los
estudiantes de
secundaria de una
Institucion Educativa
Privada del distrito
de Chorrillos, 2021.
Determinar la
relacion entre el uso
de entornos virtuales
y la relacién con la
vida real en los
estudiantes de
secundaria de una
Institucion Educativa
Privada del distrito
de Chorrillos, 2021.

estudiantes de
secundaria de una
Institucién Educativa
Privada del distrito de
Chorrillos, 2021.

Existe relacion
significativa entre el uso
de entornos virtuales y
la funcionalidad en los
estudiantes de
secundaria de una
Instituciéon Educativa
Privada del distrito de
Chorrillos, 2021.

Existe relacion
significativa entre el uso
de entornos virtuales y
la participacion activa en
los estudiantes de
secundaria de una
Institucion Educativa
Privada del distrito de
Chorrillos, 2021.

Existe relaciéon
significativa entre el uso
de entornos virtuales y
la relacién con la vida
real en los estudiantes
de secundaria de una
Institucion Educativa
Privada del distrito de
Chorrillos, 2021.

Motivacion

-Intereses
comunes
-Compromiso con
el aprendizaje
-Gamificacion

Dellal4

Comprension

-Construccién del
conocimiento
-Contrasta la
informacioén

Del5al 9

Funcionalidad

-Utiliza
conocimientos

Del 10 al
14

Participacion
activa

-Participa en su
aprendizaje
-Cumple con sus
funciones
-Reflexiona sobre
su aprendizaje

Del 15 al
20

Relacion con
la vida real

-Contextualiza
aprendizajes
-Aplica
cotidianamente

Del 21 al
24

Siempre: 4
Casi
siempre: 3
Algunas
veces: 2
Nunca: 1

Muy alto:
79-96
Alto: 61 —
78

Medio: 43 —
60

Bajo: 24 —
42




Matriz de operacionalizacion de la variable: Uso de entornos virtuales

DEFINICION DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES ESCALA DE NIVELES O RANGOS

CONCEPTUAL OPERACIONAL MEDICION
El entorno virtual de Se ha creado un Informativa -Recursos multimedia
aprendizaje (EVA), cuestionario en cuya -Recursos graficos y
también conocido estructura se han audiovisuales
como ambiente virtual  considerado cuatro
de aprendizaje (AVA), dimensiones: la Comunicativa -Participacion
podria definirse como  primera dimension es sincrénicas
una plataforma web la informativa que se -Comunicacion
gue ha sido creada aborda en los items 1, asincronica
para hacer méas 2,3y 4, lasegunda Muy alto:
sencillo el trabajo de dimension es la Constructiva -Trabajo colaborativo 78 - 96
los procesos de comunicativa que se -Evidencias de Siempre: 4 Alto:
ensefianzay presenta en los items aprendizaje Casi siempre: 3 60 - 77
aprendizaje. Entre sus 5,6, 7,8y 9; la tercera -Resolucién de Algunas veces: 2 Medio:
funciones esta dimension es la situaciones Nunca: 1 42 - 59
administrar, distribuir, constructiva que se significativas Bajo:
realizar actividades de  plantea en los items 24 -41

seguimiento y
evaluacion de todas
las personas
involucradas en este
proceso, ya sea en
formato a distancia,
presencial 0 mixto
(Cedefio, 2019).

10, 11, 12, 13, 14, 15,
16,17,18y 19;yla
cuarta dimension es la
tutorial y evaluativa
que se aborda en los
items 20, 21, 22, 23y
24,

Tutorial y evaluativa

-Revisién de
actividades de
extension
-Retroalimentacién
-Acompafiamiento




Matriz de operacionalizacion de la variable: Aprendizaje significativo

DEFINICION DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES ESCALA DE NIVELES O RANGOS

CONCEPTUAL OPERACIONAL MEDICION
Para Ausubel (2002), Se ha creado un Motivacion -Intereses comunes
el aprendizaje cuestionario en cuya -Compromiso con el
significativo se refiere  estructura se han aprendizaje
a que los nuevos considerado cinco -Gamificacién
conocimientos se dimensiones: la
integran a la estructura primera dimension es ~ Comprension -Construccion del
cognitiva del que la motivacion que se conocimiento
aprende. Ademas, la plantea en los items 1, -Contrasta la
presencia de 2,3y 4, lasegunda informacion Muy alto:
conocimientos previos  dimension es la 78 - 96
es lo que provee de comprension que se Funcionalidad -Utiliza conocimientos Alto:
significado al nuevo aborda en los items 5, Siempre: 4 60 - 77
conocimiento, 6,7,8,9y10; la Participacion activa -Participa en su Casi siempre: 3 Medio:
produciendo un tercera dimension es aprendizaje Algunas veces: 2 42 - 59
cambio en su la funcionalidad que se -Cumple con sus Nunca: 1 Bajo:
estructura cognitiva presenta en los items funciones 24 -41
que resulta méas 11,12,13y14; la -Reflexiona sobre su
elaborado y estable. cuarta dimension es la aprendizaje

participacion activa
que se aborda en los
items 15, 16, 17, 18,
19y 20; y la quinta
dimension es la
relacion con la vida
real que se plantea en
los items 21, 22, 23 y
24,

Relacién con la vida
real

-Contextualiza
aprendizajes
-Aplica cotidianamente




CUESTIONARIO DEL USO DE ENTORNOS VIRTUALES

Estimado(a)

Piensa en las clases virtuales que has tenido durante el presente afio Leyenda
escolar 2021, e indica con qué frecuencia se realizan las acciones 1 |Nunca
descritas en el cuestionario. 2 | Algunas veces
3 | Casisiempre
4 | Siempre
Dimens Indicadores 112|3]|4
iones
1 Presenta recursos graficos y audiovisuales adecuados para
g las clases virtuales.
g 2 Presenta actividades ludicas en las clases virtuales.
g 3 Presenta videos, audios o animaciones en las clases virtuales.
B 4 Contribuye el uso de recursos virtuales en tu aprendizaje.
5 Participas activamente en las clases virtuales sincrénicas o
asincronicas.
. 6 Respetas las normas de netiqueta.
-% 7 Expresas tu opinién de forma respetuosa en las clases
2 sincronicas.
§ 8 Respetas las opiniones de tus compafieros, mostrando
© tolerancia a las diferencias.
9 Empleas el correo electronico, WhatsApp, Facebook, Google
Drive u otros para entregar tus actividades académicas.
10 | Participas de los trabajos colaborativos de forma sincrénica
como asincroénica.
11 | Recibes orientaciones claras y precisas de parte de tu profesor
para el desarrollo de las tareas.
12 Solicitas ayuda a tu profesor cuando tienes dificultades para
g desarrollar tus trabajos o tareas.
:E) 13 Desarrollas tus actividades o tareas por ti mismo sin recibir
2 ayuda.
o
o " Asumes compromisos para lograr los objetivos del trabajo en
equipo.
15 | Cumples con la entrega puntual de tus trabajos o actividades.
Presentas tus trabajos enviando fotos de lo realizado en tu
16 cuaderno.




17 Usas recursos digitales como PPT, Canvas u otros para
presentar tus trabajos o actividades.

18 Planteas alternativas de solucién a situaciones problematicas
gue presenta el profesor en la clase sincrénica.

19 | Redactas algin ensayo o cuento usando tus propias palabras.

Recepcionas la revision de tus trabajos o actividades con

20
marcas o cheks de correcto o incorrecto.

© 01 Recibes retroalimentacion (comentarios y sugerencias) de tus
‘§ actividades o tareas por parte de tu profesor.
g - Consideras que los profesores se preocupan porque mejores
> tus aprendizajes.
< - - -
5 23 Consideras que las retroalimentaciones de tus profesores
e contribuyen en tu aprendizaje.

” Consideras que la comunicacioén de tus logros y dificultades son

oportunas.

CUESTIONARIO DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Estimado(a)

Piensa en las clases virtuales que has tenido durante el presente afio Leyenda
escolar 2021, e indica con qué frecuencia realizas las acciones 1 | Nunca
descritas en el cuestionario. 2 | Algunas veces
3 | Casisiempre
4 | Siempre
Dimensio Indicadores 1123 |4
nes
1 Consideras que las situaciones de aprendizaje se presentan
de acuerdo a la realidad que vivimos.
- 2 Consideras que las actividades ludicas te motivan para tu
O .
-g aprendizaje.
= 3 Sientes que los conocimientos que se presentan en las clases
§ virtuales te serviran en el futuro.
4 Sientes que el compromiso con tu aprendizaje se renueva
diariamente.
5 Planteas preguntas para que establezcas relaciones entre tus

Com
pren
sion

conocimientos.




6 Contrastas la informacion recibida en las clases virtuales con
otras paginas webs, libros de texto u otros.
7 Utilizas los contenidos que aprendes en las clases virtuales
para realizar tus actividades o tareas.
8 Elaboras recursos textuales o visuales para que relaciones los
nuevos conocimientos con tus conocimientos iniciales.
9 Amplias o profundizas los conocimientos que brindan en
clases con informacién de otras fuentes (paginas webs, libros
u otros).
10 | Realizas preguntas sobre hechos o casos de indole politico,
social o de salud.
11 | Consideras que los conocimientos que adquieres en tu
- aprendizaje virtual te ayudan a conocer tus deberes y
8 derechos.
g 12 | Consideras que durante este afio escolar has desarrollado
Q habilidades para desenvolverte en entornos virtuales.
T 13 | Consideras que las clases virtuales contribuyen a formarte
como una persona de bien.
14 | Consideras que las clases virtuales te sirven para desarrollarte
como persona critica y con valores.
15 | Participas en la seleccién de nuevos conocimientos o
actividades de acuerdo a tus intereses.
16 | Cumples activamente las funciones o actividades en tus
.g trabajos en equipo.
§ 17 | Participas constantemente en las actividades de aprendizaje
?g que se desarrollan en las clases virtuales.
% 18 | Brindas sugerencias en los temas o actividades que se
£ desarrollan en tu familia o sociedad.
- 19 | Reflexionas sobre tu proceso de aprendizaje.
20 | Solicitas retroalimentacion de tus docentes sobre tu
participacion en las clases virtuales.
21 | Relacionas tus aprendizajes con situaciones de la vida diaria.
.'cé 22 | Comprendes la situacion problematica que debes afrontar en
© tu entorno.
§ g 23 | Planteas de forma creativa las posibles soluciones que tendria
;E - la situacion problemética de tu entorno.
% 24 | Aplicas las soluciones planteadas ante una problematica de tu
x

entorno.




Ficha de validacion de los expertos
Doctora Aracelli del Carmen Gonzales Sanchez

Certificado de validez de contenido del instrumento que mide el uso de entornos virtuales

N° DIMENSIONES |/ items IT’ertinencia‘ﬂxR_eI‘e\llant:iai&_(‘:Iﬂridm:‘# Sugerencias

DIMENSION 1: INFORMATIVA M{D A M M D A M MDAl M

D Al D Al D A

1 Presenta recursos gréficos y audiovisuales adecuados para las clases X *x X

virtuales.

2 Presenta actividades lidicas en las clases virtuales. * ® X
3 Presenta videos, audios o animaciones en las clases virtuales. X X X
4 Contfribuye el uso de recursos virtuales en fu aprendizaje X x X

DIMENSION 2: COMUNICATIVA

5 Participas activamente en las clazes viuales sincrénicas o asincronicas. X X X
(i} Respetas las normas de netiqueta. X x X
7 Expresas tu opinion de forma respetuosa en las clases sincronicas X X X
8 Respetas las opiniones de tus compafieros, mostrando tolerancia a las X *x X
diferencias.
a Empleas el cormeo electronico, WhatsApp, Facebook, Google Drive u X x X
ofros para entregar tus actividades académicas.
DIMENSION 3: CONSTRUCTIVA
10 Participas de los trabajos colaborativos de forma sincrénica como X x X
asincronica.
Certificado de validez de contenido del instrumento que mide el aprendizaje significativo
N° DIMENSIONES | items Pertinencia’ | Relevancia Claridad” Sugerencias
DIMENSION 1: MOTIVACION Mppfpagupmlofal M Mioalw
o A o A 1] A
1 Consideras que las situaciones de aprendizaje se presentan de acuerdo X X I3
a la realidad gue vivimos
2 Consideras que las actividades lodicas te motivan para tu aprendizaje. X X X
3 Sientes que los conocimientos que se presentan en las clases virtuales te X x *
serviran en el futuro.
4 Sientes que el compromise con tu aprendizaje se renueva diariamente. X X I3
DIMENSION 2: COMPRENSION
5 Planteas preguntas para que establezcas relaciones entre tus X X X
conocimientos.
6 Contrastas la informacion recibida en las clases virtuales con otras X X X
pdginas webs, libros de texto u otros
7 Utilizas los centenidos que aprendes en las clases virtuales para realizar X 4 *
tus actividades o tareas.
8 Elaboras recursos textuales o visuales para que relaciones los nueves X x *
conocimientos con tus conocimientos iniciales
9 Amplias o profundizas los conocimientos que brindan en clases con X X X
informacion de ofras fuentes (paginas webs, libros u otros).
DIMENSION 3: FUNCIONALIDAD
10 Realizas preguntas sobre hechos o casos de indole politico, social o de X 4 *
salud.

Observaciones: Hay suficiencia

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir[ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador: Dra. Aracelli del Carmen Gonzales Sanchez DNI: 06673412

Especialidad del validador:

18 de octubre del 2021

1Pertinencia: El ftem coresponde &l concepio tedrico formulado.
Rel ia El item es i5do para El o
dimensién especifica del construcio

iClaridad: Se entiende cin dificultad alguna &l enunciade del item, ez
conciso, exacto y directo Dra. Aracelli del Carmen Gonzales Sanchez

Nota: Suficencia, e dice suficiencia cuando los items planteados son
suficientes para medir la dimensidn




Magister Angela Haydeé Retes Borja

Certificado de validez de contenido del instrumento que mide el uso de entornos virtuales

N° DIMENSIONES [ items ’I_’ertinenciaL\R_el‘evanciai»_C‘Iﬂndﬂdsﬂ‘ Sugerencias
DIMENSION 1: INFORMATIVA M| D|/A M M DA M MDA M
D Al D Al D A
1 Presenta recursos graficos y audiovisuales adecuados para las clases X X X
virtuales.
2 Presenta actividades lidicas en las clases virtuales. X X X
3 Presenta videos, audios o animaciones en las clases viruales. X X X
4 Contribuye el uso de recursos virtuales en tu aprendizaje X X X
DIMENSION 2: COMUNICATIVA
5 Pariicipas activamente en las clases virtuales sincronicas o asincronicas X X X
i} Respetas las normas de netiqueta. X X X
T Expresas tu opinion de forma respetuosa en las clases sincrénicas. X X X
8 Respetas las opiniones de tus compafieros, mostrando tolerancia a las X X X
diferencias.
9 Empleas el comreo electronico, WhatsApp, Facebook, Google Drive u X X X
otros para entregar tus acfividades académicas.
DIMENSION 3: CONSTRUCTIVA
10 Participas de los trabajos colaborativos de forma sincronica como X X X
asincronica.
Certificado de validez de contenido del instrumento que mide el aprendizaje significativo
N° DIMENSIONES / items Pertinencia’ | Relevancia’ Claridad” Sugerencias
DIMENSION 1: MOTIVACION WTTTATMIWTDTAT WM ST AT™
o A D A 1] A
1 Consideras que las situaciones de aprendizaje se presentan de acuerdo X X X
ala realidad que vivimos.
2 Consideras que las actividades l0dicas te motivan para tu aprendizaje. X X X
3 Sientes gue los conocimientos gue se presentan en las clases virtuales te X X X
serviran en el futura.
4 Sientes gue el compromiso con tu aprendizaje se renueva diariamente. x X X
DIMENSION 2: COMPRENSION
5 Planteas preguntas para que establezcas relaciones enfre tus X X X
conocimientos.
[ Contrastas la informacion recibida en las clases virtuales con otras x X X
paginas webs, libros de texto u otros.
7 Utilizas los contenidos que aprendes en las clases virluales para realizar * x 3
tus actividades o tareas.
8 Elaboras recursos textuales o visuales para gue relaciones los nuevos * x K
conocimientos con tus conocimientos iniciales.
E] Amplias o profundizas los conocimientos que brindan en clases con X X 4
informacion de ofras fuentes (paginas webs, libros u otros).
DIMENSION 3: FUNCIONALIDAD
10 Realizas preguntas sobre hechos o casos de indole politico, social o de X X X
salud.
Observaciones: Hay suficiencia
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador: Magister Angela Haydeg Retes Borja

Especialidad del validador: Magister en Administracion de la Educacion

18 de octubre del 2021

1Pertinencia: El item comesponde &l concepto tedrico formulado.
“Relevancia: El item es apropiado para representar &l components o
dimensidn especifica del constructo

IClaridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado dzl item, es
concizo, exacto y dirscio

Nota: Suficiencia, == dice suficiencia cuando los items planteados son
suficientes para medir la dimension

DNI: 43354362

FCPPETTopis et
Angéla Hayded Retes Bora .

Magister en Administracion de la Educacion J




Magtr. Javier Vicente Escobar Villafuerte

Certificado de validez de contenido del instrumento que mide el uso de entornos virtuales

N°® DIMENSIONES [ items 'T’ertinencia:\R_el‘evanciaq_(‘:Iﬂr\dﬂdl‘ Sugerencias

DIMENSION 1: INFORMATIVA M| D|/A M M DA M MDA M

D Al D Al D A

1 Presenta recursos graficos y audiovisuales adecuados para las clases X X X

virtuales.

2 Presenta actividades lidicas en las clases virtuales. X X X
3 Presenta videos, audios o animaciones en las clases virtuales. X X X
4 Contribuye el uso de recursos virluales en tu aprendizaje X X X

DIMENSION 2: COMUNICATIVA

5 Participas activamente en las clases virtuales sincronicas o asincronicas. X X X
[ Respetas las normas de netiqueta. X X X
7 Expresas tu opinion de forma respetuosa en las clases sincronicas. X X X
8 Respetas las opiniones de tus compafieros, mostrando tolerancia a las X X X
diferencias.
9 Empleas el comreo electronico, WhatsApp, Facebook, Google Drive u X X X
ofros para entregar tus actividades académicas.
DIMENSION 3: CONSTRUCTIVA
10 | Parficipas de los trabajos colaborativos de forma sincronica como X X X
asincronica.
Certificado de validez de contenido del instrumento que mide el aprendizaje significativo
N® DIMENSIONES | items Pertinencia' | Relevancia Claridad” Sugerencias
DIMENSION 1: MOTIVACION MTERTATEMIMTT AT WM ETATE
o A D A 1] A
1 Consideras que las situaciones de aprendizaje se presentan de acuerdo X X X
a la realidad que vivimos.
2 Consideras que las actividades IUdicas te motivan para tu aprendizaje. x X X
3 Sientes que los conocimientos gue se presentan en las clases virtuales te * x x
serviran en el futuro.
4 Sientes gue el compromiso con tu aprendizaje se renueva diariamente. * x 4
DIMENSION 2: COMPRENSION
1 Planteas preguntas para que establezcas relaciones entre tus X X X
conocimientos.
[ Contrastas la informacién recibida en las clases virtuales con otras x X X
pdginas webs, libros de texto u otros.
7 Utilizas los contenidos que aprendes en las clases virtuales para realizar X X X
tus actividades o tareas.
8 Elaboras recursos textuales o visuales para que relaciones los nuevos X X X
conocimientos con tus conocimientos iniciales.
9 Amplias o profundizas los conocimientos que brindan en clases con * x 3
informacion de ofras fuentes (paginas webs, libros u otros).
DIMENSION 3: FUNCIONALIDAD
10 Realizas preguntas sobre hechos o casos de indole politico, social o de X X X
salud.

Observaciones: Hay suficiencia

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ ] Aplicable después de corregir [ X ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador: Wgtr, Javier Vicente Escobar Villafuerte DNI: 41347824
Especialidad del validador: Magister en Docencia y Gestion Educativa

18 de octubre del 2021 .

Perti ia: El item P al pio tedrico
IRel ia: El item es apropiado para rep & o e o ,.

di i6 ifica del 1
IClaridad: Se entende sin dificultad alguna el enunciado del item, es ‘|
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, == dice suficiencia cuando los items planteados son Matr. Javier Vicente Escobar Villafuerte
auficientes para medir la dimensidn Matematica — Fisica

Disefiador instruccional y Gestion de Proyectos E-Learning




Carta de presentacion a la Institucién Educativa Privada

SI0AD CESAR VALLEXD

~\| ESCUELA DE POSGRADO

"Afio del Bicentenario del Peru: 200 afios de Independencia”
Lima, 12 de Octubre del 2021

Carta de Presentacion N° 089- 2021 - UCV - VA - EPG - FO5L03/J
SR:
Martin Gonzailes Contreras

LE.P Nifio Jests de Belén
PROMOTOR

De nuestra consideracion:

Es grato dirigirme a usted, para presentar a ZAVALA FELIX CARLOS ALBERTO N° 23934203 y
cédigo de matricula N* 7002749818 estudiante del programa de Maestria en Administracién de la
Educacién quien se encuentra desarrollando el trabajo de investigacidén (Tesis):

Uso de entonos virtuales y aprendizaje significativo en estudiantes de secundaria de una Institucién
Educativa Privada, 2021

En ese sentido, solicito a su persona otorgar el permiso y brindar las facilidades a nuestro
estudiante, a fin de que pueda desarrollar su trabajo de investigacién en la institucién que usted
representa. Los resultados de la presente investigacién serdn alcanzados a su despacho, luego
de finalizar la misma.

Atentamente.

g (.40 y c /
ga Ruth 3
3 de la Escusta do Pos()l.u)a ]

Campus Lima Ale



Encuesta virtual y consentimiento informado

E Aprendizaje significativo [J ¥ 53 D ©® 9 <«

Preguntas  Respuestas @ Configuracion

Seccidn 1de?2

Consentimiento informado Ao

Estimado estudiante, las respuestas que sefiales en este formulario seran anénimas y confidenciales. Ademas,
tienes la libertad de aceptar o rechazar tu participacion, sin que ello genere alguna consecuencia para ti. En el
caso de estar de acuerdo con lo mencionado marca la alternativa Si, caso contrario marca NO. Muchas gracias
por tu atencidn.

¢ Deseas participar de este cuestionario?
si

No

Seccion 2 de 2

Cuestionario

Piensa en las clases virtuales que has tenido durante el presente afio escolar 2021, e indica con qué frecuencia
realizas las acciones descritas en el cuestionario.

<
e

Crees que las situaciones de aprendizaje se presentan de acuerdo a la realidad qgue vivimos. *

Nunca
Algunas veces
Casi siempre

Siempre



E Uso de entornos virtuales [J ¥ 5 O @ 9 <

Preguntas Respuestas @ Cenfiguracion

Secci()n 1de2

Consentimiento informado x

Estimado estudiante, las respuestas que sefiales en este formulario seran andnimas y confidenciales. Ademas,
tienes la libertad de aceptar o rechazar tu participacion, sin que ello genere alguna consecuencia para ti. En el
caso de estar de acuerdo con o mencionado marca la alternativa Si, caso contrario marca NO. Muchas gracias
por tu atencidn.

¢Deseas participar de este cuestionario?
Si

No

Seccion 2 de 2

Cuestionario

Piensa en las clases virtuales que has tenido durante el presente afo escolar 2021, e indica con qué frecuencia
se realizan las acciones descritas en el cuestionario.

R4
.

Utiliza el profesor recursos graficos y audiovisuales adecuados para las clases virtuales. ©

Nunca
Algunas veces
Casi siempre

Siempre



Base de datos de la prueba piloto

Variable: Uso de entornos virtuales

Dimensian 1: Infi i Di ion 2: C i Dimensidn 3: Constructiva Dimensidn 4: Tutorial y evaluativa

1 Marca temporal Dese: Utiliza « Utiliza ¢ Emple: Contrib Particip Respel Expres Toleras Emple: Particip Recibe Solicita Desarr Asume Cumpli Presen Usas n Plante: Redact Recept Recibe Crees 1 Crees 1 Consid
10/20/2021 10:51:23 Si
10/20/2021 11:22:52 Si
10/20/2021 11:25:43 Si
10/20/2021 11:26:43 Si
10/20/2021 11:26:54 Si
| 10/20/2021 11:29.31 Si
10 10/20/2021 11:30:12 Si
1 10/20/2021 11:34:31 Si
12 10/20/2021 11:4212 Si
13 10/20/2021 12:25:22 Si
14 10/20/2021 13:01:11 Si
15 10/20/2021 13:05:49 Si
16 10/20/2021 13:06:31 Si
17 10/20/2021 13:11:10 Si
18 10/20/2021 15:20:48 Si
19 10/20/2021 18:33:20 Si
20 10/20/2021 21:22:12 Si
21 10/21/2021 10:14:19 8i
22i 10/21/2021 12:36:50 Si
23 10/21/2021 12:37:08 Si
24 10/21/2021 12:38:01 8i
25 10/21/2021 12:42:48 Si
26 10/21/2021 12:42:56 Si
27| 10/21/2021 12:45:30 Si
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Escala: Carlos1
Escala: Carlos1 - Resumen de procesamiento de casos - octubre 21, 2021

Resumen de procesamiento de casos Escala: Cal’lOS’I
N m Escala: Carlos1 - Estadisticas de fiabilidad - octubre 21, 2021

Casos  Valido 24 | 1000 Estadisticas de fiabilidad

Excluido® 0 0 Alfa de Cronbach

Alfa de basada en elementos N de

Total 24 | 1000 Cronbach estandarizados elementos
a. L_a eliminacion por lista se basa en todas las B72 576 54
variables del procedimiento.

Variable: Aprendizaje significativo

1
2 | i0 D Gn 2: Comprension Dimensidn 3: Funcionalidad Dimension 4: Participacidn activa
3 |Marcatemporal iDeseiCrees 1 Crees 1Sie|ts Sientes Plantez Contra: Tomas Incluye Amplia Realiz: Crees 1 Crees ' Sientes Consid Particic Cumpl Particip Brinda: Reflexi Sol\clt
4 10/20/2021 10:58:19 &f
5 10/20/2021 11:19:18 Si
6
7
8
9

10/20/2021 11:19:44 &i
10/20/2021 11:20:20 &i
10/20/2021 11:20:31 Si
| 1012002021 11:20:57 Si
10 10/20/2021 11:21:09 8
" 10/20/2021 11:21:10 Sf
12| 10/20/2021 11:27:07 Si
13| 10/20/2021 11:28:02 &7
14 10/20/2021 11:28:12 Si
15| 10/20/2021 12:20:53 Sf
16 10/2012021 13:03:32 Si
17 10/20/2021 13:05:32 Sf
18 10/20/2021 13:10:55 i
18 10/20/2021 13:15:15 Si
20| 10/20/2021 14:38:17 Si
pal 10/20/12021 15:20:39 &f
22i 10/20/2021 21:28:22 Si
23 10/21/2021 12:38:58 Si
24| 10/21202112:42:37 &i
25 10/21/2021 12:43:12 Si
26 10/21/2021 12:47:20 Si
27| 101212021 12:56:54 i
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Escala: CARLOS 2
Escala: CARLOS 2 - Resumen de procesamiento de casos - octubre 21, 2021

Resumen de procesamiento de casos

Escala: CARLOS 2

N % - -
_ Escala: CARLOS 2 - Estadisticas de fiabilidad - octubre 21, 2021
Casos  Vilido 24 | 1000 Estadisticas de fiabilidad
Exchido® | 0 0 ‘Alfa de Cronbach
Total 24 | 1000 Alfa de basada en elementos M de
a. La eliminacion por lista se basa en todas las Gronhach estandarizados elementas
variables del procedimiento. JBI7 899 22




Base de datos de la muestra

Variable: Uso de entornos virtuales

Dimensién 1: Informativa Dimensidn 2: Comunicativa Dimensidn 3: Constructiva Dimensidn 4: Tutorial y evaluativa
Marca temporal ¢+ Dese; Utiliza ¢ Utiliza « Emple: Contrib Particip Respel Expres Toleras Emple: Parficip Recibe Solicita Desarr Asume Cumpli Presen Usas n Plante: Redact Recept Recibe Crees | Crees 1 Consid

10/20/2021 10:51:23 Si
1012012021 11:22:52 Si
10/20/2021 11:25:43 Si
10/20/2021 11:26:43 Si
1012012021 11:26:54 Si
10/20/2021 11:29:31 Si
10| 1002012021 11:3012 Si
1| 1012012021 11:34:31 Si
12| 1012012021 11:42:12 i
13| 102012021 12:25:22 Si
14| 1012012021 12:01:11 i
15| 1012012021 12:05:49 Si
16| 1002012021 13:06:31 Si
17| 1012012021 13:41:10 Si
18| 1012012021 15:20:48 Si
19| 1072012021 18:33:20 Si
20| 1012012021 21:2212 i
21| 102112021 10:14:49 &i
22| 1012112021 12:3650 Si
23| 10/21/2021 12:37.08 Si
24| 102112021 12:38:01 &
25| 1012112021 12:42:46 Si
26| 1012112021 12:42 56 Si
27| 1012112021 12:45:30 &i
28| 10/21/2021 12:4555 Si
20| 1012112021 13:01:30 &i
30| 101212021 13:03:37 Si
31| 1012112021 13:10:35 Si
32| 1012112021 12:47:42 Si
33| 10/21/202112:25:23 i
34| 101212021 13:28:09 Si
35| 1012112021 12:35:113 Si
36| 1012112021 12:37:02 Si
37| 1012112021 134151 Si
38| 1012112021 12:42:42 Si
39| 1012112021 12:43:38 Si
40| 1012112021 13:43.43 Si
41| 1012112021 13:4415 Si
42| 1012112021 13:45:38 8i
43| 1012112021 134551 Si
44| 1012112021 134607 Si
45| 1012112021 13:46:20 &i
46| 1012112021 134631 Si
47| 10/21/202113:4919 Si
48| 102112021 135132 &i
49| 1012112021 13:5231 &
50|  10/21/202114:0411 Si
51 1012112021 18:11:11 Si
52| 1012112021 20:58:55 Si
53| 1012212021 11:46:55 Si
54| 1012212021 11:48:19 Si
55| 102212021 115239 Si
56| 1012212021 11:52:59 Si
57| 1012212021 11:54:42 Si
58|  11/10/2021 11:06:05 Si
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Variable: Aprendizaje significativo
o vessessRmbAEsONRCANO

1 i1 D an 2: Comprension Dimensidn 3: Funcionalidad Dimension 4: Participacian activa \ension 5: Relacidn con lavida
1Crees 1 Sientes Sientes Plante: Contra: Tomas Incluye Amplia Realizz Crees 1 Crees 1 Sientes Consid Particic Cumpl Particip Brinda: Reflexi Solicita Relacic Compr Plantez Aplicas
2 2

=]

Marca temporal iDese Cre
10/20/2021 10:58:19 Sf
10/20/2021 11:19:18 &i
10/20/12021 11:19:44 &i
10/20/2021 11:20:20 Si
10/20/2021 11:20:31 &
10/20/2021 11:20:57 i

10 10/20/2021 11:21:09 Si

1 10/20/2021 11:21:10 &

12 10/2012021 11:27:07 Si

13 10/20/2021 11:28:02 Si

14 10/20/12021 11:28:12 &

15 10/20/2021 12:20:53 Si

16 10/20/2021 13:03:32 Sf

17 10/20/2021 13:05:32 &

18 10/20/2021 13:10:55 Si

19 10/20/2021 13:15:15 i

20 10/20/12021 14:39:17 i

21 10/20/2021 15:20:39 Si

22 10/20/12021 21:28:22 &i

23 10/21/2021 12:38:58 i

24 10/21/2021 12:42:37 Si

25 10/21/2021 12:43:12 8

26 10/21/2021 12:47:20 8i

27 10/21/2021 12:56:54 Si

28 10/21/2021 12:59:04 i

29 10/21/2021 13:04:40 Si

30 10/21/2021 13:23:54 Si

H 10/21/2021 13:41:02 Si

32 10/21/2021 13:41:35 8i

33 10i21/2021 13:41:55 Si

34 10/21/2021 13:43:46 Si

35 10/21/2021 13:47:18 i

36 10/21/2021 13:47:32 Si

v 10/21/2021 13:51:53 i

38 10/21/2021 13:52:09 Si

39 10i21/2021 13:52:44 Si

40 10/21/2021 13:53:19 i

41 10/21/2021 13:55:43 i

42 10/21/2021 13:57:08 Si

43 10/21/2021 13:57:32 i

44 10/21/2021 14:01:21 i

45 10/21/2021 14:02:18 Si

46 10/21/2021 18:35:29 Si

47 10/21/2021 22:59:07 i

48 10/22/2021 11:54:11 Si

49 10/22/2021 11:57:24 8i
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