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Dando cumplimiento a las normas del Reglamento de elaboración de 

Tesis de la Facultad de Educación, sección de Postgrado de la Universidad 

“César Vallejo”, para elaborar la tesis de Doctor en Educación con mención en 

Docencia y Gestión Educativa, presento el trabajo de investigación aplicada 

denominada: El programa SCRATCH de la XO – OLPC en el desarrollo 

creativo de los estudiantes del cuarto grado de primaria de  la  institución 

educativa N°3029 - Los Olivos,  2013 

 

En el trabajo mencionado  describimos los efectos que existen en la 

aplicación de programa SCRATCH de la XO – OLPC en el desarrollo creativo 

de los estudiantes. 

 

La presente investigación ha sido dividida en  cuatro capítulos: En  el  

capítulo I se expone el planteamiento del problema: incluye formulación del  

problema,  los  objetivos, la  justificación, las limitaciones  y  los antecedentes. 

En  el  capítulo  II:   que  contiene  el  marco teórico  sobre  el  tema  a  

investigar: el programa SCRATCH de la XO – OLPC y el desarrollo creativo de 

los estudiantes. En el capítulo III: que desarrolla el trabajo de campo y el 

proceso de la  contratación de hipótesis; las  variables de estudio, diseño, 

población y muestra, las técnicas e instrumentos de recolección de datos y los 

métodos de análisis.   En el capítulo  IV corresponde a la interpretación de los 

resultados; que comprende la descripción y discusión del trabajo de estudio. 

 

Señores miembros del jurado en espera de que esta investigación sea 

evaluada y merezca su aprobación. 
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RESUMEN 

 

El presente trabajo tuvo como problema general: ¿Cuáles son los efectos del  

programa SCRATCH de la XO – OLPC en el desarrollo creativo de los 

estudiantes del cuarto grado de primaria de  la  I.E N°3029 -  Los Olivos. 2013? 

y el objetivo general: Explicar  los efectos del  programa SCRATCH de la XO – 

OLPC en el desarrollo creativo de los estudiantes del cuarto grado de primaria 

de la I.E. Nº 3029- Los Olivos - 2013. 

 

 La investigación de tipo aplicada, con un diseño de tipo aplicada - cuasi 

experimental, con dos grupos uno de control y otro experimental. La población 

muestral estuvo conformada por 95 estudiantes del cuarto  grado del nivel 

primario de la I.E. Nº 3029. Se aplicó la técnica de la observación y como 

instrumento un pre y post test., fue validado mediante consulta a expertos. 

 

El programa SCRATCH DE LA XO – OLPC mejora significativamente en 

el desarrollo creativo de los estudiantes del cuarto grado del nivel primario de la 

I.E. Nº 3029, en donde los resultados de la prueba de salida  del grupo 

experimental tuvo un nivel de significancia de α= 15,31 y del grupo control α= 

12,75 en un nivel de significancia  p< .000. 

 

Palabras claves: Creatividad, software, aula virtual, software educativo. 
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ABSTRACT 

This work had as general program what are the effects of the program  

SCRATCH of the XO – OLPC in the creative development of the students of 

fourth grade of elementary school of the I.E N°3029 -  Los Olivos? And general 

objective: Explain the effects of the SCRATCH DE LA XO – OLPC program en 

the creative development of the students of fourth grade of elementary school of 

the I.E N°3029- Los Olivos - 2013. 

 

This investigation was applied, with a design quasi – experimental, with 

two groups one of control and another experimental. The population sample 

was formed by 95 students in of fourth grade of elementary school of the I.E 

N°3029. Was applied the observation’s technic and as instrument a pre and 

post test, valid by experts consult. 

  

The program SCRATCH THE XO - OLPC improved significantly in the 

creative development of students in the fourth grade of primary I.E. No. 3029, 

where the results of the output test experimental group had a significance level 

of α = 15.31 and α = 12.75 Control group at a significance level of p <.000. 

 

Keywords:  Creativity, software, virtual classroom, educational software. 
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RÉSUMÉ 

 

Ce travail a été problématique générale: Quels sont les effets du programme de 

SCRATCH XO - OLPC dans le développement créatif des élèves de quatrième 

année de l'enseignement primaire IE N ° 3029 - Los Olivos,2013 ? et l'objectif 

global: Expliquer les effets du programmede rayer le XO - OLPC dans le 

développement créatif des élèves de quatrième année de l'IE au niveau 

primaire N ° 3029- Los Olivos - 2013. 

 

Appliqué à l'enquête avec un type de design appliqué - quasi-

expérimentale, avec deux groupes: un groupe témoin et expérimental. 

L'échantillon se composait de 95 étudiants en quatrième année de primaire 

d'assurance-emploi N ° 3029. Technique a été appliquée comme un instrument 

d'observation et d'un pré et post test, A été validé par des experts-conseils. 

 

Le programme de rayer la XO - OLPC améliorée de façon significative 

dans le développement de la créativité des étudiants en quatrième année de 

primaire I.E. N ° 3029, où les résultats du groupe expérimental de test de sortie 

ont un niveau de α = α = 15,31 et 12,75 Groupe témoin signification à un niveau 

de p <0,000 d'importance. 

 

 

Mots-clés: Créativité, logiciels, classe virtuelle, logiciel éducatif. 
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