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RESUMEN

La investigacién ha tenido como objetivo general, determinar la correlacién entre la
tecnologia digital movil y el aprendizaje ubicuo de los estudiantes de pregrado del
décimo ciclo de una universidad publica de Cusco, 2022. Metodolégicamente la
investigacion fue de tipo bésico, disefio no experimental y un enfoque cuantitativo
correlacional. La poblacion del estudio estuvo conformada por 175 estudiantes del
décimo ciclo de educacion y de cuyo universo se obtuvo una muestra de 120
estudiantes. La técnica que se empled para la recoleccion de datos fue la encuesta
y como instrumento el cuestionario de 25 items cada uno de tipo Likert. Los
resultados mostraron, segun la tabla cruzada de los variables; cuando usan muy
frecuentemente la tecnologia digital movil el 62,5% logran aprendizaje ubicuo alto
y 6,7% alcanza aprendizaje ubicuo regular; asimismo, cuando usan frecuentemente
los dispositivos digitales el 20,8% logran aprendizaje ubicuo regular y el 10,0%
aprendizaje ubicuo alto; esto significa que, a mayor grado de uso de los dispositivos
moviles, mayor nivel de aprendizaje ubicuo. Esto se corrobora, con que la
tecnologia digital movil y el aprendizaje tiene coeficiente de correlacion de 0,599
por lo tanto se concluye que entre las variables existe una correlacion positiva

moderada.

Palabras Clave: Tecnologia digital mévil, aprendizaje ubicuo, dispositivos moviles,

espacios virtuales de aprendizaje.
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ABSTRACT

The general objective of the research was to determine, the correlation between
mobile digital technology and the ubiquitous learning of undergraduate students of
the tenth cycle of a public university in Cusco, 2022. Methodologically, the research
was of a basic type, non-experimental design and an approach correlational
guantitative. The study population consisted of 175 students of the tenth cycle of
education and from whose universe a sample of 120 students was obtained. The
technique used for data collection was the survey and the Likert-type questionnaire
of 25 items each as an instrument. The results showed, according to the cross table
of the variables; when they use mobile digital technology very frequently, 62.5%
achieve high ubiquitous learning and 6.7% achieve regular ubiquitous learning;
Likewise, when they frequently use digital devices, 20.8% achieve regular
ubiquitous learning and 10.0% high ubiquitous learning; This means that the higher
the degree of use of mobile devices, the higher the level of ubiquitous learning. This
is corroborated, with the fact that mobile digital technology and learning have a
correlation coefficient of 0.599, therefore it is concluded that there is a moderate

positive correlation between the variables.

Keywords: Mobile digital technology, ubiquitous learning, mobile devices, virtual

learning spaces.
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INTRODUCCION

Hoy en dia el mundo vive interconectado a través de las tecnologias
digitales, sobre todo de los dispositivos moviles conectadas a redes de telefonia
y de internet cada vez mas amplias que llegan a espacios enormes y remotas,
transformando las formas de vida de la humanidad, permitiendo el acceso a
grandes almacenes de informacion digital y el almacenamiento de inmensas
cantidades de informacion en dispositivos electronicos y virtuales; Garcia y
Mesa (2019) dicen que los individuos adquieren los dispositivos para realizar
diversas actividades cotidianas personales y colectivas, desde llamadas
convencionales hasta los mensajes de texto a través de las diversas redes
sociales, en este contexto existen problemas como el uso inadecuado de los
dispositivos moviles aplicados en los procesos de ensefianza-aprendizaje de
educacion superior; Brennan y Dempsey (2018), Romero et al. (2021) y
Rodriguez et al. (2018) los teléfonos y computadoras moviles ofrecen variedad
de recursos académicos, sin embargo, suelen ocurrir con frecuencia el uso
inadecuado y ser una distraccion para que realicen sus trabajos y estudios;
asimismo Ruiz et al. (2019) el desmedido uso conduce a la dependenciay a lo
gue agregdé Boude y Barrero (2017) otro factor es la falta de formacion al

estudiante en el buen uso de los dispositivos.

A esto se sumo el problema de la pandemia mundial, mostrando ésta
realidad y su consecuente bajo nivel de aprendizaje que requiere reforzamiento;
Ramonet (2020) la pandemia que ha paralizado el mundo tuvo grandes
impactos negativos en la educacion, presentando problemas de aprendizaje de
calidad; asimismo, Porlan (2020) y Garcia-Pefalvo (2020) crisis sanitaria
mundial, que ha evidenciado las profundas carencias y limitaciones de los
sistemas educativos universitarios que se venian digitalizando, en los mejores
casos, pero no para transformarse en ser digital; Francesc (2020) el traslado
de una educacion en aula a la virtual, ha tenido sustancial impacto pedagogico
en cuestiones de calidad y equidad; a lo que agregaron, Valero et al. (2020)
gue el mundo educativo no esta preparado para el desarrollo de la educacion

virtual.



En ese sentido los especialistas de la UNESCO-IESLC (2020)
recomendaron para que las instituciones de educacién superior tomen medidas
que garanticen la continuidad de la educacion implementando plataformas
educativas para el aprendizaje en linea; de la misma manera, Mendiola et al.
(2020) dijeron que en un plazo inmediato, las autoridades educativas y las
universidades deben plantear estrategias para minimizar las brechas
tecnoldgicas para que éstas estén al alcance y servicio de los estudiantes y
profesores; por consiguiente, los estudiantes universitarios tienen la necesidad
de consolidar sus aprendizajes en nuevos espacios formativos utilizando las
tecnologias méviles para desarrollar nuevas capacidades y experiencias de
aprendizaje en el aula o fuera de ella, acorde a las exigencias y retos del mundo
actual y del futuro. De lo que, Valarezo y Santos (2019) sefialaron que, las
tecnologias de la informacion ofrecen diversos recursos valiosos que permiten
la interaccion inmediata entre los individuos y los dispositivos estando en
cualquier parte del mundo para desarrollar aprendizaje colaborativo y

autbnomo.

El aprendizaje ubicuo es un término que viene insertandose a los sistemas
de educacion mundial y nacional que se sustenta en la teoria del conectivismo.
Para Altamirano et al. (2017) en un mundo digital el conectivismo es una nueva
teoria de aprendizaje integrado a las redes de internet para su aprovechamiento
del conocimiento conectivo mediante las tecnologias. Asimismo, Gomez et al.
(2019) aseveraron que, el aprendizaje movil y ubicuo hoy en dia es considerado
como un nuevo paradigma en la educaciobn que tiene sus propias
caracteristicas, principios y bondades en el que el espacio fisico ya no es una
situacion que determina su aprendizaje al estudiante, porque los aprendices
pueden aprender en cualquier momento y en cualquier lugar aprovechando los
cuantiosos servicios que brinda los diversos dispositivos méviles terminales en
redes. En consecuencia, en estos tiempos donde se agudizé el problema de
aprendizaje de calidad de los estudiantes de pregrado, han surgido nuevas
formas de aprender, el aprendizaje ubicuo, que viene cobrando importancia
como alternativa para que el aprendiz continte aprendiendo y fortaleciendo sus

aprendizajes de acuerdo a sus necesidades sin limite de espacio ni tiempo en



la medida que el individuo pueda contar con dispositivo movil conectado al

internet

América Latina no es ajeno al problema de la educacion provocada por la
pandemia, el uso inadecuado de los dispositivos moviles y bajo nivel de
aprendizaje; para los entendidos de la IESALC (2020) el principal problema que
se ha agudizado en la educacion con la presencia de la pandemia que ha
conducido a la educacion virtual, es la desigualdad en el aprendizaje y el
crecimiento de las instituciones universitarias que no garantizan la calidad y
advierte que deben tomar medidas que deben garantizar la ensefianza y
aprendizaje. Sanchez (2021) agreg0, que durante la pandemia en educacion
superior el aprendizaje fue negativo, nada optimo, pero no se perdio, porque
ello implicaria que se ha retrocedido y seria irrecuperable, sin embargo, se debe
tener en cuenta de manera clara que ocurrio un retraso en el aprendizaje con

relacion al aprendizaje esperado.

En el contexto peruano, las medidas sanitarias, la deficiente
implementacion de las tecnologias de informacién y comunicacion de dltima
generacion en las universidades, deficiente e inadecuado manejo de los
dispositivos moviles por los estudiantes para el aprendizaje y de los docentes
para la ensefianza han generado una situacién que no se esperaba, crisis en
el aprendizaje de calidad en educacidn superior; para Rojas (2020) la medidas
sanitarias en las universidades han tenido un impacto en un 87% y tuvieron que
cerrar sus puertas y la SUNEDU y el MINEDU propusieron y autorizaron el inicio
de las clases en las universidades mediante via online utilizando plataformas
virtuales de manera progresiva. Ortega et al. (2021) manifestaron que, es
evidente, en este contexto de educacion, los menos favorecidos fueron los que
carecen de dispositivos moviles y conexion a una red de internet, y el estado
aun no garantiza. Por ello el uso de la tecnologia y aun mas los dispositivos
digitales portatiles juegan un papel importante para una educacion distinta a la
tradicional; Pascuas et al. (2020) llegaron a la conclusion que la adaptacion de
M-Learning a la educacion virtual es una base fundamental para el impulso de
nuevas estrategias para afrontar y fortalecer los distintos retos de los sistemas

educativos; Baez y Clunie (2019) agregaron que, al incorporarse las



tecnologias de informacion y comunicacién en la educacion ha tenido
resultados muy valiosos, ya que se generaron nuevos escenarios de
aprendizaje, es asi que surge la educacion ubicua buscando acercar el

aprendizaje a contextos donde no haya limite de tiempo ni espacio.

Por todo antes descrito, la investigacion es muy importante en vista que
la informacién esta por todos lados, en la red y al alcance de todos, esto
significa que las oportunidades de aprendizaje ubicua para los estudiantes de
pregrado son cada vez mas accesibles convirtiéendose en un asunto que se
puede aprender en cualquier lugar y en cualquier momento para fortalecer su
formacion profesional de manera autébnoma, continua y oportuna para
desempeiarse e insertarse en la sociedad futura de manera adecuada. El
trabajo de investigacion representa un significativo aporte para establecer que
la diversidad de dispositivos tecnologicos digitales portatiles conectadas a una
red de internet desarrolle una nueva tendencia de aprendizaje denominado
aprendizaje ubicuo en los multiples contexto formales y no formales y en
diversas situaciones, de alli la necesidad de formular la pregunta: ¢Qué
relacion existe entre la tecnologia digital movil y el aprendizaje ubicuo en los
estudiantes de pregrado del décimo ciclo de una universidad publica de Cusco,
20227?. Asimismo, se planted los siguientes problemas especificos: a) ¢ COmo
la dimensidén permanencia se correlaciona con el aprendizaje ubicuo en los
estudiantes de pregrado del décimo ciclo de una universidad publica de Cusco,
20227, b) ¢ En qué medida la dimension accesibilidad se correlaciona con el
aprendizaje ubicuo en los estudiantes de pregrado del décimo ciclo de una
universidad publica de Cusco, 2022? c) ¢De qué manera la dimension
inmediatez se correlaciona con el aprendizaje ubicuo en los estudiantes de
pregrado del décimo ciclo de una universidad publica de Cusco, 20227?, d)
¢, Como la dimension interactividad se correlaciona con el aprendizaje ubicuo
en los estudiantes de pregrado del décimo ciclo de una universidad publica de
Cusco, 2022? y e) ¢ Coémo la dimensién adaptabilidad se correlaciona con el
aprendizaje ubicuo en los estudiantes de pregrado del décimo ciclo de una

universidad publica de Cusco, 20227?



Para Fernandez (2020) en toda investigacion debe quedar descrita
claramente la importancia y los beneficios del estudio e identifica como

principales justificaciones: la tedrica, practica, metodoldgica y social.

La justificacibn te6rica se enmarca en el propdésito de aportar
conocimientos a los espacios de la educacion superior universitaria sobre el
uso de las tecnologias digitales moviles para el aprendizaje ubicuo y el nivel de
relacion que éstas tienen, para una mejor gestion de conocimientos en la red
para el aprendizaje durante la formaciébn académica de pregrado de los
estudiantes, aprovechando los nuevos espacios virtuales de aprendizaje
acorde a sus necesidades para seguir fortaleciendo su aprendizaje de manera
continua y autbnoma en la actualidad y en el futuro sin barreras de tiempo ni
espacio utilizando diversos recursos tecnologicos moviles conectados al

internet.

El estudio tiene justificacion metodoldgica en la teoria del conectivismo
iniciado por Stephen Downes y George Siemens, teoria que explica que el
aprendizaje se construye en la interaccion con el uso de redes, porque la
informacion, los conocimientos se pueden obtener de diversas fuentes virtuales
mediante las herramientas tecnologicas. Por lo tanto, esta investigacion
permitira explicar el comportamiento de las variables para tomar en cuenta en
el proceso de aprendizaje independiente con el propésito de fortalecer los
aprendizajes con la creacion de nuevos espacios para la gestion de

conocimientos de manera autébnoma de acuerdo a sus necesidades e intereses.

En lo practico, el uso de los dispositivos digitales portatiles para un
aprendizaje ubicuo son medios o instrumentos para la obtencién de la
informacion y conocimientos puestas en las red mediante servidores para que
el estudiante universitario dinamice su aprendizaje sin limites de tiempo ni
espacio lo que permitira desarrollar aprendizaje de distinto indole conforme a
sus intereses de manera individual, trabajos colectivos y colaborativos de forma
gue el uso de la tecnologia tenga buenos resultados mediante el uso

responsable y autbnoma para aprender.



En lo social, es preciso destacar que los estudiantes de los Ultimos ciclos
de la universidad publica de Cusco como poblacion en estudio, forman parte de
la masa social que tienen carencias significativas para garantizar su
aprendizaje provocados por los problemas sanitarias, poco uso adecuado de
dispositivos maviles para aprender; por lo que hay necesidad de robustecer el
aprender a aprender para responder adecuadamente a las demandas y
desafios de la futura sociedad, por lo que requiere fortalecer permanentemente
el aprendizaje aprovechando la ubicuidad tecnolégica y sus dimensiones como
la permanencia, donde todas las actividades y procesos educativos pueden ser
acopiados para un uso posterior; la accesibilidad permite  recurrir a los
aprendizajes sin el limite de tiempo ni espacio o lugar para el aprendizaje, asi
como la inmediatez que aumentara la rapidez de recuperacion de informacion
y produccion de los aprendizajes que fortaleceran la formacion profesional de
los estudiantes universitarios y cumplir con sus expectativas de aprendizaje sin

limitaciones de tiempo ni espacio distintos al aprendizaje tradicional.

Luego de la breve justificacion del estudio de investigacion se traza el

siguiente objetivo general:

Determinar la correlacion entre la tecnologia digital movil y el aprendizaje
ubicuo de los estudiantes de pregrado del décimo ciclo de una universidad
publica de Cusco, 2022.

El estudio tiene como propdosito determinar el nivel de relacion entre los
recursos tecnolégicos digitales moéviles y el aprendizaje ubicuo en el proceso
de desarrollo de los aprendizajes en distintos espacios; asimismo, como parte
de los objetivos especificos se establecieron: a) Determinar la relacion que
existe entre la dimensién permanencia y el aprendizaje ubicuo de los
estudiantes de pregrado del décimo ciclo de una universidad publica de Cusco,
2022, b) Determinar la relacion que existe entre la dimensién accesibilidad vy el
aprendizaje ubicuo de los estudiantes de pregrado del décimo ciclo de una
universidad publica de Cusco, 2022 c) Determinar la relacion que existe entre
la dimensién inmediatez y el aprendizaje ubicuo de los estudiantes de pregrado
del décimo ciclo de una universidad publica de Cusco, 2022 d) Determinar la

relacion que existe entre la dimensién interactividad y el aprendizaje ubicuo de



los estudiantes de pregrado del décimo ciclo de una universidad publica de
Cusco, 2022 y e) Determinar la relacion que existe entre la dimension
adaptabilidad y el aprendizaje ubicuo de los estudiantes de pregrado del décimo

ciclo de una universidad publica de Cusco, 2022.

Luego, se formulo la siguiente hipdtesis general: Existe correlacion directa
entre las tecnologias digitales moviles y el aprendizaje ubicuo en los
estudiantes de pregrado del décimo ciclo de una universidad publica de Cusco,
2022. Y en base a esta hipotesis general se formulé los siguientes hipotesis
especificos: a) Existe correlacion directa entre la dimension permanencia y el
aprendizaje ubicuo en los estudiantes de pregrado del décimo ciclo de una
universidad publica de Cusco, 2022, b) Existe correlacion significativa entre la
dimension accesibilidad y el aprendizaje ubicuo en los estudiantes de pregrado
del décimo ciclo de una universidad publica de Cusco, 2022 y c) Existe
correlacion significativa entre la dimension inmediatez y el aprendizaje ubicuo
en los estudiantes de pregrado del décimo ciclo de una universidad publica de
Cusco, 2022, d) Existe correlacion directa entre la dimension interactividad vy el
aprendizaje ubicuo en los estudiantes de pregrado del décimo ciclo de una
universidad publica de Cusco y e) Existe correlacion directa entre la dimension
adaptabilidad y el aprendizaje ubicuo en los estudiantes de pregrado del décimo

ciclo de una universidad publica de Cusco.
MARCO TEORICO

Para tener un claro conocimiento sobre el tema, hay estudios que se han
venido realizado en el ambito de educativo superior, en vista que el uso de las
tecnologias digitales moviles sin duda es cada vez mas habitual; pero el tema,

aprendizaje ubicuo, no es muy conocido en el @mbito nacional ni local.

En los estudios internacionales, Espinel, et al. (2019) en su articulo
tuvieron como objetivo, estudiar las nuevas formas de aprendizaje ubicuo con
los dispositivos méviles, como la tableta vinculados al espacio universitario de
la actualidad, de manera que el estudiante universitario pueda explorar estos
nuevos espacios; asi como, de qué manera se desarrolla los impactos en el

pensamiento y el aprendizaje a partir de las demandas y necesidades del



espacio académico. Como metodologia tomé el disefio de investigacion
descriptivo de nivel correlacional y un enfoque mixto no experimental, donde
analizaron una poblacion muestra conformado por 213 estudiantes de dos
universidades, integrando las técnicas cualitativas y los cuantitativos. Para la
validacion del instrumento utilizaron la técnica de expertos elegidos por el
procedimiento “Coeficiente K" y el analisis de los datos obtenidos se hizo
mediante la prueba de Alfa de Cronbach, cuyo resultando fue significativo, con
un grado de fiabilidad de 0,891. En cuanto a los resultados a las que lleg6 son:
el desconocimiento de la funcién pedagdgica de las tabletas, poca preparacion
y valoracion del empleo en el aprendizaje para transformar las habilidades
formativas tradicionales; asimismo, como una oportunidad para aprovechar
estos dispositivos en articulacion con los conocimientos académicos, cientificos
y tecnolégicos en diversos contextos de la universidad. Concluyendo que el uso
de las tabletas es crear un espacio de estudio y de practica educativa en
incremento haciéndose necesario conocer su potencialidad en la apropiacion

del conocimiento y el aprendizaje significativo.

Asimismo, Jiménez et al. (2020) en su estudio factores tecnolégicos sobre
el rendimiento académico ha tenido como finalidad, el analisis de los factores
tecnoldgicos y sociales para favorecer a los estudiantes universitarios en el
rendimiento académico. En el estudio utilizaron la metodologia de regresion
lineal maltiple, no experimental, la relacion que existe entre las variables en el
aspecto de rendimiento académico; para lo cual emplearon como instrumento
la encuesta semiestructurada de 20 preguntas, considerando las dimensiones
sociales y tecnologicas; cuya encuesta validaron con la férmula general de
coeficiente alfa de Cronbach que tuvo como resultado significativo de 0.812,
trabajaron con una muestra de 249 estudiantes de una universidad de México.
El resultado evidencia que la edad, la remuneracion de los estudiantes que
trabajan a medio tiempo, el acceso a la beca y el uso de las plataformas
digitales por los docentes fueron los variables que evidenciaron que los
estudiantes han tenido mejor rendimiento académico, con una media de 7 y la
mayoria con 7.4y 7.9 que es menor a 8. Finalmente llegaron a la conclusién,

de que los profesores deben utilizar las plataformas digitales en sus actividades



académicas, para que estas contribuyan en el aprendizaje de los estudiantes

de la universidad.

Del mismo modo, Borges et al. (2019) el estudio que realizaron, tuvo como
objetivo, analizar los procesos de integracién de la tecnologia digital en la
formacion primigenia y su practica de los estudiantes del profesorado de tercer
y cuarto afio de Uruguay de modalidad presencial y semipresencial que buscan
la respuesta a la interrogante de cuanto es el cambio a partir de lo que se ha
incluido los dispositivos digitales moviles en las actividades de aprendizaje de
los estudiantes y compararon el uso frecuente y las percepciones de los
estudiantes y docentes del uso de dos dispositivos moéviles como el
Smartphone y los ordenadores portatiles. EI método de estudio que
emprendieron es mixto, donde articularon los datos de encuesta nacional de
385 estudiante con la entrevista de un grupo de 15 docente y estudiantes para
fortalecer el andlisis desde distintas perspectivas, donde en la primera etapa
realizaron un estudio cuantitativo de analisis descriptivo correlacional no
experimental transaccional utilizando el software SPSS, para lo cual validaron
una encuesta en linea como instrumento; y en la segunda etapa recurrieron a
un enfoque cualitativo. El resultado, existe relacidon entre las variables, para lo
cual emplearon la prueba Chi-cuadrado de Pearson, lo que evidencié una
significacion asintética de 0.000 con valor x2=32.69 y un N=299; por lo tanto,
les permitié definir que, en 95% las variables estan relacionadas; eso quiere
decir que, el aprovechamiento de los dispositivos moviles en los procesos
pedagodgicos es de nivel medio, donde los estudiantes de la carrera de
profesorado optan en utilizar los teléfonos Smartphone que los ordenadores
portatiles; lo que les permitié llegar a la conclusibn de que los recursos
tecnoldgicos moviles se utilizan preferentemente para tareas y actividades de

gestion de informacidén y comunicacion.

En ese mismo contexto, Zempoalteca et al. (2017) en la investigacion que
realizaron, tuvo como objetivo, analizar las percepciones que tienen los docente
y estudiantes en concordancia con la competencia digital que desarrollan y el
uso de las TIC en los espacios virtuales teniendo en cuenta ciertos factores

contextuales de la carrera de ciencias administrativas de instituciones de



educacion superior de la ciudad de Querétaro. La metodologia que emplearon
pertenece a una investigacion de disefio cuantitativo descriptivo correlacional
no experimental, en la que utilizaron la técnica de encuesta con 361 estudiantes
de una poblacion de 5775 y 100 docentes de 334 educadores de cinco
instituciones de educacion superior, para lo cual utilizaron la técnica de
muestreo probabilistico estratificado por racimos a 95% de confianza y un
muestreo aleatorio estratificado respectivamente. El resultado que obtuvieron
del estudio es que, existe relacion en cuanto al desarrollo de la competencia
digital con la formacion en TIC; asimismo, hay una relacion directa del uso de
las TIC en la interaccion docente — estudiante para lo cual los datos han sido
procesados mediante Minitab y el Excel y para calcular la correlacién de las
dimensiones utilizaron la correlacion de Spearman y cuyo calculo tiene valor de
coeficiente de 0.05. Del estudio llegaron a la conclusion que el resultado influye
en el rendimiento académico y el uso renovador de las TIC tiene consecuencias

favorables en la actividad académica de los estudiantes.

Igualmente, Marcelo et al., (2020) el propésito principal del estudio que
realizaron en el articulo fue, describir el uso de la laptop que hacen los docentes
uruguayos en formacion dentro del aula o fuera de ella, asi como el analisis de
la apreciacion de como el ordenador portatil condiciona la forma de cémo deben
aprender los profesores. La investigacion fue de tipo mixto cuantitativa y
cualitativa, el disefio corresponde al descriptivo correlacional no experimental
transaccional, donde utilizaron una encuesta validada con 45 reactivos para
aplicar a los estudiantes del profesorado, los cuales han sido complementados
con otro instrumento semiestructurada; asimismo, utilizaron el muestreo no
probabilistico accidental identificando una poblacion de 2250 estudiantes de
profesorado de manera inicial que finalmente los que respondieron en total
fueron 385 estudiantes, de los cuales 27% son hombres 'y 73% son mujeres
con promedio de 35 afios de edad, de los cuales el 67.3% estudian de manera
presencial y los deméas en un modelo hibrido. El resultado que obtuvieron es
gue el 83% de los estudiantes recibieron las laptop del programa y el mismo
porcentaje acceden al internet, asimismo el 72% tienen acceso a un teléfono

celular y el 50% dicen que usan las laptop que les facilita la institucion
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formadora, de la misma manera los estudiantes consultados manifiestan que
los docentes formadores usan poco los dispositivos tecnoldgicos en su practica
pedagdgica y son pocos los docentes que exigen que los estudiantes usen los
dispositivos en el aula. Para este andlisis de datos utilizaron el software SPSS,
primero recurrieron a estadistica descriptiva y luego al modelo regresion légica.
Finamente concluyeron que, hay una baja frecuencia de uso del laptop, en el
estudio encontraron que los estudiantes usan poco los dispositivos
tecnologicos entregados por la politica educativa para el aprendizaje, sin
embargo, los que usan prefieren el uso del laptop en las asignaturas de

especialidad del curriculo frente a los cursos pedagdgicos.

En el contexto nacional, Pajuelo (2020) en su estudio tuvo como proposito
comprobar la relacion que existe entre las TIC y el proceso de aprendizaje de
los estudiantes de la Facultad de Ingenieria en Informéatica y Sistemas de la
Universidad Nacional Agraria de la Selva. Con respecto a la metodologia el
autor en su investigacion opto por el disefio no experimental, de tipo descriptivo
correlacional y con la finalidad de acopiar la informacion pertinente utilizé 251
estudiantes del semestre 2020-I como poblacion, y como resultado del proceso
de muestreo aleatorio estratificado conformado por 68 estudiantes, para
guienes se formularon dos cuestionarios cuantitativos empleando la escala de
Likert y resultando el valor estadistico igual a cero, cuyo nivel de significancia
es a=0,05 y realizé la prueba de hipotesis rechazando la hipotesis nula,
obteniendo el valor correlacional de 0.675 por consiguiente, como conclusion

existe una relacion directa de grado moderado de las variables estudiadas.

De igual modo, Narvaez (2018) desarrollé un estudio con la finalidad de
establecer la influencia de las Tecnologia de Informacion y Comunicacién en
el proceso de ensefianza y aprendizaje en la carrera profesional de Ciencias
de la comunicacion de una universidad privada de Trujillo: para dicho estudio
opt6 en desarrollar el tipo de investigacién descriptivo correlacional, de disefio
no experimental; y para la aplicacion del instrumento de recojo de informacién
utiliz6 a 30 estudiantes que cursan el sexto ciclo y para tal fin aplic6 dos
cuestionarios y para el procesamiento de los datos utiliz6 el software estadistico

SPSS - 22. El resultado del estudio (p<0.01) y realizando la prueba, el valor
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experimental le resultd siendo mayor al valor de la tabla, por lo que la hipotesis
nula no es admitida y el grado de correlacion es 0.95 lo que permitié tomar en
cuenta como conclusion que, hay una correspondencia significativa entre las

variables que se han estudiado.

Asi mismo, Carbajal (2021) en su tesis tuvo el proposito de comprobar la
relacion del aprendizaje ubicuo y el logro de competencias en los estudiantes
de una universidad de Ica y en vista que cada dia el mundo esta inmerso en la
tecnologia, en la actualidad hay una tendencia de crear espacios novedosos de
aprendizaje ubicuo. Para cumplir tal propdsito utilizé la investigacién basica del
enfoque cuantitativo no experimental, de alcance correlacional causal, para lo
cual, utilizando una muestra no probabilistica de seleccion por conveniencia
determind 132 estudiantes de Lengua Literatura para el estudio, para lo cual
utilizé un instrumento de nivel de confianza al 95% y el margen de error en un
5%. En cuanto a los resultados, segun el detalle del autor, el 100% de
estudiantes alcanzan un nivel alto de aprendizaje significativo, por lo que el
71.1% destaca en el logro de las competencias previstos cuyo coeficiente de
correlaciéon es de 0,239, y p<0.05 llegando a la conclusién que la correlacion
es significativa y hay una relacion adecuada entre el variable aprendizaje
ubicuo, sobre todo en las dimensiones espaciales, la portabilidad, de

interconexidn y sentido temporal con la variable 2 de logro de competencia.

De manera semejante, Huaman (2021) en su tesis aprendizaje ubicuo y
resolucién de problemas de matematica tuvo como objetivo, determinar la
incidencia de aprendizaje de la primera variable sobre el segundo variable en
los estudiantes de Ingenieria de Sistemas de una universidad privada. En
cuanto a la metodologia utiliz6 el enfoque cuantitativo, método hipotético
deductivo no experimental y un alcance correlacional causal de nivel
explicativo. Para cuya investigacion determind 200 estudiantes de ingenieria
de sistemas como poblacién y una muestra de 150 estudiantes, a quienes
aplicé una encuesta y para la segunda variable una prueba; observandose
como resultado que existe un grado significativo de incidencia de aprendizaje
ubicuo en la resolucién de problemas matematicos entre 64.1% y 68.7% de R;

asimismo se observd que entre el nivel de inicio y de proceso alcanzan el
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55.3%; de la misma manera al inicio es significativo porque tiene un puntaje de
Wald=252.362 superior a 4 lo que equivale a una significancia menor a 0.05 y
en el proceso también el nivel es significativo y tiene un puntaje de
Wald=2121.308 y p= 0.000 <0.05 por lo que concluye que hay incidencia de la
primera variable en el segundo variable y que los estudiantes conocen los

dispositivos digitales, pero no la usan para su aprendizaje.

De la misma forma, Davila (2021) en su tesis, el trabajo de investigacion
gue realiz6 tenia como propdsito, establecer la relacion entre el aprendizaje
ubicuo y las competencias digitales de los estudiante de la facultad de
economia de una universidad de Huaraz; donde aplic6é una metodologia de
enfoque cuantitativo, disefio no experimental correlacional, por lo tanto para el
estudio tomo en cuenta una poblacion de 150 estudiantes de los cuales como
muestra utilizé 105 estudiantes mediante dos encuestas como instrumento de
acopio de informacion, para el primer variable de produccion propia y para la
segunda, una experiencia de Touron et al., En los resultados, después de un
procesamiento de los datos muestra se percibe una correlacion alta con 0,745
de Rho de Spearman, logrando determinar como conclusion que existe
correlacion alta entre las dos variables estudiadas; ademas, se debe fomentar
el reforzamiento en el manejo de las TIC en los estudiantes para el desarrollo
de las competencias digitales, recomendando que se debe considerar los
temas de tecnologias en el curriculo para un adecuado manejo de las
competencias digitales.

Ademas, Cayao y Junior (2020) en su estudio tuvo como proposito,
determinar la relacién que hay entre el uso de los dispositivos moéviles y las
estrategias de aprendizaje planteado para la investigacion en los estudiantes
de la carrera profesional de estomatologia en la universidad Juan Pabilo,
contexto en la que se plantea el problema general. El método en la que se
sustenta el estudio es de disefio no experimental transversal, de tipo
correlacional, descriptivo; el método de recojo de informacion del estudio fue
una encuesta y el instrumento el cuestionario basado en escala de Likert
aplicado en una poblacién de 73 estudiantes y una muestra de 61 estudiantes.

Cuyo resultado tiene un nivel de significancia igual a 0,001 que es menor a 0,05
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y el Rho de Spearman es de 0,410; llegando a la conclusién que el uso de los
dispositivos méviles tiene relacidn con la variable estrategias de aprendizaje en

un nivel medio.

También, cabe mencionar que, Galvez (2020) en su investigacion ha
tenido la intencién de establecer de, como los estudiantes de la universidad de
Truijillo utilizan los dispositivos méviles en el apoyo de las distintas estrategias
de aprendizaje para luego promover cambios en los tiempos venideros en el
uso de los aparatos mdviles. Para el estudio, utilizé el disefio no experimental,
un enfoque cuantitativo, con disefio descriptivo correlacional; para lo cual se
determind una poblacion de 74 estudiantes de segundo, tercero, cuarto y sexto
ciclo de la carrera profesional de computacion e informatica y las mismas fueron
tomadas al 100% de la poblacion. El resultado del estudio es significativo y ha
permitido visualiza que el 100% de estudiantes utilizan para las llamadas
telefonicas; 96% para acceder a diversas redes sociales, el 84% para diversas
actividades de estudio; el 90% acceden al internet en su casa y en la
universidad el 100%, del mismo modo los estudiantes tienen un nivel de
resultado de 0,712 de Rho que finalmente concluye que al hacer comparacion

las variables se afirma que hay relacion entre las dos variables.

Es importante presentar las consideraciones tedricas que permitan
explicar adecuadamente el estudio de las variables, tecnologia digital movil y

aprendizaje ubicuo.

Las tecnologias digitales son sistemas que automatizan y simplifican las
tareas y hacen facil la vida diaria expresado en numeros 0 y 1; para Flores y
Garcia (2017) son las nuevas tecnologias o dispositivos portatiles de
comunicaciones bidireccionales aplicadas a la educacion permite recrear
espacios virtuales con el proposito de que el proceso de aprendizaje se torne
mucho mas interactivo, colaborativo, participativo y amigable. Del mismo
modo, presenta las siguientes dimensiones: Permanencia; la informacion
perdura en el dispositivo hasta que el estudiante la retire, esto quiere decir que
permanece grandes cantidades de informacion. Accesibilidad; esta disponible

la informacién para que el estudiante puede acceder sin dificultad. Inmediatez;

14



se puede recuperar la informacion al instante. Interactividad; permite interactuar
con otros como expertos, compaferos y profesores. Adaptabilidad; permite
recurrir a la informacién correcta en el lugar y tiempo adecuado. Grande et al.,
(2017) las definiciones han venido cambiando en el tiempo y hoy en dia
podemos decir que son las herramientas tecnolégicas que permiten la
comunicacion y el acceso a la informacion que en los dltimos afios se han
venido definiendo su importancia en la sociedad por sus caracteristicas de
interconexién, accesibilidad y la ubicuidad. Loveless y Williamson (2017) la
tecnologia entendida como creacion humana comprometidas simétricamente
con las maneras de pensar y actuar de los seres humanos que crea una
sociedad y que la relacion entre los dos entes da al término llamado socio-
técnico. Rodriguez et al. (2020) dijeron que las tecnologias digitales moviles
brindan nuevos espacios educativos contextualizados y situados, favoreciendo
el aprendizaje compartido, manejando una serie de herramientas y aplicaciones

conduciendo a que los dispositivos se personalicen.

Teniendo en cuenta la importancia de las tecnologias digitales, para
Wekerle et al., (2022) las tecnologias tienen efectos bastante positivos en el
aprendizaje de los estudiantes, cuando el docente promueven el uso y
participacion activa en las actividades de aprendizaje constructiva e interactiva
en vez de actividad pasiva. Al respecto Vidal y Gavilondo (2018) dijo que la
creciente versatilidad y disponibilidad de los dispositivos como el celular, el
Tablet y otros como parte de las tecnologias educativas permite aprovechar las
oportunidades que ofrece en cualquier lugar y en cualquier momento
conectados al internet, ayudando el aprendizaje significativo, creativo e
independiente, favoreciendo la formacion personalizada autbnoma con acceso
inmediato a los datos, informacion, conocimiento con libertad y flexibilidad en
su aprendizaje. A lo que agreg6 Escofet (2020) que los dispositivos digitales
junto con las redes sociales han desarrollado espacios de comunicacion y de
encuentro de las personas a través de la red de manera instantanea, continua,
personalizada e igualitaria; en primer lugar, facilitan el acceso y la distribucion
de informacion de manera autbnoma sin la intermediacion; segundo, admite

una comunicacion interactiva y de accioén directa; tercero, también permite crear
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espacios de organizacion efectiva para la movilizacion social y finalmente la
participacion de las persona en las comunidades virtuales lo que las convierte
en ciudadanos del mundo sin limite de tiempo ni espacio. Pablos (2018) del
mismo modo, las universidades estan obligados a afrontar retos de estos
tiempos cambiantes en lo tecnoldgico para la mejora de los aprendizajes de los

estudiantes universitarios.

La tecnologia digital en los ambientes universitarios. Cabero y Fernandez
(2018) la presencia de los dispositivos digitales en los ambientes de la
universidad como parte de la innovacién de las actividades pedagodgicas,
considerados muchos de ellos como disruptivas porque estd logrando
transformar y mejorar los espacios formativos; por consiguiente, hasta el
momento han logrado grandes beneficios y entre las contribuciones se puede
mencionar la mejora de la motivacion, rendimiento y satisfaccion de los
estudiantes. A eso, Boulahrouz et al. (2019) agregaron que las tecnologias por
si solos no transforman los medios educativos, porque estos cambios
dependeran del uso a que se someten las TIC en los espacios educativos.
Asimismo, Boiarski y Schenatto (2018) manifestaron que los beneficios al
utilizar los dispositivos moviles por los estudiantes de una Universidad de Brasil
son significativos, la busqueda y la distribucion de la informacién enriquecen el

aprendizaje superando los obstaculos de tiempo y lugar.

Sobre la integracion docente y estudiante universitario en la era de la
tecnologia digital, Delgado (2020) manifestd que los estudiantes nativos
digitales vienen ingresando a las universidades y en las aulas encuentran a
inmigrantes digitales cumpliendo funciones de docente y la controversia
consiste en que los nativos digitales son quienes deben adecuarse a los
inmigrantes o los educadores son los que deben de adquirir habilidades de los
educandos para que logren una interaccion fluida; en ese sentido, lo importante
en este escenario es que se debe priorizar la integracion mas que las
situaciones antes dichas con un trabajo en equipo. A lo que agregaron Micaletto
et al. (2018) que en una era digital de nativos digitales y migrantes es
fundamental fomentar la generacién de espacios donde el estudiante logre sus

expectativas de formacién profesional y académico utilizando las herramientas

16



tecnologicas que se utiliza a diario para la comunicacién, donde los nativos
utilizan un lenguaje completamente diferente a lo que utiliza los inmigrantes y

gue éstos ultimos aprendan el nuevo lenguaje digital para lograr los objetivos.

La apropiacién de las tecnologias, se refiere a la relacion desconocida que
con el uso de las tecnologias por el individuo pasa a ser parte de la vida diaria
de la persona; Angeriz (2019) manifestd que es un proceso que ocurre en un
espacio socio historico, donde el individuo desarrolla una posicién activa y
participativa con relacién a los dispositivos tecnoldgicos, asimismo al respecto
Martinez et al., (2017) dijo que es el vinculo que existe entre la persona con
las tecnologias tanto de manera individual y grupal, asi mismo puede ser
institucional y comunal. Al respecto Janson at al. (2017) dijeron que la
tecnologia de la informacion es un soporte para el aprendizaje y mas la
interactividad directa desarrollan la fiel apropiacion que influye positivamente

en el proceso de aprendizaje.

Sobre la importancia de dispositivos moviles, Calderén et al. (2019)
manifestaron, que los teléfonos moviles para muchos podian ser contrarios al
aprendizaje y sobre todo que afecta a la concentracion; sin embargo, bien
gestionados tienen un inmenso beneficio que ayuda el desarrollo de la
autonomia, la motivacion, reflexion, la criticidad, autoconfianza, autorregulacion
de los estudiantes. De igual manera Vazquez y Sevillano (2018) los lugares y
espacios donde utilizan los estudiantes espafioles y latinoamericanos sus
dispositivos moviles para fines educativos son el campus y el aula universitario,
y encontraron que los dispositivos mas utilizados son los teléfonos inteligentes
y las Tablet; el primero utilizan principalmente para comunicarse en los distintos
espacios del campo universitario, asi como para interactuar, compartir
contenidos conceptuales y la informacion; en cambio las tabletas utilizan
también en el espacio universitario pero para informar, crear y editar
contenidos; de la misma manera detectaron una significativa diferencia, que los
esparfoles utilizan los celulares inteligentes en las aulas y los ordenadores
moviles fuera del campus universitario y los latinoamericanos dan uso inverso

a los espafioles.
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En el mundo actual de la tecnologia digital hay términos que han venido
insertindose en la sociedad y el espacio educativo, para una mayor
comprensién del contexto tecnoldgico hay términos como nativo digital,
inmigrante digital y exclusion digital que esté intimamente relacionado con el
mundo de la pedagogia y el aprendizaje.

Para Vasquez (2019) el término nativo digital no es absoluto, para
aquellos nacidos en los afios noventa es un pensamiento reduccionista y que
oculta la brecha digital entre los individuos que tienen acceso directo a la
tecnologia y la conectividad frente a los que no las tiene inmediatamente,
porque las competencias digitales no solo se desarrollan mediante el uso y
consumo de los dispositivos, algunas si, pero para el desarrollo de las
competencias de orden superior no lo son suficientes. Para Granado (2019) el
impacto de la tecnologia digitalizada ha llevado a una ruptura de las
generaciones a partir de la década de los ochenta, aquellos que nacieron
dentro de la era digital, nativos digitales y la generacion procedente de la era
analoga, inmigrantes digitales, y que tenian que adquirir conocimientos como
algo que no lo eran suyos y desde ese punto de vista para el autor los nativos
digitales tienen caracteristicas propias como personas que adquieren con
rapidez la informacion, les gusta trabajar en red paralelo y multitarea, prefieren
imagenes que textos, optan por los juegos que trabajo serio, manejan con total
naturalidad los dispositivos y tienen su patron de pensamiento que se diferencia
de las generaciones anteriores; y agregd diciendo que los nacidos desde
mediados de los ochenta son la “Generacion Y” y los nacidos desde a
mediados de los noventa son la “Generacion Z” que han tenido todo tipo de
dispositivos conectados al internet desde su nacimiento. A lo que agregaron
Gaytan y Delgado (2018) que la llegada de la tecnologia conectado al internet
ha cambiado la vida de la humanidad; es decir, su estilo de vida, su forma de
pensar, sus necesidades, sus aspiraciones y no siguen los modelos de la época
gue los antecedio, de sus padres, sino siguen nuevos patrones que cambia dia
a dia sin detenerse un momento, porque son joévenes de la globalizacion; en
ese sentido el autor tipifica dos grupos de generaciones: la generacién Y son

los nacidos entre 1979 y 1995 generacion totalmente inmerso en la tecnologia
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y la generacibn nacida entre 1995 y 2000, generacibn que estan
hiperconectados y que su vida fisica y la virtual estan muy vinculadas en todo

momento.

En cuanto a la exclusion digital, Park y Humphry (2019) manifestaron que
a medida que se van insertando en la sociedad y la educacioén la tecnologia
inteligente, la inteligencia artificial y el internet, la sociedad se viene enfrentando
a nuevas situaciones de exclusion digital por las desventajas economicas y
sociales en la que esta inmerso un grupo de personas que no tienen el acceso
directo a las tecnologias digitales, lo que en los Ultimos afios se ha visto a
menudo que la generacién digital no se haya digitalizado. La exclusion digital
no solo se manifiesta por aspectos econdémicos y sociales sino también por
otros aspectos como dijeron Seifert et al. (2021) que a pesar que el COVID-19
ha hecho que las personas estén mas conectadas, pero los adultos mayores
tienden a ser excluidos, los cuales traerian consecuencias muy graves para la
calidad de vida de los individuos. Flores et al. (2020) Indicaron que las brechas
digitales que existen por cuestiones sociales, culturales y econémicas en los
paises menos desarrollados como el Perd son muy evidentes, por lo que, las
oportunidades son limitadas sobre todo en la poblacién vulnerable porque
tienen poco o0 nada acceso a la conectividad y tecnologia digital y sobre todo

en zonas rurales la brecha es muy significativa.

El aprendizaje ubicuo, en la actualidad, es un término que se va insertando
en el sistema educativo con mucha fuerza, para Burbules (2014) el aprendizaje
ubicuo es un proceso de aprender en espacios distintos a los contextos
formales o tradicionales, haciendo que el aprendizaje sea una posibilidad
continua de aprendizaje sin limites de tiempo ni espacio. Las dimensiones que
las caracteriza son: Sentido espacial; implica acceso continuo a la informacion
sin restriccion de en donde y como aprender. Portabilidad; siempre se pueden
llevar y permite nueva forma de préactica social. Interconexién; los dispositivos
se encuentran interconectados entre si y comparten informacién. Ubicuidad
practica; el aprendizaje es una actividad practica del hombre que esta adaptada
a una red. Sentido temporal; refleja el sentido de tiempo, aprendizaje en

cualquier momento. y Cardenas y Pefia (2018) enfatizd que, es un paradigma
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emergente en la educacién, conocido como u-learning que saca provecho de
los entornos fisicos y virtuales, contenidos digitales, los dispositivos moviles y
la comunicacién inalambrica para el desarrollo de experiencia de aprendizaje y
ensefanza en cualquier lugar, en cualquier momento y de cualquier forma para

el logro de aprendizaje significativo.

Castillo, et al. (2020) dijeron que es un tipo de aprendizaje que como
mediador las tiene a las tecnologias que permite que el estudiante acceda a las
diversas informaciones que requiera en cualquier momento y en cualquier
lugar, de tal forma que el estudiante gestiona su aprendizaje con autonomia
con lo que rompe cualquier obstaculo de tiempo y espacio. Asimismo,
Aljawarneh (2020) dijo que, la educacion superior ha iniciado una nueva época
con el arribo de los ecosistemas de aprendizaje ubicuo, donde las herramientas
de aprendizaje ubicuo van a permitir mejores experiencias de aprendizaje,
estableciendo una interaccion digital autentica sin esfuerzo ofreciendo

oportunidades de aprendizaje personalizado y significativa.

Al tratarse de tipos de aprendizaje significativo se tiene a Ausubel (1983)
qguien plante6 que el aprendizaje depende de la estructura cognitiva del
estudiante en vista que es un proceso complejo y se entiende como un conjunto
de conceptos que tiene un sujeto y que al relacionarlo con una nueva
informacion se genera un nuevo conocimiento; para tal proceso significativo es
muy importante conocer la estructura cognitiva del aprendiz, no codmo una
cantidad de informacién, sino cuales son esos conceptos que tienen un alto
grado de estabilidad; por lo que el aprendizaje significativo no es una conexién
elemental de los aprendizajes previos con las nuevas, Sin0O es un proceso
complejo de modificacion de conocimientos de manera activa. El autor
considera tres tipos de aprendizaje: a) De representaciones; se refiere al
aprendizaje basico, que consiste en la designacion de significados a un
determinado simbolo. b) De conceptos; se entiende como situaciones, objetos
gue tienen particularidades comunes que se otorga a algun simbolo o signos,
mediante procesos de formacion y asimilacion c) De proposiciones; se refiere

a los aprendizajes que no es una simple asimilacion de lo que representa la
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palabra, por lo que requiere captar el significado de ideas como una

proposicion.

Del mismo modo, Blancafort, et al. (2019) manifestaron, que es necesario
hacer un analisis minucioso de los procesos de ensefianza y aprendizaje que
conduzcan a un aprendizaje realmente significativo que responda a esta
sociedad dinamica sumergida en la tecnologia; desde ese punto de vista
plantean que la implementacién de entornos virtuales amplien el aprendizaje
de los aprendices, como la plataforma de E-learning; al respecto Rodriguez
(2018) manifestd que es un proceso de ensefianza y aprendizaje mediante el
internet que orienta a una educacién a distancia que permiten intercambiar
contenidos, tareas, actividades entre el docente y el aprendiz utlizando
tecnologias digitales que permita aprender de un modo distinto al tradicional, lo
cual se divide en dos grupos a) sincronica; que permite una interaccion en
tiempo real entre el estudiante y docente mediante el chat y las
videoconferencias, b) asincrénica; es la comunicacion que no se desarrolla en
tiempo real, es decir que los interlocutores no estan conectados al mismo
tiempo. A lo que agrega Gros (2018) que el E-learning es un espacio que rompe
el tradicional aprendizaje cerrado y por lo tanto tiene el proposito de diversificar
la forma de aprender a un estilo mucho mas personalizado. El M-learning es
otro espacio virtual de aprendizaje y al respecto Delgado (2019) manifesto que
el avance de la tecnologia movil conduce a la mejora de la practica de la
ensefianza y del aprendizaje en el interior de la clase, asi como fuera de ella
mediante el uso de los dispositivos mdviles que tengan conectividad al internet
reforzando el aprendizaje sin limite de espacio y tiempo propiciando un

aprendizaje autbnomo.

Las caracteristicas del aprendizaje ubicuo, segun Castillo, et al. (2020) 1)
Movilidad; el estudiante puede conectarse mediante los dispositivos
tecnoldgicos en cualquier momento y en cualquier situacién; 2) Interaccién; Se
fortalece las relaciones interpersonales posibilitando la creacion de
comunidades virtuales; 3) Colaboracién; admite que el estudiante entre en
interrelacion con sus pares o docentes en actividades de aprendizaje; 4)

Informalidad; es un aprendizaje que se desarrolla en cualquier contexto y de
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manera inmediata atreves del internet; 5) Flexibilidad; no esta sujeto a rigidez
de tiempo ni espacio, lo que permite que el individuo libremente personalice el
tiempo de estudio y aprendizaje; 6) Portabilidad; se puede llevar contenidos,
almacenar, enviar por medios digitales; por lo que es un modelo de aprendizaje

en estos tiempos de hiperconexion.

En relacion al aprendizaje autbnomo, Leiva et al. (2020) dijeron que el
estudiante desarrolla la capacidad de dirigir, controlar y evaluar su modo de
aprendizaje de manera consciente, donde el docente debe estimular y preparar
actividades utilizando distintas plataformas donde el aprendiz pueda
autogestionar su aprendizaje por si mismo. Ureta et al. (2018) agregaron que
es un aprendizaje donde el estudiante desarrolla la capacidad de aprender a
aprender; esto quiere decir que autorregula sus aprendizajes en la medida de

sus intereses y necesidades de aprendizaje.

La tecnologia ha reorganizado la forma de aprender y el conocimiento
crece exponencialmente; el conectivismo como una teoria o enfoque surge en

plena era digital que permitird entender, sustentar y favorecer la investigacion.

Siemens (2017) quien dijo que, el nuevo paradigma en esta era digital se
basa en las teorias de caos, las redes, la auto-organizacion y complejidad; por
lo que el aprendizaje se desarrolla al interior de la persona bajo elementos
cambiantes que no tienen control absoluto del individuo y vive fuera de
nosotros, que tiene la capacidad de conectar un conjunto diverso de
informaciones y estas conexiones permiten aprender mas; porque el
conocimiento se distribuye por medio de una red interconectados y el
aprendizaje es la capacidad de construir y traspasar esas conexiones, por lo
gue el individuo se convierte en parte de esa red. Al respecto Cabrero et al.
(2019) manifestaron, que la teoria en referencia intenta de explicar de como se
produce el aprendizaje y como se adquiere el conocimiento, comparando al
cerebro humano con una red de redes de internet que tiene la capacidad de
adaptarse a su entorno y que el aprendizaje pareciera a una red en formacién
donde se encuentra los conocimientos; por consiguiente surge la expansiéon

rapida de las redes sociales que permiten adaptarse a las personas a su medio

22



gue es un beneficio para el desarrollo social y este proceso incluye al
aprendizaje social no formal, por lo tanto de ahi la principal importancia del
enfoque que explica la existencia estrecha y de interdependencia de los
entornos sociales y digitales conectadas al internet que facilitan una nueva

forma de aprendizaje y adquisicion de conocimientos.

Con relacion a lo que se menciona, Lépez y Escobedo (2021) afiadieron,
gue el conocimiento distribuido fruto de muchos cerebros humanos trabajados
y depositados en los repositorios de la red, entendidas como la ramificacion de
la informacion a la distribucion de los conocimientos y que en estos tiempos de
la tecnologia no es suficiente solo utilizar los dispositivos para acceder a la
informacion sino, es fundamental el saber discernir lo confiable e importante de
las que no son, procesar y perfeccionar el conocimiento con lo nuevo, actual y
reciente; por lo tanto para esta corriente cognitiva el conocimiento es una zona
interconectada bajo una red tecnoldgica y social de indole interna y externa.
Asimismo, otro de los tedricos del conectivismo, Downes (2022) manifestd, que
las redes de aprendizaje son una serie de entidades interconectada que emiten
sefales de una a la otra o viceversa como la red de internet que conectan
computadoras entre si permitiendo que sus operadores se envien mensaje;
las redes funcionan de la misma manera bajo cuatro principios: Primero, la
diversidad; donde la red debe tener numerosas entidades, lo que significara
estar sujeto a un amplio nimero de experiencias. Segundo, la autonomia; cada
entidad opera de manera independiente de los otros con sus principios y
valores. Tercero, Interactividad o conectividad; el conocimiento debe ser
producto de la interaccién de las entidades y no un simple agregado de
perspectivas de las entidades y cuarto, apertura; cada entidad debe de
contribuir a la red porque cada entidad requiere recibir. Frente a esta teoria Witt
y Rostirola (2019) manifesté que, las bases del conocimiento de la educacion
no pueden negar que la interaccion de los aprendices debe ser un factor que

determine el aprendizaje.

Vadillo (2018) entrevistdé al promotor de aprendizaje en linea Stepen
Downes y quien manifesté que el aprendizaje no es solo adquirir conocimientos,

crear o formarse una idea en la mente; sino, es fruto de las conexiones con el
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contexto, las personas, las entidades y las conexiones internas que ocurren en
la mente, ademas el conectivismo ayuda a entender que el aprendizaje no solo
se basa en textos, el lenguaje, la I6gica; mas bien se debe entender con mucha
mas amplitud, como incorporar los aprendizajes en un proceso de desarrollo y
crecimiento en vez de mera adquisicion y creacion de conocimientos. Es asi
que, Marcillo y Nacevilla (2021) entendieron que la teoria estd pensada para
la actual era digital con el propésito de comprender cOmo un proceso de
aprendizaje en una modalidad virtual y en la época de la pandemia mundial del
COVID-19 obligatoriamente los sistemas educativos han tenido que migrar a
sistemas ubicuos, y por consiguiente se convirti6 en un complemento de la
educacion virtual mediado por la web para facilitar los aprendizajes rompiendo
todo tipo de barreras, sobre todo de espacio y tiempo.

Es importante sefialar que otra teoria que respalda el trabajo de

investigacion es el constructivismo.

Para el presente estudio también se ha tenido en cuenta el enfoque
constructivista, por lo tanto, cabe mencionar la teoria del desarrollo cognitivo
de Piaget (1985) quien al hablar del aprendizaje se refirid, que es un proceso
donde un aprendiz crea nuevas formas de aprendizaje de manera constante,
de acuerdo a las necesidades que surge al tener contacto con otros medios,
donde el estudiante relaciona su aprendizaje previo con nuevos aprendizajes
para construir una nueva. Asimismo, Carretero (2021) afirmé que el
constructivismo es una idea basica en los aspectos cognitivos y sociales que
no es un simple producto de disposiciones internas del individuo o una copia
de la realidad de su entorno; sino, el conocimiento se construye dia a dia en la
interaccion del individuo con su entorno social, basicamente el aprendiz crea
nueva experiencia de la relacion de los esquemas que ya adquirié de su medio
gue le rodea con nuevos conocimientos en un proceso activo. Igualmente,
Parrefio (2019) enfatiz6 que éste modelo pedagogico conduce a que el
estudiante adquiera el conocimiento de manera activa y no pasiva, lo que
permitira a que el conocimiento que construya es significativo y permite que

desarrolle la autonomia de aprender a aprender para seguir generando
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conocimientos para hacer frente a situaciones diversas que el mundo global
presenta, mediante acciones de indagacién y reflexion.

Para Brau, B. (2020) el constructivismo como una teoria de aprendizaje
se divide en dos campos importantes: el constructivismo radical, plantea que el
aprendizaje se logra a partir de la interpretacion subjetiva de sus experiencias
activas; en cambio el constructivismo social propone que se logra mediante la
interaccion con los demas individuos. Sobre el tema Garcia (2020) manifesto,
gue el constructivismo permite al estudiante adquirir destrezas, habilidades,
actitudes y valores; prepararse para hacer frente a las transformaciones que se
dan en la sociedad del conocimiento en la que hoy vivimos, resultando ser
fundamental para el aprendiz mantenerse en permanente actualizacion en

medio de un entorno social, econdmico, laboral de constante cambio y diverso.

Tomando en cuenta ambas teorias, el constructivismo y el conectivismo
Saez (2019) manifestd que, los dispositivos digitales en el constructivismo se
percibe como una herramienta mediadora de interaccion de las persona, por lo
tanto, el acogimiento de las tecnologias de informacién y comunicacion por la
humanidad actualidad es global, ya que la caracteristica comunicadora y la de
globalizador de la tecnologia digital responde y satisface las necesidades
innatas del ser humano, como la generacién de nuevos espacios virtuales y de
grupos de individuos conectados que comparten informacion y conocimientos
gue favorecen el desarrollo de nuevos aprendizajes mediante una accion grupal

e individual.

METODOLOGIA

3.1. Tipoy disefio de investigacion

Tipo de investigacion

El estudio, es de tipo basico, para Alvarez (2020) el tipo de estudio
tiene como propdsito de conseguir nuevos conocimientos de manera
ordenada con la finalidad de ampliar teorias fundamentales de los eventos
observables de una situacién o hechos concretos. Colina (2021) permite
el progreso de otros tipos de investigacion. Asimismo, Relat (2010) agregé

gue la investigacion basica o tedrica tiene sus caracteristicas propias de
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ampliar conocimientos cientificos sin llegar a contrastacion practica. El
estudio como parte de la profundizacién de las teorias con el aporte de
diversos autores es enriquecer las teorias de investigacion basica para el
ambito educativo y su proceso continuo de estudio de fenémenos

educativos y sociales.

Enfoque de investigacion

La investigacion, estd enmarcada en el enfoque cuantitativo, al
respecto McLeod (2017) indicé que la investigacion implica el acopio y
analisis de datos numéricos de manera objetiva para describir o controlar
las variables en estudio con el propésito de probar las relaciones entre las
variables, hacer predicciones estableciendo leyes generales de
comportamientos y fendmenos en distintos contextos para comprobar una
teoria, luego apoyar o rechazar. Mufioz (2011) manifesto que este estudio
sigue un enfoque obijetivo, tiene la intencidén de explicar, describir hechos
y fenomenos, donde el acopio de los datos es numérica, cuantificable y
estandarizada, por consiguiente, su analisis e interpretacion conduce a
establecer bases para la comprobacion de la hipotesis por procedimientos
estadisticos que finalmente posibilita generalizar resultados en el marco
de las teorias estudiadas. El recojo y analisis de datos y los
procedimientos estadisticos de estudio se realiz6 siguiendo las
instrucciones establecidas con la finalidad de comprobar la hipotesis

planteada.

Nivel de investigacion

El estudio es de nivel correlacional, para Hernandez et al. (2017) el
nivel correlacional tiene la intencién de conocer el grado de correlaciéon y
vinculo entre los variables y para dicho proceso primero se mide cada uno
de los variables, para luego cuantificar y analizar los resultados para
conocer la magnitud de asociacion entre los variables. Por lo tanto, el
estudio se realiz6 para verificar y establecer el nivel de vinculo no causal

gue existe entre las variables investigadas en el trabajo.
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3.2.

Disefio y esquema de investigacion

Por las caracteristicas de la investigacion se recurrio al disefio no
experimental, Arias y Covinos (2021) indicaron que este tipo de disefio no
somete a ningun tipo de medios experimentales ni estimulos a los
variables, por lo que los sujetos de estudio son evaluados en su entorno
natural sin ninguna alteracion de la situacion. De la misma forma
Ferndndez et al. (2014) agregaron que, se hace el estudio de un
determinado fenémeno sin manipular intencionalmente los variables,
realizandose la observacién en su contexto natural. Los datos recogidos
de los variables se analizaron tal como los participantes en la

investigacion enviaron mediante el formulario virtual.

El esquema del disefio de la investigacion es de corte transversal,
para Rodriguez y Mendivelso (2018) se efectia una Unica medida a las
variables en cada uno de los individuos y en un solo momento
determinado. En tal sentido segun Hernandez y Mendoza (2018) el

estudio corresponde al siguiente esquema:

O]

T

Dénde:

M = Muestra de la poblacion

O1 = Medicion de la variable 1: Tecnologia digital movil
R = Es el coeficiente de relacion entre las dos variables.

02 = Medicién de la variable 2: Aprendizaje ubicuo.

Variables y operacionalizacién

Variable

Cauas (2015) entiende por variable a las caracteristicas o

propiedades cuantitativas ligadas y observables de un objeto, fendbmeno
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0 concepto que consiguen diferentes valores y que varian al ser
observados en un determinado tiempo y espacio; esta relacion puede ser
de dependencia, influencia, asociacion, causalidad y otros. En el estudio
se considero¢ las siguientes variables cuantitativas: tecnologia digital movil
y aprendizaje ubicuo; dichas variables han sido definidos
conceptualmente 'y operacionalmente considerando el aspecto

dimensional y de indicadores.
Variable 1: Tecnologia digital movil
Definicién conceptual

Garcia (2005) manifesto que la tecnologia digital son herramientas o
maquinas de naturaleza electrénica creadas por el ser humano a los
cuales se ha incorporado lenguajes matematicos expresados en nimeros
y datos generalmente expresados en codigos binarios representados
mediante ceros y unos que permiten automatizar los procesos de
funcionalidad de los dispositivos. A lo que agrega IBM, que las tecnologias
moviles son los dispositivos portatiles como los smartphones, tablets,
ordenadores portatiles para una comunicacion bidireccional conectados a
una red de internet. Flores y Garcia (2017) son los nuevos dispositivos
digitales bidireccionales aplicadas a la educacién que permiten recrear

espacios virtuales de aprendizaje interactiva.

Definicion operacional

La operacionalizacion de la variable dispositivos digital mévil como
una herramienta que favorece el aprendizaje ubicuo ha sido medido
utilizando como instrumento el cuestionario virtual que en su estructura se
consider6 5 dimensiones: pertenencia, accesibilidad, inmediatez,
interactividad y adaptabilidad; que consta de 25 items de respuesta

ordinal con escala de Likert de 1 al 5 en base a 11 indicadores.

Variable 2: Aprendizaje ubicuo
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3.3.

Definicién conceptual

En la actualidad, el aprendizaje ubicuo es un término que se va
insertando en el sector educacion con mucha fuerza, Castillo, et al. (2020)
dijeron que es un tipo de aprendizaje que como mediador las tiene a las
tecnologias como una laptop o un dispositivo moévil que permite que el
estudiante acceda a las diversas informaciones que requiere en cualquier
momento y en cualquier lugar, de tal forma que el estudiante gestiona su
aprendizaje con autonomia con lo que rompe cualquier obstaculo de
tiempo y espacio. Burbules (2014) al estar presente las redes
interconectadas por todos lados, es un nuevo proceso de aprendizaje en

espacios virtuales en cualquier lugar y en cualquier momento.

Definicion operacional

Lo que se relaciona a la variable aprendizaje ubicuo una nueva
tendencia de aprendizaje en cualquier lugar, en cualquier momento
tomando cualquier forma para lograr un aprendizaje significativo ha sido
medido utilizando como instrumento el cuestionario virtual que en su
estructura se consideré 5 dimensiones: sentido espacial; portabilidad,
interconexion, ubicuidad préactica, temporalidad y ubicuidad en las redes,
gue consta de 25 items de respuesta ordinal con escala de Likert en base

a 10 indicadores.

Poblacién muestra 'y muestreo

Poblacion

Para Arias et al. (2017) la poblacion es un conjunto de sujetos y
objetos que tienen particularidades comunes que se pueden observar y
estudiar. Asimismo, para Paitan et al. (2014) es la totalidad de los
elementos; personas, hechos, fendmenos, conglomerados en estudio que
tiene caracteristicas comunes que se necesita para el estudio. Por lo
tanto, en la investigacion se consideré 175 estudiantes del décimo ciclo

de una universidad publica de Cusco.
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Criterio de inclusion

Se consideraron como poblacién en la investigacion a la totalidad de
los estudiantes del décimo ciclo pertenecientes a la Facultad de
Educacion de una universidad publica de Cusco, que estén matriculados
en un programa de estudio en el presente ciclo, que asisten con
regularidad y que han podido ingresar al link del formulario virtual para

desarrollar el cuestionario.

Criterio de exclusion

Estudiantes universitarios que no estan matriculados, los que no
asisten a clases o que asisten con irregularidad marcada, estudiantes que
se encuentren inhabilitados, los que no son del ciclo indicado y los que no

puedan acceder o abrir el link del formulario.

Muestra

Para Céardenas (2018) es un numero pequefio que se ha tomado de
una poblacion universo de estudio, cuyo objetivo es generalizar los
resultados y conclusiones de la investigacion a la poblacion en estudio.
Paitan et al. (2014b) precisan como una fraccidon definida de la poblaciéon
universo que tiene caracteristicas propias y adecuadas para la
investigacion que permite generalizar los resultados a toda la poblacién
en estudio, sujeto a control sobre la seleccién y tamafio. De la misma
manera, Arias (2012) precisa que, la muestra es representativa cuando
sus caracteristicas son similares a las del conjunto de la poblacion y el
tamanfo pertinente y que los resultados permitan generalizar a la totalidad
de la poblacion con margen de error conocido. Gallego (2004) es un
subconjunto de individuos que verdaderamente se estudiara. Siguiendo
las consideraciones del estudio, el volumen de muestra se consider6 a

120 estudiantes, tomando en cuenta el siguiente procedimiento:

B N.Z*(p. q)
~ (N-1De?+Z%(p.q)

n

175 % 3.8416(0,50 = 0,50)

= = 120.45
(175 —1)0.0025 + 3.8416(0.50 * 0.50)

n
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Dénde:
= Tamafo de muestra buscado
= Poblacion

n
N

Z = Nivel de confianza (NC)
p = Probabilidad de éxito.

p = Probabilidad de fracaso
e

= Error estandar

Muestreo

Bhardwaj (2019) es un procedimiento que permite seleccionar una
muestra de un grupo grande de poblacion para un determinado tipo de
investigacion. Asimismo, Mufioz (2011b) define, como un proceso
esencial que precisa el método de recojo de datos mediante instrumentos
adecuados y técnicas de procesamiento, analisis de informacion por
medios estadisticos, matematicos, electronicos o computacionales para
gue el resultado de la investigacion sea confiable y valido. Por lo tanto,
para este estudio se determind el método probabilistico de tipo aleatorio

simple.

Unidades de anélisis
Esta conformado por cada estudiante, en esta oportunidad fueron

los estudiantes del décimo ciclo de una universidad publica de Cusco.

3.4.Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Técnica de investigacion

Para Arias (2012) la técnica es un procedimiento o la manera de
recaudar la informacion o dato de acuerdo a la planificacion en la
metodologia. Torres et al. (2019) es fundamental conseguir datos de forma
planificada y de acuerdo a los objetivos, nivel de profundidad con que
gueremos estudiar un problema. Mendoza y Avila (2020) son
procedimientos planificados para recoger informacion requerida para
comprobar la pregunta de estudio. En ese sentido en el estudio se optd por
utilizar para el acopio de datos la encuesta. Carhuancho (2019) es un

instrumento en la que contiene una sucesidn de interrogaciones
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relacionadas a la temética, fenomeno o evento del cual se pretende recoger
informacion para la investigacion. Es una herramienta de una sola

aplicacion muy practico, objetiva y sencilla de desarrollar.

Instrumento de investigacion

Hernandez y Barrera (2018) sefialaron que, es una herramienta que
el investigador utiliza para registrar las indagaciones observadas de los
variables en estudio. Mendoza y Avila (2020) enfatizaron, que los
instrumentos para el registro de datos en un estudio deben ser confiables
y validos, caso contrario no sera legitimo el estudio. Por consiguiente, para
medir las variables de la investigacibn se determiné utilizar dos
cuestionarios virtuales compuestos de 25 items cada uno, de tipo Likert,
con un rango de respuestas de 1 a 5, donde el 1 significa “nunca” y 5

significa “siempre”.

Validez

Para Naupas et al. (2019) la validez de un instrumento es la
pertinencia para lograr medir lo que se pretende medir, es la precision con
gue mide el instrumento; es decir la eficacia con que recoge datos que
requiere el investigador. Hernandez y Torres (2018) es el grado en que un
instrumento de registro de datos muestra un dominio detallado de contenido
de lo que se quiere medir. En ese sentido la validez de un instrumento son
propiedades internas importantes que permiten el acopio de datos con alto

nivel de precision.

La elaboracion de los instrumentos resulté de la descomposicion de
las variables en dimensiones y a su vez éstas en indicadores y los mismo
presentados a manera de items; para luego ser aprobados por juicio de un
equipo de tres expertos. Los expertos han tenido en cuenta la pertinencia,
claridad y relevancia de los instrumentos, y finalmente mediante un
certificado de validez rubricaron dando la categoria de suficiencia al

instrumento para su aplicacion.
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Confiabilidad

Para, Herndndez y Torres (2018) la confiabilidad del instrumento es
el grado con que se origina los resultados que tengan consistencia y
coherencia; para lo cual se utilizan formulas y procedimientos que
produzcan fiabilidad nula o perfecta confiabilidad. Sanchez (2017) la
confiabilidad se basa en los puntajes de un cuestionario que se encuentran
libres de error de medida; esto quiere decir que, al aplicar el instrumento
repetidas veces en contextos constantes los resultados deben ser
similares. Quiere decir que el instrumento muestra estabilidad
independientemente de quien, y cuando lo aplica y el resultado es o mismo,

no varia significativamente. Se obtiene aplicando la siguiente férmula:

k Y S?
=il %]
Leyenda:

k = numero de items
Y s% = Sumatoria de varianza de los items
St? = Varianza de la suma de los items

o = Coeficiente de Alfa de Cronbach
Tabla 1

Escala de confiabilidad

RANGO CONFIABILIDAD
0.53 0 menos Nula confiabilidad
0.54 a 0.59 Baja confiabilidad
0.60 a 0.65 Confiable
0.66a0.71 Muy confiable
Excelente
0.72a0.99
confiabilidad
Perfecta
1.0
confiabilidad
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3.5.

3.6.

Para probar con solidez el grado de confiabilidad de consistencia
interna del instrumento para la investigacion, se aplicé la prueba piloto a 21
estudiantes para recoger informacion; luego se procedio la sistematizacidn
de los datos utilizando la tabla de Alfa de Cronbach que se basa en el
promedio de las correlaciones entre los items. En conclusién, se puede
colegir que los instrumentos evaluados, tienen un coeficiente de
confiabilidad de 0,80 para la variable tecnologia digital portéatil y 0.88 para
la variable aprendizaje ubicuo, y en general, conforme a la escala de
confiabilidad ambos instrumentos tienen excelente confiabilidad.

Procedimientos
Para el recojo de la informacion se gestiond directamente a la
universidad para la correspondiente autorizacion de la aplicacion del

instrumento de forma que garantice la originalidad del estudio.

El procedimiento para el recojo de datos del estudio, siguid
parametros metodoldgicos confiables y validos. Para tal propdsito,
primeramente, se elaboro6 el cuadro de operacionalizacion de los variables
de la investigacion y se determind el instrumento de recojo de informacion
gue ha sido validado por tres especialistas tomando en cuenta el criterio de

juicio de expertos.

Una vez aprobada la confiabilidad y validez de los instrumentos, se
procedio la aplicacion previa la aceptacion voluntaria de los estudiantes del
décimo ciclo de una universidad publica de la ciudad del Cusco, de tipo
online, utilizando el formulario de google y la escala de Likert previa
autorizacion de la institucion superior por un espacio de tiempo de 30

minutos por instrumento.

Método de anélisis de datos

Proceso donde los datos se sometieron a un analisis con la intension
de conseguir los objetivos de la investigacion; para Ponce et al. (2020) la
estadistica en una investigacion se entiende como analisis estadistico de
datos para tomar decisiones y ofrecer soluciones a determinados casos y

se divide en estadistica descriptiva o deductiva que permite ofrecer de
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forma concisa los datos numéricos que se han conseguido después de un
estudio; y la estadistica inferencial o inductiva que utiliza técnicas que le
permite generalizaciones a partir de la informacion que se ha recogido

mediante la técnica descriptiva.

Estadistica descriptiva

Para Batanero y Godino (2001) la estadistica deductiva describe los
datos, a manera de un resumen y presentarlos para su facil entendimiento
utilizando herramientas de célculo mateméatico. Por consiguiente, los datos
obtenidos de las variables se procesaron utilizando un programa Office,
hoja de célculo Excel 2016 y el programa estadistico IBM SPSS en espafiol,
por niveles y categorias consiguiendo resultados que se observan en tablas
de frecuencia porcentual para realizar analisis de la relacion que existe

entre las variables.

Estadistica inferencial

Para Guetterman (2019) la estadistica inferencial es una técnica que
cuyo papel es mucho mas que una simple descripcién de un conjunto de
datos que contribuye a que el investigador establezca conclusiones de una
muestra a una poblacion. En ese sentido el proceso de analisis de relacion
y el grado de significancia de los resultados conseguidos a partir del estudio
de la muestra se determinéd manejando la prueba no paramétrica de
coeficiente Rho de Spearman, cuyas conclusiones se generalizaron a la
poblacién investigada, determinando el nivel de correlacion entre las

variables.

3.7. Aspectos éticos:

Por la naturaleza del trabajo de investigacién, la consideracion de
los aspectos éticos es fundamental; por consiguiente, en el trabajo de
investigacion se considero estrictamente todos los parametros y principios
de cdédigo de ética determinadas por la escuela de posgrado de la
universidad, y teniendo en cuenta la norma APA se ha referenciado todas
las fuentes de consulta como libros, articulos y tesis que ha servido para el

desarrollo del estudio en toda sus partes respetando el derecho a la autoria.
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Con respecto a la confidencialidad de la informacion, se considero el
libre consentimiento informado de los estudiantes que participaron en la
investigacion para la aplicaciéon del instrumento de recojo de informacion y
gue las mismas se han mantenido en reserva sobre el manejo,

administracion y difusién de informacién.

En el ambito cientifico, la veracidad y la transparencia de los
resultados y demas aspectos es una regla primordial para la consistencia 'y
la autenticidad del estudio; por consiguiente, es objetivo, porque el
conocimiento concuerda con la realidad de estudio, donde se evit6 la

influencia de factores subjetivos.

El principio de la beneficencia y no maleficencia del estudio se baso
en la ética donde se desarrollo la responsabilidad para aportar nuevos
conocimientos a la investigacion, previniendo el dafio y desarrollando el

manejo de la autonomia.

IV. RESULTADOS

Estadistica descriptiva
Tabla 2

Distribucién de la variable tecnologia digital mévil y sus dimensiones

Niveles Tepnologlg Permanencia Accesibilidad Inmediatez Interactividad Adaptabilidad
digital movil
f % f % f % f % f % f %
Poco 00 0 00 1 08 2 17 4 33 0 00
frecuente

Frecuente 37 30,8 22 183 21 175 27 225 19 158 50 417

Muy

83 69,2 98 81,7 98 81,7 91 758 97 80,8 70 58,3
frecuente

Total 120 100,0 120 100,0 120 100,0 120 100,0 120 100,0 120 100,0

Nota: f=Frecuencia absoluta

Segun encuesta a una poblacion muestra de 120 estudiantes, tal como se
observa los resultados de la tabla 2, importante destacar que el 69,2% sefialaron
gue la variable tecnologia digital movil alcanza el nivel de uso muy frecuente de los

dispositivos mdviles, el 30,8% consiguen el nivel frecuente; indicador que muestra
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gue la totalidad de estudiantes logran alcanzan el uso frecuente y muy frecuente de

los dispositivos méviles para su aprendizaje ubicuo.

Del mismo modo; en cuanto a las dimensiones permanencia y accesibilidad
se observa que alcanzaron un 81,7% que corresponde a nivel muy frecuente, lo
gue demuestra claramente que los dispositivos moviles estan a su alcance de los
estudiantes y utilizan en cualquier momento para la mejora de sus aprendizajes;
seguido de la dimension interactividad que alcanza el 80,8%, asimismo la
dimension inmediatez el 75,8% y finalmente la dimension adaptabilidad 58,3%.
También se aprecia en la tabla que, son escasos los estudiantes que indican que
solo alcanzan el nivel poco frecuente en el uso de las tecnologias méviles; donde
la dimension interactividad alcanza solamente el 3,3%, la dimension inmediatez el
1,7% y la dimension accesibilidad 0,8%, lo que indica que en estas tres
dimensiones los entrevistados evidencian que una minoria son los que poco
interactdan con sus compafieros y usan los dispositivos para cuestiones de estudio;
asimismo, son una minoria los que no tienen accesibilidad inmediata a los

dispositivos moviles.

Tabla 3

Distribucion de la variable aprendizaje ubicuo y sus dimensiones

Variable y dimensiones Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 0 0,0
Regular 33 27,5
Aprendizaje ubicuo
Alto 87 72,5
Total 120 100,0
Bajo 0 0,0
Regular 33 275
Sentido espacial

Alto 87 72,5
Total 120 100,0

Portabilidad Bajo 0 0,0
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Regular 23 19,2

Alto 97 80,8
Total 120 100,0
Bajo 2 1,7
Regular 25 20,8
Interconexién
Alto 93 77,5
Total 120 100,0
Bajo 0 0,0
Ubicuidad préctica Regular 23 19,2
Alto 97 80,8
Total 120 100,0
Bajo 0 0,0
Regular 19 15,8
Temporal
Alto 101 84,2
Total 120 100,0
Bajo 0 0,0
Regular 49 40,8
Ubicuidad en las redes
Alto 71 59,2
Total 120 100,0

En la tabla 3, con respecto a la variable aprendizaje ubicuo los resultados
demostraron significativamente que el 72,5% alcanzan el nivel alto, 27,5% el nivel
regular y sin evidencia en el nivel bajo; lo que significa que el 100% de los
estudiantes encuestados manifestaron que desarrollan aprendizaje ubicuo
(aprendizaje en cualquier momento y lugar) integrando los dispositivos méviles para

la mejora de sus aprendizajes.
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Respecto a los resultados en la dimensién temporal el 84,2% alcanza el nivel
alto, lo que indica que recurren a la informacion en la red en cualquier momento
utilizando buscadores; asimismo es importante el nivel que se observa en las
dimensiones portabilidad y ubicuidad practica con un significativo 80,8%, seguido
de la dimensién sentido de interconexién que alcanza 77,5%, la dimensién sentido
espacial 72,5% y finamente la dimension ubicuidad en las redes el 59,2%, por lo
gue se desprende que los estudiantes alcanzan desarrollar el aprendizaje ubicuo
en nivel alto y regular utilizando las tecnologias digitales méviles. Para una mejor
andlisis de los resultados de la encuesta, es pertinente indicar que la dimensién de
interconexion que comprende la frecuencia de interaccion de los estudiantes con
sus comparfieros u otros intercambiando informacion, utilizando las redes para
desarrollar trabajos o investigar utilizando los dispositivos digitales moviles solo
alcanzo el 1,7% del total de encuestados; de lo que se puede razonar que, €s un
minimo numero de estudiantes que no gestionan su aprendizaje de manera ubicua

mediante el uso de las tecnologias moviles.

Tabla 4

Tabla cruzada sobre la tecnologia digital movil y aprendizaje ubicuo

Aprendizaje ubicuo

Regular Alto Total
Recuento 25 12 37
Frecuente
Tecnologia digital % del total 20,8% 10,0% 30,8%
movil Muy Recuento 8 75 83
frecuente % del total 6,7% 62,5% 69,2%
Recuento 33 87 120
Total
% del total 27,5% 72,5% 100,0%

Segun el resultado de la tabla 4, del total de 120 encuestados que usan muy
frecuente la tecnologia digital movil el 62,5% logran aprendizaje ubicuo alto y el
6,7% alcanzan aprendizaje ubicuo regular. Asimismo, se observo que los que usan
de forma frecuente la tecnologia digital movil el 20,8% logran aprendizaje ubicuo
regular y el 10,0% consiguen aprendizaje ubicuo alto; lo que quiere decir que,
mayor grado de uso de los dispositivos moviles generan mayor nivel de aprendizaje

ubicuo.
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Estadistica inferencial

Para Flores et al. (2017) la estadistica inferencial, son procedimientos donde
se elabora conclusiones a partir de pruebas que se desarrolla con una muestra, con
la finalidad de construir la probabilidad de que la conclusion que se obtenga sea
aplicable a la poblacion en estudio; de la misma manera permite establecer
parametros poblacionales partiendo de la muestra manejada; asimismo permite
realizar comprobacién de las hipétesis. Al respecto, también Ponce et al. (2020)
manifestaron que también es conocida como la estadistica inductiva que consiste
en métodos y procedimientos que a través de la induccion determinan las
propiedades de una poblacién que son generalizadas teniendo como base la
informacién parcial o completa que han sido conseguidos mediante la técnica

descriptiva.

Pinilla y Rico (2021) manifestaron, que los coeficientes de correlacion son
herramientas que se utilizan para el estudio de distintos tipos de relacion entre
variables en observacion, entre ellas la r de Pearson para datos numérico y la Rho
de Spearman para datos de categoria ordinal no paramétricas de correlacion de
rangos entre dos variables. Asimismo, Montes et al. (2021) indicaron que el
coeficiente de correlacion de rango de Spearman se maneja con el propoésito de
probar la relacion de las hipotesis, la relacion de las variables que se expresan en
aumento o disminucion.

Prueba de hipotesis y decision estadistica

Sobre la hipotesis, Espinoza (2018) dijo que debe ser sometida a una
comprobacién mediante la observacién o experimentacion para ser aceptada o
rechazada; por lo que la hipotesis de investigacion debe ser comprobada para
considerar como un estudio cientifico. Ademas, Lopez y Lozano (2019)
manifestaron que, la prueba de hipotesis evalla dos hipotesis: la hipotesis nulay la
hipétesis alternativa, para lo cual es indispensable recurrir al uso de software
estadistico SPSS. Galindo (2020) la prueba de hipétesis es un procedimiento que
lleva a tomar decisiones estadisticas sobre el valor de una hipétesis, de rechazar o
no rechazar la hipétesis en base al estudio de una evidencia de muestra. Regla de

decision: Si sig. < 0.05 se rechaza Ho / Si sig. > 0.05 no se rechaza Ho
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Tabla 5
Contraste de normalidad

Kolmogorov-Smirnov

Estadistico Gl Sig.
Tecnologia digital movil 0,096 120 0,009
Aprendizaje ubicuo 0,069 120 0,200*

Tal como se observa en la tabla 5, se aplico la prueba Kolmogérov-Smirnov
para contrastar los datos en estudio y verificar si se ajustan o no a la distribucion
normal para rechazar o admitir la hip6tesis nula, la misma que se utiliza cuando las
muestras del estudio son mayores a 50 unidades; La significancia en las variables
no cumple con los criterios, por consiguiente, los datos no proceden de una

reparticion normal; estableciéndose que la prueba estadistica es no paramétrica.

Prueba de Hipotesis general

Ho = No existe correlacion entre tecnologia digital movil y aprendizaje ubicuo

H. = Existe correlacion entre la tecnologia digital movil y aprendizaje ubicuo

Tabla 6

Coeficiente de correlacion de la variable tecnologia digital movil y aprendizaje
ubicuo

Coeficiente variables 'I'_eg:nologia_l Aprer_ldizaje
digital mévil ubicuo
Coeficiente de 1,000 0,599
Tecnologia correlacion
digital mévil Sig. (bilateral) . 0,000
Rho de N 120 120
Spearman Coeficiente de 0,599™ 1,000
Aprendizaje correlacion
ubicuo Sig. (bilateral) 0,000
N 120 120

Tal como se aprecia en la tabla 6, el nivel significativo bilateral de
correspondencia de Rho de Spearman es igual a 0,000 que es menor a 0,05
entonces no se acepta la hipétesis nula (Ho) y se acepta la hipotesis alterna (Ha),
lo que permite establecer la existencia de correlacion entre la variable tecnologia
digital mévil y el aprendizaje ubicuo; ademas el coeficiente de correlacion de los

variables es igual a 0,599 demostrandose una correlacién positiva moderada.
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Hipdtesis especifico 1:

Tabla 7

Coeficiente de correlacién de la dimensién permanencia y aprendizaje ubicuo

Aprendizaje

Coeficiente variables Permanencia :
ubicuo
Coeficiente de 1,000 0,287"
correlacion
Permanencia  Sig. (bilateral) : 0,001
Rho de N 120 120
Spearman Coeficiente de 0,287" 1,000
Aprendizaje chreIal_0|on
utF))icuo J Sig. (bilateral) 0,001 .
N 120 120

Tal como se aprecia en la tabla 7, la significancia bilateral de correlacion de
Rho de Spearman es de 0,001 que es inferior al significado teérico de a = 0,05
motivo por lo que se rechaza la hipoétesis nula y se admite la hipotesis alterna,
envista que hay correlacién de la dimensién permanencia y el aprendizaje ubicuo,
asimismo el coeficiente de correlacion es 0,287 lo que demuestra que existe una

correlacion de nivel positiva baja.
Hipotesis especifico 2:

Tabla 8

Coeficiente de correlacion de la dimension accesibilidad y aprendizaje ubicuo

Aprendizaje

Coeficiente variables Accesibilidad :
ubicuo
Coeficiente de 1,000 0,482™
correlacion
Accesibilidad Sig. (bilateral) . 0,000
Rho de N 120 120
Spearman Coeficiente de 0,482" 1,000
Aprendizaje chrqu0|on
ullc[:icuo ) Sig. (bilateral) 0,000 .
N 120 120

Conforme se aprecia en la tabla 8, el valor de significancia bilateral de Rho de
Spearman es de 0,000 que es inferior al significado tedrico a = 0,05 por lo tanto no

se acepta la hipotesis nula y se consiente la hipdtesis alterna porque hay
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correspondencia entre la dimensién accesibilidad y el aprendizaje ubicuo y se
percibe una correlacién de 0,482 esto sefiala que, existe una relacion positiva
moderada.

Hipotesis especifico 3:

Tabla 9

Coeficiente de correlaciéon de la dimensién inmediatez y aprendizaje ubicuo

Aprendizaje

Coeficiente variables Inmediatez

ubicuo
Coeficiente de 1,000 0,572
correlacion
Inmediatez Sig. (bilateral) 0,000
Rho de N 120 120
Spearman Coeficiente de 0,572" 1,000
Aprendizaje C(_)rrela_cién
ubicuo Sig. (bilateral) 0,000 :
N 120 120

De acuerdo a la tabla 9, el significado bilateral de relaciéon es 0,000 que es
menor al significado tedrico de a = 0,05 por consiguiente se objeta la hipotesis nula,
porque la data no alcanza una distribucién normal y se admite la hipétesis alterna
lo que conduce a que la hipétesis es cierta, porque existe correspondencia entre la

dimension inmediatez y el aprendizaje ubicuo y se percibe una correlacién de 0,572

por ende significa que hay un nivel de correlacion positiva moderada.

Hipotesis especifico 4:

Tabla 10

Coeficiente de correlacion de la dimension interactividad y aprendizaje ubicuo

Aprendizaje

Coeficiente variables Interactividad .
ubicuo
Coeficiente de 1,000 0,587"
correlacion
Interactividad Sig. (bilateral) 0,000
Rho de N 120 120
Spearman Coeficiente de 0,587" 1,000
Aprendizaje cgrrelqcién
ubicuo Sig. (bilateral) 0,000 .
N 120 120
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En cuanto a la tabla 10, el nivel de significancia bilateral p = 0,000 es inferior
al significado tedrico de a = 0,05 por lo tanto se objeta la hipotesis nula por que la
data no alcanza una distribucién normal y se consiente la hipétesis alterna lo que
conduce a que la hipotesis es cierta, porque existe correlacion entre la dimensién
interactividad y el aprendizaje ubicuo y se percibe una relacién de 0,587 lo que

significa que hay un nivel de correlacion positiva moderada.

Hipotesis especifico 5:
Tabla 11

Coeficiente de correlacion de la dimensién adaptabilidad y aprendizaje ubicuo

Coeficiente variables Adaptabilidad Aprendizaje

ubicuo
Coeficiente de 1,000 0,653
correlacion
Adaptabilidad  Sig. (bilateral) : 0,000
Rho de N 120 120
Spearman Coeficiente de 0,653 1,000
Aprendizaje cc_)rrela_uén
ukF))icuo J Sig. (bilateral) 0,000 -
N 120 120

Tal como se aprecia en la tabla 11, el valor de significancia bilateral de
correlacion de Rho de Spearman es igual a 0,000 resultando ser menor al
significado tedrico de a = 0,05 entonces no se acepta la hipétesis nula por que la
data no alcanza una reparticion normal y se admite la hipotesis alterna que conduce
a que la hipotesis es cierta y se admite la hipétesis alterna, por consiguiente hay
correlaciéon entre la dimension adaptabilidad y el aprendizaje ubicuo, asimismo el
coeficiente de correlacion es 0,653 lo que demuestra que hay un nivel de

correlacién positiva moderada.
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V. DISCUSION

En la actualidad las herramientas tecnolégicas vienen evolucionando
vertiginosamente, lo que ha venido generando la masificacion de los dispositivos
digitales sobre todo los modviles conectados al internet, no solo para nuevas formas
de interaccion social y comunicacion, sino para una nueva forma de acceso a la
informacion en red, esto ha traido consigo que, los estudiantes adopten nuevas
formas de aprender en las aulas universitaria o fuera de ellas creando nuevos
espacios de aprendizaje en cualquier momento y en cualquier lugar mediados por
dispositivos moviles; en este contexto la investigacion es de suma importancia,
porque se enfoca y trata de explicar el nivel de relacion que existe entre la
tecnologia digital mévil y el aprendizaje ubicuo en los estudiantes del décimo ciclo

de una universidad nacional del Cusco.

Ademas, la investigacion tiene significancia porque se explora el uso potencial
y real de los dispositivos moviles en los aprendizajes ubicuos acorde a las
demandas de los estudiantes de pregrado de la universidad que permitan lograr
sus expectativas y necesidades de aprendizaje posibilitando en el futuro la
transformacion de la educacidon universitaria. Sein et al, (2019) los actuales
universitarios necesitan ser adecuados a la formacion en sintonia a las exigencias

del futuro y acorde con los contextos tecnoldgicos en que la sociedad se mueve.

Teniendo en cuenta las caracteristicas de la investigacion, para el acopio de
datos se manejé como técnica la encuesta y dos cuestionarios en linea compuesto
de 25 items cada uno, de tipo Likert, con un rango de respuestas de 1 a5y acorde
a las dimensiones de cada variable: Tecnologia digital mévil y aprendizaje ubicuo.
Asimismo, los instrumentos pasaron por un proceso de validacion de tres expertos
en la materia y atreves de una prueba piloto utilizando el método tabla de Alfa de
Cronbach para determinar la confiabilidad, alcanzando un coeficiente de 0,80 para
la variable tecnologia digital portatil y 0.88 para la variable aprendizaje ubicuo;
seguidamente fueron enviados los links mediante el aplicativo WhatsApp para que
los 120 estudiantes desarrollaran los cuestionarios; luego los datos obtenidos
fueron procesados mediante el software SPSS. De forma que se cumplié con el

objetivo general: Determinar la correlacién entre la tecnologia digital mévil y el
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aprendizaje ubicuo de los estudiantes de pregrado del décimo ciclo de una

universidad publica de Cusco, 2022 y los objetivos especificos de la investigacion.

En cuanto a los resultados del estudio, teniendo en cuenta el objetivo y la
hipotesis general del estudio, los resultados permitieron establecer la existencia de
correlacion entre las variables tecnologia digital moévil y aprendizaje ubicuo en los
estudiantes de una universidad nacional de Cusco; en vista que el valor significativo
bilateral de coeficiente de correlacién Rho de Spearman es igual a 0,000 que es <
a 0,05 por lo tanto no se acepta la hip6tesis nula y se adopta la hipotesis alterna,
asimismo la correlacién entre las variables es igual a 0,599 demostrando la
existencia de una correlacion moderada, por lo tanto es importante precisar que los
dispositivos digitales moviles cumplen un rol importante en el proceso de
aprendizaje ubicuo del estudiante universitario; sin embargo, cuando los
dispositivos son mal utilizados hay riego de que se convierta en medios distractores,
solamente utilizados para cuestiones de interaccion social, juego u otra distraccion;
para superar los riesgos del uso inadecuado de la tecnologia digital y utilicen
adecuadamente y aprovechen los beneficios de estas herramientas y para
potencien sus aprendizajes, requieren desarrollar la capacidad de aprendizaje

auténomo mediante los nuevos espacios de aprendizaje ubicuo.

Por otra parte, el analisis descriptivo que se centra en la tabla cruzada de los
variables de la investigacion demostré que, los que usan muy frecuentemente la
tecnologia digital movil el 62,5% logran aprendizaje ubicuo alto y solamente el 6,7%
alcanzan aprendizaje ubicuo regular. De la misma manera se observo, los que usan
de forma frecuente las tecnologias digitales moviles el 20,8% logran aprendizaje
ubicuo regular solo el 10,0% consigue aprendizaje ubicuo alto que permite

confirmar la existencia de una relacion lineal directa entre las variables del estudio.

Dichos resultados son equivalentes a los encontrados por Pajuelo (2020)
guien demostré que, existe correlacién entre las tecnologias de informacion y
comunicacion y el proceso de aprendizaje, demostrando que el nivel de
significancia es = 0,00 < 0,05 por consiguiente rechaz6 la hipétesis nula aceptando
la hipotesis alterna comprobando que existe una correlacién de Spearman al 0,675
entre las variables, en consecuencia existe una relacion de grado moderado, donde

a medida que se fortalece el uso de las TIC, se fortalece mejor el proceso de
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aprendizaje. Asimismo, Jiménez et al. (2020) en anadlisis de los factores
tecnologicos sobre el rendimiento académico concluydé que, las plataformas
digitales usadas por los profesores en sus actividades académicas en el aula o
fuera de ella ayuda a los estudiantes de la universidad lograr un mejor rendimiento
académico. Dichos resultados se fundamentan en lo que sefiala Ramirez &
Barragan (2018) que en corto plazo se debe promover la adopcién de los
dispositivos tecnolégicos en la educacidén superior impulsando la generacién de
espacios de aprendizaje, la alfabetizacién digital y la combinacion de aprendizaje

formal e informal.

Acerca del resultado obtenido de la verificacion de la hipétesis especifica 1
gue estaba orientado a conocer la correlacion de la dimension permanencia y el
aprendizaje ubicuo, segun la Rho de Spearman la significancia bilateral es de 0,001
gue es inferior a = 0,05 por lo que admite la hipotesis alterna y el resultado del
coeficiente de correlacion significativa es 0,287 lo que demuestra que existe la
correlacion de nivel positiva baja entre la dimension y la variable antes mencionado;
asimismo, en el andlisis descriptivo de la dimension permanencia se evidencioé que
el 81,7% alcanza nivel muy frecuente; seguido de 18,3% nivel frecuente y 0,00%
poco frecuente; indicador que evidencia que la totalidad de estudiantes
encuestados manifiestan que utilizan frecuentemente los dispositivos moviles para
almacenar informacion y que éstas permanecen en los dispositivos hasta que el
estudiante gestione cuando lo requiera en cualquier momento y en cualquier lugar.
Sin embargo, el nivel de correlacion es baja, lo que conduce a razonar que, el estar
con dispositivo movil a la mano no implica que es exclusivo para cuestiones de
gestion de informacion para fines de aprendizaje ubicuo, sino también para la

interaccion social.

Dichos resultados son coherentes a lo encontrado por Narvaez (2018) que
demostré que hay correlacién entre las tecnologias de informacion y comunicacion
con los niveles de ensefianza y aprendizaje en un grado de 0,95 lo que permite
concluir que la relacion es significativa. De la misma manera, Borges et al. (2019)
en su investigacion de analisis de los procesos de integracion de la tecnologia
digital en las actividades de aprendizaje evidencié que el 95% de las variables

estudiadas estan relacionadas, por consiguiente, que los futuros profesores
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uruguayos utilizan frecuentemente los dispositivos moviles en la practica pre
profesional y que estos dispositivos influyen en su aprendizaje. Definitivamente, los
dispositivos bien utilizados para cuestiones de aprendizaje son altamente

beneficiosos.

Estos resultados se sustentan en lo sefialado por Antinez y Veytia (2020) que
las tecnologias moviles se convirtieron en un instrumento que sirve de apoyo en los
procesos de ensefianza-aprendizaje en vista que ofrece un conjunto diverso de
ventajas para el trabajo pedagdgico; asimismo, esta al alcance de los estudiantes,
porque le brinda grandes posibilidades para una interaccion inmediata, el tamafio

del movil y el empleo facil para los procesos pedagdégicos.

Por lo tanto, es importante tener en cuenta que la dimension permanencia de
los dispositivos digitales moviles implica, tener alcance a algun dispositivo de
inmediato, el almacenamiento de grandes cantidades de informacion en estos
medios digitales que se encuentran de forma permanente para que los estudiantes
gestionen de manera ubicua por medio de diversas herramientas digitales para

diversos fines.

Acerca del resultado obtenido de la verificacion de la hipotesis especifica 2
gue estaba orientado a conocer la correlacion de la dimension accesibilidad y el
aprendizaje ubicuo, segun la Rho de Spearman la significancia bilateral es de 0,000
que es inferior a = 0,05 por lo que se admite la hipétesis alterna y cuyo resultado
del coeficiente de correlacion significativa es 0,482 lo que evidencia que hay una
correlacion de nivel positiva moderada entre la dimension y la variable; asimismo,
en el analisis descriptivo de la dimension accesibilidad se observd que el 81,7%
alcanza nivel muy frecuente; seguido de 17,5% nivel frecuente y 0,8% poco
frecuente en el uso de las tecnologia moviles para el acceso ubicuo a la
informacion, a sus documentos, datos, videos desde cualquier sitio; resultado que
evidencia que, los estudiantes acceden con regularidad y sin dificultad a la
informacion almacenada en diversos espacios digitales utilizando los dispositivos

méviles cuando requieren hacerlo o necesitan usarla.

Cuyos resultados son coherentes a lo encontrado por Cayao y Junior (2020)

gue explicd que hay correlacién entre uso de dispositivos moviles y estrategias de
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aprendizaje con un nivel de significancia = 0,001 que es < 0,05 y segun Rho de
Spearman es 0,410 lo que permite concluir que la relacion es de magnitud
moderada.

Estos resultados se sustentan en lo sefialado por Blancafort et al. (2019) quien
manifesto que el internet y las tecnologias de informacion y comunicacién permiten
la accesibilidad a un vasto volumen de conocimientos e informacion que se
actualiza constantemente propiciando autonomia del estudiante para recurrir a la

informacion y flexibilizando el tiempo y espacio de acceso.

Sobre los resultados obtenidos de la verificacion de la hipétesis especifica 3
que estaba orientado a conocer la correlacion de la dimension inmediatez y el
aprendizaje ubicuo, segun la Rho de Spearman la significancia bilateral es de 0,000
que es inferior a = 0,05 por lo que se admite la hipétesis alterna y cuyo resultado
del coeficiente de correlacidn significativa es 0,572 lo que permite determinar que
existe la correlacion de nivel positiva moderada entre la dimension y la variable; de
la misma forma, en el analisis descriptivo de la dimension inmediatez se percibio
gue el 75,8% alcanza nivel muy frecuente; seguido de 22,5% nivel frecuente y 1,7%
poco frecuente en el uso de los dispositivos moviles para obtener cualquier
informacion al instante o inmediato en cualquier momento; resultado que evidencia
gue, los estudiantes acceden de manera moderada a cualquier informacion
almacenada en diversos espacios, a la informacién en red para cuestiones de
aprendizaje ubicuo o interaccion social por medio de redes sociales de manera
inmediata utilizando los dispositivos moviles en cualquier espacio de tiempo y
desde cualquier lugar con conectividad al internet. Por consiguiente, los
dispositivos tecnolégicos moviles hoy en dia conducen al aprendizaje en la

inmediatez utilizando diversas aplicaciones.

Los resultados encontrados por Carbajal (2021) tiene correlacion entre el
aprendizaje ubicuo y desarrollo de competencias con un nivel de significancia
menor a 0,05 y segun Rho de Spearman el coeficiente de correlacion es 0,239 lo
gue permitié concluir que la relacién entre las variables es de magnitud baja. Por lo
tanto, defiere de los resultados obtenidos en la investigacion que permite deducir

gue no siempre el estudiante recurre a la informacion al instante.
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Estos resultados se sustentan en lo indicado por Jin et al. (2017) el progresivo
crecimiento del uso de los dispositivos mdviles, silenciosamente viene cambiando
los habitos de aprendizaje de los estudiantes y los medios que utilizan para tal fin,
por lo que el aprendizaje movil se convertird en un modelo de educacion en los
préximos afios por las ventajas que brinda en el aprendizaje, como la flexibilidad de
uso, facilidad de manejo y la adquisicion inmediata de la informacién; por lo tanto
vienen siendo explorados por muchos estudios el potencial de la tecnologia movil
para comenzar la practica docente innovador en los contextos de la educacion

superior.

Asimismo, Pascuas et al. (2020) sostiene que la tecnologia de informacion y
comunicacion brinda inmensas oportunidades como la inmediatez y la ubicuidad
gue son caracteristicas de las herramientas tecnoldogicas que vienen convirtiéndose
parte de la vida de las personas y las instituciones educativas revelando estilos de
aprendizaje como el aprendizaje mediante los dispositivos moviles M-Learning que

lleva a una actividad pedagdgica fuera de las aulas.

A cerca de los resultados obtenidos de la verificacion de la hipétesis especifica
4 que estaba encaminado a conocer la correlacion de la dimensién interactividad y
el aprendizaje ubicuo, segun la Rho de Spearman la significancia bilateral es de
0,000 que es inferior a = 0,05 por lo que se admite la hipotesis alterna y cuyo
resultado del coeficiente de correlacion significativa es 0,587 lo que muestra que
existe la correlacion de nivel positiva moderada entre la dimension y la variable;
asimismo, en el analisis descriptivo de la dimension interactividad se observo que
el 80,8% alcanza nivel muy frecuente; seguido de 15,8% nivel frecuente y 3,3%
poco frecuente en el uso de los dispositivos madviles para interactuar entre
estudiantes, con los profesores, expertos y las nuevas formas de comunicacion
con los ordenadores en cualquier momento; resultado que al comparar evidencia,
los estudiantes interactian con mucha frecuencia con los demas con fines diversos
gue le permiten intercambiar ideas, conocimientos, actividades en equipo utilizando

los dispositivos moviles desde cualquier espacio y en cualquier momento.

Los resultados obtenidos por Davila (2021) tiene correlacién entre el
aprendizaje ubicuo y competencias digitales con un nivel de significancia menor a

0,05 y segun Rho de Spearman el coeficiente de correlacién es 0,745 lo que
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permitié concluir que la relacion entre las variables es de nivel alto. Por lo tanto,
defiere de los resultados obtenidos en la investigacion que permite deducir que el
estudiante interactia con diversos fines y no siempre con intenciones altos de

aprendizaje ubicuo.

Estos resultados se respaldan en lo indicado por Artal Sevil et al. (2017) los
dispositivos digitales posibilitan plantear trabajos mucho mas activos vy
colaborativos, asi como la participacion interactiva de los estudiantes en el aula,
son herramientas que en la educacién independientemente al contexto educativo
donde éstos dispositivos sean aplicadas permite la adquisicion, transmision,
evolucién de conocimientos de los estudiantes objetivamente y de manera global,
permitiendo el acceso desde sus dispositivos con facilidad a los archivos, videos,

presentaciones, documentos para su correcto aprovechamiento.

Con relacion a los resultados obtenidos de la verificacion de la hipoétesis
especifica 5 que estaba previsto a conocer la correlacion de la dimension
adaptabilidad y el aprendizaje ubicuo, segun la Rho de Spearman la significancia
bilateral es de 0,000 que es inferior a = 0,05 por lo que se acepta la hipotesis alterna
y cuyo resultado del coeficiente de correlacion significativa es 0,653 lo que muestra
gue existe la correlacion de nivel positiva moderada entre la dimension y la variable;
asimismo, en el analisis descriptivo de la dimensién adaptabilidad se observo que
el 58,3% alcanza nivel muy frecuente; seguido de 41,7% nivel frecuente y 0,0%
poco frecuente en el uso de los dispositivos moviles para obtener informacion
correcta y apropiada en un tiempo y espacio adecuado; resultando en general en

grado considerablemente significativo.

Los resultados obtenidos por Huaman (2021) tiene correlacion entre el
aprendizaje ubicuo y resolucion de problemas de matematica segun la Rho de
Spearman la significancia bilateral es de 0,000 que es menor a = 0,05 y el
coeficiente de correlacion tiene un puntaje de Wald = 2121.308 lo que le permitié
concluir que la incidencia significativa de la primera variable en la senda variable,
donde los estudiantes conocen los dispositivos digitales, pero no las usan o usan
poco para su aprendizaje. Por lo tanto, defiere en una proporcion considerativa de
los resultados obtenidos en la investigacién que permite deducir que el estudiante

no utiliza los dispositivos para su aprendizaje porque no tienen pleno conocimiento
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del manejo del dispositivo y sus aplicativos; a eso se sumaria el no tener

conectividad a la red de internet utilizando solo para acceder a las redes sociales.

Estos resultados se respaldan en lo indicado por Valencia et al. (2018) que
uno de los elementos que determinan para un buen aprovechamiento de las TIC en
el proceso de formacién educativa es la adaptabilidad y la disposicion al cambio,
por lo que urge alinearse a las nuevas tecnologias para sacar provecho de sus
bondades y se hace necesaria la capacitacion y formacion de competencias para

el uso adecuado de las TIC en los docentes.

En definitiva, segun la descripcion y andlisis de los resultados de la
investigacion existe correlacion entre la variable tecnologia digital movil y el
aprendizaje ubicuo; asimismo, entre las dimensiones de tecnologia digital y el
aprendizaje ubicuo en escalas significativas como se puede apreciar en al analisis
estadistico del estudio; de modo que, la mejora del uso de los dispositivos digitales
moviles es evidente que se puede mejorar el aprendizaje ubicuo y desarrollar
capacidades de aprendizaje autbnomo a lo largo de la vida del estudiante y
ciudadano, lo que le permitira que el individuo permanentemente interactie con los
espacios virtuales de aprendizaje para gestionar y crear conocimientos, para
interactuar con sus pares y la informacion para afrontar adecuadamente los

desafios y retos de sociedad venidera.

Las dificultades de la investigacién constan en cuestiones relacionados al
reducido desarrollo de investigaciones sobre el tema tecnologia digital moévil y
aprendizaje ubicuo en el ambito universitario nacional y sobre todo local, por lo
tanto, este aspecto se puede evidenciar en los antecedentes de la investigacion por
gue se considerd estudios que no se ajustan a las variables antes mencionado,
motivo que se encontrara expresiones como: dispositivo movil, dispositivo digital,
tecnologia de informacion y comunicacion. Asimismo, el restringido acceso a las
universidades publicas por el Covid-19 que condicion6 la aplicacion de los

instrumentos de recojo de informacién a nivel virtual.

Por lo antes explicado, se determind realizar una investigacion de tipo basico
no experimental, de nivel correlacional que ha limitado el manejo de las variables

para evidenciar de manera mas objetiva y profunda el tema de la investigacion, por
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lo que se sugiere una investigacion cuasi experimental o experimental para futuros
experiencias investigativas. En cuanto a las fortalezas de la metodologia de la
investigacion, permite libremente explorar los conocimientos como base para la
investigacion y describir con libertad los datos encontrados para sacar conclusiones
y generalizarlas en la poblacién en estudiada.

VI. CONCLUSIONES

Primero. En el analisis de la percepcion recogida en el estudio entre las variables
tecnologia digital movil y el aprendizaje ubicuo, los estudiantes de pregrado de una
universidad publica de cusco, 2022 se ha obtenido significancia bilateral de 0.000
y un coeficiente de correlacién Rho igual a 0,599 que evidencia que existe
correlacion moderada, por lo tanto, los dispositivos moviles juegan un papel
importante en el logro de los aprendizajes ubicuos.

Segundo. El estudio ha definido que entre la dimensién permanencia y el
aprendizaje ubicuo, se observa que hay una significancia bilateral de 0.001 y un
coeficiente de correlacion Rho igual a 0,287 lo que indica que existe correlacion
positiva baja, en lo que se trata del uso del dispositivo para el almacenamiento y
gestion de informacion ubicua que permanece en los distintos espacios virtuales.
Tercero. La investigacion ha precisado que la dimension accesibilidad y el
aprendizaje ubicuo tiene una significancia bilateral de 0.000 y un coeficiente de
correlacion Rho igual a 0,482 que refleja que existe una correlacion positiva
moderada en el uso de la tecnologia movil de los estudiantes para acceder a la
informacion almacenada en diversos espacios cuando los requiera.

Cuarto. Se concluye que entre la dimension inmediatez y el aprendizaje ubicuo
existe una significancia bilateral de 0.000 y un coeficiente de correlacion Rho igual
a 0,572 que evidencia que existe una correlacion positiva moderada en el uso de
los dispositivos moviles para la obtencion de la informacion en la red al instante o
inmediato para el aprendizaje ubicuo.

Quinto. Se ha determinado que entre la dimension interactividad y el aprendizaje
ubicuo se evidencia un coeficiente de correlacién Rho igual a 0,587 que evidencia
gue existe una correlacién positiva moderada en el uso de los dispositivos moviles
para interactuar entre estudiantes y la informacion almacenada en la red.

Sexto. El estudio ha definido que entre la dimensién adaptabilidad y el aprendizaje

ubicuo se evidencia un coeficiente de correlacién Rho igual a 0,653 que evidencia
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gue existe una correlacion positiva moderada en el uso de los dispositivos moviles
para obtener informacién correcta y de manera acertada en tiempo y espacio

adecuado.
VIl. RECOMENDACIONES

Primero. Teniendo en cuenta que, en la actualidad, el desarrollo de aprendizaje
autonomo ubicuo es de vital importancia, por lo que se recomienda a los docentes
universitarios promover actividades donde el estudiante despliegue habilidades de
uso de los dispositivos moviles para el desarrollo de sus actividades de aprendizaje
grupal o individual con la finalidad de que desarrollen la cultura ubicua alta de
aprendizaje sin restricciones de tiempo ni espacio.

Segundo. Sabiendo que, la mayoria de docentes de la universidad son migrantes
a la era digital, se recomienda al jefe de departamento académico de organizar
capacitacion docente en el manejo de las tecnologias digitales moviles para que
desarrollen los procesos de ensefanza-aprendizaje basado en herramientas
digitales.

Tercero. Se recomienda al jefe de departamento académico organizar charlas
informativas para los estudiantes de la universidad con el propésito de informar las
ventajas y desventajas de los dispositivos moéviles conectados al internet en el
proceso de formacion de pregrado, de forma que el estudiante aprenda con
autonomia plena y responsabilidad.

Cuarto. Hoy en dia las universidades se encuentran en constante proceso de
diferenciacion en la investigacion y la oferta formativa, se recomienda al rectorado
y los decanos de las carreras profesionales implementar espacios o plataformas
innovadoras de educacién virtual para que el estudiante asegure el desarrollo de
sus competencias profesionales para responder adecuadamente a los retos y
exigencia de la sociedad actual y futura.

Quinto. Se recomienda a los docentes y estudiantes del décimo ciclo ampliar los
estudios sobre la relacion de las tecnologias digitales mdviles y el aprendizaje
ubicuo en educacién superior para profundizar la investigacion sobre el tema,
tomando en cuenta el disefio cuasi experimental o experimental, con la finalidad de
hacer aportes de conocimientos en el campo cientifico sobre la importancia del

aprendizaje ubicuo mediante el uso de las tecnologias digitales ubicuos.
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ANEXOS

Anexo 1:
Matriz de consistencia

Problema

Objetivos

Hipotesis

Metodologia

Problema general

Objetivo general

Hipdtesis general

¢ Qué relacion existe entre la tecnologia
digital mévil y el aprendizaje ubicuo en los
estudiantes de pregrado del décimo ciclo
de una universidad publica de Cusco,
2022?

Determinar la correlacion entre la tecnologia
digital moévil y el aprendizaje ubicuo de los
estudiantes de pregrado del décimo ciclo de una
universidad publica de Cusco, 2022.

Existe correlacion directa entre las
tecnologias digitales méviles y el aprendizaje
ubicuo en los estudiantes de pregrado del
décimo ciclo de una universidad publica de
Cusco, 2022

Problemas especificos

Objetivos especificos

Hipétesis especificas

1. ¢(Como la dimensién permanencia se

correlaciona con el aprendizaje ubicuo
en los estudiantes de pregrado del
décimo ciclo de una universidad
publica de Cusco, 2022?

1. Determinar el vinculo que existe entre la

dimension permanencia y el aprendizaje
ubicuo de los estudiantes de pregrado del
décimo ciclo de una universidad publica de
Cusco, 2022

1. Existe correlacion directa entre la
dimension Permanencia y el aprendizaje
ubicuo en los estudiantes de pregrado del
décimo ciclo de una universidad publica
de Cusco, 2022

¢, Cémo la dimensién accesibilidad se
correlaciona con el aprendizaje ubicuo
en los estudiantes de pregrado del
décimo ciclo de una universidad
publica de Cusco, 20227

Determinar el vinculo que existe entre la
dimension accesibilidad y el aprendizaje
ubicuo de los estudiantes de pregrado del
décimo ciclo de una universidad publica de
Cusco, 2022

2. Existe correlacién directa entre la
dimension accesibilidad y el aprendizaje
ubicuo en los estudiantes de pregrado del
décimo ciclo de una universidad publica
de Cusco, 2022

(En qué medida la dimension
inmediatez se correlaciona con el
aprendizaje ubicuo en los estudiantes
de pregrado del décimo ciclo de una
universidad publica de Cusco, 20227

Determinar la relaciébn que existe entre la
dimension inmediatez y el aprendizaje ubicuo
de los estudiantes de pregrado del décimo
ciclo de una universidad publica de Cusco,
2022

3. Existe correlacion significativa entre la
dimension inmediatez y el aprendizaje
ubicuo en los estudiantes de pregrado del
décimo ciclo de una universidad publica
de Cusco, 2022

cDe qué manera la dimension
interactividad se correlaciona con el
aprendizaje ubicuo en los estudiantes
de pregrado del décimo ciclo de una
universidad publica de Cusco, 20227

Determinar el vinculo que existe entre la
dimension interactividad y el aprendizaje
ubicuo de los estudiantes de pregrado del
décimo ciclo de una universidad publica de
Cusco, 2022

4. Existe correlacion significativa entre la
dimension interactividad y el aprendizaje
ubicuo en los estudiantes de pregrado del
décimo ciclo de una universidad publica
de Cusco, 2022

Tipo de investigacion:
Basico

Nivel de investigacion:

Correlacional

Disefio y esquema
investigacion:
No experimental

Variables:
Tecnologia Digital movil

Poblacion:
175

Muestra:
120

Técnica:
Excel SPSS
Instrumento:
Cuestionario

de

De qué manera la dimensién
adaptabilidad se correlaciona con el
aprendizaje ubicuo en los estudiantes
de pregrado del décimo ciclo de una
universidad puablica de Cusco, 2022?

Determinar el vinculo que existe entre la
dimension adaptabilidad y el aprendizaje
ubicuo de los estudiantes de pregrado del
décimo ciclo de una universidad publica de
Cusco, 2022

5. Existe correlacion significativa entre la
dimension adaptabilidad y el aprendizaje
ubicuo en los estudiantes de pregrado del
décimo ciclo de una universidad publica
de Cusco, 2022




Anexo 2:

Matriz de operacionalizacién de variables

Variabl L Definicién . . : Escal
. erinicion conceptual . Imensiones nadaicadores .
ariable de Def tual efinicio D Indicad scala de
estudio operacional medicion
Flores & Garcia (2017 Di itivos movil
( ) Los usos de b ) spositivos moviles
son las nuevas ermanencia : - —
di iti Almacenamiento de la informacion
tecnologias o ISPOSILVOS
. g . moviles favorecen . Proximidad del dispositivo
dispositivos portatiles el aprendizaie Accesibilidad A i L di it il
de comunicaciones b p | J ] cceso corT Ilnuo a ‘|sp05| |v‘o, movi Nunca = 1
bidireccionales u "él_l(;)’ 0 que sera inmediatez Recuperacidn de la informacion
. meaiao con un ; ; ; Casi nunca = 2
aplicadas a la . e Sentido de espacio y tiempo
. b C . cuestionario virtual — X _
Tecnologia | educacion permite . . Interaccién con otros usuarios Aveces =3
diaital movil | recrear espacios teniendo en cuenta | Interactividad - X -
g p Interaccion con los dispositivos Casi siempre = 4

virtuales para el

5 dimensiones, 25

Adaptabilidad a los dispositivos digitales

Aprendizaje
ubicuo

dizai h items con escala Siempre = 5
aprendizaje mucho de Likert Adaptacion a las nuevas formas de trabajo de aprendizaje
mas interactivos, Adantabilidad
amigables, aptabilida o, ) .
participativos y Integracion de la tecnologia a la vida diaria.
colaborativos
. . . Conectividad
Burbules (2014) el Es la habilidad que | Sentido espacial - - —
o . . Acceso continuo a la informacién
aprendizaje ubicuo es los estudiantes ; on di bl
un proceso de obtienen por medio | portabilidad Informacion disponible _
aprender en espacios | de las nuevas Integracion a la vida cotidiana Nunca = 1

distintos a los
contextos formales o
tradicionales, haciendo
gue el aprendizaje sea
una posibilidad
continua de
aprendizaje sin limites
de tiempo ni espacio.

tecnologias y

plataformas Uutiles,

por lo tanto, sera
medido con un

cuestionario virtual

utilizando las 6
dimensiones, 25
items con escala
Likert

Interconexion

Acceso a la red

Contacto permanente

Ubicuidad Participacion activa

practica Oportunidad de aprendizaje
Temporal Aprendizaje permanente
Ubicuidad en . .

las redes Aprendizaje globalizado

Casi nunca = 2
Aveces = 3
Casi siempre =4

Siempre =5

Fuente: Elaboracién propia.




Anexo 3:

Instrumento de recojo de informacion

Estimado estudiante, la presente forma parte de un estudio cientifico con la finalidad de recoger
informacioén valiosa sobre el Tecnologia digital movil, al mismo tiempo precisar que la encuesta
es integramente andnima y sus resultados son de caracter confidencial.

No existen respuestas correctas o incorrectas, por favor responda sinceramente segun su

CUESTIONARIO SOBRE EL TECNOLOGIA DIGITAL MOVIL

percepcion, siendo necesario responder la totalidad de las preguntas.

Datos generales:

Género: Masculino () Femenino ()
Instrucciones: Marca con una “X” solo una alternativa la que crea conveniente.
1. Nunca (N) 2. Casinunca (CN) 3. Aveces (AV) 4. Casisiempre (CS)

5. Siempre (S)

N. |

{tems

Categorias

Dimensién: Permanencia

N |CN

AV

CS

1

Cuentas con alguno de los dispositivos moviles como Smartphone,
Tablet, laptop u otro para fines educativos.

2

Los dispositivos digitales méviles, son herramientas Utiles para el
desarrollo de tus actividades de aprendizaje.

3

Organizas la informacién elaborada por Ud., conseguida del internet u
otro medio en su dispositivo movil.

4

Con qué frecuencia almacenas las informaciones en los dispositivos
moviles que Ud. Posee.

Dim

ension: Accesibilidad

AV

CS

En cualquier momento del dia, dispones de alguno de estos dispositivos
moviles (Smartphone, Tablet, laptop) en el aula, el campus universitario
u otro espacio.

Consideras que los dispositivos méviles estan a tu alcance para tus
aprendizajes.

Utilizas los dispositivos digitales méviles para desarrollar los trabajos
individuales o grupales en la casa, la universidad u otro espacio.

Durante las clases sincronicas o asincronicas utiliza alguno de los
dispositivos moéviles (Smartphone, Tablet, laptop) para optimizar tus
aprendizajes.

Inmediatez

AV

CSs

Cuando tienes que desarrollar tareas, problemas recurres
inmediatamente a la informacién almacenada en tus dispositivos
moviles u otro medio digital

10

Cuando desarrollas un trabajo grupal o individual y requieres
informacién, recurres a las paginas web como el Google, Google
académico, u otro buscador utilizando tus dispositivos méviles

11

Haces uso de tu dispositivo moviles para navegar en el internet y
acceder a las paginas web para desarrollar tus tareas o para investigar.

12

Estando en el aula, el campus universitario o cualquier otro espacio,
cuando requieres informacién necesaria para fortalecer o desarrollar
tus actividades de aprendizaje recurres a alguno de los dispositivos
moviles (Smartphone, Tablet, laptop) para obtener informacion
mediante el internet.

13

Sin importar el tiempo, en cualquier momento; cuando requieres
informacién, datos, conocimientos; recurres a alguno de los dispositivos
moviles para obtener informacién utilizando el internet.




En cualquier espacio y momento utilizas los dispositivos méviles solo

14 : ; A .
para fines de interaccion social
Dimensién: Interactividad N |[CN|AV |CS
Cuando realizas un trabajo grupal virtual, compartes informacion por
15 | alguna plataforma virtual u otro medio social con tus comparfieros o el
profesor.
16 Interactiias con tus compafieros de estudio utilizando tu dispositivo
movil con fines de mejorar tu aprendizaje.
Con qué frecuencia utilizas los dispositivos méviles solamente para
17 | hacer uso de las redes sociales (Facebook, WhatsApp, Instagram,
Telegram, Tik Tok, Twitter, You Tube, etc.)
18 Cual es la frecuencia con que utilizas su dispositivo movil solamente
para cuestiones de estudio o investigacion.
Dimensioén: Adaptabilidad N |CN|AV |CS

19

Estabas habituado al manejo de los distintos aplicativos y plataformas
educativas en tus dispositivos mdviles (Smartphone, Tablet y laptop)
para fines de aprendizaje.

20

Antes de la pandemia, con qué frecuencia utilizabas los dispositivos
moviles (Smartphone, Tablet y laptop) para desarrollar tareas,
investigar y obtener informacion.

21

Antes de la pandemia provocado por el COVID-19 estabas habituado a
las formas de trabajo virtual sincrénico y asincronico utilizando los
distintos aplicativos y plataformas educativas en los dispositivos
moviles.

22

Las tareas, trabajos individuales o grupales, trabajos de investigacién
siempre desarrollas desde tu dispositivo movil.

23

Qué tanto consideras que los dispositivos moéviles deben formar parte
de tu actividad diaria de aprendizaje como una herramienta importante.

24

Cuénto usas los dispositivos méviles para leer textos diversos para
aprender y fortalecer tu formacién profesional.

25

Logras aprender significativamente mediante la educacién sincrénica

0 asincrénica con relacién a tu formacion profesional

Estimado estudiante, la presente forma parte de un estudio cientifico con la finalidad de recoger
informacién valiosa sobre el Aprendizaje ubicuo, al mismo tiempo precisar que la encuesta es

CUESTIONARIO SOBRE EL APRENDIZAJE UBICUO

integramente andnima y sus resultados son de caracter confidencial.

No existen respuestas correctas o incorrectas, por favor responda sinceramente segin su

percepcion, siendo necesario responder la totalidad de las preguntas.

Datos generales:

Género: Masculino () Femenino ()
Instrucciones: Marca con una “X” solo una alternativa la que crea conveniente.
5. Siempre (S)

2. Nunca (N) 2. Casinunca (CN) 3. Aveces (AV) 4. Casisiempre (CS)

NO |

items

Categoria

Dimensién: Sentido espacial

N

CN

AV

(O]

Qué tanto consideras que las tecnologias digitales méviles articulan los

1 | espacios informales, formales y no formales de aprendizaje en la
educacion.

> Para fortalecer tus aprendizajes de formacion profesional y para
acceder a la informacién necesaria recorres a los ambientes virtuales.

3 En tu formacion profesional desarrollas las actividades de aprendizaje
ubicuo utilizando los medios tecnoldgicos digitales méviles.

4 Utilizas la informacién obtenida de los espacios virtuales para

desarrollar y fortalecer su formacion profesional.




Qué tanto crees que las tecnologias digitales moviles apoyan en el

5 desarrollo de los aprendizajes ubicuos.
Dimensién: Portabilidad CN| AV |CS
6 Llevas contigo los dispositivos digitales moéviles con la finalidad de
obtener informacién requerida inmediata.
7 | Transportas informacién necesaria en las tecnologias digitales moviles.
8 Te gusta utilizar las tecnologias digitales (Smartphone, Tablet y laptop)
para mejorar tu aprendizaje.
9 Qué tanto logras aprender significativamente con la informacion
obtenida de las redes de internet.
Dimension: Interconexion CN| AV | CS
10 Tienes acceso a la red para obtener informacion para desarrollar tus
trabajos o investigaciones mediante los dispositivos mdviles.
Cuanto usas las tecnologia digitales méviles (Smartphone, Tablet y
11 | laptop) para obtener informacion, datos y conocimiento que se
encuentran en la red.
12 Utilizas las tecnologias digitales maviles para trabajos en equipo
utilizando plataformas o aplicativos virtuales.
Con qué frecuencia interactlias con sus compafieros, docentes u otras
13 | personas para fortalecer tus aprendizajes sin ninguna restriccion de
tiempo ni espacio.
Dimension: Ubicuidad practica CN| AV | CS
14 Participas activamente utilizando las tecnologias digitales moviles en
los trabajos colaborativos.
15 Utilizas las bibliotecas digitales en internet para obtener o acceder a la
informacién gue necesitas para aprender.
16 Las Tecnologias digitales méviles, los aplicativos para la educacion y
las redes sociales son beneficiosos para tu aprendizaje.
17 Qué tan util es la informacién adquirida de los ambientes virtuales para
la mejora de tu formacién académica y profesional.
Dimensién: Temporal CN| AV | CS
18 En una nueva instancia de aprendizaje, recurres constantemente a la
informacién en red en cualquier momento.
19 Utilizas diversos buscadores para adquirir mayor cantidad de
informacién en un menor tiempo.
20 Encuentra en la red informacién importante para consolidar tu
aprendizaje y formacién profesional.
21 El tiempo es uno de los factores que limitan el acceso inmediato a la
informacién en red requerida para potenciar tu aprendizaje.
Dimensioén: Ubicuidad en las redes CN| AV | CS
Utilizas las tecnologias digitales mdviles sin limite de tiempo ni espacio
22 | para intercambiar informacion con estudiantes extranjeros o
nacionales.
23 La enseﬁa_nza sincrénica o asincré_n_icq en estos dos Ultimos_ ar"]os por
la presencia del COVID-19 te permitié incrementar tu aprendizaje.
o4 Compartes informacién académica mediante la web con otros
aprendices que se encuentran en el mundo local o nacional.
o5 Discriminas la informacion confiable, de la no confiable para mejorar tu

aprendizaje.




Anexo 4:

Ficha técnica del instrumento

FICHA TECNICA DEL INSTRUMENTO

Variable 1: Tecnologia digital mévil

¥ Nombre:

¥ Objetivo

1r Autor:

13 Adaptacion:

13 Administracion:
¥ Duracion:

¥ Unidad de andlisis:

£+ Ambito de aplicacion:

¥ Técnica

13 Significacion:

13 Nombre:

13 Objetivo

1x Autor:

13 Adaptacion:

13 Administracion:
¥ Duracion:

¥ Unidad de andlisis:

%+ Ambito de aplicacion:

¥ Técnica

13 Significacién:

PETDM (Prueba de evaluacién de tecnologia digital

movil)

Recaudar informacion
Gerardo Quilli Pinto

No

Individual

Aproximado 30 minutos

Estudiantes del décimo ciclo de una universidad
publica de Cusco

Una universidad publica de Cusco
Encuesta

Evalua de tecnologia digital movil

Variable 2: Aprendizaje ubicuo

PEAU (Prueba de evaluacion de aprendizaje ubicuo)

Recaudar informacion
Gerardo Quilli Pinto

No

Individual

Aproximado 30 minutos

Estudiantes del décimo ciclo de una universidad
publica de Cusco

Una universidad publica de Cusco
Encuesta

Evalla el aprendizaje ubicuo



Anexo 5:

Normas de correlacion

NORMAS DE CORRECCION

Variable 1: Tecnologia digital movil

Intervalo Nivel

Descripcion

25 -57 Poco frecuente

58 -90 Frecuente

91-125 Muy frecuente

El estudiante utliza en pocas
oportunidades los dispositivos moviles
que posee para el aprendizaje ubicuo
de manera autbnoma.

El estudiante utiliza regularmente los
dispositivos méviles que posee para el
aprendizaje ubicuo de manera
autonoma.

El estudiante utiliza constantemente
los diversos dispositivos moviles que
posee para el aprendizaje ubicuo de
manera autonoma.

Variable 2: Aprendizaje ubicuo

Intervalo Nivel

Descripcion

25 - 57 Bajo

58 - 90

Regular

91 - 125 Alto

El estudiante tiene un bajo nivel de
aprendizaje ubicuo de manera
auténoma utilizando los dispositivos
moviles conectados al internet.

El estudiante logra un regular nivel de
aprendizaje ubicuo de manera
autonoma utilizando los dispositivos
moviles conectados al internet.

El estudiante logra un alto nivel de
aprendizaje ubicuo de manera
auténoma utilizando los dispositivos
moviles conectados al internet.




Anexo 6:

Baremos del instrumento

BAREMOS
Variable 1: Tecnologia digital movil
Niveles Variable 1 Dimensién_ Dime_n_s?én Dimen_sic’m Dimensi_én Dimengi_én
Permanencia  Accesibilidad Inmediatez Interactividad Adaptabilidad
Poco
foctente  25-57  4-8 4-8 6-13 4-8 7-15
Frecuente 58 - 90 9-13 9-13 14-21 9-13 16 -24
Muy - -
frecuente 91 -125 14 - 20 14 - 20 22 - 30 14 - 20 25-35
Variable 2: Aprendizaje ubicuo
. . Dimen_sic’)n Dimension Dimensién Dirr_1en_sic’>n Dimensién D!mgnsic’m
Niveles Variable 2 Sentlc_io Portabilidad  Interconexion Ublf:w_dad temporal Ubicuidad en
espacial practica las redes
Bajo 25-57 5-11 4-8 4-8 4-8 4-8 4-8
Regular 58-90 12-18 9-13 9-13 9-13 9-13 9-13

Alto 91-125 19-25 14-20 14 - 20 14-20 14-20

14 - 20




iﬁ ESCUELA DE POSGRADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE

NB

DIMENSIONES / items
Permanencia

Pertinencial

Si

No

Tecn 0/03

............................................

Si

Relevancia2

No

ha (/J

Claridad3

Si

No

.............................................

Sugerencias

Cuentas con alguno de los dispositivos moviles como
Smartphone, Tablet, laptop u otro para fines educativos.

X

¥

X

Los dispositivos digitales madviles, son herramientas
utiles para el desarrollo de tus actividades de
aprendizaje.

X

Organizas la informacion elaborada por Ud., conseguida
del internet u otro medio en su dispositivo movil.

Con qué frecuencia almacenas las informaciones en los
dispositivos moviles que Ud. Posee.

Accesibilidad

Si

No

No

Si

No

En cualquier momento del dia, dispones de alguno de
estos dispositivos moviles (Smartphone, Tablet, laptop)
en el aula, el campus universitario u otro espacio.

Consideras que los dispositivos moviles estan a tu
alcance para tus aprendizajes.

Utilizas los dispositivos digitales maviles para desarrollar
los trabajos individuales o grupales en la casa, la
universidad u otro espacio.

Durante las clases sincronicas o asincronicas utiliza
alguno de los dispositivos moéviles (Smartphone, Tablet,
laptop) para optimizar tus aprendizajes.

Inmediatez

Si

No

Si

Si

Cuando tienes que desarrollar tareas, problemas
recurres inmediatamente a la informacion almacenada
en tus dispositivos moviles u otro medio digital

10

Cuando desarrollas un trabajo grupal o individual y
requieres informacion, recurres a las paginas web como
el Google, Google académico, u otro buscador utilizando
tus dispositivos moviles

1

Haces uso de tu dispositivo moviles para navegar en el
internet y acceder a las paginas web para desarrollar tus
tareas o para investigar.
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12

Estando en el aula, el campus universitario o cualquier
otro espacio, cuando requieres informacion necesaria
para fortalecer o desarrollar tus actividades de
aprendizaje recurres a alguno de los dispositivos
moviles (Smartphone, Tablet, laptop) para obtener
informacion mediante el internet.

13

Sin importar el tiempo, en cualguier momento; cuando
requieres informacion, datos, conocimientos; recurres a
alguno de los dispositivos moviles para obtener
informacion utilizando el internet.

14

En cualquier espacio y momento utilizas los dispositivos
maviles solo para fines de interaccion social

Interactividad

No

No

15

Cuando realizas un trabajo grupal virtual, compartes
informacion por alguna plataforma virtual u otro medio
social con tus compaiieros o el profesor.

16

Interactias con tus companeros de estudio utilizando tu
dispositivo mavil con fines de mejorar tu aprendizaje.

17

Con qué frecuencia utilizas los dispositivos moviles
solamente para hacer uso de las redes sociales
(Facebook, WhatsApp, Instagram, Telegram, Tik Tok,
Twitter, You Tube, etc.)

18

Cual es la frecuencia con que utilizas su dispositivo
movil solamente para cuestiones de estudio o
investigacion.

Adaptabilidad

Si

Si

No

19

Estabas habituado al manejo de los distintos aplicativos
y plataformas educativas en tus dispositivos moviles
(Smartphone, Tablet y laptop) para fines de aprendizaje.

20

Antes de la pandemia, con qué frecuencia utilizabas los
dispositivos moviles (Smartphone, Tablet y laptop) para
desarrollar tareas, investigar y obtener informacion.

21

Antes de la pandemia provocado por el COVID-19
estabas habituado a las formas de trabajo virtual
sincronico y asincronico utilizando los distintos
aplicativos y plataformas educativas en los dispositivos
moviles.

22

Las tareas, trabajos individuales o grupales, trabajos de
investigacion siempre desarrollas desde tu dispositivo

movil,
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Qué tanto consideras que los dispositivos moéviles deben
23 | formar parte de tu actividad diaria de aprendizaje como | X X
una herramienta importante. ’

Cuanto usas los dispositivos moviles para leer textos

24 | diversos para aprender y fortalecer tu formacion X % V
profesional.
Logras aprender significativamente mediante la
25 | educacion sincronica o asincrénica con relacion a tu | [ ¥
formacion profesional
Observaciones (precisar si hay suficiencia): ﬂl / "‘f/ iy
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [A] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. D/ Mg: ... Hancee.. dura.. Jureth . 23 DNI:.... 46335587 ..

Goester b i fé,cq.ubn’ Z.c(e’ﬂf}ﬂo.(a S Elmarcoad

Especialidad del validador:...... /75 T S = ol RS

'Pertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulada. 5 .de. 78 del 2022

2Relevancia: El Item es apropiado para representar al componente o

dimension especifica del constructo
iClaridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo
7

Firma del Experto Informante.

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension



jﬁ ESCUELA DE POSGRADO
CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE ........ /Q [?.?Tﬁﬁ?.{(f SRS UL”“’O ................................

L) O : Pe g A Relevancia aridad gere
Sentido espacial Si No Si | No | Si No
Qué tanto consideras que las tecnologias digitales Podeds porec los signo> de
1 | mdviles articulan los espacios informales, formales y no | -
formales de aprendizaje en la educacion. ‘ )< ¥ e

Para fortalecer tus aprendizajes de formacion
2 | profesional y para acceder a la informacion necesaria
recorres a los ambientes virtuales.

En tu formacion profesional desarrollas las actividades

digitales moviles.

Utilizas la informacion obtenida de los espacios virtuales

3 | de aprendizaje ubicuo utilizando los medios tecnolégicos 2 e X
L
4
Si

4 para desarrollar y fortalecer su formacion profesional. X X

5 Qué tanto crees que las tecnologias digitales moviles
apoyan en el desarrollo de los aprendizajes ubicuos. il
Portabilidad No Si | No | Si No

6 Llevas contigo los dispositivos digitales méviles con la
finalidad de obtener informacién requerida inmediata. X X X

7 Transportas informacion necesaria en las tecnologias
digitales maviles. X X X
Te gusta utilizar las tecnologias digitales (Smartphone,

8 - . o X

ablet y laptop) para mejorar tu aprendizaje.

9 Qué tanto logras aprender significativamente con la X v
informacion obtenida de las redes de internet. X :
Interconexién Si No Si | No | Si No
Tienes acceso a la red para obtener informacion para

10 | desarrollar tus trabajos o investigaciones mediante los y
dispositivos maviles. X bl
Cuanto usas las tecnologia digitales mdviles

11 | (Smartphone, Tablet y laptop) para obtener informacion, | -, % v
datos y conocimiento gue se encuentran en la red. j :

12 Utilizas las tecnologias digitales moviles para trabajos s o
en equipo utilizando plataformas o aplicativos virtuales.

Con qué frecuencia interactias con sus compafieros,
13 docentes u otras personas para fortalecer tus x ¢ S

aprendizajes sin ninguna restriccion de tiempo ni
espacio.
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Ubicuidad practica

Si

No

No

No

14

Participas activamente utilizando las tecnologias
digitales moviles en los trabajos colaborativos.

15

Utilizas las bibliotecas digitales en internet para obtener
o acceder a la informacién que necesitas para aprender.

16

Las Tecnologias digitales moviles, los aplicativos para la
educacion y las redes sociales son beneficiosos para tu
aprendizaje.

17

Qué tan util es la informacion adquirida de los ambientes
virtuales para la mejora de tu formacion académica y
profesional.

Temporal

Si

No

18

En una nueva instancia de aprendizaje, recurres
constantemente a la informacién en red en cualquier
momento.

19

Utilizas diversos buscadores para adquirir mayor
cantidad de informacién en un menor tiempo.

X

20

Encuentra en la red informacién importante para
consolidar tu aprendizaje y formacion profesional.

21

El tiempo es uno de los factores que limitan el acceso
inmediato a la informacién en red requerida para
potenciar tu aprendizaje.

Pa&.n; e - Usted consildera...

Ubicuidad en las redes

Si

No

Si

Si

22

Utilizas las tecnologias digitales moviles sin limite de
tiempo ni espacio para intercambiar informacién con
estudiantes extranjeros o nacionales.

23

La ensefanza sincrénica o asincrénica en estos dos
ultimos afios por la presencia del COVID-19 te permitio
incrementar tu aprendizaje.

24

Compartes informacion académica mediante la web con
otros aprendices que se encuentran en el mundo local o
nacional.

25

Discriminas la informacion confiable, de la no confiable
para mejorar tu aprendizaje.
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Observaciones (precisar si hay suficiencia): i{ 974‘3 /wé;uwda
Opinidn de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: Aizela 2.—.“.’.‘.?9 ........ H?}ﬂﬁ.‘f’. ..... LU"‘G‘ ............ DNI:.... 46525587 ...

................................................................................................

tPertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado. W 2...de. 102 Odel 2022
Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o

dimensian especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es

conciso, exacto y directo @

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados

son suficientes para medir la dimension Firma del Experto Informante.
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Nﬂ

DIMENSIONES / items
Permanencia

Pertinencial

Si

No

......................................

Relevancia2

No

Claridad3

Si

No

Sugerencias

Cuentas con alguno de los dispositivos moviles como
Smartphone, Tablet, laptop u otro para fines educativos.

Los dispositivos digitales madviles, son herramientas
Utiles para el desarrollo de tus actividades de
aprendizaje.

Organizas la informacion elaborada por Ud., conseguida
del internet u otro medio en su dispositivo movil.

Con qué frecuencia almacenas las informaciones en los
dispositivos moéviles que Ud. Posee.

Accesibilidad

No

No

No

En cualquier momento del dia, dispones de alguno de
estos dispositivos méviles (Smartphone, Tablet, laptop)
en el aula, el campus universitario u otro espacio.

Consideras que los dispositivos moviles estan a tu
alcance para tus aprendizajes.

Utilizas los dispositivos digitales méviles para desarrollar
los trabajos individuales o grupales en la casa, la
universidad u otro espacio.

Durante las clases sincronicas o asincrénicas utiliza
alguno de los dispositivos méviles (Smartphone, Tablet,
laptop) para optimizar tus aprendizajes.

Inmediatez

No

Si

No

No

Cuando tienes que desarrollar tareas, problemas
recurres inmediatamente a la informaciéon almacenada
en tus dispositivos moviles u otro medio digital

10

Cuando desarrollas un trabajo grupal o individual y
requieres informacion, recurres a las paginas web como
el Google, Google académico, u otro buscador utilizando
tus dispositivos maviles

1

Haces uso de tu dispositivo moviles para navegar en el
internet y acceder a las paginas web para desarrollar tus
tareas o para investigar.

>
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12

Estando en el aula, el campus universitario o cualquier
ofro espacio, cuando requieres informacion necesaria
para fortalecer o desarrollar tus actividades de
aprendizaje recurres a alguno de los dispositivos
moviles (Smartphone, Tablet, laptop) para obtener
informacion mediante el internet.

4

13

Sin importar el tiempo, en cualguier momento; cuando
requieres informacion, datos, conocimientos; recurres a
alguno de los dispositivos moviles para obtener
informacién utilizando el internet.

~<

14

En cualquier espacio y momento utilizas los dispositivos
maoviles solo para fines de interaccion social

Interactividad

]

No

No

15

Cuando realizas un trabajo grupal virtual, compartes
informacién por alguna plataforma virtual u otro medio
social con tus companeros o el profesor.

16

Interactlias con tus compafieros de estudio utilizando tu
dispositivo maévil con fines de mejorar tu aprendizaje.

17

Con qué frecuencia utilizas los dispositivos moviles
solamente para hacer uso de las redes sociales
(Facebook, WhatsApp, Instagram, Telegram, Tik Tok,
Twitter, You Tube, etc.)

18

Cual es la frecuencia con que utilizas su dispositivo
mavil solamente para cuestiones de estudio o
investigacion.

Adaptabilidad

2% I T

No

w

1] DPXOEXX X

No

19

Estabas habituado al manejo de los distintos aplicativos
y plataformas educativas en tus dispositivos moviles
(Smartphone, Tablet y laptop) para fines de aprendizaje.

20

Antes de la pandemia, con qué frecuencia utilizabas los
dispositivos moviles (Smartphone, Tablet y laptop) para
desarrollar tareas, investigar y obtener informacion.

Antes de la pandemia provocado por el COVID-19
estabas habituado a las formas de trabajo virtual

21 | sincrénico y asincrénico utilizando los distintos
aplicativos y plataformas educativas en los dispositivos
moviles.

Las tareas, trabajos individuales o grupales, trabajos de

22 | investigacion siempre desarrollas desde tu dispositivo

movil.

> [ PR
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Qué tanto consideras que los dispositivos moviles deben
23 | formar parte de tu actividad diaria de aprendizaje como ><
una herramienta importante.

Cuanto usas los dispositivos moviles para leer textos

XK=

profesional.

Logras aprender significativamente mediante la
25 | educacién sincrénica o asincrénica con relacién a tu >(
formacion profesional

24 | diversos para aprender y fortalecer tu formacion X X

X

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ /] licable después ge corregir [ No aplicable [ ]

U oan Loty %/ 3734 03
Apellidos ynombrcsdeljuazvalldador.DrfMg .. (2280 L LT ... . . DN “5 ......................................
Especialidad del validador:..... ff’ 71..... % / ///[/(//7” T R SR T A AR R R SreRAA AR RN

'Pertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado.
*Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimensian especifica del constructo

*Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados Fi
son suficientes para medir la dimension i
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE ...... /A’l prencizaje (L b'CMO ..............................

Sentido espacial No Si [ No | Si No

Qué tanto consideras que las tecnologias digitales
1 | mdviles articulan los espacios informales, formales y no
formales de aprendizaje en la educacién.

Para fortalecer tus aprendizajes de formacion
2 | profesional y para acceder a la informacion necesaria
recorres a los ambientes virtuales.

En tu formacion profesional desarrollas las actividades
3 | de aprendizaje ubicuo utilizando los medios tecnolégicos
digitales moviles.

Utilizas la informacion obtenida de los espacios virtuales
para desarrollar y fortalecer su formacion profesional.

Qué tanto crees que las tecnologias digitales madviles
apoyan en el desarrollo de los aprendizajes ubicuos.

Portabilidad No No No

Llevas contigo los dispositivos digitales méviles con la
finalidad de obtener informacion requerida inmediata.

Transportas informacion necesaria en las tecnologias
digitales moviles.

Te gusta utilizar las tecnologias digitales (Smartphone,
Tablet y laptop) para mejorar tu aprendizaje.

9 Qué tanto logras aprender significativamente con la
informacién obtenida de las redes de internet.

Interconexion No No No

Tienes acceso a la red para obtener informacion para
10 | desarrollar tus trabajos o investigaciones mediante los
dispositivos moviles.

Cuanto wusas las tecnologia digitales mdviles
11 | (Smartphone, Tablet y laptop) para obtener informacion,
datos y conocimiento gue se encuentran en la red.

Utilizas las tecnologias digitales moéviles para trabajos

s en equipo utilizando plataformas o aplicativos virtuales.

Con qué frecuencia interactias con sus compaferos,
docentes u ofras personas para fortalecer tus
aprendizajes sin ninguna restriccion de tiempo ni
espacio.

13
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Ubicuidad practica

Si

No

No

v

14

Participas activamente utilizando las tecnologias
digitales moviles en los trabajos colaborativos.

15

Utilizas las bibliotecas digitales en internet para obtener
o acceder a la informacidn gue necesitas para aprender.

16

Las Tecnologias digitales maviles, los aplicativos para la
educacion y las redes sociales son beneficiosos para tu
aprendizaje.

~

< < ]

17

Qué tan util es la informacion adquirida de los ambientes
virtuales para la mejora de tu formacién académica y
profesional.

Temporal

ot

No

No

18

En una nueva instancia de aprendizaje, recurres
constantemente a la informacion en red en cualquier
momento.

19

Utilizas diversos buscadores para adquirir mayor
cantidad de informacion en un menor tiempo.

20

Encuentra en la red informacion importante para
consolidar tu aprendizaje y formacion profesional.

21

El tiempo es uno de los factores que limitan el acceso
inmediato a la informacién en red requerida para
potenciar tu aprendizaje.

>R PR

Ubicuidad en las redes

@ > [><

No

ca

22

Utilizas las tecnologias digitales moviles sin limite de
tiempo ni espacio para intercambiar informacion con
estudiantes extranjeros o nacionales.

23

La ensefanza sincronica o asincronica en estos dos
ultimos afos por la presencia del COVID-19 te permitio
incrementar tu aprendizaje.

24

Compartes informacion académica mediante la web con
otros aprendices que se encuentran en el mundo local o
nacional.

25

Discriminas la informacién confiable, de la no confiable
para mejorar tu aprendizaje.

< >< <. <
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Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X] plicable después eco;gir [ ] No aplicable [ ]
: ) v : ) et
Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: . £ é‘ [ 220 St A ... L%*”/:?f ................ oN: X3T50C S

'Pertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados

son suficientes para medir la dimension Firmadel'Experto Informante.
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GERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE ..................... . e¢nologia digital movil | .
D 0 g Pertine Rele dad
Permanencia Si No Si | No | i No
1 Cuentas con alguno de los dispositivos moviles como
Smartphone, Tablet, laptop u otro para fines educativos. a X M
Los dispositivos digitales moviles, son herramientas
2 |utiles para el desarrollo de tus actividades de X A A
aprendizaje.
3 Organizas la informacion elaborada por Ud., conseguida
del internet u otro medio en su dispositivo movil. X X
4 Con qué frecuencia almacenas las informaciones en los X < o

dispositivos moviles que Ud. Posee.

Accesibilidad Si No Si No Si No

En cualquier momento del dia, dispones de alguno de

5 | estos dispositivos maviles (Smartphone, Tablet, laptop) ;( PY% X
en el aula, el campus universitario u otro espacio.

6 Consideras que los dispositivos moviles estan a tu , 0
alcance para tus aprendizajes. )( X

Utilizas los dispositivos digitales moviles para desarrollar
7 Ios. trat_)ajos individuale_s o grupales en la casa, la O o %
universidad u otro espacio. :

Durante las clases sincronicas o asincronicas utiliza

8 | alguno de los dispositivos maviles (Smartphone, Tablet, /’ e 2
laptop) para optimizar tus aprendizajes.
Inmediatez Si No Si No Si No
Cuando tienes que desarrollar tareas, problemas

9 |recurres inmediatamente a la informacion almacenada ~ P= Pe

en tus dispositivos méviles u otro medio digital

Cuando desarrollas un trabajo grupal o individual y
requieres informacion, recurres a las paginas web como
el Google, Google académico, u otro buscador utilizando | < ) )
tus dispositivos moviles

10

Haces uso de tu dispositivo mdviles para navegar en el
11 | internet y acceder a las paginas web para desarrollar tus | - P
tareas o para investigar.
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12

Estando en el aula, el campus universitario o cualquier
otro espacio, cuando requieres informacion necesaria
para fortalecer o desarrollar tus actividades de
aprendizaje recurres a alguno de los dispositivos
moviles (Smartphone, Tablet, laptop) para obtener
informacion mediante el internet.

13

Sin importar el tiempo, en cualquier momento; cuando
requieres informacion, datos, conocimientos; recurres a
alguno de los dispositivos moviles para obtener
informacion utilizando el internet.

A9

14

En cualquier espacio y momento utilizas los dispositivos
moviles solo para fines de interaccién social

Interactividad

No

Si

No

16

Cuando realizas un trabajo grupal virtual, compartes
informacién por alguna plataforma virtual u otro medio
social con tus companeros o el profesor.

16

Interactiias con tus compaiieros de estudio utilizando tu
dispositivo movil con fines de mejorar tu aprendizaje.

17

Con qué frecuencia utilizas los dispositivos moviles
solamente para hacer uso de las redes sociales
(Facebook, WhatsApp, Instagram, Telegram, Tik Tok,
Twitter, You Tube, etc.)

2

18

Cual es la frecuencia con que utilizas su dispositivo
movil solamente para cuestiones de estudio o
investigacion.

0

Adaptabilidad

Si

No

Si

No

19

Estabas habituado al manejo de los distintos aplicativos
y plataformas educativas en tus dispositivos moviles
(Smartphone, Tablet y laptop) para fines de aprendizaje.

20

Antes de la pandemia, con qué frecuencia utilizabas los
dispositivos méviles (Smartphone, Tablet y laptop) para
desarrollar tareas, investigar y obtener informacion.

21

Antes de la pandemia provocado por el COVID-19
estabas habituado a las formas de trabajo virtual
sincronico y asincronico utilizando los distintos
aplicativos y plataformas educativas en los dispositivos
moviles.

22

Las tareas, trabajos individuales o grupales, trabajos de
investigacién siempre desarrollas desde tu dispositivo
movil.




B3 roe/Miri A D nNConDAnN

Qué tanto consideras que los dispositivos moviles deben
23 | formar parte de tu actividad diaria de aprendizaje como | .
una herramienta importante. e 4 D

Cuanto usas los dispositivos moviles para leer textos
24 | diversos para aprender y fortalecer tu formacion _
profesional. 2 P A

Logras aprender significativamente mediante la
25 | educaciéon sincrénica o asincrénica con relacion a tu )C
formacion profesional / i

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [. ] Aplicable después de Eorregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidps y nombres del juez validador. Dr/ Mg: .......... Tudenna (€ BT -5 AN ON:... L LGB
Especialidad del validador:.... ,’ on Colucaeen G eslont. e B e o L CA ARG, 1 1 S Sivermessenmams el
5 o
'Pertinencia T} ilem conmsponde al concepto teorco lormudad ormed.de L2540 del 2022

Relevancia; &l ilem es apropiade para represantar al componanle
gmension especthca jad consinelo
Claridad: Se snhende sin dficultag alguna & enunciado oel e, e

conciso, exacto y deecto

Nota Suficlencia. se dice suficsncia cuando los items planteadc 4
s0n sufi ~..|‘\‘~‘A ']r.: noclir §a dimenson ’ o Firma del Experto Informante.
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) ) s ’ v
CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE oAprenleaje  phicug
D O Pe e a Rele a aridad
Sentido espacial Si No Si | No | Si No
Qué tanto consideras que las tecnologias digitales
1 | moviles articulan los espacios informales, formales y no
formales de aprendizaje en la educacion. s i s
Para fortalecer tus aprendizajes de formacion
2 | profesional y para acceder a la informacion necesaria
recorres a los ambientes virtuales. N 2 -
En tu formacion profesional desarrollas las actividades
3 | de aprendizaje ubicuo utilizando los medios tecnologicos B .
digitales moviles. i i <
4 Utilizas la informacién obtenida de los espacios virtuales
para desarrollar y fortalecer su formacion profesional. P A i
5 Qué tanto crees que las tecnologias digitales moviles
apoyan en el desarrollo de los aprendizajes ubicuos. 5 e —
Portabilidad Si No Si | No | Si No
6 Llevas contigo los dispositivos digitales moviles con la
finalidad de obtener informacion requerida inmediata. N < A
7 Transportas informaciéon necesaria en las tecnologias
digitales maviles. < < N
8 Te gusta utilizar las tecnologias digitales (Smartphone, |
Tablet y laptop) para mejorar tu aprendizaje. T = i
9 Qué tanto logras aprender significativamente con la
informacion obtenida de las redes de internet. e = =
Interconexion Si No Si | No | Si No
Tienes acceso a la red para obtener informacién para
10 | desarrollar tus trabajos o investigaciones mediante los | . )
dispositivos moviles. ' 2 <
Cuanto usas las tecnologia digitales modviles
11 | (Smartphone, Tablet y laptop) para obtener informacion, e - -
datos y conocimiento que se encuentran en la red.
12 Utilizas las tecnologias digitales moviles para trabajos
en equipo utilizando plataformas o aplicativos virtuales. A e A2
Con qué frecuencia interactias con sus compafieros,
13 docentes u otras personas para fortalecer tus
aprendizajes sin ninguna restriccion de tiempo ni | .. B B
espacio.




L OCCMMIIrs A D DACCD ARG

Ubicuidad practica

Si

Si

No

14

Participas activamente utilizando las tecnologias
digitales moviles en los trabajos colaborativos.

P

15

Utilizas las bibliotecas digitales en internet para obtener
o acceder a la informacion que necesitas para aprender.

16

Las Tecnologias digitales moviles, los aplicativos para la
educacion y las redes sociales son beneficiosos para tu
aprendizaje.

17

Qué tan util es la informacién adquirida de los ambientes
virtuales para la mejora de tu formacion académica y
profesional.

Temporal

Si

No

Si

18

En una nueva instancia de aprendizaje, recurres
constantemente a la informacion en red en cualquier
momento.

19

Utilizas diversos buscadores para adquirir mayor
cantidad de informacién en un menor tiempo.

20

Encuentra en la red informacién importante para
consolidar tu aprendizaje y formacion profesional.

=X

21

El tiempo es uno de los factores que limitan el acceso
inmediatc a la informacion en red requerida para
potenciar tu aprendizaje.

Ubicuidad en las redes

No

22

Utilizas las tecnologias digitales moviles sin limite de
tiempo ni espacio para intercambiar informacion con
estudiantes extranjeros o nacionales.

23

La ensefianza sincrénica o asincronica en estos dos
ultimos anos por la presencia del COVID-19 te permitié
incrementar tu aprendizaje.

24

Compartes informacion académica mediante la web con
otros aprendices que se encuentran en el mundo local o
nacional.

25

Discriminas la informacién confiable, de la no confiable
para mejorar tu aprendizaje.
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Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [} Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Di/ Mg: ........ <2 a0 L2t S L L
7 LI ~) —
Especialidad del validador:.... "pﬁ”/“ éa&“‘“‘“"" ...... é’/"MJ Lownsie. Cﬂ“ G
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'Pertinencia:El item corresponde al conceplo tedrico formulado,
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

iClaridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es 54 /.
canciso, exacto y directo ‘ 'f‘”—f"id.‘dﬂ/-
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados / /

o Firma del E/xperto Informante.

son suficientes para medir la dimension



Anexo 8:
Anélisis de fiabilidad

Variable 1: Andlisis de fiabilidad de Tecnologia digital movil
Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach
basada en
Alfa de elementos
Cronbach estandarizados N de elementos
,927 ,931 25

Estadisticas de total de elemento

Varianza de Alfa de
Media de escala escala si el Correlacion total Correlacion Cronbach si el
siel elemento  elementoseha  de elementos mudltiple al elemento se ha
se ha suprimido suprimido corregida cuadrado suprimido

ITEM1 93,12 185,768 ,489 ,683 ,925
ITEM2 92,64 188,232 ,565 ,652 ,924
ITEM3 93,16 190,218 424 ,605 ,926
ITEM4 93,22 191,448 ,389 ,567 ,926
ITEM5 93,47 183,663 ,465 ,592 ,926
ITEM6 93,02 188,067 ,533 ,726 ,924
ITEM7 92,83 183,989 ,684 ,740 ,922
ITEM8 93,17 183,372 ,637 ,634 ,922
ITEM9 93,09 186,168 ,584 ,570 ,923
ITEM10 92,82 185,625 ,626 ,702 ,923
ITEM11 92,77 186,613 ,627 , 744 ,923
ITEM12 93,01 184,597 ,610 ,572 ,923
ITEM13 93,12 182,262 ,764 ,793 ,921
ITEM14 93,47 182,890 ,646 ,766 ,922
ITEM15 93,02 181,815 ,655 , 736 ,922
ITEM16 92,97 185,504 ,623 ,677 ,923
ITEM17 93,48 188,538 ,435 ,562 ,926
ITEM18 93,11 188,484 ,555 ,615 ,924
ITEM19 93,52 184,319 ,511 ,547 ,925
ITEM20 93,76 182,891 ,565 ,598 ,924
ITEM21 94,20 188,834 ,330 ,594 ,929
ITEM22 93,43 185,088 ,657 ,498 ,924
ITEM23 92,91 186,504 ,587 ,716 ,923
ITEM24 93,22 185,516 ,633 ,748 ,923

ITEM25 93,05 185,275 , 715 , 743 ,922




Variable 2: Andlisis de fiabilidad de Aprendizaje ubicuo

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach
basada en
Alfa de elementos
Cronbach estandarizados N de elementos
,955 ,958 25

Estadisticas de total de elemento

Varianza de Alfa de
Media de escala escala si el Correlacion total Correlacion Cronbach si el
siel elemento  elemento se ha  de elementos mudltiple al elemento se ha
se ha suprimido suprimido corregida cuadrado suprimido

ITEM1 94,33 204,356 ,656 ,954
ITEM2 94,16 202,555 ,686 ,953
ITEM3 94,16 204,437 ,683 ,954
ITEM4 94,06 200,123 ,807 ,952
ITEM5 94,13 204,278 ,627 ,954
ITEM6 94,35 198,297 ,661 ,954
ITEM7 94,19 200,795 ,709 ,953
ITEM8 94,06 202,744 ,706 ,953
ITEM9 94,08 203,196 ,672 ,954
ITEM10 94,40 199,116 ,682 ,954
ITEM11 94,26 202,008 ,813 ,952
ITEM12 94,23 201,403 774 ,953
ITEM13 94,38 201,278 ,700 ,953
ITEM14 94,22 197,247 ,769 ,952
ITEM15 94,43 200,112 ,633 ,954
ITEM16 94,10 205,553 ,636 ,954
ITEM17 94,13 202,799 ,697 ,953
ITEM18 94,17 202,308 , 723 ,953
ITEM19 94,14 206,812 ,534 ,955
ITEM20 94,06 204,627 ,659 ,954
ITEM21 94,20 202,649 ,687 ,953
ITEM22 94,48 201,243 ,624 ,954
ITEM23 94,51 201,160 ,630 ,954
ITEM24 94,51 200,958 ,559 ,955
ITEM25 94,51 200,487 ,539 ,956




Anexo 9:

Base de datos

)23

Variable 1: Tecnologia digital mévil

0Ole

AG

ITEMZ [TEM3 ITEM4 ITEMS ITEMGE ITEM7 ITEME ITEM9 ITEM10 ITEM11 ITEM12 ITEM13 ITEM14 [TEM15 ITEM16 ITEM17 ITEM18 ITEM19 ITEM20 ITEM21 ITEM22 ITEM23 ITEM24 ITEM25 TECNOLOGIA DIGI

Id GEMERO ITEM1

110
62
61
86
98

115
72
74

116

Lol I s T e T - e

104

2
2
2
1
2
2
2
2
1
1
2
2
2
2
1
1
1
2
1
1

2

112

109

106

114

&3

111

a7
104

99

85
91

73
95
105

86
92
91
107

109

82

30

v Tecnologia Digital Movil _ [ ESCRoEmaEmeel Ll EEEEY | sarevo | ...

~
’,

-~
.

1

T
Nl o e~ 2

L

12 11

13| 12

14| 13

15| 14
16| 15
17 | 16

18 17

19 18

20| 19

21, 20

2|
23| 22
24| 23
25| 24

26| 25

27| 26

28 27

29| 28

30|29

31



Variable: Aprendizaje ubicuo

fe

Q11

ITEM2 ITEM3 ITEM4 [TEM5 [TEMG ITEM7 ITEM& [TEM3 ITEM10 ITEM11 ITEM12 ITEM13 ITEM14 ITEM15 ITEM16 ITEM17 ITEM18 ITEM19 ITEM20 ITEM21 ITEM22 ITEM23 ITEM24 ITEM25 APRENDIZAJE

ld GENERO ITEMA1

103
74

71

86
107
109

83

63

119

105
98

2
2
2
1
2
2
2
2
1
1
2
2
2
2
1
1
1
2
1
1

10

108
117

120
89
113
91

99

85
93

20

81

84
91

95

104
75
94

112

110

79

i
\

| RESUMEN-1 [ RESUMEN-2 |EEGIIVIS | Aprendizaje Ubicuo | Aprendizaje Ubicuo (2) | Efiketa |

1

10
"

12| M
13| 12
14|13
15| 14
16| 15
17| 16
18| 17
19| 18
20| 19

21

2|21

23| 22
24| 23
25| 24
26| 25
27| 26
28| 27
29| 28
30|29

31




ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ESCUELA DE POSGRADO
MAESTRIA EN DOCENCIA UNIVERSITARIA

Declaratoria de Autenticidad del Asesor

Yo, LLANOS CASTILLA JOSE LUIS, docente de la ESCUELA DE POSGRADO
MAESTRIA EN DOCENCIA UNIVERSITARIA de la UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
SAC - LIMA NORTE, asesor de Tesis titulada: "Tecnologia digital moévil y aprendizaje
ubicuo en estudiantes de pregrado del décimo ciclo de una universidad publica de Cusco,
2022", cuyo autor es QUILLI PINTO GERARDO, constato que la investigacion cumple con
el indice de similitud establecido, y verificable en el reporte de originalidad del programa
Turnitin, el cual ha sido realizado sin filtros, ni exclusiones.

He revisado dicho reporte y concluyo que cada una de las coincidencias detectadas no
constituyen plagio. A mi leal saber y entender la Tesis cumple con todas las normas para

el uso de citas y referencias establecidas por la Universidad César Vallejo.

En tal sentido, asumo la responsabilidad que corresponda ante cualquier falsedad,
ocultamiento u omision tanto de los documentos como de informacion aportada, por lo
cual me someto a lo dispuesto en las normas académicas vigentes de la Universidad
César Vallejo.

LIMA, 26 de Julio del 2022

Apellidos y Nombres del Asesor: Firma
LLANOS CASTILLA JOSE LUIS Firmado digitalmente por:
DNI: 42150770 JLLANOSCAY7 el 10-08-

2022 08:01:44
ORCID 0000-0002-0476-4011

Caodigo documento Trilce: TRI - 0371269

o, 0.0 INVESTIGA
e |UCV




