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Resumen

En el presente trabajo de investigacion se plante6 como objetivo principal o
también denominado objetivo general determinar la relacion que existe entre las
competencias digitales y el aprendizaje autbnomo en los estudiantes de una
Universidad Privada de Puno 2022.

En cuanto al avance y desarrollo de esta investigacion se realizé dentro del
marco de la metodologia cuantitativa, correspondiente a un tipo basico, con disefio
no experimental y de nivel correlacional. Sobre la muestra podemos manifestar que
fue censal con un total de 120 estudiantes, quienes son los que respondieron a las
interrogantes que se establece en los instrumentos (cuestionarios) correspondientes
a las variables en estudio, los instrumentos poseen una confiabilidad de 0.77 y 0.86.
Respecto del andlisis y/o procesamiento de datos recabados se utilizé el software
SPSS v29. Sobre los resultados obtenidos, podemos manifestar que se tiene un nivel
de sig. de 0.012 y 0.229 de correlacién, lo cual establece que es positiva baja. En

consecuencia, se concluye que si existe relacion entre las variables en estudio.

Palabras Clave: Competencia digital, aprendizaje auténomo,

informacion, comunicacion, aprendizaje, virtualidad.
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Abstract

In the present research, the main objective was to determine the relationship
between digital skills and self learning in the students of a Private University of Puno
2022.

Regarding the progress and development of this research, it was carried out
within the framework of the quantitative methodology, corresponding to a basic type,
with a non-experimental design and a correlational level. Regarding the sample, we
can state that it was a census with a total of 120 students, who are the ones who
answered the questions established in the instruments (questionnaires) corresponding
to the variables under study, the instruments have a reliability of 0.77 and 0.86.
Regarding the analysis and/or processing of collected data, SPSS v29 software was
used. On the results obtained, we can state that there is a level of sig. of 0.012 and
0.229 of correlation, which establishes that it is positive low. Consequently, it

is concluded that there is a relationship between the variables under study.

Keywords: Digital skills, self learning, information, communication, learning,

virtuality.
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|. INTRODUCCION

En la actualidad existen diversas areas donde el ser humano se desenvuelve en un
entorno digital y/o virtual en sectores como la industria, empresariales, educativos,
entre otros. Estos sectores en algun area de su organizacion utilizan las herramientas
digitales para un mejor desempefio segun las funciones que realizan. Segun Diaz y
Loyola (2021) nos sefialan que el desarrollo de una nacion u organizacién va
juntamente con las tecnologias digitales. Por su parte Ordofiez (2021) nos sefiala que
las competencias digitales son muy importantes para el desenvolvimiento de las
personas en entornos digitales, es por ello que los centros de estudios deben de

buscar la forma de ensefar las habilidades digitales para su desenvolvimiento.

En el proceso de ensefianza aprendizaje los actores principales que estan
involucrados son los docentes y estudiantes, ante el contexto vivido los estudiantes
pasaron a tener una educacién en la cual se tenias mas caracteristicas de una
educacion con aprendizaje autonomo para lo cual se debia de tener ciertas
habilidades para desenvolverse en un contexto digital. Esta realidad problematica
también tuvo impacto sobre los estudiantes de una Universidad Privada de la region
Puno, debido a que no tuvieron una habilidad y/o destreza homogénea para afrontar
los retos de ensefianza aprendizaje que el contexto asi lo exige, las destrezas,
habilidades o también denominadas competencias digitales y el aprendizaje autbnomo
o también denominado autoaprendizaje es el tema central de esta investigacion. Es
por tal razon que ante la realidad descrita se revisd diversas investigaciones que

serviran de base y sustento para esta investigacion.

En relacion a los estudios efectuados en el contexto internacional, Martin
(2021), nos sefala que la ensefianza virtual que se tuvo en los afios 2020 - 2021,
genero un contexto favorable para poner a prueba la predisposicién del estudiante
para aprender por si mismo y asi lograr cumplir con sus metas trazadas, el estudiante
durante este tiempo de pandemia tuvo que asumir su aprendizaje con las habilidades
digitales que tuvo en ese momento, estas habilidades se fueron fortaleciendo a
medida que avanzo el tiempo. Asi mismo Bakar (2018), nos dice que es muy
importante la calidad del docente para la ensefianza, en este contexto digital esa

relacion no se generé de manera optima.



En otro estudio realizado por Zelada y Vargas (2016) nos dan a conocer sobre
la ensefianza virtual en alumnos de pregrado de medicina de la Universidad Mayor de
San Andrés de Bolivia, en este estudio se evidencia que los alumnos se desenvuelven
de manera satisfactoria en un entorno virtual siempre y cuando se le instruya
previamente a la incursion de la virtualidad, la instruccidén a las personas en temas
digitales es un factor que se debe considerar para que enfrenten de manera
homogénea a los quehaceres que la virtualidad exige, este estudio nos da el
panorama de que se puede implementar tecnologias en la educacion y para tener
exito en el desempefo de los que interactian con la tecnologia primero se debe de

capacitarlos y asi se tendréa resultados esperados.

Asi mismo Miller (2018), nos dice que es favorable para la educacion
implementar estrategias con componentes digitales. Por otro lado Mendo et al.(2019)
en su investigacion sobre el aprendizaje autonomo en estudiantes con ingreso
reciente de ciencias medica no da a conocer que estos estudiantes no estan del todo
preparados, es decir no poseen destrezas ni habilidades para un aprendizaje
auténomo que conlleva la educacién superior universitaria, a su vez nos refiere que
en la educacion previa a la educacion superior se debe de fortalecer ciertos aspectos
para dejar sentada las bases en los estudiantes sobre la capacidad de adquirir

conocimiento por su propia iniciativa.

En el Peru la realizacion de las actividades educacionales se desarrollo de
manera no presencial, en sus diferentes niveles tales como inicial, primario,
secundario y superior; la educacién superior quizds haya sido la menos afectado
desde un punto de vista que todas las personas que interviene en proceso de
enseflanza-aprendizaje se adaptaron de manera rapida a los cambios que era parte
de la educacion no presencial y por ende una educacion con aprendizaje autbnomo,
sin embargo, no se puede afirmar que la calidad educativa esté garantizada, puesto
gue no todos se adaptaron de manera Optima y no todos tuvieron las mismas

facilidades para adaptarse a la nueva realidad.

En relacion a los estudios efectuados en el contexto nacional, rescatamos la
investigacion de Garcia (2019) quien nos dice que los estudiantes jovenes de
educacién superior son activos en la red, pero ello no implica que tengan desarrollado

las competencias digitales. Por otra parte Lévano et.al. (2019) nos indica que ante el



inevitable avance tecnoldgico es necesario que los centros de estudio sean parte
activa de la transformacion. La educacion superior tiene que adecuarse a estos

grandes cambios para hacerle frente al novisimo panorama digital.

Asi mismo Rojas et al. (2020) nos refiere que toda reforma educativa de la
universidad peruana debe de centrarse en las tecnologias y el dominio de las mismas
por parte de los estudiantes y docentes, también nos dicen que existe dominios
especificos sobre las habilidades tecnolégicas que poseen los estudiantes en
comparacion con la de los docentes, es por tal razon se sugiere que para cualquier
implementacion de tecnologia se debe de tener una previa capacitacion de los

involucrados.

Asi mismo Ventocilla y et al. (2021), habla sobre las experiencias en la
utilizacion del aula invertida como una herramienta primordial para la consecucién del
aprendizaje autbnomo sobre los universitarios, en esta investigacion llegaron a la
conclusion final que el aula invertida, viene a ser una herramienta que permite, facilita
y fortalece al estudiante en su aprendizaje autébnomo, teniendo como principal
elemento a las tecnologias de informacion y comunicacién en la adquisicion de nuevos
aprendizajes de manera responsable, considerando las habilidades digitales como eje
motor del uso delas TICs

También existen estudios locales, tal es la investigacion de Bustinza y Lacuta
(2021), ellos realizan una investigacion en la cual concluyen que la utilizacion de aulas
virtuales por parte de los docentes logra mayor escala académica en los alumnos,
logrando asi la mayor adquisicién de conocimiento en aquellos que interactian con
las herramientas digitales. Segun Copari (2014), nos refiere que la ensefianza a través
de la virtualidad favorece al aprendizaje del estudiante, esto siempre y cuando se
intervenga con capacitaciones de las habilidades digitales sobre el grupo de personas

a ser parte de la ensefianza bajo esta modalidad.

Los universitarios de una casa superior de estudios de la region Puno tuvieron
gue enfrentar esta realidad de la ensefianza no presencial debido a la presencia del
virus SAR-COV2 donde asumian el rol de estudiante con aprendizaje autbnomo, es
por tal razOn que se realiza esta investigacion para encontrar la relacion de las
competencias digitales y el aprendizaje autbnomo que los estudiantes poseen, ya que

estos no son un grupo homogéneo en relacion al dominio de las tecnologias digitales



para el aprendizaje, a su vez se quiere determinar si el aprendizaje autonomo tiene

relacion con las competencias digitales.

La problemética que los estudiantes enfrentan es la de adquirir competencias
digitales y estrategias de un aprendizaje autonomo; antes de la pandemia los
estudiantes estaban acostumbrados a ser parte del proceso de ensefianza
aprendizaje con un mentor — docente que guie sus quehaceres académicos y el
acompafamiento de sus compafieros, ahora bien durante la pandemia muchos
estudiantes experimentaron una ensefianza con un docente como guia sin mucha
interaccion con el estudiante, ante esta situacion los estudiantes se vieron en la
necesidad de estudiar por su cuenta, para ello tuvieron que fortalecer sus

competencias digitales para asi poder desenvolverse en un contexto digital.

Ante lo mencionado se plante6 el problema de presente trabajo de investigacion
¢, Cudl es la relacion entre las competencias digitales y el aprendizaje autbnomo en los
estudiantes de una Universidad Privada de Puno, 20227, de esta pregunta derivan las
problematicas especificas, tales como: a) ¢Qué relacion existe entre la dimension
informacion y alfabetizacién con el aprendizaje autbnomo en los estudiantes de una
Universidad Privada de Puno, 2022? b) ¢Qué relacion existe entre la dimension
comunicacién y colaboracion con el aprendizaje autdnomo en los estudiantes de una
Universidad Privada de Puno, 20227 c) ¢ Qué relacion existe entre la dimension crear
contenidos digitales y el aprendizaje autonomo en los estudiantes de una Universidad
Privada de Puno, 20227 d) ¢Qué relacion existe entre la dimension seguridad y el
aprendizaje autbnomo en los estudiantes de una Universidad Privada de Puno, 2022?
e) ¢Qué relacion existe entre la dimensién solucion de problemas y el aprendizaje

autéonomo en los estudiantes de una Universidad Privada de Puno 20227

El presente trabajo de investigativo se justifica en funcién a un nivel tedrico,
practico y metodoldgico. Se dice que es a nivel tedrico puesto que servira como texto
referencial para futuras investigaciones donde se trataron temas de aprendizaje
autonomo y desarrollo de competencias digitales en estudiantes, profesionales, entre
otros. A nivel practico la presente investigacion sirve para encontrar cual es la relacion
gue hay entre las competencias digitales y la consecucion del aprendizaje autbnomo
en un contexto post - pandemia, esta parte practica es quizas la mas importante

justificacion, puesto que el estudiante tuvo que avanzar el desarrollo de los temas con



un aprendizaje mas autbnomo. A nivel metodologico esta investigacion sera util como
antecedente para futuras investigaciones en las cuales se tendra caracteristicas

similares.

Sobre los objetivos de esta investigacion, nos planteamos como objetivo
general: Determinar la relacion que existe entre las competencias digitales y el
aprendizaje autébnomo en los estudiantes de una Universidad Privada de Puno 2022.
Del objetivo general se desprenden los siguientes objetivos especificos: a) Determinar
la relacion entre la dimensidn de la competencia digital - informacion y alfabetizacion
y el aprendizaje autonomo en los estudiantes de una Universidad Privada de Puno
2022 b) Determinar la relacién entre la dimension de la competencia digital —
comunicacién y colaboracién y el aprendizaje autbnomo en estudiantes de una
Universidad Privada de Puno 2022 c) Determinar la relacion entre la dimension de la
competencia digital — crear contenidos digitales y el aprendizaje autbnomo en los
estudiantes de una Universidad Privada de Puno 2022 d) Determinar la relacion entre
la dimensién de la competencia digital — seguridad y el aprendizaje autbnomo en
estudiantes de una Universidad Privada de Puno 2022? e) Determinar la relacion
entre la dimension de la competencia digital — solucion de problemas y el aprendizaje

auténomo en los estudiantes de una Universidad Privada de Puno 2022?

También planteamos lo siguiente, como hipétesis general: Existe relacién entre
las competencias digitales y el aprendizaje autonomo en los estudiantes de una
Universidad Privada de Puno 2022, asi mismo tenemos hipétesis especificas, los
cuales son: a) Existe relacion entre la dimension competencia digital — informacion y
alfabetizacién y el aprendizaje autbnomo en estudiantes de una Universidad Privada
de Puno 2022, b) Existe relacion entre la dimensién competencia digital —
comunicacién y colaboracién y el aprendizaje autbnomo en estudiantes de una
Universidad Privada de Puno 2022, c) Existe relacién entre la dimensién competencia
digital — crear contenidos digitales y el aprendizaje autbnomo en estudiantes de una
Universidad Privada de Puno 2022, d) Existe relacion entre la dimension competencia
digital — seguridad y el aprendizaje autonomo en estudiantes de una Universidad
Privada de Puno 2022, e) Existe relacion entre la dimension competencia digital —
solucion de problemas con el aprendizaje autbnomo en los estudiantes de una
Universidad Privada de Puno 2022.



ll. MARCO TEORICO

La presente investigacion considera importante y necesario las experiencias previas
de investigaciones anteriormente realizadas con respecto a las variables propuestas,
ello nos permite fortalecer el desarrollo y realizacion de esta investigacion, en seguida,
se describen los aportes de otras investigaciones, los que considero como

antecedentes internacionales, nacionales y locales.

De acuerdo a Hernandez et al. (2019), en sus investigacion sobre las
competencias digitales de estudiantes universitarios recién ingresados, cuyo objetivo
fue comprender lo que se requiere para un futuro desempefio en razon de un contexto
digital, este estudio es de investigacion cuantitativa basica con enfoque descriptiva
aplicando cuestionarios validados, los resultados de esta investigacion nos refieren
que las competencias digitales desarrolladas por parte de los estudiantes recién
ingresados a una institucion superior, su nivel es heterogéneo ya que no todos tienen

las mismas destrezas en el manejo de los recursos tecnologicos.

También nos refieren que los estudiantes tienen destrezas digitales en un orden
inferior como es en el almacenamiento, participacion y presencia en linea, sin
embargo, la mayoria de estudiantes poseen pocas destrezas en un orden superior
como es el de gestionar la informacién para la educacion. Este aspecto es importante
ya que estas afirmaciones son acerca de los estudiantes considerados como nativos

digitales.

Por otra parte Vallejos y Guevara (2021), en su trabajo sobre la educacién
durante la pandemia, cuya investigacion tiene el enfoque analitico descriptivo y cuyo
objetivo es sistematizar algunos aportes tedricos sobre la educacion a distancia y asi
visualizar el grado potencial para la educacion a distancia, y nos dan a conocer como
resultado que la educacion virtual fue una excelente alternativa ante el confinamiento
gue tuvimos como sociedad en los afios 2020 y 2021, también nos revelan que la
implementacion adecuada de tecnologias como son las aulas virtuales o LMS son
altamente eficaces, siempre y cuando los usuarios tengan habilidades digitales; ya
gue traen consigo un intercambio de saberes, conocimientos que vienen a ser parte
de esta nueva modalidad en la educacion, asimismo nos dicen que esta crisis
educativa ocasionada por el COVID19 debe ser el punto de quiebre para replantear la

gestion del aprendizajes en todos sus niveles.



De acuerdo a la OCDE (2016) el ser humano desempeiia actividades, las cuales
estan relacionadas en funcion a procesar informacion segun la capacidad y habilidad
de la persona. Por otro lado, Gonzales y et al. (2018) en su investigacién sobre el
autoaprendizaje la cual es de tipo cuantitativa con un disefio cuasi experimental
ejecutando asi un cuestionario de antes y después con la finalidad de analizar la
informacion recogida con respecto a la adquisicion de las competencias digitales en
estudiantes universitarios, ellos concluyen formar a las personas en competencias
digitales resulta favorable para el estudiante en su aprendizaje, ya que este Ultimo

podra gestionar su aprendizaje de mejor manera.

De otra parte, los autores Poveda y Cifuentes (2020), realizaron una
investigacion donde concluyen que las herramientas digitales desempefian un rol
altamente importante en el aprendizaje de los estudiantes, se dice que es con mayor
incidencia si las herramientas estan articuladas, amalgamadas de manera adecuada-

optima con las estrategias de ensefianza y aprendizaje por cada asignatura.

También Pascual et al. (2019) en su investigacion sobre competencias digitales
en estudiantes de primer afio de tres universidades espafiolas, cuyo objetivo fue de
elaborar un programa para mitigar sus necesidades digitales, segun su formacion, la
investigacion tiene un enfoque descriptiva-exploratorio en los resultados nos dan a
conocer que los estudiantes tienen conocimiento diversos sobre el dominio de estas
areas competenciales(digcomp), destacando el area competencial de Comunicacion,
ya que los estudiantes tiene una amplia gama de herramientas que utilizan para
comunicarse y asi interactuar con su entorno, las demas areas tiene un conocimiento

medio , lo cual no garantiza un futro desempefio optimo.

De similar forma se reviso el articulo de Zelada y Vargas (2016), este estudio fue
desarrollado en la facultad de medicina de la Universidad Mayor de San Andrés Bolivia
y para esta investigacion trata de la ensefianza virtual, tiene un enfoque descriptivo
cuasi experimental y rescatamos su objetivo que es el de dar a conocer sobre la
ensefianza virtual a distancia en alumnos de pregrado de la facultad de medicina.
Segun el estudio los autores concluyen que la ensefianza virtual a distancia a
beneficiado a mayor cantidad de estudiantes en cuanto al acceso a la educacién, con
respecto al aprendizaje se dice que es favorable basado en las mejores calificaciones

gue obtuvieron los alumnos.



Cabe destacar que la Universidad Central de Ecuador Cobos y et al. (2020)
realizo su investigacion sobre docentes que ejercen y los que ejerceran la noble labor
de ensefianza, su objetivo de la investigacion fue de realizar un diagnéstico de la
situacion actual de los futuros profesionales en relacion | dominio de las competencias
digitales que pueden haber desarrollado, en sus resultados detectaron que las
competencias digitales de los docentes que ejercen se les hallé6 que poseen un nivel
bésico sobre sus competencias digitales, con los cual se infiere que presentan
dificultades con respecto a sus estrategias de ensefianza, por otro lado los estudiantes
gue aun no ejercen la docencia, los que se estan formando dan muestras favorables

en relacion a su desenvolvimiento al utilizar sus competencias digitales.

También resaltamos lo que nos dicen Basantes et al. (2020), en su trabajo de
investigacion sobre las competencias digitales entre docentes y estudiantes, cuyo
enfoque metodologico es descriptivo ellos nos dicen que la formacion de personas en
competencias digitales permite ampliar la cobertura en la educacién tanto en nifios
como en adultos. Las competencias o habilidades digitales no solo consisten en saber
algo de ofimatica, también implica la adquisicién de un conjunto de conocimientos,

actitudes, valores, normativa y ética en la utilizacién de las TICs.

De acuerdo a Rojas et al. (2020), nos dicen que las competencias digitales en
un ambito laboral ayuda optimizar tiempos y costos en las actividades laborales,
asimismo ayuda a entender el nivel de utilidad de los dispositivos electrénicos en el
ambito laboral, también ayuda a mejorar la creatividad y mejoraren la innovacion, en
sintesis, las habilidades o competencias digitales ayuda en la eficacia y eficiencia
laboral. Asi mismo segun Werner et al. (2022), en su investigacion entrenamiento de
habilidades digitales para personas adultas, cuya finalidad es buscar una explicacion
de como las capacitaciones sobre las habilidades digitales en personas mayores es
beneficioso, en dicho articulo nos refieren que las capacitaciones sobre las
habilidades digitales son beneficioso para las personas, ya que les da una mayor

performance en su quehacer diario

Se reviso el articulo el cual titula: Impacto de las TIC en la educacion: Retos y
Perspectivas, del autor Hernandez (2017), en este estudio se concluye que para poder
adoptar las TICs se tiene que dominarlas y hacer uso adecuado para ser parte de una

sociedad tecnoldgica. El acceso y continuidad de las herramientas tecnoldgicas, tiene



como esencial reto romper las brechas digitales que existe en nuestra sociedad, que
aun sigue en adaptacion, el uso de las herramientas tecnoldgicas-digitales en el
ambito educacional genera un nuevo ambiente-experiencia, rompiendo asi con las
barreras tradicionales que existen en el aula. El docente debe de tener las
competencias necesarias para dar uso a las herramientas tecnolégicas-digitales en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, de esa forma se garantiza una adecuada

articulacion de las Tics con las materias a ensefar.

En relacion al aprendizaje, segun Mendo et al. (2019), en sus trabajo de
investigacion, Caracterizacion del autoaprendizaje en estudiantes de reciente ingreso
a la educacion médica superior, estudio realizado en Cuba, este estudio es
descriptivo-transversal, en el cual concluyen que los estudiantes al momento de
ingresar o iniciar sus estudios, no tienen desarrollados de manera homogénea las
habilidades necesarias para afrontar el aprendizaje autbnomo, habilidad altamente

importante en un contexto digital.

Para finalizar con el contexto internacional sobre las competencias digitales,
aprendizaje autébnomo y los medios digitales, también se revisO el estudio de
Ventosilla et al. (2021) el cual trata del Aula invertida como una herramienta en el logro
del aprendizaje autbnomo en los estudiantes universitarios, en este estudio su objetivo
fue determinar cémo influye la herramienta aula invertida en el aprendizaje autbnomo
sobre estudiantes de nivel superior o también denominados de pregrado, este estudio
es de investigacion cuantitativa con un disefio cuasi experimental, aplicando una
encuesta como técnica para recoger datos para la investigacion los investigadores
concluyen que el aula invertida, facilita el estudiante el aprendizaje autbnomo
integrando las TIC como elemento facilitador en la transicién sobre la adquisicion de
los nuevos conocimientos-aprendizajes y nuevas experiencias de tal manera que sea

responsable para el contexto.

En el ambito nacional existen diversos antecedentes sobre el tema en estudio,
es asi que Machuca y Espinoza (2019) realizaron un estudio sobre el rendimiento
académico y las competencias digitales, esta investigacion se realizo en el contexto
de una investigacion basica con un enfoque cuantitativo-descriptivo, aplicaron un
cuestionario validado y confiable sobre estudiantes quienes fueron evaluados con

respecto a las capacidades digitales relacionandose con las calificaciones finales



obtenidas por los estudiantes, en su mayoria se hallé que fue la relacion de manera
regular, determinandose que las competencias digitales si se relacionan con las

calificaciones.

En otra investigacion de Gallardo (2017) realiz6 un de tipo de investigacion
basica - cuantitativa, utilizandose cuestionarios sobre capacidades digitales, se
concluyen que las competencias digitales que los estudiantes poseen en la mayoria
de ellos fueron favorables para las personas, cada persona posee una serie de
habilidades o destrezas en un entorno digital. Por otro lado, Ames (2019) en su articulo
titulado: El uso de materiales audiovisuales y los recursos digitales en la docencia
universitaria, en este trabajo de investigacion se concluy6 que es favorable el uso de
recursos audiovisuales para una mejor valoracion de sus aprendizajes, los docentes
apoyados en entornos audiovisuales logran una mayor efectividad en cuanto al logro

del aprendizaje obtenido por los alumnos.

También se reviso el estudio de Huillca (2021), el cual trata de las competencias
digitales y su relacion con al aprendizaje autbnomo en estudiantes del CEBA Romeo
Luna del distrito de Cerro Colorado, Arequipa 2020. Esta investigacion es de un
enfoque cuantitativo con diseiio no experimental de tipo descriptivo con nivel
correlacional, en este estudio utilizaron las encuestas mediante aplicativos digitales,
dichos instrumentos se aplicaron a 30 alumnos y se concluye, se determina que no

existe relacién entre ambas variables, todo ello en funciéon a los datos obtenidos.

De similar manera Aroni (2017) realiza una investigacion con respecto a las
competencias digitales y el aprendizaje de marketing estratégico en estudiantes de un
instituto superior tecnologico de los Olivos, esté realizado bajo el enfoque cuantitativo,
no experimental y descriptivo con un nivel correlacional, en esta investigacion el autor
concluye que si existe una relacion entre ambas variables puesto que los estudiantes

manifestaron que es mas favorable el aprendizaje con las competencias digitales

En el estudio realizado por Estrada y Mamani (2021) en su investigacion sobre
las variables demogréficas y las competencias digitales, cuya finalidad fue de
determinar cuales son las variables sociodemograficas asociadas a las habilidades
digitales, cuyo enfoque fue cuantitativo con disefio no experimental y de tipo
correlacional, en una de sus conclusiones dan a conocer que las personas tienen

desarrollado sus competencias digitales en distinto nivel-grado de acuerdo al grupo
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de edad en la cual se encuentra, nos dicen que las estudiantes que son personas
adultas mayores a 40 afios poseen competencias o habilidades digitales desarrolladas
en menor grado en comparacion a las personas menores de 40 afos, este suceso es
importante resaltar ya que los menores a 40 afios se les puede catalogar como nativos
digitales, es decir este grupo nacidé crecio junto con la tecnologia, sin embargo los
mayores a 40 afios. Tuvieron que adaptase a las nuevas tendencias que el contexto

digital asi lo exige.

De acuerdo a Lévano et al. (2019), en las universidades o casa superior de
estudios nos sefiala que es necesario realizar enormes esfuerzos para lograr grandes
transformaciones, estos cambios surgen por el contexto de la era digital en la cual
estamos viviendo, también nos sefiala de manera enfatica sobre aquellos que
subestimen el desarrollo, adaptacion y aplicacion de nuevas tecnologias sufriran
consecuencias negativas para su desarrollo positivo, es decir que las organizaciones
gue cuenten con personal que domine o tengan destrezas en cuanto al manejo de las
herramientas digitales-tecnolégicas tendran un mejor performance en comparacion
con aquellas organizaciones que no posean con personas con esas habilidades, es
por tal razén que es importante el manejo de las habilidades digitales por parte de las

personas lo cual sera en beneficio de las organizaciones.

Por otra parte, Rojas (2020), en su investigacion de competencias digitales en
una universidad publica de Perl, cuyo propdsito es de saber la situacion actual de
docentes y estudiantes en relacién a sus competencias digitales, esta investigacion
tiene el enfoque descriptivo y nos sefialan que es importante conocer la situaciéon
actual del docente y estudiante en relaciéon a dominio de las competencias digitales,
todo ello bajo un contexto de reforma universitaria, debido a que este estadio es un
nodo de inicio para establecer estrategias que permitan mejorar sobre la adquisicion
de habilidades digitales y responder de manera adecuada-optima a las necesidades
gue la sociedad actual asi lo exige, en todo cambio a realizarse es necesario conocer
la situacion actual, con la finalidad de saber nuestra situacién y funcién a ello plantear

nuestros desafios a alcanzar con las reformas que iniciemos.

En el &mbito nacional, sobre la Alfabetizacion digital, Rojas et al. (2018), en sus
trabajo de investigacion, Aplicacion del médulo alfabetizacion digital y desarrollo de

competencias digitales en docentes, nos dicen, que en la actualidad los estudiantes y
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docentes estan cargados de informacion, aspecto que no esta mal, sin embargo nos
manifiestan que es necesario que las personas sepan desenvolverse con sus
habilidades digitales en una sociedad de la informacion, también nos refieren que la
aplicacion de una ensefianza previa sobre competencias digitales fortalece las

habilidades del manejo de informacién, comunicacion y solucion de problemas.

También encontramos que el uso de TIC para la ensefianza y aprendizajes de
estudiantes es altamente importante y necesario, es por eso que también se reviso el
articulo: Gamificacion en el desarrollo del pensamiento l6égico matematico en
universitarios” de los autores Godoy et al. (2020), en dicho estudio su objetivo es de
determinar la influencia del software kahoot como estrategia en el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico en alumnos de educacion superior en una universidad
de Lima, 2020, este estudio fue realizado en dos grupos similares, a un grupo se les
aplicé la ensefianza con uso del software kahoot y al otro grupo el desarrollo de su
ensefianza-aprendizaje se desarroll6 sin el uso de software kahoot, el andlisis de los
datos se realizé6 en momentos denominados pre — post test en relacién a la aplicacion
del software kahoot. Sobre los datos obtenidos los autores concluyen que el uso de
software kahoot si influye en el desarrollo del pensamiento I6gico matematico, debido
a que en un grupo se evidencid con resultados favorables, mientras que en el otro
grupo se observoé que su desarrollo no superaba al grupo que si se le aplicé el uso del

software kahoot como estrategia de ensefianza-aprendizaje.

En este estudio los autores realizaron en funcién de solamente una herramienta
tecnoldgica, el cual es el software kahoot. Una vez mas se llega a la conclusion que
el utilizar herramientas tecnolégicas es favorable en cuanto al aprendizaje, para utilizar
estas herramientas las personas deben de tener un dominio del uso de las

tecnologias, es decir tener competencias digitales en un mundo digital.

También se reviso6 el estudio realizado por Gonzales et al. (2018), el cual titula
Formacion en competencias digitales para estudiantes universitarios basada en el
modelo digcomp, nos manifiesta que los estudiantes universitarios por lo general
tienen conocimiento medio de las competencias digitales, ellos realizaron un estudio
cuasi experimental, donde se pudo ver resultados favorables para la formacién en
competencias digitales en las personas. Desde otra perspectiva Aguirre y Ruiz (2012)

nos dicen que los docentes de manera gradual fueron incorporando lo digital a su
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practica del quehacer diario, como es el envio de documentos via correo electrénico,
via plataformas virtuales y otros. Es decir, el docente ya viene incorporando trabajo

digital a sus clases.

Existe una actualizacion constante de la tecnologia en relaciéon a las necesidades
de sus usuarios, segun Castillejos et al. (2016) en su investigacion sobre la seguridad
en las competencias digitales de los milenialls, cuya investigacién es mixta nos dicen
que la aparicién de nuevas herramientas digitales hace que el usuario final este a la
vanguardia de los cambios y actualizaciones que pueda aparecer, lo cual permite
desarrollar practicas mas sostenibles en relacion al uso de las herramientas digitales,
también nos sefala que la seguridad debe ser un aspecto importante a considerar al

momento de utilizar dispositivos tecnolégicos.

En el ambito local segun Copari (2014), en su investigacidn sobre la ensefianza
virtual en el aprendizaje de estudiantes de nivel superior, cuya investigacion tiene un
disefio cuasiexperimental aplicando un pre-test y pos-test para ver resultados,
concluye que los estudiantes que acceden a la educacion virtual se ven favorecidos
en su aprendizaje en relacion a los que no acceden a la virtualidad. Por Otro lado
Bustinza y Lacuta (2021), en su investigacion también coinciden que la aplicacion
correcta y adecuada de las aulas virtuales favorecen a el aprendizaje de los

estudiantes.

Por otro lado Lopez et al. (2018) en su investigacion, ellos concluyen que los
estudiantes tienen un nivel deficiente en aprendizaje autorregulado, por lo cual
recomiendan que se considere fortalecer el proceso de ensefianza para mejorar el
aprendizaje autorregulado en los estudiantes, asi mismo Huanca (2020), en su
investigacion, nos refiere que las estrategias y politicas implementadas en relacion a
la educacion por las autoridades del estado, no garantiza el aprendizaje de los
estudiantes, puesto que no todos estan en las mismas condiciones de afrontar la

virtualidad.

Para Ortiz et al. (2015) el termino competencias, presenta diversos significados,
por lo tanto, viene a ser un término polisémico, la mayor cantidad de docentes hacen
referencia que competencia esta asociado a los, habilidades, conocimientos,
destrezas y otras acciones; otros refieren que el término competencia esta asociado

la eficiencia, calidad al momento de realizar una accion. Segun Benavides et al. (2021)
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nos refiere que las competencias digitales son el conjunto o serie de capacidades que
una persona desarrolla con la finalidad de dar uso adecuado a los medios,
aplicaciones o dispositivos digitales, los cuales permiten el acceso a la informacion
que esta disponible en la web. Asi mismo Van-Deursen & Dijk (2014), nos dicen que
el uso de las tecnologias informacion es de vital importancia en todo ambito que del

ser humano realiza.

Para el Parlamento Europeo, citado por Gonzales et al. (2018), la competencia
digital esta definida como la interaccion de los saberes, habilidades y acciones de
utilidad de las herramientas tecnolégicos ya sea en el accionar del  trabajo,
entretenimiento-ocio o para el dialogo. Ademas, se afirma que las habilidades digitales
en este contexto es una competencia transversal puesto que va a facilitar que otras
competencias también se desarrollen o articulen para favorecer el avance en diversos
ambitos de las organizaciones. Las 5 areas o dimensiones agrupadas de las
competencias digitales segun el marco europeo son a) Dimensién de la informacién y
alfabetizacién, b) Dimension de la comunicacion y colaboracion, c) Dimension de la
creacion de contenido digital, d) Dimensidén de la seguridad, e€) Dimensién de la
resoluciéon de problemas. Asi mismo Matamala (2018), nos refiere que la
alfabetizacién digital, viene a ser la capacidad que posee una persona en funcién de

la realizacién de alguna tarea o actividad en un entorno digital.

Definicidn conceptual de la variable “competencias digitales”. De acuerdo a
Vargas, (2019) nos refiere que la competencia digital se define como habilidades,
destrezas que desarrolla una persona para desenvolverse en el contexto de la
sociedad de la informacién digitalizada. Por otro lado, la definicién operacional de la
variable “competencias digitales” es conjunto de capacidades que el estudiante posee

para realizar diferentes acciones con tecnologias o herramientas informéaticas.

De la variedad de acepciones sobre las competencias digitales podemos resaltar
el de Pavie (2011) quien nos dice que es una coleccion de elementos fusionados
(habilidades, conocimientos, destrezas, y capacidades) que vienen a ser parte de los
atributos de una persona. Asi mismo para Gutiérrez et al. (2016) viene a ser un
conjunto de destrezas que una persona desarrolla con la finalidad de buscar, procesar

informacion en entornos digitales.
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Segun, Reinhard (2000), nos refiere que el suceso de aprender no basta con los
gue muestra el docente a los alumnos, si ho el nos manifiesta que debe de haber
comunicacién entre ambos actores. Asi mismo Hart (2021), nos refiere que la
colaboracion entre estudiantes y docentes es importante para generar el aprendizaje
esperado. Por otra parte Athreya y Mouza (2017), nos dicen que los estudiantes con
competencias digitales suelen querer mas dinamismo durante la ensefianza, esto lo
adquirieron porque los dispositivos digitales les permiten ese dinamismo. Respecto a
ello, Aquila et al. (2017) nos dice que los estudiantes cuando utilizan dispositivos

digitales, en su aprendizaje, tienden a ser mas dinamicos.

De acuerdo a lo establecido por la RAE (2014) el aprendizaje viene a ser las
accion o conjunto de acciones que se realiza cuyo efecto es aprender algun
determinado hecho, puede ser arte u oficio. También es el proceso por el cual se
asimila nuevas conductas o conocimientos. Asi mismo Cook y Dupras (2004), nos
habla sobre el aprendizaje mediante la web donde nos sefialan que este aprendizaje
es no siempre es efectivo. También se debe rescatar lo manifestado por Gillaspy y
Vasilica (2021), donde nos sefialan que el aprendizaje efectivo depende mucho de la
experiencia con el docente. Por otro lado, Catlin (2017), nos refiere que existe varios
modelos y formas, sin embargo en el contexto actual, para aprender se debe de hacer

una combinacién de los diversos modelos de aprendizaje.

Al hablar sobre el aprendizaje, implica hablar de estrategias, formas que el ser
humano realiza para interiorizar conocimientos, en ese entender Basbagi y Yilmaz
(2015) nos refieren que el aprendizaje en el nivel superior tiende a ser mas autébnomo,
esto se debe a que los temas a tratar en la educacion superior son de especialidad,
por ende el estudiante debe de buscar profundizar los temas a estudiar, también
mencionan que los estudiantes poseen diversas estrategias, pero se les es dificil
aplicarlos en un determinado tema. Por otro lado, Wang et al. (2022), nos refiere que
el que un método pedagdgico para el aprendizaje viene a ser los juegos digitales. Asi
mismo, Waitzkin (2008), nos dice que cada persona es distinta y el hecho de aprender

es todo un arte que se desarrolla en cada persona.

De acuerdo a Carcel (2016) el aprendizaje autbnomo viene a ser una serie de
actividades, acciones que uno ejecuta de manera independiente, siendo el estudiante

consciente de lo que quiere aprender. Para Latorre (2021) nos refiere que en la
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actualidad el aprendizaje autbnomo viene a ser una capacidad-destreza que todas las
personas debemos de desarrollar. Podemos mencionar algunas habilidades que se
requieren para educarse a uno mismo como son: buscar informacion valida, de medios
fiables, el tener héabitos y comprension de lectura con la finalidad de aplicar el
conocimiento adquirido en el desempefio como persona. Asi mismo Yanquin et al.
(2022) nos dicen que el aprendizaje autbnomo es un factor o indicador critico ya que
esta asociado a la evaluacion de los cursos online y las experiencias al momento de

llevar el curso

Segun Chica y Diaz (2017), nos menciona que la autogestion en el aprendizaje
es importante, puesto que se debe de sefalar que hace el alumno con la informacion
encontrada en la web. En relacién al autoaprendizaje, de acuerdo a la teoria de
aprendizaje segun Bruner, Saborio (2019) nos refiere que consiste en el cual el
estudiante dispone todas sus capacidades con la finalidad de adquirir nuevos
conocimientos contemplando su entorno, su motivacion. Por otra parte, Gonzalez et
al. (2018) nos dice que el autoaprendizaje o aprendizaje autbnomo es la forma que un
estudiante realiza acciones para recepcionar conocimientos por si mismo. Por otro
lado, Bélanger (2011), nos dice que el aprendizaje es progresivo, por eso refiere que

la experimentar es importante para fortalecer lo aprendido.

El autoaprendizaje es la manera de aprender por si mismo, es un conjunto de
acciones que el individuo desarrolla a través del estudio o la practica. En relacion a
las caracteristicas del aprendizaje autonomo Fasce et al. (2011) de acuerdo a su
trabajo de investigacion nos plantean tres dimensiones para conocer el aprendizaje
auténomo, estas dimensiones son: procedimental, actitudinal y cognitivo. Asi mismo
para Collazos y Mendoza (2016), nos dicen que el aprendizaje se establece debido a

la experiencia que tiene el individuo
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ll. METODOLOGIA
3.1.Tipo y disefio de investigacion

El presente trabajo de investigacion es cuantitativo segun su finalidad corresponde a
una investigacion basica. De acuerdo a Zorrilla (1985), la investigacion basica es la
gue se fundamenta en la teoria con la finalidad de generar mas conocimiento.

La presente investigacion se desarrolla con un enfoque cuantitativo, de acuerdo
a Hernandez et al. (2014) el analisis de los datos de las variables se alinea hacia la
hipétesis, es asi que nos ayuda a establecer la relacion de las variables de estudio de
esta investigacion. Asi mismo Ortiz (2004) nos dice que este tipo de investigaciones
trata de describir que relacién existe entre dos o0 mas variables en un determinado
contexto. Para Hernandez et al. (2014) el disefio correlacional viene a ser un tipo de
estudio que tiene la finalidad de establecer una relacién que pueda existir entre dos
conceptos.

Del disefio de la investigacion, Bisquerra, (2009) nos dice que es descriptivo - no
experimental - correlacional, que busca conocer y describir caracteristicas y/o
propiedades de personas agrupadas, todo ello a través del analisis, relacionando una
serie de interrogantes y midiendo los datos obtenidos con la finalidad de describir lo
investigado. El presente estudio recogera informacién a través de cuestionarios sobre
las dimensiones de las competencias digitales y las dimensiones de aprendizaje

auténomo de los estudiantes de una Universidad Privada de Puno, 2022

Se trabaj6 bajo la siguiente estructura:

! Donde:
| M: Estudiantes de ingenieria de sistemas
. O1: Competencias digitales
M r 02: Aprendizaje autbnomo
b r: Relacion entre 01y 02
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3.2 Variables y operacionalizacion
El presente proyecto de investigacion tiene dos variables: una de ellas las

competencias digitales y la otra el aprendizaje autbnomo.

Definicién conceptual de la variable “competencias digitales”. De acuerdo a
Vargas, (2019) nos refiere que la competencia digital se define como habilidades,
destrezas que desarrolla una persona para desenvolverse en el contexto de la
sociedad de la informacion digitalizada. Por otro lado, la definicion operacional de la
variable competencias digitales es conjunto de capacidades que el estudiante posee

para realizar diferentes acciones con tecnologias o herramientas informaticas.

Cabe resaltar que esta variable se esta considerando dimensiones y sus
respectivos indicadores. Son cinco dimensiones, primero a) Acceso a la Informacion -
Alfabetizacion Digital, conformado con 9 preguntas, los cuales estan enmarcados en
3 indicadores, busqueda de la informacién, organizacion de la informacion digital y
manejo de informacion digital actualizada, segundo b) Comunicacion y Colaboracion,
conformado con 8 preguntas, los cuales estan enmarcadas en 2 indicadores, uso de
tecnologias digitales para la interaccién y uso de herramientas digitales para trabajo
colaborativo, tercero c) creacion de contenido digital, conformado con 4 preguntas,
los cuales estan enmarcadas en 2 indicadores, crea y redisefia contenido digital y
conoce y respeta los derechos de autor de los contenidos digitales, cuarto d) seguridad
digital, conformado por 3 preguntas, los cuales estan enmarcadas en 2 indicadores,
proteccion de dispositivos y proteccién de informacién personal y quinto e) Resolucion
de Problemas, conformado por 4 preguntas, los cuales estan enmarcadas en 1
indicador, uso de recurso tecnolégicos de manera creativa, teniendo un total de 28
preguntas con respuestas enmarcadas en una escala de likert (nunca, casi nunca, a

veces, casi siempre y siempre).

Definicién conceptual de la variable aprendizaje autbnomo es la manera de
aprender por si mismo, es un conjunto de acciones que el individuo desarrolla a través
del estudio o la practica. En relacion a las caracteristicas del autoaprendizaje Fasce
et al. (2011) de acuerdo a su trabajo de investigacion nos plantean tres dimensiones
para aprender, estas dimensiones son: procedimental, actitudinal y cognitivo.
Mencionar, primero a) dimension procedimental esta integrada por 10 preguntas, los

cuales estan enmarcadas en 1 indicador, el cual es: planificacion, organizacion y
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reorganizacion del procedimiento, segundo b) dimension actitudinal esta integrado
por 15 preguntas, los cuales estan enmarcadas en 2 indicadores, estos son: Intension
de aprender y confianza en uno mismo y por ultimo c) la dimension cognitiva, la cual
esta integrado por 13 preguntas, los cuales estan enmarcadas en 1 indicador, el cual
es Auto test, haciendo un total de 38 preguntas con respuestas enmarcadas en una

escala de likert (nunca, casi nunca, a veces, casi siempre y siempre).

3.3 Poblacién, muestray muestreo

Poblacion:

Segun Hernandez y Baptista (2014) nos refiere que la poblacion viene a ser un
conjunto finito o infinito de objetos, hechos o seres humanos que tienen caracteristicas
parecidas.

En el presente trabajo de investigacion la poblacion viene a ser los estudiantes
de ingenieria de sistemas de una universidad privada de Puno en 2022, en el periodo
académico 2022-1, ellos son los que integran la poblacién que viene a ser 120
estudiantes. A partir de la poblacion nuestra muestra sera censal por lo cual

consideraremos la totalidad de estudiantes.

Para trabajar con la poblacion anteriormente mencionada se considera los
siguientes criterios de inclusion: estudiantes de ambos sexos, estudiantes de primer
ciclo a decimo ciclo, estudiantes que llevan la totalidad de cursos, denominados como

estudiantes regulares.

También mencionar criterios de exclusiéon: se excluye a los alumnos que solo
llevan alguna asignatura por casos de desaprobacion de la misma asignatura en

reiteradas ocasiones.

Muestra
De acuerdo a Hernandez y Baptista (2014) nos refiere que la muestra viene a
ser un conjunto reducido de la poblacién. En este trabajo de investigacion no se trabaja

con la muestra debido a que se esta considerando la totalidad de la poblacion.
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Muestreo

De acuerdo a Hernandez y Baptista (2014) nos indica que el muestreo viene a
ser el procedimiento mediante el cual seguimos para seleccionar un grupo de
observacion. Para la presente investigacion podemos manifestar que no
consideramos ningun tipo de muestreo, ya que se esta trabajando con la totalidad de

la poblacion.

Unidad de Anélisis
Segun Herndndez y Baptista (2014) nos indica que vienen a ser los elementos
gue vienen a ser parte de la investigacion, en ese entender la unidad de analisis viene

a ser los estudiantes de ingenieria de sistemas.

3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

Técnica

En esta investigacién se esta empleado la encuesta que viene a ser la técnica,
de acuerdo a lo sefialado por Hernandez et al. (2014), las encuestas permiten recoger

datos validos y confiables, todo ello de manera rapida y eficaz.
Instrumento:

De acuerdo a la opinion vertida por Sanchez y Reyes (2006), que los
cuestionarios conformados por preguntas con escala de Likert son eficaces para

recoger informacién de actitudes.

Asi mismo de acuerdo a las técnicas e instrumentos de recojo de informacion,
segun Valderrama (2015) menciond: Que vienen a ser métodos que se realizan-
utilizan cuya finalidad es de recoger-recabar datos. Por esta razon la técnica que se
aplica es de realizar una encuesta, lo cual estd conformado por interrogantes o
preguntas que responde una persona para dar su opinién sobre algun tépico en
especifico. La encuesta esta conformada por preguntas, con respuestas enmarcadas
en una escala de Likert (Nunca, Casi nunca, A Veces, Casi Siempre, Siempre), estas
preguntas estan relacionadas con la variable de estudio competencias digitales y
aprendizaje autdbnomo, las personas encuestadas fueron estudiantes de ingenieria de

sistemas de una Universidad Privada en 2022.
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Validez

Para Hernandez y Baptista (2014), la validez que tiene un instrumento, nos dice
gue se refiere al grado en que un instrumento verdaderamente mide lo que se desea

medir.

Para la validez de los instrumentos de la presente investigacion se opt6 por el juicio
de expertos, los cuales son conocedores del tema de investigacion, considerando
aspectos de pertinencia, relevancia y claridad por cada interrogante de cada
instrumento. Las personas que validaron los instrumentos son: Dra. Carmela Jafari
Huarachi con dni 02431369, a quien nos referiremos como Experto 1, también validé
los instrumentos el Dr. Pio Napoleon Vilca Ramos, con dni: 02438444 a quien nos
referiremos como Experto 2 y también validé los instrumentos el Mg. Wilson Cruz

Mamani, con dni: 70046292 a quien nos referiremos como Experto 3.

Confiabilidad de instrumento

Para Hernandez y Baptista (2014), la confiabilidad trata de la capacidad del

instrumento para recoger datos y estos generen resultados similares.

Se realizo la prueba de alfa de Cronbach para el instrumento de Competencias
digitales, considerando una prueba piloto a 25 estudiantes, obteniéndose el resultado
de 0.77, lo cual nos dice que el instrumento que mide competencias digitales tiene
excelente confiabilidad.

a= 1-

n Yl Si?
n-1 St

En donde:
a = Coeficiente de Alfa de Cronbach

n = cantidad de items

Z 5i? = Suma de la varianza de cada item

5t? = Varianza de la suma de los items.
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Se realizo la prueba de alfa de Cronbach para el instrumento de Aprendizaje
Autonomo considerando una prueba piloto a 25 estudiantes, obteniéndose el resultado
de 0.86, lo cual nos dice que el instrumento que mide Aprendizaje Autbnomo tiene
excelente confiabilidad.

3.5 Procedimientos

El procedimiento para la recoleccion de datos a través de los instrumentos de
competencias digitales y aprendizaje autbnomo, primero tiene que estar validado por
el método de juicio de experto y también tiene que ser confiable aplicando el alfa de

Cronbach a ambos instrumentos.

Posterior a ello los estudiantes realizan la respuesta al cuestionario de manera
virtual, mediante la aplicacion de Google formulario se procedera a levantar la
informacion segun las interrogantes de cada instrumento, para el instrumento de
competencias digitales se plantea un tiempo aproximadamente 15 minutos, y para el
instrumento de aprendizaje autbnomo se plantea un tiempo aproximado de 20
minutos. Posterior a ello se procede al analisis de datos con algunos aplicativos

estadistico como son las hojas de calculo SPSS v. 25y Excel.

3.6 Meétodo de analisis de datos

En el presente trabajo de investigacion aplicaremos estadistica descriptiva e
inferencial para su respectivo analisis, segun Montero (2007), la estadistica descriptiva
es la que se encarga de recolectar, organizar, tabular informacion para luego
presentarlos en tablas y/o graficos, asi mismo sobre la estadistica inferencial nos dice
es la que a través de procesamiento estadisticos de ciertos datos de alguna poblacion

y/o muestra sirve para deducir o inferir.

Para el analisis de la informacion que se obtiene se estd considerando los
objetivos con sus respectivas hipoétesis planteadas para esta investigaciéon con la
finalidad de dar respuesta a los planteamientos de los mismos, se establece la data
recogida en hojas de calculo. Con la data procesada se realizara las tablas de
frecuencias, porcentajes distribuidos segun las variables de estudio y sus respectivas
dimensiones, objetivos e hipétesis con la finalidad de describir e inferir sobre lo

reflejado en los resultados.

El andlisis realizado con respecto a la data obtenida se efectué bajo los

lineamientos de la buena conducta y los criterios de indicados en las guias oficiales
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de la Universidad. Asimismo, se ha adoptado fuentes bibliogréaficas fiables como son

autores de revistas cientificas indexadas.

3.7 Aspectos éticos

El andlisis realizado con respecto a la data obtenida se efectué bajo los
lineamientos de la buena conducta y los criterios de indicados en las guias oficiales
de la Universidad. Asimismo, se ha adoptado fuentes bibliogréficas fiables como son
autores de revistas cientificas indexadas. Con respecto a la redaccion se sigue las

normas APA 7 edicidn, respetando la indicacion de dicho formato.
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IV. RESULTADOS

Andlisis Descriptivo
Tabla 1

Nivel de avance de competencias digitales

fi %
Nunca 0.00 0.00
Casi nunca 0.00 0.00
A veces 2.00 1.67%
Casi siempre 16.00 13.33%
Siempre 102.00 85.00%
N 120.00 100.00%

Nota: Datos tabulados de la base de datos de la variable 1
Interpretacion:

De latabla 1, en relacién al nivel de avance de competencias digitales se observa que
2 estudiantes, los cuales forman el 1.67%, respondieron “a veces”; 16 estudiantes, los
cuales forman el 13.33%, respondieron “casi siempre” y 102 estudiantes, los cuales
forman el 85%, respondieron “siempre”. Estos datos nos indican que la mayor parte
de los estudiantes tiene dominio de competencias digitales y hacen uso de estas
habilidades.

Respecto al desarrollo de competencias digitales que tienen los estudiantes que
participaron en esta investigacion, segun el andlisis, en relacion a las preguntas
sobres temas de informacion, colaboracion, contenidos digitales, seguridad y solucion
de problemas se da como resultado, que la mayor parte de estudiantes tiene dominio

de las competencias digitales.
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Tabla 2

Nivel de avance de Informacion y alfabetizacion

fi %
Nunca 0.00 0.00%
Casi nunca 0.00 0.00%
A veces 2.00 1.67%
Casi siempre 17.00 14.17%
Siempre 101.00 84.17%
N 120.00 100.00%

Nota: Datos tabulados de la base de datos de la variable 1 en su dimensién 1.

Interpretacion:

De latabla 2, en relacién al nivel de avance de informacion y alfabetizacion se observa
que 2 estudiantes, los cuales forman el 1.67%, respondieron “a veces”; 17 estudiantes,
los cuales forman el 14.17%, respondieron “casi siempre” y 101 estudiantes, los
cuales forman el 84.17%, respondieron “siempre”. Estos datos nos indican que la
mayor parte de los estudiantes tiene dominio de esta dimension y hacen uso de estas
habilidades.

Tabla 3

Nivel de avance de comunicacion y colaboracion

fi %
Nunca 0.00 0.00%
Casi nunca 0.00 0.00%
A veces 0.00 0.00%
Casi siempre 15.00 12.50%
Siempre 105.00 87.50%
N 120.00 100.00%

Nota: Datos tabulados de la base de datos de la variable 1 en su dimensioén 2.

Interpretacion:

De la tabla 3, en relacion al nivel de avance de comunicacion y colaboracion se
observa que 15 estudiantes, los cuales forman el 12.50%, respondieron “casi siempre”
y 105 estudiantes, los cuales forman el 87.50%, respondieron “siempre”. Estos datos
nos indican que la mayor parte de los estudiantes tiene dominio de esta dimension y

hacen uso de estas habilidades.
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Tabla 4

Nivel de avance de crea contenidos digitales

fi %
Nunca 0.00 0.00%
Casi nunca 0.00 0.00%
A veces 2.00 1.67%
Casi siempre 34.00 28.33%
Siempre 84.00 70.00%
N 120.00 100.00%

Nota: Datos tabulados de la base de datos de la variable 1 en su dimensién 3.

Interpretacion

De la tabla 4, en relacion al nivel de avance de crea contenidos digitales se observa
que 2 estudiantes, los cuales forman el 1.67%, respondieron “a veces” 34 estudiantes,
los cuales forman el 28.33%, respondieron “casi siempre” y 84 estudiantes, los cuales
forman el 70.00%, respondieron “siempre”. Estos datos nos indican que la mayor parte

de los estudiantes tiene dominio de esta dimension y hacen uso de estas habilidades.

Tabla b

Nivel de avance de seguridad

fi %
Nunca 0.00 0.00%
Casi nunca 0.00 0.00%
A veces 0.00 0.00%
Casi siempre 59.00 49.17%
Siempre 61.00 50.83%
N 120.00 100.00%

Nota: Datos tabulados de la base de datos de la variable 1 en su dimensién 4.

Interpretacion

De la tabla 5, en relacion al nivel de avance de seguridad se observa que 59
estudiantes, los cuales forman el 49.17%, respondieron “casi siempre” y 61
estudiantes, los cuales forman el 50.83%, respondieron “siempre”. Estos datos nos
indican que la mayor parte de los estudiantes tiene dominio de esta dimension y hacen

uso de estas habilidades.
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Tabla 6

Nivel de avance de soluciona problemas

fi %
Nunca 0.00 0.00%
Casi nunca 0.00 0.00%
A veces 0.00 0.00%
Casi siempre 12.00 10.00%
Siempre 108.00 90.00%
N 120.00 100.00%

Nota: Datos tabulados de la base de datos de la variable 1 en su dimensioén 5.

Interpretacion

De la tabla 6, en relacion al nivel de avance de seguridad se observa que 12
estudiantes, los cuales forman el 10.00%, respondieron “casi siempre” y 108
estudiantes, los cuales forman el 90.00%, respondieron “siempre”. Estos datos nos
indican que la mayor parte de los estudiantes tiene dominio de esta dimensién y hacen

uso de estas habilidades.

Tabla 7

Nivel de avance de aprendizaje autbnomo

fi %
Nunca 0 0
Casi nunca 0 0
A veces 0 0
Casi siempre 59 49.17%
Siempre 61 50.83%
N 120 100.00%

Nota: Datos tabulados de la base de datos de la variable 2
Interpretacion:

De la tabla 7, en relacion al nivel de avance de aprendizaje autonomo se observa que
59 estudiantes, los cuales forman el 49.17%, respondieron “casi siempre” y 51
estudiantes, los cuales forman el 50.83%, respondieron “siempre”. Estos datos nos
indican que los estudiantes tienen un nivel de avance 6ptimo en relacion al aprendizaje

autéonomo.

27



Prueba de Normalidad

Ho: Los datos provienen de una distribucién normal
Ha: Los datos no provienen de una distribucion normal
Seguidamente se tiene que considerar el siguiente criterio de decision:
Sig < 0.05, se acepta la H1 y se rechaza la Ho
Sig >= 0.05, se rechaza la H1 y se acepta la Ho
Asi mismo se identifico sobre la data que tipo de distribucion tenia, es asi que se
determind que presentaba distribucién no normal, en consecuencia, se utiliza el

coeficiente de Rho Spearman, para lo cual consideramos los siguientes valores de

correlacion que existe para ambas variables:

Tabla 8

Valores para Rho

DESCRIPCION / SIGNIFICADO VALOR Rho
Correlacidon negativa grande y perfecta -1
Correlacion negativa muy grande -0.9 a-0.99
Correlaciéon negativa alta -0.7 a-0.89
Correlacién negativa moderada -0.4 a-0.69
Correlacion negativa baja -0.2 a-0.39
Nula 0
Correlacién positiva muy baja 0.01a0.19
Correlacion positiva baja 0.2a0.39
Correlacion positiva moderada 0.4 a0.69
Correlacién positiva alta 0.7a0.89
Correlacién positiva muy alta 0.9a0.99
Correlacion positiva grande y perfecta 1
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Tabla 9

Prueba de normalidad Kolmogorov-Smirnov

COMPETENCIAS APRENDIZAJE

ESPECIFICACIONES DIGITALES AUTONOMO
N 120 120
, Media 122.38 152.39
Parametros
b
normales® Desv. Desviaciéon 7.253 10.051
Absoluta 191 110
Positivo .097 110
Maximas Negativo -.191 -.078
diferencias
extremas .
Estadistico de 101 110
prueba
Sig. asin. (bilateral) <.001 .001

Nota: Base de datos CD viene a ser Competencias Digitales y AA viene a ser
Aprendizaje Autébnomo.

Interpretacion:

La muestra fue censal con un total 120 encuestados, en tal razén se aplico la prueba
de normalidad de kolmogorov-smirnov con la finalidad de determinar la distribucion de
la normalidad obteniéndose para la variable de Competencias Digitales un valor de
normalidad de Sig. < 0.001 y para la variable Aprendizaje Autonomo un valor de
normalidad de Sig. 0.001, con lo cual se estd demostrando que el valor de
significancia de las variables en estudios es menor a 0.05; por lo tanto, se acepta la
Ha en la que se esta determinando que los datos no tienen una distribuciéon normal,
en tal sentido los datos se sitian como indicadores no parameétricos, en consecuencia,

el andlisis para la prueba de hipotesis se aplica el estadistico Rho spearman.
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Prueba de hipotesis

Hipotesis General

H1: Existe relacion entre las competencias digitales y el aprendizaje autnomo en los
estudiantes de una Universidad Privada de Puno 2022.

Ho: No existe relacion entre las competencias digitales y el aprendizaje autbnomo en

los estudiantes de una Universidad Privada de Puno 2022.

Datos para determinar la prueba de hipotesis:
Nivel de Confianza: 95%; a =0.05

Sig < 0.05, se rechaza la Ho y se acepta la H1

Sig>= 0.05, se acepta la Ho y se rechaza la H1

Tabla 10

Correlaciones de las variables Competencia digital y Aprendizaje autbnomo

COMPETENCIA- APRENDIZAJE-
ESPECIFICACIONES DIGITAL AUTONOMO
Coef|C|ent_e, de 209" 209"
correlacion
Rho de
Spearman . :
Sig. (bilateral) .012. 012
N 120 120

Nota: Base de datos de competencias digitales y aprendizaje autbnomo

Interpretacion

El resultado que se obtiene luego de aplicar la correlacion con el estadistico Rho
Spearman es de 0.229, lo cual indica que si existe una correlacion positiva baja de las
variables. Asi mismo el nivel de significancia es de 0.012, lo cual es altamente
significativo, en tal sentido se considera como aceptada la hipétesis alterna y se
rechaza la hip6tesis nula. De los datos tabulados y obtenidos se concluye que existe
relacion entre las competencias digitales y el aprendizaje autonomo en los estudiantes

de una Universidad Privada de Puno 2022.
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Hipotesis Especifica 1

H1: Existe relacion entre la dimension competencia digital — informacion vy
alfabetizacion y el aprendizaje autbnomo en estudiantes de una Universidad Privada
de Puno 2022.

Ho: No existe relacion entre la dimension competencia digital — informacion vy
alfabetizacion y el aprendizaje autbnomo en estudiantes de una Universidad Privada
de Puno 2022.

Tabla 11

Correlacion de la Dimension 1 con Aprendizaje Autbnomo

INFORMACION APRENDIZAJE
Y ALFABETIZACION AUTONOMO
Coeficiente
de .199° .199°
correlaciéon
Rho de
Spearman
Sig.
(bilateral) -029. 029
N 120 120

Nota: De la base de datos competencias digitales en su dimension 1 y de la base de
datos aprendizaje autbnomo

Interpretacion:

El resultado que se obtiene luego de aplicar la correlacion con el estadistico Rho
Spearman es de 0.199, lo cual indica que existe una correlacion positiva muy baja de
las variables. Asi mismo el nivel de significancia es de 0.029, lo cual es altamente
significativo, en tal sentido se considera como aceptada la hipétesis alterna y se
rechaza la hip6tesis nula. De los datos tabulados y obtenidos se concluye que existe
relacion positiva muy baja entre la dimension competencia digital — informacion y
alfabetizacion y el aprendizaje autbnomo en estudiantes de una Universidad Privada
de Puno 2022.
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Hipotesis Especifica 2

HE2: Existe relacion entre la dimension competencia digital — comunicacion y
colaboracion y el aprendizaje autobnomo en estudiantes de una Universidad Privada
de Puno 2022.

Ho: No existe relacion entre la dimensién competencia digital — comunicacion y
colaboracion y el aprendizaje autbnomo en estudiantes de una Universidad Privada
de Puno 2022.

Tabla 12

Correlaciéon de la Dimension 2 con Aprendizaje Autbnomo

COMUNICACION Y APRENDIZAJE
COLABORACION AUTONOMO
Coeﬁmentg de 214" 214
correlacion
Rho de
Spearman g0 (pilateral) 019 019
N 120 120

Nota: De la base de datos competencias digitales en su dimension 2 y de la base de
datos aprendizaje autbnomo

Interpretacion

El resultado que se obtiene luego de aplicar la correlacion con el estadistico Rho
Spearman es de 0.214, lo cual indica que existe una correlacion positiva muy baja de
las variables. Asi mismo el nivel de significancia es de 0.019, lo cual es altamente
significativo, en tal sentido se considera como aceptada la hipotesis alterna y se
rechaza la hipotesis nula. De los datos tabulados y obtenidos se concluye que existe
relacion positiva baja entre la dimension competencia digital — comunicacion y
colaboracién y el aprendizaje autbnomo en estudiantes de una Universidad Privada
de Puno 2022.

32



Hipotesis Especifica 3

HE3: Existe relacion entre la dimension competencia digital — crear contenidos
digitales y el aprendizaje autonomo en estudiantes de una Universidad Privada de
Puno 2022.

Ho: No existe relacion entre la dimension competencia digital — crear contenidos
digitales y el aprendizaje autbnomo en estudiantes de una Universidad Privada de
Puno 2022.

Tabla 13 Correlacion de la Dimension 3 con Aprendizaje Autbnomo

CREAR CONTENIDOS APRENDIZAJE

DIGITALES AUTONOMOA
Coeflc:lent_e, 207" 207"
de correlacion
Rho de
Spearman Sig. (bilateral) 023 023
N 120 120

Nota: De la base de datos competencias digitales en su dimension 3 y de la base de

datos aprendizaje autbnomo

Interpretacion

El resultado que se obtiene luego de aplicar la correlacion con el estadistico Rho
Spearman es de 0.207, lo cual indica que existe una correlacién positiva muy baja de
las variables. Asi mismo el nivel de significancia es de 0.023, lo cual es altamente
significativo, en tal sentido se considera como aceptada la hipotesis alterna y se
rechaza la hipotesis nula. De los datos tabulados y obtenidos se concluye que existe
relacion positiva baja entre la dimension competencia digital — crear contenidos
digitales y el aprendizaje autbnomo en estudiantes de una Universidad Privada de
Puno 2022.
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Hipotesis Especifica 4

HE4: Existe relacion entre la dimension competencia digital — seguridad y el
aprendizaje autonomo en estudiantes de una Universidad Privada de Puno 2022.

Ho: No existe relacion entre la dimension competencia digital — seguridad y el
aprendizaje autonomo en estudiantes de una Universidad Privada de Puno 2022.

Tabla 14

Correlacion de Seguridad con Aprendizaje Autbnomo

SEGURIDAD APRENDIZAJE

AUTONOMO
Coeficiente
de 121 121
correlacion
Rho de
Spearman
Sig. (bilateral) .189. .189
N 120 120

Nota: De la base de datos competencias digitales en su dimensién 4 y de la base de

datos aprendizaje autonomo.

Interpretacion

El resultado que se obtiene luego de aplicar la correlacion con el estadistico Rho
Spearman es de 0.121, lo cual indica que existe una correlacion positiva muy baja de
las variables. Asi mismo el nivel de significancia es de 0.189, lo cual es contrariamente
significativo, en tal sentido se considera como aceptada la hipétesis nula y se rechaza
la hipotesis alterna. De los datos tabulados y obtenidos se concluye que no existe
relacion entre la dimension competencia digital — seguridad y el aprendizaje autbnomo

en estudiantes de una Universidad Privada de Puno 2022.
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Hipotesis Especifica

HES: Existe relacion entre la dimensién competencia digital — solucion de problemas
con el aprendizaje autonomo en los estudiantes de una Universidad Privada de Puno
2022,

Ho: No existe relacion entre la dimension competencia digital — solucién de problemas
con el aprendizaje autbnomo en los estudiantes de una Universidad Privada de Puno
2022.

Tabla 15

Correlacion de la solucion de problemas con Aprendizaje Autdbnomo

SOLUCION DE APRENDIZAJE

PROBLEMAS AUTONOMO
eortelacion 125 e
Rho de
Spearman Sig. (bilateral) 172 172
N 120 120

Nota: De la base de datos competencias digitales en su dimension 5 y de la base de

datos aprendizaje auténomo.

Interpretacion

El resultado que se obtiene luego de aplicar la correlacion con el estadistico Rho
Spearman es de 0.125, lo cual indica que existe una correlacion positiva muy baja de
las variables. Asi mismo el nivel de significancia es de 0.172, lo cual es contrariamente
significativo, en tal sentido se considera como aceptada la hipétesis nula y se rechaza
la hipotesis alterna. De los datos tabulados y obtenidos se concluye que no existe
relacion entre la dimension competencia digital — solucion de problemas con el

aprendizaje autbnomo en los estudiantes de una Universidad Privada de Puno 2022.
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V. DISCUSION

En razon al avance tecnologico en las diversas areas en las que el ser humano se
desenvuelve, en esta investigacion nos centramos en el &mbito educativo, donde la
sociedad estudiantil tiene nuevas formas de aprender, como el aprendizaje en
entornos virtuales, esto tomé fuerza gracias a la virtualidad que se genero por la
aparicion del virus SAR-COV2, ocasionando una pandemia; es por ello que habiendo
atravesado algunos periodos académicos de manera virtual, evidenciandose la
competencia digital que el estudiante posee para tener un aprendizaje auténomo,

haciendo uso de diversos medios y/o entornos digitales se realiza el presente estudio.

En la virtualidad del sector educativo que se vivié en el Perl durante los afios
2020, 2021 y parte del 2022, en este contexto los involucrados quienes son docentes
y estudiantes realizaron uso de manera masiva los medios, herramientas y/o
dispositivos digitales para la ensefianza aprendizaje, es por ello que realizamos esta
investigacion en la cual nos lleva a plantearnos la hipétesis general, el cual es
determinar si existe relacion entre la competencias digitales y el aprendizaje autbnomo

en los estudiantes de una Universidad Privada de Puno 2022.

De acuerdo a los resultados, vemos en la Tabla 10, se muestra el coeficiente de
correlacion de las variables competencias digitales y aprendizaje autbnomo en los
estudiantes de una Universidad Privada de Puno 2022, se sitia con un valor de Rho
Spearman de 0.229, y de acuerdo a la Tabla 8 donde se muestran los valores de
correlacion, se determina que si existe una correlacion positiva baja. Asi mismo
podemos manifestar que la mayoria de estudiantes respondieron que “casi siempre”
y “siempre” hacen uso de las competencias digitales, por otro lado, en relacion al nivel
de aprendizaje autbnomo se puede decir que la mayoria de estudiantes también

respondieron siempre y casi siempre en relacion a su nivel de aprendizaje autbnomo.

Los resultados obtenidos en esta investigacion donde damos a conocer que, Si
existe relacion entre las variables de estudio, se ve reforzada con el estudio de
“Competencias Digitales y el Aprendizaje de Marketing Estratégico en los Estudiantes
del Il Ciclo de la Especialidad de Administracion de Empresas del Instituto de
Educacion Superior Tecnoldgico ITAE del Distrito de Los Olivos — 2014”, el cual fue

realizado por Aroni, quien genera una conclusion de relacion significativa.
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De similar forma en el estudio que realizo Mena (2018) con su estudio “Mediacion
de las TIC para el Aprendizaje Autbnomo en Estudiantes de Secundaria” también
refuerza los resultados de esta investigacion puesto que también determinaron que si

existe relacién entre las variables de estudio.

Por otro lado, Hernandez et al. (2019), en su estudio sobre las competencias
digitales en estudiantes universitarios de primeros afios, nos refiere que el nivel de
competencias digitales es heterogéneo, respecto a este ultimo punto, en esta
investigacion hallamos que la mayor parte de estudiantes tiene un elevado nivel de
competencias digitales, por lo cual se discrepa en relacion al resultado de la otra
investigacion, quizas se deba a dos razones, el presente estudio se llevo a cabo
después de que la mayor parte de los estudiantes se desenvolvieron en un entorno
digital para su aprendizaje, otra raz6n pueda ser a que la presente investigacion se
aplicé en estudiantes de ingenieria de sistemas, este grupo de personas se

desenvuelve de mejor manera en entornos digitales.

En el ambito de la conceptualizacion de la competencia digital, segin Benavides
et al. (2021) nos refiere que las competencias digitales son el conjunto o serie de
capacidades que una persona desarrolla con la finalidad de dar uso adecuado a los
medios, aplicaciones o dispositivos digitales, todo ello con un fin determinado. El
presente estudio concluimos que la mayor parte de estudiantes poseen un elevado
nivel de competencias digitales, sin embargo, el uso que se le debe de dar a estas
competencias digitales no esta orientado de manera adecuada, puesto que la relacion
gue existe en funcion al aprendizaje autbnomo es positiva baja, debiendo de ser
mucho mas fuerte. Existe por parte de las personas dominio de competencias
digitales, pero no su uso no es bien direccionado. Asi mismo respecto al nivel de

aprendizaje autbnomo los estudiantes en su mayoria tienen un nivel medio a superior.

De acuerdo al estudio realizado sobre las competencias digitales y aprendizaje
auténomo podemos decir que los estudiantes luego de estudiar bajo la modalidad
virtual desarrollaron un nivel elevado de las competencias digitales, lo sefialado se
respalda en lo que dice collazos y Mendoza(2016), ellos manifiestan que las personas
aprenden segun su experiencia, los estudiantes no fueron capacitados sin embargo si
experimentaron el uso de los medios digitales en consecuencia si experimentaron,

puesto que utilizan en gran medida estas habilidades, asi mismo con respecto a la
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variable aprendizaje autbnomo también podemos manifestar que los estudiantes en
Su mayoria tienen un nivel elevado sobre las acciones que uno realiza para tener un

aprendizaje autbnomo.

También tiene sustento en la investigacion de Zelada y Vargas (2016), donde los
estudiantes previamente fueron capacitados (alfabetizados) en el uso de algunas
herramientas digitales, lo cual les permitia desenvolver en de manera positiva en un
aula virtual. En la presente investigacion, al estudiante no se le capacito de manera
especifica en alguna herramienta, lo que sucede es que durante el desarrollo de
clases virtuales ellos se capacitaban de manera tal que no habia la necesidad de

capacitarlos.

En relacion a la hipotesis especifica 1, en la cual se plantea si existe relacion
entre la dimension competencia digital — informacion y alfabetizacion con el
aprendizaje autbnomo en estudiantes de una Universidad Privada de Puno 2022,
segun los resultados que se ven en la tabla 11, la correlacion de las variables se sitia
con un valor de Rho Spearman de 0.199, lo cual sefiala que si existe una correlacion.
Asi mismo los estudiantes encuestados en su mayoria sefalaron que “siempre” y “casi
siempre” utilizan internet, los buscadores, almacenan informacién, buscan en fuentes

fiables.

El resultado que se hall6 con respecto a informacién y alfabetizaciéon tiene
correlaciébn con el aprendizaje autbnomo, este resultado se sustenta en la
investigacion que realizo Rojas et al. (2018) sobre la aplicacion del maddulo
alfabetizacién digital y desarrollo de competencias digitales en docentes, en esa
investigacion se nos manifiesta que el hecho de fortalecer en las persona en aspectos
de alfabetizacién digital mejora su desempefio para cumplir alguna actividad, en este

caso el aprendizaje autobnomo.

También Werner et al. (2022), en su estudio sobre entrenamiento de habilidades
digitales para personas adultas, sefialan que les es beneficioso a las personas tener
la mayor cantidad posible de habilidades para asi tener un mayor performance en sus
quehaceres del dia a dia. En otro estudio realizado por Zelada y Vargas (2016) donde
implementaron una ensefianza virtual de manera favorable para el estudiante

evidenciandose en sus calificaciones, para que sea exitoso la implementacion de la
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educacion virtual los estudiantes tuvieron que ser previamente capacitados en el uso

del aula virtual.

Respecto al ambito conceptual, Matamala (2018) nos refiere que la
alfabetizacién digital es la capacidad de una persona para desenvolverse en un
entorno digital, respecto a este definicion, los resultados que hallamos en relacion a
esta dimension, los estudiantes respondieron “siempre” y “casi siempre” hacen uso de
internet, uso de buscadores, almacenan informacion en medios digitales, buscan
informacion fiable, por lo cual podemos decir que las personas encuestadas poseen

competencias digitales en la dimension informacion y alfabetizacion.

En relacion a la hipétesis especifica 2, en la cual se plantea si existe relacion
entre la dimension competencia digital — comunicaciéon y colaboracion con el
aprendizaje autonomo en estudiantes de una Universidad Privada de Puno 2022,
segun los resultados que se ven en la tabla 12, la correlacion de las variables se sitla
con un valor de Rho Spearman de 0.214, lo cual sefala que si existe una correlacion.
Asi mismo los estudiantes encuestados en su mayoria sefialaron que “siempre”y “casi
siempre” hacen uso de las herramientas digitales para interactuar entre ellos y asi

estudiar de manera colaborativa.

El resultado que se hall6 respecto de la hipdtesis de comunicacion y
colaboracién y su relacion con el aprendizaje autbnomo, el presente estudio determina
que si existe relacion entre las variables, planteada en la hipotesis especifica 2, en el
presente estudio los estudiantes tuvieron una especie de capacitacion por necesidad,
es por ello que tienen habilidades digitales para comunicarse y colaborar en u entorno
digital, asi mismo, el resultado obtenido es sustentado por el estudio que realizé
Vallejos y Guevara(2021), donde los autores manifiestan que la implementacion de un
LMS u otra herramienta digital para el aprendizaje es beneficioso siempre y cuando

los usuarios tengan habilidades para manipular o manejar tecnologia.

En el ambito conceptual, podemos referenciar a Ames (2019), en dicho estudio
se utilizé recursos tecnologicos para un mejor aprendizaje, en nuestra investigacion
los estudiantes hacen uso de esos recursos tecnolOgicos, es decir tienen las

habilidades de colaboracion y comunicacion para desenvolverse.
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En relacion a la hipétesis especifica 3, en la cual se plantea si existe relacion
entre la dimensidn competencia digital — crear contenidos con el aprendizaje
autbnomo en estudiantes de una Universidad Privada de Puno 2022, segln los
resultados que se ven en la tabla 13, la correlacién de las variables se sitia con un
valor de Rho Spearman de 0.207, lo cual sefiala que si existe una correlacion. Asi
mismo los estudiantes encuestados en su mayoria sefalaron que “siempre” y “casi

siempre” hacen uso de las herramientas digitales para producir contenidos digitales.

Esta investigacion en esta hipétesis especifica 3 nos refiere que, si existe
relacion entre las variables de estudio, lo cual es sustentado en la investigacion de
Ventocilla et al. (2021) en el cual nos hace referencia que el aula virtual que

implementaron tenia contenidos digitales.

En lo que respecta a las hipétesis especificas 4 y 5, donde se planted las
hipoétesis de que si existe relacion entre la dimension competencia digital — seguridad
y la dimensién competencia digital - solucion de problemas y el aprendizaje autonomo
en estudiantes de una Universidad Privada de Puno 2022, segun los resultados

encontramos que no existe correlacion con la variable aprendizaje autbnomo.

Este resultado es respaldado por el estudio de Huillca (2021) donde establece
gue las competencias digitales no tienen relacién con al aprendizaje autonomo. En el
presente estudio la seguridad y solucion de problemas no estd directamente
relacionado con el aprendizaje autbnomo, puesto que la seguridad trata sobre temas
ajenos al aprendizaje, temas como por ejemplo de virus en la red o también aspectos
de hardware y software, es por esto que en estas dimensiones de seguridad y solucion

de problemas nos e determina relacion con el aprendizaje autbnomo.

Respecto al concepto de competencia digitales Pavie (2011) nos dice que son
destrezas, conocimientos y habilidad que una persona posee, también Gutiérrez et al.
(2016) nos dice que viene a ser un conjunto de destrezas que una persona desarrolla
con la finalidad de buscar, procesar informacion en entornos digitales, en el presente
estudio los estudiantes tiene la capacidad y/o conocimiento para producir contenido
digital puesto que respondieron en su mayoria que siempre y casi siempre producen

contenido digitales.
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Para finalizar, considero que los resultados hallados en la presente investigacion
son un aporte que contribuye a entender un aspecto sobre las necesidades y
problematicas que conlleva el nivel de competencias digitales en la educacion virtual

y el aprendizaje autbnomo en estudiantes de una Universidad Privada de Puno 2022
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VI. CONCLUSIONES

PRIMERA: De acuerdo al analisis de correlacién que se realizé, en funcién al objetivo
general se concluye que, si existe correlacion “positiva baja” entre las variables de
estudio que abarca esta investigacion, en consecuencia, lo planteado en la hipétesis
general se da validez. La competencia digital desarrollados por los estudiantes es muy
bueno, puesto que estudiantes que colaboraron con el estudio son considerados como

nativos digitales.

SEGUNDA: Asi mismo en cuanto a la Informacion y Alfabetizacion, también se realizé
su respectivo procesamiento de datos, obteniéndose también una correlacién entre la
dimension 1y la variable Aprendizaje Autdnomo, en consecuencia, lo planteado en la
primera hipétesis especifica se da validez. Las personas que colaboraron con esta
investigacion tienen dominio suficiente de la informacion y alfabetizacibn como para
desenvolverse en cualquier area, sin embargo, no lo aplican, no lo utilizan de manera
adecuada, es por eso que en relacibn es positiva muy baja con al aprendizaje

autbnomo

TERCERA: En cuanto a la comunicacion y colaboracion, también se realizd su
respectivo procesamiento de datos, obteniéndose también una correlacion entre la
dimensién 2 y la variable Aprendizaje Autbnomo, en consecuencia, lo planteado en la
segunda hipotesis especifica se da validez. Las personas que fueron participes de
esta investigacion tienen la capacidad de comunicarse y colaborar en entornos

digitales.

CUARTA: En cuanto a crear contenidos digitales, también se realizé su respectivo
procesamiento de datos, obteniéndose también una correlacion entre la dimensién 3
y la variable Aprendizaje Autbnomo, en consecuencia, lo planteado en la tercera
hipétesis especifica se da validez. También manifestar que las personas tienen la

capacidad de crear contenido para manifestar algo en un entorno digital.

QUINTA: En cuanto a la seguridad, también se realizé su respectivo procesamiento
de datos, obteniéndose también la correlacion entre la dimension 4 y la variable
Aprendizaje Autbnomo, sin embargo, el valor obtenido de sig. nos indica que se
rechaza la cuarta hipotesis especifica del investigador, en consecuencia, lo planteado

en esta cuarta hipétesis especifica no se da validez.
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SEXTA: En cuanto a la solucion de problemas, también se realizd su respectivo
procesamiento de datos, obteniéndose también la correlacion entre la dimensién 5y
la variable Aprendizaje Autonomo, sin embargo, el valor obtenido de sig. nos indica
que se rechaza la quinta hipotesis especifica del investigador, en consecuencia, lo

planteado en esta quinta hipotesis especifica no se da validez.
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VIl. RECOMENDACIONES

De los datos obtenidos sobre las variables en estudio, recomendamos que debe de
seguir incentivando, fortaleciendo, ensefiando las habilidades digitales en las
personas, no solo en los estudiantes de nivel superior, sino también en diversos
grupos de personas, ya sea en personas adultas, jovenes y nifilos para que sepan
desenvolverse de manera acertada y adecuada en un contexto digital. EI dominio de
las competencias digitales es importante en las personas, sin embargo, para que ello
sea mas efectivo y beneficioso para el ser humano se debe buscar, proponer
proyectos, promover programas que complementen el dominio de las competencias
digitales, en este caso de manera especifica el programa o proyecto a implementar

debe ser el aprendizaje autonomo, también se debe implementar en otras tematicas.

Las habilidades digitales por parte de las personas que son nativos digitales son
bastante desarrolladas, este suceso debe de aprovecharse y orientar a este grupo de
personas para que puedan aplicar de manera adecuado en determinada actividad, el
tema de informacién y alfabetizacién digital se debe de seguir acortando brechas,
mediante capacitaciones, para que cada vez mas personas tengan dominio y acceso

adecuado a la informacion que esta disponible en un contexto digital.

La habilidad de comunicarse y colaborar en un contexto digital es quizas una de las
habilidades mas desarrolladas por los estudiantes, esta habilidad se debe de
direccionar para que el estudiante sepa aprovecha en un entorno educativo y mas
adelante en un entorno laboral, también se debe de incentivar el uso de mas software

gue permitan comunicarse y colaborar en equipo.

Respecto a la habilidad de crear contenidos digitales, los estudiantes también tienen
desarrollado esta habilidad, se debe de fortalecer a través de capacitaciones y
creando nuevos softwares, estos softwares pueden ser aplicativos de escritorio o
aplicativos moviles de especialidad para la educacion y el aprendizaje autbnomo, que
tengan facilidad de uso y facilidad de interactuar con el ser humano.

En cuanto a la habilidad de seguridad, se debe de capacitar a los estudiantes en lo
gue es seguridad de la informacién, debido a que existe diversos tipos de riesgos que

uno puede enfrentar en la web, también capacitar en seguridad para sus dispositivos,
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el cual puede ser instalando antivirus, actualizandolos de manera periédica, también
capacitarlos en lo que es seguridad para sus cuentas de correos, redes sociales, entre

otras cuentas de indole personal.

Asi mismo en un entorno digital, el desenvolvimiento de las personas en ocasiones
requiere cierto tipo de soluciones, estas soluciones deben de generarse utilizando
recursos tecnolégicos. También debe de capacitarse a las personas de acuerdo a su
formacidn, puesto que una persona con esta habilidad, va a generar mayor eficiencia
en el trabajo, sera una ventaja competitiva, asi mismo optimizara tiempos y costos y

hasta en ocasiones dara soluciones innovadoras.
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ANEXO 1 MATRIZ DE CONSISTENCIA

Titulo: Competencias digitales y aprendizaje autonomo en estudiantes de una Universidad Privada de Puno, 2022

Problemas
Problema General:

¢ Cudl es la relacion entre las
competencias digitales y el
aprendizaje auténomo en los
estudiantes de una
Universidad Privada de Puno
20227?

Problemas Especificos

¢ Qué relacion existe entre la

dimension  informacion y

alfabetizacion con el

aprendizaje auténomo en los

estudiantes de una

Universidad Privada de Puno
20227

¢ Qué relacion existe entre la
dimensién comunicacion 'y
colaboracion con el
aprendizaje auténomo en los
estudiantes de una
Universidad Privada de Puno
20227

Objetivos
Objetivo general:

Determinar la relaciéon que
existe entre las
competencias digitales y el
aprendizaje auténomo en
los estudiantes de una
Universidad Privada de
Puno 2022

Objetivos especificos

Determinar la relacion
entre la dimension de la

competencia  digital -
informacién y
alfabetizacion y el

aprendizaje auténomo en
los estudiantes de una
Universidad Privada de
Puno 2022.

Determinar la relacion
entre la dimension de la

competencia  digital —
comunicacion y
colaboracion y el

aprendizaje auténomo en
estudiantes de una
Universidad Privada de
Puno 2022

Hipotesis
Hipdtesis general:

Existe relacion entre las
competencias digitales y
el aprendizaje autbnomo
en los estudiantes de una
Universidad Privada de
Puno 2022

Hipotesis especificas

Existe relacion entre la
dimensién competencia
digital — informacién y
alfabetizacion y el
aprendizaje autbnomo en
estudiantes de una
Universidad Privada de
Puno 2022.

Existe relacion entre la
dimensién competencia
digital — comunicacioén y
colaboracion y el
aprendizaje autébnomo en
estudiantes de una
Universidad Privada de
Puno 2022,

Dimensiones

Acceso a la
Informacion —
Alfabetizacion

Digital

Comunicacion
y colaboracion

Creacion de
contenidos
digital

Seguridad
digital

Variables e indicadores

Variable 1: Competencias Digitales

Indicadores

e Blsqueda de Informacion
¢ Organizacion de la
informacion digital
¢ Manejo de informacion digital
actualizada

e Uso de Tecnologias digitales
para la interaccion.

¢ Uso de herramientas digitales
para trabajo colaborativo

e Crea y redisefia contenidos
digitales.

e Conoce y respeta los derechos
de autor de los contenidos
digitales

e Proteccion de dispositivos
e Proteccién de informacién
personal

ftems

Del

Del

10 -
17

Del

18 -
21

Del

22 -
24

Escalade
valores

1=Nunca
2=Casi
nunca
3=A veces
4=Casi
siempre

5 = Siempre




c) ¢Qué relacién existe entre
la dimensién crear contenidos
digitales y el aprendizaje
auténomo en los estudiantes
de una Universidad Privada de
Puno 20227

¢ Qué relacion existe entre la

Determinar la relacién
entre la dimensiéon de la
competencia digital — crear
contenidos digitales y el
aprendizaje autbnomo en
los estudiantes de una
Universidad Privada de
Puno 2022

Determinar la relacién
entre la dimension de la

Existe relacién entre la
dimensién competencia
digital — crear contenidos
digitales y el aprendizaje
auténomo en estudiantes
de una Universidad
Privada de Puno 2022,

Existe relacion entre la
dimensién competencia

Resolucion de
problemas

e Uso de recursos tecnolégicos

de manera creativa

Del

25

28

Variable 2: Aprendizaje Autonomo

dimension seguridad y el - . - . )
aprendizaje autébnomo en los Comp%[egcna | d'g'tac:. -~ d'g'tald._ segurlgad Y € Dbimensiones Indicadores Items E\f;l%l?ege
estudiantes de una se?yrl adye ap:eg_ |z?je aptreg_ |z;'=1je autgnomo en Planificacic L
. : . autonomo en estudiantes estudiantes e una ) anificacion, organizacion _
Universidad Privada de Puno 4o =3 ™ Universidad  Universidad Privada de  Procediment , Orde Y. Del 1=Nunca
20227 . reorganizacion del 1-
Privada de Puno 2022 Puno 2022 al o 10 2=Casi
procedimiento =Lasl
Determinar | relacion Existe relacién entre la Intension de aprender Del funca
. L . ° e
¢Qué relacion existe entre la Sg%enestlg:cia g,e ital l? dimension competencia  Actitudinal Confi P . 11 — 3=A veces
dimensién solucion de pe 9 digital — solucion de oniianza en uno miSmo 25
.. solucién de problemas y el 4= :
problemas y el aprendizaje 2 problemas con el =Casi
. . entre el aprendizaje L "
auténomo en los estudiantes AULGNOMO en los aprendizaje auténomo en .
de una Universidad Privada de : los estudiantes de una siempre
Puno 20227 est_udlantes c_ie UNa " yniversidad Privada de s Del
' Universidad Privada de Cognitivo o Auto Test 26 - = Qi
Puno 2022 5 = Siempre
Puno 2022 38
Disefio de investigacion: Poblacién y Muestra: Técnicas e instrumentos: Metodogaetgg.ahsw de
Enfoque: Correlacional Técnicas: cuestionario
Tipo: Bésico - descriptivo Poblacién: 120 ; : ; . Descriptiva:
. . S . Instrumentos: cuestionario de competencias ;
Método: Cuantitativo Muestra: censal Inferencial

Disefio: No experimental, Transeccional

digitales y de aprendizaje autbnomo




ANEXO 2 MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Variable de Definicion ) ) o Escala de
) Dimensiones indicadores o
Estudio Conceptual Medicion
e Busqueda de informacion
Acceso a la fiable
Informacion - e Organizacion de la
Alfabetizacion informacién digital
Digital e Manejo de informacion
digital actualizada
e Uso de Tecnologias
L digitales para la interaccion.
De acuerdo a Vargas, Comunicacion )
» e Uso de herramientas
(2019) nos refiere que Y Colaboracion . ,
digitales  para  trabajo
la competencia digital )
colaborativo
se define como
habilidades, destrezas * Crea y redisefia contenidos 1=Nunca
que desarrolla una Creacion de digitales.
persona para contenido * Conoce y respeta los 2=Casi nunca
desenvolverse en el digital derechos de autor de los
contexto de la contenidos digitales 3=A veces
sociedad con ) ¢ Proteccion de dispositivos
COMPETENCIAS  informacion Seguridad iy . . 4=Casi
o e Protecciéon de informacion
DIGITALES digitalizada digital siempre
personal
e Uso de recursos 5 = Siempre
Resolucion de tecnologicos de manera
Problemas creativa
¢ Planificacion, organizacion
Seguln Gonzales et al. . o
Procedimental y reorganizacion del
(2018) nos dice que el 1 = Nunca

APRENDIZAJE
AUTONOMO

autoaprendizaje o]
aprendizaje autdnomo
es la forma que un
estudiante realiza
acciones para
recepcionar

conocimientos por si

mismo

Actitudinal

Cognitivo

procedimiento

¢ Intension de aprender

e Confianza en uno mismo

e Auto Test

2= Casi nunca

3 =Aveces

4=Casi

siempre

5 = Siempre

Fuente: Elaboracion propia.



ANEXO 3
INSTRUMENTO 1
FORMATO DE CUESTIONARIO COMPETENCIAS DIGITALES
INSTRUMENTO DE COMPETENCIAS DIGITALES

Es muy grato presentarme ante usted, el suscrito Bach. Eder Gutiérrez Quispe, con Nro. DNI.
43974466, de la Universidad César Vallejo.

La presente encuesta constituye parte de una investigacion de titulo: “Competencias digitales
y aprendizaje autébnomo en los estudiantes de una Universidad Privada de Puno, 2022, el
cual tiene fines uUnicamente académicos manteniendo completa absoluta discrecion.
Agradecemos su colaboracion por las respuestas brindadas de la siguiente encuesta:

Instrucciones: Lea detenidamente las preguntas formuladas y responda con seriedad,
marcando con un aspa en la alternativa correspondiente.

Variable 1: Competencias digitales
Escala auto valorativa

e Nunca(N)=1

e Casinunca (CN) =2

e Algunas veces (AV) =3
o Casisiempre (CS)=4
e Siempre (S)=5

Dimension 1: Informacion y alfabetizacion digital 112 |3|4]|5

1 | Utilizo Internet como fuente de informacién para mi quehacer estudiantil.

2 | Usos buscadores para localizar informacién relacionada con mi
quehacer estudiantil.

3 | Almacena informacion digital en diversos medios para facilitar mi
formacién profesional.

4 | Organizo y sistematizo la informacion digital en carpetas y archivos
utilizando etiquetas.

5 | Participo de cursos virtuales gratuitos para actualizarme en el manejo de
informacion digital e informacional.

6 | Busco autocapacitarme en el manejo de informacion digital a través de
manuales, guias y tutoriales de internet.

7 | Utilizo fuentes cientificas para realizar mis quehaceres estudiantiles

8 | Utilizo fuentes confiables para realizar mi que hacer estudiantil

9 | Soy capaz de adaptarme a una nueva tecnologia o herramienta digital




Dimensién 2: Comunicacion y Colaboracién online

10

Interactlio a través del correo electrénico con los miembros de mi
formacion profesional.

11

Interactio a través de las redes sociales (Facebook, WhatsApp,
Hangouts, Twitter, entre otros) con los miembros de mi formacién
profesional.

12

Interactlo en foros u otros espacios virtuales del &mbito educativo.

13

Soy capaz de utilizar aplicaciones para videoconferencias y software
educativo (Zoom, Moodle, jitsi meet, google Meet, Educaplay, etc.) y
participo en tiempo real para desarrollar actividades de aprendizaje.

14

Soy capaz de utilizar las redes sociales (Facebook,WhatsApp,
Hangouts, Twitter) para realizar actividades de aprendizaje con
retroalimentacion personalizada.

15

Utilizo el correo electrénico como herramienta para transferir o recibir
informacion entre mis compafieros.

16

Participo en trabajos cooperativos, académicos e institucionales a través
de plataformas de colaboracién como Google drive o github.

17

Participo en trabajos cooperativos, académicos e institucionales a través
de las redes sociales (Facebook, WhatsApp, Hangouts, Twitter).

Dimension 3: Creacion de contenidos digitales

18

Soy capaz de producir y editar contenido de diversos tipos en diferente
formato (procesador de textos, hojas de calculo, PDF, presentaciones,
imagenes, audio, video)

19

Soy capaz de producir y disefiar espacios, como blogs, wiki, portafolios
digitales, webs, etc. para mi trabajo académico.

20

Soy capaz de redisefar contenidos digitales para adaptarlos a los
propdsitos educativos de aprendizaje del contexto.

21

Promuevo, respeto y practico los derechos de autor cuando utilizo
informacion digital contenida en investigaciones, libros, revistas
cientificas, etc.

Dimensidn 4: Seguridad en lared.

22

Instalo y configuro un antivirus para proteger mis archivos y dispositivos
digitales.

23

Soy consciente de que el uso de internet conlleva riesgos y amenazas
hacia mi privacidad.

24

Soy capaz de reconocer y/o evitar algun aplicativo malicioso de la web

Dimension 5: Resolucién de problemas

25

Configuro y resuelvo problemas de hardware y software relacionados al
funcionamiento de algun dispositivo digital

26

Conozco y utilizo diferentes medios digitales de expresion (blogs,
posteres, paginas web, etc.) para presentar mis trabajos académicos

27

Soy capaz de utilizar los medios digitales de forma habitual para mi
formacion profesional.

28

Utilizo aplicativos para solucionar determinados problemas como:
traduccién de un idioma a otro, ubicacién de algunos lugares, entre otros
para mi formacién profesional




INSTRUMENTO 2
FORMATO DE CUESTIONARIO APRENDIZAJE AUTONOMO

INSTRUMENTO DE APRENDIZAJE AUTONOMO

Es muy grato presentarme ante usted, el suscrito Bach. Eder Gutiérrez Quispe, con Nro. DNI.
43974466, de la Universidad César Vallejo.

La presente encuesta constituye parte de una investigacion de titulo: “Competencias digitales
y aprendizaje autbnomo en los estudiantes de una Universidad Privada de Puno, 2022”, el
cual tiene fines Unicamente académicos manteniendo completa absoluta discrecion.
Agradecemos su colaboracion por las respuestas brindadas de la siguiente encuesta:

Instrucciones: Lea detenidamente las preguntas formuladas y responda con seriedad,
marcando con un aspa en la alternativa correspondiente.

Variable 2: Aprendizaje Autbnomo
Escala auto valorativa

e Nunca(N)=1

e Casinunca (CN) =2

e Algunas veces (AV) =3
o Casisiempre (CS)=4
e Siempre (S)=5

Dimension 1: Procedimental 112|3|41|5

Priorizo mi trabajo.

Manejo mal mi tiempo.

Me fijo horarios rigurosos.

Soy sistematico en mi aprendizaje.

Soy responsable.

Me doy tiempos especificos para mi estudio.

Soy auto disciplinado

Soy desorganizado.

O 0| N| ol L] ] W| N[ =

Soy metadico.

Tengo control en mi vida

=
o

Dimension 2: Actitudinal 112|345

11 | Necesito saber el porqué de las cosas

12 | Disfruto estudiando

13 | Tengo necesidad de aprender.




14 | Disfruto un desafio.
15 | Deseo aprender nueva informacion.
16 | Disfruto aprendiendo nueva informacion.
17 | Prefiero planificar mi propio aprendizaje.
18 | Prefiero establecer mis propios objetivos de aprendizaje.
19 | Tengo grandes expectativas de mi mismo
20 | Tengo altos estandares personales.
21 | Tengo alta confianza en mis habilidades.
22 | Confio en mi habilidad para buscar informacion.
23 | Se puede confiar en que puedo aprender por mi cuenta.
24 | Puedo encontrar informacion por mi cuenta.
25 | Prefiero establecer mis propias metas
Dimension 3: Cognitivo
26 | Tengo buenas habilidades de gestion.
27 | Soy capaz de enfocarme en un problema.
28 | Evallo criticamente las ideas nuevas.
29 | Aprendo de mis errores..
30 | Estoy abierto a nuevas ideas.
31 | Me gusta recopilar los hechos antes de tomar una decision.
32 | Soy logico
33 | Soy responsable de mis propias decisiones / acciones.
34 | Me gusta tomar decisiones por mi mismo.
35 | Me gusta evaluar lo que hago.
36 | Estoy consciente de mis propias limitaciones.
37 | Evaldo mi propio desempefio.
38 | Prefiero establecer mis propios criterios para evaluar mi

rendimiento




ANEXO 4

VALIDEZ DE INSTRUMENTO COMPETENCIAS DIGITALES POR EXPERTO 1

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LAS COMPETENCIAS DlGﬂALESiv

N®

DIMENSIONES / items

Pertinencia!

Relevancia?

Claridad?

Suger
s

DIMENSION 1: INFORMACION Y ALFABETIZACION DIGITAL

No

No

No

Utilizo Intemet coma fuente de informacion para mi
quehacer estudiantil.

L

Usos  buscadores  para localizar  informacion
relacionada con mi quchacer estudiantil.

s

Almaceno informacion digital en diversos medios para
facilitae mi formacion profesional.

Organizo y sistematizo la informacion digital en
carpetas y archivos utilizando etiquelas,

Participo  de  cursos  virtuales gratuitos  para

actualizarme en el manejo de informacion digital ¢
informacional, |

Busco auto capacitarme en ¢l manejo de informacion |
digial a través de manuales, 2uias ¥ tutoriales de |
internet,

Ultilizo fuentes cientificas para realizar mis quehaceres
estudiantiles

8

Utilizo fuentes confiables para realizar mis quebacer
estudiantil

9

Soy capaz de adaptarme a una nueva lecnologia o
herramienta digital

DIMENSION 2 COMUNICACION Y COLABORACION ONLINE

No

Fd
=)

10

Interactao a través del correo clectronico con los
miembros de mi formacion profesional.

L

Interactio a teaves de Ias redes sociales (Facebook,
WhatsApp. Hangouts, Twitter. entre otros) con los
miembros de mi formacion profesional.

D S 4 DS B VS IV IV BV Y Il B -

[nteractio en foros u otros espacios virtuales del
ambito educativo.

R T I O O o DV S S O S BV BV [

%‘x'xzxxy DI (R RO POR) O N

Soy capaz  de wilizar  oplicaciones  pama
videoconferencias ¥ sofiware educative {Zoom.
Moodle. jitsi meet, goozle Meet., Educaplay, etc.) 3 .
participo en tiempo real para desarrollar actividades de

aprendizaje.

®

Soy capaz de utilizar las  redes  sociales
(Facebook,WhatsApp, Mangouts,  Twilter) para
realizar  actividades  de  aprendizaje  con
retroalimentacion personalizada.

>

556 | B

Utilizo el correo electronico como herramienta para
transferir o recibir informacion entre mis compaieros.

ey

Participo en trabajos cooperativos, académicos e
institucionales a través de plataformas de colaboracion
como Google drive o github.

=

Participo en trabajos cooperativos, académicos e
institucionales a través de las redes sociales
(Facebook. WhatsApp. Hangouts, Twitter).

X X | X

~ ™ | X




0, respeto y prictico los derechos de autor

izo informacion digital contenida en )(
b
b3
b3

HE | investigaciones, libros. revistas cientificas. elc.
" DIMENSION 4: SEGURIDAD EN LA RED.

| Instalo y configuro un antivirus para proteger mis
archivos y dispositivos digitales.

Say consciente de que el uso de internet conlleva
riesgos y amenazas hacia mi privacidad.

x

Soy capaz de reconacer y/o evitar aluin aplicativo

e S i
A

23
24
‘ malicioso de la web

DIMENSION 5: RESOLUCION DE PROBLEMAS

25 | Configuro y resuelvo problemas de hardware y
software relacionados al funcionamiento de algun 7{ )(
_dispositivo digital
25 | Conozeo y utilizo diferentes medios digitales de |
8 expresion (blogs, pasteres, paginas web, et ) para )( X *

’(

presentar mis trabajos académicos
I 21 | Soy capaz de utilizar los medios digitales de forma f |
habitual para mi formacion protesional

‘Observaclones (precisar si hay uficiencia):

| Opinién de aplicabilidad: Aplicable [X]  Aplicable después de corregir [ ]  No apllc'abl_'o[ ])

Apellidos y nombres del juez validador.
DSMg:..czmﬁLﬁ...Iemm...L-\ue..n.ﬁ.#.'............... ......

Especialidad del Validador:.. oG EATE... URIVERSITARTO ...




VALIDEZ DE INSTRUMENTO APRENDIZAJE AUNTONOMO POR EXPERTO 1

y]] ESCUELA DE POs

CERTIFICADO DE VALI

- — -3
- .

[N | DIMENSIONESitems Pertinencia | Relevancia® |
[ DIMENSION 1: PROCEDIMENTAL No No
[V [ Priorizo mi uabajo.
[2 ‘Manejo mal mi tiempo.
3 ' Me fijo horarios rigurosos.
4 | Soy sistematico en mi aprendizaje,
5 | Soy responsable.
6 | Me doy tiempos especificos para mi estudio.
7 | Soy auto disciplinado .
8 | Soy desorganizado. f
9 | Soy mewddico. :
10 | Me falta control en mi vida |
DIMENSION 2 ACTITUDINAL | No No No

11 | Necesito saber el porque de las cosas

12 | Disfruto estudiando

~

13 | Tengo necesidad de aprender. I

14 | Disfruto un desario.

15 | Deseo aprender nuesa informacion,

16 | Disfruto aprendiendo nueva informacion.

17 | Prefiero planiticar mi propio aprendizaje.

18 | Prefiero establecer mis propios objetivos de
aprendizaje.
19 | Tengo grandes expectativas de mi mismo

20 | Tengo altos estindares personales..

21 | Tengo alix confianza en mis habilidades.

22 | Confio en mi habilidad para buscar
informacion.

23 | Se puede contiar en que puedo aprender por mi
cuenta.

24 | Puedo encontrar informacion

i S SN - S O S S - " T O S B o 1 74 ) I S " S S D S "4l I |

Rt R S Sl DO R O b U o R o O - S 2 D DS R DO BT S PR ISR T 57N 1
-

R4 S S S 9 b I I b I B B 2 O b 2l 3 i IS B I 1 V8 8 D £

Prefiero establecer mis propias metas




it

DIMENSIGN 3: COGNITIVO
6 | Tengo buenas habilidades de gestion.

5
i |

. B

:‘ 2 ’ Soy capaz de enfocarme en un problema. ); z 2 3
28 | Evaliio criticamente las ideas nuevas. x : 2
29 | Aprendo de mis errores.. £
30 [ Estoy abierto a nuevas ideas. X x a :
) . x x [ i.y :
31 | Me gus_ta recopilar los hechos antes de tomar s —

una decision. I % X
32 | Soy légico ]

X x 7

33 Sox responsable de mis propias decisiones /

acciones. X X X
34 | Me gusta tomar decisiones por mi mismo. X X X
35 | Me gusta evaluar lo que hago. x
) S x x
36 | Estoy consciente de mis propias limitaciones. £ %
37 | Evaltio mi propio desempeiio. X x :
38 | Prefiero establecer mis propios criterios para

evaluar mi rendimiento E X X

Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [X]

Apellid
Dr/ Mg:

1Pertinencia:El item corresp!

Relev

os y nombres del juez validador. “
I

2RMEIA. TANARL. FYARAS

onde al conceplo tedrico formulado.

ancia: El item es apropiado para representar al componente 0

dimension especifica del constructo . '
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es

conciso, exacto y directo

Nota: Suficienci

2, se dice suficiencia cuando los items planteados

son suficientes para medir la dimension

DNI:.(24313639..




VALIDEZ DE INSTRUMENTO COMPETENCIAS DIGITALES POR EXPERTO 2

AL

2

" Soy sistemético en mi aprendizaje
Soy responsable.

Me doy tiempos especificos para mi estudio,

7 Soy auto disciplinado

8 Soy desorganizado.

9 | Soy metddico.
10 | Tengo control en mi vida

- |24 Puedo encontrar informacién

I [ D P 5 D [ > <P 1< X 122 2= [>=< <P PX ?ﬂx»

BePe [>< P Dx B 1> 13 [ o< < e [ 2 X |2 %= 15 | > [ X %

DIMENSION 2 ACTITUDINAL i No No No
11 | Necesito saber el porqué de las cosas N
12 | Disfruto estudiando %
13 | Tengo necesidad de aprender. ‘ X
14 | Disfruto un desafio. ¥
15 | Deseo aprender nueva informacion. %
16 | Disfruto aprendiendo nueva mformacion. /‘( %
17 | Prefiero planificar mi propio aprendizaje. X
18 | Prefiero establecer mis propios objetivos de
aprendizaje. )(
19 | Tengo grandes expectativas de mi mismo X
20 | Tengo altos estandares personales.. X
21 | Tengo alta confianza en mis habilidades. e
22 | Confio en mi habilidad para buscar
informacion. X
23 | Se puede confiar en que puedo aprender por mi
cuenta. K
X
X

oL Preﬁero establecer mis propias metas




& nuevas ideas. AT ?( S t\ﬂ)-gi 8
G . s A0 el 3 4
gusta recopilar los hechos antes de tomar | ) 1
B28 SoyMgloo % S
[ i X K X ¥
|33 | Soy responsable de mis propias decisiones / \
I acciones. & X K 1
;. 34 | Me gusta tomar decisiones por mi mismo. X X X i |l
35 | Me gusta evaluar lo que hago, % X e
36 | Estoy consciente de mis propias limitaciones. X X X
S 1
37 | Evaltio mi propio desempeiio. % % v M
38 | Prefiero establecer mis propios criterios para X X B
evaluar mi rendimiento }/
Observaciones (precisar si hay suficiencia): /——\

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [<] Aplicable de@s de corregir [ No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. /l/
Dr/ Mg: ... /n ,‘40:9 avizy
Especialidad del Valldador:......22.5.z.... &4 ......

'Pertinencia:E! ilem comesponde al conceplo ledricn fermulade.
Relevancia: E item es apropiado para representar al componente o
dimensidn especifica del conslructo

YClaridad: Se entiende sin dificullad @guna & enunciado del item, es
CONciso, exach y directo

Nota: Suficiencia, se dica suficencia cuanda los items planteades
son suficentes para medir la dimension

il him ¢



VALIDEZ DE INSTRUMENTO APRENDIZAJE AUNTONOMO POR EXPERTO 2

PR lherie PRI N
1:INFORMACION Y ALFABETIZACION DIGITAL | i | No S [ No [S([ Wo
W“‘{om“mﬁmmmm- ]

Usos  buscadores para localizar  informacion
__ | relacionada con mi quehacer estudiantil.

W

Almaceno informacion digital en diversos medios para
- || facilitar mi formacion profesional.
‘4 | Omganizo y sistematizo la informacion digital en
carpetas y archivos utilizando etiquetas.
S5 | Paticipo de cursos virtuales gmtuitos pam

actualizarme en el manejo de informacion digital e
informacional.

6 Busco auto capacitarme en el manejo de informacion
fligiml a través de manuales, guias y tutoriales de
intemet.

7 Utilizo fuentes cientificas para realizar mis quehaceres
estudiantiles

8 Utilizo fuentes confiables para realizar nus quehaceres
estudiantiles

9 Soy capaz de adaptarme a una nueva tecnologia o
herramienta digital

DIMENSION 2 COMUNICACION Y COLABORACION ONLINE
10 | Interactuo a traves del comreo clectronico con los
miembros de mi formacion profesional,

11 | Interactio a través de las redes sociales (Facehook,
WhatsApp, Hangouts, Twitter, entre otros) con los
miembros de mi formacion profesional.

12 | Interactio en foros u otros cspacios virtuales del
ambio educativo.

K= > [ = uu;g

2 X[ [ X X W(X

No No
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No
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13 |Soy «capaz de utilizar aplicaciones  pama
videoconferencias y software educativo - (Zoom,
Moodle, jitsi meet, google Meet, Educaplay, etc) y
participo en tiempo real para desarrollar actividades de
aprendizaje.

14 | Soy capaz de utilizar las redes sociales
(Facebook,WhatsApp, Hangouts, Twitter) para
realizar  actividades de  aprendizaje  con
retroalimentacion personalizada.

15 | Utilizo el correo electronico como herramienta para
transferir o recibir informacion entre mis compaiieros.

i
<
ot

16 !’anicipo en trabajos cooperativos, académicos e
institucionales a través de plataformas de colaboracién
como Google drive o github.

17 | Participo en trabajos cooperativos, académicos e
institucionales a través de las redes sociales
(Facebook, WhatsApp, Hangouts, Twitter).

= e

I | s et e
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DIMENSION 3 CREACION DE CONTENIDOS DIGITALES

| No 5i

18 | Soy capaz de producir y editar contenido de diversos

tipos en diferente formato (procesador de texios,
hojas de calculo, PDF, presentaciones, imagenes,
audio, video)

19 | Soy capaz de producir y disefiar espacios, como

blogs, wiki, portafolios digitales, webs, ste. para mi
trabajo académico.

-

~

20 | Sov capaz de redisefiar contenidos digitnléé'pm

adaptarlos a los propositos educativos de aprendizaje
del contexto.

T

R

| formacicn profesional

Cbservaciones {precisar st hay uficienclaj:

Opinidn de aplicabilidad:

M Promuevo, respeto ¥ priclioo los derechos de autor
cuando utilizo informaciom digital contemida en \{ r}(
investigaciones, libros, tevistas cientificas, ete. ! w ] d
DIMENSION 4: SEGURIDAD EN LA RED, o
2 Instalo ¥ configuro un antivirus pam prow@eger mis . o
archivos v dispositivas digitales, B * -}( /
| 23 Sov conscients de que el wso de internet conlleva T .
riesgos v amenazas hacia mi privacidad. ____ X ¥ *
24 | Soy capaz de reconpcor yo evitar alpin aplicatrvo - o
malicioso de o web - i i /
DIMENSION 5: RESOLUCION DE FROBLEMAS
25 Conliguro ¥ resuelvo problemas de hardware y
sofiware refacionades a2l funcionamienta de alein % ' P
| dispasitivo digital ' f !
26 Coneeco y utileo diferentes medios digitales de
gxpresion (hlogs, postenes, papinas web, ete ) par g b b
presentar mis trabaj os acaddmicos ! L .
FG S capae de utilizar los medios digitales de feoma
! hahitual para me dormacion profesonal I I '_-:’ '}.--
| 8 Litilizo splicativos para solucionar determmnados _,
problemas coma: traduceion de un idioma a atro, n s )
uhicacian de alguncs lugares, entre oties para mi ' -

-
-
Apellidos y nompres detjuez validador, A
D! MG vea r?b ;u T e {r'-‘.' A '*~’ _;';U/Em L.
Eszpecialldad del Ual]dadur........:i.??: ol .c...hﬁ‘/f.-i f.ﬂ? Gl

Pertinencha:El derm cormeagponde al sorceplo latrico formulzdn.
Helavancia: El ilem e= apropiada pera represenlar @l componenie o
dimarson esgecifics ded conslruslo

IClaridad: e enliende =n difitullad alguna & enunciadn del ikem, B
canciso, execio y dreclo

Neta: Suficiencia, g2 dice suliciencia siando |os tems plantzados
son sulickentes parg medi- @ dimeniskn

-
-

Apllcable [}{] Aplicable después de _::-::Eregir [1

"'Tr?'é'——da.f.
i

=

N
No aplicable [ ]
\f«f -
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VALIDEZ DE INSTRUMENTO COMPETENCIAS DIGITALES POR EXPERTO 3
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ESCUELA DE POATGRADD

CERTIFICADO DE YALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LAS COMPETENCIAS DIGITALES

N DIMENSIONES [ [tems Pertinencial | Relevancia? Oaridad? | Sugerencla
8

DIMENSION 1: INFORMACION Y ALFABETZACIONDIGITAL | Si | Ne [ & Ne | Si | No

1 Utilizo Intermct comso fuente de informacidn para mi i 3 %
quehacer estudizntl.

2 Usos  buscadores para  localizar  inforosacidn | % X X
relacionada eon mi guelacer csmudiantil.

3 Almaceno informacidn digital en diversos medios para | % X X
facilitar mi formsacidn profesional.

4 Organizo ¥ sistematize la informacidn digital en | X X X
carpetas v archivos wtilizando ctiquetas.

5 Participo  de  cursos  vimales  gratoitos  para | % X %
actualizarme cn ¢l mancje de informacién digital ¢
inforaciemal.

& Buseo auto capacitarme eb ol mancje de infornacidn | ¥ ¥ X
digital a wavis de manuales, guiss ¥y wtoriales de
internet.

7 Utilizo fuentcs cicntificas para ecalizar mis quehaceres | % X X
eatudiantiles

8 Utilize fuentes confiables para realizar mis quelacer | % ¥ X
cetudiantil

g Soy capazr de adaptanme a una nueva teenologia o | X X X

herramicnta digital
DIMENSION 2 COMUNICACION ¥ COLABORACION ONLINE S5i | No 5§ Ne | Si | Mo

10 | Interactdo a través del correo clectrbnico con los | % X X
inicmboes de mi fosmacion profisional.
11 [nteractde a través de las pedes sociales (Facebook, | X x X

WhatsApp, Hangouts, Twitter, entre otros) con los
micmbeos de mi formacion profesional.

12 [nberactdo en foros w ofros cspacios virtwales del | % X X
Aibito cducativo.

13 | B0y  capaz  de  utilizar  aplicaciones  para | ¥ X X
videoconferencias vy software  educative {Zoom,
Moodle, jitsi mect, poogle Meet, Educaplay, ete) v
particip ci ticmpo real para desareollar actividades de
aprendizaje.

14 | S0y capaz de  uwtilizar  las  redes  sociales | ¥ ¥ X
{Facebook WhatsApp, Hangouts, Twittcr)  para
realizar actividades  de  aprendizaje con
retroalimentacidn personalizada.

15 | Utilizo ¢l correo clectrdnico como herramienta para | ¥ X X
transferie @ recibie informacidn entse mis compafieros.

16 | Participe et trabajos cooperativos, scadémicos o | ¥ X X
institucionales & travds de plataforisas de eolaboracion
coto Gooele drive o eithub.

17 | Participo en trabajos cooperativos, académicos ¢ | x X X
institwcionales a través de las redes  sociales
{Facebook. WhatsApp, Hanoouts, Twitber).




‘_ﬁ ESCUELA DE MOSGRADO

DIMENSION 3 CREACION DE CONTENIDOS DIGITALES Si No 5 Ne | Si

18 | Sovcapaz de producir y editar contenide de diversos ® x x
tipos en diferente formato (procesador de textos,
hajas de cileulo, PDF, presentaciones, insdgenes,
audio. video}

19 | Sov capaz de producir y disciiar cspacios, como *® ® x
blogs, wiki, portafolios digitales, webs, ete. para mi
trabajo académico.

M) | Sovcapaz de redisefiar contenidos digitales para ¥ ® ®
adaptarlos a los propdsitos educativos de aprendizaje
del contexto.

21 Promueva, respeto y préictico los derechos de autor ¥ ® ®

cuando utilizo informacion digital contenida en
investicaciones, libros. revistas cientificas, etc.

DIMENSION 4: SEGURIDAD EN LA RED.

Fr] [nstalo vy configuro un antivirus para profoger mis ¥ x ®
archives v dispositivos digitales.

5] Soy consciente de que el uso de internct conlleva E X x
ricszos v amenazas hacia mi privacidad.

4 Soy capaz de reconocer y/o cvitar aleln aplicativo ¥ ® ®

malicioso de la web

DIMENSION 5: RESOLUCION DE PROBLEMAS

5 Configuro v resuelve problemas de hardware y ® X x
software relaciomsados al funcionamiento de algln
dispositive digital

i Conozco ¥ utilize difercntes mcedios digitales de ® x x

ewpreidn (hlaga phateres, pdoinag web, ofe ) pars
prescitar mis trabajos académicos

i Soy capaz de utilizar los medios digitales de forma E x x
habinesl para mi formacidn profesional.

Observacionas (pracisar si hay uficiencia):

Opinitn de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable daspués de comragir [ ]

Apellidnﬁu; nombres del juer validador.
Mg ....... Wilson Cruz Mamani

Tecnologias da Informacidn

Ezpacialidad del Validador:. ... S s ima s tns s sms tes e s nma s ks n e s s e e pna maa na

1Pertinemcla: B item comesponde al cancephs tedrico formulado.
*Relevancia: El Hem es epropisda pera represenlar d componenle o
dimersién especifica del con sinuchs

Hlaridad: Se endends sin dificullad elguna & enunciado del item, es
conciso, exachn y direcis

Mota: Suficiencia, == dee suficiencia cuanda bos [tems planteados
son sufiientes para medir la dimensidn

7046282

Mo aplicabla [ ]

/ Ill_\:'

|* e ]



VALIDEZ DE INSTRUMENTO APRENDIZAJE AUNTONOMO POR EXPERTO 3

i—'ﬁ ESCLIELA DE POSGRADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE APRENDIZAJE AUTONOMO

W DIMEMNSIONES [ [tams Pertinencia | Relevancia? Oaridad? | Sugerencla
1 s

MMENSION 1: PROCEDIMENTAL 5i Mo 1 o ] Nao

| Friorizo mi trabajo. ® x® x

2 Manejo mal mi tiempo. ¥ x x

3 be fijo horarios ngurosos. ¥ E x

4 Soy sistematico en mi aprendiraje. x * ®
Soy responsable. ® ® x

6 | Me doy tiempos especificos para mi estudio. ¥ * x

7 Soy auto disciplinado i ¥ *
Soy desorganizado. ® ® x

el oy metddico. x® * x

10 | Me falta control en mi vida % % x

MHMENSION 2 ACTITUDINAL 5i Mo 11 Ko ] Mo

11 | Mecesito saber el porqué de las cosas X x x

12 | Disfruto estudiando ® ® x

13 | Tengo necesidad de aprender. x " x

14 | Disfruto un desafio. X X x

15 | Deseo aprender nueva informacion " ® x

16 | Disfruto aprendiendo nueva informacion ¥ ® x

17 | Prefiero planificar mi propio aprendizaje. ® x x

18 | Preficro establecer mis propios objetives de | X E x
aprendizaje.

19 | Tengo grandes expectativas de mi mismo ¥ ® x

20 | Tengo altos estindares personales.. # E x

21 | Tengo alta confianza en mis habilidades. ® x x

2} | Confio en mi habilidad para buscar ® £ x
informacidn.

23 | Se puede confiar en que puedo aprender por mi ® E: x
cuenta.

24 | Puedo encontrar informacian x * ®

25 | Prefiero establecer mis propias metas X ® x




i—'ﬁ ESCUELA DE POSGRADO

DIMENSION 3: COGNTING

26 | Tengo buenas habilidades de gestion. X x

27 | Soy capaz de enfocarme en un problema X x

28 | Evaluo criticamente las ideas nuevas. *x x x

29 | Aprendo de mis ermores.. x x X

30 | Estoy abierto a nuevas ideas. X x X

31 [Me gusta recopilar los hechos antes de tomar | % x *®
una decision.

32 | Soy logico X x X

33 | Soy responsable de mis propias decisiones /| % x £
acclones.

34 | Me pusta tomar decisiones por mi mismao. X X X

35 | Me pusta evaluar lo que hago. x x %

36 | Estoy conscicole de mis propias limitaciones. *® x £

37 | Evaliio mi propio desempefio. *® x %

3% | Prefiero establecer mis propios criterios para | % x X
evaluar mi rendimicnto

Obsarvaciones (pracisar si hay suficiancia):

Opinidn de aplicabilidad: Aplicabla [ X] Aplicable después da corragir [ ] Mo aplicable [ ]
Apsllidos y nombres del juez validader. | )
Ma: ‘-ilﬁpnﬂwaﬂﬁmﬁm oNE:. L0522, L 5’;»
=
y

Especialidad del Validador:... J2500loaias de Infarmacian | .. e s s et b e e
[

20 da. T2 et 2022,

“Perlinencia:El izm comesponde 8l concepio fedrica formulada.
ZRelevancla: B item es gproplado para representar al companents o
dimensitn especifica del construcio

3 larided: S2 entiznde sin dificufad alguna el enuncisdo del ilem, es
congsa, exacn y drecio

Nota: Suficienda, se dice sufickenca cuando los Hems planieados
on sufcienles para medr la dimensién
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ACTA DE SUSTENTACION DE TESIS

Siendo las 10:00 horas del 05/08/2022, el jurado evaluador se reunié para presenciar el
acto de sustentacion de Tesis titulada: "Competencias Digitales y Aprendizaje Autonomo en
los Estudiantes de una Universidad Privada de Puno, 2022", presentado por el autor

GUTIERREZ QUISPE EDER estudiante MAESTRIA EN DOCENCIA UNIVERSITARIA.

Concluido el acto de exposicion y defensa de Tesis, el jurado luego de la deliberacion

sobre la sustentacioén, dictamind:

Autor Dictamen
EDER GUTIERREZ QUISPE Mayoria
Firmado digitalmente por: AALEJOSF15 Firmado digitalmente por: PTORRESCA17
el 05 Ago 2022 10:43:18 el 05 Ago 2022 10:43:23
ALEX GERARDO ALEJOS FLORES PABLO CESAR TORRES CANIZALES
PRESIDENTE SECRETARIO

Firmado digitalmente por: ARMEDINAGAOQ2
el 05 Ago 2022 10:45:40

ALDO RAFAEL MEDINA GAMERO
VOCAL

Caodigo documento Trilce: TRI - 0374262
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MAESTRIA EN DOCENCIA UNIVERSITARIA

Declaratoria de Autenticidad del Asesor

Yo, MEDINA GAMERO ALDO RAFAEL, docente de la ESCUELA DE POSGRADO
MAESTRIA EN DOCENCIA UNIVERSITARIA de la UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
SAC - LIMA NORTE, asesor de Tesis titulada: "Competencias Digitales y Aprendizaje
Auténomo en los Estudiantes de una Universidad Privada de Puno, 2022", cuyo autor es
GUTIERREZ QUISPE EDER, constato que la investigacion cumple con el indice de
similitud establecido, y verificable en el reporte de originalidad del programa Turnitin, el
cual ha sido realizado sin filtros, ni exclusiones.

He revisado dicho reporte y concluyo que cada una de las coincidencias detectadas no
constituyen plagio. A mi leal saber y entender la Tesis cumple con todas las normas para

el uso de citas y referencias establecidas por la Universidad César Vallejo.

En tal sentido, asumo la responsabilidad que corresponda ante cualquier falsedad,
ocultamiento u omision tanto de los documentos como de informacion aportada, por lo
cual me someto a lo dispuesto en las normas académicas vigentes de la Universidad
César Vallejo.

LIMA, 04 de Agosto del 2022
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MEDINA GAMERO ALDO RAFAEL Firmado digitalmente por:
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