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Resumen

El objetivo de la investigacion es determinar la eficacia de la metodologia del
enfoque STEAM, en el fortalecimiento del pensamiento critico en los escolares del
quinto ciclo. Para lograr el objetivo se desarrollé una investigacion aplicada, de
disefio cuasi experimental, se utiliz6 el método hipotético deductivo, se tuvo dos
grupos de 28 escolares, el de control y otro de aplicacién de la metodologia, al
grupo experimental se aplicé el programa donde se considera la metodologia del
enfoque STEAM, que a mas de ser motivador otorga beneficios en la busqueda
de conocimientos, utiliza los recursos tecnoldgicos, permite resolver problemas
con propuestas creativas e innovadoras, para recoger la informacion se aplico el
cuestionario al inicio y posterior a la aplicacion de la metodologia, tanto al grupo
control y aplicacién. Los resultados fueron presentados en tablas y graficos, en el
pre test se visualiza que el 100% de escolares se sitian en el rango inicio en el
grupo experimental y control, en el post test se visualiza que en el grupo
experimental un 50% de escolares se sitlan en el rango inicio y otro 50% en el
rango proceso, mientras que el 100% de escolares del grupo control se sitdan en
el rango inicio, para la validacién de la hipotesis general, se utiliz6 el estadigrafo U
de Mann-Whitney cuyo resultado fue p-valor=0.000, esto indica que el valor es
menor que el nivel de significancia = 0.05 concluyendo que la aplicacion de la
metodologia del enfoque STEAM si favorece el fortalecimiento del pensamiento

critico en los estudiantes del V ciclo del grupo experimental.

Palabras clave: Metodologia del enfoque STEAM, pensamiento critico.
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Abstract

The objective of the research is to determine the effectiveness of the STEAM
approach methodology, in strengthening critical thinking in fifth cycle
schoolchildren. To achieve the objective, an applied research was developed, with
a quasi-experimental design, the hypothetical-deductive method was used, there
were two groups of 28 schoolchildren, the control group and the other application
of the methodology, the experimental group was applied the program where
considers the methodology of the STEAM approach, which, in addition to being
motivating, provides benefits in the search for knowledge, uses technological
resources, allows solving problems with creative and innovative proposals, to
collect the information, the questionnaire was applied at the beginning and after
the application. of the methodology, both to the control and application group. The
results were presented in tables and graphs, in the pretest it is visualized that
100% of schoolchildren are in the starting range in the experimental and control
group, in the post test it is visualized that in the experimental group 50% of
schoolchildren are in the start range and another 50% in the process range, while
100% of schoolchildren in the control group are in the start range. For the
validation of the general hypothesis, the Mann-Whitney U statistician was used,
whose The result was p-value = 0.000, this indicates that the value is less than the
level of significance = 0.05, concluding that the application of the STEAM
approach methodology does favor the strengthening of critical thinking in the

students of the V cycle of the experimental group.

Keywords: STEAM approach methodology, critical thinking
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I. INTRODUCCION

Mejorar la eficacia de los aprendizajes y brindar las condiciones para generar las
oportunidades que permitan la intervencion activa de los escolares, es un tema
latente en diversas reuniones de estados y organismos, tal como se manifiesta en
el texto de (Rappoport et al.,, 2020), publicado en la pagina de la Unesco,
consideran que ante el nuevo escenario de confinamiento, la actividad de los
maestros se reorienta con la utilizacidbn pedagdgica de las redes sociales y
tecnologias digitales, la propuesta de nuevas ideas para resolver los retos, la
utilizacion de estrategias de comunicacion sincronica y asincronica y la

planificacion de su trabajo buscan mejorar los resultados de todos los escolares.

El afio 2017 la Organizacion de Naciones Unidas proponen diecisiete objetivos de
mejora sostenible, cuyo propdsito es de cambiar la realidad del planeta, el objetivo
cuatro menciona cuan es importante la calidad educativa teniendo como
fundamento la educacion con equidad, calidad e inclusion, promoviendo las
oportunidades para todos los estudiantes asi reducir las desigualdades y que
todos tengan mejores oportunidades (ONU, 2017). En la Agenda Educativa
Interamericana del afio 2017, los ministros de los estados integrantes de la OEA
se comprometen lograr los objetivos de desarrollo, proponiendo siete metas para
lograrlo, siendo una de ellas al 2030 producir logros de aprendizajes oportunos y

efectivos (Sanchez-Sanchez, 2019).

El (Banco Mundial, 2018) en su articulo educativo enumera tres dimensiones de la
crisis en el aprendizaje, los resultados poco satisfactorios, las causas inmediatas
gue lo originan y las causas sistémicas mas profundas, proponiendo a su vez tres
medidas de solucion a la crisis, aprender mas del nivel de aprendizaje, disefio de
politicas en funcidon a resultados y construir sistemas que fortalezcan los
aprendizajes. El Banco Interamericano de Desarrollo financia proyectos que son
fundamentados en modelos exitosos, para mejorar los logros de aprendizaje,
dichas innovaciones al transferirse a otros paises deben lograr los mismos

resultados del pais aplicado en primera instancia (BID, 2021)

En el afio 2022 se declara en emergencia la educacion del estado peruano,
medida que fue adoptada, por el bajo rendimiento de los escolares en las



evaluaciones estandarizadas a nivel nacional y mundial, que fue declarada a
causa de la pandemia. Adicionalmente, desde el afio 2013, el sistema educativo
peruano viene implementando diversas propuestas curriculares, donde se
presentan cambios en el planteamiento de los elementos de dichos curriculos,
buscando mejorar el aprendizaje de los escolares. El afio 2016 el Ministerio de
Educacion del Perd, aprueba el curriculo nacional, donde se propone nuevos
enfoques que permiten mejorar la calidad educativa, en esta nueva propuesta el
estudiante es un ser activo y es capaz de combinar diferentes capacidades para
resolver los problemas de su entorno. Sin embargo, esta propuesta requiere de
procesos intrinsecos y extrinsecos que se motivan en el desarrollo de sus
practicas cotidianas, por lo que esta relacionado con diversos factores sociales,

culturales y familiares (Eder et al., 2018).

Por otro lado, la informacién de los resultados del nivel secundaria de la UGEL La
Convencién del afio 2019 segun (UMC, 2019) fueron los siguientes; resultados de
lectura segundo grado, logro satisfactorio 6.7%, en proceso 17.9%, en inicio
46.2% y previo al inicio 30.2%. Resultados de mateméatica segundo grado de
secundaria, logro satisfactorio 8.1%, en proceso 11.9%, en inicio 30.4% Yy previo
al inicio 49.7%. Estos resultados permiten reflexionar sobre los roles que deben
asumir los integrantes de la institucion educativa de la regiéon del Cusco,
replantear las acciones y actividades relacionados con mejorar los logros de
aprendizaje. Los estudiantes de la institucion educativa de estudio, tiene
dificultades al momento de evocar los propésitos que se desarrollaron durante la
sesion de aprendizaje, del mismo modo utilizan informacién de diversas fuentes,

sin verificar su procedencia, ya sea de caracter cientifico o de suposiciones.

Las competencias complejas y blandas, es de suma importancia para que el
estudiante pueda afrontar los retos actuales. (Renatovna & Renatovna 2021)
consideran que desarrollar el pensamiento critico le permitirA no aceptar
creencias, implicando nuevos retos en la experiencia escolar que desarrollara el
estudiante. (Nussbaum et al., 2021) explican la jerarquia del pensamiento critico
en el contexto actual, porque le sirve al estudiante para cualquier situacion de su
desarrollo como escolar y ciudadano. Al respecto (Priawasana et al.,, 2020)

mencionan la necesidad de utilizar estrategias que permitan desarrollar destrezas



cognoscitivas para optimar la capacidad de pensar de forma critica del escolar.
(Quintero et al., 2017) consideran necesario preparar al escolar para lo ilégico y
que pueda ser capaz de proponer distintas estrategias para enfrentar la
problematica de su localidad. (Moreno y Velazquez, 2017) proponen que las
instituciones potencien las habilidades del pensamiento critico, que les admita
remediar problemas de su vida habitual. y asi poder transformarla. En referencia a
ello (Quispe, 2020) concluye que es preciso que los paises desarrollen el

pensamiento critico en las instituciones educativas.

Muchos investigadores, proponen interesantes estrategias para mejorar los
aprendizajes, por ejemplo, en el estudio de (Tenreiro & Vieira, 2021) consideran la
necesidad de relacionar el curriculo y las areas curriculares con el pensamiento
critico, para ello es necesario elaborar propuestas didacticas para que los
estudiantes experimenten y participen activamente. Segun (Minedu, 2012) el
docente necesita emplear actividades de aprendizaje que promuevan la
creatividad y la reflexion critica, a la vez debe utilizar estrategias que involucren el
uso de materiales educativos, el uso del cuerpo, espacios, medios, agrupaciones
y otros. Es decir que los recursos educativos son componentes de calidad, que
nos permite enriquecer la experiencia del estudiante y por consiguiente mejorar
sus logros de aprendizaje. Del mismo modo (Tamayo et al., 2015) consideran que
actualmente la educacién tiene como misién formar el pensamiento critico
reflexivo en estudiantes y maestros en el espacio donde interactian, para lograrlo
es necesario entender y examinar los diversos procesos que se entrelazan
cuando se trata de orientar actividades y estrategias que permitan formar
pensadores criticos reflexivos que sean capaces de potenciar los cambios en la

sociedad actual.

La investigacion empled la metodologia del enfoque STEAM para fortalecer el
pensamiento critico en escolares del quinto ciclo, los resultados permitieron
responder a la pregunta ¢Cual es la eficacia de la metodologia del enfoque
STEAM en el fortalecimiento del pensamiento critico en escolares del quinto

ciclo?



La investigacion aplic6 un programa, a través de sesiones, considerando la
metodologia del enfoque STEAM, que permitid fortalecer el pensamiento critico
en los escolares del quinto ciclo. La aplicacion de la propuesta fue util para
resolver la problematica relacionada con la falta de destrezas que permitieron
fortalecer el pensamiento critico. Es necesario promover la reflexion, el
aprendizaje activo en estudiantes, por lo que se requiere poner en practica
diversas estrategias cognitivas (Deroncele-Acosta et al., 2020 b). El estudio es un
tema pedagdgicamente importante, los resultados fueron el punto de partida para
generar nuevas alternativas que permitan fortalecer el pensamiento critico en
todos los escolares. Las estrategias metodoldgicas del enfoque STEAM permitio
fortalecer varias habilidades y actitudes del pensamiento critico, como el
raciocinio, la intrepidez de resolver dificultades y la generacién de ideas para

tomar decisiones.

El objetivo a lograr en la investigacion estuvo enmarcado en determinar la eficacia
de la metodologia del enfoque STEAM en el fortalecimiento de pensamiento
critico en los escolares del quinto ciclo. Se desprenden objetivos especificos
como; i) determinar la eficacia de la metodologia del método STEAM en el
fortalecimiento de las dimensiones del pensamiento critico; los propdésitos,
preguntas, informacién, inferencias, suposiciones, conceptos, consecuencias y

puntos de vista de los escolares del V ciclo.

Se propuso como hipotesis que la metodologia del enfoque STEAM favorece el
fortalecimiento del pensamiento critico en los alumnos del quinto ciclo, en
comparacion a aquellos que no reciben el programa. Asimismo, la metodologia
del enfoque STEAM fortalece las dimensiones; propdsitos, preguntas,
informacion, inferencias, suposiciones, conceptos, consecuencias y puntos de

vista de los estudiantes del V ciclo.

“La presente investigacion corresponde a lineas reconocidas por la Universidad
César Vallejo, en este sentido se considera la linea de investigacion Educacion y
calidad educativa, la linea de responsabilidad social universitaria apoyo a la
reduccion de brechas y carencias en la educacion en todos sus niveles

dinamizado desde el Proyecto de Investigacion del Doctorado en Educacion



(PIPD) pensamiento critico en la educacién peruana” (Deroncele-Acosta et al.,
2020 a).



II. MARCO TEORICO

En el afio 2021 se hizo una investigacién de elaboracion de hojas de trabajo,
apoyados en el enfoque STEAM, que el estudiante de secundaria debia
desarrollar, para mejorar sus habilidades de pensamiento critico. El objetivo era
producir hojas de trabajo apoyados en el enfoque STEAM, considerando los
elementos de escritura, la jerarquia de materiales y la seleccion de interrogantes
que estimulan la participacion activa de los escolares. Los resultados del estudio
revelan que las hojas de trabajo cumplen con los criterios permitidos, practicos y
seguros para desarrollar las habilidades de pensamiento critico (Sutarto et al.,
2021). Al igual que el estudio, en el presente trabajo se elabordé un programa de
13 sesiones, en cada sesion se incluyo los estandares de las competencias que
considera el Ministerio de Educacion del Perq, relacionados con las 5 materias del
enfoque STEAM, de tal manera que permita la intervencion activa del escolar

durante el desarrollo de las actividades.

Por otra parte, en el estudio realizado sobre los efectos de las actividades socio
cientificas STEAM, en las destrezas del siglo XXI de escolares de secundaria, se
experimentaron estrategias STEAM relacionadas con contenidos socio cientificos,
para mejorar las destrezas del estudiante del siglo XXI, el estudio utilizo un disefio
mixto, se aplicd las estrategias a 16 estudiantes durante 24 semanas y dos
semestres, los resultados muestran que las estrategias STEAM relacionadas con
contenidos socio cientificos tuvieron un efecto positivo en las destrezas del siglo
XXI de los escolares, teniendo efecto en la mejora de la creatividad e innovacion,
emprendimiento, el liderazgo, el compromiso, el pensamiento critico, el dialogo y
la participacién (Benek & Akcay, 2022). Proponer estrategias que fortalezcan las
destrezas del siglo XXI de los escolares del Cusco es el propésito del estudio,
dandole mayor énfasis en lo que respecta a las habilidades del pensar de manera

critica.

Del mismo modo, en el estudio cuasi experimental en Indonesia, se aplicé el
enfoque STEM, a través de la evaluacién formativa y aprendizaje basado en
proyectos, al grupo experimental, para analizar su impacto en las habilidades del
pensamiento critico del escolar, considerado como habilidad del siglo XXI, sin



embargo al grupo control solo se le aplico el enfoque basado en problemas, los
resultados demostraron un aumento significativo en el desarrollo del pensamiento
critico del escolar del grupo experimental, siendo mas relevante en el indicador de
probabilidades e incertidumbre, recomendando agregar el arte al enfoque STEM,
para tener mejores resultados (Parno et al., 2022). El estudio involucra mas
elementos para fortalecer el pensamiento critico en los escolares, definitivamente
el arte permite utilizar mas sentidos y habilidades al escolar, razén que impulso la

investigacion del uso de la metodologia STEAM.

En el estudio del uso de las TIC, para desarrollar pensamiento critico, realizado
en la ciudad de Medellin, consider6 la utilidad de las equipos tecnolégicos, en la
argumentacion de trabajos en ciencias sociales, siendo el facebook la red social
que permitio la interaccion entre ellos, la investigacion de tipo cualitativo
estableci6 que el uso de las tecnologias, ofrece multiples posibilidades
pedagdgicas para desarrollar el pensamiento critico, cuenta con variedad de
recursos los cuales pueden enfocarse en actividades que favorecen el
pensamiento critico (Carvajal, 2020), se considera el estudio como antecedente

internacional relacionado con las dimensiones del pensar de manera critica.

En la investigacion de nifios de primer y segundo ciclo de 8 a 12 afios de
Portugal, donde el propdsito era implementar y evaluar propuestas pedagogias
para la ensefianza del saber, aplicando un método mixto, los resultados,
permitieron observar que las propuestas que se plantearon para desarrollar el
pensamiento reflexivo, muestran resultados positivos y que se requiere seguir
implementado estrategias que provoque el pensamiento critico en docentes y
escolares (Tenreiro & Vieira, 2021). Del mismo modo en la indagacion realizada a
escolares de cuarto grado de primaria, investigacion de disefio descriptivo
relacional, cuya intencion fue establecer los efectos de las actitudes en el
pensamiento critico de los escolares, llegaron a la conclusion que una actitud
democratica positiva influye en el desarrollo del pensamiento critico, permitiendo
un mejor desenvolvimiento y mejora en su razonamiento y toma de decisiones
(Akar & Kara, 2020). Asimismo, en el estudio aplicado realizado a estudiantes
lideres de Bahréin, donde se buscaba investigar el estudio de caso como

estrategia para potenciar el pensamiento reflexivo, donde se aplicO métodos de



investigacién mixtos, concluyeron que el método de estudios de casos aplicado de
manera correcta en la enseflanza contribuye y fomenta el aprendizaje activo y

pensamiento critico en los escolares lideres de Bahréin (Mahdi et al., 2020).

Por otra parte, se realizd una investigacion cuantitativa a 341 estudiantes de
Malasia, cuyo propdsito era determinar el rango de pensamiento critico de los
escolares, para lo cual se aplicd una encuesta, en el informe se establece que el
nivel de pensamiento critico de los escolares es moderado, por lo que las
escuelas deben unir esfuerzos para ampliar el pensamiento critico en todos los
escolares a través de acciones de aprendizaje y el fortalecimiento de distintos
programas de aplicacion (Lee et al., 2019). Esta postura es corroborada con los
resultados del estudio, cuyo objetivo era detectar como se desarrolla las
destrezas del pensamiento critico en escolares de primer, segundo y tercer grado,
llegando a la conclusion que las practicas educativas muestran una minima
propuesta de estrategias que desarrollen el pensamiento critico, por lo que
consideran importante observar la practica educativa y aplicar destrezas acorde
con los avances cientificos y tecnologicos existentes, (Minte & lbagon, 2017). Al
respecto es necesario considerar el estudio cuantitativo de método cuasi
experimental, cuyo objetivo era comprender como se desarrolla las competencias
del pensamiento reflexivo, llegando a definir que el desarrollo del pensamiento
critico esta influenciada por diversos componentes culturales, familiares y
sociales, asi mismo del desarrollo cognoscitivo propio del estudiante, del mismo
modo hacen referencia sobre las implicancias del desarrollo evolutivo, observando

diferentes procesos graduales en la capacidad reflexiva (Eder et al., 2018).

En al afio 2017 en Espafia mediante un estudio cientifico cualitativo, se
implementa y desarrolla un programa de intervencion a través de proyectos de
aprendizaje STEAM, donde se une estrategias provenientes de clase invertida, el
aprendizaje fundado en resolver problemas y el aprendizaje cooperativo, para
escolares del nivel primaria de Espafia, donde llegan a la conclusiéon que el
contexto donde se desarrolla el aprendizaje permite proponer diversas
estrategias, resalta la propuesta de soluciones creativas a las dificultades y la

capacidad de reflexion del estudiante (Ruiz, 2017).



En Lima el afio 2020 se realiz6é un estudio relacional cuyo propésito era establecer
la correspondencia del pensamiento reflexivo y el rendimiento educativo de los
escolares, los resultados demuestran la existencia de una reciprocidad lineal
directa seria entre pensamiento critico y el aprendizaje de los escolares (Salazar,
2020)

En Lima se realiz6 un estudio con 17 nifios, el propdsito era aprobar la utilidad del
cuento corto que permita desplegar el pensamiento critico, alcanzando a las
subsiguientes conclusiones; la practica de utilizar cuentos clasicos tuvo buenos
resultados, fortalecen la iniciacion al pensamiento reflexivo en los estudiantes de
5 afios, el mismo que fue validado al realizar el recojo de la informacion, ademas

de describir como interactia la habilidad con el pensamiento critico (Miney, 2018).

En la Universidad Nacional de Piura (Saavedra, 2020), aplicé la metodologia
Pensacrit, de disefio cuasi experimental, cuya intencion era desplegar el
pensamiento critico en los universitarios, para el recojo de datos se considero
cuatro aspectos; i) el aprendizaje fundado en problemas, ii) la teoria de la accion
que considera el razonamiento, la seleccion de respuestas y resolver los
problemas, iii) la taxonomia de Bloom y iv) entrevista realizada a estudiantes y
docentes. Del andlisis de los resultados se tiene que gran parte de los estudiantes

estan en el nivel medio

Para conceptualizar al pensamiento critico, es necesario realizar un andlisis
epistemoldgico y practico de las teorias relacionadas con lo que se quiere lograr
en la investigacién, el cual permite obtener una concepcién coherente y
relacionado con lo que se desea investigar (Deroncele-Acosta et al., 2020 b). El
2016 en el estudio realizado de las dimensiones de las competencias de los
escolares, el pensamiento critico se concreta en la capacidad natural del individuo
que le permite valorar, elegir sus probables respuestas y resolver en funcion a su
realidad (Fadel et al., 2016). Contrario a la definicion anterior para Nold el pensar
de manera critica considera tener habilidades como examinar, identificar, hacer
analisis y valorar, del mismo modo considera los beneficios de aplicar estas
habilidades como; adquirir y reproducir los conocimientos en los escolares (Nold,
2017). El pensamiento critico es el proceso que se desarrolla a travées de la



observacion, la practica y la reflexiéon, permite la interaccién de la praxis con la
teoria, ademas de la interrelacion del aprender a conocer con el aprender a hacer,

teniendo como resultado respuestas bien relacionadas (Febres et al., 2017).

El pensamiento critico es la causa que accede organizar nociones, ideas y
conocimientos. Esta forma de pensar se utiliza para llegar a la posicion correcta
sobre un tema de la manera mas objetiva. El vocablo pensare proviene del latin,
que significa pensamiento, y la palabra griega krienin considerado como una
separacion de lo falso de lo verdadero. Ambos términos ayudaran a precisar el
pensamiento critico, que es en si un proceso cognoscitivo fundado y pensado,
que implica analizar el contexto separada de las suposiciones que se puedan
hacer. El pensamiento critico significa que debemos ser objetivos en nuestro
analisis. El pensamiento critico puede evaluar la realidad a través de varios
métodos, como la observacion, la experiencia y los métodos cientificos. Se busca
generar declaraciones objetivas moralmente correctas y verdaderas, para ello se
debe recolectar evidencia, informacion veraz y equidad, sin importar impresiones

personales, mentiras y dudas que invaliden el pensamiento critico.

Pensar significa tener buen juicio, concentrarse en problemas, problemas y
temas, lo que incluye creatividad, confianza en uno mismo, flexibilidad y, lo mas
importante, voluntad. Para (Fadel et al., 2016), el pensamiento critico es la
capacidad de los individuos de utilizar la evaluacién l6gica para evaluar sus
decisiones con el fin de tomar las decisiones correctas. El pensamiento critico de
los escolares necesita reflexionar sobre el trabajo del docente en aula, desde la
perspectiva de la enseflanza y el comportamiento de los docentes. Permite
equipar a los escolares con una variedad de habilidades tales como
razonamiento, comprension, clasificacion y juicio. Estas habilidades estan
relacionadas con la capacidad de reconocer argumentos e hipotesis, identificar
vinculos importantes de palabras, razonar, evaluar evidencia y sacar
conclusiones, por lo que es muy importante percibir y examinar las diferentes
representaciones del pensamiento critico y relacionarlas con las destrezas

impartidas en el aula (Zona-Lépez y Giraldo-Marquez, 2017).
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El pensamiento critico se observa en la interaccion entre la practica y la teoria, lo
cual permite la reflexion entre el conocimiento y la accion, aspecto importante de
la practica del maestro. Una destreza docente ideal representa integrar lo teérico
con la préactico (Febres et al.,, 2017). Al respecto Nold menciona que las
competencias del pensamiento critico tienen habilidades como revision,
reconocimiento, andlisis y evaluacion, de igual manera cree que los beneficios de
desarrollar estas habilidades son dobles, ya que permite a los estudiantes adquirir
y generar conocimientos (Nold, 2017). Es importante promover la deliberacion y
asi la toma de decisiones apropiadas en el discipulo y el responsable de hacerlo
es el profesor. (Shaw, 2014), establecié que el pensamiento critico significa
considerar conocimientos, tacticas y decisiones que le permitan resolver

problemas y aprender nuevos conocimientos.

Definitivamente es necesario desarrollar el pensamiento critico, que permita al
escolar desarrollar habilidades de argumentacion, saber como mantener su
posicion y habilidades de razonamiento sin conflictos, por consiguiente, se puede
afirmar que el pensamiento critico puede mejorar la habilidad de argumentacion,
Metacognicion, eleccion y comunicacion (Zambrano, 2015). Por el contrario,
aunque las instituciones estan buscando formas de implementar destrezas para
cultivar el pensamiento reflexivo de los escolares, los académicos aun tienen
dudas sobre cémo transferir esta compleja habilidad. Las instituciones educativas
de nivel primaria deben incluir cursos relacionados con la ensefianza del
pensamiento critico para mejorar sus logros, esto permitird a los estudiantes

afrontar nuevos retos para satisfacer sus necesidades prioritarias.

El pensamiento reflexivo, es una destreza que se ejecuta a lo largo de su
desarrollo psicolégico, bioldgico y cultural ya sea en su etapa escolar, profesional
y cultural, ello le permite al estudiante realizar una apropiada toma de decisiones,
por lo que demanda fortalecer la habilidad de comunicar, utilizando la lectura
(Medina et al.,, 2018). Pensar de manera critica considera un proceso
autorregulado, y es necesario ensefiar al escolar a realizar un estudio reflexivo,
afrontar las dificultades y tomar decisiones apropiadas (Facione, 2007). En
relacion a ello (Yilmaz & Tabak, 2019) manifiestan que fortalecer el pensamiento

critico es muy importante en la edad escolar, siendo necesario la argumentacion,
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con el fin que el nifilo se adecue a la sociedad, solucione diversas dificultades y
utilicen diferentes enfoques criticos y probados.

El estudiante al pensar, lo hace con un propésito y punto de vista, basado en
presuposiciones que llevan a implicaciones y secuelas. Utiliza nociones, para
descifrar datos, vicisitudes y practicas con el objeto de responder cuestiones y
solucionar dificultades de su contexto. Pensar criticamente implica, generar
proposiciones, realizar preguntas, emplear informacion, utilizar conceptos, hacer
inferencias, realizar suposiciones, identificar implicancias y plantear puntos de
vista (Paul y Elder, 2003). Fortalecer el pensamiento critico implica conocer su
desarrollo, segun (Paul y Elder, 2005 b) el pensamiento tiene su inicio en el
pensamiento irreflexivo donde no es consciente de problemas, luego el estudiante
pasa a ser pensador retador cuando enfrenta los problemas a nivel mental, el
siguiente paso es ser pensador principiante donde el estudiante mejora su
reflexion pero sin ser consecuentes, seguidamente viene a ser un pensador
practicante donde reconoce la necesidad de una practica regular, posterior a ello
el estudiante llega a ser un pensador avanzado cuando la practica es constante y
finalmente llega a ser pensador maestro cuando las actividades de fortalecimiento

se vuelven parte de nuestros dias.

Fortalecer el pensamiento segun (Paul y Elder — 2005 b), esta relacionado con
recoger informacion considerando las siguientes dimensiones de la variable
dependiente Pensamiento Critico, estos son; Dimension 1 propdsitos, tener claro
el propésito de lo que se quiere alcanzar, permite llegar a una meta. Al proponer
cualquier propdsito a llegar, se debe considerar los derechos y obligaciones de los
sujetos y/o estudiantes involucrados. Dimension 2 preguntas, responder a una
consulta, significa saber qué es lo que se cuestiona y como responder a dicha
cuestion, es decir, para cada interrogante, existen procesos que deben efectuarse
antes que la interrogante pueda ser respondido. Dimension 3 informacion, pensar
criticamente permite identificar que todo se sustenta en datos, informacion,
recoger evidencias, analisis o indagar. El pensamiento es fortalecido gracias a la
informacion a la que se apoya. Dimension 4 inferencias todo pensador critico
reconoce que los mensajes contienen deducciones a partir de ellos conseguimos

conclusiones y se crean significados a los datos y a los contextos. Dimension 5
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suposiciones, pensar criticamente permite reconocer que todo pensamiento tiene
su inicio en supuestos y creencias que damos por dispuesto. Dimension 6
conceptos, el pensamiento critico se manifiesta y se forma a través de
conocimientos e ideas. El pensamiento es claro, relevante, realista y profundo si
estan formados en conceptos. Dimension 7 implicancias, para razonar bien es
necesario pensar con esmero en las consecuencias que se pueden generar a
partir del propio razonamiento; existen implicancias propias del pensamiento y de
la conducta, aunque no se vea. Dimension 8 puntos de vista, reconocer los puntos
de perspectiva pertinentes al tema y darles lugar de manera empatica, pueden
provenir desde la religién, profesion, género, etc.

La claridad, veracidad, exactitud, relevancia, profundidad, extension, ldgica,
jerarquia y justicia son los esquemas intelectuales universales que sirven para
evaluar el pensamiento critico. Patrones que permitirAn que el estudiante sea
capaz de ser mas comprensible, certero, exacto, relevante, profundo, amplio y
justo (Paul y Elder, 2005 b).

El enfoque educativo STEM es un acrénimo que fue introducida en los afios 90
por la Fundacion Nacional de Ciencias de Norteameérica, el acronimo se referia a
la unificacion de las areas de ciencia, tecnologia, ingenieria y las matematicas, el
acronimo STEM significa en ingles tronco, del cual se desprendian soluciones que
permitian el desarrollo de las competencias para la innovacion y desarrollo de la
sociedad, fundamentados en la solucién de problemas (Bybee, 2013). Posterior a
ello muchos paises del mundo empezaron a utilizar el término STEM para
promover en sus paises la ciencia, tecnologia e innovacion. La propuesta STEM
tiene como objetivo integrar las materias cientifico y técnicas, sin embargo, el afio
2008 al intentar expandir y fomentar la interdisciplinariedad de las materias se
introduce la inicial A de artes dentro del acrénimo inicialmente propuesto, siendo
la nueva propuesta STEAM, ello permitiria conectarse con lo contextual y
concreto, el cual se relaciona directamente con la creatividad e innovacion
(Yakman, 2008).

El enfoque STEAM esta orientado a mejorar los logros de aprendizaje de los

escolares, tanto a nivel conceptual como procedimental, fortaleciendo la
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productividad y la competitividad (Ritz & Fan, 2015). Esta nueva propuesta
plantea utilizar estrategias activas, planteando el desafio de repensar sobre la
practica docente en el aula, de tal manera se visualice el cambio de sus
dindmicas en el momento de ejecutar las sesiones de aprendizaje (Whittset,
2013).

La propuesta axiolégica de la metodologia se encuentra en los supuestos legales,
en los objetivos a los que la formacion STEAM deberia lograr en las instituciones
y las propuestas curriculares, la epistemologia se encuentra en las teorias
formativas sobre el desarrollo de la metodologia STEAM, los supuestos, las
creencias y los conceptos relacionados al enfoque y la propuesta ontologica se
encuentra en los supuestos incluidos en la metodologia STEAM, relacionados con
la realidad y contexto, en interaccion con el mundo en que vivimos (Chesky &
Wolfmayer, 2015)

El interés de hacer uso de las tecnologias en la educacién, se viene proponiendo
en diversos estudios, uno de las propuestas es la metodologia STEAM, al
respecto (Amor et al.,, 2020) y (Pande et al., 2021) realizaron una simil del
enfoque tradicional con la propuesta de sesiones que motivan al estudiante a
introducirse a la realidad virtual. Uno de los aspectos que considera la propuesta,
es presentar los temas de forma atractiva y utiliza técnicas que inspiran al escolar,
el propdsito es que los escolares sean capaces de resolver dificultades realizando
diversas actividades hasta lograr los resultados anhelados (Bogner et al., 2020).
Del mismo modo otro estudio descubrié que el enfoque STEAM es Util par mejorar
el pensamiento creativo e innovacion de los escolares, permitiendo la conexién y

reflexion (Wannapiroon & Pimdee 2022).

A continuacién mencionaremos aspectos de cada una de las materias incluidas
en la Metodologia STEAM, dando énfasis en sus aportes, la ciencia (Science)
orienta a la formacién de los estudiantes, para que sea capaz de construir nuevos
saberes de menor a mayor complejidad, que le permita resolver problemas, la
tecnologia, aunque en nuestra realidad muchas de las instituciones de zonas

rurales no cuentan con estas herramientas, permite un ambiente motivador,
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innovador, que permite desarrollar habilidades cognitivas, psicomotoras y
afectivas (Kanobel y Arce, 2019)

La ingenieria significa utilizar la creatividad y la Idgica teniendo en cuenta la
matematica y la ciencia, haciendo uso de la tecnologia (Yakman, 2008). La
matematica en la educacion aporta multiples disciplinas, el cual se debe ensefiar
desde sus experiencias diarias (Garcia, 2014), para potenciarlo se debe plantear
actividades que le permita resolver problemas considerando el razonamiento
l6gico (Ruiz, 2017). Ademas de las disciplinas mencionadas se incluye el arte que
permite fortalecer dos capacidades; la capacidad de manifestarse creativamente y
la capacidad de introducir la representacion gréfica.

El método a implementar esta relacionado con la teoria del conectivismo de
Siemens, porque permite la integracién aprendizajes cambiantes, que estan
conectados y que deben ser diferenciados de la informacién importante de la no
importante, para lo cual es importante saber elegir, tomar decisiones, dentro de la
realidad cambiante, utilizando para ello el aprendizaje por descubrimiento, donde
la informacién recibida le permite al estudiante descubrir los conocimientos e
interactuar con su entorno (Siemens, 2004). Las estrategias metodoldgicas del
enfoque STEAM fomenta el interés y acercamiento de los estudiantes a la ciencia,
emplea la tecnologia, buscar nuevas alternativas a través de la ingenieria, crear e
imaginar a través del arte y aplicar las matematicas para resolver sus problemas
de la vida diaria, esto permite promover la colaboracion entre los docentes y
estudiantes, disefiar actividades que permitan utilizar datos, apoyar a los
estudiantes en el fortalecimiento del pensamiento complejo y permitir la

imaginacion y creatividad en todos los estudiantes.

La intencién del estudio es determinar la eficacia de la metodologia del enfoque
STEAM en el fortalecimiento de pensamiento critico en los escolares del quinto
ciclo, por ello para determinar la eficacia la metodologia la definicion de
pensamiento critico es; un proceso de andlisis y evaluacién, ello implica identificar
las dimensiones basicas y los modelos intelectuales del pensamiento, por lo que
para desarrollar el pensamiento critico es necesario realizar el analisis y

valoracion de manera positiva (Paul y Elder, 2005 a).
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ll. METODOLOGIA
3.1 Tipo y disefio de investigacion

La investigacién es de tipo aplicada, de disefio cuasi experimental, se baso
fundamentalmente en explicar los datos cientificos de la eficacia de la
metodologia del enfoque STEAM en el fortalecimiento del pensamiento critico en
los escolares del quinto ciclo, las conclusiones permiten generar nuevas ideas,
nociones y teorias. Los estudios de tipo aplicada permiten recabar informacion del

contexto real (Valderrama, 2015).

La Investigacion aplicada, tiene la mision de establecer a través del
discernimiento cientifico, los medios (métodos y tecnologia) que permita resolver
una necesidad o problema establecido (Concytec, 2018, p.2). Investigar de forma
aplicada, partiendo de un diagnostico, es una manera muy especial de conocer

los contextos con argumentos cientificos (Deroncele-Acosta, 2022, p.115)

En el disefio, se tuvo dos grupos de aplicacion, uno de control y otro de aplicacion
del programa, los grupos fueron determinados considerando la organizacion de la
institucion educativa, grados y secciones del V ciclo (Hernandez et al., 2020). Los
resultados permitieron identificar las diferencias del instrumento inicial y final

luego de aplicar la metodologia.
Cuadro 1

Disefio Cuasi experimental de investigacion

Cuestionario Aplicacion de Cuestionario

ST pretest sesiones post-test
Grupo de GC Si No Si
GE Si Si Si

3.2 Variables y operacionalizacion

La variable independiente de la investigacion es el programa de estrategias

metodolégicas del enfoque STEAM, del que se desprendera estrategias
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pedagogicas. La variable dependiente es el fortalecimiento del pensamiento
critico en escolares del V ciclo.

(Paul y Elder, 2003) consideran que el pensar de manera critica es un proceso
auto dirigido, auto disciplinado, auto regulado y auto transformado. Para lograrlo
es necesario tener en cuenta estandares de determinadas dimensiones. Otro
aspecto a considerar es tener una comunicacioén fluida y capacidades de resolver
dificultades, de manera grupal o colectiva. A continuacion, se presenta la tabla
para fortalecer el pensamiento critico cuyas dimensiones, segun (Paul y Elder,
2005 b) son: propésitos, preguntas, informacion, inferencias, suposiciones,
conceptos, consecuencias y puntos de vista de los estudiantes del V ciclo.

3.3 Poblacién, muestray muestreo

3.3.1 Poblacioén

La poblacién es el conjunto de escolares que representan el total de participantes
del estudio (Valderrama, 2015), en ese caso se tiene 223 escolares
empadronados en el quinto ciclo de la institucion educativa, ellos conforman la

poblacion de estudio.
Criterios de inclusioén:

Se consideran los estudiantes terminales del ciclo, es decir los que estan en sexto

grado de educacion primaria.
Criterios de exclusién:

No seran incluidos los estudiantes del quinto grado porque sus desempefos y

estandares de grado estan en proceso de programacion.
3.3.2 Muestra

Por ser un trabajo cuasi experimental, la muestra lo constituyen 56 estudiantes
pertenecientes a las dos secciones del sexto grado. Los discipulos de la seccion
D pertenecieron al grupo de control y la C fueron parte del grupo de aplicacién de

la metodologia.
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Cuadro 3

Distribucion de los escolares por secciones del sexto grado.

Seccion f %
C 28 50.0
D 28 50.0
Total 56 100.0

3.3.3 Muestreo

Los estudiantes han sido seleccionados intencionalmente, para tener los datos de

ambos grupos de control y experimental
3.3.4 Unidad de analisis

Los escolares de los dos grupos tienen caracteristicas similares respecto a su

desarrollo integral.
3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos
3.4.1 Técnicas

La técnica utilizada fue el de cuestionario o encuesta, regulada o controlada, para
realizar la investigacion sobre fortalecimiento de capacidades del pensamiento
critico se utilizo el cuestionario de preguntas, instrumento que permitié el recojo
abundante y rapido de la informacion, fue ejecutada de manera particular y
agrupada, las preguntas se presentan de manera abierta y cerrada (Tapia, 2011).
Para recoger informacion del fortalecimiento del pensamiento critico se disefié un
cuestionario de preguntas adaptado de la propuesta de patrones de competencias
para el pensamiento critico de (Paul y Elder, 2005 b), posteriormente se aplico la
ficha con el proposito de conocer el nivel de fortalecimiento del pensamiento

critico de los escolares.

3.4.2 Instrumentos
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El cuestionario se adapté a partir del analisis del contexto adaptandolo a la
realidad del contexto institucional. El cuestionario const6 de 10 items,
relacionados con las extensiones de la variable dependiente, los que fueron
evaluados utilizando las rubricas en funcion a los resultados. Para la validez del
cuestionario se envié a juicio de 5 expertos, se aplicé el instrumento a 20
estudiantes, los resultados segun Alfa de Cronbach fueron =0.93.623, los
resultados permitieron mejorar el instrumento, permitiendo identificar dos
aspectos de recojo de informacion, uno para analizar informacién textual y otra

para resolver problemas de distinta area o indole.

El puntaje para evaluar el fortalecimiento del pensamiento critico se hace
sumando el total de puntos arrojados de cada uno de los reactivos, la cifra esta
dentro la proporcién de 0 a 30. En general si el nifio obtiene un resultado de 0 a
14 puntos esté en el nivel en inicio, de 15 a 20 puntos en nivel proceso, de 21 a
26 puntos en nivel logrado y de 27 a 30 puntos logro destacado, para conocer el

nivel colectivo se considera la misma proporcionalidad de los puntajes.
Cuadro 5

Escalas y baremos para pensamiento critico

Cuantificacion general Nivel
0-14 Inicio
15-20 Proceso
21-26 Logrado
27 - 30 Logro destacado

3.4.3 Validez y confiabilidad

El instrumento de recojo de informacion fue validada por 5 doctoras en educacion,
su labor esta relacionada directamente con el quehacer educativo, permitiendo
mejorar la propuesta luego de la revisidbn de la misma, para la confiabilidad el
instrumento fue aplicada en 20 estudiantes, de una institucibn educativa con
similares caracteristicas a los grupos de control y experimental. Teniendo los
siguientes resultados de Alfa de Cron Bach = 0.93623 en el nivel de pensamiento

critico. La confiabilidad de un instrumento de medici6bn esta relacionada, con
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encontrar resultados homogéneos al aplicar el mismo instrumento (Hernandez, et
al. 2020)

3.5 Procedimientos

Se realiz6 las coordinaciones con la autoridad de la escuela, para poder realizar la
aplicacion del programa. De acuerdo al plan de acciones en el mes de marzo del
afo 2022 se aplico el cuestionario inicial a los dos grupos, el de control y
aplicacion del programa, en el mes de mayo, se recogieron los datos del
cuestionario final, para su posterior analisis y reflexion de resultados. Una vez
obtenido los resultados se elabor6é el documento final redactando los udltimos
alcances de los resultados del estudio.

3.6 Método de analisis de datos

La indagacion recogida fue codificada y procesada, los datos se presentan
haciendo uso de tablas y graficos estadisticos con sus respectivos analisis para
cada dimension de la variable dependiente. Seguidamente se utilizé el aplicativo
SPSS V25, este aplicativo es utilizado para procesar y analizar datos estadisticos

en especial el de las ciencias sociales.

Asimismo, para el analisis se utilizé tablas que permitira describir las dimensiones
propuestas en la variable dependiente. Para comprobar la hipotesis primero se
determina la normalidad de datos a través de la prueba de Shapiro Wilk y para la
prueba de hipotesis se realizara la prueba no paramétrica U de Mann Whitney

para muestras independientes.
3.7 Aspectos éticos

Para desarrollar el estudio se considerara los subsiguientes aspectos éticos: Se
revisaran de acuerdo a las normas internacionales de citas y referencias de los
textos consultados, con el fin de reducir el porcentaje de plagio y copias sin
autorizacion; se cuidara la singularidad de la investigacion, se tendra cuidado al
momento de recoger informacion buscando la autenticidad de los datos, para que
se establezcan los aportes a la realidad del espacio investigado; se protegi6 los

datos recogidos siendo estos confidenciales y de caracter anénimo y se solicitara
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el permiso pertinente al director de la escuela a través de una solicitud de
autorizacion de aplicacion del programa y la ficha de cuestionario de preguntas

de la investigacion.
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IV. RESULTADOS

Resultados del grupo experimental (en adelante GE) y grupo control (en

adelante GC) pre y post test

Tabla 1: Variable pensamiento critico del pre test

Pre test Pre test
Categoria G.E G.C
f % f %
Inicio 28 100.0 28 100.0
Proceso 0.0 0 0.0
Logrado 0.0 0 0.0
Logro destacado 0 0.0 0 0.0
Total 28 100.0 28 100.0

De la tabla en referencia a la variable dependiente pensamiento critico; se

puede visualizar que el total de los 28 escolares, se sitian en el nivel inicio con

un 100% en el GE y GC; de lo que se deduce que la habilidad del

pensamiento critico de los escolares esta en un inicio de analizar y reflexionar

con el fin de crear una opinién certera.

Tabla 2: Variable pensamiento critico del post test

Post test Post test
Categoria GE GC
f % f %
Inicio 14 50.0 28 100.0
Proceso 14 50.0 0 0.0
Logrado 0.0 0 0.0
Logro destacado 0 0.0 0 0.0
Total 28 100.0 28 100.0

De la tabla en referencia a la variable dependiente pensamiento critico del post

test GE y GC; se puede visualizar que un 50% que hacen un total de 14
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escolares se sitian en el rango inicio y otro 50% en el rango proceso en el
post test del GE; mientras que los 28 escolares del GC, que hacen el 100% se
sittan en el rango inicio; de lo que se deduce que la habilidad del pensamiento
critico en los escolares muestra que tienen la capacidad de pensar acerca de
los problemas para luego ser aceptados pero a través de la aplicacion de una

metodologia.

Resultados de las dimensiones del GE pre test

Tabla 3: Pre test — grupo experimental

Pre test — GE

Dimensiones

g %)
8 g S g £ g T g
@ c @ 2 S =3 c 0 8
. o =) £ () i 3 8 g o
Categoria o 2 = = -4 c = c >
o pus L 2 o o [ >
o a c c S O I o
£ a E
f % f % f % f % f % f % f % f %
Inicio 10 357 5 179 2 71 24 8.7 5 179 5 179 11 393 17 60.7
Proceso 13 464 15 536 12 429 4 143 23 821 22 786 17 60.7 4 143
Logrado 5 179 7 250 13 464 0 0.0 0 00 1 36 0 00 6 214
Logro destacado 0O 00 1 36 1 36 0 00 0 00 0O 00 O O00 1 36
Total 28 100.0 28 100.0 28 100.0 28 100.0 28 100.0 28 100.0 28 100.0 28 100.0
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Gréfico 1: Pre test — grupo experimental

Pre test - GE
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De la tabla anterior de la variable dependiente del pre test GE; se muestra que
en la dimensién propositos el 46.4% es decir 13 estudiantes de un total de 28
se sittan en el nivel proceso y un 35.7% que hacen 10 escolares se sitlan en
el rango inicio; mientras que en la dimensién preguntas el 53.9% es decir 15
estudiantes se sitian en el nivel proceso; de igual manera, se tiene en la
dimension informacion 13 estudiantes de 28 en un 46.4% se sitdan en el nivel
logrado; en tanto, en la dimension inferencias 24 estudiantes con 85.7% se
sitian en el nivel inicio, en la dimension suposiciones el 82.1% (23 escolares)
se sithan en el rango proceso; en tanto, el 78.6% (22 escolares) se sitlan en el
estandar proceso; en la dimension implicancias el 60.7% (17 escolares) se
sitian en el estandar proceso y finalmente en la dimensién punto de vista se
visualiza el 60.7% (17 estudiantes) se sitian en el nivel inicio; lo que se
demuestra que este GE de pre test; esta en proceso de fortalecer el
pensamiento critico y sus dimensiones, es decir centrados en el razonamiento
y la reflexion del decidir qué creer o qué hacer; lo que se requiere en gran
medida el esfuerzo, autocontrol, autodeterminacion y metacognicion

implicando de esta manera la resolucién de dificultades, formulacion de
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inferencias y toma de decisiones debe estar centrado en el pensamiento

critico.

Resultados de las dimensiones del GC pre test

Tabla 4: Pre test — grupo control

Pre test — GC

Dimensiones
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Grafico 2: Pre test — grupo control
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De la tabla, en las dimensiones del GC se observa, que el 46.7% es decir 13
estudiantes de un total de 28 se sitian en el rango proceso en la dimension
propésitos; en tanto en la dimension preguntas el 53.6% (15 escolares) se
sittan en el nivel proceso, mientras en la dimension informacién el 57.1% (16
escolares) se sitian en el estandar proceso; del mismo modo se tiene la
dimensién inferencias con un 85.7% (24 estudiantes) en el nivel inicio; de igual
manera se tiene la dimension suposiciones con 78.6% (22 estudiantes) en el
nivel proceso; la dimensién conceptos el 67.9% (19 estudiantes) en el nivel
proceso; mientras que el 53.6% (15 escolares) en el rango proceso y
finalmente la dimension punto de vista 60.7% (17 estudiantes) en el nivel
inicio; concluyendo que los escolares se encuentran en el proceso de distinguir
suposiciones y habilidades del pensamiento critico en la cual se ve visualizado
en sus acciones e ideas orientadas a la valoracion y argumentaciones de

certeros en la solucién de situaciones propias.
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Resultados de las dimensiones del GE pos test

Tabla 5: Post test — grupo experimental

Post test — GE

Dimensiones

0 %)
8 2 5 8 £ 3 e 3
b ‘E % (&) o o c 0 ©
[ o b
; o 2 £ ) = 3 S 2
Categoria o = = = 4 c = c S
o 2 o 2 2 o [ >
o o c k= S (&} £ o
c 3 E
f % f % f % f % f % f % f % f %
Inicio 0O 00 O 00 O 00 6 214 O 00 0 00 2 71 4 143
Proceso 1 36 3 107 3 107 19 679 O 00 12 429 9 321 6 214
Logrado 10 357 16 571 24 857 3 107 28 1000 16 571 8 286 8 286
Logro destacado 17 607 9 321 1 36 0 00 O 00 0 00 9 321 10 357
Total 28 100.0 28 100.0 28 100.0 28 100.0 28 100.0 28 100.0 28 100.0 28 100.0
Gréfico 3: Post test — grupo experimental
Pos test - GE
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De la tabla, se visualiza el GE post test de la variable pensamiento critico y

sus dimensiones, se situan en los niveles de: en la dimension proposito el

60.7% (17 estudiantes) en logro destacado y 35.7% (10 estudiantes) en
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logrado; en tanto en la dimensién preguntas el 57.1% (16 estudiantes) en
logrado; en la dimensién informacién 85.7% (24 estudiantes) en logrado; de
igual manera la dimension inferencias el 67.9% (19 estudiantes) en proceso,
dimensién suposiciones el 100.0% (28 estudiantes) en logrado, en la
dimension conceptos el 57.1% (16 estudiantes) en logrado, dimension
implicancias el 32.1% (9 escolares) en proceso y logro destacado y un 28.6%
(8 estudiantes) en logrado; y finalmente la dimensién punto de vista el 35.7%
(10 estudiantes) en logro destacado y 28.6% (8 estudiantes) en logrado; de lo
gue se concluye que existen diferencias marcadas entre ambos grupos (pre y
post test experimental) esto en referencia a la aplicacién de la metodologia del
enfoque STEAM favorece el fortalecimiento de las dimensiones propdsito,
preguntas, informacion, inferencias, suposiciones, conceptos, implicancias y

puntos de vista en los estudiantes del V ciclo como estrategia de aprendizaje.
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Resultados de las dimensiones del GC post test

Tabla 6: Post test — grupo control

Post test = GC

Dimensiones

0 %)
3 2 5 g 2 2 < $
b ‘E‘ % o o o c n ©
o =] S Q2 [J] @© o 0
Categoria =S > g o o o S L v
c = [ >
o 2 o 2 2 Q =8 >
o o c = =] O S o
= 3 £
f % f % f % f % f % f % f % f %
Inicio 0 0.0 2 71 0 0.0 22 786 2 7.1 1 36 10 357 9 321
Proceso 2 71 10 357 27 964 6 214 25 893 23 821 18 643 13 465
logrado 23 821 16 572 1 3.6 0 0.0 1 3.6 4 143 O 0.0 4 143
Logro destacado 3 108 0 00 O 00 0 00 O 00 0 00 0 00 2 71
Total 28 100.0 28 100.0 28 100.0 28 100.0 28 100.0 28 100.0 28 100.0 28 100.0

Gréfico 4: Post test — Grupo Control

Pos test - Grupo GC
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De la tabla, se aprecia en el GC post test de la variable pensamiento critico y
sus dimensiones, en los cuales se sitian en los niveles: en la dimension

propésito el 82.1% (23 estudiantes) en logrado; en tanto en la dimensién
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preguntas el 57.2% (16 estudiantes) en logrado; en la dimension informacién
96.4% (27 estudiantes) en proceso; de igual manera la dimension inferencias
el 78.6% (22 estudiantes) en inicio, dimensidén suposiciones el 89.3% (25
estudiantes) en proceso, en la dimension conceptos el 82.1% (23 estudiantes)
en proceso, dimension implicancias el 64.3% (18 estudiantes) en proceso; y
finalmente la dimension punto de vista el 46.5% (13 estudiantes) en proceso;
de lo que se concluye que existen diferencias marcadas entre ambos grupos
(pre y post test GC) esto en referencia a la aplicacion de la metodologia del
enfoque STEAM favorece el fortalecimiento de las dimensiones propdésito,
preguntas, informacion, inferencias, suposiciones, conceptos, implicancias y

puntos de vista en los estudiantes del V ciclo como estrategia de aprendizaje.

Tabla 7: Prueba de normalidad para el pre y pos test grupo experimental y

grupo control

Pruebas de normalidad

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Pensamiento critico pre test G. Exp. ,959 28 ,332
Pensamiento critico pre test G. Control ,962 28 ,399
Pensamiento critico pos test G. Exp. ,893 28 ,008
Pensamiento critico post test G. Control. ,940 28 111

a. Correccion de significacion de Lilliefors

De acuerdo a los resultados de prueba de normalidad, que de acuerda a la
cantidad de escolares considerados en la muestra del GE, se tomo en cuenta
los resultados de Shapiro-Wilk, tanto en el pre y pos test de acuerdo al valor
de significancia = 0.05; de lo que se concluyé aceptar la hipotesis nula y
rechazar la alterna, en caso del pre test, que sefiala que no hay una

distribucién normal.
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Tabla 8: Prueba de normalidad para el post test grupo experimental y
grupo control

Estadisticos de prueba?

@©
V)] -~
c 0 O 0 n
_ 2 8 2 © S S S S
r— +— o o +—
0 3 S @ < S o 3 S
L o o)) E 8 n (&) (&) "0
= o @ 5 o o c =
| S —_ o Y— o (@) o 8
8 Q-l D-l c £ S ° £ =
= = S
o 3 3 o' 2 7 3 o <
o a o E 3 a o )
o o o @]
(A
U de Mann- 22,000 197,500 191,000 55,500 159,000 14,000 218,000 127,000 211,000
Whitney
4 -6,094 -3,681 -3,690 -6,336 -4,306 -7,048 -3,383 -4,652 -3,077
Sig. Asintética ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,001 ,000 ,002
(bilateral)

a. Variable de agrupacion: Grupo de Estudio

De los resultados hallados en la prueba de normalidad para el pos test, se
consider6é los resultados de U de Mann Whitney, donde la significancia
asintética (Sig.) en las dimensiones propdsito, preguntas, informacion,
inferencias, suposiciones, conceptos, implicancias y puntos de vista son
menores que el valor del nivel de significancia = 0.05; por lo que se concluye
aceptar la hipotesis alterna y rechazar la hipotesis nula que sefala que la
distribucién de puntuaciones de las muestras en estudio siguen una

distribuciéon normal del GE y el GC, es decir parten de grupos homogéneos.
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Validacién de los resultados del prey post test GEy GC

Hi= se tiene diferencias significativas entre las medianas de
apreciaciones del GE y GC del pre y post test

Ho = No se tiene diferencias significativas entre las medianas de
apreciaciones del GE y GC del pre y post test

Tabla 9: Estadisticos de prueba del grupo experimental y grupo control del

pre y post test

Estadisticos de prueba?

Nivel de la metodologia de enfoque STEAM

Pre_test Post_test
U de Mann Whitney 366,000 22,000
Z -,429 -6,094
Sig. asintética(bilateral) ,668 ,000

a. Variable de agrupacion: Grupo de estudio

Segun la tabla el valor del pre test es = 366,000, y p-valor<0.668 es superior
que el nivel de significancia = 0.05, por lo que se aceptar la hipétesis nula y
rechazar la alterna; es decir que con una confianza del 95%, se afirma que no
existe diferencias significativas entre las calificaciones del GE y el GC; es decir
se parte de grupos homogéneos.

Mientras, en el post test; el rango de U de Mann-Whitney es = 22.000, y p-
valor<0.000 es inferior que el nivel de significancia = 0.05, por ello se acepta la
hipétesis alterna y rechazar la nula; es decir que con una confianza del 95%,
se observa que hay diferencias significativas entre las calificaciones del GE y

GC a diferencias del pre_test.
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Planteamiento de las hipdétesis

Hipotesis general

Ho = La metodologia del enfoque STEAM no favorece el fortalecimiento
del pensamiento critico en los escolares del V ciclo

Hi= La metodologia del enfoque STEAM favorece el fortalecimiento del

pensamiento critico en los escolares del V ciclo

Tabla 10: Estadisticos de prueba de la hipotesis general

Estadisticos de prueba?

Pensamiento critico

U de Mann-Whitney 22,000
Z -6,094
Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Variable de agrupacion: Grupo de Estudio

la prueba de U de Mann-Whitney = 22.000 y el p-valor r=0.000 inferior que el
valor de significancia = 0.05, nos permite rechazar la hipétesis nula y aceptar
la alterna. Por tanto, la aplicacion de la metodologia del enfoque STEAM si
favorece el fortalecimiento del pensamiento critico en los escolares del V ciclo
del GE.
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Planteamiento de las hipdtesis especificas

Hi= La metodologia del enfoque STEAM favorece el fortalecimiento del
propésito, preguntas, informacion, inferencias, suposiciones, conceptos,
implicancias y puntos de vista en los estudiantes del V ciclo

Ho = La metodologia del enfoque STEAM no favorece el fortalecimiento
del propésito, preguntas, informacion, inferencias, suposiciones, conceptos,

implicancias y puntos de vista en los estudiantes del V ciclo

Tabla 11: Estadisticos de prueba de las hipétesis especificas.

Estadisticos de prueba?®

Pre test G. Exp. - Post test G. Exp.

©
(%] —
IS 8 S 3 e 4 3 2
@ = g o o a 2 o
1=} S £ ) Q ) I °
Q. fo)) - n o o 17
° o S 2 S S =2 S
o a 1= £ s o £ c
o - a
U de Mann- 36,500 123,000 240,500 134,000 ,000 152,000 121,500 169,000
Whitney
VA -6,035 -4,669 -2,983 -4,796 -7,158 -4,548 -4,724 -3,813
Sig. Asintética ,000 ,000 ,003 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000
(bilateral)

a. Variable de agrupacién: Grupo de Estudio

El p-valor o Sig. Asintética (bilateral) = 0.000 segun la prueba de U de Mann-
Whitney es menor que el valor de significancia = 0.05, de lo que se concluye
rechazar la hip6tesis nula y aceptar la alterna en todas las dimensiones del
pensamiento critico. Por tanto, la aplicacion de la metodologia del enfoque
STEAM si favorece el fortalecimiento de las dimensiones propdsito, preguntas,
informacion, inferencias, suposiciones, conceptos, implicancias y punto de

vista del pensamiento critico en los escolares del V ciclo del GE.
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V.

DISCUSION

Segun los resultados obtenidos, se hizo la contrastacion en funcién a “La
metodologia del enfoque STEAM favorece el fortalecimiento del pensamiento

critico en los escolares del V ciclo”, por ello, se tiene:

De acuerdo a los datos de la prueba del pre test GE y GC, se tiene: La
variable dependiente pensamiento critico; se puede visualizar que el total de
los 28 escolares, se situan en el nivel inicio con un 100% en el GE y GC; de lo
gue se deduce que la habilidad del pensamiento critico en los escolares esta
en un inicio, punto de partida para analizar y reflexionar con el fin de crear una
opinién certera. Mientras, en el post test GE; se puede visualizar que un 50%
gue hacen un total de 14 escolares se sitdan en el rango inicio y otro 50% en
el rango proceso; mientras que los 28 estudiantes del GC, que hacen el 100%,
se sittan en el rango inicio; de lo que se deduce que la habilidad del
pensamiento critico en los escolares se desarrolla con la aplicacion de la
metodologia del enfoque STEAM, tal como lo demostro (Parno et al., 2022) al
aplicar el enfoque STEM a través de la evaluacion formativa y el aprendizaje

basado en problemas.

Igualmente en los datos del GE post test de la variable pensamiento critico y
sus dimensiones, se sitlan en los niveles de: en la dimension propdsito el
60.7% (17 estudiantes) en logro destacado y 35.7% (10 estudiantes) en
logrado; en tanto en la dimension preguntas el 57.1% (16 estudiantes) en
logrado; en la dimensién informacién 85.7% (24 estudiantes) en logrado; de
igual manera la dimension inferencias el 67.9% (19 estudiantes) en proceso,
dimensién suposiciones el 100.0% (28 estudiantes) en logrado, en la
dimensién conceptos el 57.1% (16 estudiantes) en logrado, dimension
implicancias el 32.1% (9 escolares) en proceso y logro destacado y un 28.6%
(8 estudiantes) en logrado; y finalmente la dimension punto de vista el 35.7%
(10 estudiantes) en logro destacado y 28.6% (8 estudiantes) en logrado. En el
GC post test de la variable pensamiento critico y sus dimensiones, en los
cuales se sitian en los niveles: en la dimension proposito el 82.1% (23

estudiantes) en logrado; en tanto en la dimension preguntas el 57.2% (16
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estudiantes) en logrado; en la dimensién informacion 96.4% (27 estudiantes)
en proceso; de igual manera la dimensién inferencias el 78.6% (22
estudiantes) en inicio, dimensioén suposiciones el 89.3% (25 estudiantes) en
proceso, en la dimensién conceptos el 82.1% (23 estudiantes) en proceso,
dimension implicancias el 64.3% (18 estudiantes) en proceso; y finalmente la
dimension punto de vista el 46.5% (13 estudiantes) en proceso; mostrandonos
ambos grupos diferencias marcadas entre ambos grupos (pre y post test GC)
esto en referencia a la aplicacion de la metodologia del enfoque STEAM
favorece el fortalecimiento de las dimensiones propdsito, preguntas,
informacion, inferencias, suposiciones, conceptos, implicancias y puntos de
vista en los estudiantes del V ciclo como estrategia de aprendizaje. Estos
resultados se relacionan con los resultados logrados por (Benek & Akcay,
2022), que a mas de lograr desarrollar el pensamiento critico, se desarrollaron
otras destrezas del siglo XXI.

Por otro lado, en los resultados de la prueba de normalidad para el pre test, se
consider6 los resultados de Shapiro-Wilk, debido al tamafio de muestra que
fue de 28 para el GC y GE, tanto en el pre y post test; visualizdndose la
significancia (sig.) mayores al valor del rango de significancia=0.05; de lo que
se concluyd aceptar la hipbtesis nula y rechazar la alterna, que sefiala que la
distribucion de puntuaciones de las muestras en estudio no sigue una
distribucién normal. Igualmente, para los resultados del post test en la prueba
de normalidad, se consider6 el U de Mann Whitney, donde la significancia
asintotica (Sig.) en las dimensiones propdsito, preguntas, informacion,
inferencias, suposiciones, conceptos, implicancias y puntos de vista son
menores que el valor del rango de significancia = 0.05; por lo que se afirma
aceptar la hipétesis alterna y rechazar la hipétesis nula que sefiala que la
distribucién de puntuaciones de las muestras en estudio siguen una

distribucion normal del GE y el GC.

De acuerdo a los resultados de la validacion de la prueba de hipétesis del pre
y post test GE y GC, se tiene los resultados del estadistico de prueba U de
Mann-Whitney; donde en el pre test fue el U de Mann-Whitney=366,000 y p-
valor<0.668 y en el post test el U de Mann-Whitney=22,000 y p-valor<0.000; lo
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gue se demuestra que en el pre test no existen diferentes significativas lo
contrario a la prueba de post test que si existen diferencias demostrativas de

puntuaciones entre el GE y GC.

Es asi, que para validar la hipétesis general, se tiene: “La metodologia del
enfoque STEAM favorece el fortalecimiento del pensamiento critico en los
escolares del V ciclo”; se tiene el resultado segun la prueba de U de Mann-
Whitney y p-valor=0,000, inferior que el valor de significancia=0.05, por tanto
se acepta la hipotesis alterna que de acuerdo a la aplicacion de la metodologia
del enfoque STEAM que si favorece el fortalecimiento del pensamiento critico

en los escolares del V ciclo del GE.

Segun los resultados obtenidos, se tiene que el incluir las ciencias, las
matematicas, la ingenieria, las tecnologias y el arte en las sesiones, favorecen
el desarrollo del pensamiento critico, tal como lo manifesto en su investigacion
(Sutarto et al., 2021), del mismo modo, (Carvajal, 2020) obtuvo resultados
positivos al incluir el uso de las TIC para el fortalecimiento del pensar de
manera critica, asimismo estos resultados tienen similitud con las
investigaciones de (Akar & Kara, 2020) y (Minte & Ibagoén, 2017) quienes se
enfocan en el desarrollo de las habilidades del pensamiento critico; de lo que
podemos manifestar, que es esencial que el escolar dentro del pensamiento
critico debe enfocarse a la formulaciéon de preguntas las cuales deben ser
novedosas, interesante con el fin de que el estudiante promueva la capacidad
de investigar para que de esta manera sus respuestas estén enmarcada en un
criterio reflexivo centrados en si en un verdadero analisis critico del

pensamiento, implicancias y supuestos.

En cuanto a la hipétesis especifica 1, dice: “La metodologia del enfoque
STEAM favorece el fortalecimiento del propédsito en los estudiantes del V
ciclo”; se tiene la prueba de U de Man-Whitney=36,500 y p-valor=0,000,
inferior que el valor de significancia=0.05, por tanto, se acepta la hipotesis
alterna de acuerdo a la aplicacién de la metodologia del enfoque STEAM que
si favorece el fortalecimiento del propdsito del pensamiento critico en los

escolares.
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Es asi que (Eder et al.,, 2018) en su estudio segun sus resultados pudo
evidenciar los diversos factores que influyen en el fortalecimiento del
pensamiento critico; de lo que concluimos, que el pensamiento critico fortalece
la capacidad de apertura a nuevos aprendizajes donde constituye la
autonomia del pensar en el disefio de soluciones enfrentandose a nuevos
retos y situaciones en el proceso de aprendizaje; por ello, se hace esencial
aplicar estrategias viables para fortalecer el pensamiento critico en los

escolares.

La hipotesis especifica 2, dice: “La metodologia del enfoque STEAM favorece
el fortalecimiento de las preguntas en los estudiantes del V ciclo”; se tiene la
prueba de U de Man-Whitney=123,000 y p-valor=0,000, inferior que el valor de
significancia=0.05, por tanto, se acepta la hipotesis alterna de acuerdo a la
aplicacion de la metodologia del enfoque STEAM que si favorece el
fortalecimiento de las preguntas del pensamiento critico en los escolares.

(Ruiz, 2017) en su investigacion visualizé resultados similares con el presente
trabajo, enfocandose en la intervencién de proyectos de aprendizaje STEAM,
de lo que se deduce; que el pensar de forma correcta esto sin esquemas,
prejuicios mentales represivos; permite cuestionar la realidad, transformarla,
modificarla y reestructurar el pensamiento critico, reflexivo y razonable en el
contexto educativo del escolar especialmente en su proceso ensefianza-

aprendizaje.

Mientras, la hipotesis especifica 3, dice: “La metodologia del enfoque STEAM
favorece el fortalecimiento de la informacién en los escolares del V ciclo”; se
tiene la prueba de U de Man-Whitney=240,500 y p-valor=0,003, inferior que el
valor de significancia=0.05, por tanto, se acepta la hipotesis alterna de acuerdo
a la aplicaciéon de la metodologia del enfoque STEAM que si favorece el

fortalecimiento de la informacion del pensamiento critico en los escolares.

Segun las investigaciones de (Miney, 2018) y (Saavedra, 2020) tienen
respuestas similares al presente trabajo, ya que se enfocaron en el desarrollo
de estrategias del pensamiento critico; por lo que afirmamos, que el escolar

tiene la habilidad de promover la elaboracion a partir del andlisis,
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interpretacion e inferencia en formando en si un juicio de capacidad de
razonamiento en la diversidad de opiniones, disposicion, imparcialidad al
generar sus propios intereses, creencias y otros. Por tanto, el docente debe
ser el agente encargado de generar cambio en el estudiante con el fin de
contribuir a optimar el aprendizaje y dotdndole de herramientas y estrategias
para promover un pensamiento complejo dentro de su desarrollo pleno e

integral.

La hipotesis especifica 4, dice: “La metodologia del enfoque STEAM favorece
el fortalecimiento de las inferencias en los escolares del V ciclo”; se tiene la
prueba de U de Man-Whitney=134,000 y p-valor=0,000, inferior que el valor de
significancia=0.05, por tanto, se acepta la hipétesis alterna de acuerdo a la
aplicacion de la metodologia del enfoque STEAM que si favorece el

fortalecimiento de las inferencias del pensamiento critico en los escolares.

Los resultados de (Tenreiro and Vieira, 2021), (Bybee, 2013) y (Yakman,
2008) se enfocaron en las propuestas didacticas de la ensefianza de la ciencia
a través del desarrollo del pensamiento reflexivo; de lo que se puede
manifestar; que el pensamiento critico desarrolla diferentes grados de
pensamiento en cada estudiante; con el propdsito de resolver problemas o
interrogantes que busca el pensar haciendo comparaciones con respuestas
fundamentales dentro de la habilidad consciente, sistematica y deliberada en
la toma de decisiones; por lo que el pensamiento critico es aplicado en las
diferentes etapas de la vida humana.

Segun la hipodtesis especifica 5, dice: “La metodologia del enfoque STEAM
favorece el fortalecimiento de las suposiciones en los estudiantes del V ciclo”;
se tiene la prueba de U de Man-Whitney=0,000 y p-valor=0,000, inferior que el
valor de significancia=0.05, por tanto, se acepta la hipotesis alterna de acuerdo
a la aplicacion de la metodologia del enfoque STEAM que si permite el

fortalecimiento de las suposiciones del pensamiento critico en los escolares.

En tanto, en la investigacién de (Mahdi et al., 2020) se visualiza la estrategia
para potenciar el pensamiento reflexivo el cual tuvo como fin el fomento del

aprendizaje activo del pensamiento critico; en sintesis; es esencial la
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evaluacion durante el aprendizaje; pues esta rubrica permite darnos a conocer
el nivel conocimiento que tiene el estudiante y de alli se determinara si la
estrategia aplicada es eficaz; donde el evaluar las habilidades del pensamiento
critico se vuelve mas aun complejo; por ello, se hace esencial formar
estudiantes con suficiente desarrollo de capacidades en la toma adecuada de
decisiones buenas y argumentadas, resolver conflictos, reflexion critica

ofreciendo nuevas alternativas en un mundo cambiante.

La hipotesis especifica 6, dice: “La metodologia del enfoque STEAM favorece
el fortalecimiento de los conceptos en los escolares del V ciclo”; se tiene la
prueba de U de Man-Whitney=152,000 y p-valor=0,000, inferior que el valor de
significancia=0.05, por tanto, se acepta la hipoétesis alterna de acuerdo a la
aplicacion de la metodologia del enfoque STEAM que si permite el

fortalecimiento de los conceptos del pensamiento critico en los escolares.

Los resultados obtenidos dentro de esta dimensién estdn enfocados en que el
pensamiento critico, es la capacidad que puede ser desarrollada mediante la
aplicacion de una variedad de estrategias y que estos representen el
cuestionamiento y reflexion de hechos o fendmenos acordes a la realidad,
garantizando asi la capacidad de respuesta de acuerdo a las demandas y
exigencias planteadas en el contexto educativo; del cual se visualiza similar

resultado con el trabajo de investigacion presentado por (Lee et al., 2019).

Segun, la hipdtesis especifica 7, dice: “La metodologia del enfoque STEAM
favorece el fortalecimiento de las implicancias en los estudiantes del V ciclo”;
se tiene la prueba de U de Man-Whitney=121,500 y p-valor=0,000, inferior que
el valor de significancia=0.05, por tanto, se acepta la hipo6tesis alterna de
acuerdo a la aplicacién de la metodologia del enfoque STEAM que si permite

el fortalecimiento de las implicancias del pensamiento critico en los escolares.

Esta dimension esta centrada en que, se debe propiciar en el estudiante la
participacion eficaz dentro del contexto escolar, con el propdsito de aprender a
organizar su pensamiento critico a través del discurso, analisis y resolucion de
dificultades con el propdsito de potenciar su aprendizaje en el fomento de la

investigacion y crecimiento intelectual. En fin, el pensamiento critico es un
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pensamiento razonable, reflexivo y enfocado en decidir qué hacer o no; es asi

que visualiza resultados la investigacion de (Salazar, 2020).

Finalmente, la hipdtesis especifica 8, dice: “La metodologia del enfoque
STEAM favorece el fortalecimiento de los puntos de vista en los estudiantes
del V ciclo”; se tiene la prueba de U de Man-Whitney=169,000 y p-valor=0,000,
inferior que el valor de significancia=0.05, por tanto, se acepta la hipotesis
alterna de acuerdo a la aplicacion de la metodologia del enfoque STEAM que
si favorece el fortalecimiento del punto de vista del pensamiento critico en los

escolares.

Segun los resultados obtenidos, podemos manifestar que el pensamiento
critico amplia el proceso de construccion del conocimiento del desarrollo de las
habilidades cognitivas las cuales caracteriza al estudiante a través de la
motivacion en el uso de expresion y tendencias de actuacién; mediante el cual
el docente debe propiciar dindmicas, estrategias y herramientas dentro de la
ejecucion del desarrollo de las experiencias de aprendizaje; de igual manera

se visualiza resultados en la investigacion de (Whittset, 2013).

También es necesario mencionar que los resultados permitieron la mejora sélo
de un rango a otro, de inicio a proceso, esto debido a las dificultades que
estan relacionados con el periodo de aplicaciébn y la falta de recursos
tecnoldgicos en el aula. Sin embargo, las fortalezas del programa, que permitié
los logros estan directamente relacionados con la motivacion y la secuencia de
actividades, que considera al estudiante como el agente activo de sus

aprendizajes.
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VI.

CONCLUSIONES

Primero:

Segundo:

Sobre la eficacia de la metodologia en el fortalecimiento de las
dimensiones del pensamiento critico de estudio (GE), se
demostré en cada uno de los casos, de que la metodologia del
enfoque STEAM si favorece significativamente el pensamiento
critico, el propdsito, las preguntas, la informacion, las inferencias,
las suposiciones, los conceptos, las implicancias y el punto de
vista del pensamiento critico en los escolares del V ciclo del GE;
pues como se observan en las Tablas 11 el valor de la Sig.
asintotica (bilateral)=0.000; es inferior que el valor del nivel de
significancia=0.05. Por lo que, la conclusién es que la aplicacion
de la metodologia del enfoque STEAM si favorece de manera
significativa el desarrollo de las dimensiones de la variable
dependiente pensamiento critico en los escolares del V ciclo del
GE.

Sobre la confirmacion de hip6tesis de investigacion, esta se
realiz6 con el estadigrafo U de Mann Whitney para el GC y GE,
los resultados del pre test muestran que no hay diferencias
significativas en el rango de desarrollo del pensamiento critico en
los educandos del GC y GE, lo que se demuestra que el valor de
la sig. Asintética (bilateral)=0.668, es mayor que el rango de
significancia=0.05 (tabla 9). En tanto, en la medicién del post test,
el proposito fue demostrar que, se tiene diferencias significativas
entre ambos grupos de investigacion, como consecuencia de
haber aplicado la metodologia del enfoque STEAM al GE, frente
al GC que ha seguido su procedimiento normal sin intervencion
de ninguna variable. Los resultados se muestran en la tabla 9, ya
que en ella el valor de la sig. Asintética (bilateral)=0.000, es
inferior que el rango de significancia =0.05, lo que confirma la
hipétesis alterna que sefiala que si hay diferencias significativas
entre el GE y GC; resultando adecuado, pues el GE tiene buenos

resultados a consecuencia de la aplicacion de una metodologia
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Tercero:

Cuarto:

destinada a optimar el pensamiento critico de los escolares del
GE.

Para validar la hipotesis general (solo GE), segun el estadigrafo
U de Mann-Whitney y p-valor=0.000; indica que el resultado es
inferior que el valor del rango de significancia = 0.05. De lo que
se concluyé que la aplicacién de la metodologia del enfoque
STEAM si favorece el fortalecimiento del pensamiento critico en
los escolares del V ciclo del GE.

La metodologia del enfoque STEAM si favorece el fortalecimiento
del pensamiento critico en los escolares del V ciclo. Esta
afirmacion fue sustentada en la tabla 1; donde los resultados del
pre test visualizaron que el total de los 28 escolares, se sitian en
el nivel inicio con un 100% en el GE y GC; de lo que se deduce
que la habilidad del pensamiento critico en los escolares esta en
un inicio de analizar y reflexionar con el fin de crear una opinién
certera. Resultado que demuestra una influencia significativa y
positiva tras la aplicacibon del enfoque STEAM en el
fortalecimiento del pensamiento critico de la muestra en estudio.
Mientras, en el resultado encontrado en la evaluacion del post
test GE y GC; se puede visualizar que un 50% que hacen un total
de 14 escolares se sitian en el rango inicio y otro 50% en el
rango proceso en el post test del GE; mientras que los 28
estudiantes que hacen el 100% se sitian en el rango inicio en el
GC; de lo que se deduce que la habilidad del pensamiento critico
en los escolares muestra que tienen la capacidad de pensar
acerca de los problemas para luego ser aceptados pero a través
de la busqueda de soluciones.
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VII.

RECOMENDACIONES

Primero:

Segundo:

Tercero:

Cuarto:

La metodologia STEAM, al integrar diversas areas o materias
requiere de la implementacion de diversas herramientas y
recursos en el aula que permitan su ejecucion, con el propdsito
de brindar mayor soporte a las materias de tecnologia,
matematica y a la ingenieria de la metodologia STEAM, para que
el escolar pueda desarrollar toda su imaginacion y creatividad

haciendo uso de la ciencia.

(Paul y Elder, 2005 b) en su propuesta de estandares de
competencias para determinar el nivel de pensamiento critico,
considera competencias relacionadas al razonamiento, a los
estandares intelectuales, a los rasgos intelectuales, las barreras
para el desarrollo critico, a las destrezas del pensamiento
indispensables (estudiar y aprender) y las competencias
enfocadas en dominios especificos, cada uno de ellos cuenta con
una propuesta de rubricas, es importante utilizarlos para entender

el nivel de pensamiento critico del escolar de manera integral.

Las nuevas propuestas educativas deben estar relacionadas con
desarrollar el pensamiento critico desde la préactica, permitiendo
de esa manera la participacion activa del estudiante. Integrar la
metodologia STEAM en la planificacion de las actividades diarias
del estudiante, es una de ellas porque permiten la integracién de

todas las areas.

Aplicar la metodologia STEAM favorece el fortalecimiento del
pensar critico, en sus dimensiones de razonamiento del escolar,
debiéndose implementar la inclusién de las actividades que
promuevan la ciencia, tecnologia, el arte, las matematicas y la

ingenieria en todos los espacios del quehacer educativo.
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VIll. PROPUESTA
8.1 Priorizacion de los problemas

Los bajos resultados en las evaluaciones normativas a nivel nacional e
internacional, las escuelas requieren; cambios en los propdsitos institucionales,
cambiar los procesos de ensefianza, modificar los roles del maestro y del escolar
y cambiar la el organigrama de atencion a nivel institucional (Samudio et al, 2017)

8.2 Metodologia STEAM, para fortalecer el pensamiento critico

Proponer proyectos de mejora es una manera positiva de generar oportunidades
que garantice la competitividad de los estudiantes en su entorno, de su actuar
dependera su formacion integral. La innovacion utiliza estrategias para garantizar
la competitividad con igualdad de condiciones entre escolares. La globalizacion
permite utilizar diversas estrategias y herramientas que permita mejorar los

resultados, siendo importante para transformas la realidad educativa del Pais.

Esta forma de aprender, basado en la metodologia STEAM, a méas de ser
motivador, brinda beneficios en la blusqueda de conocimientos frente a la
propuesta cotidiana (Schworm & Stiller, 2019). La metodologia STEAM utiliza los
avances de la tecnologia, para que el escolar, siendo participe de sus
aprendizajes, consiga los propdsitos trazados (Hsiao & Su, 2021). La metodologia
ofrece una ruta, que, usando entornos virtuales, videojuegos, permite que el
escolar disfrute de sus aprendizajes (Fanchamps et al.,, 2019). Al respecto
(Boorboor et al., 2013) que investigo el impacto de las tecnologias, persiste en
tener siempre en cuenta la relacion de la tecnologia con los logros obtenidos.
Independientemente de como se presentan los contenidos, existe areas que
presentan dificultades al relacionarlos con otras areas como la de matematica
(Cox et al., 2021).

8.3 Objetivos de la propuesta

Fortalecer el pensamiento critico en los escolares de la ciudad del Cusco
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Capacitar a los docentes y directivos, sensibilizandolos sobre el enfoque de la
metodologia STEAM.

8.4 Acciones

Tener una cultura STEAM, requiere segun (Gomez, 2019). Sensibilizar a los

docentes considerando lo siguiente;
Paso 1 Tener propdsitos claros considerando el bienestar individual y social.
Paso 2 definir las actividades teniendo en cuenta los aprendizajes.

e Se parte de un recojo de informacién diagnostica.

e Atender la necesidad de relacionar los nuevos conocimientos con sus

saberes propios.

Paso 3 revisar las actividades que mejoran el aprendizaje individual y colectivo.

Resolver las dificultades con perseverancia

¢ Responder de manera razonada

e Elaborar argumentos de manera individual y en conjunto

e Presentar argumentos consistentes y permitir el razonamiento de otros
e Disefian modelos exactos

e Utilizan herramientas tecnoldgicas de manera adecuada y estratégica
e Son precisos en todo momento

e Usan formatos y estructuras para resolver conflictos.

Elaboran patrones para resolver a incégnitas propuestas

Paso 4 cambiar la realidad a través de la iniciativa y proyectos creativos basados
en la ciencia, de acuerdo con los habitos enfocados en el aprendizaje. Para

lograrlo se debe.
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e Promover y generar ambientes oportunos para el desarrollo de habilidades
del siglo XXI, considerando para ello el trabajo cooperativo, el liderazgo y

resolver conflictos inherentes a ellos.

e Fomento de actividades relacionadas con la ciencia, la ingenieria, las
matematicas, el arte y la tecnologia, para desarrollar el pensamiento critico,

teniendo como sustento el curriculo nacional del Peru.

e Permitir el desarrollo permanente y ciclico de los aprendizajes de las

instituciones de la region Cusco

8.5 Presupuesto

RECURSOS Y MATERIALES

MATERIALES COSTOS
Audiovisuales (proyector, Ecran, equipo de sonido) S/.500.00
Impresora S/.150.00
uUsB S/. 60.00
papelotes S/. 10.00
plumones S/ 30.00
Papel bond S/.250.00
Cinta de embalaje o masking S/ 20.00
Libros S/. 400.00
Total S/ 1420.00

8.6 Documentos de apoyo

La propuesta permite fortalecer el pensamiento critico de los escolares, ello
implica tener dominio y hacer uso de estandares, como la reflexion, el argumento
y la toma de decisiones correctas (Incarroca y Nagamine, 2021), tener resultados
positivos en el desarrollo del pensamiento critico, requiere que las propuestas
educativas sean adaptadas y contextualizadas desde el aula (Zuta, 2021 pag. 8)
en referencia a ello (Sellars et al.,, 2018) manifiestan que el maestro debe
considerar las actividades significativas adecuadas en interaccion con el entorno,

para fortalecer el pensamiento critico en el estudiante
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8.7 Impacto de la propuesta

La propuesta permite:

Mejorar la interaccion entre estudiantes, siendo importante para

resolver los problemas.

Promover la creatividad haciendo uso de diversas estrategias.

Utilizar las tecnologias en diversos momentos, tanto para buscar

informacion, asi como para resolver problemas.

Mejorar las capacidades del escolar, motivandolos en todo momento

y espacio.

Lo mas trascendental de la propuesta es que puede incluirse en la

planificacion de las sesiones diarias, considerando;

Enfoque
STEAM

Aporte del Programa Curricular Minedu Nivel Primaria

Ciencia

Tecnologia

Ingenieria

Arte

Matematica

Indaga las causas o describe un objeto o fenémeno que identifica para formular
preguntas e hipétesis en las que relaciona las variables que intervienen y que se
pueden observar

El estudiante aprovecha responsablemente las tecnologias de la informacion y
de la comunicacién, para interactuar con la informacién, gestionar su
comunicacion y aprendizaje

Disefia y construye soluciones tecnolégicas y creativas al identificar las causas
gue generan problemas tecnoldgicos y propone alternativas de solucion con
base en conocimientos cientificos.

Crea proyectos artisticos individuales o colaborativos explorando formas
alternativas de combinar y usar elementos, medios, materiales y técnicas
artisticas y tecnologias para la resolucién de problemas creativos

Resuelve problemas relacionados con temas de estudio, en los que reconoce
variables cualitativas o cuantitativas discretas, recolecta datos a través de
encuestas y de diversas fuentes de informacion

Sin necesidad de incluir disefios ni mas argumentos.
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Anexo 1. Matriz de consistencia de la Tesis

Metodologia del enfoque STEAM para fortalecer el pensamiento critico en
estudiantes del quinto ciclo de una instituciéon educativa del Cusco — 2022

Problemas

Objetivos

Variables e
indicadores

Problema General:

Objetivo general:

Variable dependiente:

Pensamiento Critico de

los estudiantes del

¢,Cudl es la eficacia de la
metodologia del enfoque
STEAM en el
fortalecimiento del
pensamiento critico en

quinto ciclo

Dimensiones

propésitos
Determinar la eficacia de la pregunta_si
metodologia del enfoque STEAM en informacién
el fortalecimiento de pensamiento _inferencias
critico en los escolares del quinto suposiciones
ciclo conceptos

consecuencias

puntos de vista

Objetivos especificos

Variable
Independiente:
enfoque STEAM

Dimensiones

escolares del quinto i) Determinar la eficacia de la Ciencias
ciclo? metodologia del método STEAM en  Tecnologia
el fortalecimiento de las o
dimensiones del pensamiento Ingenieria
critico; los propositos, preguntas, Artes y
informacion, inferencias, .
suposiciones, conceptos, Matematica
consecuencias y puntos de vista de
los escolares del V ciclo
- . . L, Técnicas e
Disefio de investigacion: . .
instrumentos:
Técnicas: Cuestionario
Enfoque: Cuantitativo Instrumentos:
Tipo: Aplicada Cuestionario de
Método: preguntas

Disefio: dos grupos (uno de aplicacion y otro de control)



Anexo 2. Tabla de operacionalizacion de variables

Definicion operacional de la variable dependiente Pensamiento Critico
Richard Paul y Linda Elder — 2005

Dimensione

S indicadores ftem Rubrica Valor
No menciona el propdsito de la 0
Explican utilizando sesion
SUS alabras Menciona con sus palabras lo 1
P que entendid en la sesion
(claramente y con -
S Explica con sus palabras el
precision) el pe . 2
Buscan comprender proposito  de  la propésito de la sesion
el porqué; los sesién Explica de manera clara y con
propdsitos, metas y ’ precision el propdsito de la 3
objetivos que sean sesién
s claros, razonables No identifica el propésito de la
Propositos ) es y i . prop 0
justos. Identifican |dentifican cuando el _sesion
Propositos que Nno u otros estudiantes Propone  actividades  para |
son claros, que son se desvian del _resolver las preguntas
Inconsistentes, propdsito sobre el Identifica cuando sus
irreales e injustos que se esta compafieros se desvian del 2
tratando, y proponen _ propésito
acciones para Identifica cuando sus
retornar hacia el compaferos se desvian del
o s . 3
propdsito propoésito y sugiere centrarse en
el propésito
No responde a las preguntas 0
e oy sy Daneatas
progias alabras (de Responde a preguntas de baja 1
propias p complejidad
manera  clara =y Responde con precision a 2
Buscan un claro precisa) ya sea en
- 2 algunas de las preguntas
entendimiento de la una leccion, de un —
requnta  principal capitulo, tarea, etc. Responde con precisién todas 3
p ' ' las preguntas planteadas.
que tratan de No identifica las preguntas
Preguntas responder. . pregur 0
importantes de la sesion
Formulan sus Disti I Responde con otra pregunta a
preguntas de IS |ngltJen as la r% unta Preg 1
manera clara vy preguntas preg
precisa importantes de las Reconoce las preguntas
menos importantes, importantes de las menos 2
las relevantes de las _importantes de la sesién.
irrelevantes. Distingue las preguntas
importantes de las menos 3
importantes de la sesion.
Buscan informacion No identifica la informacion 0
importante a las importante
reguntas que . L i
b g . q Buscan informacion '\"e”C'OT‘a con sus p_alabras 1
estan intentado importante a las alguna informacion importante
responder, a los .
roglemas e preguntas que estan E)f(presa con sus ﬁale;brgs Ila 2
prot q intentado responder, "'ormacionimportante de fa
., estan tratando de sesion
Informacion - a los problemas que
solucionar o a los A
. estan tratando de
asuntos que estan )
; solucionar o a los
intentando resolver. .
. ; asuntos que estan
Analizan, evaltan la . 3
. . intentando resolver .
informacion y sacan Expresa con claridad y
sus propias precision la informacion
conclusiones. importante de la sesién.
. Buscan un claro Enuncian, detallan y No realiza inferencias al
Inferencias L ) . . - 0
entendimiento  de realizan inferencias momento de utilizar



las inferencias

al momento de

informacion.

debiendo ser claros, decodificar los Realiza algunas inferencias.
I6gicos, justificados mensajes Realiza inferencias para sacar
y razonables. conclusiones
Evallan hasta
donde los demas
razonan arribando
hacia inferencias y
conclusiones Enuncian y detallan inferencias
I6gicas. en todo momento
Buscan una clara No reacciona cuando escucha
comprension de las opiniones equivocadas
suposiciones  que
estan haciendo (y Reacciona cuando escucha
de las suposiciones opiniones equivocadas
que se encuentran . Reacciona cuando escucha
. Identifican los e .
detras del . posiciones o tendencias
Suposicione  pensamiento de los conceptos e ideas equivocadas
S demas). Son clave que usan al
desarrollar las
capaces de sesiones
distinguir entre las ' Reacciona y justifica
suposiciones  que manifestando su posicion,
son justificables en cuando escucha prejuicios o
contexto, de tendencias equivocadas
aquellas que no lo
son.
Buscan informacion No identifica la idea principal en
so_bre los conceptos Entienden que la la |nf9_rmaC|c_)n que _utll_lza
e ideas que forman ente puede variar Identifica la idea principal de
su  razonamiento, 9 pt de vist alguna informacién que utiliza
Conceptos comprenden el rol Ziseilije?lnintg sear; Identifica la idea principal de la
poderoso de los a Eellos temas que informacién que utiliza
conceptos en el sgn controversialgs Demuestra dominio para
pensamiento " identificar la idea principal de la
humano. informacién que utiliza
Buscan un claro No menciona las
entendimiento  de consecuencias de su actuar
las implicaciones de Menciona las consecuencias
Su pensamiento iti i
e e Y e sobre as —bas e s comporament
Impllcanmas_/ consecuencias de _onSoouencias mas positivas y negativas de su
consecuenci comportamiento: importantes  de su comportamiento
as ; ' razonamiento y
piensan con .
detenimiento en las comportamiento
implicaciones de su
comportamiento Menciona y evalla sobre las
antes de hacerlo. consecuencias de su proceder
B Reaccionan cuando No menciona su punto de vista.
uscan un claro manifiestan Menciona su punto de vista.
entendimiento  de B - ~
Puntos de los puntos de vista estereotipos, Entiende que sus compafieros
vista pertinentes 4 Prejuicios, puedgn variar su punto de Ylsta
tendencias y Considera que sus compafieros

asunto que estan
desarrollando.

distorsiones en su
razonamiento

pueden cambiar de opinion
cuando son controversiales



Anexo 3. Instrumento/s de recoleccion de datos

Ficha técnica de la ficha de cuestionario para medir el fortalecimiento del

pensamiento critico

CUESTIONARIO DE PREGUNTAS
Querido estudiante
Queremos que tu aprendizaje nunca se detenga. Por favor, responde a este
cuestionario, para que podamos tomar las medidas para mejorar y aumentar tu
experiencia de aprendizaje.
iEsto no es una pruebal!, contesta cada pregunta con sinceridad y explica lo que

sea necesario.

1. Explica con tus palabras ¢ Cual fue el propésito de la sesion?

4. De las preguntas que hizo la maestra 0 maestro menciona ¢Qué pregunta

0 preguntas tenian relacion con el propésito de la sesion?

5. Para responder a las preguntas en donde buscaste informacion. Marca la

respuesta o respuestas de los medios que utilizaste.

a) Cuadernos de trabajo b) Libros
c) Internet d) Otros
Si marcaste otros, menciona el medio que utilizaste; ..................

6. Antes de buscar informacion para responder la pregunta principal, que

ideas tenias al respecto.



7.

9.

10.

Encontraste informacion necesaria para responder de manera apropiada a
las preguntas.
a) si b) No

La informaciéon que encontraste te hizo confirmar tu idea o te permitid

reflexionar y cambiar de opinion.

Al momento de responder a las preguntas, decidir que material utilizar,
donde buscar informacion, ilustrar, graficar los resultados y otros, ya sea
de manera individual o grupal. La decision que tomaron les permitid lograr

responder las interrogantes y lograr el propdsito.

Qué opinas de las suposiciones que se hacen al momento de resolver las

preguntas, ejemplo, no se dibujar, no puedo.

Gracias por tus respuestas



Anexo 4. Validacién de instrumentos

Nombre del instrumento

Cuestionario de preguntas.

Autor
Adaptado por

Objetivo

Aplicacion

Duracion

Recursos logisticos

Validez

confiabilidad

Richard Paul y Linda Elder (2005)

Freddy Efrain Incarroca Churata
Determinar la eficacia del programa de
estrategias metodoldgicas del enfoque
STEAM en el fortalecimiento de
pensamiento critico en los estudiantes
del quinto ciclo

En estudiantes de la IE de iguales
caracteristicas a la Institucion Educativa
a aplicar.

90 minutos por sesion.

Patrones de competencias para el
pensamiento critico (2005)

Validada por juicio de expertos (5
Doctores en Educacion)

Se aplico el instrumento a 20 estudiantes
teniendo los siguientes resultados en el
nivel de pensamiento critico.

Alfa de Cronbach = 0.93623



Anexo 5. Escaneos de los certificados de los instrumentos
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE EL FORTALECIMIENTO DEL PENSAMIENTO CRITICO

[ DIMEMSIONES | £am Pertinancia’ | Redsvancia® Clandad® Sugerencias
DIMENSION 1 Proposiios =i Ha Si Ho Si Hix
1 Explican ufiizando sus paklbas (caraments y con precsion) &l propasite de la sesion. S X X
2 Ig=iiEcan cuando & U olnos estudianies e desvian del propdsiio 50008 & qUe 52 e51a Itando, Y proponen X X X
SCCONES para relomar hada el proposils.
Damension 2 Preguntas i Mo Si Hio =i No
1 Fesponden a las pregunias con sus propias palabras (de manera clara y precisa) ya sea en una lecsion, de un X X X
CApitukn, iarea, eic.
2 DCistinguen &= preguntas imporiantes de las mencs importantes, las relevanies de las imelevantes. x X X
Diamension 3 Informascion Si Mo i Ho Bi No
1 Expresan con sus propias palabras (e manera ciara y precsa) la infarmacian mas importanie en una discusion, x X X
capitulo, tarea, etc
2 Sacan sus Cconclusiones apoyadas por echas ¥ Por Un razonamients reflexio. x X X
Damenzidn 4 Infersncias i Mo B Ho E No
1 Enuncian, detslian y reakzan nferencias al momenio de decodfcar los mensags x X X
2 Distinguen k& dis=rencia entre Ias inferencias y las conclusiones x X X
Dimension 5 Suposiciones Si Mo i Ho Bi No
1 Idenlifican comeciamenie Sus propias SUPCSiGones, asl come las de los gemas X X X
2 Reacdonan cuando manifiesian esterectpos, prejuicias, lendencias ¥ diSIorsiones en su razonamienio x X X
Dimension & Concepios Si [ Si Ho i No
1 Itentifican kos concepios & ideas dave que usan al desamolar las sesiones. S X X
Damensidn 7 Implicancias y consecusncias Si Mo Si Hio =i Hio
1 Identifican las consecuencias mas imporanies de su razonamiento y comporamients X X X
Toman en cuenta s implicaconses tante negativas como posiivas [de Su propio pensamisnis o compamamiento, o ES i X
2 del pensamients 0 comporiamients de los demas).
Damansion & Puntos de vista Si MO Si N Si Ho
1 Entienden qus |3 qente puede wariar sus pumios de vista, especalmentes en aguelos lemas gue son X X X
coniroversiales

Dbservaciones [precisar si hay suficiencia): Los items estan elaborados de forma pertinente y permitiran recoger informacién consistente y coherente.

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] Mo aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador: Dra. Toribia Panihuara Enriquez DMl 2445644805

Especialidad del validador: Educacion Primaria
Cusco 30 de diciembre del 2021

Pertinencia: Bl itern corresponde al concepto tednico formulado.
*Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo
WG laridad: Se entiends sin dificultad alguna = enunciado del item, e conciso, exacto y directo

Mota: Suficiencia, e= dice suficiencia cuando los iteme planteados son suficientes para medir |a dimenszion -—
Firma del Experto Informante.
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE DESARROLLO DE PENSAMIENTO CRITICO

DIMENSIONES | tem

\l

i

No

|
|
|

Propasitos
Los estuciantes ican con sus s &zsdamymwm]gpmdehm
fan del

Los estuciantes notan cuando ellos u olras estuds se de: » sobre el que Se esta vatanda, y
ralaman el pensamienio nuevaments hacs ef 2

Oimeasion 2 Proguntas.

-'aprequmaon cuestion con Sus propias palabeas [de manera ciara y precisa) yaseaen

| maloocbn deunc

Los estudianies distingen las m.gnas mporantes da 13s riwales, las relevanios de |as erelevantes.

Dimensién 3 Informacidn

l?

Los estude eonsus. pias palabras (de manera clara y peecisa) la nformacidn mas importante (en
una discusién cw__

mMmmmﬂombmmqma&Wmsemmomaswhomosypovm
r anto

Dimension 4 Inferencias

Los estudiantes enuncian, delalian y ejampificen el significado de una néarencia

N -

Los estludiantss distinguen entre las inferercias y &5 conclusiones.

Dimension 5 Suposiciones

No

-

Los ccluciames identifican cormectamente sus propias SUPCSICIONas, 3si como ias de los demas

Los estudiantes estan ¢ enes de la tendendia natral delos b en emp POS, Prejuicos,

_lendencias y dSIorsiones en su razonamienio

Dimension 6

3
5

Conceplos
Lummwﬂcmmmgmemm“ usan y que ores usan.

consecuencias

z

Losmadaﬂs-dsnﬁmlasholcacmesym i35 mas mp de su raz L ¥

Compotamento
Los estudantes consideran las wmphcaciones tanko negativas coma positvas (do S0 propio pansamiento ©

comporiamiento, o del pensamiento o comportamianic de los demas).

mmemwnl?unmd.vlm

1

Los estudi = iantas que |2 gente puesde vanar sIQNACAVaments en SuUs pUios de vista,

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

lehe [ lekel <ol | el [ |e x (2 o

= ol = [ (ohjels el blels [« fol]y Tl [,

Dol R VR 1 2 - B W W Y PO R 7 N VI [ P |

sspeciamante en aquelcs gge 50N controversisles.

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X} Aplicable después de corregir [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: A uﬁsak..@unaa.,..nlaxlbﬁl

‘Pertinencia: El item corresponde al concepto 1eérico formulado.

?Relevancia: El item es apropiado

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna e! enunciado def item, €s conciso, exacto y directo

No aplicable [ ]
..... DNE<396.64.54...
Especialidad del validador:... .4 5.0 00 & e AT B e AR e S 0 S R

para representar al componente o dimension especifica del constructo

30 de diciembre del 2021
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N DIMENSIONES | item Pertinencia' | Relevancia® Claridad® Sugerencias
DIMENSION 1 Propositos Si_ | Mo No | Si | MNe

1__| Expiican utifzando sus as (claramena y con i0n) el propdsito de la sesitn x

2 mnmmaummmumwommamu«meymmn
acciones para retomar hacia el propdsito X
Dimensién 2 i No No No

Responden a las preguntas con sus propas paiabeas (e manera clara y precisa) ye sea en una lacoon, ce un
capilulo, tares, ete.

1
2__ Distnguen las preguntas mportantes de 16 mencs importanies, 1S relevantes de 1as Frelevantcs.

Dimension 3 Preguntas
1 Eurumoonwsmpdabras(demmdmyutdsa] Ia imlormacion mas importands en Lna dscuson,
a0, 1area, ek

2 Smwamommpaheamypuunmwom

Dimension 4 Inferencias

1| Enuncian, geealian y reaizan wmambemmm

2 | Distng ven la diferancia entre 1as ndarencias y las conclusiones

_ Dimensién 5 Supasiciones

Identifican comectamente sus Dropias SUposiciones, asi Como I de os demas

2 Reaoowammwmmamggs,gm tendencias y diskorsiones en su razonamients

Dimensién § Conceptos

1 _ | Iceréfican bsmeueasdmgnmdmabssum.

Dimension 7 kmplicancias y consecuencias

1 | lgentifican mmm&:mywmym@mmo

2 Tmmmwhmlmplmmnomgmmmﬁvasweaumwommmo
del pansamiento o componariento de los demas)

Dimansion 8 Puntos de vists
Entiendan que |3 gente puede vanar sus Puntos de visia, especiamenta en aguelos lemas oue son
controversaies

= e [P o [0 [ L (5 (@ f 5o €2
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KO x Ik (@[X]B[xp BN (@B[x] ~ @ = b oo
z
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¥
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Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ ] Aplicable después de corregir [ 1 No aplicable [ ]
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‘Pertinencia: El item cormesponde al concepto tedrico formulado.
*Relevancia: El item es apropiado para representar i compenente o dimension especifica del construcio
*Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item. es conciso, exacto y directo
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Firma del Experto Informante.
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'Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
?Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo
*Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo
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'Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
*Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del construcio
*Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo




PROGRAMA DE LA METODOLOGIA STEAM

FICHA N 01

DATOS INFORMATIVOS:

>
>
>
>
>

Institucidon educativa:
Director:

Docente:

Grado: 6 Seccion: C
Ficha de aplicacion:

Fecha:

Titulo de la sesidn

EL DIALOGO COMO PARTE DE NUESTRA VIDA

Propdsitos de aprendizaje

: ;Queé nos dara
- Competencia/ . ¢Q :
Area . Desemperfios evidencias de
Capacidad S
aprendizaje?
Com | Se comunica | Recupera informacién explicita de | Escucha, hace preguntas
unic | oralmente en su | textos orales que escucha y participa en un dialogo
acié | lengua materna. seleccionando datos especificos. ylo conversacion
n e Obtiene Integra esta informacién cuando es | expresando sus
informacion del | dicha en distintos momentos y por | experiencias con
texto oral distintos interlocutores en textos vocabulario adecuado vy
gue incluyen expresiones con opinando como hablante y
sentido figurado, y vocabulario que | oyente.
incluye sinbnimos y términos
propios de los campos del saber.
Enfoque STEAM
Area del
conocimien Aporte del Programa Curricular MINEDU
to
Indaga las causas o describe un objeto o fendmeno que identifica para formular
Ciencia preguntas e hipétesis en las que relaciona las variables que intervienen y que se pueden
observar
El estudiante aprovecha responsablemente las tecnologias de la informacién y de la
Tecnologia comunicacion (TIC) para interactuar con la informacion, gestionar su comunicaciéon y
aprendizaje
Disefia y construye soluciones tecnolégicas y creativas al identificar las causas que
Ingenieria generan problemas tecnolégicos y propone alternativas de solucion con base en
conocimientos cientificos.
Crea proyectos artisticos individuales o colaborativos explorando formas alternativas de
Arte combinar y usar elementos, medios, materiales y técnicas artisticas y tecnologias para la
resolucién de problemas creativos
Resuelve problemas relacionados con temas de estudio, en los que reconoce variables
Matematica | cualitativas o cuantitativas discretas, recolecta datos a través de encuestas y de diversas
fuentes de informacion
Secuencia didactica de la sesion
Inicio | Tiempo aproximado: 10 min

* Saludo a los nifios y nifias se les da la bienvenida.
* Los invitamos a participar en una dinamica de presentacion en la que dirdn su nombre.
*  Pregunta: ¢,cémo se han sentido al participar en esta dinamica?, ¢hay un nuevo compariero




o compafiera en el aula?, ¢como se llama?

Expresa lo que van a aprender en este afo, diles que seguiran leyendo y escribiendo nuevos
textos ademas de los cuentos, canciones, instructivos, afiches, etc.

Cada uno participara en entrevistas para que expresen sus ideas a traves del didlogo y
exposiciones.

Comunica el propdsito de la sesion: diciéndoles que como recién se reencuentran
después de varios meses, dialogaran sobre lo que hicieron en sus vacaciones y acerca de lo
qué esperan aprender este afio escolar

Anota lo que te dicen en un papelote o la pizarra.

Desarrollo | Tiempo aproximado: 70 min

Observan una imagen, respecto a la dindmica inicial.

Responden las siguientes interrogantes: ¢ Han escrito sus cualidades correctamente? ¢, Qué
tipo de lenguaje emplean en su comunicacion? ¢ Qué tipo de conversacion es? ;Qué es una
conversacion espontanea?, ¢ Qué es una conversacion preparada?, ¢ Sabes comunicarte
correctamente?

Analizamos con los estudiantes la situacién de comunicacién y planificamos con ellos el
contenido de la conversacion. ¢, Cual es el propdsito de nuestra conversacion? ¢ Quiénes seran
los participantes de la conversacion?; ¢ Sobre qué vamos a conversar?; ¢, Cémo lograremos
mantener el hilo de la conversacion?

Establecemos con los estudiantes la forma como se organizaran para el didlogo en parejas y
para la conversacién en grupos de cuatro.

Recordamos que al conversar deben pensar en cOmo van a iniciar su participacion, qué van a
decir primero, de qué manera van a introducir el tema, como se deben expresar (de manera
clara y con oraciones completas).

Se indica que, como oyentes, presten atencién a las ideas que expresan sus compaferos.
Indicamos que dialogaran sobre las actividades realizadas en sus vacaciones,

Durante la conversacion

Forma grupos de cuatro integrantes y se pide que se sienten en circulos para que puedan
establecer contacto visual al conversar, que elijan un representante del grupo que dé la
palabra, que establezcan los turnos de participacion y se centren en el tema de la
conversacion.

Se organiza una conversacion entre comparfieros acerca de las actividades que realizaron
durante las vacaciones. Distinguen el registro formal e informal.

Se recuerda que durante la conversacion deben realizar cumplir diferentes normas.
Después de la conversaciéon

Se pregunta lo siguiente: ¢ La conversacion fue constructiva?, ¢, Por qué?, ¢ Qué habilidades
creen que debemos mejorar para presentar nuestras ideas y conversar mas fluidamente?;
¢,Coémo fue la participacion de los miembros del grupo?

Observan el video referente al dialogo Enlace del video:
https://www.youtube.com/watch?v=v5LThVYwJZA

Presentan el concepto de diadlogo y conversacién con ingenio y creatividad.

Se explica la diferencia entre los tipos de didlogo: Espontanea y preparada.

A través de un organizador visual se explica la estructura de una conversacion.
Cuantifica las palabras de los tipos de Dialogo, reflexiona sobre ello

Proponen un titulo a la situacion elegida y escriben en sus cuadernos un dialogo con
vocabulario adecuado.

Cierre | Tiempo aproximado: 10 min

Metacognicion: ¢Qué aprendimos? ¢,como lo aprendimos? ¢ para qué nos servird?
Se evalla a través de una lista de cotejo



https://www.youtube.com/watch?v=v5LThVYwJZA

Como actividad de extension elaboran una conversacion entre estudiantes y docentes.

Reflexion

El docente responde las siguientes preguntas: ¢Logramos que los estudiantes participen
adecuadamente en didlogos o conversaciones? ¢Qué dificultades tuve con mis estudiantes?
¢, Qué deben mejorar?




FICHA N° 02

DATOS INFORMATIVOS:

>
> Director:
> Docente:

Institucion educativa:

Fecha:

» Grado: 6 Seccion: C
» Fichade aplicacion:
Titulo de la sesion

DE QUE MANERA MANIFESTAMOS NUESTRAS ANECDOTAS

Propdsitos de aprendizaje

: ¢,Qué nos dara
Area Compc_atenua/ Desempefios evidencias de
Capacidad s
aprendizaje?
Com | Lee diversos | Identifica informacion explicita, relevante vy | Escribe una
unic |tipos de textos | complementaria que se encuentra en distintas | anécdota
acié | escritos en su | partes del texto. Selecciona datos especificos e | narrando sus
n. lengua materna. | integra informacién explicita cuando se | experiencias y
J Obtiene encuentra en distintas partes del texto, o al | adecua el texto al
informacion realizar una lectura intertextual de diversos | propdsito,
del texto | tipos de textos con varios elementos complejos | destinatario,
escrito en su estructura, asi como con vocabulario | estructura y
variado, de acuerdo a las tematicas abordadas. | caracteristicas
Escribe diversos | Adecua el texto a la situacion comunicativa | para presentarlo
tipos de textos | considerando el propdsito comunicativo, el tipo | colectivamente en
en su lengua | textual y algunas caracteristicas del género | un cuaderno de
materna. discursivo, asi como el formato y el soporte. | vida del aula.
* Organiza y | Mantiene el registro formal e informal; para ello,
desarrolla las | se adapta a los destinatarios y selecciona
ideas de forma | algunas fuentes de informacion
coherente  y | complementaria.
cohesionada
Enfoque STEAM
Area del
conocimien Aporte del Programa Curricular MINEDU
to
Indaga las causas o describe un objeto o fenbmeno que identifica para formular
Ciencia preguntas e hipdtesis en las que relaciona las variables que intervienen y que se pueden
observar
El estudiante aprovecha responsablemente las tecnologias de la informacién y de la
Tecnologia comunicacion (TIC) para interactuar con la informacion, gestionar su comunicacion y
aprendizaje
Disefia y construye soluciones tecnolégicas y creativas al identificar las causas que
Ingenieria generan problemas tecnolégicos y propone alternativas de solucién con base en
conocimientos cientificos.
Crea proyectos artisticos individuales o colaborativos explorando formas alternativas de
Arte combinar y usar elementos, medios, materiales y técnicas artisticas y tecnologias para la
resolucién de problemas creativos
Matemaéatica | Resuelve problemas relacionados con temas de estudio, en los que reconoce variables




cualitativas o cuantitativas discretas, recolecta datos a través de encuestas y de diversas
fuentes de informacién

Secuencia didactica de la sesion

Inicio \ Tiempo aproximado: 10 min

Saludamos amablemente a los estudiantes.

Se les pregunta: ¢Recuerdan algo gracioso o curioso que les haya ocurrido?; ¢Se lo
contaron a alguien?; ¢De qué formas se puede contar? (oral o escrita); ¢ COmo podriamos
hacer para compatrtir esa experiencia que nos ocurrié con otras personas?

Se rescatan los saberes previos: ¢(Qué es una anécdota? ¢conoces las partes de la
anécdota? ¢ Qué tipo de texto es la anécdota? ¢ Han escrito alguna?

Se plantea el conflicto cognitivo: ¢ Qué caracteristicas encuentras en este tipo de texto?
Se comunica el propésito de la sesion: Hoy van a escribir sus anécdotas
Establecen normas de convivencia:

Desarrollo \ Tiempo aproximado: 70 min

Cuando los estudiantes narraron sus anécdotas. respondieron a las preguntas: ¢Qué
sucedid?; ¢ Cuando sucedi6?; ¢ Donde sucedid?; ¢ A quién le sucedio?

Observan el video del siguiente enlace https://www.youtube.com/watch?v=DKTFXPRYARI
Buscan informacion acerca del tema en textos, multimedia y otros.

Se pega en la pizarra una anécdota, de manera ingeniosa, para que lo lean entre todos.

Preguntamos a los estudiantes lo siguiente: ¢Qué ven?; ¢ Como esta escrita?; ¢Qué tipo de
texto sera?; ¢Como lo saben?; ¢Tiene parrafos?; ¢ Hay inicio y secuencia en los hechos?;
¢Hay un problema o situacién de conflicto?; ¢ Cémo termina?

Se pueden contabilizar, habra diferencias.

Planificacion

En grupos pequefios

Se forman grupos y pedimos que elaboren en un papelote un mapa de ideas sobre la
anécdota. Pueden usar un esquema.

Pedimos que compartan sus respuestas colocando todos los papelotes en las paredes.

En grupo clase

Antes de empezar, comentamos a los estudiantes que primero se debe hacer una
planificacion de manera organizada. Para ello, pueden usar un cuadro.

Textualizacion
De manera individual

Se pide a los nifios y a las nifias que elaboren el primer borrador escrito de su anécdota,
teniendo cuidado de escribir con orden las ideas y considerando la estructura del texto
(inicio, nudo y final).

Se recuerda que en lo que se refiere a la ortografia y la puntuacién béasica deben aplicar los
conocimientos que trabajaron el afio anterior (mayusculas, puntos, signos de admiracion).

Comentamos con los estudiantes que cada una de sus anécdotas formara parte de un
cuaderno de vida del grupo o portafolio de experiencias, el cual se seguira llenando con las
anécdotas que iran viviendo como aula, ya sea dentro de la escuela o fuera de ella, en
paseos, salidas, cumplearios, etc.

Indicamos que van a editar sus anécdotas, y que para ello deben escribir al pie de cada
anécdota el nombre del que lo escribi6é (autoria), ademas de acompafiarla con un dibujo.

Cierre \ Tiempo aproximado: 10 min

Recordamos junto con los nifios y las nifias las actividades realizadas paso a paso, recoge
las ideas sobre las anécdotas y recuerden algunas: planificar como las escribiriamos,



https://www.youtube.com/watch?v=DKTFXPRyARI

escribirlas teniendo en cuenta algunos elementos de la comunicacion, revisar los textos y
finalmente editarlos para colocarlos en el cuaderno de vida del grupo.

- Se propicia en ellos la reflexion sobre lo que han aprendido: ¢Qué aprendimos hoy?; ¢Qué
pasos seguimos para la elaboracion de las anécdotas?; ¢Qué podemos hacer para seguir
mejorando?

- Evaluamos el cumplimiento de las normas de convivencia durante el transcurso de la sesion.

- Como actividad de extension redactan una anécdota que les haya ocurrido entre docente y
estudiantes o de las vacaciones para exponerlo en la proxima clase.

Se evalla a través de una rubrica.

Reflexion

El docente responde las siguientes preguntas: ¢Logramos que los estudiantes participen
adecuadamente en dialogos o conversaciones? ¢Qué dificultades tuve con mis estudiantes?
¢, Qué deben mejorar?




FICHA N° 03

DATOS INFORMATIVOS:

>
>
>
>
>

Institucion educativa:

Director: Fecha:
Docente:

Grado: 6 Seccion: C

Ficha de aplicacion:

Titulo de la sesién

LAS INSTRUCCIONES GRAFICAS.

Propdsitos de aprendizaje

¢, Qué nos dara

Area Competencia/ Capacidad Desempefios evidencias de

aprendizaje?

C Lee diversos tipos de textos | Dice de qué tratara el Explica de qué

escritos en su lengua materna | texto, a partir de tratara el texto,
e Obtiene informaciéon de | algunos indicios como segun la actitud
textos escritos subtitulos, colores y del hablante.

dimensiones de las
imagenes,

Enfoque STEAM

Area del
conocimien
to

Aporte del Programa Curricular MINEDU

Ciencia

Indaga las causas o describe un objeto o fendbmeno que identifica para formular
preguntas e hipdtesis en las que relaciona las variables que intervienen y que se pueden
observar

Tecnologia

El estudiante aprovecha responsablemente las tecnologias de la informacién y de la
comunicacién (TIC) para interactuar con la informacién, gestionar su comunicacion y
aprendizaje

Ingenieria

Disefia y construye soluciones tecnolégicas y creativas al identificar las causas que
generan problemas tecnolégicos y propone alternativas de solucion con base en
conocimientos cientificos.

Arte

Crea proyectos artisticos individuales o colaborativos explorando formas alternativas de
combinar y usar elementos, medios, materiales y técnicas artisticas y tecnologias para la
resolucién de problemas creativos

Matematica

Resuelve problemas relacionados con temas de estudio, en los que reconoce variables
cualitativas o cuantitativas discretas, recolecta datos a través de encuestas y de diversas
fuentes de informacion

Secuencia didactica de la sesidn

Inicio

| Tiempo aproximado: 10 min

Se saludara cordialmente a los nifios.

- Pideles que habran la pag. 13 del libro del MED

- Comentan sobre lo que observan en las imagenes

- Recoge los saberes previos de los nifios a través de preguntas

- ¢Qué nos indica este texto? ¢ el texto que nos da instrucciones como se llama? ¢ Cuales son
las partes que tiene un texto instructivo? ¢en qué se diferencia el texto instructivo de las




instrucciones graficas?
- Se les presenta el propésito de la sesién y escribelo en la pizarra: Hoy reconoceremos la
silueta del texto instructivo grafico.

- Los nifios proponen tres normas de convivencia para esta sesion y escribela en un costado
de la pizarra y cada vez que se infrinja una de las normas hazla recordar.

Desarrollo | Tiempo aproximado: 70 min

Se les propone la siguiente actividad “elaboran un gatito de origami” e inicia con las preguntas
de comprension, antes observan el video del siguiente enlace
https://www.youtube.com/watch?v=GCRzgje70Y4
- Antes de lalectura.
- -Reconocen el propésito de la lectura a través de la siguiente pregunta ¢Cudl es el
propésito de tu lectura seguir instrucciones o entretenerte?
¢, Qué accione muestran las imagenes? ¢Por qué estdn numeradas?
- A nota las respuestas mas relevantes en la pizarra para que contrasten
- Durante lalectura
- Pide a los nifios que responden a preguntas ¢puedes mencionar los pasos que describe
el texto instructivo?
- Invita a diferentes nifios que mencionen con sus palabras las instrucciones de las
imagenes segln su secuencia.
- Después de lalectura.
- Promueve la comprension del texto instructivo grafico resolviendo la comprension lectora
del texto instructivo que sugiere el libro del MED
Conversa con los nifilos sobre en qué otros momentos ha visto instrucciones graficas
- Pideles que te mencionen de que se trataban
- Preguntales ¢ Qué son? ¢ Para qué sirven? ¢Qué elementos tiene?
- Elaboran un gatito de origami para ello se les entrega el texto instructivo grafico

- Elaboran un gatito de origami para ello se les entrega el texto instructivo grafico

- Conversa con los nifios sobre la actividad ¢ Qué nos pide que hagamos? ¢ Por qué quiere
gue leamos dandole la debida entonacién?

- Pide a diferentes nifios que lean cada una de las oraciones, ahora preguntales ¢ Qué nos
indica la primera oracién? Y asi sucesivamente.

- Las instrucciones pueden considerar cantidades, lo averiguan analizando diversos tipos de
instrucciones en libros, multimedia y otros.

- Copia en la pizarra sus respuestas para luego contrastar

- Ahora pideles que lean el texto del recuadro
amatrillo

- Y contrasten con sus respuestas anteriores

- Explicales que hay varias clases de oraciones segun la actitud del hablante y pideles
luego que copen en su cuaderno

Cierre | Tiempo aproximado: 10 min

- Responden a preguntas de Meta cognicién
- ¢te gusto la clase del dia de hoy? ¢ Como aprendiste? ¢ Qué dificultades tuviste? ¢ Estas
preparado para tu crear tus propios cuentos en primera persona o te falta aun?



https://www.youtube.com/watch?v=GCRzgje7oY4

- Como extension a casa pide que escriban el cuento con sus palabras (parafraseando)
“los dos pueblos” en primera persona como si ellos fueran el narrador y personaje.
Dandole un final diferente

Reflexion

El docente responde las siguientes preguntas: ¢Logramos que los estudiantes participen
adecuadamente en diadlogos o conversaciones? ¢Qué dificultades tuve con mis estudiantes?
¢, Qué deben mejorar?




FICHA N° 04

DATOS INFORMATIVOS:

>
>

>
>

Institucion educativa:

Director: Fecha:
Docente:

Grado: 6 Seccion: C

Ficha de aplicacion:

Titulo de la sesién

Lectura v escritura de nimeros naturales v su representacion.

Propdsitos de aprendizaje

Competencias y Desempenios (criterios de evaluacion) ¢&qué nos dard

capacidades evidencia de

aprendizaje?
“Resuelve e Establece relaciones entre datos y una o mas | Relaciona el
problemas de acciones de comparar, igualar, reiterar y dividir | Sistema de

cantidad” cantidades, y las transforma en expresiones | numeracion
e Traduce numéricas (modelo) de adicién, sustraccion, | decimal con
cantidades a multiplicacién y division de dos numeros | otros  sistemas
expresiones naturales (obtiene como cociente un nimero | de numeracion y
numeéricas. decimal exacto), y en potencias cuadradas y | resuelve un
cubicas. cuadro de
problemas

numeéricos al leer y
escribir  numeros
hasta los millones
en tarjetas.

Enfoque STEAM

Area del
conocimien Aporte del Programa Curricular MINEDU
to
Indaga las causas o describe un objeto o fenbmeno que identifica para formular
Ciencia preguntas e hipétesis en las que relaciona las variables que intervienen y que se
pueden observar
El estudiante aprovecha responsablemente las tecnologias de la informacién y de la
Tecnologia comunicacion (TIC) para interactuar con la informacion, gestionar su comunicacion y
aprendizaje
Disefia y construye soluciones tecnol6gicas y creativas al identificar las causas que
Ingenieria generan problemas tecnolégicos y propone alternativas de solucién con base en
conocimientos cientificos.
Crea proyectos artisticos individuales o colaborativos explorando formas alternativas de
Arte combinar y usar elementos, medios, materiales y técnicas artisticas y tecnologias para
la resolucion de problemas creativos
Resuelve problemas relacionados con temas de estudio, en los que reconoce variables
Matematica | cualitativas o cuantitativas discretas, recolecta datos a través de encuestas y de
diversas fuentes de informacion

Secuencia didactica de la sesién

Inicio

| Tiempo aproximado: 10 min

- Se les presenta un cuadro sorpresa de problemas.




- Representan las tarjetas numéricas de manera simbdélica con un nimero.
- Responden: ¢ Cémo se escribe y lee la poblacion de la Tierra?

- Se les recuerda que para escribir un nimero lo separamos, a partir de la derecha, en clases y
cada clase queda formada por un grupo de tres cifras. Ejemplo: 7 124" 500 000

- Entonces el numero del cuadro sorpresa se leeria: Siete mil ciento veinticuatro millones
quinientos mil habitantes.

- Rescatan los saberes previos: ¢ Sabes leer y escribir nimeros? ¢ Puedes leer nimeros hasta
los millones? ¢ Es necesario utilizar el tablero de valor posicional?, ¢ Qué es el sistema de
numeracion decimal?

- Responde al conflicto cognitivo: ¢ Existen otros sistemas de numeracion?

- Se presenta el propoésito de la sesion: Hoy representaremos nimeros naturales utilizando el
sistema de numeraciéon decimal

- Establecen normas de convivencia:

Desarrollo | Tiempo aproximado: 70 min

- Situacion problematica. Buscan informacion en el internet, textos y otro que consideren los
millones y los lee y representa segun las recomendaciones del video del siguiente enlace
https://www.youtube.com/watch?v=7PNpfOBH HO

- ¢,Colmo se escribe y lee la poblacién de la Tierra?
- Comprension del problema
- Se les presenta un caso, para resolverlo de manera grupal.

- Analizan y explican el significado del sistema de numeracion decimal: porque empleamos diez
cifras diferentes para expresar los valores numéricos.

- blusqueda de estrategias:
- Se les brinda tarjetas con cifras numéricas
Africa: 894 494 010 Ameérica: 943 703 000 Asia: 4 214 208 000

Europa: 725 392 000 Oceania: 32 998 000 Total =6 671679 034

- Representan en las tarjetas numéricas de manera creativa y simbolica diferentes nimeros
propuestos por la maestra (0).

- Formalizacion del aprendizaje.
- Redescubren las formas de expresar un numero: codificando y decodificando
- Observa el valor relativo de cada cifra de este nimero.

- 1285216=1UMM2CM8DM5UM2C1D6U
- CODIFICACION
- =1 000 000 -I- 200 000 + 80 000 + 5000 + 200+ 10+ 6
- DECODIFICACION
- Analiza el valor relativo de cada cifra en el nUmero 4 727 878
- 4727878 =4 UMM 7CM 2DM 7UM 8C 7D 8U
- CODIFICACION
- =4 000 000 + 700 000 + 20 000 + 7000 + 800+ 70 + 8
- DECODIFICACION
- ¢,Cudl es el valor de la cifra 5 en el nimero 697 543 2167
- Respuesta: 5 CM =500 000 (5 centenas de millar igual a quinientos mil)
- Transferencia

- Representacion

- Observan formas de representar los nimeros hasta los millones en el tablero de valor
posicional.



https://www.youtube.com/watch?v=7PNpfOBH_H0

CMMM| DMM| UMMM |CMM| DMM |UMM|CM |DM | UM | C | D | U

3 5 5 4 9 7 5 8 6
5DM = 50 000 5CMM = 500 000 000
5 UMMM = 5 000 000 000

- Después de agrupar:
Representan valores de manera grafica, creativa y simbolica.
Contrastan los sistemas de numeracion decimal.

Cierre | Tiempo aproximado: 10 min

- ¢ Qué aprendimos? ¢ En todos los paises se escriben los numeros de igual forma?
- ¢, Qué dificultades tuvieron para resolver?
- ¢, Qué actividad fue mas facil? ¢ Por qué?

Reflexion

El docente responde las siguientes preguntas: ¢Logramos que los estudiantes participen
adecuadamente en didlogos o conversaciones? ¢Qué dificultades tuve con mis estudiantes?
¢, Qué deben mejorar?




FICHA N° 05

DATOS INFORMATIVOS:

>
>

>
>

Institucion educativa:
Director: Fecha:
Docente:

Grado: 6 Seccion: C

Ficha de aplicacion:

Titulo de la sesién

Elabora tablas y graficos con las cifras de contagio, fallecidos, hospitalizados
en el pais en los afios 2020 y 2021. (aula)

Propdsitos de aprendizaje

Competencias y Desempenios (criterios de evaluacion) Squé nos dara
capacidades evidencia de

aprendizaje?

“Resuelve Representa las caracteristicas de una poblacion | Representar
problemas de en estudio sobre situaciones de interés o cantidades sobre
gestion e aleatorias, asociandolas a variables cualitativas, | situaciones de
incertidumbre” asi como también el comportamiento del interés o aleatorias a
Representa datos conjunto de datos, a través de graficos de través de graficos de
con graficos. barras dobles, graficos de lineas, barras, lineas.
Enfoques Actitudes o acciones observables

transversales
Actitudes o Docentes y estudiantes participan activamente en la planificacion de sus
acciones actividades.

observables

Enfoque

Docentes y estudiantes se solidarizan con las necesidades de los

Orientacion al bien | miembros del aula cuando comparten los espacios educativos (sectores

comun de aula, de materiales, etc.), recursos y materiales.
Enfoque STEAM
Area del
conocimien Aporte del Programa Curricular MINEDU
to
Indaga las causas o describe un objeto o fendbmeno que identifica para formular
Ciencia preguntas e hipétesis en las que relaciona las variables que intervienen y que se pueden
observar
El estudiante aprovecha responsablemente las tecnologias de la informacién y de la
Tecnologia comunicacién (TIC) para interactuar con la informacién, gestionar su comunicacion y
aprendizaje
Disefia y construye soluciones tecnolégicas y creativas al identificar las causas que
Ingenieria generan problemas tecnolégicos y propone alternativas de solucion con base en
conocimientos cientificos.
Crea proyectos artisticos individuales o colaborativos explorando formas alternativas de
Arte combinar y usar elementos, medios, materiales y técnicas artisticas y tecnologias para la

resolucion de problemas creativos

Matemaética

Resuelve problemas relacionados con temas de estudio, en los que reconoce variables
cualitativas o cuantitativas discretas, recolecta datos a través de encuestas y de diversas




‘ fuentes de informacion

Secuencia didactica de la sesién

Inicio \ Tiempo aproximado: 10 min

- Recuerdan la ubicacion de los niumeros en el TVP.

- Participan del juego “Descifra el mensaje” donde se les da por parejas las tarjetas con
el mensaje oculto.

- Descifra el mensaje
210s3st2m10d20
nN5m2rl1c34n0
d2¢c3m110t32n20

d32z0d3G3t4s

1Pl

- Seindica que reemplacen el 1 por la “a” el 2 por la “e”, el 3 porla “”, el 4 porla “0”y
el 5 por la “u”. se advierte que el cero se ha usado para separar las palabras

- Leen las indicaciones, ganan los estudiantes que descifren y anoten el mensaje: “El
sistema decimal tiene diez digitos”

- De manera simbodlica extraen solo los numeros del mensaje oculto y lo anotan también
(sin considerar el 0 y el 2) De izquierda a derecha.

- Rescatan los saberes previos:

- ¢ Te gusto el juego? ¢ Qué necesitaste para descifrar el mensaje? ¢ Cuantos
nameros observaste? ¢ El cero es un niumero? ¢Por donde empezaste a escribir los
nameros desde las U o UM?

- Responden al conflicto cognitivo.
- ¢, Si juntas todos los nimeros del mensaje, puedes leer el nUmero obtenido?

- Se comunica el propésito de la sesion: Hoy vamos a leer y escribir nUmeros naturales
hasta el millén

- Establecen normas de convivencia:

Desarrollo | Tiempo aproximado: 70 min

- Se les presenta la situacion problematica, si se tiene la informacion de cantidad de
contagiados, fallecidos y hospitalizados, ¢, como puedo representarlo?

- Observan el siguiente video https://www.youtube.com/watch?v=gGm-Qj0Sx9g
- Comprension del problema
- Analizan el video y reflexionan sobre la manera de representar los resultados.

- Analizan los datos que brindan el internet, los textos y otros respecto a la cantidad de
contagiados, fallecidos y hospitalizados en el pais.

- Los representan utilizando materiales y recursos del aula.

- Leen con atencion la situacion problematica y responden a preguntas: ¢ CoOmo pueden
resolver el problema? ¢ Qué tienen que hacer? ¢ Qué datos tienen?

- Busqueda de estrategias:



https://www.youtube.com/watch?v=gGm-Qj0Sx9g

e /Se les pregunta? ¢ Qué materiales se podria utilizar? ¢ Qué estrategias de las que
saben pueden utilizar?

- Responden en el cuaderno anotando sus posibles respuestas

Cierre | Tiempo aproximado: 10 min

- ¢ Qué aprendimos?
- ¢ Sabias leer y escribir correctamente los nimeros? ¢Como lo aprendieron? ¢El
material

- ¢ Para qué te servira en la vida diaria?

Reflexién

El docente responde las siguientes preguntas: ¢Logramos que los estudiantes participen
adecuadamente en dialogos o conversaciones? ¢Qué dificultades tuve con mis
estudiantes? ¢ Qué deben mejorar?




DATOS INFORMATIVOS:

Director:
Docente:

YV VVY

Ficha de aplicacion:

Institucion educativa:

Grado: 6 Seccion: C

FICHA N° 06

Fecha:

Titulo de la sesidn

Construimos un organizador de acuerdos con nuestras normas de convivencia.

Propdsitos de aprendizaje

Competencias y

Desempeiios (criterios de

¢gqué nos dara

Area capacidades evaluacion) evidencia de
aprendizaje?
PS “Convive y participa | - Participa en la construccion | Participa en la

democraticamente en la
busqueda del bien comun”
e Construye normas vy

asume acuerdos y leyes

consensuada de normas de
convivencia del aula, teniendo
en cuenta los deberes vy
derechos del nifio, y evalla su
cumplimiento. Cumple con sus
deberes y promueve que sus

construccion de las
normas de
convivencia de su
aula de manera
consensuada Y las
escribe para verlas y

compafieros también lo hagan. cumplirlas en un

arbol de acuerdos.

Enfoques transversales Actitudes o acciones observables

Actitudes o acciones observables | Docentes y estudiantes participan activamente en la

planificacién de sus actividades.

Enfoque Orientacion al bien Docentes y estudiantes se solidarizan con las necesidades

comun de los miembros del aula cuando comparten los espacios
educativos (sectores de aula, de materiales, etc.), recursos
y materiales.
Enfoque STEAM
Area del
conocimie Aporte del Programa Curricular MINEDU
nto
Ciencia Indaga las causas o describe un objeto o fenémeno que identifica para formular preguntas
e hipotesis en las que relaciona las variables que intervienen y que se pueden observar
El estudiante aprovecha responsablemente las tecnologias de la informacion y de la
Tecnologia | comunicacién (TIC) para interactuar con la informacién, gestionar su comunicacion y
aprendizaje
Disefia y construye soluciones tecnol6gicas y creativas al identificar las causas que
Ingenieria generan problemas tecnolégicos y propone alternativas de solucion con base en
conocimientos cientificos.
Crea proyectos artisticos individuales o colaborativos explorando formas alternativas de
Arte combinar y usar elementos, medios, materiales y técnicas artisticas y tecnologias para la
resolucién de problemas creativos
Resuelve problemas relacionados con temas de estudio, en los que reconoce variables
Matematica | cualitativas o cuantitativas discretas, recolecta datos a través de encuestas y de diversas
fuentes de informacion




Momentos y tiempos de la sesion

Inicio | Tiempo aproximado: 10 min

- Observan la imagen de un nifio cogiendo material ajeno y elabora predicciones.

- Dialogan, reflexionan y responden: ¢ Es correcta la accion de Gustavo? ¢ Por qué? ¢ Cuél es la
situacion  problematica?

- ¢Recuerdan alguna situacion similar que hayan vivido este afio o el afio pasado? ¢ Por qué
suceden estas situaciones en la escuela?, ¢ Qué podriamos hacer para evitar que se den estas
situaciones en el aula y en la escuela?

- Recoge los saberes previos: ¢ Qué es la convivencia? ¢Qué es la convivencia democrética?
¢ Qué es la convivencia armoénica? ¢, Qué es una norma?

- Se plantea el conflicto cognitivo: ¢ Qué normas de convivencia nos ayudan a evitar conflictos?

- Observan el video del siguiente enlace https://www.youtube.com/watch?v=2h0dvcQIIL8

- Se comunica el propdsito de la sesion de aprendizaje: Acordamos nuestras normas de
convivencia democrética en el aula.

- Establecen normas de convivencia para la presente sesion

» Trabajar colaborativamente en equipo
» Respetar opiniones de nuestros comparieros
» Respetar las normas acordadas

Desarrollo | Tiempo aproximado: 70 min

- Problematizacion

Mediante lluvia de ideas completan un organizador grafico por grupo utilizando diversos
recursos y datos.

» Situaciones que dificultan la convivencia entre compaferos.

» Que hacer para mejorar.
- Colocan todos los organizadores graficos en la pizarra y se les da un tiempo para que observen
e identifiquen aquellas situaciones que son similares.

- Se les hace la siguiente pregunta: ¢,cudles de estas situaciones son las que ocurren mas
seguido en nuestra aula? ¢como interfieren en nuestra convivencia?, ¢como debemos evitar
que sigan sucediendo?

- Andlisis De Informacion
- Se entrega a los estudiantes informacion referida al tema:
- El consenso
- Convivencia democratica
- Convivencia arménica
- Importancia de las normas de convivencia
- Caracteristicas de las normas de convivencia en el aula
- Estimulos y acciones reparadoras

- En grupos reescriben llas normas de convivencia elegidas en papel verde con forma de hojas
gue el docente los ha preparado y arman su arbol de normas o acuerdos para una convivencia
eficaz.

Toma De Decisiones

- Luego del andlisis el docente genera procesos de reflexion a partir de las siguientes
interrogantes.

- ¢Fue facil proponer normas de convivencia? ¢Qué sanciones deben tener los nifios que no
cumplen las normas de convivencia? ¢qué estimulos tendran los estudiantes que cumplan

siempre las normas de convivencia?, ¢las normas propuestas nos ayudaran a convivir mejor en
el aula? ¢ Les cuesta esfuerzo cumplir las normas? ¢ por qué?



https://www.youtube.com/watch?v=2h0dvcQIlL8

- ¢Creen que a los nifios que no cumplen normas les debemos dar una nueva oportunidad?

Cierre | Tiempo aproximado: 10 min

- ¢ Para qué te servira lo aprendido?

- ¢ Es necesario e importante el uso de normas de convivencia?
- Resuelven la actividad de extensién
- Lee el siguiente caso y responde: La angustia de Mercedes

- Se evallia con una ficha de observacion

Reflexion

El docente responde las siguientes preguntas: ¢Logramos que los estudiantes participen
adecuadamente en didlogos o conversaciones? ¢Qué dificultades tuve con mis estudiantes?
¢, Qué deben mejorar?




FICHA N° 07

DATOS INFORMATIVOS:

Institucidon educativa:
Director: Fecha:
Docente:

Grado: 6 Seccion: Cy D
Ficha de aplicacion:

Titulo de la sesi6n

VVVVYY

Fortaleciendo nuestra autoestima

Propdsitos de aprendizaje

Competencias y Desemperios (criterios de Squé nos daréd
Area capacidades evaluacion) evidencia de
aprendizaje?
PS “Construye su identidad” Argumenta su postura en Practica acciones para
e Reflexiona y argumenta situaciones propias de su edad, | fortalecer su
éticamente reales o simuladas, que autonomia y
involucran un dilema moral, autoestima
considerando cémo estas argumentando su
afectan a él o a los demas. postura en situaciones
propias de su edad,
reales o simulada.
Enfoques transversales Actitudes o acciones observables
Actitudes o acciones observables | Docentes y estudiantes participan activamente en la
planificacion de sus actividades.
Enfoque Orientacion al bien Docentes y estudiantes se solidarizan con las
comun necesidades de los miembros del aula cuando
comparten los espacios educativos (sectores de aula, de
materiales, etc.), recursos y materiales.

Enfoque STEAM

Area del
conocimien Aporte del Programa Curricular MINEDU
to
Indaga las causas o describe un objeto o fenbmeno que identifica para formular
Ciencia preguntas e hipétesis en las que relaciona las variables que intervienen y que se pueden
observar
El estudiante aprovecha responsablemente las tecnologias de la informacién y de la
Tecnologia comunicacion (TIC) para interactuar con la informacion, gestionar su comunicaciéon y
aprendizaje
Disefia y construye soluciones tecnolégicas y creativas al identificar las causas que
Ingenieria generan problemas tecnolégicos y propone alternativas de solucion con base en
conocimientos cientificos.
Crea proyectos artisticos individuales o colaborativos explorando formas alternativas de
Arte combinar y usar elementos, medios, materiales y técnicas artisticas y tecnologias para la
resolucién de problemas creativos
Resuelve problemas relacionados con temas de estudio, en los que reconoce variables
Matematica | cualitativas o cuantitativas discretas, recolecta datos a través de encuestas y de diversas

fuentes de informacion

Momentos y tiempos de la sesion




Inicio | Tiempo aproximado: 10 min

- Realizan el juego — dinamica “La telarafia de fortalezas y debilidades”

- El docente daré el ejemplo en nombrar una fortaleza y debilidad que posea lanzando
seguidamente la madeja de lana y asi formar una telarafia inmensa.

- Responden: ¢ Te gusto el juego?, ¢ Lanzaste respetuosamente la madeja de lana?, ¢ Dijiste
fortalezas y debilidades reales?

- Se recogen los saberes previos: ¢ Qué es la autoestima? ¢ Es importante conocer tus fortalezas
y debilidades? ¢ qué es autonomia?

Arman en grupos un rompecabezas donde esta la palabra autoestima

Se presenta el conflicto cognitivo ¢ una persona sin autonomia ni autoestima puede asumir
nuevos retos?

Se comunica el propésito de la sesion: Hoy reconocen y fortalecen su autoestima y autonomia
Establecen normas de convivencia:

» Mantener el orden y limpieza en mi aula.
» Utilizo las palabras por favor y gracias

Desarrollo | Tiempo aproximado: 70 min

Problematizacion

- Observan un video del siguiente enlace https://www.youtube.com/watch?v=ikNVIXrgKwI
- Responden el siguiente cuadro de manera grupal en papelotes:

- ¢, Qué observaste? -
- ¢COmo es su autoestima | -
de la nifia?

- Analisis de informacion
- En grupo clase.

- Se pide a los estudiantes que lean las repuestas pegadas en la pizarra

- Se realiza una pequefia conversacion y se consensuan las siguientes preguntas:

- ¢ Creen que es importante aprender a ser una persona responsable y autébnoma? ¢ Por qué?

- ¢ Qué beneficios a corto, mediano y largo plazo generan en ustedes la responsabilidad, la
autonomia y la autoestima?

- Analizan informacion: de la Autonomia y autoestima del internet, libros y otros.

- Aprendiendo a ser autbnomos, Elementos de la autoestima, autoestima

- Toma de decisiones

- En grupos pequefios.

- Se pide a los estudiantes que formen grupos de seis. Una vez agrupados, entregamos un

papelote, donde responden ¢Qué podemos hacer para tener una autoestima sélida? ¢Como
llego a ser autbnomo?

- Pedimos un par de voluntarios que, junto con los demas estudiantes, reconozcan los
elementos comunes en los papeldgrafos. Se pide a otros dos voluntarios que tomen nota de
las conclusiones del aula y que las anoten en un papelote.

Cierre | Tiempo aproximado: 10 min

- Se pregunta a los estudiantes: ¢ Qué hemos aprendido?; ¢, Por qué es importante tener
buena autoestima?; ¢ Podemos aprender a ser autbnomos?, ¢ Cémo?; ¢Nos resulta util para la
vida lo aprendido hoy en clase? ¢ encuentran la importancia de la autoestima y autonomia?



https://www.youtube.com/watch?v=ikNVIXrgKwI

¢qué dificultades encontré en esta sesion? Escuchamos sus respuestas y los felicitamos por
los aprendizajes logrados.

- Se evalla con una escala de valoracion.

- Como actividad de extension se solicita que cada estudiante complete el siguiente test del
arbol en sus cuadernos

Reflexion

El docente responde las siguientes preguntas: ¢Logramos que los estudiantes participen
adecuadamente en didlogos o conversaciones? ¢Qué dificultades tuve con mis estudiantes?
¢, Qué deben mejorar?




FICHA N° 08

DATOS INFORMATIVOS:

VVVVYY

Institucidon educativa:
Director:

Docente:

Grado: 6 Seccion: Cy D
Ficha de aplicacion:
Titulo de la sesi6n

Fecha:

Se reconocen como parte del grupo

Propdsitos de aprendizaje

Competencias y Desempenios (criterios de evaluacion) ¢qué nos
Area capacidades ' daré
evidencia de
aprendizaje?
PS “Convive y participa Establece relaciones con sus comparieros sin Expresa que
democraticamente en | discriminarlos. Propone acciones para mejorar | es parte de
la busqueda del bien | la interaccién entre compafieros, a partir de la un grupo al
comun” reflexién sobre conductas propias o de otros, en | realizar
¢ Interactua con las que se evidencian los prejuicios y trabajos en
todas las estereotipos mas comunes de su entorno (de equipo,
personas: género, raciales, entre otros). Evalua el Estableciendo
cumplimiento de sus deberes y los de sus relaciones
companeros, y propone como mejorarlo. con sus
compaferos
sin

discriminarlos.

Enfoques transversales

Actitudes o acciones observables

Actitudes o acciones

observables

Docentes y estudiantes participan activamente en la
planificacion de sus actividades.

Enfoque Orientacion al bien

Docentes y estudiantes se solidarizan con las necesidades de

comuln los miembros del aula cuando comparten los espacios
educativos (sectores de aula, de materiales, etc.), recursos y
materiales.
Enfoque STEAM
Area del
conocimien Aporte del Programa Curricular MINEDU
to
Indaga las causas o describe un objeto o fendbmeno que identifica para formular
Ciencia preguntas e hipotesis en las que relaciona las variables que intervienen y que se
pueden observar
El estudiante aprovecha responsablemente las tecnologias de la informacion y de la
Tecnologia comunicacion (TIC) para interactuar con la informacion, gestionar su comunicacion y
aprendizaje
Disefia y construye soluciones tecnolégicas y creativas al identificar las causas que
Ingenieria generan problemas tecnolégicos y propone alternativas de solucién con base en
conocimientos cientificos.
Arte Crea proyectos artisticos individuales o colaborativos explorando formas alternativas de




combinar y usar elementos, medios, materiales y técnicas artisticas y tecnologias para
la resolucién de problemas creativos

Resuelve problemas relacionados con temas de estudio, en los que reconoce variables

Matematica | cualitativas o cuantitativas discretas, recolecta datos a través de encuestas y de

diversas fuentes de informacion

MOMENTOS Y TIEMPOS DE LA SESION

Inicio | Tiempo aproximado: 10 min

En grupo clase, realizan el juego dinamico la reja eléctrica, explicando las indicaciones

Luego de jugar responden a preguntas: ¢te gusto el juego?, ¢colaboraste con los demés?,
¢, Como?; ¢El hecho de reencontrarnos nuevamente, ¢como influye en nuestra organizacion
de grupo?

Se recogen los saberes previos: ¢te agrada trabajar en grupo? ¢ Es importante trabajar en
equipo?

Se presenta el conflicto cognitivo ¢ Cémo se debe trabajar en equipo? ¢En qué se diferencia
un grupo de un equipo? ¢ te reconoces como parte de un grupo?

Se comunica el propésito de la sesidn: Reconocerse como parte de un grupo.

Establecen normas de convivencia:

Desarrollo | Tiempo aproximado: 70 min

Problematizacion

Planteamos a los estudiantes las siguientes preguntas: ¢ Qué es un grupo?; ¢ Para qué se
hacen los grupos?; ¢ Qué tipos de grupos conocen?; ¢ Ustedes tienen grupos?

Observan el video del siguiente enlace https://www.youtube.com/watch?v=NpRHZXFEUKU
Analizamos la situacién.
En grupo clase.

Se pide a los estudiantes que realicen un llenado de ideas en tarjetas simples o cartillas sobre
las preguntas planteadas en la problematizacion, y las pegamos en la pizarra.

Solicitamos que lean las respuestas anotadas en la pizarra y que agrupen las respuestas que
se parecen.

En pequefios grupos.
Se pide a los estudiantes agrupados que discutan y acuerden una respuesta creativa a la

siguiente interrogante: ¢ Cudl es la utilidad de un grupo? Se indica que deben utilizar los
materiales del aula de manera creativa, para luego presentarla en plenario a todo el salon.

En grupo clase

Explicamos que todos nosotros formamos parte de un grupo.
comparten sus respuestas de manera voluntaria.
Anotamos en la pizarra la siguiente idea:



https://www.youtube.com/watch?v=NpRHZXFEUKU

- Preguntamos a los estudiantes qué significa para ellos esta afirmacion. Se recoge las ideas
expresadas y las anotamos en la pizarra.

- Toma de decisiones
- En grupos pequeiios.

- Se pide a los estudiantes que formen grupos de seis. Una vez agrupados, entregamos un

papelote, copian el cuadro propuesto y solicitamos que anoten alli sus respuestas.

- Mi aula es mi grupo

- Objetivo comun -
¢, Qué queremos lograr?
- Similitudes ¢ Qué -
tenemos en comdn?

- Pedimos un par de voluntarios que, junto con los demas estudiantes, reconozcan los
elementos comunes en los papelégrafos. Se pide a otros dos voluntarios que tomen nota de
las conclusiones del aula y que las anoten en un papelote.

- Asumen compromisos
- Trabajo individual
- Realizan la siguiente pregunta: ¢, Qué compafieros del aula forman parte de tu grupo?

- Solicitamos que anoten en cartillas de papel los nombres de los estudiantes que forman parte
de su grupo. Utilizan un cuadro.

- Rescatan las normas para trabajar en equipo

- Se pide a otros dos voluntarios que escriban el objetivo o los objetivos comunes que como
grupo surgieron. Deben hacerlo con buena letra en una cartulina, luego la decoraran para
pegarla sobre la pizarra, de forma que nos recuerden lo que queremos lograr como grupo.

Se recuerda a los estudiantes la secuencia que se ha trabajado:

Cierre | Tiempo aproximado: 10 min

- Se pregunta a los estudiantes: ¢ Qué hemos aprendido?; ¢, Por qué es importante formar
parte de un grupo?; ¢ Podemos mejorar nuestros aprendizajes con apoyo del grupo?, ¢ Coémo?;
¢ Nos resulta util para la vida lo aprendido hoy en clase? Escuchamos sus respuestas y los
felicitamos por los aprendizajes logrados.

- Se evalla a lo largo de la sesién con una lista de cotejo.

- Como actividad de extension se solicita que cada estudiante les pregunte a sus padres lo
siguiente: ¢ Cémo eran sus grupos cuando tenian tu edad?; ¢ A qué se dedicaban?; ¢ Por qué
formaban parte de ellos? Indicamos que registren las respuestas en su cuaderno.




FICHA N° 09

DATOS INFORMATIVOS:

Director:
Docente:

YVVVVVYVY

Institucion educativa:

Fecha:

Grado: 6 Seccion: Cy D
Ficha de aplicacion:
Titulo de la sesidn

COMO SE ORGANIZAN LOS SERES VIVOS BIOLOGICAMENTE

Propdsitos de aprendizaje

Competencias y

Desempefios ¢ Qué nos dara

Area capacidades evidencia de
aprendizaje?
CYT | “Indaga mediantes Formula preguntas acerca de las | Observa, compara vy
métodos cientificos variables que influyen en un | clasifica los niveles de

para construir

conocimientos”

e Problematiza
situaciones
hacer indagacién

hecho, fenémeno u objeto
natural o tecnolégico. Plantea

organizaciéon de los seres
vivos al experimentar con

hipétesis que expresan la | células en el laboratorio,
para | relacion causa-efecto y | analizar informacion y
determina las variables | elaborar esquemas que

comprueban las hipotesis
planteadas.

involucradas

Enfoques transversales

Actitudes o acciones observables

Actitudes o acciones

observables

Docentes y estudiantes participan activamente en la
planificacién de sus actividades.

Enfoque Orientacion al bien

Docentes y estudiantes se solidarizan con las necesidades

comun de los miembros del aula cuando comparten los espacios
educativos (sectores de aula, de materiales, etc.), recursos y
materiales.
Enfoque STEAM
Area del

conocimiento

Aporte del Programa Curricular MINEDU

Ciencia

Indaga las causas o describe un objeto o fendmeno que identifica para formular
preguntas e hipétesis en las que relaciona las variables que intervienen y que se
pueden observar

Tecnologia

El estudiante aprovecha responsablemente las tecnologias de la informacion y de
la comunicacién (TIC) para interactuar con la informacién, gestionar su
comunicacién y aprendizaje

Ingenieria

Disefia y construye soluciones tecnolégicas y creativas al identificar las causas que
generan problemas tecnolégicos y propone alternativas de solucion con base en
conocimientos cientificos.

Arte

Crea proyectos artisticos individuales o colaborativos explorando formas
alternativas de combinar y usar elementos, medios, materiales y técnicas artisticas
y tecnologias para la resolucion de problemas creativos

Matematica

Resuelve problemas relacionados con temas de estudio, en los que reconoce
variables cualitativas o cuantitativas discretas, recolecta datos a través de
encuestas y de diversas fuentes de informacion




Momentos y tiempos de la sesion

Inicio | Tiempo aproximado: 10 min

- Rescatan los saberes previos: ¢ CoOmo estan organizados internamente los seres
Vivos?

- ¢ Cudles son los niveles de organizacion de los seres vivos?
- ¢ Qué funciones cumplen los seres vivos?

- Responden al conflicto cognitivo: ¢ Qué sucede cuando uno de los niveles se
desorganiza?

- Se plantea el proposito de la sesion: Clasifican los niveles de organizacién de los seres
Vivos

- Establecen normas de convivencia:

Desarrollo | Tiempo aproximado: 70 min

Planteamiento problema

¢, Qué relacion existen entre los niveles de organizacion de los seres vivos?
Observan el video del siguiente enlace https://www.youtube.com/watch?v=B2ablnk2xt4
- Planteamiento de la hipdtesis y variables
Discuten y escriben posibles respuestas y los comparten en equipo ¢ES necesario e
importante clasificar y conocer los niveles de organizacion de los seres vivos? ¢por
que?
- Experimentacion
- Experimentan realizando la actividad: observando células

- 1. Coloca con cuidado el microscopio en la mesa de trabajo e identifica sus partes.

- 2. Preparacion del microscopio antes de la observacion.
a. Gira el revolver para colocar el objetivo de menos aumento.

- b. Gira con cuidado el tornillo macrométrico, observando que la platina llegue
hasta quedar cerca del objetivo. Es importante verificar que no se lleguen a pegar
el objetivo y la platina.

- ¢. Comprueba que el diafragma se encuentre abierto. Esto se logra observando
por el ocular hasta que se vea un circulo completo en el campo de observacion.
Abre y cierra el diafragma hasta que el campo esté iluminado de manera uniforme.
Ajusta la cantidad de luz que ilumina tu campo, ya sea moviendo el espejo del
microscopio o regulando la luz de la lampara integrada a este.

- 3. Preparacion del material a observar.

- a Coloca un corte delgado de la epidermis de la cebolla en el portaobjetos.
- b. Agrega una gota de agua o colorante.
- C. Coloca el cubreobjetos encima.
- 4. Observacion de la muestra.
- a. Observa la muestra al microscopio por el objetivo de menor aumento.
- b. Enfoca la imagen con la ayuda del tornillo macrométrico y después afinala
con el tomillo micrométrico.
- C. Maneja la luz con el diafragma hasta que logres la iluminacién mas

adecuada.



https://www.youtube.com/watch?v=B2ab1nk2xt4

- d. Observa con cuidado y haz un esquema del tejido.

- e. Cambia al siguiente aumento sin mover el tornillo macrométrico, solo ajusta
la imagen con el micrométrico.

- 1. Observa de nuevo y haz otro esquema

- Q. Realiza el mismo procedimiento con un poco de pulpa de tomate,

presionandola con cuidado para que no quede abultada en el portaobjetos.
- Analisis de resultados
- Elaboran esquemas de las estructuras y organismos observados
- Registran sus datos segun el experimento realizado en una tabla.

- Muestra - Células - Tejidos

- Cebolla

- Tomate

- piel - -

- Estructuracion del saber

- Leen la ficha informativa los niveles de organizacién de los seres vivos.

Comprueban y contrastan las respuestas con las hipétesis que dieron en sus saberes

previosrre

Tiempo aproximado: 10 min
¢,Cudles fueron las dificultades durante la sesidon? ¢cdémo puedes superar estas
debilidades?

- Niveles de organizacion de los seres vivos

- Segun su nivel de complejidad los seres vivos han sido clasificados desde diversas
jerarquias o niveles de organizacion, los cuales van desde la célula a los ecosistemas.
La biologia es la ciencia que se encarga de estudiar todos estos niveles.

Consolidan la informacién en un organizador visual.

Cierre | Tiempo aproximado: 10 min

Dialogan y responden: ¢Como estan organizados los seres vivos? Como trabajo de
extension

representan graficamente los niveles de organizacidon de los seres vivos en un
organizador para consolidar lo aprendido.




DATOS INFORMATIVOS:

Institucion educativa:
Director:

Docente:

Grado: 6 Seccion: Cy D
Ficha de aplicacion:

YV VVY

FICHA N° 10

Fecha:

“LAS CELULAS MADRE Y SU IMPORTANCIA”

Propdsitos de aprendizaje

: ~ o ;,qué nos dara
A Competencias y Desempefios (criterios de ¢d . .
Area . > evidencia de
capacidades evaluacion) o
aprendizaje?
CYT | “Indaga mediantes | ¢ Formula preguntas acerca de las | Describe  las
métodos cientificos para variables que influyen en un | partes, clases,

construir conocimientos” hecho, fenomeno u objeto natural | formas y

e Genera y registra datos e o tecnologico. P'a”tee!, hipotesis tamarnos de
informacion que expresan la relacion causa- células en
n ' efecto y determina las variables N

involucradas organizadores

“ ; . . . ~ formulando

Explica el mundo fisico | , Describe los organismos y sefala

basandose en que pueden ser unicelulares o | Preguntas y

conocimientos sobre los pluricelulares y que cada célula | respuestas

seres vivos, materia y cumple funciones basicas o | acerca de las
energia, b|o<3|ver5|dad, especializadas. Ejemplo: El | variables  que

Tierra y universo estudiante  sefiala que  1as | influyen en un
Comprende y usa i i :

* ref bacterias necesitan un huésped | | o y
conocimientos sobre los para poder cumplir sus funciones describiendo
seres vivos, mater!a y basicas. \
energia,  biodiversidad, organismos
Tierra y universo Vivos.

Enfoque STEAM
Area del
conocimien Aporte del Programa Curricular MINEDU
to
Indaga las causas o describe un objeto o fendbmeno que identifica para formular
Ciencia preguntas e hipotesis en las que relaciona las variables que intervienen y que se
pueden observar
El estudiante aprovecha responsablemente las tecnologias de la informacion y de la
Tecnologia comunicacion (TIC) para interactuar con la informacion, gestionar su comunicacion y
aprendizaje
Disefia y construye soluciones tecnolégicas y creativas al identificar las causas que
Ingenieria generan problemas tecnolégicos y propone alternativas de solucién con base en
conocimientos cientificos.
Crea proyectos artisticos individuales o colaborativos explorando formas alternativas de
Arte combinar y usar elementos, medios, materiales y técnicas artisticas y tecnologias para
la resolucién de problemas creativos
Resuelve problemas relacionados con temas de estudio, en los que reconoce variables
Matematica | cualitativas o cuantitativas discretas, recolecta datos a través de encuestas y de
diversas fuentes de informacion




Momentos y tiempos de la sesion

Inicio | Tiempo aproximado: 10 min

Los estudiantes observan el video del siguiente enlace
https://www.youtube.com/watch?v=I18xf I5YJH4
Preguntales: ¢ Qué expresa el video?, incide su analisis en la presencia de la hipodérmica y
en el texto
° “Extraccion de sangre del cordén umbilical” si deseas puedes comentar sobre el
comentario
° para relacionarlo més adelante a con el banco de células madre.
Solicita la participacion de 2 o 3 estudiantes para que expresen su opinion.
Analiza la situacion y verifica si tienen alguna idea de lo que puede suceder con ese cordon
umbilical, recortado, en la actualidad. Pregunta: ¢ Qué tipo de células creen que se
encontraran en la sangre del cordén umbilical?
Repregunta ¢ Saben a qué células nos estamos refiriendo? Genera un pequefio debate entre
los estudiantes a partir de las interrogantes: ¢ Saben que existen células denominadas
células madre? ¢Ddnde creen que se encuentran estas células madre? ¢Habra células
madre solamente en el Corddn umbilical, y inicamente en la sangre de los recién nacidos?
¢, Habra en algun otro 6érgano?, ¢Y en los adultos?
Plantéales: les invito a conocer sobre las Células Madre en la clase de hoy.
Establece con ellos el propdsito de la sesion: En esta sesion desarrollaran un proyecto,
durante su desarrollo van a responder interrogantes planteadas para conocer las sobre
células madre como una alternativa cientifica y tecnoldgica para mejorar la salud.
Refuerza que también tendran la oportunidad de expresar su opinién sobre estos aportes de
la ciencia con preguntas como estas: ¢, Con qué finalidad se usan estas células madre?
¢ Estan dando resultados los tratamientos médicos que se realizan con ellas? ¢, Se deberia
continuar con las investigaciones de las células madre? ¢ Por qué?
Explica ademas que tendran la oportunidad de aplicar encuestas para conocer la opinion de
otras personas sobre células madre.
Pide a tus estudiantes tener presente en el trabajo de grupo las normas de convivencia que
se plantearon para realizar un trabajo efectivo en el tiempo asignado a la sesion.

Desarrollo | Tiempo aproximado: 70 min

Planteamiento del problema.

Indicales que se organizaran en grupos de a cuatro. Cada grupo preparara un proyecto de
indagacion con el siguiente titulo: CELULAS MADRE: SALUD PARA EL FUTURO

Explica que el titulo responde al tema de Tratamiento de enfermedades con células madre.
Pega en la pizarra o en la pared un papelote con el titulo mencionado.

investigan: ¢ Es accesible a todas las personas la tecnologia para el tratamiento de
enfermedades que utiliza las células madre? ¢ El uso de la tecnologia de las Células Madre
para el tratamiento de enfermedades ofrece a los pacientes ventajas o desventajas?

-Planteamiento de la hip6tesis

Haz que los estudiantes planteen sus respuestas. Anétalas en la pizarra. Sistematiza las
respuestas de modo que haya solo una respuesta por comprobar para cada pregunta: Por
ejemplo: “No todas las personas tienen acceso a la tecnologia de las Células Madre para
mejorar su salud” y para la otra pregunta: “El uso de la tecnologia en el uso de células
madre para mejorar la salud de los enfermos ofrece mas ventajas que desventajas”. Ambas
hipétesis llevaran al analisis de los textos del libro y de los anexos

Elaboran un plan de indagacion

Conversa con tus estudiantes acerca de como podran desarrollar su indagacion.
Proponles, por ejemplo, realizar lecturas del libro, sugiéreles las paginas 40, 41, 60 ,61y
62 del texto y que interpreten cada parrafo para desarrollar su proyecto.

Oriéntales sobre los siguientes pasos de su indagacion. Por ejemplo, Indicales que
después de revisar la pagina 41 tienen argumentos para saber con mas precision qué son
las Células Madre, también les sera util interpretar la informacion sobre bancos de cordon



https://www.youtube.com/watch?v=I8xf_l5YJH4

umbilical y los cuidados y procedimientos para su conservacion, en el texto del Anexo 1
cuya copia les entregaras.
Prepara el desarrollo de la indagacién con tus estudiantes.
Proporcionales las siguientes instrucciones: -Guiense del cuadro (Formato 1) para
desarrollar su indagacion, éste les puede ayudar en el trabajo.
o Recuerden que el trabajo lo hardn de manera solidaria y cooperativa en grupos de 4
comparieros de clase.
o En el cuadro se plantean los caminos que pueden seguir para desarrollar su
proyecto.
Indicales también que en la P4g. 60 del texto y el resumen del Anexo tienen informacién
sobre las Células Madre y sobre donde se las puede mantener o guardar para ser utilizadas
después en la mejora de la salud. También podran interpretar la informacién sobre los
bancos de sangre del Cordén Umbilical y los cuidados y procedimientos para su
conservacion.
A cada grupo le proporcionaras un papelote para registrar la informacién que van obtengan.
Oriéntales que primero escribirdn la informacién en borrador, en una hoja, y solo después de
organizada y corregida esta informacion la trascribiran al papelote.

- Analisis de la informacién y registro de datos.
- Invita a los nifios a leer el libro del MED pag.26
- Forma cuatro grupos y entrégales los temas que estan en el libro como: incubacion,

Desarrollo convalecencia enfermedades infecciones con los siguientes materiales papelotes y
plumones.

Guiales en la elaboracion de los cuestionarios para la encuesta. Sugiéreles que cada grupo
plantee 3 a 5 preguntas. Ayudales con las interrogantes del Formato 2.

Cada grupo puede aplicar el cuestionario a 4 comparieros de clase, vecinos o familiares, si
tienes grupos de 4 estudiantes, cada grupo tendra 16 encuestas.

Orienta para que cualquiera de las dos interrogantes planteadas que llevaron a formular la
hipétesis posibilite revisar diferentes aspectos sobre células madre como son: conocimiento
sobre qué son las células madre, como se utilizan para la cura de enfermedades mejorando
su calidad de vida y toda la informacién que se expresa en la construcciéon del saber.
Analiza con ellos sobre si las hipétesis que se plantearon fueron verificadas

Argumentacion

Pide a tus estudiantes que expliguen si, de acuerdo a sus encuestas, hay pocas personas
saben del uso de la tecnologia para el uso de las células madres en la cura de
enfermedades en su region.

Solicitales que informen si en el Perd hay Instituciones de salud que estan aplicando ya
esta tecnologia para curar enfermedades a partir de células madre.

Solicitales que comuniquen a sus compafieros sobre enfermedades u 6rganos que, se
curaron con células madre, (leucemia, los huesos y el corazén, enfermedades
degenerativas, como el mal de Alzheimer o el de Parkinson). P4g. 61 del texto.

Pideles que respondan a preguntas que hagan sus comparferos sobre referencias a
Instituciones de Salud que hay en el Pert (como el de Crio preservacion y Terapia Celular
—ICTC-; Centro especializado en el estudio de las células madre y su crio preservacion;
bancos de células madre a muy bajas temperaturas) almacenamiento y utilizacion en
terapia celular; Banco del cordén umbilical del Perd que trabaja con la filial de Boston —
EEUU- y que tiene otras filiales repartidas por diversos paises del mundo, sobre todo en
Ameérica del Sur).

Propicia un conversatorio para conocer la opinién de tus estudiantes sobre células madre a
partir de esta interrogante: Si a partir de las células madre se puede formar un nuevo ser
humano, ¢ aceptarias donar sus células madre para este fin? ¢ Por qué?




Comunicacion y evaluacion

N

Explica a los estudiantes como presentara cada grupo sus resultados del proyecto,
recuérdales que deben considerar las siguientes partes:
Introduccién: Un breve comentario de la presentaciéon de tu trabajo
Hipétesis: Escriben la hipétesis que planted el grupo en el proyecto.
Informacion: Expresan sobre células madre, su Importancia en la salud de las personas,
como conseguirlas, donde se guardan, que enfermedades curan.
Proceso: Manifiestan como realizaron el trabajo, expresando a través de dos ideas precisa
Resultados: Que focalicen dos ideas importantes, sobre las células madre y el beneficio
para la salud de las personas.
Conclusiones: Escriben 3 0 4 ideas principales sobre células madre. Expresan su juicio
critico sobre el uso de las células madre.
Bibliografia: Registran el titulo de los articulos leidos: 2 o 3 que te dieron luces para
elaborar su trabajo
Organiza la informacion y difundela entre tus estudiantes: Cada grupo redacta unos dos
comentarios en unas tiras de papelote las que deben pegar en las paredes de su aula.
Invita a los compafieros de grados menores para dar a conocer sobre sus hallazgos en el
trabajo de grupo con dos ideas principales sobre Células Madre. Por ejemplo:

a. Todos tenemos células madre en el cuerpo.

b. Estas células madre curan enfermedades

c. El cordén umbilical tiene en la sangre muchas células madre.

d. Existen bancos de células madre que los conservan a temperaturas muy

bajas. (crio preservacion).

Cierre | Tiempo aproximado: 10 min

Haz que preparen una presentacion de los datos de la encuesta y expliquen los resultados
en un gréfico de barras. Hazles saber que, a pesar de ser un derecho la salud y la
aplicacion de tecnologias modernas para el tratamiento de las enfermedades, son pocas
las personas que conocen sobre ellas, lo que hace todavia mas dificil que ese derecho se
cumpla.

Propicia que para una oportunidad posterior elaboren una obra de teatro dirigida a los
padres de familia de su colegio. Presenten el caso de un nifio o nifia que recibi6 terapias de
células madre para curarlo de la leucemia que padecia. Destaquen mensajes relacionados
con la importancia del conocimiento de los avances cientificos y tecnoldgicos que ayuden a
conservar la salud.

Reflexidon

El docente responde las siguientes preguntas: ¢Logramos que los estudiantes participen
adecuadamente en didlogos o conversaciones? ¢Qué dificultades tuve con mis estudiantes?
¢, Qué deben mejorar?




