
ESCUELA DE POSGRADO  

PROGRAMA ACADÉMICO DE MAESTRÍA EN PSICOLOGÍA 

EDUCATIVA 

Plataforma Loqueleo en la comprensión lectora en estudiantes de 

primaria de una Institución Educativa Privada de Los Olivos, 2022 

AUTORA: 

Flores Santos, Zhaly Mishely (orcid.org/0000-0002-6501-1160) 

ASESOR: 

Jaramillo Ostos, Dennis Fernando (orcid.org/0000-0003-0432-7855) 

LÍNEA DE INVESTIGACIÓN: 

Evaluación y aprendizajes 

LÍNEA DE RESPONSABILIDAD SOCIAL UNIVERSITARIA:  

Apoyo a la reducción de brechas y carencias en la educación en todos sus niveles 

LIMA – PERÚ 

  2022 

TESIS PARA OBTENER EL GRADO ACADÉMICO DE:
 Maestra en Psicologìa Educativa 

https://orcid.org/my-orcid?orcid=0000-0002-6501-1160
https://orcid.org/0000-0003-0432-7855


ii 

Dedicatoria 

A mi padre Emiliano Flores quien fue la persona 

que me motivo a seguir creciendo 

profesionalmente, a mi madre Salisa Santos y a 

mi familia quienes me apoyaron a lo largo de mi 

vida profesional, a Dario Ibarra quien me alentaba 

a seguir y no desistir de mis metas, muy 

agradecida con todos los que intervinieron en mi 

vida académica, esto va dedicado a ustedes. 



iii 

Agradecimiento 

Esta investigación realizada es gracias a 

Dios que me dio las fuerzas de continuar 

lograr mis metas, a todos mis profesores 

que me inculcaron conocimiento que me 

servirá a lo largo de mi vida profesional. De 

igual manera agradecer a mi asesor de 

investigación y de tesis de grado: Dennis 

Jaramillo Ostos por su paciencia y 

motivación aportado conocimientos 

científicos para la elaboración de esta 

investigación.    



iv 

Índice de contenidos 

  Pág 

Dedicatoria ii 

Agradecimiento iii 

Índice iv 

Índice de tablas v 

Índice de gráficos y figuras vi 

Resumen vii 

Abstract viii 

I. Introducción 1 

II. Marco teórico 4 

III. Método 11 

3.1. Tipo y diseño de investigación 11 

3.2. Definición operacional de las variables 13 

3.3. Población, muestra y muestreo 13 

3.4. Técnicas e instrumentos de recolección de datos   14 

3.5. Procedimiento 14 

3.6. Método de análisis de datos 15 

3.7. Aspectos éticos 15 

IV. Resultados 16 

V. Discusión 25 

VI. Conclusiones 30 

VII. Recomendaciones 31 

Referencias 32 

Anexos 38 



v 

Índice de tablas 

Pág. 

Tabla 01. Comparación entre las medidas pretest y postest sobre la 

variable comprensión lectora. 16 

Tabla 02. Comparación entre las medidas pretest y postest sobre la 

dimensión nivel literal. 

17 

Tabla 03. Comparación entre las medidas pretest y postest sobre la 

dimensión nivel inferencial. 19 

Tabla 04. Comparación entre las medidas pretest y postest sobre la 

dimensión nivel crítico. 

20 

Tabla 05. Fiabilidad de la hipótesis general 21 

Tabla 06. fiabilidad de hipótesis especifica  22 

Tabla 07. Fiabilidad de hipótesis especifica 2 23 

Tabla 08. Fiabilidad de hipótesis especifica 3 23 

Tabla 09. Rangos y puntuaciones estadísticas. 47 

Tabla 10. Datos de fiabilidad de Alfa de Cronbach del instrumento de 

evaluación para la remisión de datos en la comprensión lectora. 

50 

Tabla 11. Tabla de normalidad. 52 



vi 

Índice de figuras 

Pág. 

Figura 01. Esquema del tipo de diseño. 12 

Figura 02. Porcentajes en la variable comprensión lectora en las 

mediciones pretest y postest de los grupos experimental y 

control en niños de cuarto de grado de primaria. 

16 

Figura 03. Porcentajes en la dimensión nivel literal en las mediciones 

pretest y postest de los grupos experimental y control en 

niños de cuarto de grado de primaria. 

18 

Figura 04. Porcentajes en la dimensión nivel inferencial en las 

mediciones pretest y postest de los grupos experimental y 

control en niños de cuarto de grado de primaria. 

19 

Figura 05. Porcentajes en la dimensión nivel crítico en las mediciones 

pretest y postest de los grupos experimental y control en 

niños de cuarto de grado de primaria. 

20 



vii 

RESUMEN 

Este estudio buscó demostrar el desarrollo de la Comprensión lectora en los 

estudiantes mediante la plataforma Loqueleo digital. Puesto que, la comprensión 

lectora se desarrolla de manera limitada en los estudiantes, por ello, el objetivo fue 

determinar los efectos de la plataforma Loqueleo en la mejora de la comprensión 

lectora y sus niveles en estudiantes de primaria, se desarrolló desde una 

perspectiva cuantitativa y los datos obtenidos de un estudio experimental, se pidió 

la autorización a los padres de 30 estudiantes (nivel primaria) para que participasen 

en la experimentación, La muestra se dividió en dos grupos (experimental y control). 

Ambos grupos resolvieron una evaluación de comprensión (ad hoc) con resultado 

eficaz en la medida postest del grupo experimental. Los resultados demostraron la 

efectividad del programa experimental Fun reading en la comprensión lectora, los 

puntajes más altos, los obtuvo el grupo experimental (Rp = 345.00; N = 15) con 

significancia (Z = 0,000; p< 0,05). Se confirmaron efectos favorables, determinados 

por significancias estadísticas en la Comprensión lectora y en sus dimensiones, las 

actividades del programa, induce al uso de materiales tecnológicos que fueron 

determinantes para establecer conexión con los usuarios en el programa Fun 

reading.  

Palabras clave: Comprensión; Enseñanza Audiovisual; Motivación; 

Plataforma digital; Lectura interactiva. 
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ABSTRACT 

This study sought to demonstrate the development of reading comprehension in 

students through the Loqueleo digital platform. Since reading comprehension is 

developed in a limited way in students, therefore, the objective was to determine the 

effects of the Loqueleo platform in improving reading comprehension and its levels 

in primary school students, it was developed from a quantitative perspective and 

Based on the data obtained from an experimental study, authorization was 

requested from the parents of 30 students (primary level) to participate in the 

experimentation. The sample was divided into two groups (experimental and 

control). Both groups solved an evaluation of comprehension (ad hoc) with an 

effective result in the post-test measure of the experimental group. The results 

demonstrated the effectiveness of the experimental program Fun reading in reading 

comprehension, the highest scores were obtained by the experimental group (Rp = 

345.00; N = 15) with significance (Z = 0.000; p< 0.05). Favorable effects were 

confirmed, determined by statistical significance in reading comprehension and in 

its dimensions, the activities of the program induce the use of technological 

materials that were decisive in establishing a connection with the users in the Fun 

reading program. 

Keywords: Comprehension; Audiovisual Teaching; motivation; digital 

platforms; Interactive reading
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I. INTRODUCCIÓN

La comprensión de textos digitales es un tema muy hablado en la actualidad, ya 

que aplican diferentes herramientas tecnológicas como técnicas para mejorar los 

aprendizajes, también la comprensión lectora es de primordial importancia tanto en 

el aprendiz como el maestro, Porque mediante ello se puede ejercer la lectura, 

comprensión y valoración de diversos textos escritos   (Mak et al. 2021; Liman & 

Karadeniz, 2021), Las causas más comunes que dificultan la comprensión lectora 

está ligado a la escases de materiales digitales educativos, poca motivación hacia 

la lectura y menor énfasis en sus niveles de comprensión: nivel literal, nivel 

inferencial y nivel crítico (IGER, 2019). Del mismo modo se puede afirmar que la 

comprensión lectora es limitada en su desarrollo ya que diversos materiales se 

basan en la educación tradicional, mas no en la nueva educación (Kaban, 2021). 

A nivel mundial La Organización del Fondo de las Naciones Unidas para la 

Infancia (UNICEF, 2020), menciona que a causa de la pandemia se dio la 

interrupción en la educación de muchas escuelas en todo el mundo y esto dificulta 

la educación a más del 80% de los estudiantes, afectando las competencias de 

razonamiento, comprensiones de textos y habilidades sociales. Por ello UNICEF 

garantizó la continuidad de los aprendizajes y habilidades mediante el apoyo con 

herramientas tecnológicas con acceso gratis mediante internet a más de 145 

países, ya que mediante ello los estudiantes pueden acceder a diversas 

plataformas digitales que a la vez garanticen un mejor desarrollo en la comprensión 

de textos y otras habilidades. 

También a nivel latinoamericano el último Estudio Regional Comparativo y 

Explicativo prepandemia (ERCE 2019) de la UNESCO, ha publicado recientemente 

que hay 16 países de la región donde el 44,3% de los estudiantes de primaria se 

sitúa en el nivel más bajo de la competencia de Lectura. Esto se debe a dificultades 

de comprensión y escasas ideas inferenciales para entender un texto global y 

probablemente se haya amplificado durante el periodo de pandemia. Frente a esta 

alerta la Organización de las Naciones Unidad para la Educación Ciencia y Cultura 

(UNESCO, 2021) invita a los estudiantes a mejorar la lectura a través del hábito de 

la lectura brindando el acceso a más textos digitales que en todas las bibliotecas 

físicas jamás construidas.  
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De igual modo a nivel nacional, la Oficina de Medición de la Calidad de los 

Aprendizajes (UMC, 2018) señaló que en nuestro país el 34.03% de los alumnos 

de nivel primaria se ubican en inicio del nivel esperado en la competencia de 

comprensión lectora. A nivel local la Ugel 02 igual que la UMC informó que el 

26.07% de los estudiantes de nivel primaria se ubican en inicio de la competencia 

de comprensión lectora, el cual demuestra que todavía es necesario trabajar esta 

competencia para lograr mejores resultados en los aprendices. 

En la escuela educativa privada, del distrito de Los Olivos que es reconocida 

en su sector por brindar una educación basada en las matemáticas y sobresalir 

entre todos a lo largo de su trayectoria. En esta dicha institución todavía existe un 

problema en el ámbito de hábitos de lectura y comprensión de textos escritos en 

los alumnos de nivel primaria, muchas de las causas que generaron esto, se debe 

por ejemplo a la metodología que aplica el docente, ya que en la actualidad aplican 

método tradicionales de enseñanza que no motivan al estudiante hacia la lectura, 

del mismo modo la falta de ejemplo parental en el hogar, ya que muchos adultos ya 

dejaron de lado la lectura aplicando su tiempo libre en otras actividades y de esa 

manera intervienen en los hábitos de estudiantes hacia la lectura. 

Otros motivos más frecuentes es la falta de motivación del estudiante para el 

hábito de lectura, ya que perciben esta actividad como importuno y prefieren realizar 

actividades que les llame la atención. Por otro lado, las personas de hoy en día 

invierten el tiempo en la tecnología, redes sociales, videojuegos, etc. Cabe resaltar 

que el uso adecuado de estas herramientas puede aportar un gran beneficio al logro 

de aprendizajes esperados, ya que muchas instituciones emplean plataformas 

digitales para desarrollar diversos conocimientos en las personas. Por ello nace la 

necesidad de mejorar la comprensión lectora implementando recursos digitales que 

motiven al estudiante, padre de familia y docente y así llevar a cabo una sesión de 

clases moderna e indispensable para la era digital que estamos atravesando hoy 

en día. Por esto la investigación trabajará los efectos del de la plataforma Loqueleo 

en la comprensión lectora. 

De acuerdo con lo descrito, se formula la siguiente problemática: ¿La 

plataforma Loqueleo mejorará la comprensión lectora en estudiantes de primaria, 

de una Institución Educativa Privada de Los Olivos, 2022? Por específicos se refiere 



3 

a: ¿Cuáles son niveles de comprensión lectora en estudiantes de primaria durante 

el pretest, de una Institución educativa Privada de Los Olivos, 2022? ¿La plataforma 

Loqueleo mejorará el desarrollo de aprendizajes en estudiantes de primaria 

posterior a la aplicación del programa, en una Institución educativa Privada de Los 

Olivos, 2022? Y ¿Cuáles son los niveles de comprensión lectora en estudiantes de 

primaria durante el postest, de una Institución educativa Privada de Los Olivos, 

2022? 

Teóricamente este estudio se justifica porque analizó diferentes teorías y 

enfoques sobre la implementación de plataformas digitales para potenciar los 

nuevos conocimientos de los alumnos, y a su vez este análisis nos permite 

confrontar posturas sobre la educación tradicional, el cual establece una base para 

estudios futuros con el mismo enfoque. Ahora la justificación practica se basa en 

realizar mejoras, sugerencias y un estudio profundo sobre los resultados obtenidos 

en la institución educativa ya que este estudio ahondó en el incremento de la 

comprensión lectora, durante el año escolar y hallamos el nivel de logro donde se 

encuentran los alumnos mediante de esta experiencia. Desde el punto de vista 

metodológico esta investigación brinda recursos y métodos que pueden aportar 

favorablemente a estudios futuros. 

Con relación a el objetivo de estudio se propuso: Determinar los efectos de la 

plataforma Loqueleo en la mejora de la comprensión lectora en estudiantes de 

primaria, de una Institución Educativa Privada de Los Olivos, 2022. En cuanto a los 

objetivos específicos se refieren a: Determinar las diferencias en el nivel literal 

durante el pretest y postest en estudiantes de primaria, de una Institución educativa 

Privada de Los Olivos, 2022. Determinar las diferencias en el nivel inferencial 

durante el pretest y postest en estudiantes de primaria, de una Institución educativa 

Privada de Los Olivos, 2022. Y determinar las diferencias en el nivel crítico durante 

el pretest y postest en estudiantes de primaria, de una Institución educativa Privada 

de Los Olivos, 2022. 

Para la hipótesis general se propuso lo siguiente: La plataforma Loqueleo mejora 

la comprensión lectora en estudiantes de primaria, de una Institución Educativa 

Privada de Los Olivos, 2022.  
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II. MARCO TEÓRICO 

A nivel nacional varios autores han estudiado variables que tengan relación con 

gamificación, las cuales nos permiten analizar los efectos de dichos programas en 

el aprendizaje de los estudiantes. Algunos autores como Vargas  (2020) Su objetivo 

fue determinar si la ejecución de métodos didácticos aporta a los índices de 

comprensión de textos en estudiantes del sexto grado, concluyendo que el 88.2 % 

de su muestra alcanzó el “nivel alto” en todos los niveles de la comprensión lectora, 

también hay diferencias significativas a p=0.000<0.05; en el nivel literal, 

organizacional, inferencial y crítico, Así mismo Pantoja (2021) El objetivo fue medir 

el mejoramiento aportado por la plataforma digital Wix en la comprensión lectora. A 

través de las pruebas se obtuvo una significancia menor a 5%. De este modo, se 

concluye que la plataforma digital Wix desarrollo positivamente la comprensión 

lectora en los alumnos. 

Por otro lado, otras investigaciones similares a la investigación es la de 

Montalvo (2021) donde tuvo como objetivo estimar el aporte de la plataforma digital 

Correpalabras en la motivación hacia la lectura en los alumnos del tercer ciclo 

escolar, dichos resultados señalan que la plataforma Correpalabras influye 

notablemente en la motivación hacia la lectura y que el aporte es mejor en la 

motivación extrínseca. Así mismo Tito (2018) menciona que su objetivo fue 

determinar la eficacia de la inclusión de salones virtuales mediante la plataforma 

Edmodo para el fortalecimiento de la comprensión lectora. Donde se obtuvo una 

significancia menor al 5%. La cual permite mencionar como conclusión que la 

inclusión de salones virtuales en Edmodo mejoró notablemente la comprensión 

lectora en los alumnos. además, permite mencionar que se obtuvo mejor resultado 

que aquellos niños que pertenecieron al grupo experimental. 

Además, Flores y Lizama (2021) presentan que su objetivo fue estimar la 

comprensión de textos en estudiantes de cuarto ciclo mediante la plataforma LEO, 

Los hallazgos emitidos en primera instancia en comprensión de textos fueron 

mínimos, pero luego de la aplicación del recurso hubo mejoras, obteniendo una 

significancia de 0.05%, donde concluyen y demuestran el aporte positivo de las 

plataformas. También, Vargas y Salas (2019) determinaron las variaciones en las 

dimensiones de la comprensión lectora al emplear el software Jclic como 
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herramienta digital y así optimizar la comprensión de textos en los alumnos de nivel 

priamria. A través de los resultados se demuestra que luego de la implementación 

del software educativo Jclic, las dimensiones de la comprensión lectora aumentan 

ya que casi la totalidad de los estudiantes (66.7%) se ubica en logro previsto y 

destacado. El cual demuestra la efectividad del programa. 

En cuanto a estudios internacionales diversos autores afirmas que la 

gamificación es una herramienta que garantiza el desarrollo de aprendizajes, 

autores como: Mak et al. (2021), tuvieron como objetivo Investigar los efectos de 

una plataforma de aprendizaje gamificada en las experiencias de comprensión 

lectora de los estudiantes, como resultado general menciona que la implementación 

del recurso digital RB  incrementó las dimensiones de comprensión lectora del 

grupo experimental (rango = .19 a .55; ps <.05) de manera que el estudio demostró 

que la plataforma de aprendizaje gamificada brinda a los alumnos una mejor 

experiencia de comprensión Lectora. Del mismo modo Liman & Karadeniz (2021), 

tuvo como objetivo examinar la comprensión lectora y experiencias sobre la base 

de sus archivos electrónicos personalizados gamificados en los estudiantes, Los 

resultados indican que ( 44,681, p = .000 <.05). el cual permite concluir que la 

aplicación de programación en los estudiantes de primaria evidencia mejora en el 

aprendizaje de comprensión lectora. 

Por otro lado hay autores que mencionan que la gamificación no solo aporta 

a la comprensión lectora sino también a otras competencias, así como: Kaban 

(2021), tuvo como objetivo examinar las nociones de inglés en los alumnos sobre 

la comprensión lectora y experiencias basadas en su electrónica gamificada, 

mostrando como resultado en el pre test ( M = 3.4  SD = 1.9 ); a diferencia del pos 

test ( M = 16.5 SD = 3.2),donde se concluyó que la aplicación de plataformas 

gamificadas, ayudan en  la comprensión lectora ya que influye en la cognición y 

también en la motivación hacia la lectura. Así mismo, Reidy, et al. (2020), tuvieron 

como objetivo mejorar en la cognición humana, atención, resolución de problemas, 

comprensión lectora y recuperación de información, luego de evaluar los grupos se 

denota mejoras en estudiante que aplicaron la gamificación y se recomienda la 

implementación en las áreas de aprendizaje como la comprensión lectora ya que la 

significancia obtenida fue de 0.05%. 
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Del mismo modo Prados et al. (2020) determinar el efecto de la plataforma 

Ta-tum en los niveles de comprensión lectora en estudiantes de primaria, Como 

resultado emitieron que vieron diferencias entre los grupos control y experimental 

ya que la comprensión lectora mejoró después de la intervención (F(1, 83) = 177.93, 

p < .001, ϖ2 = 0,67) por ello afirman los beneficio de la aplicación de plataformas 

en aprendizajes cognitivos. Por otro lado, Alasmari (2021) menciona como objetivo 

de estudio investigar la aplicabilidad de la Enseñanza recíproca por Internet (IRT) 

para la instrucción de lectura en inglés, Los hallazgos indicaron mejoras 

significativas en la comprensión de textos en alumnos saudíes que participaron en 

este estudio dado que la significancia resulto tener un porcentaje de error menor a 

5%.  

También diversas fuentes mencionan que el dominio de la tecnología abre 

puertas a nuevos aprendizajes, entre ellos están: Venkat & Hemavathi (2021) su 

objetivo fue demostrar que la tecnología de lectura y comprensión mediante 

RightToRead, cuando se integra con el currículo escolar, puede marcar una 

diferencia sustancial en la alfabetización y como resultados obtuvieron que más del 

46 % de los estudiantes lograron una mayor competencia en la lectura y ello permite 

afirmar la hipótesis planteada. Otro autor es Páez et al. (2021) donde mencionan 

como objetivo analizar el uso de entornos virtuales en el mejoramiento del hábito 

de lectura en alumnos de educación básica, como resultado obtuvieron una 

significancia de p < .001 que a la vez comprobó la hipótesis que concluye que los 

entornos virtuales contribuyen al desarrollo de la comprensión lectora. 

A inicios del año 2020, se conceptualizo la importancia del manejo de 

herramientas tecnológicas en la educación, Esta surgió como una necesidad para 

combatir la ausencia de clases presenciales y al descenso de aprendizajes en los 

estudiantes. Adicional a ello mediante diversas fuentes que aseguran que la 

comprensión de textos también es una preocupación en el ámbito de la educación, 

se comenzó a entender el impacto de la ausencia de recursos tecnológicos en el 

fracaso escolar de los alumnos, los mismos que están ligados a las relaciones 

sociales propios de las Instituciones educativas. 

La teoría cognitiva se basa en analizar los procesos mentales, los teóricos 

más destacados de esta corriente es Ausubel, Bruner, Vygotsky entre otros. Es 
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válido referir que otras teorías nacieron de este enfoque puesto que es la cimiente 

vital de la obtención de información, ya que hace mención a la evaluación de 

procesos mentales y es la brecha donde un sujeto forma su cognición (Hernandez, 

2018; Bruner, 2001). Los procesos mentales del conocimiento aportan diversas 

experiencias, para enfatizar en el cómo la personas finalizan la obtención de nueva 

información, ésta teoría compara la mnemotecnia con la compresión, ya que la 

compresión es el centro del veraz del aprendizaje, Gracias a la observación se 

determinan los procesos necesarios para llegar a la comprensión (Bruner, 2001).  

La teoría implícita radica en el hecho de que son un tipo de conceptos 

cognitivos, inconsciente, latentes e implícitas, y estas tienen un diferente enfoque 

según la comprensión de textos (Karmiloff-Smith, 1997) en esta situación, se 

enfatiza el estudio de Schraw y Bruning (1996) quienes diseñaron tres modelos 

teóricos de lectura: la transmisión, la translación y la transaccional. Donde la ‘teoría 

de transmisión’ es el supuesto de que la información se transmite del autor hacia el 

lector, donde el lector se percibe como un receptor, quien a su vez debe extraer la 

intención del autor en el texto como objetivo. 

En la teoría de translación, la labor del que lee el texto es decodificar la 

información implícita o explícito del texto sin referirse a sus experiencias propias, el 

entorno contextual en que se escribió la lectura o las supuestas intenciones del 

autor. Por último, la teoría transaccional se cimienta en que el lector tiene diversos 

puntos de vista de la lectura, pero las intenciones del autor son las mismas. Bajo 

esta teoría, los intérpretes de textos lo hacen bajo sus propios objetivos dentro de 

situación individual, Formando el significado con base a sus saberes previos 

(Schraw y Bruning,1996). 

La comprensión de textos es la capacidad de comprender y analizar lo que se 

lee y está incluida en todas las áreas curriculares, puesto que influye en los 

conocimientos de otros cursos mediante la comprensión de nuevas informaciones 

y podría dificultar el desarrollo de la misma, también podemos mencionar que la 

comprensión lectora aumenta el aprendizaje en el sujeto, construye el saber e 

interfiere en el saber, ideología y conducta; La comprensión de textos ha sido el 

objetivo de la enseñanza durante todo este tiempo, y considerado una de las 

actividades más frecuentes que ha de realizar un estudiante (Asensio 2019; Cantú, 
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2017; Silva, 2019). La plataforma Loqueleo aporta en el desarrollo de la 

comprensión por la diversidad de textos y actividades digitales que motivan al 

estudiante, mediante la aplicación de un programa de 12 actividades se puede 

lograr una gran mejora en la comprensión. Por ello la comprensión de textos es la 

interacción entre el lector y el texto, donde el lector es motivado por el aprendizaje 

previo que logra descifrar y analizar con lógica y coherentemente; así mismo genera 

habilidades como: comparación, reflexión, inferencia entre otros (Cantú, 2017; 

Quijada, 2014).  

Para poder lograr la comprensión de lectora es esencial tener en cuenta la 

lectura de textos literarios en los dos primeros ciclo de estudio de la primaria, ya 

que despierta la curiosidad, estimula el interés y mantiene la atención, por ello 

debemos saber que la comprensibilidad es  la cualidad imprescindible en un 

material escrito que va a ser leído, para ser decodificado oralmente o en silencio y 

que permite que al leer tener acceso a su significado; Así mismo se puede decir 

que la comprensión lectora es un tema y problema fundamental que no se logra 

con facilidad en las escuelas, ya que la base es la comprensión es necesario 

trabajar diferente metodologías para poder tener un buen resultado en los 

estudiantes (Mainé, et al., 2011; Dávalos, et al., 2020). La comprensión de textos 

tiene como requisito entender lo que se lee, tanto a la referencia de significados de 

formación de palabras que ofrece un texto determinado, para llegar a la 

comprensión lectora es necesario trabajar los tres niveles muy importantes: el 

literal, inferencial y crítico (Cairney, 2018; IGER, 2019). 

Para abordar la comprensión lectora se debe distinguir entre descifrar la 

realidad que nos rodea y aquello que solo está en el contenido del texto, Hay una 

gran diferencia entre comprender lo que se rescata de un texto que comprender lo 

que alguien nos relata o cuenta, incluso se puede afirmar que la comprensión 

lingüística es aún más compleja, el desarrollo de comprensión de cualquier lector 

se basa en la secuencia de textos leídos y mediante los cuales va planteando 

hipótesis posteriormente afirmará o negará (Mainé, et al., 2011; Viramonte, 2000;). 

Comprender un texto hace referencia a la necesidad del cuidado de no confundir 

las palabras del autor con la realidad que mencionan, por ello la decodificación de 

los textos es muy importante que ya este dominado como aprendizaje previo 

(Viramonte, 2000). 
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El nivel literal tiene seis procesos básicos del pensamiento: La observación, 

la comparación, la relajación, la clasificación, el ordenamiento y la clasificación 

jerárquica en el desarrollo de esquemas para plasmar información brindada por el 

texto, es decir el lector rescata información del texto sin interpretarlo.  (Pineda, 

2004; IGER, 2019). Es una de las capacidades básicas que los estudiantes deben 

ejercer, puesto que esto beneficiará sus avances en años posteriores, además es 

la base para pasar al siguiente nivel de la comprensión. Es la detección de todo lo 

que está escrito en el texto, es el primer nivel ya que se limita a extraer la 

información explícita del texto, sin agregar interpretaciones o deducciones 

(Sanabria, 2009, Pérez, 2006; García, 2016). En este nivel literal el lector enfatiza 

la información o las ideas escritas en el texto, nada más, ni nada menos. Es decir, 

solo se reconocen las ideas como personajes, hechos o cantidades que están 

presentes, si algo no están en el texto no se supone, también podemos decir que 

este nivel es la primera grada, sentido exacto y propio de las palabras (IGER, 2009; 

IGER, 2019). 

Nivel inferencial se basa en que el lector debe tener la capacidad de adquirir 

datos del texto las cuales permitirán la emisión de conclusiones, esto solo se logra 

a partir de la decodificación de palabras claves y el reconocimiento de ideas 

supuestas rescatadas del texto (Pineda, 2004; Sanabria;2009; Fernández, 2020). 

En el nivel inferencial se necesita que el lector ahonde más en las ideas no escritas 

en el texto, se debe explicar el texto de un punto de vista deductivo, agregando 

datos y o experiencias previas, relacionando lo leído con nuestros saberes 

anteriores, formulando suposiciones y nuevas ideas; así mismo el nivel inferencial 

también llamado figurativo, se debe interpretar, conjeturar, elaborar hipótesis a 

partir de la información explicita, la implícita y la intuición. Inferir es sacar una 

consecuencia por medio del razonamiento o deducir una cosa a través de la otra. 

(IGER, 2009; IGER, 2019, Pérez, 2006).  

El nivel inferencial es el siguiente nivel de la comprensión, el inferir o deducir 

significa lo mismo, la idea es llegar a unas respuestas que se extrae del texto por 

medio del pensamiento, ya que tienes que realizar énfasis en inferencias que no 

están explicitas en el texto, dichas inferencias pueden ser deductivas o inductivas, 

este nivel requiere más razonamiento que el nivel anterior (literal) (IGER, 2019; 

Perez,2006). 
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 (IGER, 2019). El nivel de lectura analógico e interpretativo crítico, en los 

cuales se revisa un texto con el objetivo de absorber información de lo que ahí 

expresa el autor, esto permitirá relacionar lo explicito en el texto y poder llevarlo de 

un ámbito a otro, de esta manera interpretar los mensajes de los textos y dar un 

juicio, esta muy relacionado con lo anterior, pero hay un juicio intelectual y genera 

diversas emociones, donde se muestra rechazo o interés (Pineda, 2004; Sanabria, 

2009; IGER, 2009). 

 El nivel analógico o critico es la última grada, donde se emplearán juicios 

críticos y comparaciones con los aprendizajes previos obtenidos de otras fuentes, 

poder apreciar lo leído en que aporto en su aprendizaje, ya que permite relacionar 

ideas rescatadas de otros textos para emitir juicios de valor y establecer relaciones 

analógicas de diferente índole. (IGER, 2019; Pérez, 2006).  

La plataforma digital es un recurso gráfico que tiene mucha cotización hoy en 

día y es una metodología que permite organizar el proceso de enseñanza -

aprendizaje para el estudiante (Capacho, 2013). Estas plataformas están inmersas 

como parte de la inteligencia computacional ya que es un recurso de mucha 

demanda en la actualidad y nos brindan un nuevo enfoque de lenguaje virtual y a 

la vez desarrolla la comprensión de textos mediante la motivación e interacción 

entre el lector y el texto (Iskrenovic-Momcilovic, 2019). Muchos de los programas 

de software se basan en gráficos y esquemas para que el aprendizaje se más 

significativo y del mismo modo desarrolle pensamientos críticos, motivación y 

cognición (Erümit, 2019). 

La gamificación es el empleo de nuevas herramientas digitales propias del 

juego y se presentar de forma lúdica y no lúdica (Jimenez, 2016). La gamificación 

es el desarrollo y aplicación de plataformas digitales que emiten juegos educativos 

que entretienen al individuo, mediante ella se adquiere una serie de conductas 

beneficiosas entorno al aprendizaje virtual (Jiménez, 2016; Rodríguez & Santiago, 

2015). La gamificación se define por aplicaciones de juegos, estrategias digitales 

para incluir personas en un ámbito explicito y despertar el interés de las personas 

(Vélez, 2019). 

El enfoque conectivista brinda un tipo de aprendizaje mediante por el cual se 

observa la evolución de una sociedad, donde el aprender no forma parte de una 

actividad individual si no que el que aprende se desarrolla en la época digital cuando 
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se sumerge en la tecnología y las redes, el saber de la tecnología construye 

cimientes para una nueva sociedad (Consejería de Educación Embajada de 

España en Brasilia, 2019; Siemens, 2004). La teoría de aprendizajes tecnológicos 

se basa en el conectivismo, ya no se ve la educación tradicional si no que se busca 

nuevas metodologías de enseñanza que se adapte al tiempo actual que se vive hoy 

en día, algo similar al enfoque comunicativo-funcional que hace fusión de tos 

teorías la didáctica constructivista y la lingüística textual. 
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III.  METODOLOGÍA 

3.1 Tipo y diseño de investigación 

Este estudio buscó obtener teorías sobre el estudio de la variable comprensión 

lectora y el efecto que tiene mediante la aplicación de la plataforma Loqueleo, por 

lo que mencionamos que es de tipo aplicada. Del mismo modo cumple con el 

diseño experimental, porque se moldeó la variable independiente en la variable 

comprensión lectora luego de ejecutar el programa durante un pretest y postest 

para obtener resultados originales al aplicar el instrumento de evaluación, Este 

estudio es de nivel explicativo ya que explicó la relación de causa-efecto que tiene 

la variable plataforma Loqueleo en la variable comprensión lectora (Baena, 2015; 

Cabezas et al., 2018). 

Este estudió se basó bajo el enfoque cuantitativo, ya que se ejecutó las 

estadísticas al realizar ciertos pasos como la reflexión, experimento, 

comprobación, etc. También se calculó la variable comprensión lectora y sus 

componentes nivel literal, nivel inferencial y nivel crítico (Hernández et al., 2018). 

         Esta investigación empleó el método hipotético deductivo, que se basa en 

las hipótesis de la investigación, las mismas que mediante el análisis estadístico 

inferencial permite contrastar la veracidad de dichas hipótesis. 

El esquema del tipo de diseño se grafica de la siguiente manera: 

 

Figura 1: Esquema de tipo de diseño. Tomado de (Hernández et al. 20 
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Dónde: 

RG1: Participantes al azar al grupo 1 

RG2: Participantes al azar al grupo 2  

O1: Una medición previa del grupo experimental 

O 2: Una medición posterior del grupo experimental 

O3: Una medición previa del grupo control 

O 4: Una medición posterior del grupo control 

X: Tratamiento, estímulo o condición experimenta 

3.2. Variables y operacionalización  

Una definición de variable es que es la capacidad de comprender lo que se 

decodifica, tanto a cada palabra que forma un texto como a un párrafo que tarta de 

un tema específico. Para llegar a la comprensión lectora es necesario trabajar los 

tres niveles muy importantes (Cairney, 2018; IGER, 2019). 

La variable comprensión lectora, operacionalmente se divide en tres 

dimensiones, y a su vez en 6 indicadores. Se confeccionó una evaluación creada 

por el autor de la tesis considerando 18 ítems; con tres niveles de logro. 

Definición de la plataforma digital es que es un recurso gráfico que tiene 

mucha cotización hoy en día y es una metodología que permite organizar el 

proceso de enseñanza para el estudiante (Capacho, 2013). Estas plataformas 

están inmersas como parte de la inteligencia computacional ya que es un recurso 

de mucha demanda en la actualidad y nos brindan un nuevo enfoque de leguaje 

virtual (Iskrenovic-Momcilovic, 2019) 

3.3. Población, muestra, muestreo y unidad de análisis 

Para este estudio se consideró como toda la población a 52 estudiantes del cuarto 

grado de nivel primaria de una escuela educativa privada situada en el distrito de 

Los Olivos, con edades entre 9 a 10 años, todos asistentes regulares a la escuela 

en el mismo año de la institución educativa privada. La muestra fue seleccionada 

por 30 alumnos repartidos en 2 grupos: 15 en el grupo control conformada por el 

35% de niños y 65% de niñas (M= 9.1; DE= 8 meses). 15 en el grupo experimental 

conformado por 55% de niños y 45% de niñas (M= 9.5; DE= 5 meses). Los criterios 

de exclusión que se consideraron antes de aplicar el programa de actividades a los 

grupos presentaron las siguientes las características: a) niños de clasificación 

socioeconómica media provenientes de una institución privada cristiana, b) sin 
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problemas de aprendizaje con apoyo de la familia en el entorno del aprendizaje. 

Para calcular la cantidad de muestra realizaremos la siguiente formula: 

)()1( 222

22





+−


=

ZEN

ZN
n

 

n = 24  

3.4. Técnica e instrumentos de recolección de datos, validez y confiabilidad 

La técnica más conveniente tomando en cuenta la situación de distanciamiento 

social y la educación virtual fue la evaluación, del mismo modo, se trabajó con una 

evaluación (ad hoc), donde el instrumento estuvo compuesto por 18 ítems que 

evaluaron las 3 dimensiones de la comprensión lectora: nivel literal, nivel 

inferencial y nivel crítico, para ello se consideró como Inicio=1 punto Proceso=2 

puntos Logro=3 puntos, la evaluación se calculó para media hora por alumno de 

forma individual. 

De la misma manera la validez empleada fue a criterios de jueces expertos 

en el análisis de los ítems, donde se consultó a personas especialistas en el tema, 

para verificar si cada ítem cumplía los criterios de claridad, pertinencia y relevancia. 

Como validadores consideramos a: Dr. Jaramillo Ostos Dennis Fernando, Dr. 

Rodríguez Cante Victoria Hortensia y al Dr. Holguin Alvarez Jhon. Después de 

ello se empleó una prueba piloto a 18 individuos de un contexto educativo 

diferente, pero con similares tipologías a la muestra, los resultados de este 

experimento fueron analizados y llevados al SPSS donde se aplicó el Alfa de 

Cronbach para el instrumento, ya que la tipología del instrumento era politómica, 

el resultado evidenció una confiabilidad beneficiosa para la aplicación del 

instrumento mostrando un índice de 0.89. 

3.5. Procedimiento 

Durante el avance de la indagación se analizó el impacto de la plataforma digital 

en la comprensión de los estudiantes mediante la aplicación de un programa que 

desarrolló 12 actividades planificadas que está dividido en 3 fases: introducción, 

acompañamiento y global, para la ejecución de esta investigación se consideró 

antecedentes tesis y artículos de  investigación, anterior a esto se bosquejó una 

matriz de operacionalización para la variable comprensión lectora, con el fin de 

diseñar un instrumento adecuado a las características de la muestra y pretender 
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lograr los objetivos de investigación, para ello también se demostró la validez y 

confiabilidad de la mima a través de diferentes evaluaciones, Para el análisis de 

datos se empleó por medidas estadísticas con anterioridad como la de 

Kolmogorov-Smirmov para calcular la normalidad de los datos rescatados de la 

investigación, Luego se aplicó la estadística mediante la codificación y tabulación 

de datos mediante las pruebas inferenciales de Mann Whitney. 

3.6. Método de análisis de datos 

Con respecto al estudio de análisis estadístico de esta investigación se utilizó los 

diversos programas como el Excel y SPSS 27, para cada desarrollo de análisis y 

conforme a las características de la variable comprensión lectora, se empleó los 

siguientes componentes: 

- Codificación: Este proceso se aplicó mediante concesión de codificaciones 

hacia la variable comprensión lectora, luego se trasmitió dichas codificaciones 

al programa Microsoft Excel con el fin de recopilar la información estadistica. 

- Tabulación: En esta sección se desarrolló con la correlación de los datos en el 

programa Spss 26, y así emitir el análisis inferencial y descriptivo. 

3.7. Aspectos éticos 

En este estudio se tomaron en consideración los criterios de: anonimato, ya que la 

información de los individuos involucrados en la experimentación  y  la escuela no 

se mostraron ni se dieron a conocer; veracidad, porque se emitieron documentos 

veraces como la carta donde se nos presenta ante la institución y las fichas firmadas 

autorizando el consentimiento de sus menores, libre de plagio en el aspecto teórico 

y aspecto metodológico, puesto que se referenciaron a los autores principales y 

muestra resultados del Turnitin; es inédito porque no es compilación ni copia de 

investigaciones realizadas con anterioridad; del mismo modo se presenta como 

original, porque se citan a las entidades y autores mencionados en el estudio 

siguiendo la normativa APA séptima edición. 
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IV.  RESULTADOS 

4.1. Análisis descriptivo 

Análisis descriptivo del objetivo general:  

Determinar los efectos de la plataforma Loqueleo en la mejora de la comprensión 

lectora en estudiantes de primaria, de una Institución Educativa Privada de Los 

Olivos, 2022 

Tabla 1.  

Comparación entre las medidas pretest y postest sobre la variable comprensión 

lectora. 

  Pretest Postest 

V. Comprensión lectora N 
Rango 

promedio 
Suma de 
rangos 

Rango 
promedio 

Suma de 
rangos  

Grupo 

Control 15 14.03 210.50 8.00 120.00 

Experimental 15 16.97 254.50 23.00 345.00 

Total 30 
  

  

Fuente: Base de datos de la investigación. 

Nota: 

 Pretest: U = 90,500; *sig. = 0.358. N = muestra. Postet: U = ,000; *sig. = 0.000. N = muestra. 

  

                         A                                                                B 

Figura 2. Porcentajes en la variable comprensión lectora en las mediciones pretest 

y postest de los grupos experimental y control en niños de cuarto de grado de 

primaria. 

Fuente: Base de datos de la investigación. 
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Nota: A= Pretest; B= Postest. 

 En la tabla 1. Se observa la diferencia de rangos promedio durante el pretest y 

postest y se detalla aún más en los gráficos, la figura 2, en el pretest de la variable 

Comprensión lectora, el 13,3% de los participantes del grupo experimental situaron 

sus puntajes en inicio y el 86.7% en proceso. En cambio, en el postest, el 100% de 

los participantes incrementaron sus puntajes situándose en el nivel logro mientras 

que en inicio y proceso disminuyó a 0%, evidenciándose un incremento en el nivel 

logro, confirmando el efecto positivo después de aplicar el Programa Loqueleo. 

Análisis descriptivo del objetivo específico 1:  

Determinar las diferencias en el nivel literal durante el pretest y postest en 

estudiantes de primaria, de una Institución educativa Privada de Los Olivos, 2022 

Tabla 2.  

Comparación entre las medidas pretest y postest sobre la dimensión nivel literal. 

  Pretest Postest 

D. Nivel literal N 
Rango 

promedio 
Suma de 
rangos 

Rango 
promedio 

Suma de 
rangos  

Grupo 

Control 15 13.13 197.00 8.00 120.00 

Experimental 15 17.87 268.00 23.00 345.00 

Total 30 
  

  

Fuente: Base de datos de la investigación. 

Nota: 

 Pretest: U = 77,000; *sig. = 0.117. N = muestra. Postet: U = ,000; *sig. = 0.000. N = muestra. 

  

                         A                                                                B 
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Figura 3. Porcentajes en la dimensión nivel literal en las mediciones pretest y 

postest de los grupos experimental y control en niños de cuarto de grado de 

primaria. 

Fuente: Base de datos de la investigación. 

Nota: A= Pretest; B= Postest. 

En la tabla 2. Se observa la diferencia de rangos promedio durante el pretest y 

postest y se detalla aún más en los gráficos, la figura 3, en el pretest de la dimensión 

nivel literal, el 87,7% de los participantes del grupo experimental situaron sus 

puntajes en proceso y solo el 13.3% en logro. En cambio, en el postest, el 100% de 

los participantes incrementaron sus puntajes situándose en el nivel logro mientras 

que en nivel proceso disminuyó a 0%, evidenciándose un incremento en el nivel 

logro, después de aplicar el Programa Loqueleo. Confirmando el efecto positivo. 

Análisis descriptivo del objetivo específico 2:  

Determinar las diferencias en el nivel inferencial durante el pretest y postest en 

estudiantes de primaria, de una Institución educativa Privada de Los Olivos, 2022. 

Tabla 3. Comparación entre las medidas pretest y postest sobre la dimensión nivel 

inferencial. 

  Pretest Postest 

D. Nivel inferencial N 
Rango 

promedio 
Suma de 
rangos 

Rango 
promedio 

Suma de 
rangos  

Grupo 

Control 15 13.83 207.50 8.00 120.00 

Experimental 15 17.17 257.50 23.00 345.00 

Total 30 
  

  

Fuente: Base de datos de la investigación. 

Nota: 

Pretest: U = 87,500; *sig. = 0.277. N = muestra. Postet: U = ,000; *sig. = 0.000. N = muestra. 
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                         A                                                                B 

Figura 4. Porcentajes en la dimensión nivel inferencial en las mediciones pretest y 

postest de los grupos experimental y control en niños de cuarto de grado de 

primaria. 

Fuente: Base de datos de la investigación. 

Nota: A= Pretest; B= Postest. 

En la tabla 3. Se observa la diferencia de rangos promedio durante el pretest y 

postest y se detalla aún más en los gráficos, la figura 4, en el pretest de la dimensión 

nivel inferencial, el 93.3% de los participantes del grupo experimental situaron sus 

puntajes en proceso y solo el 6.7% en logro. En cambio, en el postest, el 100% de 

los participantes incrementaron sus puntajes situándose en el nivel logro mientras 

que en nivel proceso disminuyó a 0%, evidenciándose un aumento en el nivel logro, 

después de aplicar las actividades del Programa Loqueleo. Confirmando el efecto 

positivo en los estudiantes. 

Análisis descriptivo del objetivo específico 3:  

Determinar las diferencias en el nivel crítico durante el pretest y postest en 

estudiantes de primaria, de una Institución educativa Privada de Los Olivos, 2022. 

Tabla 4.  

Comparación entre las medidas pretest y postest sobre la dimensión nivel crítico. 
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D. Nivel crítico N 
Rango 

promedio 
Suma de 
rangos 

Rango 
promedio 

Suma de 
rangos  

Grupo 

Control 15 13.43 201.50 8.00 120.00 

Experimental 15 17.57 263.50 23.00 345.00 

Total 30 
  

  

Fuente: Base de datos de la investigación. 

Nota:  

Pretest: U = 81,500; *sig. = 0.188. N = muestra. Postet: U = ,000; *sig. = 0.000. N = muestra. 

   

                         A                                                                B 

Figura 5. Porcentajes en la dimensión nivel crítico en las mediciones pretest y 

postest de los grupos experimental y control en niños de cuarto de grado de 

primaria. 

Fuente: Base de datos de la investigación. 

Nota: A= Pretest; B= Postest. 

En la tabla 4. Se observa la diferencia de rangos promedio durante el pretest y 

postest y se detalla aún más en los gráficos, la figura 5, en el pretest de la dimensión 

nivel crítico, el 80% de los participantes del grupo experimental situaron sus 

puntajes en proceso y solo el 20% en logro. En cambio, en el postest, el 100% de 

los participantes incrementaron sus puntajes situándose en el nivel logro mientras 

que en nivel proceso disminuyó a 0%, evidenciándose un aumento en el nivel logro, 

después de aplicar las actividades del Programa Loqueleo. Confirmando el efecto 

positivo en los estudiantes. 
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Prueba de hipótesis general 

H1: La plataforma Loqueleo mejora la comprensión lectora en estudiantes de 

primaria, de una Institución Educativa Privada de Los Olivos, 2022. 

H0: La plataforma Loqueleo no mejora la comprensión lectora en estudiantes de 

primaria, de una Institución Educativa Privada de Los Olivos, 2022. 

Tabla 5.  

Fiabilidad de la hipótesis general 

 Postest 

U de Mann-Whitney 0.000 

W de Wilcoxon 120.000 

Z -4.687 

Sig. asin. (bilateral) 0.000 

a. Variable de agrupación: Post test  

Fuente: Base de datos de la investigación. 

El nivel de significancia en la prueba empleada con la U de Mann Whitney resultó 

inferior a 0,05 (0,000<0,05) de este modo se rechaza H0 y se acepta H1; es decir, 

el programa digital en plataforma Loqueleo influye significativamente en la 

comprensión lectora en estudiantes de cuarto grado de primaria de una institución 

educativa, 2022. 

 

Prueba de hipótesis específica 1. 

H1: La plataforma Loqueleo mejora las dimensiones de nivel literal, inferencial y 

crítico en estudiantes de primaria, de una Institución Educativa Privada de Los 

Olivos, 2022 

H0: La plataforma Loqueleo no mejora las dimensiones de nivel literal, inferencial y 

crítico en estudiantes de primaria, de una Institución Educativa Privada de Los 

Olivos, 2022 
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Tabla 6. 

Fiabilidad de la hipótesis específica 1. 

 Postest 

U de Mann-Whitney 0.000 

W de Wilcoxon 120.000 

Z -4.736 

Sig. asin. (bilateral) 0.000 

a. Variable de agrupación: Post test  

Fuente: Base de datos de la investigación. 

El nivel de significancia en la prueba empleada con la U de Mann Whitney resultó 

inferior a 0,05 (0,000<0,05) de este modo se rechaza H0 y se acepta H1; es decir, 

el programa digital en plataforma Loqueleo influye significativamente en las 

dimensiones de nivel literal, inferencial y crítico en estudiantes de cuarto grado de 

primaria de una institución educativa, 2022. 

Prueba de hipótesis específica 2. 

H1: La plataforma Loqueleo mejora en las dimensiones de nivel literal, inferencial y 

crítico en estudiantes de primaria, de una Institución Educativa Privada de Los 

Olivos, 2022 

H0: La plataforma Loqueleo no mejora las dimensiones de nivel literal, inferencial y 

crítico en estudiantes de primaria, de una Institución Educativa Privada de Los 

Olivos, 2022 

Tabla 7. 

Fiabilidad de la hipótesis específica 2. 

 Postest 

U de Mann-Whitney 0.000 

W de Wilcoxon 120.000 

Z -4.704 

Sig. asin. (bilateral) 0.000 

a. Variable de agrupación: Post test  

Fuente: Base de datos de la investigación. 

El nivel de significancia en la prueba empleada con la U de Mann Whitney resultó 

inferior a 0,05 (0,000<0,05) de este modo se rechaza H0 y se acepta H1; es decir, 

el programa digital en plataforma Loqueleo influye significativamente en las 
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dimensiones de nivel literal, inferencial y crítico en estudiantes de cuarto grado de 

primaria de una institución educativa, 2022. 

Prueba de hipótesis específica 3. 

H1: La plataforma Loqueleo mejora en las dimensiones de nivel literal, inferencial y 

crítico en estudiantes de primaria, de una Institución Educativa Privada de Los 

Olivos, 2022 

H0: La plataforma Loqueleo no mejora las dimensiones de nivel literal, inferencial y 

crítico en estudiantes de primaria, de una Institución Educativa Privada de Los 

Olivos, 2022 

Tabla 8.  

Fiabilidad de la hipótesis específica 3. 

Postest 

U de Mann-Whitney 0.000 

W de Wilcoxon 120.000 

Z -4.694

Sig. asin. (bilateral) 0.000 

a. Variable de agrupación: Post test

Fuente: Base de datos de la investigación. 

El nivel de significancia en la prueba empleada con la U de Mann Whitney resultó 

inferior a 0,05 (0,000<0,05) de este modo se rechaza H0 y se acepta H1; es decir, 

el programa digital en plataforma Loqueleo influye significativamente en las 

dimensiones de nivel literal, inferencial y crítico en estudiantes de cuarto grado de 

primaria de una institución educativa, 2022. 
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V. DISCUSIÓN

La condición que tienen los estudiantes frente a la lectura comprensiva de textos, 

son temas de gran debate y trascendencia que conforman la realidad educativa en 

la actualidad, es por ello que como objetivo de investigación los resultados de la 

dicha investigación conllevaron a determinar la mejora de la comprensión lectora 

en estudiantes de primaria mediante la aplicación de la plataforma Loqueleo, 

ubicada en el distrito de Los Olivos. Parte del proceso de investigación es discutir 

los resultados encontrados con otros resultados de otros trabajos o investigaciones 

previas, del mismo modo se diferirán con las teorías que se explica el marco teórico 

de este estudio. 

Referente a la hipótesis general diseñada, esta se refiere que la plataforma 

digital Loqueleo mejora el desarrollo de la comprensión lectora en estudiantes de 

primaria de una institución educativa privada de Los Olivos. Se evidenció que la 

hipótesis general alterna es válida gracias a los índices obtenidos en los resultados. 

Durante la medición pretest, los dos grupos fueron equitativos situándose en inicio 

y proceso con falta de significancia (Z = 0,358; p > 0,05). La eficacia de las 

actividades del programa relució en la medición postest con mejores puntajes en el 

grupo experimental (Rp = 23,00; N = 15) así mismo este análisis reportó 

significancia (Z = 0,000; p< 0,05). Estos indicadores conllevan a rechazar la 

hipótesis nula y concluir buenos resultados para el grupo experimental. 

Estos últimos años que han pasado, se atravesó por una pandemia mundial, 

el cual nos llevó a recurrir a la tecnología para no poner un alto a la educación, ya 

que se ha pasado de un sistema presencial por la virtualidad y adaptarse a los usos 

de las nuevas tecnologías, como el manejo plataformas, aplicaciones, softwares 

entre otros programas de internet para potenciar la comprensión de textos. Otros 

estudios que aplicaron un método tecnológico para el desarrollo de la comprensión 

es el de Vargas (2020) quien determinó que aplicar métodos didáctico-tecnológicos 

aporta en el índice de comprensión de textos en los estudiantes de primaria, 

demostrando una significancia de p=0.000<0.05. Es probable que unas de las 

razones por la cual se demostró la efectividad sea a que en la actualidad la 

tecnología es una fuente de motivación para niños y maestros. También hallamos 

similitud a los resultados de estudio de Valdivia (2019) quien, en la zona norte de 

Lima Metropolitana, halla el fuerte aporte de la plataforma digital Wix Comprensión 
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y redacción de textos en niños de nivel primaria. Sin embargo, los resultados de 

Kaban (2021) difieren ligeramente ya que examina las nociones de inglés en los 

alumnos sobre la comprensión lectora y experiencias basadas en su electrónica la 

cual relaciona la motivación con el idioma inglés. En España Prados et al. (2020) 

demostró La fuerte influencia de la plataforma Ta-Tum en las tres dimensiones de 

la comprensión de textos en estudiantes de primaria y estos resultados son 

similares a este estudio que también aplica la plataforma Loqueleo para mejorar la 

comprensión lectora en estudiantes. A través de toda la información que se 

recolectó se puede deducir que el uso de plataformas digitales es un material de 

apoyo muy importante para motivar y potenciar a los estudiantes con respecto a la 

comprensión lectora.   

Es importante mencionar que, en cuanto a los resultados mostrados, fueron 

respuesta de la evaluación aplicada a los estudiantes de primaria, durante el 

postest evidenció que el 100% del grupo experimental se ubicó en nivel de logro 

mientras que el grupo control no llego a posicionarse en el mismo nivel, también se 

puede mencionar que del 86.7% del grupo experimental que se situaba en nivel de 

proceso descendió a 0% mientras el grupo control de 86.7% subió a 93.3%, en el 

nivel inicio el grupo experimental revela que del 13.3% descendió a 0% y el grupo 

control de 0% subió a un 6.7%. Esta información necesaria que se analice para 

demostrar la efectividad del programa Loqueleo para el grupo experimental en la 

motivación hacia la lectura, en la comprensión de textos, en la inferencia y 

posicionamiento critico de los estudiantes y para el grupo control no evidencio 

mejoras ni empeoramiento. 

Entre los hallazgos teóricos que se relacionan a este estudio tenemos a 

Capacho (2013) quien menciona que las plataformas digitales son recursos gráficos 

de mucha demanda y que es parte de la metodología que permite organizar el 

proceso de enseñanza-aprendizaje para el estudiante. De este modo es necesario 

la aplicación de plataformas digitales ya que apoyan el desarrollo de aprendizajes 

en los estudiantes. También Jiménez, (2016) y Rodríguez & Santiago, (2015) 

apoyan que la gamificación no lúdica, en el aspecto tecnológico brinda 

entretenimiento y por ende brinda motivación hacia diversas asignaturas con mayor 

énfasis en la comprensión de lecturas, en base a esto una propuesta similar 

defiende UNICEF (2021) quienes a través de una campaña “Leemos en familia” 
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busca concientizar y motivar a padres, tíos, abuelos y niños hacia la lectura de libros 

digitales con acceso a internet y con una base de libros más grande que una 

biblioteca jamás construida antes, esta iniciativa es para impregnar la lectura en los 

infantes como parte de su vida cotidiana.  

Desarrollar a los estudiantes con una nueva forma de enseñanza incluyendo 

la tecnología es muy importante para formar individuos aptos para la nueva era 

digital tal como lo plantea  Siemens (2004) al referirse sobre la educación tradicional 

como limitante para las personas y plantea el enfoque conectivista que busca 

desarrollar nuevas habilidades que aborden la tecnología en as personas y pasar 

de una educación tradicional a la nueva educación del siglo XX, algo similar al 

enfoque comunicativo-funcional que hace fusión de tos teorías la didáctica 

constructivista y la lingüística textual. El enfoque conectivista brinda un tipo de 

conocmientos mediante el cual se observa la evolución de una sociedad, donde el 

aprender no forma parte de una actividad individual si no que el que aprende se 

desarrolla en la época digital cuando se sumerge en el aprendizaje tecnológico y 

las conexiones, reemplazando la educación vieja por nuevas tecnologías que 

apoyen al estudiante a desarrollar diversas habilidades. 

En cuanto a la hipótesis específica 1, que se relaciona con el nivel literal se 

aceptó la hipótesis que afirma resultados positivos con base a la significancia 

obtenida y los efectos del programa Loqueleo. En la medición pretest, El grupo 

control y experimental se hallaron iguales (estables) situándose en los niveles de 

inicio y proceso y con significancia mayor al 0.05 (sig. bilateral = 0,117; p > 0,05). 

En el postest, el grupo experimental reportó mejores puntajes (Rp = 23,00; N = 15) 

con discrepancia significativa (sig. bilateral = 0,000; p < 0,05), El cual fue resultado 

de mejora en los indicadores de: reconocimiento de todo aquello que está explícito 

de eventos y personajes y reconoce ideas explicitas del texto, esto también se 

comprobó a nivel inferencial, en los niveles de logro del grupo experimental (pretest 

= 13.3%; postest =100%). Por lo tanto existe un influencia positiva en el nivel literal 

por la plataforma digital Loqueleo. Estos resultados concuerdan con otras 

investigaciones como con los de Tito (2018) y Montalvo (2021), quienes señalaron 

que el nivel literal fue mejorado por la inclusión de estas plataformas digitales en el 

currículo escolar, lo mismo que se introdujo mediante el programa de lectura, 
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desarrollando: la observación, la comparación, clasificación y desarrollo de 

esquemas numérico. 

 

En relación con la hipótesis específica 2, se reveló la autenticidad de la 

hipótesis alterna, mediante los hallazgos que se obtuvieron y a la vez certificó la 

eficacia del programa en la segunda dimensión nivel inferencial, En la medición 

pretest, Los dos grupos se presentaban a nivel paralelo de cognición, situándose 

en los niveles de inicio y proceso sin presencia de diferencia significativa (sig. 

bilateral = 0,277; p > 0,05). El programa Fun Reading aporto beneficios para el 

grupo tratado, los cuales se demostraron en la medición postest con buenos 

puntajes (Rp = 23.00; N = 15) del mismo modo, con significancia (sig. bilateral= 

0,000; p < 0,05) y los progresos en los indicadores de: obtener datos a partir de lo 

leído, relacionado a los conocimientos previos, formulación de hipótesis, formula 

ideas desde la información implícita y deduce mensajes o eventos. De igual modo 

se revela a nivel inferencial, ya que en la preprueba parte del grupo experimental 

se situaron en el nivel de logro, pero luego del programa esa parte acrecentó 

significativamente (pretest = 6,7%; postest = 100%). En cuanto a lo hallado, se 

puede asegurar que estos resultados son idénticos con otras indagaciones como 

las de Alasmari (2021) y Tito (2018) que encontraron que el nivel inferencial se 

incrementa mediante la ejecución de plataformas digitales de lectura y mediante 

ello incrementa indicadores como: capacidad de adquisición de ideas, emisión de 

conclusiones y decodificación de palabras claves.  

En base a la tercera hipótesis específica, se rechaza la hipótesis nula y acepta 

la hipótesis alterna en razón a los datos obtenidos y la efectividad del programa Fun 

reading en la dimensión nivel crítico. En la medición pretest, ambos grupos iniciaron 

iguales (estabilidad estadística) situándose en los niveles de inicio y proceso sin 

significancia estadística (sig. bilateral = 0,118; p > 0,05). Y en la medición postest 

el grupo experimental resaltó más que el grupo control al reportar mejores puntajes 

(Rp = 23.00; N = 15) los cuales tenían significancia (sig. bilateral = 0,000; p < 0,05), 

lo cual fue evidencia de mejora de los indicadores de: realiza un juicio cognitivo 

desde su postura personal, reconoce emociones desde el contenido textual, 

muestra rechazo o interés hacia las acciones de los personajes. Esto también se 

evidenció a nivel inferencial, destacando el nivel de logro del grupo experimental 
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(pretest = 20%; postest = 93.3%). Referente a lo obtenido, estos resultados se 

parecen a otros estudios como los de Venkat & Hemavathi (2021) que constataron 

que el nivel crítico en los estudiantes se incrementó al aplicar la plataforma 

RightToread. Por otro lado, mencionan que las plataformas desarrollan indicadores 

como: pensamiento reflexivo, pensamiento crítico y comparación de textos. 

Es válido mencionar que los resultados beneficiosos en el grupo experimental 

en las dimensiones nivel literal, inferencial y crítico, fue a causa de las actividades 

aplicadas del programa Fun reading, ya que desarrollaron los indicadores de cada 

dimensión, Así mismo El estudio de las variables de este estudio y los resultados 

dejan puertas abiertas a futuras investigaciones donde se analicen las influencias 

de plataformas digitales ya que es un tema de debate muy novedoso para la 

educación. 
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VI. CONCLUCIONES

Primera: Con relación al objetivo general del estudio, se determinó los efectos de 

la plataforma Loqueleo en la mejora de la comprensión lectora según los 

resultados obtenidos y según el valor de significancia estadística p-valor 

= 0.000 < 0.05; esto indica que si existe una correlación significativa entre 

las dos variables.  

Segunda: Con relación al objetivo específico 1, se determinó las diferencias en el 

nivel literal durante el pretest (Rp = 17,87; SR= 286,00) y postest (Rp = 

23,00; SR = 345,00) en los estudiantes de primaria de los Olivos, 2022, y 

el valor de significancia estadística p-valor = 0.000 < 0.05. esto indica que 

si existe una correlación significativa entre la variable y la dimensión 1. 

Tercera: Con relación al objetivo específico 2, se determinó las diferencias en el 

nivel inferencial durante el pretest (Rp = 17,17; SR= 257,50) y postest (Rp 

= 23,00; SR = 345,00) en los estudiantes de primaria de los Olivos, 2022, 

y el valor de significancia estadística p-valor = 0.000 < 0.05. Esto indica 

que si existe una correlación significativa entre la variable y la dimensión 

2. 

Cuarta: Con relación al objetivo específico 3, se determinó las diferencias en el 

nivel crítico durante el pretest (Rp = 17,57; SR= 263,50) y postest (Rp = 

23,00; SR = 345,00) en los estudiantes de primaria de los Olivos, 2022, y 

el valor de significancia estadística p-valor = 0.000 < 0.05. Esto indica que 

si existe una correlación significativa entre la variable y la dimensión 3.
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VII. RECOMENDACIONES

Primera: Se recomienda a las agencias educativas a implementar recursos 

digitales para la enseñanza de diversas asignaturas, para mejorar su 

desarrollo cognitivo, habilidades asincrónicas. Del mismo modo verificar 

el tipo de acceso a internet que tienen los implicados en la muestra para 

optimizar el desarrollo de la investigación.  

Segunda: Se recomienda la actualización de docentes en diversas áreas 

relacionado a la tecnología y así puedan elaborar materiales didácticos 

digitales aplicables al sector estudiantil con el fin de desarrollar el 

pensamiento computacional y abrir paso al conectivismo.  

Tercera: Se recomienda a los padres de familia verificar el uso de la tecnología que 

aplican sus menores hijos, y fomentar la educación digital con recursos 

acorde a sus edades para optimizar y complementar sus aprendizajes.   

Cuarta: Se sugiere a los estudiantes buscar nuevos recursos tecnológicas que 

apoyen a su aprendizaje y refuercen la educación a distancia que se 

recibe como una manera de afrontar la situación en contextos de covid. 
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ANEXOS 



 

Matriz de consistencia 

Matriz de consistencia 
Título:   Programa Loqueleo en la comprensión lectora en estudiantes de primaria de una Institución Educativa Privada de Los Olivos, 2022 
Autor: Flores Santos Mishely 

Problema Objetivos Hipótesis Variables e indicadores 

Problema General: 
¿La plataforma Loqueleo 
mejorará la comprensión 
lectora en estudiantes de 
primaria, de una Institución 
educativa Privada de Los 
Olivos, 2022? 
Problemas Específicos: 
Específico 1 

¿Cuáles son niveles de 

comprensión lectora en 

estudiantes de primaria 

durante el pretest, de una 

Institución educativa Privada 

de Los Olivos, 2022? 

Específico 2 

¿La plataforma Loqueleo 

mejorará el desarrollo de 

aprendizajes en estudiantes 

de primaria, de una 

Institución educativa Privada 

de Los Olivos, 2022? 

Específico 3 

¿La plataforma Loqueleo 

mejorará los niveles de 

comprensión lectora en 

estudiantes de primaria, de 

una Institución educativa 

Privada de Los Olivos, 

2022? 

 

Objetivo general: 
Determinar los efectos de la 
plataforma Loqueleo en la 
mejora de la comprensión 
lectora en estudiantes de 
primaria, de una Institución 
educativa Privada de Los 
Olivos, 2022. 
 
Objetivos específicos: 
Específico 1 
Determinar los niveles de 
comprensión lectora durante 
el pretest en estudiantes de 
primaria, de una Institución 
educativa Privada de Los 
Olivos, 2022. 

Específico 2 

Determinar los efectos de la 
plataforma Loqueleo durante 
la aplicación el programa en 
estudiantes de primaria, de 
una Institución educativa 
Privada de Los Olivos, 2022 
Específico 3 
Determinar los efectos de la 
plataforma Loqueleo en la 
mejora de los niveles de la 
comprensión lectora luego 
del postest en estudiantes de 
primaria, de una Institución 
educativa Privada de Los 
Olivos, 2022. 

Hipótesis general: 
La plataforma Loqueleo mejora 
la comprensión lectora en 
estudiantes de primaria, de 
una Institución Educativa 
Privada de Los Olivos, 2022. 
 
Hipótesis específicas: 
Específica 1 

La plataforma Loqueleo mejora 
en las dimensiones de nivel 
literal, inferencial y crítico en 
estudiantes de primaria, de 
una Institución Educativa 
Privada de Los Olivos, 2022 
 

Variable 1: Comprensión lectora 

Dimensiones Indicadores Ítems 
Escala de  
medición  

Niveles y 
rangos 

     

Variable 2:   Programa Loqueleo 

Dimensiones Indicadores Ítems 
Escala de  
medición  

Niveles y 
rangos 

Nivel literal 

 

 

 

Nivel inferencial 

 

 

 

 

Nivel crítico 

 

 

 

 
 

Reconocimiento de todo 
aquello que está explicito 
Reconocen ideas presentes 
en la lectura, no se supone 
nada. 
 
Obtener datos a partir de lo 
leído, emparejando lo leído 
con nuestros saberes 
previos, formulando 
hipótesis y nuevas ideas 
 
indica que se tiene que 
saber la información que 
contienen las lecturas 

anteriores, hay un juicio 

intelectual y genera 
diversas emociones, donde 
se muestra rechazo o 
interés 

1,2,3,4,5,6 

 

 

 

 

 

7,8,9,10,11, 

12 

 

 

 

 

13,14,15,16,1
7,18 

Ordinal Politómica 

Inicio=1 
Proceso=2 
Logro=3 

 

Inicio=1 
Proceso=2 
Logro=3 

 

Inicio=1 
Proceso=2 
Logro=3 

Inicio=(1-5) 

Proceso=(6-12) 

Logro=(13-18) 

 

Inicio=(1-5) 

Proceso=(6-12) 

Logro=(13-18) 

 

Inicio=(1-5) 

Proceso=(6-12) 

Logro=(13-18) 

 

Nivel - diseño de 
investigación 

Población y muestra Técnicas e instrumentos Estadística  a utilizar  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nivel: Aplicada 

 
Diseño:     
 
Experimental, tipo 
cuasiexperimental 
 
 
Método:  
Hipotético deductivo, 
enfoque cuantitativo. 

 
Población: Está constituida 

por 50 estudiantes de cuarto 

grado de primaria. 

Muestreo: no probabilístico 

Muestra: constituida por 24 

estudiantes. 

Variable 1: Comprensión lectora 
Teoria:  Cognitivista 
Autor:   Jerome Seymour Bruner (2011) 
Técnica: Evaluación 
Instrumento: Evaluación LIC (ad hoc):  
Ámbito de Aplicación: Institución Educativa Privada, Los 
Olivos 2022.  
Forma de Administración: Individual - presencial 
 
Variable 2: Plataforma loqueleo 
Técnica: 
Instrumento:  
Autor:  

 
DESCRIPTIVA: 
 
 
Los datos de la muestra, se procesarán en el programa estadístico SPSS versión 24.0, 
donde se elaboraran tablas de y figuras para el análisis descriptivo y comparativo, de las 
variables y dimensiones. Para la prueba de hipótesis se empleará el coeficiente de 
correlación de (rho) Spearman, que es una medida de correlación que mide el grado de 
relación o asociación de las variables en estudio, con un nivel de confianza de 95% y 
una  significancia bilateral de 5% = 0.05. 



 

 

DIM INDICADORES N° ITEMS Instrument
o 

N
IV

E
L

 L
IT

E
R

A
L

 

1.1.  RECONOCIMIENTO DE TODO 
AQUELLO QUE ESTÁ EXPLICITO DE 
EVENTOS Y PERSONAJES. 

1 ¿Qué ocurría con don Serapio?  
EVALUACI
ÓN 
Tipo:  
Nominal 
Politómica 
 
Índices 
Inicio=1 
Proceso=2 
Logro=3 

 

2 ¿Por qué Doroteo sentía tanto cariño por el anciano? 

3 ¿Qué idea se le ocurrió para ayudar a Serapio? 

 
 
1.2 RECONOCEN IDEAS EXPLICITAS 

4 Ordena las viñetas con números según la secuencia correcta. 

 
5   Escribe sí o no según corresponda: 

- Doroteo tenía diez años y era muy bueno. (    ) 
- Don Serapio era pobre y estaba enfermo. (    ) 
- El anciano había sido pescador. (    ) 
- El niño vendió pájaros al señor inglés. (    ) 
- El anciano había muerto mientras el niño compraba las medicinas. (    ) 

6 ¿Qué recibió el niño a cambio del lote de pájaros? 

N
IV

E
L

 

IN
F

E
R

E
N

C
IA

L
 

 

 
2.1 OBTENER DATOS A PARTIR DE LO 
LEÍDO, RELACIONADO A LOS 
CONOCIMIENTOS PREVIOS. 

7 ¿Qué esperaba la sala del magistrado? 

8  ¿Qué quedó en evidencia de acuerdo con el texto? 

9 ¿Crees que en la actualidad se presentan casos como el de la lectura? ¿Por qué? 

2.2   
*FORMULA HIPÓTESIS. 
*FORMULA IDEAS DESDE LA 
INFORMACIÓN     IMPLICITA. 
*DEDUCE MENSAJESO EVENTOS. 

10 ¿Habrán seres humanos que se arrepientan de algún gran error que cometieron en su 
vida? ¿Por qué? 

11 ¿A qué se refiere con “nadie puede escapar de la conciencia”? 

12 ¿Qué originó que aquel hombre aceptace haber cometido ese crimen hace muchos 
años? 

N
IV

E
L

 C
R

ÍT
IC

O
 

3.1 
  *REALIZA UN JUICIO COGNITIVO DESDE 
SU POSTURA PERSONAL. 
*RECONOCE EMOCIONES DESDE EL 
CONTENIDO TEXTUAL. 

13 ¿Qué opinas de la actitud de los niños? 

14 ¿Cómo crees que debieron actuar los niños? 

15 ¿Cómo hubieses reaccionado tú en lugar de Claudia? 

3.2 MUESTRA RECHAZO O INTERÉS 
HACIA LAS ACCIONES DE LOS 
PERSONAJES 

16 ¿Qué opinas del desenlace de la historia? 

17 ¿Cómo podrías calificar la actitud de Claudia? 

  18 ¿Qué hubieras hecho tú en lugar de los niños antes de saber sobre la situación de 
Claudia? 



 

INSTRUMENTO. 

 

                                                                                                                            

 



 

 

 



 

 

 





 

 



 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Tabla 9. 

Rangos y puntuaciones estadísticas. 

 

C. 

Variable y Dimensiones Categorías 

Logro Proceso Inicio 

V. Comprensión lectora 54 - 36 37 - 19  18 - 1. 

D1 Nivel literal 18 - 13 12 - 6 5 - 1 

D2 Nivel inferencial 18 - 13 12 - 6 5 - 1 

D3 Nivel crítica 18 - 13 12 - 6 5 - 1 

Nota: C. = componentes; V. = Variable; D1 = Dimisión 1; D2 = Dimisión 2; D3 = Dimisión 3. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

validación de instrumentos 

 





 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

Confiablidad 

Tabla 10. 

Datos de fiabilidad de Alfa de Cronbach del instrumento de evaluación para la 

remisión de datos en la comprensión lectora. 

N° Instrumento Alfa de Cronbach N° de elementos 

1 Evaluación LIC. Ad hoc. 0,899 18 

Fuente: Base de datos de la investigación. 

 

 

 

 

 

 

 

Dónde: 

Σ s2i = varianza de cada ítem 

s2T= varianza de los puntajes totales 

k = número de ítems del instrumento 

α = alfa de Cronbach 

 

 

 



 

 

Análisis inferencial 

Las variables de esta investigación son cuantitativas, por ello se debe efectuar la 

normalización de datos, para decir qué estadístico utilizar para la prueba de 

hipótesis. 

proceso. 

Prueba de normalidad 

H0: Hipótesis nula 

H1: Hipótesis alterna 

Tabla 11. 

Tabla de normalidad 

 
Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

Estadístico gl Sig. Estadístico gl Sig. 

PREV 0.11 30.00 0.02 0.95 30.00 0.01 

POSV 0.24 30.00 0.00 0.79 30.00 0.00 

PRED1 0.32 30.00 0.00 0.68 30.00 0.00 

POSD1 0.26 30.00 0.00 0.80 30.00 0.00 

PRED2 0.28 30.00 0.00 0.70 30.00 0.00 

POSD2 0.22 30.00 0.00 0.84 30.00 0.00 

PRED3 0.25 30.00 0.00 0.77 30.00 0.00 

POSD3 0.18 30.00 0.01 0.86 30.00 0.00 

Nota: gl = Grado de libertad; Sig. = significancia. 

Fuente: Base de datos de la investigación. 

 

Los datos muestran que la significación es menor a 0,05, lo que conlleva a rechazar 

la H0 y aceptar H1; es decir, los datos no tienen normalización. Mediante ello, se 

decidió utilizar la U de Mann Whitney para todas las pruebas de hipótesis 

 

 

 



 

 

Carta de presentación 

 

 

 

 



 

 

Carta de aceptación 

 

 

 

 



 

 

Carta de conformidad 

 

 

 



 

 

 

Consentimientos 

    



 

 

Evidencias experimentales. 

 

 

    

 

 



 

 

- PROGRAMA EXPERIMENTAL  

Programa experimental “Fun reading” 

-  

- Fundamentación teórica. 

- El enfoque conectivista se ha convertido en un modelo de aprendizaje ya 

que se adapta a los nuevos cambios en la actualidad, El estudiante se 

prepara para atravesar una era digital al conectarse con la tecnología y las 

redes, el aprendizaje computacional forma cimientes futuras para el avance 

de la sociedad (Siemens, 2004). La gamificación es la aplicación de métodos 

interactivos que llamen la atención del estudiante para intervenir en la mejora 

de su cognición. Mediante la gamificación se adquiere ciertos 

comportamientos en beneficio del aprendizaje (Jiménez, 2016; Rodríguez, 

2015). En cuanto a la plataforma Loquelo es un programa que aplica 

métodos lúdicos en la lectura aportando en el aprendizaje de una manera 

divertida, se basa en resolución de actividades puzles y una lectura 

interactiva,  a la vez, motiva y promueve la lectura infantil, los beneficios de 

la implementación de la plataforma Loqueleo desarrolla diferentes 

habilidades tecnológicas y refuerza la cognición de los estudiantes (Anta, 

2018; Cáceres, 2021), las fases son: Fase 1 (Introducción), Fase 2 

(Acompañamiento) y Fase 3 (Global).  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Cronograma de actividades  

N°. Título de la actividad Etapa  Tiempo Mes 

1 Exploramos la plataforma  1 15 Junio 

2 Creamos nuestros avatares 1 15 Junio 

3 Exploramos la lectura “Un dinosaurio es” 1 15 Junio 

4 Completamos la fase de instrucción 1 15 Junio 

5 Completamos la fase de acompañamiento 2 15 Junio 

6 Completamos la fase global 2 15 Junio 

7 Exploramos la lectura “Don pericote y gato 
panza 

2 15 Julio 

8 Completamos la fase de instrucción 2 15 Julio 

9 Completamos la fase de acompañamiento 3 15 Julio 

10 Completamos la fase global 3 15 Julio 

11 Exploramos la lectura “Decreto ser feliz” 3 15 Julio 

12 Revisión de las fases completadas 3 15 Julio 



 

 

Actividades del programa 

Actividad Nº 1  
Exploramos la plataforma 

Tiempo: 15min Fecha:03/06/22 

Secuencia metodológica: 
 
Fase 1(introducción) 
-La docente inicia la clase 
prestándoles la plataforma Loqueleo 
y pide que los niños exploren dicha 
plataforma mediante ejecución y 
preguntas como ¿para qué sirve 
esto? 
Fase 2(acompañamiento) 
-Al ingresar al programa se les 
explica las funciones de este 
programa y para qué sirve mediante 
un PPT vía teems. 
Fase 3(global) 
-Se les pide que los niños traten de 
ingresar al programa y explorar todas 
las opciones con el usuario y 
contraseña que se les brindó. 

 

Referencia:  
 
 
 
 

            
 
 

 

Actividad Nº 2 
Creamos nuestros avatares 

Tiempo: 15min Fecha: 04/06/22 

Secuencia metodológica  
Fase 1 (introducción) 
La docente les presenta la plataforma 
y muestra que tipos de avatares que 
se pueden formar. 
Fase 2 (acompañamiento) 
Observan como se crear los avatares 
y que insumos necesita y como 
conseguirlos, todo guiado por la 
docente. 
Fase 3(global) 
Una vez explicado, todos los niños 
empiezan la creación de sus propios 
avatares. 

Referencia:  

 



 

 

 

 

Actividad Nº 3 
Exploramos la lectura “Un dinosaurio es” 

Tiempo: 15min Fecha: 05/06/22 

Secuencia metodológica  
Fase 1 (introducción) 
La docente presenta la lectura 
asignada de “Un dinosaurio es” y 
conversan sobre el tema. 
Fase 2 (acompañamiento) 
Se abre la lectura digital y 
presentamos teorías de qué tratará la 
lectura. 
Fase 3(global) 
Explicamos que la siguiente clase se 
desarrollará las actividades. 

Referencia:  

 

 

 

 

 

Actividad Nº 4 
Completamos la fase de instrucción 

Tiempo: 15min Fecha: 06/06/22 

Secuencia metodológica  
Fase 1 (introducción) 
La docente presenta la lectura 
asignada de “Un dinosaurio es” y 
analizamos la portada del libro. 
Fase 2 (acompañamiento) 
La primera fase consta de 6 
actividades que resolveremos 
juntamente con los estudiantes. 
Fase 3(global) 
Explicamos que la siguiente clase se 
desarrollará la siguiente fase y se 
realiza una retroalimentación. 

Referencia:  

 

 



 

 

 

 

Actividad Nº 5 
Completamos la fase de acompañamiento 

Tiempo: 15min Fecha: 07/06/22 

Secuencia metodológica  
Fase 1 (introducción) 
La docente presenta la lectura de “Un 
dinosaurio es” y analizamos los 
capítulos asignados. 
Fase 2 (acompañamiento) 
La segunda fase consta 3 sesiones 
que resolveremos juntamente con los 
estudiantes. 
Fase 3(global) 
Explicamos que la siguiente clase se 
desarrollará la siguiente fase y se 
realiza una retroalimentación. 

Referencia:  

 

 

Actividad Nº 6 
Completamos la fase global 

Tiempo: 15min Fecha: 10/06/22 

Secuencia metodológica  
Fase 1 (introducción) 
La docente recuerda la lectura de “Un 
dinosaurio es” la parte final del libro. 
Fase 2 (acompañamiento) 
La tercera fase consta 8 actividades 
que resolveremos juntamente con los 
estudiantes. 
Fase 3(global) 
Explicamos que la siguiente clase se 
desarrollará la siguiente lectura y se 
realiza una retroalimentación. 

Referencia:  

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

Actividad Nº 7 
Exploramos la lectura “Don pericote y gato panza 

Tiempo: 15min Fecha: 01/07/22 

Secuencia metodológica  
Fase 1 (introducción) 
La docente presenta la lectura de 
“Don pericote y gato panza”  del libro. 
Fase 2 (acompañamiento) 
Se abre la lectura digital y 
presentamos teorías de qué tratará la 
lectura. 
Fase 3(global) 
Explicamos que la siguiente clase se 
desarrollará las actividades. 

Referencia:  

 

 

 

Actividad Nº 8 
Completamos la fase de instrucción 

Tiempo: 15min Fecha: 12/07/20 

Secuencia metodológica  
Fase 1 (introducción) 
La docente presenta la lectura 
asignada “don pericote y gato panza” 
y analizamos la portada del libro. 
Fase 2 (acompañamiento) 
La primera fase consta de 6 
actividades que resolveremos 
juntamente con los estudiantes. 
Fase 3(global) 
Explicamos que la siguiente clase se 
desarrollará la siguiente fase y se 
realiza una retroalimentación. 

Referencia:  

 

 

 



 

 

 

 

Actividad Nº 9 
Completamos la fase de acompañamiento 

Tiempo: 15min Fecha: 06/07/22 

Secuencia metodológica  
Fase 1 (introducción) 
La docente presenta la lectura de 
“Don pericote y gato panza” y 
analizamos los capítulos asignados. 
Fase 2 (acompañamiento) 
La segunda fase consta 3 sesiones 
que resolveremos juntamente con los 
estudiantes. 
Fase 3(global) 
Explicamos que la siguiente clase se 
desarrollará la siguiente fase y se 
realiza una retroalimentación. 

Referencia:  

 

 

 

Actividad Nº 10 
Completamos la fase global 

Tiempo: 15min Fecha: 14/07/22 

Secuencia metodológica  
Fase 1 (introducción) 
La docente recuerda la lectura de 
“Don pericote y gato panza” la parte 
final del libro. 
Fase 2 (acompañamiento) 
La tercera fase consta 8 actividades 
que resolveremos juntamente con los 
estudiantes. 
Fase 3(global) 
Explicamos que la siguiente clase se 
desarrollará la siguiente lectura y se 
realiza una retroalimentación. 

Referencia:  

 

 

 



Actividad Nº 11 
Exploramos la lectura “Decreto ser feliz” 

Tiempo: 15min Fecha:17/07/22 

Secuencia metodológica  
Fase 1 (introducción) 
La docente presenta la lectura de 
“Decreto ser feliz” portada del libro. 
Fase 2 (acompañamiento) 
Se abre la lectura digital y 
presentamos teorías de qué tratará la 
lectura. 
Fase 3(global) 
Explicamos que deben resolver las 
actividades por su cuenta y se 
revisará la siguiente sesión. 

Referencia: 

Actividad Nº 12 
Revisión de las fases completadas 

Tiempo: 15min Fecha: 20/07/22 

Secuencia metodológica  
Fase 1(conocimiento) 
La docente revisa la fase de 
introducción y corrige las respuestas. 
Fase 2(compresión) 
La docente revisa el logro de cada 
estudiante en la plataforma. 
Fase 3(aplicación) 
La docente revisa los intentos fallidos 
de resolución de actividades. 

Referencia: 
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