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RESUMEN

El desarrollo de este presente trabajo de investigacion tiene como objetivo general
es determinar si el uso de las pizarras digitales interactivas influye
significativamente en el desarrollo de la nocion de clasificaciéon en los nifios y
nifias de 5 afos de la |.LE.P. “Carl Friedrich Gauss” de distrito de Carabayllo, 2016.
Es una investigacion cuasi experimental del disefio pretest y postest, por lo cual
cuenta con una poblacion y muestra de 20 nifios del grupo control y 21 nifios
grupo experimental. De la misma manera los datos fueron recogidos por medio
del instrumento de observacion constaba de 15 items referentes a la variable de
la nocion de clasificacion, por lo cual la cual fue sometida a una validacion por
juicio de experto y tiene un nivel de confiabilidad 0,70 la vez los resultados fueron
procesados por el programa spss donde se fueron trasladando cada items con
respuestas; también se aplicd la prueba estadistica U-de Mann Whitney que es
una prueba no paramétrica. Finalmente se llegdb a concluir lo siguiente: La
aplicacion del programa vivencial de la nocibn de clasificacion mejoré
significativamente en el desarrollo de los niveles de la nocién de clasificacion de
los estudiantes del I.E.P. “Carl Friedrich Gauss” del distrito de Carabayllo, 2016.

Palabras clave: Pizarras digitales, nocion de clasificacion,

Xl



ABSTRACT

The development of this present research work has as general objective is to
determine if the use of interactive whiteboards significantly influences the
development of the notion of classification in the children of 5 years of the |.E.P.
"Carl Friedrich Gauss" of Carabayllo district, 2016. It is a quasi-experimental
investigation of the pretest and postest design, reason why it has a population and
sample of 20 children of the control group and 21 children experimental group. In
the same way the data were collected by means of the observation instrument
consisted of 15 items referring to the variable of the notion of classification, which
was submitted to a validation by expert judgment and has a level of reliability of O,
70 the results were processed by the spss program where each item was
transferred with answers; The Mann Whitney U-test, which is a non-parametric
test, was also applied. Finally, it was concluded that: The application of the
experiential program of the notion of classification improved significantly in the
development of the levels of the notion of classification of students of the I.E.P.
"Carl Friedrich Gauss" of Carabayllo district, 2016.

Keywords: Digital blackboards, classification notion,
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l. INTRODUCCION

Con el presente trabajo de investigacion se busca establecer la influencia que
existe con el uso de la pizarra digital interactiva en el desarrollo de las nociones
de clasificacion los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.P. “Carl Friedrich Gauss” del
distrito de Carabayllo, 2016. El desarrollo de esta investigacion tiene un objetivo
ambicioso para la educacion el cual es el desarrollo de las nociones de

clasificacion a través del uso de la pizarra digital interactiva.

Monreal, (2013) realizo la tesis titulada “Uso e integracion curricular de la pizarra
digital interactiva (PDI) en el aula de mdusica del nivel inicial.” Presentada a la
escuela Universitaria de Magisterio de Segovia Espafia, para obtener el grado de
doctora por la Universidad de Valladolid, Con el objetivo de: conocer el uso y
grado de integracion curricular de la pizarra digital interactiva en el aula donde se
imparte musica en un centro educativo de infantil y primaria perteneciente al
ambito rural, con una poblacién formada por 42 estudiantes llego a la conclusion
se pudo evidenciar la importancia de saber integrar correctamente las TIC, y en
concreto la PDI, en el aula y en relacion a la pregunta principal objeto de estudio,
debemos afirmar que si se ha hecho uso de la PDI en el aula, como herramienta y
recurso en todas las sesiones, pero no se ha realizado una integracion curricular
coherente y eficiente de la PDI como recurso didactico. Esto puede ser debido,
por un lado a la falta de creatividad del profesor, y por otro, por la falta de tiempo
para generar recursos didacticos adaptados a las necesidades reales de un grupo

clase de veintisiete alumnos.

Jara, (2012) presenta la investigacion: Influencia del software educativo ‘Fisher
Price: Little People Discovery Airport’ en la adquisicion de las nociones Légico-
Matematicas del disefio curricular nacional, en los nifios de 4 y 5 afios de la L.LE.P
newton College, presentada Pontificia Universidad Catdlica del Perd, facultad de
Educacion para optar el titulo de Licenciada en Educacion con especialidad en
Educacion Inicial. Analizar la influencia del software: “Fisher Price: Little People

Discovery Airport” en la adquisicién de las nociones del area Logico-Matematica
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del Disefio Curricular Nacional, en los nifilos de cuatro y cinco afios. Con un
disefio de investigacion cualitativa mixta, siendo su muestra poblacién de estudio
de 15 nifios y nifias entre 4 y 5 afios. Con esta investigacion se realizaron las
siguientes conclusiones: con las pruebas realizadas y la interpretacion y analisis
de los resultados obtenidos se puede plantear que existe una relacion de
influencia positiva y facilitadora del software educativo “Fisher Price: Little People
Discovery Airport” en el proceso de adquisicion de las nociones ldgico
matematicas por parte de los nifios y nifias de 4 y 5 afios. Y el uso del software
educativo permitié desarrollar un proceso de ensefianza aprendizaje mas
placentero y amigable en el cual cada nifio aprende jugando y juega aprendiendo
y se entretiene resolviendo y adquiriendo las competencias l6gico matematicas

basicas.

Otro de los estudios realizados fue de Limas, Reyna, (2014) desarrollaron una
tesis “Aplicacion del programa jugando en los sectores para desarrollar la nocién
de la clasificacion en los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial
N°129 - San Luis” presentada a la Universidad Cesar Vallejo, Lima —Peru. Para
optar el grado de Magister en administracion de la educacién. Cuyo objetivo
general fue determinar el efecto que tiene la aplicacion del programa jugando en
los sectores en el desarrollo de la nocidon de clasificacion en los estudiantes de 5
afos. En este proyecto se desarroll6 un tipo de estudio Aplicada, con disefio pre
experimental, con una poblacion de 112 y su muestra de estudio de 25
estudiantes. En esta investigacion se llegé a la siguiente conclusion: se concluye
qgue la aplicacion del programa jugando en los sectores influye significativamente
en el desarrollo de la nocion de clasificacion en los estudiantes de 5 afios de la
[.LE.l. N°129- San Luis.

Salazar, Zerga (2014) realizaron un trabajo de investigacion titulado “Efectos del
programa jugando aprendo sobre la nocion de clasificacion en nifios de 5 afios de
la Institucion Educativa N° 127 en el distrito de Ventanilla” presentada a la
Universidad Cesar Vallejo, Lima —Peru. Para optar el grado de Magister en
docencia y gestién educativa su objetivo general fue determinar los efectos del
programa jugando aprendo sobre la nocidn de clasificacion en nifios de 5 afios de

dicha institucion. En este proyecto se desarrolld un tipo investigacion aplicada,
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con una poblaciébn de 60 y su muestra de 30 niflos de 5 afios A (grupo
experimental) y 30 nifios de 5 afios B (grupo de control). Como conclusion, existe
diferencia significativa a favor de los nifios del grupo experimental en el
aprendizaje de las nociones matematicas dado que en el pos test los resultados
del grupo experimental alcanzo los niveles de 40% logrado y 43% nivel destacado
presentando diferencias significativas con los puntajes obtenidos del grupo control
40% en el nivel de proceso y el 43.3% en el nivel logrado, esto como efecto de la
aplicacion de un programa de juego ludico como estrategia de ensefianza

aprendizaje.

Por otra parte, el presente investigacion permitié poder determinar la influencia del
uso de la pizarra digital interactiva con el desarrollo de la nocién de clasificacion.
En este trabajo, se hace algunas recomendaciones con la aplicacion de
instrumentos que permitieron mejorar las diversas debilidades y que pueden
apoyar a la busqueda de la solucién para el mejoramiento del desarrollo de la
nocion de clasificacion, por consiguiente la intencion pedagdégica de este trabajo
de investigacion es brindar aportes para toda la comunidad educativa en el nivel
inicial. El uso de la de estas pizarras esté transformando los aspectos de la vida
de los docentes asi como de los alumnos, estas pizarras es un refuerzo o
extension del discurso oral que dicta el docente y la practica de la pizarra digital
interactiva puede generar una reflexion en el ambito educativo ya que su aparicion
deja atras la ensefianza tradicional e incorporar las nuevas tecnologias para un
aprendizaje significativo, cabe considerar que constituye un valioso aporte para el
desarrollo de la nocion de clasificacion de una manera distinta, innovadora y

didactica.

Dentro de este marco, la mateméatica es una ciencia que estudia los entes
abstractos y sus relaciones, esta presente en la vida diaria, abarca desde
situaciones simples hasta complejas. Segun (MINEDU, 2015, p.13), nos dice que
el aprendizaje de la matematica es de forma progresiva, de acuerdo al desarrollo
del pensamiento y madurez neuroldgica, emocional y afectiva de cada nifio.

Ahora bien, clasificar es la accion de reunir elementos, se puede ordenar bajo un

criterio clasificatorio, se considera ademas aspectos adjuntos a las semejanzas y
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diferencias, la pertenencia e inclusion. Clasificamos en nuestro quehacer diario,
por ejemplo cuando clasifican la ropa, utensilios, alimentos, juguetes, etc. (Cofré y
Tapia, 2003, p.63) nos dice: que es el descubrimiento de las propiedades de los
objetos, comparando para establecer semejanzas y diferencias que permite al
individuo formar clases por otra parte el proceso de clasificacion pasa por tres
estadios basicos: clasificacion de coleccion figurales, clasificacion de colecciones
no figarales y clasificacion genuinas. El nifio del nivel inicial realiza clasificaciones
simples con sus primeras experiencias, asi va madurando su concepto de

clasificacion hasta lograr clasificaciones multiples. (Limas y Reyna, 2014, p. 39).

Cabe considerar que la clasificacion de colecciones figurales segun (Cofré y
Tapia, 2003, p.64): Las clasificaciones figurales es el nivel donde el nifio forma
clasificaciones formando una figura, utilizando algunos o todos los elementos sin
un criterio clasificatorio. Es un agrupamiento de los elementos segun
configuraciones espaciales que un nifio ubicado en el estadio pre conceptual
realiza teniendo en cuenta la extension, o sea la cantidad de elementos presentes
o la compresion indistintamente (Limas y Reyna, 2014, p.35). Finalmente nos dice
(Barreto, 2010, p.40) el nifio logra reunir elementos por funcién de cercania o
formacion de una figura, en este estadio es probable que el nifio no utilice todos
los elementos, solo utilizara los elementos que tengan semejanzas con tu
construccion de clasificacion figural y como segundo nivel es la clasificacion de
colecciones no figurales segun (Cofré y Tapia, 2003, p.64): es la aplicacion parcial
del criterio clasificatorio, donde el individuo realiza calificaciones bajo un criterio

de agrupacion, mostrando un progreso.

Es decir el segundo estadio pasa a la clasificacion figural, el nifio ya no forma
figuras con los elementos sino agrupa pequefios grupos bajo un criterio de
clasificacion, teniendo en cuenta las semejanzas y diferencias entre los
elementos, durante este estadio el niflo logra apropiarse del concepto de
pertenencia, en esta etapa la accion del nifio ya tiene un criterios de agrupacion,
siguiendo criterios perceptuales (color, forma, tamafo, etc.), entre la edad de 5 a
7 afos, aproximadamente, pero aun no adquiere el desarrollo de inclusion de

clase” (Salazar y Zerga, 2014, p.40), existe un tercer nivel es la clasificacion
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genuinas segun (Cofré y Tapia, 2003, p.64): es la estabilidad del criterio de
seleccion y la construccion de diferentes agrupaciones formado clases bajo
diferentes criterios clasificadores. Es decir, el nifio tiene el dominio de formar
clasificaciones bajo deferentes criterios. En este presente estadio se caracteriza
por que el alumno logra el criterio de inclusion. Este nivel de clasificacion se logra
a partir de los 7 afios de edad, ya clasifican los elementos de manera jerarquica,
formando clases y subclases bajo diferentes criterios. (Salazar y Zerga, 2014,
p.41).

Por consiguiente la Tecnologia de la informacion y comunicacion llamadas
también TIC es el conjunto de recursos tecnologicos para gestionar y almacenar
informacion y enviarla de un lugar a otro, presentada en diferentes cédigos.
Segun (Suarez, 2010, p.2) toda tecnologia de la informacién y comunicacion esta
presente en toda nuestra sociedad actual, tomando un papel importante en todas
las instituciones, ya son visibles en nuestros entornos. Los efectos pedagoégicos
no dependen la las caracteristicas de las tecnologias empleadas, sino sobre todo
de las actividades y tareas que realice el alumno en ellas, de las estrategias
pedagdgicas empleadas y del tipo de interacciones comunicativa que se
establece entre docente y alumno. Es decir, la calidad educativa no depende
directamente de la tecnologia empleada, sino del método de ensefianza bajo el
cual se integra el uso de la tecnologia. Cabe sefialar que estos recursos
tecnoldgicos, no deben ser el eje o centro de los procesos de ensefianza, sino un
elemento mediador entre el conocimiento que debe construirse y la actividad que

el alumno debe realizar.

Dentro de las nuevas tecnologias se encuentra la pizarra digital interactiva, Para
Domingo (2011, p.4) la Pizarra Digital Interactiva digitales son herramientas
tecnoldgicas innovadoras con capacidades multimedia e interactivas que ayudan
al docente a lograr mayor reacciéon y uso de materiales educativos y también
ayuda al alumno a mejorar su experiencia de aprendizajes en el aula. Dicho de
otro modo, segun Murano las pizarras digitales interactivas son: Un sistema
compuesto por un ordenador (portatil o de sobremesa) y un proyector de video

gue permite mostrar, sobre una superficie (una pared, una pantalla, etc.), una
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serie de contenidos en formato digital (videos, paginas webs, juegos, etc.) y

manipularlos mediante la utilizacion de un raton o un teclado.

Si ademas de lo que se acaba de indicar, la pantalla sobre la que se proyecta
posee una superficie tactil o interactiva, es decir, que sobre ella se pueden
realizar anotaciones u otras actividades con un puntero especial o con los dedos
de la mano (2012, p.5). Finalmente Para Monreal las pizarras digitales
interactivas son: Podemos definir pizarra digital interactiva, como un sistema
tecnologico, generalmente integrado por un ordenador, un video-proyector y un
dispositivo de control de puntero, que permite proyectar, en una superficie
interactiva, contenidos digitales en un formato idéneo para visualizacion en grupo.
Se puede interactuar directamente sobre la superficie de proyecciéon (2013, p.71).
Es decir las pizarras digitales interactivas también llamadas PDI, es un sistema
innovador tecnoldgico, que revoluciona a la pizarra tradicional de tiza o plumon.
Compuesto por varios elementos tecnoldgicos donde se pueden proyectar videos,
imagenes, etc. Que ayudan a hacer una clase mas didactica e interactiva para

construir un aprendizaje significativo.

Las pizarras digitales interactivas brindan muchos beneficios tanto para el
profesor como alumnos en el proceso de ensefianza — aprendizaje, atiende y
desarrolla actitudes positivas en el alumno construyendo una aprendizaje mas
significativo. Segun Hinostroza y Villacorta, (2012, p.10) el uso de PDI ayuda a un
proceso de ensefianza y aprendizaje mas significativos y para atender la
diversidad de los alumnos, formando en ellos actitudes positivas como: la
reflexion, la participacion y la colaboracion de cada uno de los estudiantes. El uso
de la PDI permite una serie de beneficios: Aumento de la eficiencia y eficacia en
los procesos de ensefianza- aprendizaje. Las clases resultan mas atractivas y
vistosas, tanto como para el alumno como el docente, por la disponibilidad de un
recurso mas didactico. Logrando un aumento de participacion en clases y es un
recurso aplicable de todas las etapas educativas: La PID es un recurso que el
docente puede utilizar con alumnos de todas las edades, con las diferentes

discapacidades para desarrollar todas las areas del curriculo.
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Las pizarras digitales interactivas tienes las siguientes caracteristicas: formalismo
que implica la previsién y planificacion de las actividades favoreciendo la toma de
conciencia, interactividad que permite una relacibn mas activa, protagoniza al
alumno en el proceso de aprendizaje adaptandose a los distintos ritmos de
aprendizaje y logra cambios positivos en la motivaciéon y la autoestima.
Dinamismo ayuda a trabajar situaciones reales y favorece la exploracion y la
experimentacion, multimedia complementa, integra y facilita la generacion del
aprendizaje, hipermedia se adapta a las formas diversas y flexibles de
organizacion de las diferentes informaciones, favorece en los estudiantes la
autonomia, la exploracion y la indagacién, conectividad abre nuevas posibilidades
de trabajar en grupo o individual, facilita la diversificacion, cantidad y calidad de

las informaciones brindadas a los estudiantes. (Coll, 2003. p.10).

Las pizarras digitales con enfoque pedagdgico segun (Domingo, 2011, p.5):
Primer enfoque es la innovacion en la forma de ensefar, aprender y evaluar. No
hay que quedarse atras. Los colegios innovadores, ofrecen al alumno la
posibilidad de co-disefiar el proceso de aprendizaje. Las formas son variadas,
desde debates hasta sugerencias online. La tecnologia juega un papel crucial
para generar este tipo de contenido y feedback al docente. De acuerdo a lo
mencionado las innovaciones ayudan al desarrollo de la ensefianza — aprendizaje,
ofrece nuevas oportunidades donde el estudiante participa activamente en su
aprendizaje. Segundo enfoque es la innovacién en la capacidad de liderazgo, y la
cultura de innovar: Para poder llevar a cabo una cooperacion entre los diferentes
interesados en el proceso docente, es necesaria una comunicacion real entre los
mismos. Para inculcar una cultura de la innovacién en todos los implicados, es
necesaria una comunicacion real. En resumen, la tecnologia vuelve a jugar un

papel fundamental en todo este proceso.

Es decir los docentes y estudiantes deben estar informados sobre la funcién,
importancia y uso sobre las nuevas informaciones tecnolégicas, formar habitos y
cultura tecnoldgica. Tercer enfoque es la innovacion en el fortalecimiento de
capacidades. El alumno se debe sentir integrado en dicho proceso de
aprendizaje, y una forma de satisfacer dicha demanda es centrando el

aprendizaje en el propio alumno. La tecnologia es importante en este aspecto
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porque permite individualizar cada curriculo para cada tipo de alumno. De
acuerdo a lo mencionado cada estudiante debe sentirse codmodo e identificado
con el aprendizaje a través de estas nuevas tecnologias y desarrolla
competencias y capacidades en cada uno de ellos. Las nuevas tecnologias
también permiten cubrir las necesidades que presentan cada uno de los
estudiantes.

Y por ultimo es la innovacién en el ecosistema de aprendizaje: Para que el cambio
cualitativo se produzca, se deben aunar todos los pequefios cambios e
innovaciones en los diferentes campos. Los trabajos en equipo, los debates,
resumen, la forma de ensefar y evaluar debe ir de la mano. Es decir para lograr
buenos resultados en el aprendizaje se deben integrar todos los procesos de
aprendizaje, la participacion de docente y alumno en el desarrollo de las
diferentes actividades que se realice.

En el sistema educativo a nivel mundial en los ultimos afios, se ha visto en la
necesidad de introducir cambios en el proceso de ensefianza - aprendizaje. Con
el desarrollo y la entrada de las nuevas tecnologias de la informacion y
comunicaciones, poco a poco, se fueron modificando la vision hacia una
perspectiva mas amplia en la actividad del estudiante. Un nuevo reto para los
docentes ensefiar empleando estos nuevos recursos tecnoldgicos que cubrir las
nuevas necesidades que presentan los estudiantes en esta nueva época. Si bien
es cierto, el uso de las nuevas tecnologias inici6 un cambio en la docencia, ya
solo no se contaba con la pizarra tradicional de tiza o plumén, que permitia al
profesor esquematizar los conceptos, ahora también incrementar el uso de la
tecnologia para hacer mas didactica e interactuar de diferentes maneras con los
estudiantes. Logrando que los alumnos estén mas motivados, atentos e

interesados para recibir los nuevos conocimientos.

Entre los nuevos recursos que las nuevas tecnologias ponen a disposicion, se
encuentra la pizarra digital interactiva, revoluciona el concepto de pizarra, y la
convierte en un recurso de los clasificados dentro de las TIC (Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion). Las investigaciones realizadas en el campo de la

matematica, sefialan que los nifios y las nifias, mucho antes de ingresar a su
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formacion escolar, construyen ciertas nociones de matematica en interaccién con
su medio y en la educacion inicial se debe estimular en los nifios las operaciones
l6gicas, en las tareas de clasificacion y seriacion, este trabajo aplicado
detalladamente permitira en el nifio un razonamiento l6gico mas abierto y estara
preparado a resolver cualquier problema que se le presenten en su vida cotidiana.
Los docentes deben de tener como prioridad tomar como base la ensefianza de
las matemaéticas lo que el nifio ya trae consigo y partir de ello construir nuevos
aprendizajes, asi como también la importancia del uso de los materiales

educativos para construir aprendizajes significativos.

La realidad nos lleva a conocer que existen instituciones educativas que ain no
trabajan una secuencia correcta 0 no utilizan estrategia y materiales educativos
para desarrollar las nociones matemaéticas. Sin embargo, la educacion refleja
cambios positivos en los Ultimos cuatro afios, la educacién en el Peru enfrenta
todavia importantes desafios, segun constata el Informe de Progreso Educativo
elaborado por GRADE (2010) en el marco del programa del PREAL (Programa de
promocion de la reforma educativa en América Latina y el Caribe), que da
seguimiento a los avances de la educacién en América Latina. El informe sefiala
que en los ultimos afios ha mejorado el rendimiento en las pruebas, pero los
resultados continlan siendo desfavorecedores en relacion a lo que deben saber
en su respectivo grado los estudiantes peruanos y en comparacion con los

resultados de las pruebas internacionales en que participa el pais.

La nocion matemética especificamente la nocion de clasificacion, es la habilidad y
capacidad para agrupar objetos de acuerdo a las diferencias y semejanzas, pero
siempre en términos de clases, estructura y jerarquia. Es decir, que la nocion de
clasificacion puede ser adquirida a través del uso de las P.D.I.

Asimismo, del andlisis de los resultados obtenidos de la Evaluacion Censal ECE
2014, se observa que en el Area de Matematicas, los resultados son los mas
desalentadores el 25.9% lograron el nivel satisfactorio, el 35.3% un nivel de
proceso, y el 38.7% alcanz6 el nivel de inicio, a pesar que se incremento el

porcentaje de estudiantes que logran los aprendizajes esperados (Nivel
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satisfactorio),la diferencia es de 9.1% los cuales comparados con los datos
obtenidos de la ECE 2013, no existe mucho avance.

En la .LE.P. “Carl Friedrich Gauss” del distrito de Carabayllo, se diagnosticé que
aun no logran completar el aprendizaje de la nociones de clasificacion en las
matematicas y podria darse por la falta de estrategias o uso de materiales
educativos que se deben emplear, se observa que la institucion cuenta con dichas
pizarras pero las maestra no le dan el uso correcto, solo las emplean para ver
videos, sin embargo se pierde el valioso aporte que pueden brindar si las
aplicamos para desarrollar alguna area, por lo que a través del presente trabajo
de investigacion se pretender usar las pizarras digitales interactiva, como
alternativa de ensefianza para poder alcanzar los niveles de la nocién de
clasificacion en los nifios de 5 afios del aula A y el aula de 5 afios B del nivel

inicial.

1. Formulacion del Problema

1.1. Problema General

¢,Como influye el uso de la pizarra digital interactiva en el desarrollo de las
nociones de clasificacion en los nifios y nifias de 5 afios de la I.LE.P. “Carl
Friedrich Gauss” del distrito de Carabayllo, 20167

1.2. Problemas especificos

¢,De qué manera influye el uso de la pizarra digital interactiva en el desarrollo
de la coleccion figurales en los nifios y nifias de 5 afios de la I.LE.P. “Carl
Friedrich Gauss” del distrito de Carabayllo, 20167

¢,De qué manera influye el uso de la pizarra digital interactiva en el desarrollo

de la coleccion no figurales en los nifios y nifias de 5 afios de la I.LE.P. “Carl
Friedrich Gauss” del distrito de Carabayllo, 20167
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2. Objetivo

2.1. Objetivo General
Determinar si el uso de la pizarra digital interactiva influye significativamente en
el desarrollo de la nocion de clasificacion en los nifios y nifias de 5 afios de la
I.E.P. “Carl Friedrich Gauss” del distrito de Carabayllo, 2016.

2.2. Objetivos especificos
Determinar si el uso de la pizarra digital interactiva influye en el desarrollo de la
coleccién figurales de los nifios y nifias de 5 afios de la I.LE.P. “Carl Friedrich
Gauss” del distrito de Carabayllo, 2016.

Determinar si el uso de la pizarra digital interactiva influye en el desarrollo de la
coleccién no figurales en los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.P. “Carl Friedrich
Gauss” del distrito de Carabayllo, 2016.

3. Hipotesis

3.1. Hipotesis general

Hi: El uso de la pizarra digital interactiva influye positivamente en el desarrollo de
las nociones de clasificacién en los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.P. “Carl
Friedrich Gauss” del distrito de Carabayllo, 2016.

Ho: El uso de la pizarra digital interactiva no influye en el desarrollo de las

nociones de clasificacion en los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.P. “Carl Friedrich
Gauss” del distrito de Carabayllo, 2016.
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3.1. Hipotesis especificas

Hi: El uso de la pizarra digital interactiva influye positivamente en el desarrollo de
la coleccion figurales en los nifios y nifias de 5 afos de la I.LE.P. “Carl Friedrich
Gauss” del distrito de Carabayllo, 2016.
Ho. El uso de la pizarra digital interactiva no influye en el desarrollo de la
coleccion figurales en los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.P. “Carl Friedrich
Gauss” del distrito de Carabayllo, 2016.

Hi: El uso de la pizarra digital interactiva influye positivamente en el desarrollo de
coleccién no figurales en los nifios y niflas de 5 afios de la I.E.P. “Carl Friedrich
Gauss” del distrito de Carabayllo, 2016.

Ho: El uso de la pizarra digital interactiva no influye en el desarrollo de la coleccion
no figurales en los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.P. “Carl Friedrich Gauss” del
distrito de Carabayllo, 2016.
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Il. METODO

2.1. Disefo de investigacion

“Los disefios experimentales se usan cuando el investigador pretende establecer
el efecto de una variable y ver como afecta a la otra variable (dependiente), con la
finalidad de describir como o debido a que se suscita alguna situacion en

especifico” (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2010, p. 148).

El disefio especifico cuasiexperimental, segun Hernandez, Fernandez y Baptista
Manifiesta que: manipulan deliberadamente, al menos, una variable independiente
para observar su efecto y relacion con una o mas variables dependientes, asi
como también los sujetos no se asignan al azar a los grupos ni se emparejan, sino
que dichos grupos ya estan formados antes del experimento, ya que son grupos
intactos “la razon por la que surgen y la manera como se formaron es

independiente o aparte del experimento” (2010, p.148).

DIAGRAMA:
GE 01 X 02
CG 03 04

Significado de los simbolos:

X: experimento

GE: Grupo experimental

GC: Grupo control

01 0 3: Observacion de entrada a cada grupo en forma simultanea
02 04 : Observacion de salida o nueva observacion

Tiene corte transversal porque “los datos se recogen sobre uno 0 mas grupos de
sujetos, en un solo momento temporal: se trata del estudio en un determinado
corte puntual en el tiempo, en el que obtienen las medidas a tratar” (Ortiz, 2003, p.
48).
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2.2. Variables
Operacionalizacion de la variable:
VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES

- Innovacién en la forma
de ensefiar, aprender y
evaluar.

- Innovacién en la

INDEPENDIENTE

Pizarras digitales capacidad de liderazgo, y

interactivas la cultura de innovar.
-Innovacién en el
fortalecimiento de

capacidades.

- Innovacion en el
ecosistema de
aprendizaje.

DEPENDIENTE
Nocion de

. ., Colecciones Figurales.
Clasificacion 9

- Agrupa utilizando algunas imagenes de objetos
en la pizarra interactiva.

- Agrupa utilizando todas las imagenes de objetos
en la pizarra interactiva.

- Agrupa algunas imagenes de los objetos
formando una figura en la pizarra interactiva.

- Agrupa todas las imagenes de los objetos
formando una figura en la pizarra interactiva.

- Agrupa diversas iméagenes de elementos
formando una figura segun el ejemplo dado, en la
pizarra interactiva.

- Agrupa libremente diversas iméagenes de
elementos formando una figura en la pizarra
interactiva.

- Verbaliza con su
agrupaciones que realizo.

propio lenguaje las

Colecciones No Figurales.

- Agrupa diversas imagenes de objetos segln su
color en la pizarra interactiva.

- Explica con sus propias palabras la agrupacién
formada.

- Agrupa diversas imagenes de objetos segln su
tamafio en la pizarra interactiva.

- Explica con sus propias palabras la agrupacién
formada en la pizarra interactiva.

- Agrupa diversas imagenes de objetos seglin su
forma en la pizarra interactiva.

- Explica con sus propias palabras la agrupacién
formada en la pizarra interactiva

- Propone realizar agrupaciones empleando
diversas imagenes de objetos en la pizarra
interactiva.

- Verbaliza con su
agrupaciones que realizo.

propio lenguaje las

Fuente: Elaboracién propia
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2.3. Poblacién y muestra

Poblacion

Segun Hernandez, Fernandez y Baptista, (2014, p.174) la poblacion es el
conjunto de todos los casos que concuerdan con una serie de especificaciones,
la poblacién estard conformada por los estudiantes del aula de 5 afios — Ay 5
afos - B de la Institucion Educativa “Carl Friedrich Gauss” del distrito de
Carabayllo Ugel 04, los mismo que conforman la muestra, siendo una de ellas
el aula control y la otra el aula experimental.

Muestra

Por otro lado, Hernandez, Ferndndez y Baptista (2014, p.175) nos explica que:
La muestra es, en esencia un subconjunto de la poblacion. Digamos que es un
subconjunto de elementos que pertenecen a ese conjunto definido en sus

caracteristicas al que llamamos poblacién

Tabla 1:

NuUmero de estudiantes que conforma la muestra de estudio

Grupos Aulas Mujeres Varones poblacion
Grupo control Aula A 10 10 20
Grupo Experimental Aula B 11 10 21
Total de estudiantes 21 20 41

Fuente: Elaboracion propia

2.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y
confiabilidad

2.4.1. Técnica

La técnica utilizada en este presente trabajo de investigacidn es la observacion
consiste en el registro sisteméatico, valido y confiable de comportamientos y
situaciones observables, a través de un conjunto de categorias y
subcategorias. (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2010, p.260). La técnica a
utilizar en la siguiente investigacion es la observacion aquel procedimiento que
consiste en observar atentamente, recoger informacién y registrarla sobre los

comportamientos emitidos por una persona.
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2.4.2. Instrumento

Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (como cité en Grindell, Williams y
Unrau, 2009, parr.3)’Un instrumento de medicion adecuado es aquel que
registra datos observables que representan verdaderamente los conceptos o

las variables que el investigador tienen en mente”.

Instrumento es la ficha de observacion para registrar las conductas
detalladamente y caracteristicas de los alumnos, a través de los 18 items

evaluadores.
La escala de medicién del instrumento es: Inicio — Proceso — Logrado.

2.4.3. Validez

Segun Hernandez, Fernandez y Baptista: la validez es términos generales, se
refiere al grado en que un instrumento mide realmente la variable que pretende
medir. (2014, p.200).

Segun los niveles de valides, Validez de contenido: La validez del contenido se
refiere al grado en que un instrumento refleja un dominio especifico de
contenido de lo que se mide. Es el grado en el que la medicién representa al
concepto o variable medida. Y validez de criterio: Segun Hernandez,
Fernandez y Baptista define: la validez de criterio de un instrumento de
medicion se establece al comparar sus resultados con los de algun criterio

externo que pretende medir lo mismo. (2014, p.202).
Se selecciond tres juicios de expertos para que puedan validar el instrumento

de observacion. Se aplicé el método de evaluacion por expertos, para verificar

la validez.
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Tabla 2

Regla del instrumento de la validez de contenido a través de expertos.

N° Expertos Pertenencia Relevancia Calificaci6
n de
instrument
o]

01 Mgtr. Marlitt Zuta Sl Aplicable
Yomara

02 Mgtr. Patricia Maria SI Aplicable
Cucho Leyva

03 Magtr. Erika Magaly SI Aplicable

Hinostroza Serpa

Fuente: Elaboracién propia.

2.4.4. Confiabilidad

Segun Hernandez, Ferndndez y Baptista: La confiabilidad de un instrumento de

medicion se refiere al grado en que su aplicacion repetida al mismo individuo u

objeto produce resultados iguales. (2014, p.200).

Se realizé la prueba piloto con una muestra de 10 nifios con las mismas

caracteristicas de poblacion, se le aplica el instrumento validado. Esta prueba

fue aplicada por la misma autora del proyecto de investigacion, recogiendo

informacion en dos momentos.

Se obtuvo una alta confiabilidad de 0.70 a través del programa SPS.

Tabla 3

Personas Test Retest
1 17 22
2 21 26
3 17 23
4 24 22
5 24 25
6 20 25
7 20 26
8 20 25
9 17 30

10 19 22
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Tabla 4

Criterios de decision para la confiabilidad de un instrumento

Coeficiente alfa > 9 es excelente
Coeficiente alfa > 8 es bueno
Coeficiente alfa > 7 es aceptable

Coeficiente alfa > 6 es
cuestionable

Coeficiente alfa > 5 es pobre

Coeficiente alfa > 4 es inaceptable

Fuente: George y Mallery (citado por Frias — Navarro, 2014, p.3)

2.5.Métodos de andlisis de datos

2.6.

Para el método de analisis de datos se trabajara con el programa SPSS,
en lo cual se trasladaron las preguntas y respuestas de la prueba

elaborada (pre test y post test).

a. Andlisis descriptivo:

Se establecera los resultados en tablas de distribucion de frecuencia
representando de forma ordenada los datos estadisticos. Se empleara
los graficos de barras, para visualizar los datos y valores contenidos en

las tablas de manera mas sencilla y clara.

b. Analisis relacionadas con las hipotesis

Se aplicaréa la prueba de los rangos de U de Mann — Whitney que es una
prueba no paramétricas y se utiliza para comparar las diferencias entre
dos muestras independientes de datos tomados antes y después del
programa que se aplicaran, representadas con tablas y graficos de

cajas.

Aspectos éticos:
En la investigacion “Uso de la pizarra digital interactiva en el desarrollo
de las nociones de clasificacion en los nifios y nifias de 5 afios de la
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|.E.P. “Carl Friedrich Gauss” Distrito de Carabayllo, 2016.”, se aplicé una
prueba a todos los nifios y nifias del grupo control y experimental, antes
y después de haber aplicado el programa. Asi mismo se tomo en cuenta
las pautas generales de la investigacion y los resultados que se
obtendran del presente proyecto de investigacion representaran los
hechos del autor, no tendr4& manipulacién de datos. Por otro lado el
manejo de fuentes de consulta se ha realizado con veracidad y
confiabilidad con datos completos sin alteraciones, tomando los aportes

de los autores consultados.

31



lll. RESULTADOS

ESTADISTICA DESCRIPTIVA

GRUPO CONTROL:

Tabla b

Distribucién de frecuencias sobre la nocion de clasificacion del grupo control de
los estudiantes de la Institucion Educativa. “Carl Friedrich Gauss” del distrito
de Carabayllo, respecto al pre test.

Variable Nocion de clasificacion
fi %
Bajo 4 20%
Medio 13 65%
Alto 3 15%
Total 20 100%

Nota: fi=frecuencia absoluta, %=porcentaje
Fuente: Guia de observacion de nocioén de clasificacion:
elaboracion propia

Pre.Test - Grupo Control

70%

60%

50%

40%
= NOCION DE
CLASIFIACION

30%

20%

10%

0%
BAJO MEDIO ALTO

Figura 1. Niveles de la nocion de clasificacion en el grupo control con respecto
al pre test.

Figura 1. Al observar la presente tabla y figura del pre-test del grupo control en
el desarrollo de la nocién de clasificacién en los nifios y nifias de cinco afios se
observa que se encuentra el 15% en el nivel alto, el 65% en el nivel medio y el

20% en nivel bajo.
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Dimensiones:

Tabla 6

Distribucion de frecuencias sobre las colecciones figurales y colecciones no
figurales del grupo control de los estudiantes de la Institucion Educativa. “Carl
Friedrich Gauss” del distrito de Carabayllo, respecto al pre test.

Colecciones figurales Colecciones no figurales

fi % fi %
Bajo 5 25% 0 0
Medio 13 65% 18 90%
Alto 2 10% 2 10%
Total 20 100% 20 100%

Nota: fi=frecuencia absoluta, %=porcentaje
Fuente: Guia de observacion de colecciones figurales y colecciones no figurales:
elaboracidn propia

B COLECCIONES FIGURALES I COLECCIONES NO FIGURALES

ALTO

Figura 2. Niveles colecciones figurales y colecciones no figurales en el grupo
control con respecto al pre test.

Figura 2. Al observar la presente tabla y figura del pre-test del grupo control en
el desarrollo de la nocion de clasificacion por dimensiones en los nifios y nifias
de cinco afios encontramos que el 10% se encuentran en el nivel alto en
ambas dimensiones, el 65% en la dimension figurales y el 90% se encuentra en
las dimension no figurales, el 25% del nivel bajo de la dimensién de

colecciones figurales.
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GRUPO EXPERIMENTAL:
Tabla 7

Distribucion de frecuencias sobre la nocion de clasificacion del grupo
experimental de los estudiantes de la Institucion Educativa. “Carl Friedrich
Gauss” del distrito de Carabayllo, respecto al pre test.

Variable Nocion de clasificacion Nota:
fi %
Bajo 0 0%
Medio 13 62%
Alto 8 38%
Total 21 100%

fi=frecuencia absoluta, %=porcentaje
Fuente: Guia de observacion de nocion de clasificacion: elaboracion propia

Pre-Test Nocidon de clasifiacion

70%

60%

50%

40%
= NOCION DE

30% CLASIFIACION

20%

10%

0%

0%
BAJO MEDIO ALTO

Figura 3. Niveles de la nocién de clasificacion en el grupo experimental con
respecto al pre test.

Figura 3. Tal y como se muestra la figura del pre-test del grupo experimental
en el desarrollo de la nociéon de clasificacion, de un nUmero de 21 estudiantes,

el 38% en el nivel alto y el 62% en el nivel medio.
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Dimensiones:

Tabla 8

Distribucion de frecuencias sobre Las colecciones figurales y colecciones no

figurales del grupo experimental de los estudiantes de la Institucion Educativa.
“Carl Friedrich Gauss” del distrito de Carabayllo, respecto al pre test.

Colecciones Colecciones no
figurales figurales
fi % fi %
Bajo 9 43% 0 0
Medio 7 33% 20 95%
Alto 5 24% 1 5%
Total 21 100% 21 100%

Nota: fi=frecuencia absoluta, %=porcentaje

Fuente: Guia de observacion de colecciones figurales y colecciones no figurales:
elaboracién propia.

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

ALTO

B COLECCIONES FIGURALES  m COLECCIONES NO FIGURALES

Figura 4. Niveles colecciones figurales y colecciones no figurales en el grupo
experimental con respecto al pre test.

Figura 4. Al observar la presente tabla y figura del pre-test del grupo
experimental en el desarrollo de la nocién de clasificacion por dimensiones en
los nifios y nifias de cinco afios encontramos que se encuentra el 24% y 5% de
colecciones figurales y colecciones no figurales se encuentra en el nivel alto, el

33% de colecciones figurales y el 95% de colecciones no figurales se

35



encuentran en el nivel medio y el 43% de la dimension de colecciones figurales

en el nivel bajo.

Resultados de Pos-test
GRUPO CONTROL:

Tabla 9

Distribucién de frecuencias sobre la nocion de clasificacion de los estudiantes
del grupo control de la Instituciéon Educativa. “Carl Friedrich Gauss” del distrito
de Carabayllo, con respecto al pos test.

Variable Nocién de clasificacion

fi %
Bajo 2 10%
Medio 15 75%
Alto 3 15%
Total 20 100%

Nota: fi=frecuencia absoluta, %=porcentaje
Fuente: Guia de observacion de nocion de clasificacion: elaboracién propia.

Pos-Test . Nocion de clasifiacion
80%

70%

60%

50%

E NOCION DE
CLASIFIACION

40%

30%

20%

10%

0%
BAJO MEDIO ALTO

Figura 5. Niveles de la nocion de clasificacion en el grupo control con respecto
al pos test

Figura 5. Al observar la presente tabla y figura del Pos-test del grupo control

en el desarrollo de la nocién de clasificacion en los nifios y nifias de cinco afios
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encontramos que el 10% se encuentra en el nivel bajo, el 75% en el nivel

medio y el 15% en el nivel alto.

Dimensiones:

Tabla 10

Distribucion de frecuencias sobre Las colecciones figurales y colecciones no
figurales del grupo control de los estudiantes de la Institucion Educativa. “Carl
Friedrich Gauss” del distrito de Carabayllo, con respecto al pos test.

Colecciones figurales Colecciones no
figurales
fi % fi %
Bajo 7 35% 11 55%
Medio 10 50% 7 35%
Alto 3 15% 2 10%
Total 20 100% 20 100%

Nota: fi=frecuencia absoluta, %=porcentaje
Fuente: Guia de observacion de colecciones figurales y colecciones no figurales:
elaboracidn propia.

B COLECCIONES FIGURALES B COLECCIONES NO FIGURALES

ALTO

Figura 6. Niveles colecciones figurales y colecciones no figurales en el grupo
control con respecto al pos test.

Figura 6. Al observar la presente tabla y figura del Pos-test del grupo control en
el desarrollo de la nocion de clasificacion por dimensiones en los nifios y nifias
de cinco afios encontramos que el 35% y 55% de de colecciones figurales y
colecciones no figurales se encuentra en el nivel bajo, el 50% de colecciones
figurales y el 35% de colecciones no figurales se encuentran en el nivel medio y
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el 15% de colecciones figurales con el 10% de colecciones no figurales se

encuentran en el nivel alto.

GRUPO EXPERIMENTAL:
Tabla 11

Distribucién de frecuencias sobre la nocion de clasificacion del grupo
experimental de los estudiantes de la Institucion Educativa. “Carl Friedrich
Gauss” del distrito de Carabayllo, respecto al pos test.

Variable Nocién de clasificacion

fi %

Bajo 1 5%
Medio 13 62%
Alto 7 33%
Total 21 100%

Nota: fi=frecuencia absoluta, %=porcentaje
Fuente: Guia de observacién de nocién de clasificacion: elaboracion propia.

Pos-Test Nocion de clasifiacion

70%

60%

50%

40%

 NOCION DE

30% CLASIFIACION

20%

10%

0%
BAJO MEDIO ALTO

Figura 7. Niveles de la nocién de clasificacién en el grupo experimental con
respecto al post test

Figura 7. Al observar la presente tabla y figura del Pos-test del grupo
experimental en el desarrollo de la nocion de clasificacion en los nifios y nifias
de cinco afios encontramos que el 5% se encuentra en un nivel bajo, un 62%

en el nivel medio y el 33% se encuentra en el nivel alto.
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Dimensiones:

Tabla 12

Distribucion de frecuencias sobre Las colecciones figurales y colecciones no
figurales del grupo experimental de los estudiantes de la Institucion Educativa.
“Carl Friedrich Gauss” del distrito de Carabayllo, con respecto al pos test.

Colecciones figurales  Colecciones no

figurales
fi % fi %
Bajo 1 5% 1 4%
Medio 3 14% 10 48%
Alto 17 81% 10 48%
Total 21 100% 21 100%

Nota: fi=frecuencia absoluta, %=porcentaje
Fuente: Guia de observacion de colecciones figurales y colecciones no figurales:
elaboracién propia.

B COLECCIONES FIGURALES [l COLECCIONES NO FIGURALES

ALTO

Figura 8. Niveles colecciones figurales y colecciones no figurales en el grupo
experimental con respecto al pos test.

Figura 8. Al observar la presente tabla y figura del Pos-test del grupo
experimental en el desarrollo de la nocién de clasificacion por dimensiones en
los nifios y nifias de cinco afios encontramos que el 5% y 4% de colecciones
figurales y colecciones no figurales se encuentra en el nivel bajo, el 14%
colecciones figurales y el 48% de dimensiones no figurales se encuentran en el
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nivel medio y el 81% en colecciones figurales y un 48% en colecciones no

figurales se encuentran en un nivel alto.
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ESTADISTICA INFERENCIAL

Para el andlisis inferencial habiéndose establecido previamente la prueba de
normalidad, el método a aplicar es no paramétrico y la prueba rangos de U de
Mann — Whitney.

Para conocer como iniciaron ambos grupos, grupo control (GC) y grupo
experimental (GE), con respecto a la variable nocion de clasificacion, ambos
grupos iniciaron con distribuciones similares con respecto al pre test, en el
grupo control obtuvo una media 18,4 en el PreTest y una media de 20,1 en el
PosTest se observa que no existe una diferencia significativa. Con respecto a
la media se obtuvo en el PosTest, el grupo control presenta 20,1 y el grupo
experimental con una media de 42,2 se observa que existe una diferencia
significativa. Por otro lado se observd globalmente en dicho analisis, en el
PreTest que el grupo experimental obtuvo una media de 17,4 y en el PosTest
dicho grupo obtuvo un media de 42,2, con respecto a lo que representan los
resultados se observa una variedad en antes y después de aplicar el programa.
Los resultados indican que existe una diferencia entre el Pre y Pos test que son
significativas, vale decir que el nivel de nocién de clasificacion se incrementé

en el grupo experimental producto de la efectiva aplicacion del programa.
Tabla 13
Estimacion del estadio de contraste de la variable nocion de clasificaciéon del

grupo control (GC) y experimental (GE) antes y después de la aplicacion del
programa.

Grupos Media Desv. U de Mann
estandar Whitney
PRETEST  Grupo control 18,4 2,41 0,18
Grupo 17,4 1,80
experimental
POSTEST  Grupo control 20,1 2,29 0,00
Grupo 42,2 3,37

experimental
Nota: n=tamafio de muestra 41, nivel de significancia <0,05, estadistico U de Mann
Whitney para muestras independientes, Media=medida de tendencia central.
Fuente: test de la variable de clasificacion.
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Regla de decision:

S| p<0,05 se rechaza la hipétesis nula
Sl p>0,05se acepta la hipétesis nula

Ho: El uso de la pizarra digital interactiva no influye en el desarrollo de las
nociones de clasificacion en los nifios y niflas de 5 afios de la I.LE.P. “Carl
Friedrich Gauss” del distrito de Carabayllo, 2016.
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Figura 9. Distribucion de la concentracion en el grupo control y experimental
sobre la nocion de clasificacion.

Figura 9. En el grafico de cajas y bigotes se aprecia los niveles del desarrollo
de las nociones de clasificacion, los datos obtenidos por los estudiantes del
grupo control y del grupo experimental, antes y después de la aplicacién del
instrumento de evaluacién, nos permite identificar que existe diferencias

significativas entre el (GC y GE) en relacién al post test.

Dimension: Colecciones figurales

Para conocer como iniciaron ambos grupos, grupo control (GC) y grupo
experimental (GE), con respecto a la colecciones figurales. Ambos grupos
iniciaron con distribuciones similares tanto el (GC) y (GE) en el pre test, en el

grupo control obtuvo una media 10,1 en el PreTest y una media de 10,5 en el
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PosTest se observa que no existe una diferencia significativa. Con respecto a
la media se obtuvo en el PosTest, el grupo control presenta 10,5 y el grupo
experimental con una media de 19,9 se observa que existe una diferencia
significativa. Por otro lado se observd globalmente en dicho analisis, en el
PreTest que el grupo experimental obtuvo un una media de 9,14 y en el
PosTest dicho grupo obtuvo un media de 19,9, con respecto a lo que
representan los resultados se observa una variedad en antes y después de
aplicar el programa. Los resultados indican que existe una diferencia entre el
Pre y Pos test que son significativas, vale decir que el nivel de colecciones
figurales se incrementd en el grupo experimental producto de la efectiva

aplicacion del programa.
Tabla 14

Estimacion del estadio de contraste de la dimensidn colecciones figurales en el
pre y pos test antes y después de haberse aplicado el programa.

Grupos Media Desv. U de
estandar Mann
Whitney

PRETEST Grupo control 10,1 2,17 0,73

Grupo 9,14 1,65
experimental

POSTEST Grupo control 10,5 1,67 0,00

Grupo 19,9 1,53

experimental
Nota: n=tamafio de muestra 41, nivel de significancia <0,05, estadistico U de Mann
Whitney para muestras independientes, Media=medida de tendencia central.
Fuente: test de la variable de clasificacion.

Regla de decision:

S| p<0,05 se rechaza la hipétesis nula
Sl p>0,05se acepta la hipétesis nula

Ho: El uso de la pizarra digital interactiva no influye en el desarrollo de la

coleccion figurales en los nifios y nifias de 5 afios de la LLE.P. “Carl
Friedrich Gauss” del distrito de Carabayllo, 2016.

43



W PRET
254 I PosT

15
41
*

T T
GRUPO CONTROL GRUPO EXPERIMENTAL
GRUPOS

Figura 10. Distribucion de la concentracion en el grupo control y experimental
sobre la colecciones figurales.

Figura 10. En el grafico de cajas y bigotes se aprecia los niveles del desarrollo
de las nociones de clasificacidon, los datos obtenidos por los estudiantes del
grupo control y del grupo experimental, antes y después de la aplicacién del
instrumento de evaluacion, nos permite identificar que existe diferencias

significativas entre el (GC y GE) en relacién al post test.

Dimension: Colecciones no figurales

Para conocer como iniciaron ambos grupos, grupo control (GC) y grupo
experimental (GE), con respecto a la colecciones no figurales. Ambos grupos
iniciaron con distribuciones similares tanto el (GC) y (GE) en el pre test, en el
grupo control obtuvo una media 8,3 y una media de 9,60, en el PosTest se
observa que no existe una diferencia significativa. Con respecto a la media se
obtuvo en el PosTest, el grupo control presenta 9,60 y el grupo experimental
con una media de 22,2 se observa que existe una diferencia significativa. Por
otro lado se observé globalmente en dicho analisis, en el PreTest el grupo
experimental obtuvo un una media de 8,3 y en el PosTest dicho grupo obtuvo
un media de 22,2, con respecto a lo que representan los resultados se observa

una variedad en antes y después de aplicar el programa. Los resultados
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indican que existe una diferencia entre el Pre y Pos test que son significativas,
vale decir que el nivel de colecciones no figurales se increment6é en el grupo

experimental producto de la efectiva aplicacion del programa.
Tabla 15

Estimacion del estadio de contraste de la dimension colecciones no figurales en
el pre y pos test antes y después de haberse aplicado el programa.

Grupos Media Desuv. U de
estandar Mann
Whitney

PRETEST Grupo control 8,30 0,65 0,63

Grupo 8,29 0,90
experimental

POSTEST Grupo control 9,60 1,42 0,00

Grupo 22,29 2,02

experimental
Nota: n=tamafio de muestra 41, nivel de significancia <0,05, estadistico U de Mann
Whitney para muestras independientes, Media=medida de tendencia central. Fuente:
test de la variable de clasificacion.

Regla de decision:

S| p<0,05 se rechaza la hipétesis nula
Sl p>0,05se acepta la hipétesis nula

Ho: El uso de la pizarra digital interactiva no influye en el desarrollo de la
colecciéon no figurales en los nifios y niflas de 5 afios de la I.LE.P. “Carl
Friedrich Gauss” del distrito de Carabayllo, 2016.

B FRET
25+ B rosT

36 26 41
o *

20+

T

T T
GRUPO CONTROL GRUPO EXPERIMENTAL
GRUPOS

45



Figura 11. Distribucion de la concentracion en el grupo control y experimental
sobre la colecciones no figurales.

Figura 11. En el grafico de cajas y bigotes se aprecia los niveles del desarrollo
de las nociones de clasificacion, los datos obtenidos por los estudiantes del
grupo control y del grupo experimental, antes y después de la aplicacién del
instrumento de evaluacion, nos permite identificar que existe diferencias

significativas entre el (GC y GE) en relacién al post test.
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IV. DISCUSION

Las pizarras digitales interactivas también llamadas PDI, es un sistema
innovador tecnolégico, que revoluciona el concepto de la pizarra tradicional de
tiza o plumoén. Compuesto por varios elementos tecnoldgicos un ordenador, un
proyector y una pizarra tactil donde se pueden proyectar videos, imagenes,
interactuar de manera digital, etc. Que ayudan a hacer una clase mas
interesante, innovadora, didactica e interactiva para construir un aprendizaje
significativo. Estas pizarras interactivas brindan muchos beneficios tanto para el
profesor como alumnos para desarrollar las diferentes areas de educacion, las
competencias y capacidades, asi también atiende y desarrolla actitudes

positivas en el alumno construyendo un estilo de aprendizaje.

Los resultados obtenidos en este proyecto, muestran que después de haberse
aplicado el programa de las pizarras digitales para el desarrollo de nocion de
clasificacion, efectivamente se observa que si hubo una modificacién

significativa en el puntaje obtenido por el grupo experimental.

Con respectos al andlisis inferencial se obtuvo una media de 17,3 en el pre test
y una media de 42,2 en el pos test del grupo experimental, por lo anterior se
acepta la hipotesis general planteada: El uso de la pizarra digital interactiva
influye positivamente en la mejora del desarrollo de las nociones de
clasificacion en los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.P. “Carl Friedrich Gauss”
del distrito de Carabayllo, 2016. Lo cual se observé globalmente que ambos
grupos iniciaron con una mediana similar, en el pre test el grupo control obtuvo
una media de 18,4, con respecto al grupo experimental con una media de 17 ,4.
Y los datos obtenidos en pos test, el grupo control obtuvieron una media de
20,1, y el grupo experimental con un rango de 31, siendo la variedad mayor,
existiendo diferencias significativas entre ambos grupos, vale decir que el nivel
de conocimientos sobre la nocién de clasificacién se incrementd en el grupo
experimental producto de la efectiva aplicacion del programa tal y como
corroboro la prueba de hipétesis estadisticas. Estos resultados se fundamentan

con los autores Cofre y Tapia (2003).
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En base a la literatura revisada para la elaboracion del proyecto, se menciona:
que las pizarras digitales interactivas y la nocion de calificacion presentan
muchos rasgos en comun, uno de ellos que nos brinda las PDI son los
beneficios tanto para el profesor como alumnos en el proceso de ensefianza —
aprendizaje, desarrollando actitudes positivas en el alumno construyendo una
aprendizaje mas significativo. También la nocion de clasificacion, es la
habilidad y capacidad para agrupar objetos de acuerdo a las diferencias y
semejanzas, pero siempre en términos de clases, estructura y jerarquia. Es

decir, que la nocion de clasificacion fue adquirida a través del uso de las P.D.I.

Estos resultados se contrata con Cofré y Tapia (2003), nos manifiesta que en
las colecciones figurales es la inestabilidad del criterio de clasificacién donde el
nifio realiza colecciones figurales con un descuido en la comprension. Aqui el
nifio logra reunir elementos por funcién de cercania o formacion de una figura,
en este estadio es probable que el nifio no utilice todos los elementos, solo
utilizara los elementos que tengan semejanzas con tu construccion de

clasificacion figural.

La investigacién permitié determinar el uso de las pizarras digitales interactiva
que influye positivamente al desarrollo de las colecciones figurales, los nifios y
nifias desarrollaron actividades como reunir los objetos en funcién a cercania o
formacién de figuras utilizando algunos y todos los objetos dados, lo cual se
observé globalmente que en el pre test el grupo control obtuvo una media de
10,1 con respecto al grupo experimental con una media de 9,14. Y los datos
obtenidos en pos test, con respecto al grupo experimental una media de 9,14
en el pretest y una media de 19.9 en el postest, estos resultados se
fundamentan por lo planteado por Cofré y Tapia, 2003, que las clasificaciones
figarales es el nivel donde el nifio forma clasificaciones formando una figura sin
algun criterio, utilizando algunos o todos los elementos. Inestabilidad en el
criterio de clasificacion. El nifio realiza colecciones figurales y se observa un

descuido en la comprension.

Asi mismo, el nivel de colecciones no figurales es la aplicacion parcial del
criterio, donde el nifio realiza clasificacion de elementos con un progresivo

desarrollo de la inclusion de clase reflejado con el grupo experimental en el pos
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test. Este segundo nivel pasa a la clasificacion figural, el nifio ya no forma
figuras con los elementos sino agrupa pequefios grupos bajo un criterio de
clasificacion, teniendo en cuenta las semejanzas y diferencias entre los
elementos, durante este estadio el nifio logra apropiarse del concepto de
pertenencia. En esta etapa la accion del nifio ya tiene un criterios de
agrupacion, siguiendo criterios perceptuales (color, forma, tamafio, etc.), entre

la edad de 5 a 7 afios, aproximadamente.

Asi también la investigacion permitié determinar el uso de las pizarras digitales
interactiva que influye positivamente al desarrollo de las colecciones no figuras,
los nifios y niflas desarrollaron actividades agrupando pequefios grupos segun
el color, tamafio y forma, teniendo en cuanta las diferencias y semejanzas de
los objetos, lo cual se observé globalmente que en el pre test el grupo control
obtuvo una media de 8,30 con respecto al grupo experimental con una media
de 8,29. Y los datos obtenidos en pos test, con respecto al grupo experimental
una media de 8,29 en el pretest y una media de 22,29 en el postest, estos
resultados se fundamentan por lo planteado por Cofré y Tapia, 2003, que las
clasificaciones figurales es la aplicacion parcial del criterio de clasificacion. El
nifio realiza colecciones no figurales y se observa en él un progresivo

desarrollo de la inclusiéon de clase.
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V.

CONCLUSIONES

La aplicacion del programa vivencial de la nocion de clasificacion mejoré
significativamente en el desarrollo de los niveles de la nocidon de
clasificacion de los estudiantes del |.E.P. “Carl Friedrich Gauss” del
distrito de Carabayllo, 2016.

Los estudiantes de 5 afios del grupo experimental de la I.LE.P. “Carl
Friedrich Gauss” del distrito de Carabayllo, presentan un nivel medio en
el desarrollo de la nocion de clasificacién, observandose un aumento de

porcentajes de nifios y nifias en el nivel alto.

Se disefi6 y desarrollo un plan estratégico para el logro de las
colecciones no figurales, obteniendo 81% de estudiantes del grupo
experimental en nivel alto, generando diversas actividades, en relacion
de las colecciones figurales que obtuvo un 48% de los estudiantes del

grupo experimental en el nivel alto.

Los estudiantes de 5 afios del grupo experimental de la I.LE.P. “Carl
Friedrich Gauss” del distrito de Carabayllo, presentaron en el grupo
experimental en el pos test un nivel medio con el 62% y el nivel alto con
el 33%, mientras que los estudiantes del grupo control presentan un
nivel medio 75% Y el nivel alto con un 15% en el desarrollo de la nocion

de calificacion.
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VI. RECOMENDACIONES

A continuacidbn presentamos algunas recomendaciones que pueden
implementar para poder darle un buen uso al sector de matematica que se va

desarrollando con el uso de la pizarra digital interactiva.

Se recomienda a la gestion educativa estar en constante capacitacion sobre el
uso e integracion de las nuevas tecnologias como las pizarras digitales

interactivas para poder afrontar los nuevos avances tecnoldgicos.

Se recomiendo al equipo docente que brinde una formacion en que los
estudiantes tengan una cultura de uso y cuidado de las pizarras digitales

interactivas.

Se recomienda al equipo docente establecer un tiempo adecuado para las
practicas de la pizarra digital interactiva, donde el nifio pueda ser uso de dichas

pizarras.

Se recomienda a la gestion educativa realizar actividades en las PDI, donde los
estudiantes trabajen de manera grupal e individual.

Se recomienda al equipo docente formular estrategias donde se tomen en

cuenta el uso de las pizarras digitales.
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

1.

PROGRAMA EXPERIMENTAL

Introduccién: El programa experimental que desarrolla la nocion de
clasificacion con el uso de la pizarra digital interactiva, donde los
estudiantes hacen uso directamente con las PDI.

El programa experimental de uso para el sector de matematica se aplica
a un grupo de nifios y nifias para determinar si influencia en el

desarrollo de las habilidades matematicas.

Objetivos generales del programa: El programa experimental del uso
de las pizarras digitales interactivas tiene como objetivo desarrollar la
nocion de clasificacion.

Segun (MINEDU, 2015, p.13), nos dice que el aprendizaje de la
matematica es de forma progresiva, de acuerdo al desarrollo del
pensamiento y madurez neuroldgica, emocional y afectiva de cada nifio.

Ahora bien, clasificar es la accion de reunir elementos, se puede ordenar
bajo un criterio clasificatorio, se considera ademas aspectos adjuntos a
las semejanzas y diferencias, la pertenencia e inclusion. Clasificamos en
nuestro quehacer diario, por ejemplo cuando clasifican la ropa,

utensilios, alimentos, juguetes, etc.

Contenidos basicos:

Cofré y Tapia (2003, p.63) Nos dice que el descubrimiento de
propiedades de los objetos y la comparacibn mediante el establecer
diferencias y semejanzas, permite que el individuo agrupe objetos
formando clases. Estas acciones de clasificacién contribuyen un proceso

esencial en la formacién de conceptos

Para Domingo (2011, p.4) las pizarras digitales interactivas son: Las
pizarras digitales o PDI son herramientas tecnolégicas innovadoras, que
dotan al profesor de mayor capacidad de reaccion y ayudan al alumno a

mejorar la experiencia de aprendizaje en el aula. En su base, constan de
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una pantalla de ordenador, de dimensiones adecuadas para Su uso
como complemento de la pizarra tradicional, y con capacidades
multimedia e interactivas. Dicha pantalla debe ser tactil para favorecerla

experiencia de usuario.
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Sesion de aprendizaje Nro. 01

“Agrupamos con algunos objetos”
Datos informativos:
I.E.: “CARL FRIEDRICH GAUSS”

Aula: Kinder
Edad: 5 afios

CAPACIDADES INDICADORES

Agrupa y menciona colecciones | Agrupa utilizando algunas
Matemética de objetos formando | imagenes de objetos en la
agrupaciones. pizarra interactiva.

fecha Estrategias Recursos

Actividades permanentes de entrada
Recepcidn de los nifios

Asistencia Carteles
Actividades permanentes

SESION DE APRENDIZAJE DE MATEMATICA
Blsqueda de estrategias: Para la sesion se utilizara caja y objetos. Caja
Representacién: La maestra entrega a los nifios una caja con
diferentes objetos con diversas formas geométricas y les indicara Objetos
que deben agrupar algunos de los elementos.

INICIO

Formalizacion: La maestra realiza las siguientes preguntas: ¢ Co6mo
se llaman estas figuras geométricas? ¢Unieron sus objetos con
algunos o todos los objetos?

Reflexion:
La maestra muestra en la pizarra digital interactiva diferentes PDI
imagenes de figuras geométricas (circulo — cuadrado — tridngulo),
recordando el nombre de cada una de ella.

Luego invita a los nifios y nifias a participar formado diferentes a
agrupaciones utilizando algunas de las imagenes de objetos.
Después que los nifios forman sus agrupaciones y la maestra
realizara las siguientes preguntas: ¢Agruparon utilizando pocos o
muchos elementos? ¢Cuantos elementos utilizaron para la
agrupacion? ¢ Cuantos elementos quedaron fuera?

DESARROLLO

Transferencia: Se le entrega a cada nifio una hoja de aplicacidn
donde tendran que agrupar algunos elementos.

Metacognicion: Se conversara con los nifios lo trabajado en clase, | Hoja de
también se les preguntara ¢Como se sintieron? ¢Qué aprendimos | aplicacion
hoy?

CIERRE
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Sesion de aprendizaje Nro. 01
“Agrupamos con algunos objetos”

MATEMATICA
Indicador
. Agrupa utilizando algunas
NINOS imagenes de objetos en la pizarra
N° interactiva.
INICIO PROCESO LOGRO

1 Anderson Ramos, Lucas

Mateo
2 Antara Contreras, Camila
3 Calderon Bernabé, Danna

Paola
4 Chileno Bazéan, Angie Dayana
5 Chung Pinedo, Victor
6 Contreras Pandia, Claudia
v Cruz Rivera, Massimo

Fabrizio
8 Cueto Mendoza, Juan José
9 Gutiérrez Mufoz, José Luis
10 Haeussler Torres, Thiago

11 Hurtado Colque, Dayana

12 Maldonado Sanchez, Leonel

13 Mosquera Mallma,
Alessandro

14 Navarro Vega, Alexander

15 Nufez Portilla, José Luis
Junior

16 Oscate Minaya, Renata

17 Ponce de Ledn Cruz, Matias

18 Rivera Cueva, Thiago

19 Rodriguez Sanchez,
Valentina

20 Rodriguez Vergaray,
Antuaned

21 Verastegui Rojas, Helver
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Actividad Nro. 01
“Agrupamos con algunos objetos”
NOMBRE:
Agrupa utilizando algunos elementos.
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Sesion de aprendizaje Nro. 02
“Agrupamos todos los objetos”

Datos informativos:

|.E.: “CARL FRIEDRICH GAUSS”
Aula: Kinder
Edad: 5 afios

CAPACIDADES INDICADORES

Agrupa y menciona colecciones | Agrupa utilizando todas las
Matematica de objetos formando | imdgenes de objetos en la
agrupaciones. pizarra interactiva.

fecha Estrategias Recursos

Actividades permanentes de entrada
Recepcion de los nifios

Asistencia Carteles
Actividades permanentes

SESION DE APRENDIZAJE DE MATEMATICA
BUsqueda de estrategias: Para la sesion se utilizara bolsa magina y Bolsa
caramelos. magica
Representacion: La maestra muestra a los nifios y bolsa magica
entonando la cancion “Que serd”, luego los nifios descubren el | caramelos
contenido de la bolsa encontrando caramelitos de diferentes
sabores y colores, les indicard que deben agrupar los
caramelitos utilizando todos ellos.

INICIO

Formalizacion:¢,Qué colores de caramelos hay? ¢Hay muchos
0 pocos caramelos?

Reflexién:
La maestra muestra en la pizarra digital interactiva diferentes PDI
imagenes de diferentes dulces (caramelos — chocolates —
paletas).

Luego invita a los nifios y nifias a participar formado diferentes
a agrupaciones utilizando todos los elementos segun su sabor.
Después que los nifios forman sus agrupaciones y la maestra
realizara las siguientes preguntas: ¢Agruparon utilizando
algunos o todos elementos? ¢Cuantos elementos utilizaron
para la agrupacion? ¢ Cuantos elementos quedaron fuera?

DESARROLLO

Transferencia: Se le entrega a cada nifio una hoja de aplicacion | Hoja de
donde tendran que agrupar utilizando todos los elementos. aplicacion
Metacognicién: Se conversara con los nifios lo trabajado en
clase, también se les preguntara ¢Coémo se sintieron? ¢Qué
aprendimos hoy?

CIERRE
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W UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Sesion de aprendizaje Nro. 02
“Agrupamos todos los objetos”

MATEMATICA
Indicador
- Agrupa utilizando todas las imagenes de
NINOS objetos en la pizarra interactiva

) INICIO PROCESO LOGRO
1 Anderson Ramos, Lucas

Mateo
2 Antara Contreras, Camila
3 Calderén Bernabé, Danna

Paola
4 Chileno Bazan, Angie

Dayana
5 Chung Pinedo, Victor
6 Contreras Pandia, Claudia
v Cruz Rivera, Massimo

Fabrizio

Cueto Mendoza, Juan José

Gutiérrez Muioz, José Luis
10 Haeussler Torres, Thiago

11 Hurtado Colque, Dayana

12 Maldonado Sanchez, Leonel

13 Mosquera Mallma,
Alessandro

14 Navarro Vega, Alexander

15 Nufez Portilla, José Luis
Junior

16 Oscate Minaya, Renata

17 Ponce de Ledn Cruz, Matias

18 Rivera Cueva, Thiago

19 Rodriguez Sanchez,
Valentina

20 Rodriguez Vergaray,
Antuaned

21 Verastegui Rojas, Helver
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO Acﬁvidad Nro. 02
“Agrupamos todos los objetos”

NOMBRE:

e Agrupa utilizando todos los objetos.
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1

Datos

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Sesion de aprendizaje Nro. 03
“Formando figuras con pocos elementos”

informativos:

I.LE.: “CARL FRIEDRICH GAUSS”

Aula:;
Edad:

Kinder
5 afios

CAPACIDADES INDICADORES

Agrupa y menciona colecciones | Agrupa algunas iméagenes de
Matematica de objetos formando | objetos formando una figura en
agrupaciones. la pizarra interactiva.

fecha

Estrategias

Actividades permanentes de entrada
Recepcion de los nifios

Asistencia

Actividades permanentes

Recursos

Carteles

INICIO

SESION DE APRENDIZAJE DE MATEMATICA

Busqueda de estrategias: Para la sesion se utilizara figuras geométricas.
Representacion: La maestra esconde en el aula diferentes figuras
geométricas planas (circulo — triangulo — cuadrado — rectangulo) y les
cuenta a los nifios que se les perdié algunos objetos y les pide ayuda
para encontrarlas.

Luego les indicara que agrupen algunas las figuras geométricas forman
una imagen divertida.

Formalizacion: La maestra realiza las siguientes preguntas

¢ Qué encontramos? ¢Qué figuras encontramos? ¢Qué hicimos con
ellas? ¢Qué figura divertida realizaron?

Figuras
geométrica
s planas

DESARROLLO

Reflexién: La maestra muestra en la pizarra digital interactiva diferentes
imagenes de diferentes figuras geométricas (circulo — triangulo —
cuadrado — rectangulo), luego invita a los nifios y nifias a participar
formado diferentes a agrupaciones formando una figura de su
preferencia utilizando algunos de los elementos dado.

Después que los nifios forman sus agrupaciones y la maestra realizara
las siguientes preguntas: ¢Qué figura realizaron? ¢ Utilizamos alguno o
pocos elementos?

PDI

CIERRE

Transferencia: Se le entrega a cada nifio de aplicacion donde deberan
recortar y pegar agrupando algunos objetos formando una figura.

Metacognicion: Se conversard con los nifios lo trabajado en clase,
también se les preguntara ¢ Como se sintieron? ¢ Qué aprendimos hoy?

Hoja Bond
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Sesion de aprendizaje Nro. 03
“Formando figuras con pocos elementos”

MATEMATICA
Indicador
5 Agrupa algunas imagenes de objetos
NINOS formando una figura en la pizarra
N° interactiva.
INICIO PROCESO LOGRO

1 Anderson Ramos, Lucas

Mateo
2 Antara Contreras, Camila
3 Calderon Bernabé, Danna

Paola
4 Chileno Bazan, Angie

Dayana
5 Chung Pinedo, Victor
6 Contreras Pandia, Claudia
v Cruz Rivera, Massimo

Fabrizio
8 Cueto Mendoza, Juan José
9 Gutiérrez Mufioz, José Luis
10 Haeussler Torres, Thiago
11 Hurtado Colque, Dayana
12 Maldonado Sanchez, Leonel
13 Mosquera Mallma,

Alessandro
14 Navarro Vega, Alexander
15 Nufiez Portilla, José Luis

Junior
16 Oscate Minaya, Renata
17 Ponce de Leén Cruz, Matias
18 Rivera Cueva, Thiago
19 Rodriguez Sanchez,

Valentina
20 Rodriguez Vergaray,

Antuaned
21 Verastegui Rojas, Helver
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Actividad Nro. 03
“Formando figuras con pocos elementos”

NOMBRE:

e Recorte y pega agrupando algunos objetos formando una figura.
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Sesion de aprendizaje Nro. 04
“Formando figuras con todos elementos”

Datos informativos:

|.E.: “CARL FRIEDRICH GAUSS”
Aula: Kinder
Edad: 5 afios

CAPACIDADES INDICADORES

Agrupa y menciona colecciones | Agrupa todas las imagenes de
Matematica de objetos formando | los objetos formando una figura
agrupaciones. en la pizarra interactiva.

Estrategias Recursos

Actividades permanentes de entrada
Recepcion de los nifios
Asistencia carteles
Actividades permanentes
SESION DE APRENDIZAJE DE MATEMATICA
Busqueda de estrategias: Para la sesion se utilizara figuras geométricas Caja
planas.
Representacion: La maestra les entrega a cada mesa una caja con Figura
@) diferentes figuras geometricas planas (circulo — triangulo — cuadrado — | geométrica
O recténng). s planas
P Luego les indicara que agrupen las figuras geométricas forman una
imagen divertida utilizando todos los objetos dados.
Formalizacion: La maestra realiza las siguientes preguntas
¢ Qué hicimos con ellas? ¢Qué figura divertida realizaron? ¢Cuantos
elementos quedaron fuera de la figura?
Reflexion:
La maestra muestra en la pizarra digital interactiva diferentes imagenes PDI
9 de diferentes figuras geométricas (circulo — triangulo — cuadrado —
— rectangulo), luego invita a cada pequefio a participar formado una
8 agrupacion formando una figura dada utilizando todos los elementos
EE dados.
%)
"5 Después que los nifios forman sus agrupaciones y la maestra realizara
las siguientes preguntas: ¢Qué figura realizaron? ¢ Utilizamos alguno o
pocos elementos? ¢ Cudntos elementos quedaron fuera de la figura?
Transferencia: Se le entrega a cada nifio una hoja de aplicacion donde
'&J deberan de recortar y pegar agrupando todos objetos formando una
o figura. Hoja bond
) Metacognicion: Se conversard con los nifios lo trabajado en clase,
también se les preguntard ¢ Como se sintieron? ¢ Qué aprendimos hoy?
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Sesion de aprendizaje Nro. 04
“Formando figuras con todos elementos”

MATEMATICA
Indicador
5 Agrupa todas las imagenes de los
NINOS objetos formando unafigura en la
N° pizarra interactiva.
INICIO PROCESO LOGRO

1 Anderson Ramos, Lucas

Mateo
2 Antara Contreras, Camila
3 Calderon Bernabé, Danna

Paola
4 Chileno Bazéan, Angie Dayana
5 Chung Pinedo, Victor
6 Contreras Pandia, Claudia
v Cruz Rivera, Massimo

Fabrizio

Cueto Mendoza, Juan José

Gutiérrez Mufoz, José Luis
10 Haeussler Torres, Thiago
11 Hurtado Colque, Dayana
12 Maldonado Sanchez, Leonel
13 Mosquera Mallma,

Alessandro
14 Navarro Vega, Alexander
15 Nufez Portilla, José Luis

Junior
16 Oscate Minaya, Renata
17 Ponce de Ledn Cruz, Matias
18 Rivera Cueva, Thiago
19 Rodriguez Sanchez,

Valentina
20 Rodriguez Vergaray,

Antuaned
21 Verastegui Rojas, Helver
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Actividad Nro. 04
“Formando figuras con todos elementos”

NOMBRE:

e Recorta y pega agrupando todos objetos formando una figura.
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1

Datos informativos:

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Sesion de aprendizaje Nro. 05

“Armando una figura”

|.E.: “CARL FRIEDRICH GAUSS”
Aula: Kinder
Edad: 5 afios

CAPACIDADES INDICADORES

Matematica de objetos formando

Agrupa y menciona colecciones

agrupaciones.

Agrupa diversas imagenes de
elementos formando una figura
segun el ejemplo dado, en la
pizarra interactiva.

fech

Estrategias

Actividades permanentes de entrada
Recepcion de los nifios

Asistencia

Actividades permanentes

Recursos

carteles

INICIO

SESION DE APRENDIZAJE DE MATEMATICA

Busqueda de estrategias: Para la sesion se utilizara imagenes y taper.
Representacion: La maestra muestra diferentes imagenes (robots, casa,
carros, etc.) formado por diferentes figuras geométricas, mencionado que
imégenes ven y las figuras geométricas que contiene cada imagen.

Luego les entrega por mesas un taper con diversas figuras geométricas
planas, les indicara que armen las diferentes figuras mostradas al inicio.
Formalizacion: La maestra realiza las siguientes preguntas

¢, Qué hicimos con las figuras geométricas? ¢Qué figuras Hemos armado?

Imagenes

Taper

DESARROLLO

Reflexion:

La maestra muestra en la pizarra digital interactiva diferentes imagenes de
diferentes agrupaciones de figuras geométricas en la parte superior de la
pizarra, en la parte inferios muestra diferentes imagenes de figuras
geomeétricas e invita a los nifios y nifias a formar sus agrupaciones formando
uno de los ejemplos mostrados.

Después que los nifios forman sus agrupaciones y la maestra realizara las
siguientes preguntas: ¢ Qué figura realizaron? ¢,Qué figuras utilizaron?

PDI

CIERRE

Transferencia: Se le entrega a cada nifio una hoja de aplicacion donde
deberan de Recortar y pegar agrupando los objetos formando una figura
segun el ejemplo.

Metacognicidn: Se conversara con los nifios lo trabajado en clase, también
se les preguntara ¢, Como se sintieron? ¢ Qué aprendimos hoy?

Hoja bond
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W UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Sesion de aprendizaje Nro. 05
“Armando una figura”

MATEMATICA
Indicador
Agrupa  diversas imagenes  de
NINOS elementos formando una figura segun
N° el ejemplo dado, en la pizarra
interactiva.
INICIO PROCESO LOGRO
1 Anderson Ramos, Lucas
Mateo
2 Antara Contreras, Camila
3 Calderon Bernabé, Danna
Paola
4 Chileno Bazéan, Angie Dayana
5 Chung Pinedo, Victor
6 Contreras Pandia, Claudia
v Cruz Rivera, Massimo
Fabrizio
Cueto Mendoza, Juan José
Gutiérrez Mufioz, José Luis
10 Haeussler Torres, Thiago
11 Hurtado Colque, Dayana
12 Maldonado Sanchez, Leonel
13 Mosquera Mallma,
Alessandro
14 Navarro Vega, Alexander
15 Nufiez Portilla, José Luis
Junior
16 Oscate Minaya, Renata
17 Ponce de Ledn Cruz, Matias
18 Rivera Cueva, Thiago
19 Rodriguez Sanchez,
Valentina
20 Rodriguez Vergaray,
Antuaned
21 Verastegui Rojas, Helver
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO Actividad Nro, 05
“Armando una figura”

NOMBRE:

e Recorta y pega agrupando los objetos formando una figura segun el ejemplo.
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Datos informativos:

I.LE.: “CARL FRIEDRICH GAUSS”

Sesion de aprendizaje Nro. 06
“Armando mi figura favorita”

Aula: Kinder
Edad: 5 afios

CAPACIDADES INDICADORES

Agrupa y menciona
Matematica colecciones de objetos
formando agrupaciones.

Agrupa libremente diversas
imagenes de elementos
formando una figura en la
pizarra interactiva.

Estrategias

Recursos

Actividades permanentes de entrada
Recepcion de los nifios
Asistencia carteles
Actividades permanentes
SESION DE APRENDIZAJE DE MATEMATICA
Busqueda de estrategias: Para la sesién se utilizara objetos de diferentes
figuras geométricas. Bolsa
Representacion: La maestra narra una historia de un nifio llamado
Alberto que tiene una bolsa con muchos objetos de diferentes formas, | Objetos de
) luego muestra la bolsa de la historia y los pequefios manipulan 10s | diferentes
O objetos. figuras
Z Luego les indicara que agrupen los objetos formando una figura | geométricas
favorita.
Formalizacién: La maestra realiza las siguientes preguntas
¢, Qué hicimos con las figuras geométricas? ¢Qué figuras Hemos
armado? ¢ Qué figura divertida realizaron?
Reflexion: PDI
9 La maestra muestra en la pizarra digital interactiva diferentes imagenes
5' de diferentes imagenes de objetos de diferentes figuras geométricas,
o
% Luego invita a los niflos y nifias a participar formado diferentes a
%) agrupaciones formando su figura favorita.
% Después que los nifios forman sus agrupaciones y la maestra realizara
las siguientes preguntas: ¢Qué objetos utilizaron para armar su figura
favorita? ¢ Como se llama su figura favorita?
Transferencia: Se le entrega a cada nifio una hoja de aplicacion donde
L deberan de Agrupar libremente las imagenes formando una figura.
o Hoja bond
w Metacognicion: Se conversard con los nifios lo trabajado en clase,
O también se les preguntara ¢ Cémo se sintieron? ¢ Qué aprendimos hoy?
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Sesion de aprendizaje Nro. 06
“Armando mi figura favorita”

MATEMATICA
Indicador
. Agrupa libremente diversas imagenes de
NINOS elementos formando una figura en la
N° pizarra interactiva.
INICIO PROCESO LOGRO
1 Anderson Ramos, Lucas
Mateo
2 Antara Contreras, Camila
3 Calderon Bernabé, Danna
Paola
4 Chileno Bazan, Angie
Dayana
5 Chung Pinedo, Victor
6 Contreras Pandia, Claudia
v Cruz Rivera, Massimo
Fabrizio
Cueto Mendoza, Juan José
Gutiérrez Muiioz, José Luis
10 Haeussler Torres, Thiago
11 Hurtado Colque, Dayana
12 Maldonado Sanchez,
Leonel
13 Mosquera Mallma,
Alessandro
14 Navarro Vega, Alexander
15 Nufez Portilla, José Luis
Junior
16 Oscate Minaya, Renata
17 Ponce de Lebén Cruz,
Matias
18 Rivera Cueva, Thiago
19 Rodriguez Sanchez,
Valentina
20 Rodriguez Vergaray,
Antuaned
21 Verastegui Rojas, Helver
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Actividad Nro. 06

“Armando mi figura favorita”

NOMBRE:

e Agrupa libremente las imagenes formando una figura.
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Sesion de aprendizaje Nro. 07
“Mi figura”

Datos informativos:

|.E.: “CARL FRIEDRICH GAUSS”
Aula: Kinder
Edad: 5 afios

CAPACIDADES INDICADORES

Agrupa y menciona colecciones | Verbaliza con su propio
Matematica de objetos formando lenguaje las agrupaciones que
agrupaciones. realizo.

Estrategias Recursos

Actividades permanentes de entrada
Recepcién de los nifios
Asistencia carteles
Actividades permanentes
SESION DE APRENDIZAJE DE MATEMATICA
Busqueda de estrategias: Para la sesion se utilizara bolsa y objetos.
Representacion: La maestra recuerda la historia de un nifio llamado | Bolsa
Alberto que tiene una bolsa con muchos objetos de diferentes formas,
@) luego muestra la bolsa de la historia, Obijetos
O] Luego les indicard que agrupen los objetos formando una figura
P favorita.
Formalizacion: se realizaran las siguientes preguntas ¢Qué hicimos?
¢, Qué figura formaste?
Reflexion: PDI
'e) La maestra muestra en la pizarra digital interactiva diferentes imagenes
- de diferentes imagenes de objetos de diferentes figuras geométricas.
O]
% Luego invita a los niflos y nifias a participar formado diferentes a
g agrupaciones formando su figura favorita.
Ll Después que los nifios forman sus agrupaciones cada nifio compartira la
Q agrupacion que realizo y la figura que formo con ellas.
Transferencia: Se le entrega a cada nifio una hoja de aplicacién donde
ﬁ deberan Recortar y pegar formando libremente una figura. Hoja bond
o crayolas
) Metacognicion: Se conversara con los nifios lo trabajado en clase,
también se les preguntard ¢ Como se sintieron? ¢ Qué aprendimos hoy?
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UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Sesion de aprendizaje Nro. 07
“Mi figura”

MATEMATICA
Indicador
- Verbaliza con su propio lenguaje las
e NINOS agrupaciones que realizé.
INICIO PROCESO LOGRO
1 Anderson Ramos, Lucas
Mateo
2 Antara Contreras, Camila
3 Calderén Bernabé, Danna
Paola
4 Chileno Bazéan, Angie Dayana
5 Chung Pinedo, Victor
6 Contreras Pandia, Claudia
v Cruz Rivera, Massimo
Fabrizio
Cueto Mendoza, Juan José
Gutiérrez Muiioz, José Luis
10 Haeussler Torres, Thiago
11 Hurtado Colque, Dayana
12 Maldonado Sanchez, Leonel
13 Mosquera Mallma,
Alessandro
14 Navarro Vega, Alexander
15 Nafiez Portilla, José Luis
Junior
16 Oscate Minaya, Renata
17 Ponce de Ledn Cruz, Matias
18 Rivera Cueva, Thiago
19 Rodriguez Sanchez,
Valentina
20 Rodriguez Vergaray,
Antuaned
21 Verastegui Rojas, Helver

78




;
ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO Actividad Nro.0 7 I
“Mi figura” |

NOMBRE: :
e Recorta y pega formando libremente una figura. !
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
Sesion de aprendizaje Nro. 08

“Por Colores |”
Datos informativos:

|.E.: “CARL FRIEDRICH GAUSS”
Aula: Kinder
Edad: 5 afios

CAPACIDADES INDICADORES

Agrupa y menciona colecciones . .,
grupa’y Agrupa diversas imagenes de

- de objetos formando g §
Matematica : . . .| objetos segun su color en la
agrupaciones bajo un criterio | _. , ,
o , pizarra interactiva.
clasificatorio.
Fecha Estrategias Recursos
Actividades permanentes de entrada
Recepcién de los nifios
Asistencia carteles
Actividades permanentes
SESION DE APRENDIZAJE DE MATEMATICA
Busqueda de estrategias: Para la sesién se utilizara cesta de mercado y
frutas. Cesta de
Representacién: La maestra les cuenta a los nifios que el dia de | mercado
®) ayer camino a su casa fue al mercado a comprar muchas frutas,
@) pero choco con otra sefiora y se le callé todas sus frutas y las | Frutas
Z frutas se combinaron, luego les mostrara una cesta. Y les dira
como me pueden ayudar a ordenar mis frutas. (podemos ordenar
por color)
Formalizacion: ¢Qué hicimos? ¢Qué colores hay? ¢Coémo
ordenamos las frutas?
Reflexion: Pdi
8 La maestra muestra en la pizarra digital interactiva cajones de
(_)l frutas de diferentes colores en la parte superior, y en la parte
o inferior hay diferentes imagenes de frutas, luego invitara a los nifios
E a que ayuden a ordenar las frutas por colores.
ﬁ Después que los nifios forman sus agrupaciones y la maestra
@) realizara las siguientes preguntas: ¢Cuantos grupos hemos
formado? ¢ Como se llama o que color tiene los grupos formados?
Transferencia: Se le entrega a cada nifio una hoja de aplicacién
w donde deberan Agrupar las frutas segun su color.
o Hoja bond
% Metacognicion: Se conversara con los nifios lo trabajado en clase,
5 también se les preguntard ¢COmo se sintieron? ¢Qué aprendimos
hoy?
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Sesion de aprendizaje Nro. 08
“Por Colores I”

MATEMATICA
Indicador
o Agrupa diversas imagenes de objetos
\E NINOS seguln su color en la pizarra interactiva.
INICIO PROCESO LOGRO
1 Anderson Ramos, Lucas
Mateo
2 Antara Contreras, Camila
3 Calderén Bernabé, Danna
Paola
4 Chileno Bazan, Angie
Dayana
5 Chung Pinedo, Victor
6 Contreras Pandia, Claudia
v Cruz Rivera, Massimo
Fabrizio
Cueto Mendoza, Juan José
Gutiérrez Muioz, José Luis
10 Haeussler Torres, Thiago

11 Hurtado Colque, Dayana

12 Maldonado Sanchez, Leonel

13 Mosquera Mallma,
Alessandro

14 Navarro Vega, Alexander

15 Nafez Portilla, José Luis
Junior

16 Oscate Minaya, Renata

17 Ponce de Ledn Cruz, Matias

18 Rivera Cueva, Thiago

19 Rodriguez Sanchez,
Valentina

20 Rodriguez Vergaray,
Antuaned

21 Verastegui Rojas, Helver
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Actividad Nro. 08

“Por Colores I”

NOMBRE:

e Agrupa las frutas segun su color.
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
Sesion de aprendizaje Nro. 09

“Por Colores II”
Datos informativos:

|.E.: “CARL FRIEDRICH GAUSS”
Aula: Kinder
Edad: 5 afios

CAPACIDADES INDICADORES

Agrupa y menciona colecciones
de objetos formando
agrupaciones bajo un criterio
clasificatorio.

Agrupa diversas imagenes de
objetos segun su color en la
pizarra interactiva.

Matematica

Fecha Estrategias Recursos

Actividades permanentes de entrada
Recepcion de los nifios

Asistencia carteles
Actividades permanentes

SESION DE APRENDIZAJE DE MATEMATICA
BUsqueda de estrategias: Para la sesién se utilizara aros de colores y

parantes. Aros de
Representacion: En el patio se colocan aros de colores dispersos vy | colores

tres parantes de diferentes colores (rojos — amarillo — verde — azul). parantes
La maestra invitard los niflos a colocar cada aro en el parante del
color que le corresponda.

Formalizacion:

¢, Qué hicimos? ¢ Qué colores hay? ¢ Como ordenamos los aros?

INICIO

Reflexién:

La maestra muestra en la pizarra digital interactiva un fondo de un
jardin con muchas flores de diversos colores, donde los pequefios | Pdi
deberan ordenar las flores por colores.

Después que los nifios forman sus agrupaciones y la maestra
realizara las siguientes preguntas: ¢ Cuantos grupos hemos formado?
¢,Como se llama o que color tiene los grupos formados?

DESARROLLO

Transferencia: Se le entrega a cada nifio una hoja de aplicacién
donde deberén dibujar agrupaciones bajo el criterio de color.
Hoja bond

Metacognicién: Se conversara con los nifios lo trabajado en clase,
también se les preguntara ¢Como se sintieron? ¢Qué aprendimos
hoy?

CIERRE
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Sesion de aprendizaje Nro. 09
“Por Colores II”

MATEMATICA

Indicador
o Agrupa diversas iméagenes de objetos
NINOS seguln su color en la pizarra interactiva.

INICIO PROCESO LOGRO

Anderson Ramos, Lucas
Mateo

Antara Contreras, Camila

Calderéon Bernabé, Danna
Paola

Chileno Bazan, Angie
Dayana

Chung Pinedo, Victor

o (O | W I IDN|PF

Contreras Pandia, Claudia

Cruz Rivera, Massimo
Fabrizio

\‘

Cueto Mendoza, Juan José

Gutiérrez Muioz, José Luis

10 Haeussler Torres, Thiago

11 Hurtado Colque, Dayana

12 Maldonado Sanchez,
Leonel

13 Mosquera Mallma,
Alessandro

14 Navarro Vega, Alexander

15 Nafez Portilla, José Luis
Junior

16 Oscate Minaya, Renata

17 Ponce de Lebn Cruz,

Matias

18 Rivera Cueva, Thiago

19 Rodriguez Sanchez,
Valentina

20 Rodriguez Vergaray,
Antuaned

21 Verastegui Rojas, Helver

84



ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

NOMBRE:

e Dibuja agrupaciones por color.

Actividad N° 9
“Por Colores II”
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Sesion de aprendizaje Nro. 10
“Por Colores llI”

Datos informativos:

I.LE.: “CARL FRIEDRICH GAUSS”

Aula: Kinder
Edad: 5 afios
CAPACIDADES INDICADORES
Agrupa y menciona colecciones
Matematica de objetps forma_ndo o Explica con sus propias palabras
agrupaciones bajo un criterio la agrupacion formada.
clasificatorio.

Estrategias Recursos

Actividades permanentes de entrada
Recepcién de los nifios

Asistencia carteles
Actividades permanentes

SESION DE APRENDIZAJE DE MATEMATICA

Busqueda de estrategias: Para la sesidon se utilizara caja y pafiuelos de
colores. Caja
Representacion: La maestra muestra una caja con pafiuelos de diferentes
colores, cada pequefio escogera el pafiuelo del color de su preferencia, | pafiuelos
luego la maestra indicard que podemos hacer con nuestros pafiuelos de
colores, podemos formamos por colores.

INICIO

Formalizacién: La maestra realiza las siguientes preguntas: ¢Qué
hicimos? ¢Qué colores de pafiuelos observaron? ¢A qué grupo
pertenecias?

Reflexion:
La maestra muestra en la pizarra digital interactiva agrupaciones de | pdi
diferentes colores en la parte superior, y en la parte inferior hay diferentes
imagenes de objetos de diversos colores, luego invitara a los nifios a que
ayuden a ordenar los objetos segun su color.

Después que los nifios forman sus agrupaciones y la maestra realizara
las siguientes preguntas: ¢ Cuantos grupos hemos formado? ¢Cémo se
llama o que color tiene los grupos formados?

Transferencia: Se le entrega a cada nifio una hoja de aplicacion donde
deberan de agrupar y explicar por colores los elementos.

DESARROLLO

Metacognicion: Se conversara con los nifios lo trabajado en clase,
también se les preguntara ¢ Como se sintieron? ¢ Qué aprendimos hoy?

CIERRE
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Sesion de aprendizaje Nro. 10
“Por Colores llI”

MATEMATICA

Indicador

Explica con sus propias palabras la

\E NINOS agrupacion formada.
INICIO PROCESO LOGRO

1 Anderson Ramos, Lucas
Mateo

2 Antara Contreras, Camila

3 Calderén Bernabé, Danna
Paola

4 Chileno Bazan, Angie
Dayana

5 Chung Pinedo, Victor

6 Contreras Pandia, Claudia

v Cruz Rivera, Massimo
Fabrizio
Cueto Mendoza, Juan José
Gutiérrez Muioz, José Luis

10 Haeussler Torres, Thiago

11 Hurtado Colque, Dayana

12 Maldonado Sanchez, Leonel

13 Mosquera Mallma,
Alessandro

14 Navarro Vega, Alexander

15 Nafez Portilla, José Luis
Junior

16 Oscate Minaya, Renata

17 Ponce de Ledn Cruz, Matias

18 Rivera Cueva, Thiago

19 Rodriguez Sanchez,
Valentina

20 Rodriguez Vergaray,
Antuaned

21 Verastegui Rojas, Helver
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Actividad N° 10
“Por Colores IlI”

NOMBRE:

e Agrupay explica por colores los elementos.
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Sesion de aprendizaje Nro. 11
“Por tamaiio I”

Datos informativos:

|.E.: “CARL FRIEDRICH GAUSS”
Aula: Kinder
Edad: 5 afios

CAPACIDADES INDICADORES

Agrupa y menciona colecciones . o
grupa 'y Agrupa diversas imagenes de

-~ jet forman . , ~
Matematica de .Obje oS orma d_o objetos segun su tamafio en la
agrupaciones bajo un criterio izarra interactiva
clasificatorio. P )

Estrategias Recursos

Actividades permanentes de entrada
Recepcion de los nifios
Asistencia carteles
Actividades permanentes
SESION DE APRENDIZAJE DE MATEMATICA
BUsqueda de estrategias: Para la sesion se utilizara botellas y mesa Botellas
Representacion: La maestra esconde botellas de diferentes tamafios por
todo el patio del colegio, luego les comenta a los nifios que busquen el | Mesa
©) tesoro escondido.
O Después de encontrar todas las botellas las colocan en una mesa y
Z observan.
La muestra indicara que ordenen las botellas por tamafios.
Formalizacién: La maestra realiza las siguientes preguntas: ¢Qué
hicimos? ¢ Cémo agrupamos las botellas?
o Reflexion: Pdi
- La maestra muestra en la pizarra digital interactiva diferentes imagenes
8 de juguetes de diferentes tamarfios en desorden, luego invitara a los nifios
o a que ayuden a ordenar los juguetes por tamario.
(jf) Después que los nifilos forman sus agrupaciones y la maestra realizara
L las siguientes preguntas: ¢Cuantos grupos hemos formado? ¢Como lo
= hicimos?
Transferencia: Se le entrega a cada nifio una hoja de aplicacién donde
w deberan agrupar las botellas segun su tamafio.
o Hoja bond
w Metacognicion: Se conversara con los nifios lo trabajado en clase, | crayolas
o también se les preguntard ¢ Como se sintieron? ¢ Qué aprendimos hoy?
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Sesion de aprendizaje Nro. 11
“Por tamaiio I”

NINOS

MATEMATICA

Indicador

Agrupa diversas imégenes de objetos

segun su tamafio en la pizarra
N° interactiva.
INICIO PROCESO LOGRO

1 Anderson Ramos, Lucas
Mateo

2 Antara Contreras, Camila

3 Calderon Bernabé, Danna
Paola

4 Chileno Bazan, Angie
Dayana

5 Chung Pinedo, Victor

6 Contreras Pandia, Claudia

v Cruz Rivera, Massimo
Fabrizio
Cueto Mendoza, Juan José
Gutiérrez Muiioz, José Luis

10 Haeussler Torres, Thiago

11 Hurtado Colque, Dayana

12 Maldonado Sanchez,
Leonel

13 Mosquera Mallma,
Alessandro

14 Navarro Vega, Alexander

15 Nufez Portilla, José Luis
Junior

16 Oscate Minaya, Renata

17 Ponce de Leén Cruz,
Matias

18 Rivera Cueva, Thiago

19 Rodriguez Sanchez,
Valentina

20 Rodriguez Vergaray,
Antuaned

21 Verastegui Rojas, Helver
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO Actividad N° 1 1
“Por tamaiio I”

NOMBRE:

e Agrupa las botellas segin su tamaio.
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Sesion de aprendizaje Nro. 12

“Por tamaiio II”
Datos informativos:

|.E.: “CARL FRIEDRICH GAUSS”
Aula: Kinder
Edad: 5 afios

CAPACIDADES INDICADORES

Agrupa y menciona colecciones
de objetos formando
agrupaciones bajo un criterio
clasificatorio.

Agrupa diversas imagenes de
objetos segun su tamafio en la
pizarra interactiva.

Matematica

Estrategias Recursos
Actividades permanentes de entrada
Recepcion de los nifios
Asistencia carteles
Actividades permanentes
SESION DE APRENDIZAJE DE MATEMATICA
BUsqueda de estrategias: Para la sesion se utilizara musica Musica
Representacion: La maestra hace jugar a los nifos “Caminando al
o compas de la musica” cuando pare la musica los nifios se agruparan
o depende de los diferentes criterios de agrupacion que indique la
> maestra.
- La muestra indicara que se agrupen por tamafios.
Formalizacién: La maestra realiza las siguientes preguntas: ¢Qué
hicimos? ¢ Cémo nos agrupamos?
o) Reflexion: Pdi
- La maestra muestra en la pizarra digital interactiva diferentes
@) imagenes de edificios en una ciudad de diferentes tamafios en
% desorden, luego invitara a los nifios a que ayuden a ordenar los
% juguetes por tamafio.
u Después que los nifios forman sus agrupaciones y la maestra
o realizara las siguientes preguntas: ¢, Cuantos grupos hemos formado?
¢Cbémo los hemos agrupado?
Transferencia: Se le entrega a cada nifio una hoja donde deberan de
agrupar los edificios segun su tamafio.
',3':J Hoja bond
% Metacognicion: Se conversara con los nifios lo trabajado en clase, | crayolas
) también se les preguntarqd ¢Como se sintieron? ¢Qué aprendimos
hoy?
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Sesion de aprendizaje Nro. 12
“Por tamaiio II”

NINOS

MATEMATICA

Indicador

Agrupa diversas imagenes de objetos

segln su tamafio en la pizarra
N° interactiva.
INICIO PROCESO LOGRO

1 Anderson Ramos, Lucas
Mateo

2 Antara Contreras, Camila

3 Calderon Bernabé, Danna
Paola

4 Chileno  Bazéan, Angie
Dayana

5 Chung Pinedo, Victor

6 Contreras Pandia, Claudia

v Cruz Rivera, Massimo
Fabrizio
Cueto Mendoza, Juan José
Gutiérrez Muiioz, José Luis

10 Haeussler Torres, Thiago

11 Hurtado Colque, Dayana

12 Maldonado Sanchez,
Leonel

13 Mosquera Mallma,
Alessandro

14 Navarro Vega, Alexander

15 Nufez Portilla, José Luis
Junior

16 Oscate Minaya, Renata

17 Ponce de Leébn Cruz,
Matias

18 Rivera Cueva, Thiago

19 Rodriguez Sanchez,
Valentina

20 Rodriguez Vergaray,
Antuaned

21 Verastegui Rojas, Helver
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NOMBRE:

Actividad N° 12
“Por tamaiio II”

e Agrupa los edificios segin su tamaiio.
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Datos informativos:

|.E.: “CARL FRIEDRICH GAUSS”
Aula: Kinder

Sesion de aprendizaje Nro. 13
“Por tamaiio II”

Edad: 5 afios

CAPACIDADES INDICADORES

Agrupa y menciona colecciones

Explica con sus propias palabras

Matematica de . objetos . formgno!o la agrupacién formada en la
agrupaciones bajo un criterio | . : )
o : pizarra interactiva.
clasificatorio.
Fecha Estrategias Recursos
Actividades permanentes de entrada
Recepcion de los nifios
Asistencia carteles
Actividades permanentes
SESION DE APRENDIZAJE DE MATEMATICA
BUsqueda de estrategias: Para la sesion se utilizara pelota y soga. Pelotas de
Representacion: En el patio del colegio la maestra coloca pelotas | diferentes
O de diversos tamafios y una soga, los invita a los nifios a formar | tamafos
O grupos por tamafos encerrandolos con la soga.
= Soga
Formalizacién: La maestra realiza las siguientes preguntas: ¢Qué
hicimos? ¢Célmo agrupamos las pelotas? ¢Cuantos grupos
formaron?
Reflexion:
0O La maestra muestra en la pizarra digital interactiva diferentes
- imagenes de casas de diferentes tamafios en desorden, luego
e) invitara a los niflos a que ayuden a ordenar las casas por tamafio
% en el pueblo que correspondan (pueblo de casas grandes — pueblo | PDI
(<,E,) de casas pequefas — pueblo de casa medianas).
w Después que los nifios forman sus agrupaciones los nifios
o explicaran ¢ Qué realizaron? ¢ Como lo realizaron?
Transferencia: Se le entrega a cada nifio una hoja de aplicacion
donde deberan Dibujar casas grandes o pequefias en el pueblo Hoja bond
H:J gue corresponda. Colores
o
w o . o ,
O Metacognicion: Se conversara con los nifios lo trabajado en clase,

también se les preguntara ¢ Cémo se sintieron? ¢Qué aprendimos
hoy?
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Sesion de aprendizaje Nro. 13
“Por tamaiio II”

NINOS

MATEMATICA

Indicador

Explica con sus propias palabras la

agrupacion formada en la pizarra
N° interactiva.
INICIO PROCESO LOGRO

1 Anderson Ramos, Lucas
Mateo

2 Antara Contreras, Camila

3 Calderon Bernabé, Danna
Paola

4 Chileno Bazan, Angie
Dayana

5 Chung Pinedo, Victor

6 Contreras Pandia, Claudia

v Cruz Rivera, Massimo
Fabrizio
Cueto Mendoza, Juan José
Gutiérrez Muiioz, José Luis

10 Haeussler Torres, Thiago

11 Hurtado Colque, Dayana

12 Maldonado Sanchez, Leonel

13 Mosquera Mallma,
Alessandro

14 Navarro Vega, Alexander

15 Nufiez Portilla, José Luis
Junior

16 Oscate Minaya, Renata

17 Ponce de Ledn Cruz, Matias

18 Rivera Cueva, Thiago

19 Rodriguez Sanchez,
Valentina

20 Rodriguez Vergaray,
Antuaned

21 Verastegui Rojas, Helver
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UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
ﬁ Actividad N° 13
“Por Tamaiio III”

NOMBRE:
e Dibuja casas grandes o pequeias en el pueblo que corresponda.

[ Pueblo Grande } [ Pueblo Pequeiio ]
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Sesion de aprendizaje Nro. 14
“Por su forma |I”

Datos informativos:

|.E.: “CARL FRIEDRICH GAUSS”
Aula: Kinder
Edad: 5 afios

CAPACIDADES INDICADORES

Agrupa y menciona colecciones
de objetos formando
agrupaciones bajo un criterio
clasificatorio.

Agrupa diversas imagenes de
objetos segun su forma en la
pizarra interactiva.

Matematica

Fecha Estrategias Recursos

Actividades permanentes de entrada
Recepcion de los nifios

Asistencia carteles
Actividades permanentes

SESION DE APRENDIZAJE DE MATEMATICA
Busqueda de estrategias: Para la sesién se utilizara cartera y objetos. Cartera
Representacion: La maestra narra una historia, cuenta que se le cae su
cartera con muchos objetos de diferentes formas geométricas (cuadrado | Objetos
— circulo — rectangulo) y pide la ayuda de los nifios para ordenar sus
cosas y propone ordenarlos por forma.

Formalizacién: La maestra realiza las siguientes preguntas: ¢Qué
hicimos? ¢ Cémo agrupamos los objetos? ¢ Cuantos grupos formaron?

INICIO

Reflexion:

La maestra muestra en la pizarra digital interactiva diferentes imagenes
de cuadros de fotos de diversas formas (cuadrado — circulo — rectangulo).
Luego invita a los pequefios a ordenar los cuadros por su forma y
agruparlos en un conjunto.

Después que los nifios forman sus agrupaciones los nifios explicaran
¢, Qué realizaron? ¢ Cémo lo realizaron? ¢ Qué figuras encontraron?

DESARROLLO

Transferencia: Se le entrega a cada nifio una hoja de aplicacion donde
deberan de Encierra en un circulo, formando agrupaciones segun su
forma.

Metacognicion: Se conversara con los nifios lo trabajado en clase,
también se les preguntara ¢ Como se sintieron? ¢ Qué aprendimos hoy?

CIERRE
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Sesion de aprendizaje Nro. 14
“Por su forma |”

MATEMATICA
Indicador
o Agrupa diversas iméagenes de objetos
\E NINOS segun su forma en la pizarra interactiva.
INICIO PROCESO LOGRO
1 Anderson Ramos, Lucas
Mateo
2 Antara Contreras, Camila
3 Calderén Bernabé, Danna
Paola
4 Chileno Bazan, Angie
Dayana
5 Chung Pinedo, Victor
6 Contreras Pandia, Claudia
v Cruz Rivera, Massimo
Fabrizio
Cueto Mendoza, Juan José
Gutiérrez Muioz, José Luis
10 Haeussler Torres, Thiago

11 Hurtado Colque, Dayana

12 Maldonado Sanchez, Leonel

13 Mosquera Mallma,
Alessandro

14 Navarro Vega, Alexander

15 Nafez Portilla, José Luis
Junior

16 Oscate Minaya, Renata

17 Ponce de Ledn Cruz, Matias

18 Rivera Cueva, Thiago

19 Rodriguez Sanchez,
Valentina

20 Rodriguez Vergaray,
Antuaned

21 Verastegui Rojas, Helver
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO ..
Actividad N° 14
“Por su forma |”

NOMBRE:
e Encierra en un circulo, formando agrupaciones segin su forma.
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Datos informativos:

I.LE.: “CARL FRIEDRICH GAUSS”

Sesion de aprendizaje Nro.15
“Por su forma II”

Aula: Kinder
Edad: 5 afios

Matematica

CAPACIDADES INDICADORES

Agrupa y menciona
colecciones de objetos
formando agrupaciones bajo
un criterio clasificatorio.

Agrupa diversas imagenes de
objetos segun su forma en la
pizarra interactiva.

fecha

Estrategias

Actividades permanentes de entrada
Recepcién de los nifios

Asistencia

Actividades permanentes

Recursos

carteles

INICIO

SESION DE APRENDIZAJE DE MATEMATICA

Busqueda de estrategias: Para la sesion se utilizara caja y figuras
geomeétricas.

Representacion: La maestra entrega a cada grupo de nifios una
caja con diferentes figuras geométricas planas, los nifios
descubrirdn el contenido de las cajas y exploran el material
libremente.

Luego la maestra los invita a formar conjuntos segun su forma.

Formalizacién: La maestra realiza las siguientes preguntas: ¢ Qué
hicimos? ¢ CAmo agrupamos las figuras geométricas? ¢ Cuantos
grupos formaron?

Caja

Figuras
geomeétricas
planas.

DESARROLLO

Reflexién:

La maestra muestra en la parte inferior de la pizarra digital
interactiva diferentes figuras geométricas.

Luego invita a los pequefios a ordenarlas por su forma y
agruparlos en un conjunto.

Después que los nifios forman sus agrupaciones los nifios
explicaran ¢Qué realizaron? ¢Como lo realizaron? ¢Qué figuras
encontraron?

PDI

CIERRE

Transferencia: Se le entrega a cada nifilo una hoja bond donde
dibujaran su s agrupaciones realizada en la pizarra interactiva.

Metacognicion: Se conversara con los nifios lo trabajado en
clase, también se les preguntard ¢(COmo se sintieron? ¢Qué
aprendimos hoy?
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Sesion de aprendizaje Nro.15
“Por su forma II”

MATEMATICA

Indicador

- Agrupa diversas imagenes de objetos
NINOS segun su forma en la pizarra interactiva.

N INICIO PROCESO LOGRO

Anderson Ramos, Lucas

1 Mateo

2 Antara Contreras, Camila

3 Calderon Bernabé, Danna
Paola

4 Chileno Bazan, Angie
Dayana

5 Chung Pinedo, Victor

6 Contreras Pandia, Claudia

v Cruz Rivera, Massimo
Fabrizio
Cueto Mendoza, Juan José
Gutiérrez Mufoz, José Luis

10 Haeussler Torres, Thiago

11 Hurtado Colque, Dayana

12 Maldonado Sanchez, Leonel

13 Mosquera Mallma,
Alessandro

14 Navarro Vega, Alexander

15 Nufez Portilla, José Luis
Junior

16 Oscate Minaya, Renata

17 Ponce de Leén Cruz, Matias

18 Rivera Cueva, Thiago

19 Rodriguez Sanchez,
Valentina

20 Rodriguez Vergaray,
Antuaned

21 Verastegui Rojas, Helver
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

NOMBRE:
e Recorta y pega cada figura donde corresponde.

Actividad Nro. 15
“Por su forma II”
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Sesion de aprendizaje Nro. 16
“Por su forma IlI”

Datos informativos:

I.LE.: “CARL FRIEDRICH GAUSS”

Aula: Kinder
Edad: 5 afios
CAPACIDADES INDICADORES
Agrupa y menciona colecciones : .
de objetos formando Explica con sus propias

Matematica palabras la agrupacion formada

agrupaciones bajo un criterio ! X .
en la pizarra interactiva.

clasificatorio.

Estrategias Recursos

Actividades permanentes de entrada
Recepcion de los nifios
Asistencia carteles
Actividades permanentes
SESION DE APRENDIZAJE DE MATEMATICA
Busqueda de estrategias: Para la sesién se utilizara titeres. Titeres
Representacion: La maestra narra una historia con titeres “El nifio
Juan”, cuenta la historia que el pequefio Juan nunca encontraba sus
©) cosas porque era muy desordenado, a través de la historia la maestra
o hace una reflexion de lo importante que es tener las cosas en su
< lugar.
Formalizacién: La maestra realiza las siguientes preguntas: ¢Qué
paso con el nifio Juan? ¢ Como puedo ordenar sus juguetes?
Reflexion: PDI
9 La maestra muestra en la pizarra digital interactiva una imagen de una
- habitacion con cosas desordenadas e invita a los pequefios a ordenar
8 la los juguetes por su forma.
04
% Después que los nifios forman sus agrupaciones los nifios explicaran
"5 ¢, Qué realizaron? ¢, Como lo realizaron? ¢ Qué figuras encontraron?
Transferencia: Se le entrega a cada nifio una hoja que deben recortar
w y pegar formando las agrupaciones
&
w Metacognicion: Se conversara con los nifios lo trabajado en clase,
S también se les preguntard ¢(COmo se sintieron? ¢Qué aprendimos
hoy?
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Sesion de aprendizaje Nro. 16
“Por su forma IlI”

MATEMATICA
Indicador
. Explica con sus propias palabras la
NINOS agrupacién formada en la pizarra
N° interactiva.
INICIO PROCESO LOGRO
1 Anderson Ramos, Lucas
Mateo
2 Antara Contreras, Camila
3 Calderon Bernabé, Danna
Paola
4 Chileno Bazéan, Angie Dayana
5 Chung Pinedo, Victor
6 Contreras Pandia, Claudia
v Cruz Rivera, Massimo
Fabrizio
Cueto Mendoza, Juan José
Gutiérrez Mufoz, José Luis
10 Haeussler Torres, Thiago
11 Hurtado Colque, Dayana
12 Maldonado Sanchez, Leonel
13 Mosquera Mallma,
Alessandro
14 Navarro Vega, Alexander
15 Nufez Portilla, José Luis
Junior
16 Oscate Minaya, Renata
17 Ponce de Ledn Cruz, Matias
18 Rivera Cueva, Thiago
19 Rodriguez Sanchez,
Valentina
20 Rodriguez Vergaray,
Antuaned
21 Verastegui Rojas, Helver
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

NOMBRE:
e Recortay pega las frutas segun su forma.

o o

Actividad N° 16
“Por su forma III”
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Sesion de aprendizaje Nro. 17
“Mis Agrupacion I”
Datos informativos:

I.LE.: “CARL FRIEDRICH GAUSS”

Aula: Kinder
Edad: 5 afos
CAPACIDADES INDICADORES
Agrupa y menciona colecciones | Propone realizar agrupaciones
- de objetos formando | empleando diversas imagenes
Matematica . . o . ?
agrupaciones bajo un criterio | de objetos en la pizarra
clasificatorio. interactiva.

Estrategias Recursos

Actividades permanentes de entrada
Recepcion de los nifios

Asistencia carteles
Actividades permanentes

SESION DE APRENDIZAJE DE MATEMATICA
Busqueda de estrategias: Para la sesion se utilizara objetos, juguetes y Utiles | Cartera
escolares.

Representacion: La maestra previamente desordena el aula, con los
objetos (juguetes — Utiles escolares — etc.). Objetos
Hace ingresar a los nifios y se preguntan ¢,qué paso con el aula?
Buscar alternativas de soluciones para acabar con el desorden, la | juguetes
maestra les propone ordenar los objetos en el lugar que cada uno
corresponde. Utiles

escolares

INICIO

Formalizacion: La maestra realiza las siguientes preguntas: ¢Qué
hicimos? ¢ Como ordenar los objetos?

Reflexion:
La maestra muestra en la pizarra digital interactiva una imagen de un | PDI
aula con objetos (juguetes — Utiles escolares — etc.).

Luego invita a los pequefios a ordenar el aula, agrupando los objetos
bajo un criterio de agrupacion segun su preferencia del nifio.

DESARROLLO

Después que los nifios forman sus agrupaciones los nifios explicaran
¢ Qué realizaron? ¢Como lo realizaron? ¢Qué criterio de agrupacion
utilizaron?

Transferencia: Se le entrega a cada nifio una hoja bond donde
dibujaran su s agrupaciones realizada en la pizarra interactiva.

Metacognicion:
Se conversara con los nifios lo trabajado en clase, también se les
preguntara ¢, Como se sintieron? ¢Qué aprendimos hoy?

CIERRE
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Sesion de aprendizaje Nro. 17
“Mis Agrupacion I”

MATEMATICA
Indicador
5 Propone realizar agrupaciones
NINOS empleando diversas imagenes de
N° objetos en la pizarra interactiva.
INICIO PROCESO LOGRO
1 Anderson Ramos, Lucas
Mateo
2 Antara Contreras, Camila
3 Calderon Bernabé, Danna
Paola
4 Chileno Bazan, Angie
Dayana
5 Chung Pinedo, Victor
6 Contreras Pandia, Claudia
v Cruz Rivera, Massimo

Fabrizio

Cueto Mendoza, Juan José

Gutiérrez Mufioz, José Luis

10 Haeussler Torres, Thiago

11 Hurtado Colque, Dayana

12 Maldonado Sanchez, Leonel

13 Mosquera Mallma,
Alessandro

14 Navarro Vega, Alexander

15 Nafez Portilla, José Luis
Junior

16 Oscate Minaya, Renata

17 Ponce de Ledn Cruz, Matias

18 Rivera Cueva, Thiago

19 Rodriguez Sanchez,
Valentina

20 Rodriguez Vergaray,
Antuaned

21 Verastegui Rojas, Helver
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

NOMBRE:
e Recortay pega los objetos donde correspondan.

Actividad N° 17
“Mis Agrupacion I”

[ Utiles escolares ] [ Juguetes ]
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Sesion de aprendizaje Nro.

“Mis Agrupaciones II”
Datos informativos:

I.LE.: “CARL FRIEDRICH GAUSS”

Aula: Kinder
Edad: 5 afos
CAPACIDADES INDICADORES
Agrupa y menciona colecciones | Propone realizar agrupaciones
- de objetos formando | empleando diversas imagenes
Matematica . . o . ?
agrupaciones bajo un criterio | de objetos en la pizarra
clasificatorio. interactiva.
Estrategias Recursos
Actividades permanentes de entrada
Recepcion de los nifios
Asistencia carteles
Actividades permanentes
SESION DE APRENDIZAJE DE MATEMATICA
Busqueda de estrategias: Para la sesion se utilizara frutas y verduras. Cartera
Representacion: La maestra muestra a los pequefios diferentes frutas y
o verduras, luego que los pequefios las manipulan aportan ideas de | Frutas
) cémo pueden organizar las frutas y verduras.
= Verduras
- Formalizacion:
La maestra realiza las siguientes preguntas: ¢Qué hicimos? ¢Coémo
agrupamos las frutas y verduras? ¢ Cuantos grupos formaron?
Reflexidn: pdi
La maestra muestra en la pizarra digital interactiva un fondo de un
8 mercado con puesto de vendedores, en la parte inferior de la pantalla
— diferentes frutas y verduras.
8 La maestra propone a los nifios agrupar las frutas y verduras de
E manera libre.
)
% Después que los nifios forman sus agrupaciones los nifios explicaran
¢, Qué realizaron? ¢Como lo realizaron? ¢Qué criterio de agrupacion
utilizaron?
Transferencia: Se le entrega a cada nifio una hoja bond donde
ﬁ dibujaran su s agrupaciones realizada en la pizarra interactiva.
o
%J Metacognicion: Se conversara con los nifios lo trabajado en clase,
también se les preguntara ¢ Como se sintieron? ¢ Qué aprendimos hoy?
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Sesion de aprendizaje Nro. 18
“Mis Agrupaciones II”

MATEMATICA
Indicador
. Propone realizar agrupaciones
NINOS empleando diversas imagenes de
N° objetos en la pizarra interactiva.
INICIO PROCESO LOGRO
1 Anderson Ramos, Lucas
Mateo
2 Antara Contreras, Camila
3 Calderon Bernabé, Danna
Paola
4 Chileno Bazan, Angie
Dayana
5 Chung Pinedo, Victor
6 Contreras Pandia, Claudia
v Cruz Rivera, Massimo
Fabrizio
Cueto Mendoza, Juan José
Gutiérrez Muiioz, José Luis
10 Haeussler Torres, Thiago

11 Hurtado Colque, Dayana

12 Maldonado Sanchez, Leonel

13 Mosquera Mallma,
Alessandro

14 Navarro Vega, Alexander

15 Nafiez Portilla, José Luis
Junior

16 Oscate Minaya, Renata

17 Ponce de Ledn Cruz, Matias

18 Rivera Cueva, Thiago

19 Rodriguez Sanchez,
Valentina

20 Rodriguez Vergaray,
Antuaned

21 Verastegui Rojas, Helver
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W UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

NOMBRE:
e Dibuja las frutas y verdura en el cajon que corresponde.

Actividad N° 18
“Mis Agrupacion II”

[ VERDURAS } [ FRUTAS 1
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Sesion de aprendizaje Nro. 19
“Mis Agrupaciones llI”

Datos informativos:

I.LE.: “CARL FRIEDRICH GAUSS”

Aula: Kinder
Edad: 5 afios
CAPACIDADES INDICADORES
Agrupa y menciona colecciones | Propone realizar agrupaciones
- de objetos formando | empleando diversas imagenes
Matematica . . o . ?
agrupaciones bajo un criterio | de objetos en la pizarra
clasificatorio. interactiva.
Estrategias Recursos
. |Actividades permanentes de entrada
Recepcion de los nifios
Asistencia carteles
Actividades permanentes
SESION DE APRENDIZAJE DE MATEMATICA
Busqueda de estrategias: Para la sesion se utilizara collar. Cartera
Representacion: La maestra entrega a los nifios un collar con una figura
de diferentes formas geométricas, diferentes tamafios y diferentes
colores. Collares
'e) Jugaran a Simoén dice:
O e Que se agrupen segun su tamafo
P e Que se agrupen segln su color
e Que se agrupen segun su forma
Formalizacién: La maestra realiza las siguientes preguntas: ¢Qué
hicimos? ¢ Cémo nos agrupamos?
Reflexion: PDI
'e) La maestra muestra en la pizarra digital interactiva diferentes figuras
- geomeétricas de distintos tamafios y colores.
8 Luego invita a los nifios a formar agrupaciones bajo un criterio de
o agrupacion que ellos mismos propongan.
&5
g Después que los nifios forman sus agrupaciones los nifios explicaran
¢, Qué realizaron? ¢ Como lo realizaron? ¢,Por qué los agruparon de esa
manera? ¢Qué criterio de agrupacion utilizaron?
" Transferencia: Se le entrega a cada nifio una hoja bond donde
o dibujaran su s agrupaciones realizada en la pizarra interactiva.
o
w L . o .
) Metacognicion: Se conversara con los nifios lo trabajado en clase,
también se les preguntard ¢ Como se sintieron? ¢ Qué aprendimos hoy?
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Sesion de aprendizaje Nro. 19
“Mis Agrupaciones llI”

MATEMATICA
Indicador
. Propone realizar agrupaciones
NINOS empleando diversas imagenes de
N° objetos en la pizarra interactiva.
INICIO PROCESO LOGRO
1 Anderson Ramos, Lucas
Mateo
2 Antara Contreras, Camila
3 Calderon Bernabé, Danna
Paola
4 Chileno Bazan, Angie
Dayana
5 Chung Pinedo, Victor
6 Contreras Pandia, Claudia
v Cruz Rivera, Massimo
Fabrizio
Cueto Mendoza, Juan José
Gutiérrez Mufoz, José Luis
10 Haeussler Torres, Thiago
11 Hurtado Colque, Dayana
12 Maldonado Sanchez, Leonel
13 Mosquera Mallma,
Alessandro
14 Navarro Vega, Alexander
15 Nufiez Portilla, José Luis
Junior
16 Oscate Minaya, Renata
17 Ponce de Ledn Cruz, Matias
18 Rivera Cueva, Thiago
19 Rodriguez Sanchez,
Valentina
20 Rodriguez Vergaray,
Antuaned
21 Verastegui Rojas, Helver
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

NOMBRE:
e Dibuja libremente una agrupacion bajo un criterio.

Actividad N° 19
“Mis Agrupacion lll”
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Sesion de aprendizaje Nro. 20
“Ordenando mis prendas de vestir”

Datos informativos:

I.LE.: “CARL FRIEDRICH GAUSS”

Aula: Kinder
Edad: 5 afios
CAPACIDADES INDICADORES
Agrupa y menciona colecciones . :
de objetos formando Verbaliza con su  propio

Matematica lenguaje las agrupaciones que

agrupaciones bajo un criterio .
realizo.

clasificatorio.

Estrategias Recursos

Actividades permanentes de entrada
Recepcion de los nifios
Asistencia carteles
Actividades permanentes
SESION DE APRENDIZAJE DE MATEMATICA
Busqueda de estrategias: Para la sesion se utilizara baul y prendas de vestir. Baul
Representacion: La maestra muestra un Baul con diferentes prendas de
vestir de diferentes tamafos — colores — genero, los nifios manipulan y
o juegan con la ropa, luego la maestra propone ordenar la ropa de la | Prendas de
LE) manera que ellos deseen. vestir
Formalizacion: La maestra realiza las siguientes preguntas: ¢Qué
hicimos? ¢Cbémo agrupamos las prendas de vestir? ¢Cuantos grupos
formaron?
Reflexion: PDI
9 La maestra muestra en la pizarra digital interactiva un fondo de una
- habitacion de los nifios (Lucas y Juana), donde los pequefios ayudaran a
8 ordenar la ropa de la mejor manera que ellos deseen.
04
% Después que los nifios forman sus agrupaciones los nifios explicaran
"5 ¢, Qué realizaron? ¢Cémo lo realizaron? ¢Qué criterio de agrupacion
utilizaron?
Transferencia: Se le entrega a cada nifio una hoja bond donde dibujaran
w Su s agrupaciones realizada en la pizarra interactiva.
o Hoja de
w Metacognicion: Se conversara con los nifios lo trabajado en clase, | aplicacion
S también se les preguntara ¢ Como se sintieron? ¢ Qué aprendimos hoy?
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Sesion de aprendizaje Nro. 20
“Ordenando mis prendas de vestir”

MATEMATICA

Indicador

Verbaliza con su propio lenguaje las

\E NINOS agrupaciones que realizé.
INICIO PROCESO LOGRO

1 Anderson Ramos, Lucas
Mateo

2 Antara Contreras, Camila

3 Calderén Bernabé, Danna
Paola

4 Chileno Bazan, Angie
Dayana

5 Chung Pinedo, Victor

6 Contreras Pandia, Claudia

v Cruz Rivera, Massimo
Fabrizio
Cueto Mendoza, Juan José
Gutiérrez Muioz, José Luis

10 Haeussler Torres, Thiago

11 Hurtado Colque, Dayana

12 Maldonado Sanchez, Leonel

13 Mosquera Mallma,
Alessandro

14 Navarro Vega, Alexander

15 Nuafez Portilla, José Luis
Junior

16 Oscate Minaya, Renata

17 Ponce de Ledn Cruz, Matias

18 Rivera Cueva, Thiago

19 Rodriguez Sanchez,
Valentina

20 Rodriguez Vergaray,
Antuaned

21 Verastegui Rojas, Helver
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Actividad N° 20
“Ordenando mis prendas de vestir”

NOMBRE:
e Recortay pega las prendas de vestir y forma

agrupacion libremente.
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Instrumento de recojo de informacion

Anexo 2

Ficha de Observacioén

Colegio: CARL FRIEDRICH GAUSS

Aula:
Alumno:
Nocion de Escala
Indicadores Items Proceso | Logrado

Clasificacion

Inicio

Agrupa utilizando algunas
imagenes de objetos en la

Agrupacion | pizarra interactiva.
simple. Agrupa utilizando todas
las imagenes de objetos
en la pizarra interactiva.
Agrupa algunas imagenes
de los objetos formando
una figura en la pizarra
Agrupa interac?iva. i
formando
: Agrupa todas las
e una figura. 2 .
Clasificacion imagenes de los objetos
de formando una figura en la
colecciones pizarra interactiva.
figurales Agrupa diversas imagenes
de elementos formando
una figura segun el
Agrupa y | elemplo dado, en la
verbaliza pizarra interactiva.
diferentes Agrupa libremente
agrupacione | diversas iméagenes de
s, con los | elementos formando una
elementos figura en la pizarra
dados interactiva.
Verbaliza con su propio
lenguaje las agrupaciones
que realizo.
Agrupa Agrupa diversas
Clasificacion | objetos de | imagenes de  objetos
de un solo | segun su color en la
colecciones | criterio: pizarra interactiva.
no figurales | color y | Explica con sus propias

expresa la

palabras la agrupacion
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accion formada.

realizada.

Agrupa Agrupa diversas imagenes
objetos de |de objetos segin su
un solo [ tamafio en la pizarra
criterio: interactiva.

tamafio y
expresa la
accion

Explica con sus propias

realizada. palabras la agrupacion
formada en la pizarra
interactiva.

Agrupa Agrupa diversas imagenes

objetos de | de objetos segun su forma

un solo | en la pizarra interactiva.

criterio:

forma y | Explica con sus propias

expresa la
accion

palabras la agrupacion
formada en la pizarra

realizada. interactiva.
. Propone realizar
Explica con .
SU propio agrupaciones empleando
lenauaie el diversas imagenes de
crittgarioj e objetos en la pizarra
o d interactiva.
utilizé para . -
agrupar Verbaliza con su propio
. lenguaje las agrupaciones
objetos. guaj grup

que realizé.
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Anexo 3

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

PROGRAMA EXPERIMENTAL NOCION DE CLASIFICACION

1. Introduccion: ElI programa experimental del desarrollo de la nocion de
clasificacion consiste en llevar a cabo diferentes actividades en la pizarra digital
interactiva donde el nifio tenga diferentes situaciones donde desarrolle su
pensamiento l6gico logrando que se apropie del concepto de clasificacién de
elementos.

El programa experimental del desarrollo de la nocién de clasificacion se le aplica
a un grupo de nifios para hacer la comparacion con otro que no se aplica dicho
programa.

2. Objetivos generales del programa: El programa experimental del uso de las
pizarras digitales interactivas con el objetivo de desarrollar la nocién de
clasificacion en los nifios de 5 afios. Que el nifio logre agrupar elementos bajo un
criterio clasificatorio.

3. Conducta (variable independiente) previa. Para conocer como iniciaron
ambos grupos, grupo control (GC) y grupo experimental (GE), con respecto a la
variable nocién de clasificaciébn, ambos grupos iniciaron con distribuciones
similares. Al aplicar el programa de las pizarras digitales al grupo experimental,
ayudara que nifio se encuentre en distintas situaciones del desarrollard su
pensamiento logico, y se apropie del concepto de clasificacion de elementos.

4. Contenidos bésicos:

Pizarra digital interactiva: Las pizarras digitales o PDI son herramientas
tecnolégicas innovadoras, constan de una pantalla de ordenador, de
dimensiones adecuadas para su uso como complemento de la pizarra
tradicional, y con capacidades multimedia e interactivas.

Nocidn de clasificacion: Clasificar es la accion de reunir elementos, se puede
ordenar bajo un criterio clasificatorio, se considera ademas aspectos adjuntos a
las semejanzas y diferencias, la pertenencia e inclusion.

5. Temporalizacion de los contenidos y aplicaciéon del programa (disefar
cronograma sobre las actividades que comprendan la aplicacion del programa

en experimentacion.
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6. Matriz del programa:

BIINERISES

objetivos

Indicadores

Estrategias del
area ....o

Clasificacion
de colecciones

figurales Favorecer el

desarrollo de la
Clasificacion nocioén de
de colecciones | clasificacién

no figurales

Sesiones: 18
1.“Agrupamos con
objetos”
2.“Agrupamos todos los objetos”
3.“Formando figuras con pocos
elementos”

4 “Formando figuras con
elementos”

5. “Armando una figura”
6.“Armando mi figura favorita”
7. “Mi figura”

8.“Por Colores I

9.“Por Colores II’

10. “Por Colores III”

11. “Por tamafio I”

12.“Por tamafio II”

13.“Por tamafio III”

14. “Por su forma I”

15.“Por su forma II”

16. “Por su forma III”
17.“Mis Agrupacién I”
18.“Mis Agrupacién II”

algunos

todos

Agrupa utilizando algunas imagenes de objetos

en la pizarra interactiva.

Agrupa utilizando todas las imagenes de objetos
en la pizarra interactiva

Agrupa algunas imagenes de los objetos
formando una figura en la pizarra interactiva.
Agrupa todas las imagenes de los objetos
formando una figura en la pizarra interactiva.
Agrupa diversas imagenes de elementos
formando una figura segun el ejemplo dado, en la
pizarra interactiva.

Agrupa libremente diversas iméagenes de
elementos formando una figura en la pizarra
interactiva.

Verbaliza con su
agrupaciones que realizé.
Agrupa diversas imagenes de objetos segun su
color en la pizarra interactiva.

Explica con sus propias palabras la agrupacion
formada.

Agrupa diversas imagenes de objetos segun su
tamario en la pizarra interactiva.

Explica con sus propias palabras la agrupacion
formada en la pizarra interactiva.

Agrupa diversas imagenes de objetos segun su
forma en la pizarra interactiva.

Explica con sus propias palabras la agrupacion
formada en la pizarra interactiva.

Propone realizar agrupaciones empleando
diversas imagenes de objetos en la pizarra
interactiva.

propio lenguaje las

Verbaliza con su propio lenguaje las
agrupaciones que realizé.
Recursos

Pizarra digital interactiva

metodologia

Area de
matematica

Evaluacion |

Ficha de
Observacio
n
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19. “Mis Agrupacion I1I”
20. “Ordenando mis prendas de
vestir’

Desarrollo de las actividades
Las 20 actividades desarrolladas en el programa tienen el objetivo de desarrollar

los diferentes indicadores del instrumento de recojo de informacion.

Ficha Técnica

A. Nombre del instrumento: Ficha de observacion

B. Objetivo: El instrumento tendrd como objetivo para poder evidenciar de
gué manera influye el uso de la pizarra digital interactiva en el desarrollo de
la nocion de clasificacion mediante la escala de mediacion de inicio —
proceso — logrado.

C. Autora: Jenny Christina Monforte Guajardo

D. Administracion: La administracidn sera de tipo colectiva, se recoge los
datos en un momento determinado.

E. Duracion: 45 minutos
Sujetos de aplicacion:

G. Técnica: La técnica a utilizar en la siguiente investigacion es la
observacion aquel procedimiento que consiste en observar atentamente,
recoger informacion y registrarla sobre los comportamientos emitidos por

una persona.

Normas de correccion y puntuacion

La hoja del instrumento de ficha de observacion es utilizara durante la aplicacion
del taller, es util para ir registrando las respuestas anotando con un aspa en el
interior del recuadro correspondiente a la fila de acuerdo a la conducta que se

observe sobre el nifo.
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Con respecto a la calificacion, debemos precisar que la puntuacion de cada items;

pudiendo obtener el evaluador una puntuacion final maxima de 6 y una minima de

0.

Escala de puntuacioén

PUNTAJE

1

NIVEL

Inicio

DESCRIPCION
Cuando el nifio estd empezando el aprendizaje o
evidencia dificultad para desarrollar las actividades de
reunir elementos bajo un criterio clasificatorio, se
considera ademas aspectos adjuntos a las semejanzas y
diferencias, la pertenencia e inclusién.

Proceso

Cuando el nifio estad logrando realizar desarrollando
todas las actividades de reunir elementos, ordenando
bajo un criterio clasificatorio, se considera ademas
aspectos adjuntos a las semejanzas y diferencias, la
pertenencia e inclusién.

Logrado

Cuando el nifio logra el aprendizaje desarrollando todas
las actividades de reunir elementos, ordenando bajo un
criterio clasificatorio, se considera ademas aspectos
adjuntos a las semejanzas y diferencias, la pertenencia e
inclusion.

Escala valorativa — descriptiva

a) Dimensidn: Clasificacion de colecciones figurales

Inicio

Categoria Logrado Proceso
Agrupacion Agrupa utilizando todas las Agrupa . utilizando Agfupa alggnas
. 2 : algunas imagenes de | imdgenes de objetos
simple. imagenes de objetos en la . - .
. : ) objetos en la pizarra | por su cercania en la
pizarra interactiva. . . . . .
interactiva. pizarra interactiva
Agrupa todas las iméagenes | Agrupa algunas Agrupa algunas

Agrupa formando
una figura.

de los objetos formando una
figura  en la  pizarra
interactiva.

imagenes de los objetos
formando una figura en
la pizarra interactiva.

imagenes de objetos
formando una figura
desconocida en la
pizarra interactiva.

Agrupay verbaliza
diferentes
agrupaciones, con
los elementos
dados.

Agrupa diversas iméagenes
de elementos formando una
figura segun el ejemplo
dado, en la pizarra
interactiva.

Agrupa libremente
diversas iméagenes de
elementos formando

una figura en la pizarra
interactiva.

Agrupa y verbaliza con
su propio lenguaje las
agrupaciones que
realizo.
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b) Dimensién: Clasificacion de colecciones figurales

Categoria
Agrupa objetos
de un solo
criterio: colory
expresa la accion

Logrado

Agrupa y explica con sus
propias palabras la
agrupacion formada.

Proceso

Agrupa diversas
imagenes de objetos
segun su color en la

Inicio

Agrupa diversas
imagenes de objetos
segun su color en la
pizarra interactiva con

realizada. pizarra interactiva. un grado de dificultad.
Agrupa objetos .
de un solo Agrupa y explica con sus | Agrupa diversas ﬁn?é:;gies de dgvggstgi
criterio: tamafio | propias palabras la imagenes de ) objetos seglin su tamafio en la
y expresa la agrupacion formada en la | segin su tamafio en la

accion realizada.

pizarra interactiva.

pizarra interactiva.

pizarra interactiva con
un grado de dificultad.

Agrupa objetos
de un solo
criterio: forma y

Agrupa y explica con sus
propias palabras la

Agrupa diversas
imagenes de objetos

Agrupa diversas
imagenes de objetos
segun su forma en la

expresa la accién agrupacion formada en la | segun su forma en la | pizarra interactiva
realizada. pizarra interactiva. pizarra interactiva. con un grado de
dificultad.

Explica con su . Propong realizar
propio lenguaje . Propone realizar | agrupaciones .

oo Agrupa y verbaliza con su | agrupaciones empleando  diversas

el criterio que | ohig lenguaje las | empleando  diversas | imagenes de objetos

utilizo para agrupaciones que realizé. imagenes de objetos en | en la pizarra

agrupar objetos. la pizarra interactiva. interactiva con un

grado de dificultad.
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Anexo 4

Validez de contenido a través de expertos.
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Anexo 5

Confiabilidad de Instrumento

Test Retest
Personas
1 17 22
2 21 26
3 17 23
4 24 22
5 24 25
6 20 25
7 20 26
8 20 25
9 17 30
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Base de datos SPSS

1 Sin ot sav Corjunt, de éstosl) x et il

Ahio Edtar Ver Daoks Trnslomar Ansfar Marketingdiech  Grdfoos  Uliidsdes  Verana  Apuda

Visible: 2 de 2variables
X [ v [ e | ow [ w | @ [ e | w | e | e | v w | o | ow | e | e | ow | ow | w | v
1 1 2
2 Ell %
3 17 5
4 E2 2
5 2 2%
6 2 2
7 2 %
8 ) 2
9 1 30
0 1 2
hil
12
13
"
15
1%
1
18
19
2
n
n
3
u
2%
2%
7
2
£
E
3
2
B
M
B
3
EL
IBM SPSS Stafisice Processorestiisto | | |UnicodelOFF | | | |
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Anexo 6

Supuesto de normalidad, Kolmogorov Smirnov, por variable y dimensiones

Kolmogoror Smirnov

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov?

PRET_NOCIONDECLASIFIA ,223 41 ,000
CION

POST_NOCIONDECLASIFIA ,259 41 ,000
CION

PRET_COLECCIONESFIGU ,232 41 ,000
RALES

POST__COLECCIONESFIG ,254 41 ,000
URALES

PRET_COLECCIONESNOFI 475 41 ,000
GURALES

POST__COLECCIONESNO ,257 41 ,000
FIGURALES

a. Correccion de significacién de Lilliefors

Nota: (K.S=(0,00) g.l.= p<0,05)
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Anexo 7

Base de datos del grupo control

Q) 1 [T e e pegma o sy e v R
& Cortar Calibri S Ajustar texto General - é ﬁ g E- %‘ @  Autosums - ﬂ m
—— 3 copiar = ; - E Rellenar
Pegar ]Copiarfurmatn LIEL™ @Combinary(entrav " % % | S W;ﬂsa;. ?;,.;LU{;T]TSU. Es{t;::;ge \nsevrtar Ehrrgnar Fanato &2 Bortar - ygfrﬁter::: Seitéifuﬂ;:”
Portapapeles [ Fuente [ Alineacion ] Mamero ] Estilos Celdas Modificar
\ Ha5 - %] v
A B c [ o[ Ee]F G H ] J K L M N 0 P a R s T U
1 UA  PROGRAMITEM1 ITEM2 IEM3 [TEM4 [TEM5 [ITEM6 ITEM7 [TEMB [TEM9 ITEMI10 [TEMI1 [TEM12 ITEM13  [TEM14  ITEMIS  NOCION DE Cl COLECCIONE COLECCIONES NO FI |
2 1 12 12 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1l 17 9" 8
3 2 13 12 2 2 2 2 2 1 1 1 2 1 1 1l 2" u’ 10
4 3 1 2 11 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1l 17 9" 8
5 1 1 2 31 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1l 1 u 8
3 5 1 2 1 1 2 1 1 2 1 1 2 1 1 1 1 1l 20" u 9
7 3 11 12 1 1 1 1 1 1 1 2 2 1 1 1l 18 8" 10
8 7 1 2 11 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1l 17 9" 8
f) 8 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1l 17 9" 8
10 9 11 12 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1l 17 9" 8
1 10 1 2 11 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1l 17 9" 8
n n 12 3 1 2 2 I 11 1 1 1 1 1 1] s’ 15" 8 o
1 12 1 2 1 2 2 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1l 20" 12 8
1 13 1 2 1 3 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1l 20" 12 8
15 u 1 2 11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1l 15 8" 8
16 15 13 12 2 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1l 20" 12 8
17 16 1 2 1 2 1 2 2 1 1 2 1 1 1 1 1 1l 21" 12 9
18 17 11 12 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1l 15 8" 8
19 18 11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1l 15 8" 8
0 19 11 11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1l 15 7" 8
n ) 11 1 2 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1l 18 1" 8
n
3
n -
= -
W 4 v ¥| Grupo Control / Grupa experimental BaremoCONTROL , Baremo2EXPERIMENTAL .~ #3 4] i |l
lictn | |/EEF e (D13

Inicio Insertar Disefio de pagina Farmulas Datos Revisar Vista

(A
—! 0 -
%] ¥ SiAustarterto General - ﬁ g EE‘- ;‘ @ Z Autosuna ﬂ fﬁ

 Cortar Galibr -
“— 53 copiar * E Rellenar =
g comtonas ¥ Bty | B 0|31t e el | | O By
Portapapeles ] Fuente ] Alineacion [F] Niamero ] Estilos Celdas Modificar
537 - ( £ ]
A B C D E F G H | I K L | m v o P a R 5 T U Nk
1|UA  PROGRAITEM1 ITEM2 ITEM3 ITEM4 ITEMS [TEM6 [TEM7 MEMS [TEM9 [TEMI0ITEM1L [TEM12TEM1:TEM14  [TEM15 NOCION DCOLECCCOLECCIONES NO FIGURALES |
2 1 1 2 2 1 2 1 1 1 1 2 1 2 12 1 1 7w 11
3 2 1 1 3 1 2 2 2 2 2 2 2 1 12 1 1 " 13 12
4 3 1 2 2 1 1 2 1 1 1 1 1 1 11 1 1 187 10 8
5 4 1 1 2 3 1 2 1 11 101 12 2 1 1 71 ou w
3 5 1 2 2 2 1 2 1 12 12 2 11 1 1 »°ouon
7 6 1 2 1 1 2 1 1 11 21 1 2 2 1 1 w0 ¢ n
8 7 1 2 2 1 1 1 2 11 101 101 1 1 1 13" 10" 8
9 8 1 1 2 2 1 1 1 1 1 11 1 11 1 1 179 8
10 9 1 1 1 1 2 1 1 2 1 1 2 1 12 1 2 0 ¢ n
11 1w 1 1 2 1 1 2 1 1 1 11 1 11 1 1 179 8 1
12 1 1 1 2 3 1 2 2 3 2 11 1 11 1 1 w o ow
13 12 1 2 2 2 2 2 1 2 1 101 1 11 2 1 2 i 3
14 13 1 1 2 2 3 1 2 1 2 1 2 1 11 1 2 B o on
15) 14 1 ) 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 11 1 2 18" 9 9
16 15 1 1 3 1 2 2 2 1 1 1 1 1 11 1 1 0 8
17 16 1 1 2 2 2 1 2 2 1 1 2 1 11 1 1 7o g
18 17 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 12 2 3 w8 12
19 18 1 1 1 2 1 1 2 12 101 101 1 1 1 18" 9 g
0 19 1 2 1 2 1 2 1 11 101 101 1 2 1 197 10" g
a0 1 1 1 2 2 1 2 11 101 101 1 1 1 13" 10 8
22 |
23 4
W 4 ¥ ¥| G CONTROL ./ G. EXPERIMENTAL  baremo CONTROL - Baremo EXPERIMENTAL ¥4 4] u I

121



Anexo 8

Base de datos del grupo experimental

Inicio Insertar Disenio de pagina Formulas Datos Revisar Vista

oo

_& ;‘:z::;:v Calibri 11 A A= =%] P | SiAustartedo General M ijgi ﬁ g E- 9 E 5:;::‘;’?? ! AH
" o | N €87 B |9 A E X | P | Byt [ % @[3 e, Dl s one o 5, e By
Partapapeles Fl Fuente Fl Alineacian i1 Numero Fl Estilos Celdas Modificar
F39 - 5|
L
PROGRAMA NMEML [TEM2 [EM3 [TEM4 [TEM5 [EMG [TEM7 [TEMS [TEM9 [TEMLO ITEMIL ITEM12 TEM13 ITEM14 ITEM15 NOCION DE CLACOLECCIONE COLECCIONES NO F
2 2 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17" 9" 8
2 1 2 2 2 2 1 2 1 2 1 1 1 1 1 1 n 12" 9
2 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 167 8 8
2 3 1 2 2 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 12" 8
2 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 167 8 8
2 2 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17" 9" 8
2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 157 7 8
2 2 2 2 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 197 1 8
2 1 3 2 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 197 1 8
2 2 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17" 9" 8
2 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16" 8 8
2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 157 7 8
2 3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17" 9" 8
2 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16" 8 8
2 2 2 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 18 10" 8
2 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16" 8 8
2 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16" 8 8
2 2 2 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 18 10" 8
2 1 2 2 2 2 1 2 1 1 2 1 1 1 1 1 n 12" 9
2 2 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17" 9" 8
2 1 1 1 1 1 1 1 2 1 2 1 2 2 1 1" 19" 7 12
4 4+ M| Grupo Control | Grupo BaremoCONTROL Baremo2EXPERIMENTAL %3 m4 | ] |>|I|
Inicio Insertar  Disefio de pagina Formulas Datos Revisar  Vista (A] =)
=5 ) Cortar " L = ) = 7 FEh E Autosuma -
(| 2 Copir+ Calibri THor A A ¢ Ajustar texto General M ij:l % Q D- é‘ ’E\ @RE"EHEV ﬁ
e EVFRERES Bsewyon| - % 03 [, Drem ki | e 5, O
Portapapeles fl Fuente G Alineacién G Numera Estilos Celdas Madificar
B - £| .
A B Cc|D|E F |G| H I J K L | M| N 0 3 Q R S T u 5
1 UA  PROGRITEM1 ITEM2 ITEM3 [TEM4 [TEMS ITEMG [TEM7 [TEMS [TEM3 ITEM10TEM11 ITEM12 ITEM13  [TEM14ITEM1S NOCION DE COLECCIONICOLECCIONES NO FIGURALE
2 1 2 3 3 3 3 03 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 45 an’ 1
3 2 2 3 3 3 303 3 3 3 3 2 3 2 3 3 3 4’ 1 o»
4 3 2 3 3 3 2 3 3 3 3 33 3 3 33 3 4’ 207 %
5 4 2 3 3 3 3 03 2 3 3 3 3 3 3 33 3 4’ 207 21
6 5 2 3 3 3 3 03 3 3 3 3 2 3 3 3 3 7 4 2’ n
7 6 2 3 3 3 303 3 3 3 3 3 33 3 3 3 a5’ n ou
8 7 2 3 3 3 3 3 2 3 2 3 3 1 3 3 3 2 iy g n
9 8 2 3 3 3 3 03 3 21 3 2 3 3 3 33 3 a3’ 20" 3
0 9 2 3 3 3 2 3 3 3 2 2 3 2 3 3 3 3 4’ 207 21
i 10 2 3 3 3 3 03 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 4’ 1 o» |
2 1 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 a5 ' u
B3 12 2 3 3 3 3 03 3 3 2 3 3 3 3 23 3 4" 2’ n
“ 13 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 45 i’ u
5] w2 3 2 2 3 03 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 iy 1 0n
% 15 2 2 3 3 2 3 3 3 3 3 2 3 2 33 7 a 19" 1
7 1 2 3 2 3 2 03 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 iy 18" 3
8 7 2 2 3 3 303 3 3 3 3 2 33 2 3 3 @ 0 »n
9 18 2 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4’ g u
0 19 2 3 3 3 3 03 2 3 3 3 3 3 2 1 3 3 Ty 207 n
1w 2 3 3 3 3 03 2 3 3 3 2 3 2 23 3 4’ 207 21
n N 3 3 2 2 2 2 1 2 2 1 2 2 2 1 2 2 29 u 15 |
3 e
M 4 W] G CONTROL | G. EXPERIMENTAL  barema CONTROL  Barema EXPERIMENTAL ¥ M4 I | ]
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Anexo 9

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL

MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO: Uso de la pizarra digital interactiva en el desarrollo de las nociones de clasificacion en los nifios y nifias de 5 afios de

la I.E.P. “Carl Friedrich Gauss” distrito de Carabayllo, 2016.

PROBLEMA

Problema general:

¢,Como influye el uso de la
pizarra digital interactiva en
el desarrollo de la nocién
de clasificacion en los nifios
y nifias de 5 afios de la
I.E.P. “Carl Friedrich Gauss”
del distrito de Carabayllo,
20167

Problemas especificos:

A. ¢De qué manera influye
el uso de la pizarra digital
interactiva en el desarrollo
de la coleccion figurales
en los niflos y nifias de 5
afios de la I.E.P. “Carl
Friedrich Gauss” del distrito
de Carabayllo, 20167

B. ¢De qué manera influye
el uso de la pizarra digital

interactiva en el desarrollo

OBJETIVOS

Objetivo general:

De qué manera influye el uso
de la pizarra digital interactiva
en el desarrollo la nocién de
clasificaciébn en los nifios y
nifias de 5 afios de la I.E.P.
“Carl Friedrich Gauss” del
distrito de Carabayllo, 2016.

Objetivos especificos:

A. De qué manera influye el
uso de Ila pizarra digital
interactiva en el desarrollo de
la coleccion figurales de los
nifos y niflas de 5 afios de la
I.LE.P. “Carl Friedrich Gauss”
del distrito de Carabayllo,
2016.

B. De qué manera influye el
uso de la pizarra digital
interactiva en el desarrollo de
la coleccién no figarales en los

AUTORA: Jenny Christina Monforte Guajardo

HIPOTESIS VARIABLES E INDICADORES

V. INDEPENDIENTE: (X): Programa sobre el uso de la pizarra
digital interactiva.

Hipotesis principal:

El uso de la pizarra digital
interactiva influye
positivamente en el desarrollo
de la nocién de clasificacion
en los estudiantes de 5 afios
de la LE.P. “Carl Friedrich
Gauss” del distrito de
Carabayllo, 2016.

Hipotesis Secundarias:

H1. El uso de la pizarra digital
interactiva influye
positivamente en el desarrollo
de la coleccion figarales en
los estudiantes de 5 afios de
la I.LE.P. “Carl Friedrich Gauss”
del distrito de Carabayllo,
2016.

H2. El uso de la pizarra digital
interactiva influye

positivamente en el desarrollo

V. DEPENDIENTE: (Y):

criterio: tamafio y expresa la
accion realizada.

2.3. Agrupa objetos de un solo
criterio: forma y expresa la

Dimensiones Indicadores items /
indices
l. 1.1. Agrupacién simple. ITEMS: | =7,
Clasificacion Il =8, TOTAL
de 1.2. Agrupa formando una |_-qg
colecciones | figura. INDICES:
figarales 1.3. Agrupa y verbaliza | yariados
diferentes agrupaciones, con pudiendc; ser:
los elementos dados
Inicio =3
Il. 2.1. Agrupa objetos de un solo
Clasificacion | criterio: color y expresa la | Proceso =2
de accion realizada.
colecciones _ Logrado =1
no figarales 2.2. Agrupa objetos de un solo
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de la coleccién no figirales
en los niflos y nifias de 5
afios de la ILLE.P. “Carl
Friedrich Gauss” del distrito
de Carabayllo, 20167

nifos y nifas de 5 afios de la
I.E.P. “Carl Friedrich Gauss”
del distrito de Carabayllo,
2016.

de coleccién no figurales en
los estudiantes de 5 afios de
la I.LE.P. “Carl Friedrich Gauss”
del distrito de Carabayllo,
2016.

accion realizada.

2.4. Explica con su propio
lenguaje el criterio que utilizo
para agrupar objetos.
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METODO Y DISENO

INVESTIGACION APLICADA, llamada
también constructiva o utilitaria, se
caracteriza por su interés en la aplicacion
de los conocimientos tedricos a
determinada situacién y las consecuencias
practicas que de ella se deriven. La
investigacién aplicada busca conocer para
hacer, para actuar, para construir, para
modificar; le preocupa la aplicacion
inmediata sobre una realidad
circunstancial antes que el desarrollo de
un conocimiento de valor universal.
Podemos afirmar que es la investigacion
gue realiza de ordinario el investigador
educacional, el investigador social y el
investigador en Psicologia aplicada. La
investigacion aplicada, como aplicacion
practica del saber cientifico, constituye el
primer esfuerzo para transformar los
conocimientos cientificos en tecnologia, de
alli que pueda confundirse en algun
momento con la investigacion tecnoldgica,
segun OLANO (2008), ()

METODOQO: los disefios experimentales se
usan cuando el investigador pretende
establecer el efecto de una variable y ver
cébmo afecta a la otra variable
(dependiente), con la finalidad de describir
como o debido a que se suscita alguna

POBLACION Y MUESTRA

Poblaciéon: La

poblacion

estara

conformada por los estudiantes del
aula de 5 afios — A y 5 afios - B de la
Institucion Educativa “Carl Friedrich
Gauss” del distrito de Carabayllo Ugel

04,

los mismo que conforman la

muestra, siendo una de ellas el aula
control y la otra el aula experimental.

segun el cuadro siguiente:

Tabla N° 01. Numero de estudiantes

que conforman la muestra de estudio

Grado
y Mujere | Varon | Poblaci
secci S es 6n
6n

5

anos 11 9 20
A

5

afos 13 11 21
B

Muestra: La muestra es, en esencia
un subconjunto de la poblacion.
Digamos que es un subconjunto de
elementos que pertenecen a ese
conjunto definido en sus

INSTRUMENTOS Y
TECNICAS

TECNICAS DE
RECOLECCION DE DATOS.

La técnica: La observacion
consiste en el registro
sistematico, valido y confiable
de comportamientos y
situaciones observables, a
través de un conjunto de
categorias y subcategorias.
(Hernandez, Fernandez y
Baptista, 2010, p.260).

La técnica a utilizar en la
siguiente investigacion es la
observacion aquel
procedimiento que consiste en
observar atentamente, recoger
informacién y registrarla sobre
los comportamientos emitidos
por una persona.

- Técnica de Propuesta de ficha
de observacion a los alumnos
del grupo experimental.

-Técnica de la Prueba de
Salida y su instrumento la ficha
de observacién, que contiene
los items correspondientes a
los indicadores de las

TRATAMIENTO

ESTADISTICO

Descriptivo: Se
establecera los
resultados en tablas
de frecuencia
representando de
forma ordenada los
datos estadisticos.

Se emplearé los
gréficos de barras,
para visualizar los
datos y valores
contenidos en las
tablas de manera
mas sencilla y clara.

Inferencial: Se
pretende probar
hipotesis y general
resultados
obtenidos por la
muestra. Estadistica
para probar
hipotesis y estimar
parametros
(Hernandez,
Fernandez y
Baptista, 2014,
p.200).

PROPUESTA DE
BASES TEORICAS

I. Las pizarras digitales o
PDI son herramientas
tecnoldgicas
innovadoras, que dotan
al profesor de mayor
capacidad de reaccion y
ayudan al alumno a
mejorar la experiencia de
aprendizaje en el aula.
En su base, constan de
una pantalla de
ordenador, de
dimensiones adecuadas
para su uso como
complemento de la
pizarra tradicional, y con
capacidades multimedia
e interactivas. Dicha
pantalla debe ser tactil
para favorecerla
experiencia de usuario.
Domingo (2011, p.4).

- Innovacién en la forma
de enseniar, aprender y
evaluar.

- Innovacién en la
capacidad de liderazgo, y
la cultura de innovar.

- Innovacién en el
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situacion en especifico. Segin Hernandez,
Fernandez y Baptista (2010, p.122)

DISENO: El disefio especifico es
cuasiexperimental que: manipulan
deliberadamente, al menos, una variable
independiente para observar su efecto y
relacion con una o mas variables
dependientes, asi como también los
sujetos no se asignan al azar a los grupos
ni se emparejan, sino que dichos grupos
ya estan formados antes del experimento,
ya que son grupos intactos (la razon por la
que surgen y la manera como se formaron
es independiente o aparte del
experimento). segin Hernandez,
Ferndndez y Baptista (2010, p.148)

DIAGRAMA:
GE 01 X 02

CG 03 04

Significado de los simbolos:

X : experimento

GE: Grupo experimental

GC: Grupo control

03 0 3 : Observacién de entrada a cada
grupo en forma simultanea

04 04 : Observacion de salida o nueva
observacion.

caracteristicas al que llamamos
poblacién, segin Hernandez,
Fernandez y Baptista (2014, p.175)

En los disefios cuasi experimentales
los sujetos no son asignados al azar;
sino que dichos grupos ya estan
formados antes del experimento, son
grupos intactos, Segun Hernandez,
Ferndndez y Baptista (2014)

En consecuencia se trabajara con una
muestra no probabilistica
intencionada, siendo los alumnos de
5 afios de secundaria conformada por
41 estudiantes de las secciones Ay B
de esta Institucién Educativa.

dimensiones de la Variable
“Nocion de clasificacion”, asi
como de Caracterizacion de la
muestra, sera aplicado a los
alumnos de 5 afilos de la
institucién educativa del grupo
experimental y grupo de
control.

- Técnica de procesamiento de
datos y su instrumento tablas
de resultados de las pruebas
de entrada y de salida.

- Técnica de Juicio de expertos
y su instrumento el Informe de
expertos, para validar los test,
que seradn desarrollados por
docentes con el grado de
magister o doctor.

- Prueba Piloto, o ensayo en
pequefios grupos para hacer
correcciones previas a la
Encuesta-cuestionario.

- Programa estadistico SPSS,
para procesar las encuestas y
contrastar hipétesis.

fortalecimiento de
capacidades.

- Innovacién en el
ecosistema de
aprendizaje.

II. El proceso de
clasificacion pasa por
tres estadios béasicos:
clasificacion de coleccion
figurales, clasificacion
de colecciones no
figarales y clasificacion
genuinas. El nifio del
nivel inicial realiza
clasificaciones simples
con sus primeras
experiencias, asi va
madurando su concepto
de clasificacion hasta
lograr clasificaciones
multiples. (Limas y
Reyna, 2014, p. 39).

-Clasificacion de
colecciones figurales

-Clasificacion de
colecciones no figurales
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