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Resumen 

 

El objetivo de esta investigación fue determinar si la gamificación fortalece las 

competencias matemáticas en estudiantes de psicología de una universidad 

pública, 2022. Presenta una ruta cuantitativa, de tipo aplicada y con diseño cuasi 

experimental mediante la aplicación de un pretest y postest para una muestra de 

66 estudiantes, distribuida en 2 grupos, ambos de 33 estudiantes cada uno, tanto 

para el grupo experimental como para el grupo control. Se utilizó la técnica de la 

encuesta y se aplicó como instrumento de recolección de datos un cuestionario de 

12 preguntas, el cual obtuvo una alta fiabilidad con el coeficiente de Kuder-

Richardson (KR20) de 0,86 y una validez a través del juicio de cuatro expertos. Los 

resultados obtenidos con la prueba de U de Mann Whitney para el pretest y postest 

del grupo experimental evidenciaron diferencias significativas, teniendo un valor de 

significancia p=0,000 menor a 0,05, aceptando la hipótesis alterna, concluyendo 

que la gamificación fortalece las competencias matemáticas en estudiantes de 

psicología de una universidad pública. 

Palabras clave: gamificación, plataforma educativa, competencias matemáticas, 

educación. 
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Abstract 

 

The objective of this research was to determine if gamification strengthens 

mathematical skills in psychology students from a public university, 2022. It presents 

a quantitative route, of an applied type and with a quasi-experimental design through 

the application of a pretest and posttest for a sample of 66 students, distributed into 

2 groups, both of 33 students each, both for the experimental group and for the 

control group. The observation technique was applied, and a questionnaire was 

designed of 12 questions as a data collection instrument, which obtained high 

reliability with the Kuder-Richardson coefficient (KR20) of 0,86 and validity through 

the judgment of three experts. The results obtained with the Mann Whitney U test 

for the pretest and posttest of the experimental group showed significant 

differences, having a significance value p=0.000 less than 0.05, accepting the 

alternative hypothesis, concluding that gamification strengthened mathematical 

skills in psychology students from a public university. 

Keywords: gamification, educational platform, mathematical skills, education. 
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