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Resumen

El presente estudio tuvo como finalidad Determinar la relacién entre actividades
verbales y aprendizaje significativo en infantes de un centro educativo de
Tumbes, 2022. Se ejecutd con el disefio no experimental de tipo transversal. Se
evalud a 84 estudiantes de un centro educativo de tres a cinco afios de edad, la
recoleccion de datos se llevo a cabo mediante la aplicacién de instrumentos de
evaluacion dirigido hacia la poblacibn mencionada. Los resultados se obtuvieron
mediante el Coeficiente de Correlacion Rho de Spearman, se obtuvo una
correlacion directa, positiva moderada y altamente significativa r = 0,486**. Se

ultima que las variables de estudio guardan relacién altamente significativa.

Palabras clave: actividades ludicas, aprendizaje significativo y problemas de

ensefnanza.
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Abstract

The purpose of this study was to determine the relationship between verbal
activities and significant learning in infants of an educational center in Tumbes,
2022. It was carried out with the non-experimental design of the cross-sectional
type. 84 students from an educational center from three to five years of age were
evaluated, data collection was carried out through the application of evaluation
instruments directed towards the aforementioned population. The results were
obtained using Spearman's Rho Correlation Coefficient, a direct, moderately
positive and highly significant correlation r = 0.486** was obtained. It is concluded

that the study variables have a highly significant relationship

Keywords: ludic activities, significant learning and teaching problems.
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INTRODUCCION

Los analisis orientados en el ambito educativo han sido focalizados
basicamente en investigar acerca de los problemas de enseflanza y
retroalimentacion, asi como también pueden hallarse investigaciones orientadas

a la evaluacién al docente o al estudiante (Bazan, A., et al, 2022)

Sin embargo, la investigacion ha demostrado que el aprendizaje ludico,
cuando se combina con un programa de estudios rico, promueve la evolucion de
los niflos y refuerza la curiosidad por aprender de manera significativa. En todas
sus formas, el juego es una practica que comienza maximizando las opciones de

los nifios, su asombro y entusiasmo por aprender.

Se evalia que el 43% de infantes menores de cinco afios, es decir,
doscientos cuarenta y nueve millones de nifios, no estan desarrollando de la
mejor manera las etapas mas importantes de su vida, viniendo a ser la
alimentacion, la proteccion y la estimulacion positiva que reciben a través del
juego, la lectura, el canto y la interaccion con los adultos (Fondo de las Naciones
Unidas [UNICEF], 2019).

La importancia de un aprendizaje adquirido por conocimientos previos debe
ser potenciado por medio de nuevos conocimientos que estén relacionados a las
actividades que generen placer y entretenimiento en los estudiantes del
aprendizaje temprano (Acevedo, 2022).

Por lo que Galvan y Siado (2021) en una investigacion concluyeron que los
centros educativos deben abandonar el modelo educativo tradicional, ya que el
profesor es quien emite el conocimiento y no permite desarrollar la autonomia en
los estudiantes, de tal manera que evita las situaciones recreativas durante el

proceso de adquisicion de aprendizaje.

El nuevo Curriculo Nacional tiene interés de incluir el juego dentro de la

ensefianza en el nivel inicial, por lo que Flor Pablo, ex ministra de Educacion



promovié priorizar las actividades ludicas dentro de la formacién académica de
los preescolares, es por ello que el Ministerio de Educacion propone abrir los
espacios publicos tales como centros recreativos y deportivos con el objetivo de
gue maestros y apoderados se familiaricen en la formacién académica de sus

menores nifios por medio del uso de actividades ludicas (Andina, 2019).

Todo lo mencionado nos permite reflexionar acerca del método de
ensefianza tradicional que suele usarse dentro de los centros educativos, puesto
gue se considera que, al trabajar con juegos o dinamicas, se esta aprendiendo;
es relevante que dentro del aprendizaje se utilicen las actividades ludicas puesto
que es la columna vertebral en el desarrollo integral de los estudiantes,
permitiendo adquirir un aprendizaje y despertando el interés del menor, de tal
manera que puede culminar de manera eficaz el programa académico (Lliguicota
y Maldonado, 2013; Aldea, 2020).

Si bien es cierto, carecemos de informacion obtenida por medio del
Ministerio de Educacion del Peru en cuanto a los aprendizajes obtenidos en
educacién inicial, sin embargo, se tienen resultado brindados por medio del
proyecto de educacion inicial Wiflag Muhu de la ONG Warmayllu, en los cuales
reflejan que los infantes poseen deficiencias para adquirir de manera correcta un
aprendizaje, a causa por dificultades en su lenguaje, la lectura, escritura,
social/lemocional, psicomotriz y la falta de ladica en la trasmisién del conocimiento
(Olortegui, 2019).

Son pocos los estudios enfocados en las actividades ladicas, a pesar de que
estas propicien un pensamiento creativo, benefician el desarrollo del lenguaje,
aumentan el nivel de autoestima, desarrollan habilidades con la finalidad de
calmar tensiones, asi también posee la capacidad de adquirir nuevos
conocimientos (Borja, 2020), permitiéndole al infante prepararse ante los
problemas de la cotidianidad, asi como también posibilita organizar el espacio en
el cual vive (Mariotti, 2021).

Las actividades ludicas y el aprendizaje significativo es un tema novedoso

para las escuelas, estudios refieren que por medio de las actividades ludicas los



nifios mejoran el lenguaje, incrementa su aprendizaje, asi como también su
desarrollo, amplia la autonomia, de tal manera que el nifio aprende por si mismo,
potencian su organizacidon y toma de decisiones, esto lo precisa la UNICEF,
(2018).

Ante todo, lo mencionado, se realizé la siguiente pregunta del problema:
¢, Qué relacién existe entre las actividades ludicas y el aprendizaje significativo en

Infantes de un Centro Educativo de Tumbes, 20227

El desenlace de dicha problemética a nivel tedrico beneficiara en el sentido
reflexivo y debate sobre el conocimiento tedrico ya obtenido, asi también permitira
contrastar informacién. En un nivel social aporta al interés de futuros
investigadores que opten por realizar un similar proyecto de investigacion similar
de tal manera que permita ser utilizado como antecedente para futuras

investigaciones.

Es por lo que se necesita determinar la relacion existente entre las
actividades ludicas y el aprendizaje significativo en Infantes de un Centro
Educativo de Tumbes, 2022. Como objetivos especificos tenemos los siguientes:
Determinar los niveles de actividades ludicas y aprendizaje significativo.
Determinar la relacion entre actividades verbales y aprendizaje significativo en
infantes de un centro educativo de Tumbes, 2022. Determinar la relacion entre
actividades corporales y aprendizaje significativo en infantes de un centro
educativo de Tumbes, 2022. Determinar la relacion entre actividades iconicas y
aprendizaje significativo en infantes de un centro educativo de Tumbes, 2022.
Determinar la relacion entre actividades musicales y aprendizaje significativo en

infantes de un centro educativo de Tumbes, 2022.

Se tienen como hipétesis general: Existe relacion positiva significativa entre
las actividades ludicas y el aprendizaje significativo en Infantes de un Centro
Educativo de Tumbes, 2022. Mientras que como hipoétesis especificas: HEL:
Existe relacidon positiva significativa entre actividades verbales y el aprendizaje
significativo en Infantes de un Centro Educativo de Tumbes, 2022. HE2: Existe

relacion positiva significativa entre actividades corporales y el aprendizaje



significativo en Infantes de un Centro Educativo de Tumbes, 2022. HE3: Existe
relacion positiva significativa entre actividades iconicas y el aprendizaje
significativo en Infantes de un Centro Educativo de Tumbes, 2022. HE4: Existe
relacion positiva significativa entre actividades musicales y el aprendizaje
significativo en Infantes de un Centro Educativo de Tumbes, 2022.



|. MARCO TEORICO

En base a las investigaciones a nivel nacional, se obtuvo que Chacchi (2021)
tuvo como proposito determinar la relacion existente entre las habilidades
comunicativas y el aprendizaje significativo. Cuyo paradigma utilizado fue
transversal correlacional no experimental. Se obtuvo una relacién directa, con una

significancia regular y viceversa.

Asi mismo, Arroyo y Pichdn (2020) en su estudio tuvieron como objetivo
determinar la relacion de la actividad ludica y aprendizaje significativo. Cuya
metodologia de estudio fue descriptiva — correlacional. Tuvieron como resultado la
relacion significativa entre ambas variables, en el cual se aplico el método de Rho
Spearman (r) consiguiendo como resultado r=0.777 con un nivel de correlacién alto.

Concluyeron gue existe relacion directa entre ambas variables.

Por otro lado, Cuya (2018) optd por precisar la relacion entre la actividad
ladica y el aprendizaje significativo. La metodologia fue cuantitativa, transversal,
nivel descriptivo y correlacional. Se obtuvo lo siguiente: la significancia de la prueba
estadistica no paramétrica del Chi cuadrado (P < 0.05) determina la relacién directa
de las variables. Se concluye que el 58% de los nifios disponen un aprendizaje
significativo por medio de las actividades ludicas.

Por su parte, Cardenas y Romero (2018) realizaron una investigacién que
tuvo como propésito explicar la definir la relevancia de la masica como metodologia
para la obtencion de aprendizaje significativo. Se utilizé una metodologia analitica.
El resultado fue que el 88% de nifios, lograron un aprendizaje significativo mediante
el uso de la musica. Se concluye que, al utilizar la musica como estrategia

metodoldgica, se obtiene un aprendizaje significativo.

Asi también, por su lado, Soto (2018) realiz6 otra investigacion en la ciudad
de Huacho, en la cual se tuvo como finalidad determinar la relacion de las variables
anteriormente mencionadas. Dicha investigacion fue descriptivo correlacional. Se

determina la relacion r= 0,176 entre las variables, sin embargo, se determin6 una



significancia de p= 0,095 muestra que p es mayor a 0,05 lo que permite sefialar que
la relacién no es significativa por ende se rechaza la hipotesis alterna y se acepta
la hip6tesis nula. Estudio el cual concreta que: No existe una relacion directa entre

dichas variables.

Por otro lado, Prudencio (2018), realiz6 una investigacion cuyo fin fue definir
la influencia del juego como estrategia en el aprendizaje significativo en nifios de
un centro educativo. ElI método que utilizé fue cuantitativo, de disefio
preexperimental. En dicho estudio logré determinarse una relacién altamente
significativa, por lo cual se concluyéo que los estudiantes de nivel inicial
sistematizaron y emplearan los juegos como estrategia para obtener un aprendizaje
significativo puesto que sera sostenible en el tiempo y en todo su proceso de

aprendizaje.

Referente a la investigacion de Almora y Quispe (2018) su intencion fue
plantear el juego ludico como medio didactico para un aprendizaje significativo en
menores de preescolar. La metodologia utilizada fue cualitativo descriptivo de
disefio transversal. Los resultados fueron que el 85.71% de nifios prefiere que las
clases sean dictadas mediante el uso de juegos ludicos, la poblacion restante
respondié que no. La conclusion fue que las actividades ludicas favorecen el

desarrollo de aprendizaje en los estudiantes de preescolar.

En cuanto a los estudios internacionales, en la pesquisa de Medina y Pefa
(2021) el objetivo general fue obtener una relacion entre aprendizaje significativo
por medio de la ludica en los menores de un centro educativo. La metodologia
utilizada fue cualitativa, descriptiva e interpretativa. El resultado fue que el 75% de
infantes aprenden significativamente por medio de juegos, mientras que el 25%
restante optan por la educacion tradicional. De la investigacion se concluye la
relevancia del juego dentro del proceso educativo, puesto que permite adquirir un
aprendizaje significativo en el infante, ya que se obtiene mediante el trabajo en

pares, el goce, imaginacion, respeto de ritmo de trabajo.



En el analisis realizado por Salas (2021) pretendié determinar la influencia
del movimiento en la obtencion de aprendizajes en preescolares y el rol que juegan
en los maestros. Fue de método cualitativo. El efecto de la investigacion fue la
inclinacién hacia las actividades que implican movimiento corporal y la interaccién
con materiales novedosos que motiven su participaciéon. De la informacién obtenida
llegaron a la deduccién que mediante la expresion corporal los infantes obtienen un

aprendizaje significativo.

Con respecto a Canales, Rodas y Todrrez (2020) en su investigacion el
proposito fue analizar las actividades ludicas y el aprendizaje significativo en las
nifias y nifos. El paradigma utilizado fue cualitativo. Los resultados fueron que los
menores adquieren un aprendizaje significativo mediante la adquisicion de habitos
y actividades motivadoras, los cuales se propusieron mediante lo ludico. Se
concluyo la importancia de las actividades ludicas como herramienta pedagogica

para alcanzar un aprendizaje significativo.

Asi también tenemos la investigacion de Villancis (2019), cuya finalidad fue
incorporar actividades ludicas que fortalezcan el aprendizaje significativo a través
del uso de rincones en preescolar. El paradigma fue cuantitativo, se determind que
los estudiantes logran un aprendizaje significativo por medio de las actividades
ladicas, en una primera evaluacion se obtuvo que el 7% de nifios y nifias aprenden
de manera significativa sin actividades ludicas, en una segunda aplicacién se
obtuvo que el 61% de evaluados consolida el aprendizaje significativo por medio de

las variables mencionadas.

Por su lado, Pilozo (2019) en su investigacion tuvo como finalidad determinar
técnicas ludicas para un aprendizaje significativo en preescolares. Se utilizé la
metodologia cualitativa. El resultado fue que el 60% refiere que el docente siempre
utiliza una metodologia ludica la cual permite aprender de manera significativa,
mientras que el 40% refiere que a menudo las utiliza. De la investigacién se
concluye que el juego es relevante para que los alumnos adquieran y construyan

un aprendizaje significativo, el cual les permita participar en la sociedad.



Jaimes (2019) realiz6 un estudio, cuyo objetivo general fue proponer el juego
en espacios polivalentes para el aprendizaje significativo en nifios de un jardin
infantil. EI paradigma utilizado fue praxeoldgico. Los resultados fueron que el 84%
de los menores prefieren los juegos para asi adquirir un aprendizaje significativo,
mientras que el grupo restante opta por continuar adquiriendo aprendizaje
significativo mediante el proceso tradicional. Se concluy6 que el juego desarrolla el

aprendizaje significativo en el nifio/nifia.

En la investigacion de Londofio, Pérez y Valerio (2018) se tuvo como objetivo
general aplicar la estrategia pedagogica del juego para fortalecer el aprendizaje
significativo. La metodologia utilizada fue cualitativa con un analisis de datos
descriptivos, por medio de expresion escrita y verbal, y observacion de conducta de
los evaluados. Los resultados fueron que el 79% de evaluados refieren que la
docente no aplica la técnica del juego para aprender, el 11% de nifios respondieron
gue la maestra no juega con ellos dentro de aula, mientras que el 10% restante
refiere que si. Del estudio se concluyd que debe utilizarse la ladica pedagdgica

como proceso dinamizador para adquirir un aprendizaje significativo.

En el andlisis realizado por Fernandez, 2018, se quiso determinar que la
educacion fisica es una metodologia ideal para adquirir conocimientos nuevos para
las diferentes areas. Con una metodologia denominada gamificacion. Los
resultados fueron que el 100% opta por me dinamica corporal para aprender de
manera mas divertida. Se concluye que por medio del movimiento los nifios han
comprendido de mejor manera las clases, es por ello que adquieren un aprendizaje

significativo.

En el estudio realizado por Chiguano (2018) se pretendié determinar de qué
manera la musica constituye una alternativa en el aprendizaje significativo en nifios.
El paradigma utilizado fue cuali-cuantitativo. El 60% de infantes refiere que sus
maestras no utilizan la musica dentro de sus sesiones de clase, mientras que el
40% a veces. Se concluy6 que la musica es un elemento relevante para reforzar el

intelecto en los infantes.



Con respecto a la variable de actividades ludicas se tomaran en cuenta
algunos enfoques tedricos. Segun la perspectiva de Andreu y Garcia (2000)
postulan que la actividad ludica es un hecho desarrollado dentro un tiempo limite y
espacio, los cuales poseen reglas que deberan ser cumplidas de manera libremente
aceptadas, pero acompafadas del sentimiento de alegria. Por otro lado, Valladolid
(2020) menciona que el infante estimula la creatividad por medio del juego, mejora
el lenguaje, reconoce e interactda con su entorno. Esto se explica que son ciertas
actividades que incentivan al infante a explorar, auto descubrir y experimentar, entre
otras sensaciones que ensefian a conocer sus limites y los limites del mundo que

los rodea.

Woolfolk (1999) relata que las actividades ludicas radican en cuatro aspectos
importantes: en el entorno cognitivo, por medio de la resolucion de conflictos, en lo
motriz por medio de la ejecucion de movimientos, demostracién de habilidades y
destrezas, en el ambito social fomenta la cooperacion mediante los juegos
colectivos y en lo afectivo beneficia establecimiento de vinculos entre los
integrantes.

Leyva (2011) sefala que las actividades ludicas deben estar orientadas en
la motivacion, en despertar el interés del menor, debe proporcionarse materiales
gue conlleven a la realizacién del juego, pero con la finalidad de poder aprender.
Tal como lo determina Bruner (1984) el juego, es uno de los primeros lenguajes en
el ser humano, algo que no puede ser expresado de manera verbal, se proyecta

mediante el deseo, el sentir, los miedos, necesidades y emocionales.

Cuya (2018) propone las siguientes dimensiones de la variable actividades
lidicas, se tienen las siguientes: actividades verbales capacidad de la comunicacion
humana que permite interpretar una idea para generar respuestas asi como
también aquellas que permiten determinar de manera verbal, ideales, emociones y
criterios que facilitan la comunicacién social (Galera, 2020), actividades corporales
la define como la posicion que adopta el cuerpo cuando se siente motivado, o
permite expresar emociones y comunicar a partir de aquello, actividades las cuales

permiten al infante involucrar cerebro, 6rganos sensoriales, musculos y nervios para



procesar un aprendizaje (Castro, 2022), actividades iconica, definido como un
sistema tanto linglistico como visual representada la realidad por medio de
imagenes, el cual permite conocer la realidad y aprender nuevos conceptos (Rita,
2012; Zamora, 2000)y la actividades musicales, caracterizada por el uso de
instrumentos musicales con finalidad de motivar, también se determina que
educacién musical, permite estimular areas como el razonamiento, la creatividad,

el orden y el lenguaje (Vides, 2014).

En cuanto a la variable aprendizaje significativo, se consideraran el enfoque
tedrico de Ausubel (2002) quien lo define como un proceso cognitivo el cual permite
adquirir nuevos conocimientos, esto puede surgir siempre y cuando los contenidos
tienen un significado el cual puede ser relacionado con los anteriormente adquiridos

(Garcés, Montaluisa y Salas, 2018).

Bolivar (2009) menciona que el aprendizaje significativo es una variable
importante de estudiar por estos motivos: ayuda a adquirir nuevos conocimientos
relacionados con los existentes, genera una retencion duradera de lo adquirido, le
permite al estudiante modificar la estructura cognitiva mediante la nueva integracion
de informacion. El aprendizaje significativo esta relacionado con los conocimientos
anteriormente adquiridos, asi como también con experiencias vividas (Sanfeliciano,
2019).

Ausubel sefiala que existen tipos de aprendizaje significativo, siendo los
siguientes: de representaciones, de conceptos y de proposiciones. Por
representaciones hace referencia a la denominacion de significados a
determinados simbolos. El tipo de aprendizaje de conceptos se basa en las
experiencias concretas, por ejemplo, cuando se define el término “mama” en el cual
puede utilizarse también por otras personas para referirse hacia sus madres.
Finalmente, el aprendizaje de proposiciones se define por la formaciéon de una
oraciéon en la cual contenga dos 0 mas conceptos, convirtiéndose en un concepto
nuevo (Romo, 2017).

Por su parte Hernandez (2008) propone cuatro dimensiones, las cuales son

10



conocimientos previos es aguellos conocimientos que el sujeto tiene guardada en
Su memoria a causa de experiencias vividas, conocimientos nuevos definida como
un nuevo aprendizaje adquirido por medio del interés del ser con el objetivo de
renovar informacion, identificacion social hace referencia al sentido de pertenencia
de un sujeto dentro del ndcleo social e interaccion educativa, la cual se interpreta
como medios de intercambio de informacion, costumbres y formas de pensar entre

los estudiantes y docentes.

Tal como la plantea la pedagogia y psicologia infantil la mejor forma de
fortalecer el aprendizaje significativo es por medio de las actividades ludicas,
favoreciendo el interés en el infante, estimulando la creatividad, mejorando su
interaccién con el exterior, asi como también optimizando la relacién con la persona

gue le proporciona la actividad ludica, reforzando normas y valores (Canales, 2020).

11



. METODOLOGIA

3.1. Tipo y disefio de investigacion:

3.2. Tipoy disefo de investigacion:

3.2.1Tipo de investigacion: La investigacion fue de tipo aplicado debido
ala busqueda de la aplicacién de conocimientos adquiridos para cubrir
necesidades especificas (Murillo, 2008). Fue cuantitativa, debido a la
recopilacion de informacién con la finalidad de probar hipétesis y la

investigacion cientifica (Hernandez et al., 2017).

3.1.1 Disefio de investigacion: El disefio de investigacion fue no
experimental de tipo transversal descriptivo y de alcance correlacional
simple, caracterizada por ser sistematica y empirica. Se realizé de tipo
transversal ya que se obtuvo informacibn en un tiempo Unico,
correlacional simple debido a que se pretendié obtener la relacion entre
dos variables (Hernandez et al., 2017).

Esquema:

donde:

M: niflos de 3 a 5 afios.

O1: observaciones de la variable actividades ludicas

02: observaciones de la variable aprendizaje significativo

r: relacion de variables de estudio

3.3. Variables y operacionalizacion:
V1: Actividades Ludicas

Definicion conceptual: Candela y Benavides (2020) definieron a la

variable como ciertas acciones que fortalecen aptitudes, relaciones

12



personales e interpersonales, predisposicién en el infante para sentirse
motivado y de esa manera adquiera un aprendizaje, también optimiza el
sentido del humor.

Definicion operacional: Fue medida por medio del cuestionario de
Actividades ludicas (Cuya, 2018) que cuenta con cuatro dimensiones e

indicadores de medicion

Indicadores: Los indicadores fueron los items que se encuentran dentro
del cuestionario a aplicar, viniendo a ser los siguientes: Expresar las
cualidades personales durante los juegos, expresar de manera clara las
formas de jugar, aprender a contar con los juguetes que hay en la escuela,
imitar las actividades que realizan tus padres en casa, escenificar acciones
gue ocurren en tu casa o escuela, hacer juegos donde necesitas hacer
ejercicios, jugar gusta jugar en grupo y siempre ser ganador, jugar en la
computadora y lo sugieres a tus comparieros, jugar con los objetos que hay
en la escuela, incluir en los juegos pinturas y dibujos, aprender a leer
mirando imagenes que trae la profesora, jugar dibujando e interpretando
las imagenes, realizar juegos que incluyen baile o mdsica, jugar con

instrumentos musicales y realizar tareas jugando y cantando

Escala de medicién: Fue intervalo, la cual se define como una escala de
medicion cuantificable, en la cual se mide la diferencia entre dos variables
(Hernandez et al., 2017).

V2: Aprendizaje significativo:

Definicion conceptual: Lépez (2014) conceptualizé a la variable como el
efecto de conocimientos previos y los adquiridos recientemente, proceso

ejecutado de manera no arbitraria y sustancial.
Definicion operacional: Fue medida por mediante del test de Aprendizaje

Significativo (Hernandez, 2008) que cuenta con cuatro dimensiones e

indicadores de medicion.
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Indicadores: Los indicadores fueron los items que se encuentran dentro
del test a evaluar, viniendo a ser los siguientes: Entender mejor las clases
con lo que aprendo en casa, comprender a la profesora mediante los
conocimientos que tengo, aprender facilmente las cosas que me ensefian,
dar respuestas con mis propias palabras, aprender mas cuando los temas
se relacionan con juegos, jugar con los materiales que hay en el aula,
razonar mejor con los nuevos juegos, compartir mis conocimientos con mis
amigos, comentar un tema que practicamos con facilidad, jugar a la
competencia, trabajar en grupo o equipo me hace sentir mejor, las cosas
nuevas que ensefa la profesora si lo entiendo, constantemente realizo
preguntas a la profesora, siento mas seguridad cuando la profesora nos

ensefa y los juegos que hace la profesora son muy divertidos.

Escala de medicion: Fue intervalo, la cual se define como una escala de
medicion cuantificable, en la cual se mide la diferencia entre dos variables
(Hernandez et al., 2017).

3.4. Poblaciéon, muestray muestreo

3.4.1Poblacién: Numero global de individuos que seran utilizados para
una investigacion (Lopez, 2004).

Estuvo conformada por 84 nifios con edades de 3 a 5 afios del programa
escolar 2022 que acuden a una Institucion Educativa Distrito de Tumbes,
Regién Tumbes.

Criterios de inclusion: Moreno (2013) refiere que los criterios de inclusion
son caracteristicas de la poblacion elegida.

Se consideraron a nifios que tengan 3, 4 y 5 afos del programa escolar
2022 de ambos sexos de una Institucion Educativa Distrito de Tumbes,
Region Tumbes del programa escolar 2022.

Criterios de exclusion: Moreno (2013) se define como las caracteristicas
gue no poseen los investigados para ser evaluado.

No se tomd en cuenta a los nifios que hayan mostrado dificultad para
culminar la evaluacién de una Institucion Educativa Distrito de Tumbes,

Region Tumbes del programa escolar 2022.
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Unidad de analisis: Se define como los individuos relevantes que estan
siendo estudiados dentro de una investigacion (Picon, 2014).

Nifios de 3 a 5 afos.

3.5. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos:

Técnica: Encuesta compuesta por preguntas cerradas realizada hacia los
nifios de un Centro de Estudios Distrito de Tumbes, Regién Tumbes. Es
una técnica que se utiliza para reunir resultados de una muestra de analisis
(Terreros, D., 2021).
Instrumentos: Cuestionario sobre actividades Iudicas, compuesta por
quince items, con cuatro dimensiones correspondientes, tiene como
tipo de respuesta Likert.
Para la variable aprendizaje  significativo, se utilizard el test sobre
aprendizaje significativo, la cual estd compuesta por quince items,
con cuatro dimensiones correspondientes, tiene como tipo de respuesta
Likert.
Validez: Se realiz0 la validez de contenido por criterio de jueces la cual se
caracteriza por solicitar la aceptacion o rechazo de la inclusion de un item
en la evaluacion de especialistas. El coeficiente de validez V de Aiken
permite cuantificar la importancia de los items con referencia a una cantidad

determinada de jueces expertos (Garcia, 2018).

Dicho método de obtencion de validez ha permitido obtener una validez del
100% por medio del criterio de tres jueces, psicologos especialistas con
experiencia en el ambito psicométrico y asi mismo en psicologia educativa
(Ver Anexo 7).

El valor mas cercado al 1 es definido como el mayor puntaje, de lo cual se
infiere que entre los expertos ha habido un acuerdo con respecto a la
puntuacion de los items (Hernandez et al., 2017).

Confiabilidad: La fiabilidad de los instrumentos se obtuvo por medio del
método de consistencia interna por método de Alfa de Cronbach,
procedimiento mediante el cual se utiliza para la medicion de fiabilidad de

una escala de medida (Ruiz, 2019).
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Para el cuestionario de actividades ludicas el puntaje obtenido fue 0.78 (Ver
Anexo 8).

Mientras que para el test de aprendizaje significativo el puntaje obtenido
fue 0.72 (Ver Anexo 9).

Tal como lo determina Oviedo y Campo (2005) los valores que reflejan un

correcto nivel de consistencia interna son entre 0,70 y 0,90.

3.6. Procedimientos: Para poder llevar a cabo la aplicacion de encuestas
a los 84 estudiantes de una Institucion Educativa Distrito de Tumbes,
Region Tumbes, se solicitd autorizacion a la directora de dicho centro
educativo (Ver Anexo 10). Asi como también se realizd la validez de
instrumentos mediante criterio de jueces (Ver Anexo 7) y la confiabilidad
por medio del método de consistencia interna, Alfa de Cronbach (Ver Anexo
8y9).

3.7. Método de andlisis de datos: Se usaron las hojas de célculo de
Excel creado por Microsoft y el programa estadistico SPSS Version 10.0.7.
Con la finalidad de procesar los datos se usaron las tablas de distribucién
de frecuencia para medir los niveles de las variables de estudios.

Para contrastar hipotesis planteadas se utilizo la estadistica inferencial, por
medio de las pruebas de estadisticas de correlacion. Se utilizo el
Kolmogorov-Smirnov puesto que se contd con una poblacién mayor a 50.
FijAndose un nivel de significancia del 5% es decir un p<0.05.

Con la finalidad de contrastar las correlaciones, se utilizara el Método Rho
Spearman, puesto que las curvas no son parameétricas, es decir, tienen

inclinacién hacia la derecha.

3.8. Aspectos éticos: Se consideraron los ideales de ética del Consejo
Nacional de Ciencia, Tecnologia e Innovacién Tecnoldgica (2017) el cual
refiere que para proceder a una evaluacion debe solicitarse una autorizacion
a la autoridad mayor de la Institucion Educativa con la finalidad de proteger
y respetar la integridad de los seres humanos a evaluar, asi como también el
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respeto hacia la autoria de la informacién utilizada en la investigacion la cual
sera referenciada por medio de las Normas APA version 7, por otro lado, se

contaron con valores como honestidad, justicia, rectitud y sinceridad.
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[I.LRESULTADOS
4.1. Resultados descriptivos

Tabla 1
Las actividades ludicas en infantes, centro educativo de Tumbes, 2022.
ACTIVIDADES LUDICAS N° %
Adecuada 84 100%
Significativa 0 0%
Inadecuada 0 0%
TOTAL 84 100%

Fuente: cuestionario de actividades ludicas en infantes, centro educativo de

tumbes, 2022.
Segun los resultados obtenidos en la Tabla 2, se evidencia que el 100% de

los infantes manifiestan una opiniébn adecuada acerca de las actividades ludicas,

ningin infante con una mocion significativa, de la misma manera una

consideracion inadecuada.
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Tabla 2
El aprendizaje significativo en infantes, centro educativo de Tumbes, 2022.

APRENDIZAJE

SIGNIFICATIVO N ”
Eficiente 80 95.2%
Regular 4 4.8%

Deficiente 0 0%
TOTAL 84 100%

Fuente: Test sobre aprendizaje significativo en infantes, centro educativo de
tumbes, 2022.

Segun la Tabla 2, se interpreta que del 100% (84 infantes), el 95.2% (80
infantes) expresa un aprendizaje significativo, mientras que el 4.8% (4 infantes)

un aprendizaje significativo regular.
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Tabla 3

Relacion de las actividades ludicas y aprendizaje significativo en infantes, centro
educativo de Tumbes, 2022.

VARIABLES Coeficiente de correlacién N°

Actividades Ludicas

R 486" 84
Aprendizaje Significativo

TOTAL A86** 84

Fuente: Resultados obtenidos mediante el Método Rho Spearman — SPSS.
Segun los resultados de la Tabla 3, se deduce que la relacién de las
variables actividades ludicas y aprendizaje significativo es de ,486** es directa,
positiva moderada y altamente significativa de una poblacion de 84 infantes,

resultados obtenidos mediante el método Rho Spearman.
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4.2. Resultados inferenciales

Tabla 4
Resultados de la Correspondencia de Spearman para la hipotesis general

Variable 2: Aprendizaje significativo

_ Rho Spearman ,486**
Variable 1: o ]
o . Significancia ,000
Actividades Ludicas
N 84

Contrastacion de hipotesis general

Ho: No existe relacion directa entre actividades ludicas y aprendizaje
significativo en infantes, centro educativo de Tumbes, 2022.

HI:  Existe relacion directa entre actividades ludicas y aprendizaje
significativo en infantes, centro educativo de Tumbes, 2022.

La significancia es de .000 y se infiere que se acepta la Hi y se rechaza la

Ho.
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Tabla 5

Relacion de la dimension actividades verbales y aprendizaje significativo en

infantes, centro educativo de Tumbes, 2022.

ACTIVIDADES LUDICAS Coeficiente de correlacion N°

Actividades Verbales
e ,274** 84
Aprendizaje Significativo

TOTAL 2 74%* 84

Fuente: Resultados obtenidos mediante el Método Rho Spearman — SPSS.

Segun los resultados de la Tabla 4, se deduce que la relacién de la

dimensidn actividades verbales y aprendizaje significativo es de ,274** con una

correlacion positiva débil de una poblacién de 84 infantes, resultados obtenidos

mediante el método Rho Spearman.
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Tabla 6

Resultados de la Correspondencia de Spearman para la hipétesis especifica 1

Variable 2: Aprendizaje significativo

_ . Rho Spearman ,2T4%*
Dimensidn 1: o ]
o Significancia ,012
Actividades Verbales
N 84

Contrastacion de hipotesis especifica 1

Ho: No existe relacion directa entre actividades verbales y aprendizaje
significativo en infantes, centro educativo de Tumbes, 2022.

HI: Existe relacion directa entre actividades verbales y aprendizaje
significativo en infantes, centro educativo de Tumbes, 2022.

La significancia es de ,012 y se infiere que se acepta la Hi y se rechaza la
Ho.
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Tabla 7

Relacion de la dimension actividades corporales y aprendizaje significativo en

infantes, centro educativo de Tumbes, 2022.

ACTIVIDADES LUDICAS Coeficiente de correlacién N°

Actividades Corporales
R 305 84
Aprendizaje Significativo

TOTAL ,305** 84

Fuente: Resultados obtenidos mediante el Método Rho Spearman — SPSS.

Segun los resultados de la Tabla 5, se deduce que la relacién de la

dimensién actividades corporales y aprendizaje significativo es de ,305** con una

correlacion positiva débil de una poblacién de 84 infantes, resultados obtenidos

mediante el método Rho Spearman.
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Tabla 8

Resultados de la Correspondencia de Spearman para la hipoétesis especifica 2

Variable 2: Aprendizaje significativo

Dimension 2: Rho Spearman ,305**
Actividades Significancia ,005
Corporales N 84

Contrastacion de hipotesis especifica 2

Ho: No existe relacion directa entre actividades verbales y aprendizaje
significativo en infantes, centro educativo de Tumbes, 2022.

HI: Existe relacion directa entre actividades verbales y aprendizaje
significativo en infantes, centro educativo de Tumbes, 2022.

La significancia es de ,005 y se infiere que se acepta la Hi y se rechaza la
Ho.
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Tabla 9

Relacion de la dimension actividades iconicas y aprendizaje significativo en

infantes, centro educativo de Tumbes, 2022.

ACTIVIDADES LUDICAS Coeficiente de correlacion N°

Actividades Iconicas
e ,321** 84
Aprendizaje Significativo

TOTAL ,321%* 84

Fuente: Resultados obtenidos mediante el Método Rho Spearman — SPSS.

Segun los resultados de la Tabla 6, se deduce que la relacion de la

dimension actividades iconicas y aprendizaje significativo es de ,321** con una

correlacion positiva débil de una poblacién de 84 infantes, resultados obtenidos

mediante el método Rho Spearman.
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Tabla 10

Resultados de la Correspondencia de Spearman para la hipoétesis especifica 3

Variable 2: Aprendizaje significativo

_ . Rho Spearman ,321%*
Dimension 3: o )
o _ Significancia ,003
Actividades Iconicas
N 84

Contrastacion de hipotesis especifica 3

Ho: No existe relacion directa entre actividades verbales y aprendizaje
significativo en infantes, centro educativo de Tumbes, 2022.

HI: Existe relacion directa entre actividades verbales y aprendizaje
significativo en infantes, centro educativo de Tumbes, 2022.

La significancia es de ,003 y se infiere que se acepta la Hi y se rechaza la
Ho.
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Tabla 11

Relacion de la dimension actividades musicales y aprendizaje significativo en

infantes, centro educativo de Tumbes, 2022.

ACTIVIDADES LUDICAS Coeficiente de correlacién N°

Actividades Musicales
R 399 84
Aprendizaje Significativo

TOTAL ,399** 84

Fuente: Resultados obtenidos mediante el Método Rho Spearman — SPSS.

Segun los resultados de la Tabla 7, se deduce que la relacién de la

dimensién actividades musicales y aprendizaje significativo es de ,399** con una

correlacion positiva débil de una poblacién de 84 infantes, resultados obtenidos

mediante el método Rho Spearman.
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Tabla 12

Resultados de la Correspondencia de Spearman para la hipotesis especifica 4

Variable 2: Aprendizaje significativo

Dimension 4: Rho Spearman ,399%*
Actividades Significancia ,000
Musicales N 84

Contrastacion de hipoétesis especifica 4

Ho: No existe relacién directa entre actividades verbales y aprendizaje
significativo en infantes, centro educativo de Tumbes, 2022.

HI: Existe relacion directa entre actividades verbales y aprendizaje
significativo en infantes, centro educativo de Tumbes, 2022.

La significancia es de ,000 y se infiere que se acepta a Hiy se rechaza

la Ho.
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IV. DISCUSION

Esta investigacion realizada en un centro educativo del Distrito Tumbes,
Region Tumbes, que estuvo dirigida a 84 estudiantes de preescolar, de tres a cinco
afos de edad, tuvieron los siguientes resultados.

En base al objetivo general el cual fue: “determinar la relacion existente entre
las actividades ludicas y el aprendizaje significativo en Infantes de un Centro
Educativo de Tumbes, 2022, pudo determinarse la relacion directa, positiva
moderada y altamente significativa entre las variables de estudio, lo cual indica que,
si los nifios reciben una ensefianza con uso en las actividades ludicas, pueden
lograr un aprendizaje significativo.

Esto concuerda con Arroyo y Pichdon (2020) quienes en su investigacion
relacion significativa entre las variables de estudio, con un nivel de correlacién alto
r=0,777, asi mismo Cuya (2018) quien refiere que existe una relacién directa entre
las variables estudiadas en la poblacion preescolar, del cual el 58% de infantes
refieren que obtienen un aprendizaje significativo mediante el uso de actividades
ldicas.

Esto se explica en la teoria propuesta por Leyva (2011) quien refiere que las
actividades ladicas son las que estan enfocadas en despertar la curiosidad del nifio
utilizando material didactico. Tal como Ausubel (2022) define que el aprendizaje
significativo, es el proceso mediante el cual la persona alcanza un nuevo
aprendizaje, logra concretarse siempre y cuando ya tenga aprendizajes previos, lo
cual puede concluirse en que, a mayor presentacion de actividades ladicas durante
el proceso de ensefianza, mas significativo seria su aprendizaje. Tal como lo
determina Almora y Quispe (2018) quienes refieren que, al utilizar el juego ludico
como metodologia de ensefianza, logra obtener un aprendizaje significativo.

Sin embargo, en la investigacion realizada por Soto (2018) que estudio las
mismas variables en la ciudad de Huacho, determiné que no existe una relacién
directa entre dichas variables r=0,176, asi mismo se determin0 que no existe

significancia entre dichas variables.

Como resultado de lo estudiado, puede terminarse que en dicho centro de

estudios en el cual se realizé la investigacion las docentes utilizan actividades
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lidicas dentro de su proceso de ensefianza, es por ello que los preescolares

poseen un aprendizaje significativo.

En base a los objetivos especificos, el primero pretendié determinar la
relacién de las actividades verbales y el aprendizaje significativo en Infantes de un
Centro Educativo de Tumbes, 2022, dicho resultado fue una correlacion positiva

débil, con una significancia de 0,12.

Asi como en el estudio realizado por Chacchi (2021) se obtuvo una relacién
positiva mediante el método rho de Spearman r =0,960, quienes determinaron que
mientras las habilidades comunicativas son significativas, el aprendizaje

significativo es regular.

Tal como lo determina Galera (2020) el lenguaje permite lograr el
conocimiento de las ideas, de proceso de socializacidon y emociones. Refiere
también que es un predmbulo relevante para que las personas alcancen el proceso
del aprendizaje, puesto que, por ese medio, posibilita expresar ideales,

pensamiento critico, conectividad con el medio social, familiar y educativo.

En este punto, es relevante subrayar que las actividades verbales son
aguellos ejercicios sociales con finalidad de emitir un enunciado, leer y redactar un
texto, tal como lo afirma Rivero, 2012, asi mismo, lo ya anteriormente mencionado

por Ausubel, acerca del aprendizaje significativo.

Como resultado de lo estudiado, se concluye que, dentro de las instalaciones
del centro educativo, carecen de ensefianza por medio de las actividades verbales,
es por ello gue necesitan ser reforzadas con la finalidad de optimizar su nivel de

educacion.

En el tercer objetivo especifico, se pretendié obtener la relacion entre las
actividades corporales y la variable aprendizaje significativo en Infantes de un
Centro Educativo de Tumbes, 2022, del cual se obtuvo como resultado una

correlacion positiva débil.
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Al indagarse sobre la relacion de dichas variables, se obtuvo que mientras el
cuerpo se encuentre en movimiento, mientras que los docentes incorporen dentro
de su clase, actividades de movimiento, despierta en el nifio, el interés por aprender

y el deseo por saber qué mas continta (Salas, 2021).

Castro (2022) dispone que el nifio al usar su cuerpo, se activan sentidos,
cerebro, musculos y nervios, actuando como facilitadores de la inteligencia, de tal
manera que existe un balance entre lo cognitivo y conductual, permitiendo aprender

mediante experiencias practicas, ya que se involucra la motricidad fina y gruesa.

Se refuerza con lo investigado por Fernandez, 2018, quien obtuvo resultados
acerca la inteligencia corporal influye en la adquisicion de conocimientos acerca de
diferentes areas, favoreciendo asi habilidades sociales, optimizando el trabajo en

equipo y potenciando el desarrollo emocionas entre nifios.

Con lo obtenido, se concluye que son pocas las actividades en que las
docentes en dicho centro educativo, incluyen dentro de su plan de trabajo, las
actividades corporales, las cuales optimizarian su nivel de aprendizaje.

Mientras que, en el cuarto objetivo especifico, se determind una correlacion positiva
débil entre la dimension actividades icénicas y aprendizaje significativo en Infantes

de un Centro Educativo de Tumbes, 2022.

El uso de im&genes dentro de las aulas, ayuda al nifio a aprender a
interpretar y conocer su realidad, asi como también aprende a expresarse, es por
ello que se logra un aprendizaje significativo (Antenor, 2012; Zamora, 2000).

Tal como lo determina Morejon (2020) informa que el 80% de los nifios perciben la
informacion mediante un correcto funcionamiento visual, que les permite recordar
lo aprendido, es por ello que los nifios aprenden de manera significativa mediante

la lectura de imagenes.

Finalmente, se obtuvo una correlacion positiva débil entre la dimension
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actividades musicales y aprendizaje significativo en Infantes de un Centro Educativo
de Tumbes, 2022.

Resultados que guardan coherencia con la investigacion de Céardenas y
Romero (2018) quienes determinan que el 88 de su poblacion evaluada aprende

significativamente mediante el uso de la musica durante las clases.

Chiguano (2018) determiné la relacion entre la muasica y el aprendizaje
significativo, puesto que estimula las diferentes areas del cerebro, permitiéndole

comprender la informacion a obtener.
Después de lo obtenido se concreta que las actividades musicales, son

relevantes para que el menor adquiera un mejor aprendizaje, puesto que se

involucra los 6rganos auditivos y optimiza su nivel de atencion y concentracion.
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V. CONCLUSIONES

. Mediante el Método Rho Spearman se determiné una relacion directa,
positiva moderada y altamente significativa entre las actividades ludicas y
aprendizaje significativo en infantes, Centro Educativo Tumbes, 2022
(r=0,486).

. La correlacion entre la dimension actividades verbales y aprendizaje
significativo en infantes, Centro Educativo Tumbes, 2022 es positiva débil
r=0,274 y un nivel de significancia ,012.

. La correlacién entre la dimension actividades corporales y aprendizaje
significativo en infantes, Centro Educativo Tumbes, 2022 es positiva débil
r=0,305 y un nivel de significancia ,005.

. La correlacion entre la dimension actividades icOnicas y aprendizaje
significativo en infantes, Centro Educativo Tumbes, 2022 es positiva débil
r=0,321 y un nivel de significancia ,003.

. La correlacion entre la dimension actividades musicales y aprendizaje
significativo en infantes, Centro Educativo Tumbes, 2022 es positiva débil

r=0,399 y un nivel de significancia ,000.
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VI. RECOMENDACIONES

Se recomienda:

A las autoridades:

Brindar autorizacion a los docentes que tengan interés de utilizar los
espacios publicos para que los maestros y familias se relacionen por medio

de actividades ludicas.

Expandir planes de fortalecimiento educativo, por medio de recursos
didacticos que permitan difundir informacién de manera visual y sonora,

con el objetivo de optimizar el aprendizaje en los nifios.

A los docentes:

Organizar actualizaciones académicas enfocadas en el uso de actividades
ltdicas con el objetivo de adquirir un aprendizaje significativo.

Impulsar el uso de las actividades ludicas dentro de sus sesiones de

aprendizaje con la finalidad de adquirir un aprendizaje significativo.

A los padres de familia:

Ser participe de las actividades realizadas dentro del plantel educativo con

el objetivo de reforzar lo ensefiado por las maestras dentro de aula.

Frecuentar con los pequefios del hogar espacios publicos que permitan

conocer mas de su realidad, impulsando la creatividad.
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ANEXOS
ANEXO 1

MATRIZ DE CONSISTENCIA DE LA TESIS

PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS VARIABLES | DIMENSIONES | INDICADORES METODOLOGIA
Problema . L Expresar las
Objetivo Hipotesis * Xpl'd ;
; Qué relaciéon Cualidades
Q General General:
existe entre las . . L personales . . o
o Determinar la | Existe relacion durante los Tipo de investigacion:
actividades relacion existente | entre las : - Aplicada
lidicas y el - JUegos. . . o
diva entre las | actividades Actitudes o Expresar de | Nivel de investigacion:
aprendizaje - . .
_p . _J actividades lidicas vy el Variable 1 Verbales manera clara las - Correlacional
significativo en |, . . _ .
g lidicas 'y el | aprendizaje o formas de jugar. Simple
Infantes de un . o Actividades )
aprendizaje significativo en i e Aprender a contar | Método de
ntro E [ e udicas , . . -
Centro Educativo significativo  en | Infantes de un con los juguetes | investigacion:
T o
de umbes, Infantes de un | Centro que hay en la - Cuantitativa
20227 . .
Centro Educativo | Educativo  de escuela.
de Tumbes, | Tumbes, 2022. * Imitar 1as | bisefio:
L Actitudes tividad
2022. Hip6tesis actividades - que
. e Corporales realizan tus
Objetivos Especificas:

padres en casa.




Especificos:

Determinar la
relacion entre
actividades
verbales y
aprendizaje

significativo  en

infantes  centro

educativo de
Tumbes, 2022.
Determinar la
relacion entre
actividades
corporales y
aprendizaje

significativo  en

infantes centro

educativo de
Tumbes, 2022.
Determinar la
relacion entre
actividades
iconicas y

HE1: Existe
relacion  entre
actividades
verbales y el
aprendizaje
significativo en
Infantes de un
Centro
Educativo  de
Tumbes, 2022.
HE2: Existe
relacion entre
actividades
corporales y el
aprendizaje
significativo en
Infantes de un
Centro
Educativo de
Tumbes, 2022.
HES: Existe
relacion entre

actividades

Escenificar
acciones que
ocurren en tu casa
0 escuela.

Hacer juegos
donde necesitas
hacer ejercicios
Jugar gusta jugar
en grupo y
siempre ser

ganador.

Actitudes

Iconicas

Jugar en la
computadora y lo
sugieres a tus
compafieros.
Jugar con los
objetos que hay
en la escuela.
Incluir en los
juegos pinturas y
dibujos.
Aprender a leer
mirando
imagenes que

trae la profesora.

- No experimental

Transversal

Dénde:

o1
M <:$F;

Observacion de la

variable 1:

o1

Actividades ludicas

M = Muestra

02 = Observacioén de

variable 2:
Aprendizaje

Significativo

R = Relacion entre

variables Actividades

ludicas y Aprendizaje

significativo




aprendizaje

significativo  en

infantes  centro
educativo de
Tumbes, 2022.
Determinar la
relacion entre
actividades
musicales y
aprendizaje

significativo  en
infantes  centro
educativo de

Tumbes, 2022.

icobnicas y el
aprendizaje
significativo en
Infantes de un
Centro
Educativo  de
Tumbes, 2022.
HEA4:

relacion

Existe
entre
actividades
musicales y el
aprendizaje
significativo en
Infantes de un
Centro
Educativo  de
Tumbes, 2022.

Jugar dibujando e
interpretando las

imagenes.

Realizar  juegos

que incluyen baile

Variable 2
Aprendizaje

Significativo

o musica.
. Jugar con
Actitudes _
] instrumentos
Musicales .
musicales.
Realizar tareas
jugando y
cantando.
Entender mejor

Conocimientos

Previos

las clases con lo
gque aprendo en
casa.
Comprender a la
profesora
mediante los

conocimientos

que tengo.
Conocimientos Aprender
Nuevos facilmente las

Técnicas e
instrumentos de

recoleccion:

Instrumentos:
- Actividades
lGdicas:

Cuestionario




cosas que me
ensefian.

Dar respuestas
con mis propias
palabras.
Aprender  mas
cuando los temas
se relacionan con
juegos.

Jugar con los
materiales  que
hay en el aula.
Razonar mejor
con los nuevos

juegos.

Identificacion

Social

Compartir mis
conocimientos
con mis amigos.
Comentar un
tema que
practicamos con
facilidad.

Jugar a la

competencia.

Aprendizaje
Significativo:
Test




Trabajar en grupo

0 equipo me hace

Interaccién

Educativa

sentir mejor.

Las cosas
nuevas que
ensefia la

profesora si lo
entiendo.
Constantemente
realizo

preguntas a la

profesora.
Siento mas
seguridad
cuando la

profesora  nos
ensefia.

Los juegos que
hace la
profesora  son

muy divertidos.




ANEXO 2
MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

DEFINICION DEFINICION . ESCALA DE
VARIABLES DIMENSIONES | INDICADORES ITEMS .
CONCEPTUAL OPERACIONAL MEDICION
Candela y Benavides Intervalo
(2020) definen a la Categorizacion
variable como ciertas e Expresar las Puntaje
acciones que cualidades A. D=45
fortalecen aptitudes, _ o personales P. M=15
_ La variable se medira por durante los
relaciones _ _ _ Adecuada
medio del cuestionario de iueqos.
_ - jueg
Variable 1 personales e o o Actividades 29-45
o . Actividades ludicas (Cuya, e Expresar de L
Actividades | interpersonales, Verbales 1;3;10 Significativa
o _ o 2018) que cuenta con manera clara las
lddicas predisposicion en el _ _ . 12-28
_ _ cuatro dimensiones e formas de jugar.
infante para sentirse | o Inadecuada
_ indicadores de medicién e Aprender a
motivo y de esa contar con los 5-11
manera adquiera un juguetes que hay Actitudes
aprendizaje, también en la escuela. Verbales
optimiza el sentido A.D=9
del humor. P.M=3




Actividades

Corporales

Imitar las
actividades que
realizan tus
padres en casa.
Escenificar
acciones que
ocurren en tu
casa o escuela.
Hacer juegos
donde necesitas
hacer ejercicios
Jugar gusta jugar
en grupo vy
siempre ser

ganador.

2:4:6;12

Actividades

Iconicas

Jugar en la
computadora y lo
sugieres a tus
compafieros.

Jugar con los
objetos que hay
en la escuela.

Incluir en los
juegos pinturas y

dibujos.

7:8;9;11;
13

Adecuada 8-9
Significativa 5-7
Inadecuada 3-4

Actitudes
Corporales
A.D=12
P.M=14
Adecuada
10-12
Significativa
7-9
Inadecuada
4-6

Actitudes
Iconicas
A.D=15
P.M=5
Adecuada
13-15

Significativa




e Aprender a leer 9-12
mirando Inadecuada
imagenes que 5-8
trae la profesora.
e Jugar dibujando e
interpretando las
imagenes.
e Realizar juegos
que incluyen )
. . Actitudes
baile o musica.
Musicales
.. e Jugar con
Actividades A D=9
Musical instrumentos 5:14; 15 e
usicales -
musicales. P.M=3
e Realizar tareas Adecuada
jugando y 8-9
cantando. Significativa
5-7
Inadecuada
3-4
Variable 2 Lépez (2014) | La variable se medira por | Conocimientos | ¢ Entender mejor 94 Intervalo

Aprendizaje

Conceptualiza a

la

medio del cuestionario de

Previos

las clases con

Categorizacion




Significativo

variable como el
efecto de
conocimientos
previos y los
adquiridos
recientemente,
proceso ejecutado de
manera no arbitraria

y sustancial.

Aprendizaje  Significativo
(Hernandez, 2008) que
cuenta con cuatro

dimensiones e indicadores

de medicién

lo que aprendo
en casa.
Comprender a
la profesora
mediante  los
conocimientos

que tengo.

Conocimientos

Nuevos

Aprender
facilmente las
cosas que me
ensefan.
Dar respuestas

con mis propias

palabras.

Aprender mas
cuando los
temas se

relacionan con
juegos.

Jugar con los
materiales que

hay en el aula.

1;8;9:13;
15

Puntaje
A. D=75
P. M=15
Eficiente 59-75
Regular 36-58
Deficiente 15-35

Conocimientos
Previos
A.D=10

P. M=2
Eficiente 9-10
Regular 6-8
Deficiente 2-5

Conocimientos
Nuevos
A. D=25
P.M=5
Eficiente 19-25
Regular 12-18
Deficiente 5-11




Razonar mejor
con los nuevos

juegos.

Identificacion

Social

Compartir  mis
conocimientos
con mis amigos.
Comentar  un
tema que
practicamos
con facilidad.
Jugar a la
competencia.
Trabajar en
grupo o equipo
me hace sentir

mejor.

5;7;10;
11

Identificacion
social
A. D=20
P.M=4




Interaccion

Educativa

Entender las
cosas nuevas
gue ensefia la
profesora.
Realizar
constantemente

preguntas a la

profesora.
Sentir mas
seguridad
cuando la

profesora nos
ensefa.

Jugar con la
profesora  es

muy divertidos.

3:6;12;
14

Eficiente 16-20
Regular 10-15
Deficiente 4-9

Interaccion
educativa
A. D=20
P.M=4
Eficiente 16-20
Regular 10-15
Deficiente 4-9




ANEXO 3

FICHA TECNICA:
Nombre: Cuestionario sobre actividades ludicas
Aplicacion: Individual o colectiva
Edad de aplicacién: Nifios de 3 a 5 afios
Tiempo de aplicacion: De 15 a 20 minutos
Finalidad: Medir el nivel de actividades ludicas
Material: Protocolo de evaluacion

Instructivo: Responda de manera verbal (si — a veces — no) a las

preguntas que se le realizaran

CRITERIOS Si |A veces|No

Expresas tus cualidades personales durante los juegos.

Imitas las actividades que realizan tus padres en casa.

Expresas de manera clara las formas de jugar.

Escenificas acciones que ocurren en tu casa o escuela.

Realizas juegos que incluyen baile o musica.

Haces juegos donde necesitas hacer ejercicios.

Juegas en la computadora y lo sugieres a tus compafieros.

Te gusta jugar con los objetos que hay en la escuela.

©| | N| o o | W| N|

En tus juegos incluyes pinturas y dibujos.

=
o

Aprendes a contar con los juguetes que hay en la escuela.

=
=

Aprendes a leer mirando imagenes que trae la profesora

[ERN
N

Te gusta jugar en grupo y siempre ser ganador

=
w

Juegos dibujando e interpretando las imagenes

'—\
I

Juegas con instrumentos musicales.

[EnY
(6)]

Tus tareas las haces jugando y cantando.




ANEXO

4

FICHA TECNICA:

Nombre: Cuestionario sobre actividades ludicas

Aplicacion: Individual o colectiva

Edad de aplicacién: Nifios de 3 a 5 afios

Tiempo de aplicacion: De 15 a 20 minutos

Finalidad: Obtener el nivel de aprendizaje significativo

Material: Protocolo de evaluacion

Instructivo Responda de manera verbal (siempre — con frecuencia — a

veces — raras veces— nunca) a las preguntas que se le realizaran

CRITERIOS SIEMPRE cOon A [RARAS
FRECUENCIA|/gcgs [VECES [ NUNCA
1 Aprendo facilmente las cosas que
me ensefian
2 Con lo que aprendo en casa
entiendo mejor las clases
3 Las cosas nuevas que ensefia la
profesora si lo entiendo
Mis conocimientos que tengo me
4 sirven para comprender a la
profesora
5 [Me gusta compartir mis conocimientos
con mis amigos
6 Constantemente realizo preguntas a
la profesora
7 Tengo facilidad para comentar un
tema que practicamos
8 Cuando doy respuesta lo hago con
mis propias palabras
9 Aprendo mas cuando los temas se
relacionan con juegos
10 |Me gusta los juegos de competencia
11 Me siento mejor cuando trabajamos
en grupo o equipo
12 Siento mas seguridad cuando la
profesora nos ensefia
13 Me gusta jugar con los materiales
que hay en el aula
14 Los juegos que hace la profesora
son muy divertidos
15 |Razono mejor con los nuevos juegos




ANEXO 5
UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTOS
EXPERTO N°1

DATOS GENERALES

Respetado juez: Usted ha sido seleccionada para evaluar los instrumentos “CUESTIONARIO SOBRE ACTIVIDADES
LUDICAS” y “TEST SOBRE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO”

gue hace parte de la investigacion Actividades Ludicas y Aprendizaje Significativo en Infantes, Centro Educativo de
Tumbes, 2022. La evaluacion de los instrumentos es de gran relevancia para lograr que sean validos y que los resultados
obtenidos a partir de estos sean utilizados eficientemente. Agradecemos su valiosa colaboracion.

Nombres y apellidos del juez: Sandra Elizabeth Fuentes Chavez

Formacion académica: Magister en psicologia educativa

Areas de experiencia profesional: educativa

Tiempo: 5 afos cargo actual: docente tiempo completo

Institucion: Universidad César Vallejo

Objetivo de la investigacion:

N o o M w NP

Determinar la relacion existente entre las actividades lidicas y el aprendizaje significativo en Infantes de un Centro Educativo
de Tumbes, 2022.

De acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los items segun corresponda.



MATRIZ DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

CRITERIOS DE EVALUACION

Observaciones y/o
VARIABLES DIMENSION ITEMS Objetividad| Pertinencig RelevancigClaridad recomendaciones
SI | NO | SI|NO |SI|NO |SI|NO
1- Expresas tus cualidades personales
durante los juegos. X X X X
o 3- Expresas de manera clara las formas de
1. Actividades jugar. X X X X
Verbales
10- Aprendes a contar con los juguetes que
hay en la escuela. X X X X
2- Imitas las actividades que realizan tus
VARIABLE N°1: padres en casa X X X X
ACTIVIDADES
LUDICAS 4- Escenificas acciones que ocurren en tu
casa o escuela. X X X X
2.Actividades 6- Haces juegos donde necesitas
Corporales hacer ejercicios. X X X X
12- Te gusta jugar en grupo y siempre ser
ganador X X X X
7- Juegas en la computadora y lo sugieres a
tus comparieros. X X X X




Actividades
Icénicas

8- Te gusta jugar con los objetos que hay en la
escuela

9- En tus juegos incluyes pinturas y dibujos.

11- Aprendes a leer mirando imagenes que trae la
profesora

13- Juegas dibujando e interpretando las
imagenes

Actividades
Musicales

5- Realizas juegos que incluyen baile o musica.

14- Juegas con instrumentos musicales

15-Tus tareas 1o haces jugando y
cantando

VARIABLE N° 02:
APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO

Conocimient
os Previos

4- Mis conocimientos que tengo me sirven para
comprender a la profesora.

5- Me gusta compartir mis conocimientos con mis
Amigos.

Conocimient
0s Nuevos

1- Aprendo facilmente las cosas que me ensefian.

2- Conlo que aprendo en casa entiendo mejor las
clases.

3- Las cosas nuevas que ensefia la profesora si lo
entiendo.

8- Cuando doy respuesta lo hago con mis propias
palabras.

9- Aprendo mas cuando los temas se relacionan
con juegos.




13- Me gusta jugar con los materiales que hay en
3 el aula. X X X X
Identificacion
Social 15- Razono mejor con los nuevos juegos. X X X X
6- Constantemente realizo preguntas a la profesora. | x X X X
7- Tengo facilidad para comentar un tema que X X X X
practicamos.
10- Me gustan los juegos de competencia. X X X X
4.,
Interaccién 11- Me siento mejor cuando trabajamos en grupo o X X X X
Educativa equipo.
12- Siento mas seguridad cuando la profesora X X X X
nos ensefia.
14- Los juegos que hace la profesora son muy x « X X
divertidos.

OPINION DE APLICABILIDAD: a) regular ( ) b) buena ( x) c) muy buena ( )
PROMEDIO DE VALORACION .................... fecha 27/08/2022
Firma del JUEZ EXPERTO(A)




ANEXO 6
UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTOS
EXPERTO N°2

DATOS GENERALES

Respetado juez: Usted ha sido seleccionada para evaluar los instrumentos “CUESTIONARIO SOBRE ACTIVIDADES LUDICAS”
y “TEST SOBRE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO”

gue hace parte de la investigacion Actividades Ludicas y Aprendizaje Significativo en Infantes, Centro Educativo de
Tumbes, 2022. La evaluacion de los instrumentos es de gran relevancia para lograr que sean validos y que los resultados
obtenidos a partir de estos sean utilizados eficientemente. Agradecemos su valiosa colaboracion.

Nombres y apellidos del juez: Dra. Geraldine Vanessa Morales Dominguez

Formacion académica: Psicologa

Areas de experiencia profesional: Educativa y Clinica

Tiempo: 7 aflos cargo actual: Docente Universitaria

Institucidn: Universidad César Vallejo

Objetivo de la investigacion:

N o g~ WD P

Determinar la relacién existente entre las actividades ludicas y el aprendizaje significativo en Infantes de un Centro Educativo
de Tumbes, 2022.

De acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los items segun corresponda.



MATRIZ DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

VARIABLES

CRITERIOS DE EVALUACION

VARIABLE N°1:
ACTIVIDADES
LUDICAS

Observaciones y/o
DIMENSION ITEMS recomendaciones
Objetividad] Pertinencig RelevancigClaridad
SI | NO | SI|NO |SI|NO [SI|NO
1- Expresas tus cualidades personales
durante los juegos. X X X X
o 3- Expresas de manera clara las formas de
5. Actividades jugar. X X X X
Verbales

10- Aprendes a contar con los juguetes que

hay en la escuela. X X X X

2- Imitas las actividades que realizan tus

padres en casa X X X X

4- Escenificas acciones que ocurren en tu

casa o escuela. X X X X
2.Actividades 6- Haces juegos donde necesitas
Corporales hacer ejercicios. X X X X

12- Te gusta jugar en grupo y siempre ser

ganador X X X X

7- Juegas en la computadora y lo sugieres a

tus compaiieros. X X X X




Actividades
Icénicas

8- Te gusta jugar con los objetos que hay en la
escuela

9- En tus juegos incluyes pinturas y dibujos.

11- Aprendes a leer mirando imagenes que trae la
profesora

13- Juegas dibujando e interpretando las
imagenes

Actividades
Musicales

5- Realizas juegos que incluyen baile o musica.

14- Juegas con instrumentos musicales

15-Tus tareas 1o haces jugando y
cantando

VARIABLE N° 02:
APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO

Conocimient
os Previos

4- Mis conocimientos que tengo me sirven para
comprender a la profesora.

5- Me gusta compartir mis conocimientos con mis
Amigos.

Conocimient
0s Nuevos

1- Aprendo facilmente las cosas que me ensefian.

2- Conlo que aprendo en casa entiendo mejor las
clases.

3- Las cosas nuevas que ensefia la profesora si lo
entiendo.

8- Cuando doy respuesta lo hago con mis propias
palabras.

9- Aprendo mas cuando los temas se relacionan
con juegos.




13- Me gusta jugar con los materiales que hay en
X X X
3 el aula.
Identificacion
Social 15- Razono mejor con los nuevos juegos. X X X
6- Constantemente realizo preguntas a la profesora. | x X X
7- Tengo facilidad para comentar un tema que X X X
practicamos.
10- Me gustan los juegos de competencia. X X X
4.,
Interaccién 11- Me siento mejor cuando trabajamos en grupo o X X X
Educativa equipo.
12- Siento mas seguridad cuando la profesora X X X
nos ensefia.
14- Los juegos que hace la profesora son muy x « X
divertidos.

OPINION DE APLICABILIDAD: a) regular ( ) b) buena( ) c) muy buena ( x )
PROMEDIO DE VALORACION 19.... fecha...13/10/2022

Firma del JUEZ EXPERTO(A)




ANEXO 7
UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTOS
EXPERTO N°3
DATOS GENERALES
Respetado juez: Usted ha sido seleccionada para evaluar los instrumentos “CUESTIONARIO SOBRE ACTIVIDADES LUDICAS”
y “TEST SOBRE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO” que hace parte de la investigacion Actividades Ludicas y Aprendizaje
Significativo en Infantes, Centro Educativo de Tumbes, 2022. La evaluacion de los instrumentos es de gran relevancia para
lograr que sean validos y que los resultados obtenidos a partir de estos sean utilizados eficientemente. Agradecemos su valiosa
colaboracion.
Nombres y apellidos del juez: Estuardo Mercado Alvarado

Formacion académica: Doctor en Psicologia

Areas de experiencia profesional: CLINICA — EDUCATIVA - PSICOMETRIA

Tiempo: 22 afos cargo actual: Docente - Asesor
Institucion: UPAO - UCV

Objetivo de la investigacion:

N o g A~ w DN P

Determinar la relacion existente entre las actividades ludicas y el aprendizaje significativo en Infantes de un Centro Educativo de
Tumbes, 2022.

De acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los items segun corresponda.



MATRIZ DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

CRITERIOS DE EVALUACION

Observaciones y/o
VARIABLES DIMENSION iITEMS recomendaciones
Objetividad| Pertinencig RelevancigClaridad
SI | NO | SI|NO |SI|NO |[SI|NO
1- Expresas tus cualidades personales
durante los juegos. X X X X
o 3- Expresas de manera clara las formas de
1. Actividades jugar. X X X X
Verbales
10- Aprendes a contar con los juguetes que
hay en la escuela. X X X X
2- Imitas las actividades que realizan tus
VARIABLE N°1: padres en casa X X X X
ACTIVIDADES
LUDICAS 4- Escenificas acciones que ocurren en tu
casa o escuela. X X X X
2. Actividades 6- Haces juegos donde necesitas
Corporales hacer ejercicios. X X X X
12- Te gusta jugar en grupo y siempre ser
ganador X X X X
7- Juegas en la computadora y lo sugieres a
tus comparieros. X X X X




8- Te gusta jugar con los objetos que hay en
la escuela

9- En tus juegos incluyes pinturas y dibujos.

3. Actividades Iconicas
11- Aprendes a leer mirando imagenes que
trae la profesora
13- Juegas dibujando e interpretando las
iméagenes

4. Actividades Musicales

5- Realizas juegos que incluyen baile o
musica.

14- Juegas con instrumentos musicales

15-Tus tareas lo haces jugando y
cantando

VARIABLE N° 02:
APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVOA.

4- Mis conocimientos que tengo me sirven
para comprender a la profesora.

1. Conocimientos ) _
Previos 5- Me gusta compartir mis
conocimientos con mis Amigos.
1- Aprendo facilmente las cosas que me
2. Conocimientos ensefan.

Nuevos

2- Con lo que aprendo en casa entiendo
mejor las clases.

3- Las cosas nuevas que ensefa la
profesora si lo entiendo.

8- Cuando doy respuesta lo hago con mis
propias palabras.

9- Aprendo mas cuando los temas se
relacionan con juegos.




13- Me gusta jugar con los materiales que| x X X
3.ldentificacion Social hay en el aula.

15- Razono mejor con los nuevos juegos. X X X

6- Constantemente realizo preguntas a la| x X X

profesora.

7- Tengo facilidad para comentar un tema| X X

gue practicamos.

10- Me gustan los juegos de competencia. | X X X
4.Interaccion  Educativa . . )

11- Me siento mejor cuando trabajamos en| X X

grupo o equipo.

12- Siento més seguridad cuando la| x X X

profesora nos ensefia.

14- Los juegos que hace la profesora son| X X

muy divertidos.

OPINION DE APLICABILIDAD: a) regular ( ) b) buena( ) c) muy buena (x )

PROMEDIO DE VALORACION .................... fecha 13/10/2022
Firma del JUEZ EXPERTO(A) DNI 18142738




ANEXO 8

VALIDEZ V DE AIKEN

Lo que esta resalteado de amarillo, colocar:
1 si el juez esta de acuerdo con la pregunta segun el criterio
0 si el juez no esta de acuerdo con la pregunta segun el criterio

S
y=__- S
”x(c_l) V= nx(c—-1)
Donde:
n =Numero de jueces 3
c=Numero de valores en la escala de medicion =
S=Sumatoria de si. 3x(4-1)
si=Valor asignado por el juez i.
V= 1.0
( ). 1.00

ltem bueno (se acepta) = 1
Item deficiente (serechaza)=0



ANEXO 9

CONFIABILIDAD CUESTIONARIO ACTIVIDADES LUDICAS

Método de Consistencia Interna - Alfa de Cronbach
Prueba de la Confiabilidad para el Instrumento que mide:

Items
Sujetos 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 Puntaje

1 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 44
2 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 3 43
3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 44
4 3 1 3 3 1 3 1 3 2 2 3 3 3 3 3 37
5 2 2 3 2 3 1 3 3 3 2 1 1 3 3 2 34
6 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 45
7 3 3 3 2 3 3 2 2 3 1 3 2 3 2 3 38
2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 1 3 3 43
9 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 1 3 3 3 42
10 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 45
11 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 44
12 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 45
13 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 44
14 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 45
15 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 45
16 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 45
17 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 A4
18 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 45

Varianza (i) 0.06 0.3 0 0.10 0.3 0.2 0.3 0.10 0.06 0.35 0.2 0.47 0.30 0.1 0.06

Coeficiente Alfa de Cronbach

k ¥ 57

CEnlt T

Murnero de iterns 15

Surmna de las varianzas de loz ltems 2.8

Warianza de las puntuaciones totales 10.3

Coeficiente de Alfa de Cronbach 0.78

INota: El valor de K, esta en funcion de la cantidad de ltems del instrumento




ANEXO 10

CONFIABILIDAD TEST SOBRE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Metodo de Consistencia Interna - Alta de Cronbach
Prueba de la Confiabilidad para el Instrumento que mide:

Items
Sujetos 1 2 3 4 3 & 7 8 9 10 11 12 13 14 15 Puntaje

1 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 a 5 74
2 3 3 3 3 3 4 3 5 5 3 3 4 3 3 3 69
3 5 3 5 5 3 5 5 3 5 3 5 5 5 5 5 67
4 3 4 3 4 3 3 3 5 4 3 2 3 2 3 2 59
5 4 5 5 5 4 5 3 5 5 5 5 5 a 5 a 69
6 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 3 5 4 4 70
7 5 5 3 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 2
8 3 5 5 3 5 5 3 5 3 5 3 4 5 4 5 63
9 5 3 5 5 4 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 70
10 3 5 5 3 5 3 3 5 5 5 5 3 3 5 5 63
11 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 74
12 5 5 5 3 5 4 5 5 5 3 5 4 5 5 5 69
13 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 74
14 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75
15 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75
16 5 5 5 5 3 5 5 5 5 5 5 4 5 3 5 72
17 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75
18 5 5 5 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75

Varianza (i) 0.60 0.45 0.42 0.60 0.30 0.30 0.74 0.26 0.30 0.45 0.71 0.5 0.72 0.33 0.72

Coeficiente Alfa de Cronbach

E [, Esf
R

Marnera de iternz 15

Surna de las varianzas de los ltemns 7.4

Warianza de las puntuaciones tatales 22.7

Coeficiente de Alfa de Cronbach 0.72

MNota: El valor de K, esta en funcion de la cantidad de Items del instrumento



ANEXO 11

ANALISIS DE NORMALIDAD DE LOS DATOS
Hipotesis de normalidad de los datos de las variables de
actividades ladicas y aprendizaje significativo.
Ho: Los datos de las variables actividades ludicas y aprendizaje
significativo presentan distribucion normal.
HI: Los datos de las variables actividades ludicas y aprendizaje
significativo no presentan distribucion normal.
Nivel de significancia: 5% (a=0.05)
Estadistico utilizado: Prueba de Kolmogorov-Smirnov mayor a 50
elementos.
Decision:
Sip <0, 05, entonces se rechaza la Ho

Sip 20, 05, no se rechaza la Ho

Resultados
Pruebas de normalidad
Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Actividades Ludicas ,207 84 ,000 ,832 84 ,000
Aprendizaje Significativo ,323 84 ,000 ,612 84 ,000
Conclusion:

Como p=,000 < 0.05 en ambas variables, entonces se rechaza
la Ho y se acepta la Hi. En conclusion, los datos no presentan
distribucion normal. Por tal motivo la prueba estadistica

adecuada es el Coeficiente de Correlacion de Spearman.



ANEXO 12
AUTORIZACION PARA APLICACION DE ENCUESTAS

SOLICITUD DE AUTORIZACION PARA  APLICA
INSTRUMENTOS DE  TESIS: ACTIVIDADES LUDICAS Y
SIGNIFICATIVO EN INFANTES, CENTRO EDUCATIVO DE TUMBES, 2022.

Presente:
De mi especial consideracién:

Tengo el agrado de dirigirme a usted expresdéndole mi cordial saludo
mismo tiempo procedo a solicitar la autorizacién correspondiente para aplica
instrumentos de tesis requerido para el desarrollo del trabajo de investige
denominado: Actividades Lidicas y Aprendizaje Significativo en Infantes, Centro
Educativo de Tumbes, 2022

Cabe resaltar que, una vez finalizada la investigacién proporcionaré c
del resultado del mismo.

- ﬁ" | : : .
~ Sin otro particular, me despido de ustedes no sin antes manifestar la:

|
"8




ANEXO 13
FOTOS DE APLICACION DE ENCUESTAS




ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ESCUELA DE POSGRADO
MAESTRIA EN PSICOLOGIA EDUCATIVA

Declaratoria de Autenticidad del Asesor

Yo, HERNANDEZ VELA JORGE ANTONIO, docente de la ESCUELA DE POSGRADO
MAESTRIA EN PSICOLOGIA EDUCATIVA de la UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO SAC
- TRUJILLO, asesor de Tesis titulada: "Actividades ludicas y aprendizaje significativo en
infantes, centro educativo de Tumbes, 2022.", cuyo autor es JUSTINIANO VELASQUEZ
HARUMI GERALDA, constato que la investigacion tiene un indice de similitud de 13.00%,
verificable en el reporte de originalidad del programa Turnitin, el cual ha sido realizado sin
filtros, ni exclusiones.

He revisado dicho reporte y concluyo que cada una de las coincidencias detectadas no
constituyen plagio. A mi leal saber y entender la Tesis cumple con todas las normas para
el uso de citas y referencias establecidas por la Universidad César Vallejo.

En tal sentido, asumo la responsabilidad que corresponda ante cualquier falsedad,
ocultamiento u omision tanto de los documentos como de informacion aportada, por lo
cual me someto a lo dispuesto en las normas académicas vigentes de la Universidad
César Vallejo.

TRUJILLO, 03 de Enero del 2023

Apellidos y Nombres del Asesor: Firma
HERNANDEZ VELA JORGE ANTONIO Firmado electrénicamente
DNI: 44424034 por: JHERNANDEZV el
ORCID: 0000-0002-7990-682X 20-01-2023 08:47:09

Caddigo documento Trilce: TRI - 0507893
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