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Resumen

Para este trabajo de investigacion se planted el objetivo de describir como se
presenta el discurso de la narrativa audiovisual del Programa de Television

Infantil “Ciudad Jardin” del Canal Ipe — IRTP, 2022. Para ello se desarrollo el
estudio en un enfoque cualitativo de tipo béasica de disefio hermenéutico. Para
el andlisis de la serie animada seleccionada se seleccion6 6 episodios de forma
aleatoria considerando criterios de inclusion y exclusion, para ello se elabor6 el
instrumento de ficha de observacion la cual fue estructurada basada en las
subcategorias del estudio. Los resultados permiten evidenciar un correcto
trabajo del guion y estructura de personajes, con contenido con un alto valor
educativo y sobre todo que genere analisis en los pequefios espectadores, pero
a su vez se identifica un discurso audiovisual bastante basico sin mucho manejo
de planos y movimientos. Por lo cual se concluye que es necesario unos ajustes

en la narrativa audiovisual para lograr el éxito esperado de la serie.

Palabras Clave: Narrativa Audiovisual, Personajes, Espacio-Tiempo, Discurso

audiovisual, Ficcion.
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Abstract

The objective of this research work was to describe how the discourse of the
audiovisual narrative of the Children's Television Program "Garden City" of the
Ipe Channel - IRTP, 2022 is presented. For this purpose, the study was
developed in a qualitative approach of basic type of hermeneutic design. For the
analysis of the selected animated series, 6 episodes were randomly selected
considering inclusion and exclusion criteria, for which the observation sheet
instrument was elaborated, which was structured based on the subcategories of
the study. The results show a correct work of the script and character structure,
with content with a high educational value and above all that generates analysis
in young viewers, but in turn identifies a fairly basic audiovisual discourse without
much management of shots and movements. Therefore, it is concluded that
some adjustments in the audiovisual narrative are necessary to achieve the

expected success of the series.

Keywords: Audiovisual Narrative, Audiovisual Narrative, Characters,
SpaceTime, Audiovisual Discourse, Fiction.
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I. INTRODUCCION

La presente investigacion pone en manifiesto la importancia del contenido
infantil televisivo a través de un adecuado manejo de la narrativa audiovisual, la
cual es la estructura principal para cualquier formato emitido como son television,
cine, streaming, etc. Teniendo en cuenta que el objetivo de toda produccion es
captar la atencion del publico a través de diversos factores, cuando se trata de
un programa infantil el cuidado debe ser mayor para generar no soélo
entretenimiento sino también lograr un aporte.

A nivel internacional el publico infantil cuenta con cadenas televisivas
reconocidas originarias de EEUU, pero no siempre tienen un contenido
educativo, en un estudio realizado sobre la audiencia estadounidense infantil en
el caso de Disney los programas educativos representan el 15%, siendo los
dibujos animados los formatos mas usados. En el caso de Nickelodeon cuenta
Nick Jr. dirigido a target entre los 3 a 6 afios, donde se presenta una
programacion de pocas horas de contenido educativo en comparacion de
tematicas de entretenimiento emitido a su publico entre 7 a 12 afios que
representa el 91% de su publico (Gallardo-Camacho et al, 2019).

En el plano nacional la television los canales de paga son los mas
consumidos por la audiencia infantil y segun la investigacion elaborada por el
Consejo consultivo de Radio y Television (CONCORTV) a nivel nacional el 75%
de los nifios anhela ser una figura que ve en la pantalla chica, sobre todo
protagonistas de las series, dibujos infantiles o reality show, frente a ello
encontramos solo un 36% de acompafiamiento de los padres de familia al ver la
television, siendo las peliculas y dibujos animados los programas que tienen una
menor supervision parental. (CONCORTYV, 2018).

CONCORTYV, (2019) menciona que el consumo televisivo infantil en el
pais presenta ciertos tipos de supervision por parte de los adultos a cargo como
son horarios (65%), cantidad de horas (41%), restriccion de programas y canales
(34%), y el (83%) como premio por culminar las tareas. Estos indicadores son
importantes frente al porcentaje de violencia mostrado en la television (57%),
mientras que el porcentaje de palabras groseras ascienden al 46%, ademas de
contener un 49% de programas sensacionalistas (SIGNIS ALC, 2019).

Todos estos datos son de importancia a la hora de crear un programa y
estructurar la narrativa audiovisual, teniendo en cuenta que de ella parte el
nucleo de la narracion de historias, haciendo uso del sonido, la musicalizacion,
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imagen y movimiento; que permite contextualizar la historia que se va a relatar a
partir del punto de vista del uso adecuado de imagenes que alimentan esta
narrativa y corresponden al mensaje que se pretende en especial supervision

cuando se trata de contenido infantil.

En la actualidad existe un programa educativo infantil llamado “Ciudad
Jardin” que es emitido en sefal abierta en el canal Ipe- IRTP con un contenido
apropiado para los nifios, pero que no tiene la audiencia suficiente, si bien tiene
un contenido de valor este no logra calar en el protagonismo infantil, de ahi nace
la problematica del estudio en conocer como es elaborado; por ello el problema
general se plantea ¢ Como se presenta la Narrativa Audiovisual del
Programa de Television Infantil “Ciudad Jardin” del Canal Ipe — IRTP,
20227 Donde los problemas especificos se descomponen en a)¢Coémo se
presentan los personajes del Programa de Television Infantil “Ciudad Jardin”
del Canal Ipe - IRTP ,2022?, b)¢, Cémo se presenta el espacio-tiempo del
Programa de Television Infantil “Ciudad Jardin” del Canal Ipe - IRTP ,2022?c)
¢, Como se presenta el discurso audiovisual del Programa de Television Infantil
“Ciudad Jardin” del Canal Ipe - IRTP ,2022? y d) ¢, COomo se presenta la ficcion
del Programa de Television Infantil “Ciudad Jardin” del Canal Ipe — IRTP ,20227.

Este trabajo se justifica desde una perspectiva tedrica, debido a que se
trabaja en base a diversas teorias relacionadas al consumo infantil, y la narrativa
audiovisual que permiten tener una vision fundamentada cientificamente de los
criterios a estudiar, evidenciando que se puede lograr contenido de calidad
teniendo un correcto manejo de los elementos de la narrativa audiovisual. Desde
una perspectiva practica, el estudio permitira ser usado como referente
investigativo para el andlisis de nuevas investigaciones relacionadas al estudio
de programas televisivos infantiles y la narrativa audiovisual, identificando los
factores relevantes que son necesarios para obtener resultados 6ptimos en
beneficio de los nifios espectadores, mientras que en el aspecto social se busca
tomar conciencia de la calidad de contenido que se le ofrece a los infantes,
teniendo en cuenta que la television si tiene como funcién inicial el educar sobre
todo a los nifios que se encuentran en una etapa receptora de informacion, por
tanto, este estudi6 permitirdA dar a conocer cuales son los contenidos
audiovisuales desde la perspectiva de la narrativa audiovisual que se deben

profundizar para lograr la aceptacion del publico infantil. La justificacion
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metodolégica, se basa en la elaboracién del instrumento de investigacion
creado con el fin de poder estudiar cada una de las subcategorias propuestas en
esta investigacion como son personajes, espacio-tiempo, el discurso audiovisual
y la ficcion.

Por tanto, los objetivos planteados para esta investigacion se presentan como
objetivo general el Describir como se presenta el discurso de la narrativa
audiovisual del Programa de Televisiéon Infantil “Ciudad Jardin” del Canal
Ipe — IRTP, 2022. Mientras que los objetivos especificos son a) Describir como
se presentan los personajes del Programa de Television Infantil “Ciudad Jardin”
del Canal Ipe — IRTP, 2022. b) Describir cdmo se presenta el espacio-tiempo del
Programa de Television Infantil “Ciudad Jardin” del Canal Ipe — IRTP, 2022. c)
Describir como se presenta el discurso audiovisual del

Programa de Television Infantil “Ciudad Jardin” del Canal Ipe — IRTP, 2022 y d)
Describir como se presenta la ficcion del Programa de Television Infantil “Ciudad
Jardin” del Canal Ipe — IRTP,2022.



. MARCO TEORICO

En el marco internacional encontramos tesis relacionadas al estudio de la
narrativa audiovisual, en Espafa se realizaron algunas como las de Rodriguez
de Austria (2022), que investigb con el objetivo de realizar un analisis critico del
discurso narrativo audiovisual sobre la trilogia de Batman, para ello se bas6 en
un enfoque cualitativo desarrollado a través del estudio de caso descriptivo de
las tres peliculas que eran sujetas a investigacion, donde evalud el andlisis
formal-estético, el analisis de contenido y el andlisis ideolégico. Obteniendo
como resultado la existencia de una gran densidad ideolégica y propagandistica
estructuradas en el transcurso de la trilogia. Concluyendo que es necesario
realizar un estudio sistematico de la técnica audiovisual como un analisis
epistemoldégico que brindard informacion de contenido de los simbolos,
metéaforas o niveles de significacion presentados en la narrativa.

También esta la tesis de Ulldemolins (2020) que en Espafia desarrollé una
investigacion con el fin de realizar un andlisis exhaustivo sobre la miniserie
Chernobyl, A través de un estudio descriptivo de enfoque cualitativo, se estudio
las tramas y subtramas, la estructura narrativa, la recreacion realista, personajes
y licencias basadas en hechos reales. Los resultados rescatan la importancia de
los tramas y subtramas enlazados con la correcta construccion de los
personajes, quienes son los que manejan el hilo de la historia. Concluye
mencionando que el peso narrativo apela a los sentimientos del publico, creando
una conexion real y profunda.

Oregui, et al. (2019), realizaron en Espafia un estudio para examinar cOmo
influyen en la capacidad de contar historias y en la identificacion de valores y
contravalores de los nifios de primaria a través de los dibujos animados,
contando con una muestra de 186 estudiantes, la investigacion se desarroll6 en
caracter cuasiexperimental y utilizé diversos métodos. El analisis de regresion
dio como resultado que se confirma que la estructura es mas importante que
cualquiera de los otros pardmetros considerados. Se concluye que en futuros
estudios y a la hora de crear y ejecutar intervenciones en el ambito formal e
informal, es Gtil examinar el tipo de estructura del material audiovisual, y no sélo
el potencial en valores o contravalores.

Marino-Jimenez et al. (2019) también en Espafia desarrollaron en su

articulo cientifico la implementacion de propuestas educativas, a traves de la

4



narrativa audiovisual, tras una revision sistematica, bibliografica y disciplinaria de
informacion presentaron un esquema de produccion, sostenibilidad y
funcionalidad, que permita el logro de este objetivo. Para ello mencionan que es
necesario una correcta identificacion del publico, con el fin de contar con
estrategias educativas que repercutan en el impacto infantil. Ademas, concluye
que el refuerzo de los métodos de aprendizaje es el objetivo principal, su
viabilidad a largo plazo también depende de la valoracion compartida de los
esfuerzos individuales. Invertir en educacion significa dar prioridad a los
esfuerzos que proporcionan los mayores resultados para los estudiantes y los
profesores a través de la mejora de la pedagogia y el acceso a recursos de mayor
calidad. Desde este punto de vista, las respuestas se descubren a través de la
comprension global y abierta de un sistema dinamico y duradero. En nuestro
mundo moderno, tecnolégicamente avanzado e intrincado, esto es mas
importante que nunca.

En Ecuador, Aguilar (2019) desarrolla el andlisis de las narrativas
audiovisuales de personajes Iésbicos en la serie estadounidense Orange is the
New Black. Donde a través de este estudio de caso evalia la narrativa
audiovisual a través de los personajes para identificar el desarrollo y evolucién
de estos, se usaron seis capitulos, uno por cada temporada. Concluyendo que
se hace un constante uso de codigos de la realidad y discursivos
visualessonoros. Planteando representaciones de los personajes y sus
relaciones romanticas como eje principal de la serie.

A su vez Ordoéfiez (2019), realizé este articulo con el proposito de describir
el uso de la narrativa y la narracién dentro de los relatos audiovisuales, usando
el método cualitativo a través del analisis documental logré determinar que el
término "narrativa audiovisual" se utiliza a veces indistintamente con el de
"narracion”, ya que se refiere a cualquier obra que tenga una sucesion de
imagenes y sonidos y que al no existir una delimitacion clara entre ambos, resulta
imposible analizar la ilimitada variedad de formatos y estilos de produccion
audiovisual en el @mbito de la comunicacion. Concluyendo que, para ayudar a la
diferenciacion conceptual, puede ser util vincular las categorias de forma y
contenido con las de historia y narracion, respectivamente, para fomentar un
debate mas matizado sobre la interpretaciéon. Dado que el cine es el principal

medio a través del cual se cuentan la mayoria de las historias, este articulo



comienza con la discusion y el estudio de una serie de peliculas, centrandose en
las peliculas de artes marciales como ejemplo.

En el Perd, Ledn (2021), investigd con el fin de proponer una aproximacion
a la pelicula Roma de Alfonso Cuaron, detallando los antecedentes de la
pelicula, los personajes que intervienen y las escenas que se muestran y utilizan
para establecer la narracion y sus apuestas. Asimismo, la metodologia empleada
propone una ampliacién analitica de los métodos audiovisuales y los procesos
narrativos utilizados. Para ello, el analisis narrativo de la pelicula de Cuarén se
sirve de las ideas semidticas de campo semantico y punto de vista narrativo. Los
resultados mencionan que los procedimientos audiovisuales y de la narracion
audiovisual, asi como la descripcién de los personajes y el recorrido por las
localizaciones espaciotemporales que muestra Roma, exponen el intento de
contribuir a las maltiples interpretaciones que ha despertado la pelicula.

En Lima Sebastiani (2018), tuvo el propésito de realizar analisis
comparativo de la narrativa audiovisual en las peliculas peruanas ‘La ultima
noticia’ y ‘La hora final'. Elaborado bajo un enfoque cualitativo de tipo aplicada,
y de nivel hermenéutico desarrollé un estudio de caso utilizando la técnica de
observacion. Esta investigacion permitié concluir que peliculas cuentan con
caracteristicas similares con respecto a los factores que enmarcan a la estructura
narrativa y el discurso audiovisual, pero fueron estructurados de diversa manera,
pero ambas logran contar las historias adecuadamente complementando los
recursos técnicos con la exposicion de las historias.

Trujillo (2017), desarroll6 en la ciudad de Chiclayo su investigacion con el
propoésito analizar las caracteristicas narrativas propias del desarrollo de la
pelicula Asu Mare 2, bajo un enfoque cualitativo de nivel descriptivo se estructura
el marco tedrico demostrando su aplicacion en la estructura de la pelicula. Los
resultados demuestran una gran prioridad a los acontecimientos principales y en
el desarrollo de la trama, a través de una secuencia del inicio, nudo, desenlace,
concluyendo que toda la pelicula proyecta una idea fundamental, a través de su
contenido cinematografico.

En cuanto a las bases tedricas contamos con la definicion de narrativa
Audiovisual, quien segun Ortiz (2018), es el poder de los sonidos y las imagenes
para transmitir informacién y contar relatos; haciendo uso de las herramientas y
técnicas. También puede servir como estructura del material y, por tanto, es igual

alos temas y géneros que han dado forma a la actividad. Sin embargo, Camacho
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y Segarra (2019), vincula la narrativa audiovisual con la Narratologia, que podria
definirse, como una organizacion metddica y sistematica de la informacion que
permite descubrir, describir y explicar el sistema, el proceso y los procesos
basicos que subyacen a la narratividad de la imagen visual y auditiva, teniendo
en cuenta tanto la forma como la funcion de la narratividad.

Asimismo, la Narrativa Audiovisual pretende promover, vender y/o dar a
conocer ideas, bienes y servicios por los que la gente esta dispuesta a pagar,
por ello las narrativas audiovisuales intentan dar cuenta de los procesos
heuristicos, morfologicos, taxonémicos, analiticos y de lectura de la narrativa
persuasiva en sus diversas manifestaciones audiovisuales, tanto lineales como
interactivas. (Moreno, 2017).

Cuando se habla de narrativa audiovisual dirigido a nifios CarabajoMendia
& Erazo-Alvarez (2021) mencionan que el uso de medios audiovisuales para
mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje y los resultados que produce es
también un avance en la sociedad y la educacion. La narracion audiovisual esta
basada en gran medida en la combinacién de elementos visuales y sonoros para
sumergir al publico en la experiencia y profundizar en la comprension de la
historia que se cuenta. Con la llegada de Internet, los audiovisuales pueden
fusionarse de forma sincrénica o asincronica, creando materiales digitales en
recursos didacticos digitales. Esto permite que la persona aprenda y desarrolle
su interés, creatividad y autoaprendizaje sobre un tema que se va a tratar.

En las ultimas décadas se ha producido un desarrollo espectacular del
abanico de expresiones audiovisuales creativas y narrativas. El papel creciente
de desarrollos relativamente recientes como Internet, celulares y videojuegos,
gue complementan la representacion narrativa de los medios de comunicacion
mas tradicionales, parece haber actuado como catalizador para descongelar los
tipos estandar de forma de relato que habian aparecido en las pantallas durante
mas de un siglo (Duran et al., 2021). La narraciéon de historias ha adoptado
nuevas formas, en cuanto al formato o formatos fisicos del material narrativo, el
lugar o el dispositivo en el que se visualiza y la manera en que el espectador
accede a él, en particular, ahora que un espectador puede ser creador,
modificador o participante activo en la experiencia audiovisual representada.

Para Quintero et al (2020), el término narrativa audiovisual comprende el
relato de cualquier medio audiovisual, incluido el cine, la television, la radio y el

video. Segun sus circunstancias unicas, cada medio sera capaz de construir
.



relatos y textos narrativos. Por tanto, podemos definir la narrativa como el
conjunto de la obra contada por un autor, una época, una escuela o una nacion
a través de elemento de expresion como el género, el método o el estilo utilizado
para transmitir la narracion. Por lo tanto, cada salida audiovisual es un mensaje
que pretendemos enviar a alguien, y para que este proceso tenga éxito, debe
realizarse mediante un codigo compartido por el emisor y el receptor. (Kuisma,
2022).

El objetivo de la narracién es ayudar en el proceso de comunicacion.
Desde el momento en que un individuo tiene una idea para una historia con la
intencién de compartirla con otro, la narracion puede y debe considerarse una
forma de comunicacién, un proceso Unico de transmisién de textos narrativos,
en el que intervienen, por un lado, las condiciones y circunstancias que rigen la
comunicacién en general y, por otro, los factores y agentes que determinan la
calidad narrativa de este tipo de coproduccion (Manfredi et al. 2018).

Segun el estudio realizado por el Children's TV Worldwide (2017) se indica
gue estos programas infantiles presentan mas del doble de personajes
masculinos que femeninos, especificando que en los programas claramente
construidos (dibujos animados, espectaculos con animales) la proporcion de
mujeres es aun menor. También menciona que el 72 % de los personajes
principales son caucdsicos y en la mayoria de los paises la realidad de la
diversidad étnica no esta representada de forma adecuada. Mientras que las
nifias con sobrepeso o las mujeres mayores estan practicamente ausentes. Esto
hace reflexionar que la narrativa audiovisual de la television infantil deberia estar
orientada a la calidad, optimizando su programacion para contrarrestar estas
representaciones sesgadas y distorsionadas de la realidad.

Para Aierbe-Barandiaran y Oregui-Gonzalez (2018), aunque la funcién
parental y educativa de la regulacion es crucial, la programacién de ficcion,
especialmente los dibujos animados, representan otra alternativa de ensefianza
y aprendizaje en la que los niflos pueden aprender conceptos, procedimientos,
actitudes, normas, valores y emociones a través de sus personajes favoritos.

Ante ello se puede evidenciar que tanto la construccion de la realidad
socialmente compartida como la comprension del mundo que nos rodea estan
influidas por la narracion audiovisual. El analisis de la narrativa audiovisual
permite, por un lado, comparar las caracteristicas distintivas de los distintos tipos

de narracion con otras modalidades narrativas y a su vez ayuda el desarrollo de
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las memorias sociales y los distintos tipos de identidades colectivas e
individuales (Castillo et al. 2021).

Ledn (2021) indica que la narrativa audiovisual debe ser estudiada desde
los elementos que la componen como son los personajes, el espacio-tiempo,
discurso audiovisual y ficcion. En cuanto a los personajes Amber (2021), explica
gue estos son el resultado de las tramas, y su posicion es funcional. En otras
palabras, son actores o protagonistas, no personajes, y es incorrecto pensar en
ellos como personas reales. Afirman que el trasfondo psicolégico debe evitarse
en la teoria narrativa y que los rasgos de los personajes sOlo pueden ser
funciones, es decir, les interesa principalmente el comportamiento de los
personajes dentro de una trama, no quiénes son. Por otro lado, Semmler (2019),
manifiesta que los personajes deben ser estudiados desde la perspectiva
sociologica, que comparten una identidad psicoldgica y moral con los hombres,
es un efecto de una persona y, como tal, funciona en su construccion utilizando
variables igualmente realistas. Para ello Vandaele (2018) indica que se deben
evaluar la descripcion fisica, psicolégica y sociolégica para conocer a
profundidad la construccién de los personajes narrativos.

Cuando se indica espacio-tiempo en la narrativa audiovisual se sugiere
gue parece innegable que el tiempo es la base del desarrollo de la historia. En
narraciones lineales y no lineales, el aspecto del desarrollo temporal es central.
Pero en lugar de vincular simplemente la trama y la cronologia, Chaume (2018)
sostiene que la narrativa es la relacion humana con el tiempo basandose en el
examen de los elementos de una historia, ya que se originan de uno a otro en
una configuracion de causa y efecto y, por tanto, deben encontrarse en el tiempo.
Tal como lo indica Mukminun(2021), la trama pasa a depender estrechamente
de la experiencia de la duracién. Sin embargo, a diferencia de la sucesion de
acontecimientos que ocurren en la vida sin evidentes asociaciones, el autor
subraya que el lector conecta los elementos separados de la historia siendo
primero de su ocurrencia, recordando el incidente, y luego esperando el siguiente
desarrollo. Para Nicolaou (2021) esta explicacion subraya la importancia de la
percepcion de la duracion y la memoria, para poder hacer conexiones entre las
partes de la historia, con relaciones logicas. La interpretacion se convierte en la
modalidad de la narracién a través del tiempo, al reconocer, comprender y

anticipar.



El discurso audiovisual es el principal soporte de cualquier producto
narrativo, esto debido a que los factores pertenecientes a esta estructura son el
motor de los sentidos activados a través del audio y video, Hotait (2019)
distribuye el factor audio, desde la musicalizacion, sonidos de apoyo entre otros,
mientras que el video debe contar con un estudio de planos, encuadres,
movimientos de cdmara, etc. Mientras que la ficcion tiene relacion con la historia
y la trama, donde en muchos casos se pide confundir con otras opciones
(GarciaAviles, 2020).

La Teoria de usos y gratificaciones encaja en esta investigacion debido a
gue esta examina los medios de comunicacion desde una perspectiva mas
humanista. Segun Kujur y Singh (2018), explican que esta teoria indica que el
publico en general consume los medios de comunicacion de varias maneras,
basandose que las personas que consumen medios de comunicacién tienen la
libertad de elegir como los utilizaran y cémo les afectaran.

A su vez Podara et al (2021) sostiene que los consumidores de medios de
comunicacién pueden elegir el impacto que los medios tienen sobre ellos y que
los usuarios eligen las opciones de los medios de comunicacién sélo como un
medio para alcanzar un objetivo, la teoria de los usos y la satisfaccion puede
verse en situaciones como la eleccién de la propia musica o en este caso los

programas de television, lo cual es avalado por Haridakis & Humphries (2019).

10



lIl. METODOLOGIA

3.1. Tipoydisefio de investigacion

La metodologia seleccionada para este proyecto es la investigacion
cualitativa, segun Barrantes (2021), el enfoque de la investigacion cualitativa se
centra en la exploracion de los significados de los sucesos humanos y las
estructuras de la sociedad, situandose dentro del paradigma cientifico naturalista
conocido como naturalista-humanista o interpretativo. Y el estudio descriptivo, se
genera cuando se buscan descripciones precisas de las partes o caracteristicas
del tema de estudio. Los académicos interesados en conocer los mdultiples
factores examinados se beneficiaran enormemente de este tipo de investigacion
(Sanchez et al., 2018).

Este estudio es del tipo basica, en el que los nuevos conocimientos se
reinen por si mismos y no con ningun fin practico. Estas investigaciones se
basan en la toma de decisiones, donde se delimita el campo de estudio, pero se
logra posiciones subjetivas, este proceso permite al investigador sustentar de
manera concreta la problemética, precisando un contexto o unidad de analisis
(Sanchez et al., 2018).

Se utilizé un disefio hermenéutico, pues permite interpretar y comprender
a fondo los fendbmenos estudiados. El estudio hermenéutico se centra en el
examen de las interpretaciones subjetivas de la literatura, el arte, la cultura, los
fendmenos sociales y las ideas. En consecuencia, este disefio se opone a los
métodos de investigacion que hacen hincapié en la independencia y objetividad
de las interpretaciones en la creacion de conocimiento. Es posible interpretar los
fendmenos utilizando una variedad de metodologias y técnicas analiticas, asi
como métodos especificos de cada disciplina, pero es importante recordar que
la investigaciéon hermenéutica es una metodologia de investigacion cualitativa
(Selltiz y Jahoda, 2017).
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3.2. Categorias, Subcategorias y matriz de categorizacion

Categoria:

Narrativa audiovisual

Ortiz (2018), es el poder de los sonidos y las imagenes para transmitir
informacién y contar relatos; haciendo uso de las herramientas y técnicas.
También puede servir como estructura del material y, por tanto, es igual a los
temas y géneros que han dado forma a la actividad

Subcategorias:

La categoria comprende las siguientes subcategorias: PERSONAJES,
ESPACIO - TIEMPO, DISCURSO AUDIOVISUAL y FICCION

Tabla 1

Matriz de categorizacién

Ambito Categorias

tematico

Subcategorias Caodigos

Produccion Narrativa
Televisiva audiovisual

PERSONAJES - Descripcion fisica
- Descripcion
psicolégica
- Descripcion
sociologica

ESPACIO - TIEMPO Lugar donde sucede la

historia

- Narracién en pasado,
presente o futuro.

- Aspecto cronolégico de

la historia
DISCURSO - Componente visual
AUDIOVISUAL
- Componente audio
FICCION - Historia

- Mensaje
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3.3. Escenario de estudio

El presente trabajo tuvo por escenario el programa infantil “Ciudad Jardin”
en castellano. Programa que es emitido por el canal Ipe, que es propiedad del
estado, este dibujo ha sido creado y producido en el pais, y tiene su version en
guechua y castellano. Los personajes son Pipo, Vivi, Tato, Lila y Mimi, todos
amigos en edad preescolar que viven a diario diversas situaciones en el Parque
Central de Ciudad Jardin. En cada capitulo cogen sus bicicletas y emprenden
una aventura donde se reconocen conocimientos para vivir en armonia con las
personas, los animales y la tierra que nos sostiene. Esta serie de animacion fue

seleccionada como candidata para el premio de animacion Chilemonos 2019.

3.4. Participantes

Para este trabajo de los 26 capitulos del programa “Ciudad Jardin”, se
tomardn en cuenta para analizar los siguientes capitulos de la primera

temporada:

1: La ciudad Jardin

5: La carrera de bicicletas
10: La familia ardilla

15: La orquesta

20: El globo aerostético
25: El colmenar

Estos capitulos fueron escogidos por la investigadora considerandose asi una
muestra no probabilistica, asi mismo se tuvieron los siguientes criterios de

inclusion y exclusion.

Criterios de inclusion:

- Capitulos de primera temporada.

- Capitulos donde se desarrolle el valor del respeto al medio ambiente.

- Capitulos donde aparezca el mayor numero de personajes.
13



Criterios de exclusion:
- Capitulos de otras temporadas que no sean de la primera

- Capitulos donde el principal tema no sea un valor del respeto del medio

ambiente.
- Capitulos con pocos numeros de personajes.

3.5. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

La observacion es la técnica por usar, la cual es un método muy util para
la recoleccion de datos en un estudio cualitativo; se describe como un analisis
observacional donde se detallan aspectos que se desean evidenciar para el fin

de los objetivos de la investigacion. (Canales, 2016).

Como instrumento se utilizara la ficha de observacion, que segun Canales
(2016) son mas flexibles gracias a la estructura que el investigador desea darle
y permiten adaptarse a las situaciones de la investigacion. Se diferencia por la

capacidad de poder ser usado a una variedad de temas.

Tabla 2
Técnicas e instrumentos
Técnica Instrumento Propdsito
Observacion Ficha de observacion Almacenar informacion

directa de los capitulos

de la primera temporada
del programa Ciudad
Jardin.

3.6. Procedimiento
Para la aplicacion de las fichas de observacion:

En primer lugar, se identifico la realidad problematizada. A continuacion,
se construyé el marco tedrico a partir de los antecedentes y fundamentos
tedricos, dando prioridad a los articulos cientificos. Posterior a ello, se recurrié a
tesis y libros cuyo objetivo es desarrollar y profundizar las ideas tedricas a partir

del estudio. Este método permitio la identificacion de categorias y subcategorias.
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En segundo lugar, se describen los pasos para obtener la informacion a
investigar, teniendo en cuenta las categorias, subcategorias y micro categorias
de la investigacion. Para ello se elaborara la ficha Unica de observacion que sera
estructurada en base a los objetivos. Luego de estructurar el instrumento se
procedera a su validacion a través de juicios de expertos de 3 especialistas en

la materia.

En tercer lugar, se procede al llenado de las fichas de observacion con el
fin de cubrir todos los aspectos que se desean estudiar, para culminar con el

analisis de la informacion que se obtuvo de dichas fichas.

3.7. Rigor cientifico

Segun Vara (2018), se deben cumplir los siguientes criterios para
asegurar el rigor cientifico.

La Credibilidad es la medida en que el investigador ha registrado de forma
precisa y completa las experiencias de los sujetos.

La Transferibilidad es una parte de las conclusiones que puede utilizarse
en otras situaciones.

La Confirmacion demuestra que el investigador se cifié a cada paso del

proceso, tal y como especifica en una investigacion cualitativa.

3.8. Método de anélisis de datos

La evidencia del uso del método descriptivo se da cuando el analisis de los
resultados se formula junto a los estudios citados en la investigacién. En el caso
de este estudio a través de la observacion se logré analizar 6 episodios de la
primera temporada del programa infantil Ciudad Jardin. Se evidencia el uso del
método deductivo, al emplearse la estrategia de corroborar la implicaciéon o
suposicién de los resultados de manera legitima y justa; y la evidencia del uso
del método analitico, a través del estudio de los personajes, espacio-tiempo,
discurso audiovisual y la ficcion se da cuando se ha utilizado para probar la
inferencia o suposicion a través de la observacion de cada elemento sometido

como parte de la investigacion.
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3.9. Aspectos éticos

La ética del investigador se aplica cuando se realiza un proceso de

autoevaluacion donde se evalla si existe algin comportamiento no ético que

traiga consecuencias desfavorables al desarrollo de una tesis, se puede

argumentar que el comportamiento no ético no tiene cabida en la practica de la

investigacion cientifica (Vara, 2018). Por ello este trabajo se elabor6 bajo la guia

de la Universidad César Vallejo, y se respetaron las opiniones de las fuentes

mediante una adecuada parafrasis de acuerdo con las normas de estilo APA 72

edicion. Ademas, de respetar los resultados sin modificarlos.

IV. RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Resultados y discusién

4.1.1. Categoria 1: Personajes

Acerca de la categoria de los personajes se obtuvo a través del andlisis de la

observacioén los siguientes resultados:

Figura 1
Personajes
PERSONAJES RESULTADOS
Descripcién fisica:
— Es un leopardo delgado, alto, tiene un
TATO pequefo copete color naranja, tiene

—
E-)
=0

colmillos y garras, tiene una cola, manchas
marrones, cejas bien marcadas y orejas
medianas

Descripcién psicolbgica

En cada capitulo se le observa ser un
personaje bastante activo en busca de
aventuras, por momentos tiene problemas
de seguridad que gracias a sus
compafieros logra superar, demostrando
ser un lider nato. Se visualiza que siempre
hace uso de enunciados motivadores que
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logra que el equipo de amigos logre sus
objetivos en cada capitulo.

Descripcién sociolbgica

Es considerado el lider del grupo, siempre
se le presenta con un biviri de franjas
blancas y celestes y un short lila, lo que le
denota alguien que siempre esta en
movimientos, agil y listo para la aventura.

Descripcidn fisica:

Es una elefanta alta, tiene orejas grandes,
brazos largos, cejas delgadas y una trompa
larga.

Descripcién psicolégica

Es el personaje mas empatico de todos,
busca siempre el bienestar de sus
comparnieros disfrutando ser la ayuda que
ellos necesitan, se visualiza un personaje
activo en cada uno de los capitulos con
ideas que logren solucionar los problemas a
los cuales sus comparieros deben
enfrentarse.

Descripcion sociologica

Es considerada la amable del grupo, un
vestido rosa y un sombrero gris con una flor
transmiten la amabilidad que caracteriza al
personaje.

s

=0

Descripcién fisica:

Es un 0so perezoso alto, delgado de color
marron, orejas pequefias.

Descripcién psicoldgica

Considerado el personaje gue maneja el
raciocinio para lograr los objetivos en cada
capitulo, es observador y respetuoso.

Descripcion socioldgica

Es considerado el mas inteligente del
grupo, las gafas, el cinturén, la camisay el
pantalon complementan para transmitir esa
perspectiva del personaje.
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Descripcidn fisica:

Es una pequefio pingtino, de contextura
gruesa, manos pequefias y pies pequefos,
chapas rojas y un pico de color amarillo.

Descripcidén psicolégica

Es la mas alegre del grupo siempre dando
animos a todos, tiene energia suficiente
para estar en cada aventura y motivar a los
demas, le gusta mucho cantar y bailar.

Descripcion sociologica

Es la mas animosa, con su pequefio tutd
alegra a todos logrando que el grupo no se
desuna y logren sus objetivos.

=
=

=c

Descripcion fisica:

Es una bebé mono pequefia, tiene una
sonrisa grande, tiene un copete marron,
una nariz ancha, orejas pequefias, mancha
de color crema en su rostro, brazos largos y
pies cortos.

Descripcién psicolbgica

Le encanta jugar y siempre esta atenta a
todo lo que esta a su alrededor y que sirva
para lograr desarrollar la diversion.

Descripcidn socioldgica

Es la mas divertida entre todos los amigos,
siempre encuentra nuevas formas de
entretenerse junto con los demas

—c
=

A
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Descripcion fisica:

Es una tortuga alta, tiene su cabello
ondeado, tiene ojos pequefios, manchas de
color celeste oscuro, un caparazon, brazos
y piernas largas, un cuello largo.
Descripcién psicolégica

Es una persona adulta que sabe el
significado de divertirse como nifio,
recalcando la importancia de saber como
cuidar y respetar los derechos de los
pequefios, a través de sus consejos los
personajes logran entender mejor la
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situacion.

Descripcién sociolbgica

Es el adulto guia al cual recurren los
pequefios para lograr obtener informacion
valiosa a través de los consejos que los
guie en sus objetivos.

DESCRIPCION GENERAL DE LOS PERSONAJES

Cada personaje se encuentra caracterizado por un animal, el cual se
puede connotar como las caracteristicas de estos son repercutidos en las
personalidades de los integrantes de este dibujo, logrando la audacia de un tigre,
la sabiduria de una tortuga longeva o la paciencia de un 0so perezoso. Esta
singularidad hace que los pequefios logren la asociacion de acuerdo a sus
propias caracteristicas, por ello la construccion de los personajes relacionado a
la construccion del rostro, se puede mencionar la exageracion de ciertos rasgos

fisicos de un personaje, para darle mayor realce a la intencién de personalidad.

Asi mismo el rol social se encuentra enmarcado en cada personaje
manteniéndose estas caracteristicas a lo largo de los capitulos, teniendo en
cuenta que es necesario que esto se realice de esta manera para lograr que el

publico logre identificarse en ellos.
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4.1.2. Categoria 2: Espacio-tiempo

Acerca de la categoria de espacio-tiempo que se obtuvo a través del
analisis de la observacion los siguientes resultados:

Tabla 3

Espacio-Tiempo

items

Descripcion

Lugar donde sucede la historia

Todos los capitulos se desarrollan en
Ciudad Jardin, dénde dentro de ellos
encontramos el parque, Fabrica de
Reciclaje, montafia, rios, etc.

Narracion en pasado, presente o
futuro.

No se maneja la narraciéon

Aspecto cronolégico de la historia

En presente

Duracién

5730

Figura 2

Ciudad Jardin- Exteriores 1
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Figura 3

Ciudad Jardin- Exteriores 2

Figura 4

Ciudad Jardin- Exteriores 3

Como se puede apreciar en las imagenes, los escenarios usados por ciudad

Jardin son en su totalidad espacios abiertos, que se rescataria como una forma
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de indicar que los nifios tienen sus aventuras en una zona segura y sobre toda
gue no se mantienen al tanto ante alguna circunstancia de peligro. Los tonos
pasteles logran emitir la sensacién infantil y tierna, y es una circunstancia que se
ve constante en todos los capitulos, identificando que la escenografia intenta

mostrar ciertos indicadores que permitan la aceptacion de los nifios.

No existen saltos de tiempo ni del pasado ni futuro, toda la trama se basa
en el presente lo que permite un facil entendimiento de cada capitulo, La ventaja
competitiva de este dibujo es la atemporalidad que permite que pueda ser visto

cada capitulo sin ningun orden en especifico.

4.1.3. Categoria 3: Discurso audiovisual

Acerca de la categoria de estructura audiovisual que se obtuvo a través
del andlisis de la observacion los siguientes resultados:

Tabla 4

Discurso audiovisual
items Descripcion

Planos medios (10 por capitulo)
Plano general (18 por capitulo)
Plano entero (10 por capitulo)
Componente visual .
Paneo (5 por capitulo)
Zoom in (3 por capitulo)
Zoom out (1 por capitulo)
Traveling horizontal (Muy rara vez)

. Sound track de la serie
Componente audio

Ruido ambiental
El discurso audiovisual de esta serie es bastante limitado, el ritmo visual

de cada capitulo es lento permaneciendo varios segundos en un mismo plano,
siendo particularmente los planos generales los mas usados y el paneo. Esta
situacion puede ser algo aburrida para jévenes acostumbrados a la diversidad
de imagenes a la que uno esta acostumbrado, esta serie animada pausada se
denota la paciencia que puede tener un pequefio en etapa preescolar, donde se
requiere la concentracion en un punto o situacion especifica para que estos sean

entendidos.
22



Con respecto al audio el soundtrack es constante como fondo musical en
todos los capitulos siendo este solo instrumental, que gracias al ruido ambiental
insertado logra manejar los detalles necesario para ser entendidos por los

pequefnos espectadores.

4.1.4. Categoria 4: Ficcién

Acerca de la categoria de ficcion que se obtuvo a través del analisis de la

observacion los siguientes resultados:

En general la historia de cada capitulo se encuentra enmarcado en una
aventura donde se va rotando el protagonismo de cada uno de los personajes,
donde con la ayuda de los demas logran solucionar los impases o alcanzar sus
objetivos. La tematica rescata los valores, los derechos infantiles y el cuidado de

medio ambiente, estos 3 son los ejes principales de la serie.

A través de las personalidades de los personajes se muestra
circunstancias de como sobreponerse a los obstaculos que se pueden aparecer
en el camino, la serie connota una intencibn netamente educativa, pero la
estructura visual no se ajusta al consumo actual del infante, es por ello que a
pesar de contar con temas interesantes de aprendizaje no logra obtener la
aceptabilidad total del publico al cual se dirigen.

4.1.5. Discusion de los resultados

Los resultados obtenidos demuestran en cuanto a los personajes un
trabajo elaborado basado primero en la forma, donde cada uno de ellos adopta
las caracteristicas fisicas de un animal, para luego en base a estos indicadores
se creen personalidades que son de facil adaptacion de los seres creados,
teniendo en cuenta que presentan ciertos elementos distintivos que refuerzan la
idea de la presencia y el rol de juego social al que pertenecen, lo cual concuerda
con lo expuesto por Oregui, et al. (2019) donde se menciona por qué los
personajes tienen un objetivo o motivo determinado que persiguen a lo largo de
las etapas primera, media y Ultima de su propia narracion.

En el caso de Ciudad Jardin los personajes van rotando protagonismo
en cada episodio, lo que permite que la identificacion de los nifios televidentes
sea mayor, al ver que su personaje favorito es un elemento constructor de la

historia, lo cual muchas veces no se ve en otras series animadas, debido a que
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existe permanentemente en cada episodio un solo personaje principal y los
demas que trabajan en base a lo que le sucede a este. Castillo et al. (2021),
seflala que incluso cuando un personaje no es consciente de ello, se comporta
de una manera especifica por una causa y un propdsito. Lo cual es reforzado
por la idea de Chaume (2018), en donde cada situacion y la forma de actuar
frente a ello de cada personaje acabara definiéndolo o dirigiéndolo hacia una
construccion especifica de su identidad.

Cuando se analiz6 el espacio-tiempo fue perceptible la monotonia de los
espacios, que, si bien tienen diversos escenarios, la paleta de colores
estrictamente usada y las formas casi repetitivas hacen de esta caricatura mucho
mas simple de analizar en cuanto a la estética de la construcciéon de los
ambientes donde se desarrollan las historias, esto se puede deber a la
orientacion del publico objetivo, frente a ello Manfredi et al. (2018) explica que
dependiendo del publico y sobre todo a los de etapa preescolar y escolar, estos
se constituyen basandose en guardar relacion entre los real y las imagenes,
aunque cabe sefalar que durante el pasar de los afos se deben ajustar, ampliar

o reformular de acuerdo a los nuevo intereses infantiles.

Marino-Jimenez (2019), sugiere que los nifios son capaces de construir
otra imagen de la infancia y de las instituciones que lo acogen, basados en la
facilidad que tienen para asemejar su realidad con lo que ven, por ello se debe
tener claro que todo los que estos vean seran en primera instancia como reales

sobre todo para los menos de 3 afos.

Al analizar el espacio y tiempo se puede evidenciar que es totalmente
atemporal, este contenido audiovisual se encuentra desarrollado en una historia
sin un tiempo especifico, lo que sugiere que nifios de cualquier generacion
pueden verlo y no cambia el sentido del relato, en lo encontrado por Rodriguez
de Austria (2022), se refiere que el contenido de las escenas permiten la
coherencia en la narracion audiovisual lo que permite mantener las constantes
de la exposicion en cuanto a lugar y circunstancias. En ciudad Jardin se
mantiene esta secuencialidad que para Camacho y Segarra (2019), son los

elementos formales que deben fluir con naturalidad de una toma a la siguiente.

El discurso de la narrativa es bastante basico en esta serie animada,

donde los planos se mantienen con muy leves y limitados movimientos de
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camara, lo que permite una narracion mas paciente. Esta situacion se puede
deber a lo que Ulldemolins (2020) denomina en su investigacion como la
narrativa pasiva, donde se busca que las pausas alargadas permitan detectar
los detalles por los espectadores o en todo caso por un publico que necesita

mayor explicacion de lo que sucede para entender apropiadamente la historia.

Aguilar (2019) sostiene que este discurso audiovisual debe estar basado
en el uso de una serie de reglas donde el espectador codificara el proceso
creativo de una forma natural sin percibir las técnicas audiovisuales empleadas,
en Ciudad Jardin se evidencia esto a través de la sincronia de la musica con

ciertas situaciones que refuerzan la intencién del mensaje o situacion.

Por ultimo, en la categoria de ficcibn se denota claramente la intencion
de inculcar los valores béasicos de una sociedad, asi como el respeto al medio
ambiente. Cada capitulo tomo referente a los personajes para basarse en ellos
y crear una historia que implique una problematica, pensar en una solucion, el
trabajo en grupo y la orientacion final del personaje de mayor edad, que

representa la sabiduria y encamina las acciones de los pequefios personajes.

Trujillo (2017), habla de esta elaboracion teniendo en cuenta que toda
historia audiovisual esta compuesta por diversos elementos que se encuentran
ligados entre si cumpliendo una funcion especifica para lograr una adecuada
percepcion emocional del producto, la interpretacion del mensaje permite
obtener reflexiones filoséficas o sociales de diversa indole. Se debe tener en
cuenta que en esta investigacion se analiza una serie para preescolares, por lo
tanto, ellos se pueden ver reflejados en los personajes y adoptar las posturas y
formas de resolucién captando asi la idea a través de la ficcion.
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V. CONCLUSIONES

1. Se concluye que los personajes han sido construidos con un propdsito
educativo debido a que cada uno de ellos maneja un valor y personalidad
especial que hace que entre ellos se complementen, lo que hace que puedan

ser mucho mas rapido la identificacion de estos.

2. Sobre el espacio y tiempo se concluye que este se basa en la repeticion
de escenarios donde en su mayoria existen patrones de formas, mientras que el
tiempo es atemporal permitiéndose de esta manera visualizar los episodios sin

una continuidad estricta.

3. En el discurso audiovisual se concluye que los planos y movimientos de
camara usados en el programa lo convierten en un discurso pausado, es decir
gue el ritmo entre escena y escena se alargan con planos fijos siendo los de

plano general y medio los mas usados.

4, Se concluye que los mensajes trabajados en cada historia contienen
evidentemente un contenido educativo que a través de problematicas que
atraviesan los personajes son solucionados con ideas y consejos, donde cada
personaje es protagonista dependiendo de la situacion que se plantea lo que

resulta que los nifios puedan identificarse.

5. Se concluye por tanto que la narrativa audiovisual planteada en el
Programa de Television Infantil “Ciudad Jardin” cuenta con historias y personajes
bien planteados, pero que el discurso audiovisual deberia tener un mayor ritmo
que permita captar por completo la atencién de los pequefos y asi logre una

mayor sintonia.
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V. RECOMENDACIONES

1. Se recomienda a los comunicadores de la especialidad en audiovisuales
gue creen contenido educativo para mejorar la parrilla televisiva de sefal abierta,

con el fin de ofrecer programas que generen audiencia basado en el aprendizaje.

2. Se recomienda a los productores y guionistas de contenido infantil que
creen personajes con personalidades y aspectos fisicos variados con el fin de
que los nifios logren identificarse y asi puedan seguir viendo el programa por
interés y por aprender. Asimismo, no subestimar la capacidad de recepcion
infantil basado en la creacion de los espacios ya que este es un factor importante

para lograr engancharse con un programa.

3. Se recomienda a las casas televisoras deberian dar apoyo a proyectos
televisivos peruanos evaluando el contenido educativo, sobre todo del nivel
escolar. Esto a su vez beneficiaria a la imagen del canal al contribuir con el

aprendizaje de los nifios.

4, Se recomienda a los creadores de contenido que la narrativa audiovisual
en general debe adaptarse a las nuevas exigencias del publico infantil sin perder

la esencia del trasfondo, que es el aprendizaje de los valores sociales.
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ANEXOS

Anexo 1: MATRIZ DE CATEGORIZACION
ANALISIS DE LA NARRATIVA AUDIOVISUAL DEL PROGRAMA DE TELEVISION INFANTIL “CIUDAD JARDIN” DEL CANAL IPe — IRTP, 2022

PROBLEMA OBJETIVO CATEGORIAS SUBCATEGORIAS 3 INSTRUMENTO
GENERAL GENERAL TECNICA
¢,Cémo se presenta la Narrativa | Describir como se presenta la estructura
Audiovisual del Programa de | de la narrativa audiovisual del Programa
Television Infantil “Ciudad Jardin” del | de Television Infantil “Ciudad Jardin” del
Canal Ipe — IRTP, 2022? Canal Ipe — IRTP, 2022.
PROBLEMAS OBJETIVOS
ESPECIFICOS ESPECIFICOS
¢ Como se presentan los personajes | Describir cémo se presenta los
del personajes del Programa de Television
Programa de Televisién Infantil| Infantil “Ciudad Jardin” del Canal Ipe — .
“Ciudad Jardin” del Canal Ipe - IRTP | IRTP, 2022. NARRATIVA AUDIOVISUAL PERSONAJES Observacion
,202272, Ficha de

¢cComo se presenta el espacio-
tiempo del Programa de Televisién
Infantil “Ciudad Jardin” del Canal Ipe
- IRTP ,20227?

Describir como se presenta el espacio-
tiempo del Programa de Televisién
Infantil “Ciudad Jardin” del Canal Ipe —
IRTP, 2022.

¢Como se presenta la historia del
Programa de Televisién Infantil
“Ciudad Jardin” del Canal Ipe - IRTP
,20227?

Describir como se presenta el discurso
audiovisual del Programa de Television
Infantil “Ciudad Jardin” del Canal Ipe —
IRTP, 2022

¢Como se presenta la ficcion del
Programa de Television Infantil
“Ciudad Jardin” del Canal Ipe — IRTP
,20227.

Describir cémo se presenta la ficcion del
Programa de Television Infantil “Ciudad
Jardin” del Canal Ipe —

IRTP,2022

ESPACIO-TIEMPO

DISCURSO
AUDIOVISUAL

FICCION

observacion
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Anexo 2: Matriz de operacionalizacién

Categoria Definicién conceptual Definicién operacional Subcategorias Instrumento
NARRATIVA Ortiz (2018), es el poder de los La narrativa audiovisual se divide Ficha de
AUDIOVISUAL  sonidos y las imagenes para en las siguientes . PERSONAJES observacion

transmitir informacién y contar
relatos; haciendo uso de las
herramientas y técnicas. También
puede servir como estructura del
material y, por tanto, es igual a los
temas y géneros que han dado
forma a la actividad

subcategorias dimensionada
en

personajes,

espacio-tiempo, estructura
audiovisual y

ficcidn, los cuales seran
medido mediante una

ficha de observacion

ESPACIO-TIEMPO

DISCURSO AUDIOVISUAL

FICCION
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Anexo 3: Ficha de observacién

SUBCATEGORIAS

MICROCATEGORIA

RECOJO DE INFORMACION - Capitulo #

1

PERSONAJES

- Descripcion fisica

Personaje 1

Personaje 2 Personaje 3 |Personaje 4

Personaje S |Personaje 6

Personaje 7 |Personaje 8

- Descripcién psicolégica

- Descripcién socioldgica

ESPACIO - TIEMPO

- Lugar donde sucede la historia

- Narracion en pasado, presente o futuro.

-  Aspecto cronologico de la historia

ESTRUCTURA AUDIOVISUAL

- Componente visual

Planos

Angulos

Movimientos

Encuadre

- Componente audio

Voz en off

Musicalizacion Audio detalle

FICCION

- Historia

- Mensaje
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Anexo 4: Validacion de Instrumento
MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

Tabla 1
Matriz de validacién

TITULO DE LA TESIS: ANALISIS DE LA NARRATIVA AUDIOVISUAL DEL PROGRAMA DE TELEVISION INFANTIL “CIUDAD
JARDIN” DEL CANAL IPe - IRTP, 2022

CATEGORIA: NARRATIVA AUDIOVISUAL

Subcategoria 1: PERSONAJES

CRITERIOS DE VALIDACION DE
CONTENIDO
2 < < < .
= S S S =)
> w 1] w ['4
; Fo =z 4 = <
INDICADORES ITEMS < = w 24 = OBSERVACIONES
= o I 7] o
4 w (o] z
w o o O
@ o
4
o
w
(4
Por capitulo 3 3 3 3 3
Descripcion fisica
Por personaje 3 3 3 3 3
Por capitulo 3 3 3 3 3




Descripcién
psicolégica

Por personaje

Descripcion
sociologica

Por capitulo

Por personaje

Subcategoria 2: ESPACIO — TIEMPO

Lugar donde
sucede la historia

Escenografia por capitulo

Escenografia por toma

Narracion en
pasado, presente
o futuro.

Presente

Pasado

Futuro

Aspecto
cronolégico de la
historia

Saltos de Tiempo

Epocas de la historia

Subcategoria 3: ESTRUCTURA AUDIOVISUAL

Componente
visual

Planos

Angulos

Movimientos

Encuadre
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Componente
audio

Voz en off

Musicalizacién

Audio detalle

Subcategoria 4: FI

CCION

- Historia

Inicio

Nudo

Desenlace

Mensaje

Valor

Contexto
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VALIDEZ DE CONTENIDO POR JUICIO DE EXPERTOS
Estimado experto, a continuacion, para validar el cuestionario, debe tomar en cuenta:

A.- Los criterios de calidad: la representatividad, consistencia, pertinencia, coherencia, claridad en la redaccion, de los indicadores y
Sus respectivos reactivos del cuestionario:

Representatividad | Consistencia Pertinencia Coherencia Claridad
Es lo més Esta Convenientes Los indicadores e| Redactado
representativo. fundamentado | por su items se con
en bases tedricas | importancia y encuentran lenguaje
consistentes. viabilidad. relacionados hay | claro.
correspondencia.

B.- Para valorar a cada indicador con sus respectivos items use la siguiente escala:

0 1 2 3
Totalmente en | Parcialmente en | Parcialmente de | Totalmente de acuerdo
desacuerdo desacuerdo acuerdo

DATOS DEL EXPERTO

Nombres y CHAVEZ RAMOS, LUIS .

Apellidos ALBERTO DNIN 10644237

Nombre del ANALISIS DE LA NARRATIVA AUDIOVISUAL DEL

Instrumento PROGRAMA DE TELEVISION INFANTIL “CIUDAD JARDIN”
DEL CANAL IPe - IRTP, 2022.




Direccion Urb. Héroes de San Juan Mz D | Teléfono 2762045
domiciliaria Lt2 domicilio
Titulo Ciencias de la Comunicacion i

. o Teléfono
Profesional/Espe | Audiovisuales Celul 049344780
cialidad eluar
Grado Maestro
Académico
Mencién Comunicacion para el desarrollo
FIRMA Lugary

Fecha:
s 8/11/2022
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MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

Tabla 1
Matriz de validacién

TITULO DE LA TESIS: ANALISIS DE LA NARRATIVA AUDIOVISUAL DEL PROGRAMA DE TELEVISION INFANTIL “CIUDAD
JARDIN” DEL CANAL IPe - IRTP, 2022

CATEGORIA: NARRATIVA AUDIOVISUAL

Subcategoria 1: PERSONAJES

CRITERIOS DE VALIDACION DE
CONTENIDO
2 < < g 2
= S S 2 g
> w 1] w [''4
. Fo P4 4 [ <
INDICADORES ITEMS < = w a = OBSERVACIONES
= [ I (7 o
4 w (o] z
w o o O
@ o
4
o
w
(4
Por capitulo 3 3 3 3 3
Descripcion fisica
Por personaje 3 3 3 3 3
Descripcion Por capitulo 3 3 3 3 3
psicologica
Por personaje 3 3 3 3 3
Por capitulo 3 3 3 3 3




Descripcion
sociolégica

Por personaje

Subcategoria 2: ESPACIO - TIEMPO

Lugar donde
sucede la historia

Escenografia por capitulo

Escenografia por toma

Narracion en
pasado, presente
o futuro.

Presente

Pasado

Futuro

Aspecto
cronolégico de la
historia

Saltos de Tiempo

Epocas de la historia

Subcategoria 3: ESTRUCTURA AUDIOVISUAL

Componente
visual

Planos

Angulos

Movimientos

Encuadre

Componente
audio

Voz en off

Musicalizacién
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Audio detalle

Subcategoria 4: FI

CCION

- Historia

Inicio

Nudo

Desenlace

Mensaje

Valor

Contexto
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VALIDEZ DE CONTENIDO POR JUICIO DE EXPERTOS
Estimado experto, a continuacion, para validar el cuestionario, debe tomar en cuenta:

A.- Los criterios de calidad: la representatividad, consistencia, pertinencia, coherencia, claridad en la redaccién, de los indicadores y
Sus respectivos reactivos del cuestionario:

Representatividad | Consistencia Pertinencia Coherencia Claridad
Es lo més Esta Convenientes Los indicadores e| Redactado
representativo. fundamentado | por su items se con
en bases tedricas | importancia y encuentran lenguaje
consistentes. viabilidad. relacionados hay | claro.
correspondencia.

B.- Para valorar a cada indicador con sus respectivos items use la siguiente escala:

0 1 2 3
Totalmente en | Parcialmente en | Parcialmente de | Totalmente de acuerdo
desacuerdo desacuerdo acuerdo

DATOS DEL EXPERTO

Nombres y Katterine Herrera Paucar
. DNI N° 46144382
Apellidos
Nombre del ANALISIS DE LA NARRATIVA AUDIOVISUAL DEL
Instrumento PROGRAMA DE TELEVISION INFANTIL “CIUDAD
JARDIN” DEL CANAL IPe — IRTP, 2022.




Direccion Av. Nifios Martires 857 - Teléfono 924513272
domiciliaria independencia domicilio

Titulo Lic. en Ciencias de la Teléf

Profesional/Espe | Comunicacion Cteelilgpo 924513272

cialidad

Grado . .
- Magister en Educacion
Académico
Mencion Docencia e Investigacion universitaria
FIRMA Lugary
Fecha:

, =
W

\ b ~~;\.\5(/

- Y .
X
P V

Lima, 05 de noviembre de

2022
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MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

Tabla 1
Matriz de validacién

TITULO DE LA TESIS: ANALISIS DE LA NARRATIVA AUDIOVISUAL DEL PROGRAMA DE TELEVISION INFANTIL “CIUDAD
JARDIN” DEL CANAL IPe - IRTP, 2022

CATEGORIA: NARRATIVA AUDIOVISUAL

Subcategoria 1: PERSONAJES

CRITERIOS DE VALIDACION DE
CONTENIDO
2 < < g 2
= S S 2 g
> w L w [''4
p o =z [ = <
INDICADORES ITEMS < = w a = OBSERVACIONES
= [ P (7 o
4 w (o] z
w o (&) O
@ o
4
o
w
(4
Por capitulo 3 3 3 3 3
Descripcion fisica
Por personaje 3 3 3 3 3
Descripcion Por capitulo 3 3 3 3 3
psicologica
Por personaje 3 3 3 3 3
Por capitulo 3 3 3 3 3




Descripcion
sociolégica

Por personaje

Subcategoria 2: ESPACIO - TIEMPO

Lugar donde
sucede la historia

Escenografia por capitulo

Escenografia por toma

Narracion en
pasado, presente
o futuro.

Presente

Pasado

Futuro

Aspecto
cronolégico de la
historia

Saltos de Tiempo

Epocas de la historia

Subcategoria 3: ESTRUCTURA AUDIOVISUAL

Componente
visual

Planos

Angulos

Movimientos

Encuadre

Componente
audio

Voz en off

Musicalizacién
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Audio detalle

Subcategoria 4: FI

CCION

- Historia

Inicio

Nudo

Desenlace

Mensaje

Valor

Contexto

48



VALIDEZ DE CONTENIDO POR JUICIO DE EXPERTOS

Estimado experto, a continuacion, para validar el cuestionario, debe tomar en cuenta:

A.- Los criterios de calidad: la representatividad, consistencia, pertinencia, coherencia,
claridad en la redaccion, de los indicadores y sus respectivos reactivos del cuestionario:

Representatividad | Consistencia | Pertinencia Coherencia Claridad
Es lo més Esta Convenientes | Los indicadores e Redactado
representativo. fundamentado | por su items se con
en bases importanciay | encuentran lenguaje
teoricas viabilidad. relacionados hay | claro.
consistentes. correspondencia.

B.- Para valorar a cada indicador con sus respectivos items use la siguiente escala:

0 1 2 3
Totalmente en | Parcialmente en | Parcialmente de | Totalmente de acuerdo
desacuerdo desacuerdo acuerdo

DATOS DEL EXPE

RTO

Nombres y Oscar Guevara Salvatierra
. DNI N° 46144382
Apellidos
Nombre del ANALISIS DE LA NARRATIVA AUDIOVISUAL DEL
Instrumento PROGRAMA DE TELEVISION INFANTIL “CIUDAD
JARDIN” DEL CANAL IPe — IRTP, 2022.

Direccion Los Cedro de Villa Calle T1 Mz | Teléfono 971 959
domiciliaria J Lt 22 - Chorrillos domicilio 384
Titulo Lic. en Educacion .

- Teléfono 971 959
Profesional/Espe Celular 384
cialidad

Grado DOCTOR EN I'EDUCACION MAESTRO
Académico EN EDUCACION
Mencién Docencia e Investigacion universitaria
FIRMA Lugary

Fecha:

2022

Lima, 05 de noviembre de
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Yo, OSCAR EDUARDO VELIZ LLUNCOR, docente de la FACULTAD DE DERECHO Y
HUMANIDADES de la escuela profesional de CIENCIAS DE LA COMUNICACION de la
UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO SAC - LIMA NORTE, asesor de Tesis titulada: "Analisis
de la Narrativa Audiovisual del Programa de Television Infantil "Ciudad Jardin" del Canal
IPe - IRTP, 2022", cuyo autor es VASQUEZ LOYAGA NAIR JESUS, constato que la
investigacion tiene un indice de similitud de 8.00%, verificable en el reporte de originalidad
del programa Turnitin, el cual ha sido realizado sin filtros, ni exclusiones.

He revisado dicho reporte y concluyo que cada una de las coincidencias detectadas no
constituyen plagio. A mi leal saber y entender la Tesis cumple con todas las normas para
el uso de citas y referencias establecidas por la Universidad César Vallejo.

En tal sentido, asumo la responsabilidad que corresponda ante cualquier falsedad,
ocultamiento u omision tanto de los documentos como de informacion aportada, por lo
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César Vallejo.
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