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RESUMEN

En esta investigacion el objetivo fue conocer la relacion entre el juego cooperativo
y las habilidades sociales en escolares del segundo ciclo de inicial del colegio Mi
Pera del distrito de Pachacamac — Lima, 2022. La muestra fue de tipo censal,
estuvo conformada por 95 nifios de ambos sexos, cuyas variables les fueron
medidas mediante la técnica de la observacién y con el instrumento de una ficha
de observacion. La Investigacion asumio el enfoque cuantitativo, con un disefio no
experimental, de nivel correlacional y de tipo aplicada. A nivel de resultados
inferenciales mediante el analisis estadistico a través del programa computarizado
SPSS version 26 en espafiol, se logré determinar una relaciéon positiva entre las
variables, con un coeficiente rs=,277" de Rho de Speerman y una significancia de
p=,007 siendo esta menor a la significancia teérica a = 0,05; por lo que se aceptd
la hipétesis alterna y se rechaz6 la hipétesis nula, lo cual nos permitié afirmar que
existen evidencias empiricas suficientes que demuestran una relacion positiva
entre el juego cooperativo con las habilidades sociales, en todas sus dimensiones
en los estudiantes del segundo ciclo del nivel inicial del colegio Mi Peru del distrito

de Pachacamac, Lima - 2022.

Palabras Clave: Juego Cooperativo, habilidades sociales, participacion.
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ABSTRACT

The objective of this research was to find out the relationship between cooperative
play and social skills in schoolchildren in the second cycle of kindergarten at the Mi
Peru school in the district of Pachacamac - Lima, 2022. The sample was of a census
type and was made up of 95 children of both sexes, whose variables were measured
using observation techniques and an observation form. The research assumed a
quantitative approach, with a non-experimental, correlational and applied design. At
the level of inferential results, by means of statistical analysis using the
computerised programme SPSS version 26 in Spanish, it was possible to determine
a positive relationship between the variables, with a coefficient rs= ,277** of
Speerman’s Rho and a significance of p=,007, this being less than the theoretical
significance a = 0.05; Therefore, the alternative hypothesis was accepted and the
null hypothesis was rejected, which allowed us to affirm that there is sufficient
empirical evidence that demonstrates a positive relationship between cooperative
play and social skills, in all its dimensions in the students of the second cycle of the

initial level of the Mi Pert school in the district of Pachacamac, Lima - 2022.

Keywords: Cooperative play, social skills, participation.
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l. INTRODUCCION

Actualmente, es preocupante el aumento de los problemas de habilidades sociales
gue comienzan a aparecer a edades tempranas. La destreza social es una base
fundamental y decisiva en la vida de los individuos, mas que nada en la de los
infantes; convirtiéendose en el soporte primordial para el desenvolvimiento y
habituacién armonica en los multiples entornos donde interactta el infante; como
por ejemplo el ambiente familiar, estudiantil y social, los cuales afectaran en el buen
desarrollo de su autoestima y comportamiento.

Wheeler et. al (2012), dicen que su articulo cientifico ayudo a dar un procedimiento
para las capacidades socioemocionales en los alumnos con comportamientos
inadecuados, su analisis poseia como fin establecer como estas conductas
permanecen involucradas con los buenos resultados académicos. Han realizado
una averiguacion empirica con resultados significativos. Engels y Freud (2020), en
su programa de intervencién, sefialaron que en el desarrollo una actividad fisica el
juego es un componente fundamental para el disfrute y la socializacion de los
alumnos. Llevaron a cabo una averiguacion cuasi - experimental en Alemania con
2 equipos de ensefanza fisica. Encontraron que los juegos cooperativos influyeron
en las clases de ejercicio fisico, ya que esta es una promotora al goce y disfrute de
los estudiantes, promoviendo la relacién social durante el juego. Por su lado, a nivel
nacional en Trujillo, Yafiez (2019), en su tesis, concluy6 que la aplicacién de juegos
cooperativos potencié el desarrollo las capacidades sociales, lo que ha sido
bastante importante en su taller programado ya que pusieron en practica los juegos
en cada una de las actividades, donde se demostrd que los escolares interactian
con sus pares, a lo que no existia en su poblacion.

Ante la problematica expuesta se evidencia la necesidad de formular la pregunta
del problema general: ¢De qué manera el juego cooperativo se relaciona con las
habilidades sociales en escolares del segundo ciclo de inicial del colegio Mi Peru
del distrito de Pachacamac — Lima, 2022? Hoy en dia, hay multiples razones e
indicadores que demuestran la necesidad de investigar el nexo que existe entre el
juego cooperativo y las habilidades sociales en escolares del nivel inicial del colegio
Mi Peru del distrito de Pachacamac — Lima, 2022. Seguidamente, el estudio se

justifica en diferentes aspectos: Justificacion tedrica, el estudio tiene importancia
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social, puesto que, aportara conocimientos tedricos sobre el juego cooperativo y las
habilidades sociales en infantes, asimismo, comprobara el nexo que existe entre
ambos temas de estudio. Como justificacion practica, el presente trabajo de
investigacion es positiva porque permitird exteriorizar la participacion de los
estudiantes del nivel inicial durante el juego cooperativo y las habilidades sociales,
lo cual permitird que la docente tenga en cuenta una revision reflexiva y coherente
sobre su practica pedagodgica con respecto a esta actividad y a las habilidades
sociales que puedan desarrollar. Para la justificacion social, esta investigacion
intima a generar nuevas estrategias didacticas para incrementar el desarrollo de las
diversas habilidades sociales, poniendo énfasis en el juego cooperativo, durante
las actividades de psicomotricidad; como también a formular nuevos proyectos que
puedan potencializar las fortalezas de los estudiantes en las areas cognitivas,
afectivas, socioemocionales. Con un entorno rico experiencias interpersonales,
logrando la formacion integral del infante, y el fortalecimiento de sus habilidades
sociales. Con justificacibn metodoldgica hago conocer que esta investigacion se
desarroll6 con un disefio no experimental, de un enfoque cuantitativo, utilizando
meétodos y técnicas para procesar los datos que nos ayudara a identificar el nexo
entre el juego cooperativo y las habilidades sociales. El instrumento que se utilizara
es una lista de cotejo que se aplicara a la muestra estudiada de 95 infantes, este
sera validado por un juicio de expertos conocedores del tema, dando su aprobacién
para su aplicacion. La metodologia a utilizar es consistente con el conjunto de
modelos de la Universidad Cesar Vallejo. La técnica y la metodologia a utilizar
serviran posteriormente como antecedentes a otros estudios, contribuyendo asi a
la investigacion.

Por consiguiente, la autora se plantea el objetivo general, conocer la relacién entre
el juego cooperativo y las habilidades sociales en escolares del segundo ciclo de
inicial del colegio Mi Peru del distrito de Pachacamac — Lima, 2022.; y como
objetivos especificos planteados son: Conocer la relacion entre el juego cooperativo
y las habilidades basicas en escolares del segundo ciclo de inicial del colegio Mi
Peru del distrito de Pachacamac — Lima, 2022. Conocer la relacion entre el juego
cooperativo y las habilidades avanzadas en escolares del segundo ciclo del colegio
Mi Peru del distrito de Pachacamac — Lima, 2022. Conocer la relacion entre el juego

cooperativo y las habilidades relacionada a los sentimientos, en escolares del



segundo ciclo de inicial del colegio Mi Peru del distrito de Pachacamac — Lima,
2022. Conocer la relacion entre el juego cooperativo y las habilidades alternativas
a la agresion en escolares del segundo ciclo del colegio Mi Peru del distrito de
Pachacamac — Lima, 2022. Finalmente, la autora se plantea como hipotesis
general: El juego cooperativo se relaciona significativamente con las habilidades
sociales en escolares del segundo ciclo de inicial del colegio Mi Pera del distrito de
Pachacamac — Lima, 2022. De manera especifica se hipotetizdé: El juego
cooperativo se relaciona significativamente con las habilidades basicas en
escolares del segundo ciclo de inicial del colegio Mi Peru del distrito de
Pachacamac — Lima, 2022. El juego cooperativo se relaciona significativamente con
las habilidades avanzadas en escolares del segundo ciclo de inicial del colegio Mi
Pera del distrito de Pachacamac — Lima, 2022. El juego cooperativo se relaciona
significativamente con las habilidades relacionadas a los sentimientos en escolares
del segundo ciclo de inicial del colegio Mi Peru del distrito de Pachacamac — Lima,
2022. El juego cooperativo se relaciona significativamente con las habilidades
alternativas a la agresion en escolares del segundo ciclo de inicial del colegio Mi

Peru del distrito de Pachacamac — Lima, 2022.



I, MARCO TEORICO

En el presente apartado se tomO en consideracibn como antecedentes a nivel
internacional, la investigacion desarrollada por Tello (2020), en Ecuador, trazo
como objetivo en su tesis el impacto del juego cooperativo en el proceso de las
relaciones sociales. El estudio es de enfoque cuantitativo con nivel correlacional, la
poblacion estuvo conformada por 25 infantes de 4 afos pertenecientes al nivel
inicial, utilizando como instrumento una encuesta creada con 12 items. Los
resultados que obtuvo en su tesis afirman la relacion entre ambas variables con
una significancia en el nivel 0,01 bilateral, lo que demuestra que existe una relacion
de los juegos cooperativos en el desarrollo de habilidades sociales en menores de
cuatro afios de Carmen Garcia de Toro.

Por su parte en Colombia, Sarmiento (2019), tiene como objeto comprobar si el
trabajo colaborativo tiene efecto en las habilidades sociales, haciendo uso de un
enfoque cuantitativo y tuvo como muestra a 27 estudiantes. Tuvo como instrumento
la encuesta utilizando la escala de MEESSY. Por ultimo, el investigador llegé a la
conclusién que el trabajo colaborativo es efectivo para el desarrollo de habilidades
interpersonales, logrando cumplir con el objetivo trazado.

Ylarragorry (2018) en Argentina, la investigacion tuvo como objetivo establecer el
nexo entre el juego cooperativo y el desarrollo de las habilidades sociales, fue un
estudio de tipo cuantitativo, descriptivo, comparativo, con una muestra encuestada
compuesta por 14 nifios. Los resultados evidenciaron la relacion de ambas
variables, concluyendo que los juegos cooperativos tienen como propaésito trabajar
en conjunto para llegar a la meta.

En Colombia, Acevedo y Murcia (2018), en su estudio manifestaron que el objetivo
de su estudio consistio en observar la relacion entre la inteligencia emocional y el
proceso de aprendizaje social. La metodologia de estudio fue de tipo cuantitativo,
con un nivel correlacional de disefio metodoldgico no experimental, asimismo se
consider6é como poblacion a 168 estudiantes, aplicando un test y un cuestionario
como instrumento, donde se realizaron 45 preguntas. Finalmente se obtuvo los
resultados los cuales fueron positivos evidenciando que existe relacion estadistica
alta entre ambas variables con un (rs= 0.715) de indice de correlacion de

Spearman, a partir de estos hallazgos, las responsables del estudio concluyen que



cuanto mas se acomparia y refuerza la inteligencia emocional en el entorno escolar,
familiar y social, mejor es el desempefio del infante en su proceso de aprendizaje.
Guerrero (2018), en su tesis en Ecuador, se plante6 como determinar los juegos
cooperativos como estrategia en el desarrollo del comportamiento prosocial en los
estudiantes de primer afio de basica, tuvo una poblacion de 32 participes
conformados por 30 educandos y 2 educadores, la investigacion fue de campo, con
un enfoque cuali-cuantitativo. Los resultados que obtuvo en su investigacion fueron
exitosos demostrando que los juegos cooperativos sirven para ser utilizados como
estrategia en el desarrollo del comportamiento prosocial.

En referencia a los antecedentes de grado nacional recientes se considero el
estudio de Ramos (2021), quien realiz6 una investigaciébn en una Institucion
Educativa de Ayacucho, cumpliendo con el objetivo de su problema que esta
orientado a la interrelaciéon de las variables investigadas. Siendo una tesis de
enfoque cuantitativo, con un disefio no experimental de nivel descriptivo
correlacional con un muestreo de 26 infantes, que se les aplico una lista de cotejo
para la primera variable y un cuestionario, siendo instrumento para la segunda
variable. Para probar la hipétesis se utilizé el coeficiente de correlaciéon de Rho de
Spearman y al obtenerse un r= 0,002, y un grado de significancia de 0.000, lo que
permite concluir que existe una relacién significativa de las variables mencionadas.
En La libertad, Gariza (2020), en su investigacion analizo la conexion que existe
entre la violencia intrafamiliar con las habilidades sociales en su grupo de estudio,
siendo un estudio correlacional de disefio no experimental, y con una muestra
encuestada de 38 escolares. Los hallazgos mostraron un indice de rho=0.47 y
p<0.05., siendo significativos sus resultados de correlacién entre ambas variables.
También se tiene como antecedentes la tesis de Hidalgo (2019), quien realizé una
investigacion en una institucion educativa en el Callao. Teniendo como objetivo de
su tesis la comprobacién de la influencia de los juegos cooperativos en el desarrollo
de las habilidades sociales, utilizando una metodologia cuantitativa, la poblacion
estuvo formada por 102 escolares, aplicando como instrumentos de investigacion
la guia de observacion y la encuesta. Concluyendo que los juegos cooperativos
tienen una influencia significativa y positivamente en el progreso de las habilidades
sociales de los infantes de la Institucion Educativa Hermanos Rafael y Emilio

GoOmez Paquiyauri.



Por su lado, en la ciudad de Lima, Malca (2018) tuvo como finalidad en su
investigacion establecer una conexidén entre la inteligencia emocional y las
habilidades sociales. La metodologia que utilizé fue tipo béasica, de enfoque
cuantitativo, de nivel descriptivo, correlacional. La muestra const6 de 60 escolares,
aplicando la encuesta con cuestionario como técnica para las dos variables de
estudio. Los hallazgos permitieron evidenciar a través de la aplicacion del
coeficiente Rho de Spearman rho=0.790. Concluyendo que ambas variables de
estudio estan asociadas.

Por ultimo, tenemos el estudio de Castro (2018), el autor analizé en qué medida
ambas variables estan relacionadas. Para la metodologia utiliz6 un enfoque
cuantitativo, con un nivel descriptivo — correlacional, y con un disefio no
experimental, para recoger datos de su trabajo utilizé la lista de cotejo como
instrumento, aplicando a una muestra de 162 escolares, a fin de poder contrastar
la hipdtesis. Demostrando que existe una vinculacion positiva y elevada entre los

juegos y las destrezas sociales.

Referente a la primera variable juegos cooperativos se fundamenta la teoria de los
juegos de Wallon 1941 citada por Pilz (2011) quien dice en su proyecto de tesina
que el proceso de la psicologia infantil tiene una interacciébn con su ambito,
clasificando al juego como una ocupacion que promueve la interaccion entre pares

y es imprescindible en el desarrollo de cada persona en cada fase de su existencia.

Segun Wallon citada por Pilz (2011) para la categorizacion de los juegos se debe
tener presente las emociones, la socializacién, el entorno, el movimiento y bajo
consideracion del proceso de desarrollo psicolégico de cada persona en ella se
menciona: los juegos funcionales ayudan a potenciar las capacidades psicomotoras
por medio de varios movimientos, los juegos de simulacion o también denominados
juegos simbodlico ayudan a la socializacion por medio de distintas dinamicas
creativas e imaginativas. Los juegos de adquisicion ayudan emocionalmente al
infante a entender todo lo cual les circunday desarrolla la capacidad de comprender
y entender a traveés de sus sentidos y la razon. En cuanto a los juegos de fabricacion
son de gran ayuda para elevar la creatividad del infante. La infancia es la fase mas

importante del desarrollo psicoldgico, del intelecto, area personal y socioemocional



del nifio(a), porque determina y establece las fortalezas y debilidades futuras de

una persona, cOmo las asume, las acepta, superay las desarrolla.

Para la variable de habilidades sociales, se fundamenta en la teoria de Albert
Bandura (1977), llamada el aprendizaje social, estimando el refuerzo como un
elemento provechoso que permite el aprendizaje en la persona, tomando en cuenta
el modelado como un comportamiento llamativa y nueva para el proceso de
aprendizaje en los estudiantes debido a que, la imitacion y el incentivo, van a poder

mejorar sus capacidades sociales y realizarse en diferentes puntos de su vida.

Por otra parte, la teoria sociocultural de Vygotsky (1978), citado por Chaves (2001),
indica que el aprendizaje sociocultural es el que se da por medio de la interaccion
donde las personas trabajan entre pares permitiéndoles desarrollar capacidades
sociales por medio de la observacion; éstas son reforzadas por una guia, en el

colegio 0 en casa, que les va a servir para edificar su personalidad.

Los conceptos de la investigacion son los proximos: Para el concepto de la primera
variable Juego cooperativo, Smith 1981 citado por Rios (2013), indica que el juego
es una actividad ludica, espontanea, que resulta un tanto dificil poder definirla. El
lugar del juego se convierte en un hecho general que abarca distintas areas
cognitivas como el proceso de aprendizaje, las costumbres y habitos, la
adaptabilidad, la imaginacion que posibilita impulsar el respeto y la tolerancia en el
conjunto donde se realiza.

Referente a los conceptos de destreza social, Roca (2014) menciona que las
capacidades son métodos que tienen la posibilidad de contemplar, como la manera
de pensar y sentir, que nos ayudan a alcanzar superiores interacciones con los
compafieros y tener la probabilidad de que los demas conozcan nuestras propias
ideas y aprecien nuestra forma de actuar.

Segun lo anterior, estas capacidades se definen como un grupo de
comportamientos que tienen la posibilidad de mirar como pensamientos, estados
de animo y como un pensamiento, un estado de animo que nos ayuda a impulsar
las interrelaciones interpersonales, conocer nuestros propios derechos y saber
coémo actuar. interrelaciones interpersonales, conocer nuestros propios derechos y

lograr las metas propuestas. Estas capacidades nos ayudan a entablar



interacciones con nuestros propios comparieros, evitando conflictos, manteniendo
un dialogo asertivo que beneficie a las dos piezas y no Unicamente intentando
encontrar y no solamente intentando encontrar intereses particulares. En este
sentido, Rocca (2014) menciona que estas capacidades son elementales en cada
instante de nuestra vida, debido a que estar relacionados con otras personas es

propicio para el desarrollo de la autoestima.



. METODOLOGIA
3.1. Tipo y disefio de investigacién
La expuesta investigacion fue disefiada con enfoque cuantitativo, por esa razon la
recopilacion de este informe se empled para responder a los objetivos e hipétesis
con una medicion numérica y la informacion fue procesada de manera estadistica,
revelando de esta manera los aportes teoricos, Herndndez y Mendoza (2018). El
estudio es de tipo aplicada, dado que el colegio Mi Perl queda en un determinado
ambito de la realidad. Como mencionan Hernandez y Mendoza (2018), la
investigacion de tipo aplicada se podra realizar en un preciso sector del espacio.
También, Hernandez y Mendoza (2018), dicen que, en la investigacion con disefio
no experimental, las variables estudiadas no pueden ser alteradas. Con respecto a
lo mencionado, el estudio es de tipo no experimental.
Con un nivel correlacional, porque se centra en determinar el nexo que existe entre
las variables de estudio o el grado de relacidon entre dos fendbmenos que estan
siendo observados, segun Sanchez y Reyes, (2002). La finalidad es conocer el
nexo que existe entre las variables juego cooperativo y habilidades sociales, en
infantes pertenecientes al nivel inicial del colegio Mi Pera. Por ello, Hernandez, S.
Fernandez, C y Baptista, P. (2014), indicaron que este nivel de investigacion intenta
evidenciar como se interrelacionan ambas variables, y esto se vera plasmado en la
aplicacién de la muestra.
3.2. Variables y operacionalizacion:
Para la expuesta investigacion se estudiaron dos variables: juego cooperativo y
habilidades sociales, la primera fue de tipo cuantitativa y fue medida con una escala
nominal; la segunda variable, habilidades sociales, también fue de tipo cuantitativa
y nominal.

Juego Cooperativo

e Definicion conceptual: Los juegos cooperativos son actividades
lidicas cooperativas y liberadoras que requieren que los jugadores
actuen de manera grupal, en la que cada integrante trabaje junto a su
equipo para lograr un objetivo en comdn, que no apunta a erradicar la
agresividad, sino a generar alternativas que beneficien el encuentro con

el otro desde la cooperacion y la diversion mas no dese la competitivo.



Asi mismo, el autor valora cuatro caracteristicas puntuales de los juegos
cooperativos. Estas caracteristicas son: cooperacion, aceptacion,
participacion, diversion. (Orlick, 1996)

Definicion Operacional: El nivel operacional ofrece a los infantes del
nivel inicial del colegio Mi Peru del distrito de Pachacamac, desarrollar
sus interacciones sociales participando en diferentes juegos no
competitivos, y se podra medir la variable, las dimensiones e indicadores
dandoles algunos niveles u orden mediante una guia de observacion que
consta de 26 items.

Indicadores: Los indicadores de Juego cooperativo se elaboraron a
partir del concepto de sus dimensiones, en esta variable se considerara
diez indicadores, para la dimension cooperativa se encuentra, la
resolucién de problemas, la mejora de habilidades motrices basicas, los
conocimientos y actitudes para trabajar en conjunto y la busqueda del
bien comun. Para los indicadores de la dimension de participacion se
tomara en cuenta, promueve la inclusion, promueve la participacion,
trabaja para solucionar problemas y trabaja para lograr el objetivo de su
equipo. Por ultimo, para la dimension de diversién se encontraran los

aspectos pedagogicos del juego y el aspecto social del juego.

Escala de medicidén: Se utilizé para el estudio la escala nominal: Alto (3),
Medio (2) y bajo (1).

La validacion de los instrumentos fue validado por 3 expertos todos ellos
profesionales en investigacién con maestria en la docencia de educacion

inicial

Habilidades sociales

Definicion conceptual: Son una serie de capacidades y comportamientos
las cuales permiten interactuar y tener contacto con los demas, y la
situacion de desenvolvimiento de indole interpersonal, y socioemocional.
Las habilidades se emplean en actividades basicas, hasta destrezas
avanzadas. (Goldstein, 1989)
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e Definiciébn operacional: para esta variable se empleé una guia de
observacion que servira para medir a las Habilidades Sociales, de acuerdo
a la necesidad del estudio conformado por 40 items, que permitid
reconocer estas habilidades sociales, conformado por cuatro dimensiones:
habilidades basicas, habilidades avanzadas, habilidades relacionadas a
los sentimientos y habilidades alternativas a la agresion.

e Indicadores: Los indicadores se elaboraron a partir del concepto de las
dimensiones, para la dimension de habilidades béasicas se consideraron
cuatro indicadores, iniciacion a una conversacion, escucha, formulacion de
preguntas y de dar las gracias. Para la dimension de habilidades
avanzadas se considerara también cuatro indicadores, la participacion, el
seguimiento de instrucciones, disculparse y pedir ayuda. Para la tercera
dimension de habilidades relacionadas a los sentimientos se va considerar
cinco indicadores, apoya, comprende los sentimientos de los demas,
expresa los sentimientos, conoce sus propios sentimientos y resolver el
miedo. En la dimension de habilidades alternativas a la agresion se va
considerar cuatro indicadores, pide permiso, comparte, ayuda y tiene
autocontrol.

e Escalade medicion: Se utilizé para el estudio la escala nominal: Bajo (1),
Medio (2) y Alto (3).

3.3. Poblacion, muestra y muestreo Poblacion:

Poblacién: Estuvo compuesta por 95 estudiantes de 3 a 5 afios, residentes del
distrito de Pachacamac, por lo que se tomo en cuenta la contribucion de todos los
escolares del ciclo dos del nivel inicial. Segun Hernandez y Mendoza (2018),
denominaron que la poblacion es el total de miembros que participaran en el

estudio de investigacion.

Escolares de 3 afios 30
Escolares de 4 afos 33
Escolares de 5 afios 32
Total 95
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e Criterios de inclusion: Se tomd en cuenta solo a escolares del nivel inicial
de ambos sexos del colegio Mi Per(, que se encuentran en perfecto estado
de salud para participar, y la autorizacion de los tutores, padres o madres de
familia para la ejecucion del instrumento.

e Criterios de exclusiéon: Estudiantes que no puedan consumar con lo
programado.

Muestra: La muestra de estudio es no probabilistico, corresponde a la denominada
muestra censal, pues se consideré la misma cantidad de la poblacion, dado que el
tamafo de estudio es pequefio, quedando conformada por 95 estudiantes del nivel
inicial ubicado en el distrito de Pachacamac. Segun Sanchez y Reyes (2015),
sefalan que la muestra censal considera que todas las unidades de la investigacion
se toman en cuenta como la muestra, obteniendo datos de todos los integrantes de
una poblacién.

Unidad de andlisis: lo conformaron 95 escolares de inicial de un centro de
estudios ubicado en Pachacamac que cursen el afio lectivo 2022.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos:

Bernal (2006) menciono que las técnicas consisten en la obtencion de informacién
primaria o secundaria, la recopilacion de informacion importante en una
investigacion.

Blanco (2000) sefialé que los instrumentos de medicién estan compuestos por un
conjunto de interrogantes debidamente organizada y apoyadas en la teoria, con sus
respectivas magnitudes y los indicadores que mediran la variable.

Instrumento y técnicas que mide a la variable juegos cooperativos

e Técnica: Se utilizé la observacién como técnica de ambas variables, ya que
simplemente se observo el comportamiento de los infantes, segun Bernal
(2006), menciona que una observacién se genera una vez que se practica el
acto de observar cuidadosamente y minuciosamente algo que deseamos
analizar para interpretar y dar conclusiones.

e Instrumento: Para medir mi estudio se empled una guia de observacion para
ambas variables tal como menciona Bernal (2006), que una guia de
observacion esta disefiada con criterios determinados que posibilita medir la
existencia o ausencia de las actividades que ejecuta el individuo por medio

del monitoreo.
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Tabla 1

Ficha técnica de Guia de Observacion de Juego cooperativo

Nombre del Instrumento: Juego cooperativo

Autora: Abigail Marmolejo Santa Maria

Lugar: Corporacion Educativa Mi Peru, Pachacamac — Lima.

Fecha de aplicacion:

Administrado a: Estudiantes del segundo ciclo del nivel inicial.

Tiempo: 20 min.

Margen de error: 5%

Observaciones: Ninguna.

Tabla 2

Ficha técnica de Guia de Observacion de Habilidades Sociales

Nombre del Instrumento: Habilidades Sociales

Autora: Abigail Marmolejo Santa Maria

Lugar: Corporaciéon Educativa Mi Pert, Pachacamac — Lima.

Fecha de aplicacion:

Administrado a: Estudiantes del segundo ciclo del nivel inicial.

Tiempo: 30 min.

Margen de error: 5%

Observaciones: Ninguna.

Tabla 3

Alfa de Cronbach del instrumento Juego Cooperativo.

Estadisticos de fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach elementos

,817 26
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Tabla 4

Alfa de Cronbach del instrumento Habilidades sociales.

Estadisticos de fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach elementos
,824 40
Tabla b

Evaluacion de juicio de expertos para las variables de estudio: Juego

cooperativo y Habilidades sociales.

N° Validador DNI Grado Resultado de
aplicabilidad

1 Lovera Bernaola, Lourdes. 09444148 Magister Aplicable

2 Chaves Silva, Raul Jorge. 06597061 Magister Aplicable

3 Vela Garcia, Guillermo 10523847 Magister Aplicable

3.5. Procedimientos:
Para la ejecucion del expuesto trabajo de investigacion, en primer lugar, se procedio
en solicitar la autorizacion de la directora Giovanna Pérez Rios a cargo de la
corporacion educativa Mi Peru para efectuar el estudio en su plantel, se le explicd
la finalidad de la investigacion, comprometiéndome a informar los resultados.
Después de obtener su consentimiento, se procedera a coordinar para la aplicacion
de los instrumentos, explicando a la plana docente y a los padres de familia la
intencion de la investigacion y la esencial participacion de su hijo, certificando el
anonimato de cada de los estudiantes para asi lograr una colaboracion voluntaria.
Posteriormente se procedera con el procesamiento de datos e informacion como
matriz para la obtencion de resultados.
3.6. Método de anélisis de datos:
Se recopilé datos mediante el instrumento de una guia de observacion.

e La guia se aplico a 95 estudiantes del segundo ciclo del nivel inicial del

colegio Mi Peru.
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e Luego, se ejecutd la recopilacion de datos.
e Seguidamente, se procedio los datos de manera que los resultados sean
confiables, visibles, en graficos y tablas estadisticas.
¢ Finalmente, se demostro los resultados con el apoyo de la investigacion
bibliografica.

3.7. Aspectos éticos:
Conforme a las caracteristicas de esta investigacion, se respeto los preceptos que
demanda la ética y la formalidad ya que se trabajé con menores en una institucion
privada, por tal motivo el sometimiento de la investigacibn consta con la
correspondiente autorizacion de la directora del colegio Mi Peru, asi como la de los
padres o apoderados de lo(a)s nifio(a)s del nivel inicial, lo que explico la aplicacion
del consentimiento informado, aceptando participar en la investigacion. Asimismo,
se respeto la confidencialidad y el anonimato, manteniendo en reserva la identidad
de los escolares participantes, la objetividad por la imparcialidad examinado en todo
momento los instrumentos referentes a los resultados con minucia, manteniendo
en reserva los datos que se lograron obtener y asi evitar una utilizacién inadecuada
gue tuviera que perjudicar a los observados y a la comunidad educativa. A su vez
se realiz6 la debida citacion tomando en consideracion el manual de normas APA
en su 7ma edicion. Con la presente investigacién se pretendié beneficiar a la
institucién educativa del distrito de Pachacamac con informacion reciente que le

permita tomar medidas con relacion a la socio educacion.
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IV. RESULTADOS

Una vez culminado el procesamiento de la informacion, los datos consignados

fueron analizados e interpretados en el Software estadistico SPSS version 26 y se

pudo obtener los proximos resultados descriptivos:

El andlisis descriptivo de las variables de estudio: juego cooperativo y habilidades
sociales, cada una con sus respectivas dimensiones; se realiz6 mediante escalas

valorativas, las cuales se muestran en las siguientes tablas con los niveles de

medicion respectivas.

En la siguiente tabla se detallan los niveles, rangos y los puntajes tedricos de la
variable Juego Cooperativo, la cual alcanza 130 puntos, en el caso de las

dimensiones, los puntajes tedricos se encuentran entre 4 y 70 puntos.

Tabla 6

Escala valorativa de la variable juego cooperativo

Puntajes Niveles
Variable y dimensiones

Minimo Maximo Bajo Medio Alto
_ 96-

Juego cooperativo 26 130 26 -60 61-95
130
Cooperacion 52-

14 70 14-32 33-51
70
Participacion 31-

8 40 8-18 19-30
40
Diversion 16-
4 20 4-9 10-15 20

A continuacion, se muestran los puntajes teoéricos, niveles y rangos de la variable

Habilidades Sociales, la cual alcanza 200 puntos, en el caso de las dimensiones,

los puntajes tedricos se encuentran entre 7 y 60 puntos.
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Tabla 7

Escala valorativa de la variable habilidades sociales

Puntajes Niveles
Variable y dimensiones
Minimo Maximo Baja Media Alta
148-
Habilidades sociales 40 200 40-93 94-147 200
Habilidades basicas 12 60 12-27 28-43 44-60
Habilidades avanzadas 10 50 10-23 24-37 38-50
Habilidades relacionadas
o 11 55 11-25 26-40 41-55
a los sentimientos
Habilidades alternativas a
7 35 7-16 17-26 27-35

la agresion

Andlisis descriptivo de los resultados de la variable juego cooperativo y sus

dimensiones
Tabla 8

Niveles de distribucion de las dimensiones del juego cooperativo.

Bajo Medio Alto Total

n % n % n % n %

Cooperacion 0 0 44 46.32 51 5368 95 100
Participacion 0 0 80 8421 15 1579 95 100

Diversion 0 0 0 0 95 100 95 100
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Figura 1.

Niveles de distribucion de las dimensiones del juego cooperativo.

100

100

80

60

40 0
0 A 0 Diversion
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0 A A Cooperacion
n % n % n %
Bajo Medio Alto

A partir de los datos expuestos, en la tabla 8 y figura 1, se observa que, del total
de 95 sujetos observados de una institucién de Pachacamac, Lima - 2022; 44 de
ellos que representan el 46,32% tienen un nivel medio en cuanto a la dimension
cooperacion del juego cooperativo; 51 sujetos encuestados que representan el

53,68% tienen un nivel alto.

En cuanto la segunda dimensién correspondiente a la participacion del juego
cooperativo, 80 encuestados que representan el 84,21% tienen un nivel bajo; 15

sujetos encuestados que representan el 15,79% tienen un nivel alto.

En lo referente a la tercera dimension correspondiente a la diversion del juego

cooperativo, 95 encuestados que representan el 100% tienen un nivel alto.

Tabla 9:

Niveles de distribucion del juego cooperativo.

Juego cooperativo

Frecuencia Porcentaje
Nivel Medio 64 67,4
Alto 31 32,6
Total 95 100,0
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Figura 2: Variable Juego cooperativo.

Niveles de distribucion de los factores asociados.

Juego cooperativo

Frecuencia

Medio Alto

Juego cooperativo

En la tabla 9 y figura 2, se evidencia del total de 95 sujetos observados de una
institucion de Pachacamac, Lima - 2022, 64 de ellos que representan el 67,4%
tienen un nivel medio en cuanto al juego cooperativo; mientras que 31 sujetos

encuestados que representan el 32,6% tienen un nivel alto.

Analisis descriptivo de los resultados de las habilidades sociales y sus

dimensiones

Tabla 10

Niveles de distribucién de las dimensiones de las habilidades sociales

Bajo Medio Alto Total

n % n % n % n %

7 81.0 1 18.9 9 10
7 5 8 5 5 0

Habilidades basicas 0O O

- 2100 7 789 9 10
Habilidades avanzadas 0O O
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Habilidades relacionadas 0 0 6 70.5 2 29.4 9 10
a los sentimientos 7 3 8 7 5 0
Habilidades alternativas 0 0 7 83.1 1 16.8 9 10
a la agresion 9 6 6 4 5 0

Figura 3

Niveles de distribucién de las dimensiones de las habilidades sociales

83.16

79
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0
20 a0 Habilidades alternativas a la agresion
Q «=  Q Habilidades relacionadas a los sentimientos
10 Q e () a— Habilidades avanzadas

0 -_— -_— Habilidades basicas

Bajo Medio Alto

En la tabla 10 y figura 3, se evidencia que los resultados se distribuyeron de la
siguiente manera, del total de 95 sujetos encuestados de una institucion de
Pachacamac, Lima - 2022, 77 de ellos que representan el 81,05% tienen un nivel
medio de habilidades béasicas y 18 sujetos encuestados que representan el
18,95% tienen un nivel alto.

En cuanto la segunda dimensién correspondiente a las habilidades avanzadas,
20 de los encuestados que representan el 21,05% tienen un nivel medio;
mientras que 75 estudiantes que representan un 78,95% tienen alto nivel.

En cuanto la tercera dimensién correspondiente a las habilidades relacionadas
a los sentimientos, 67 de los encuestados que representan el 70,53% tienen un
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nivel medio; mientras que 28 estudiantes que representan un 29,47% tienen alto

nivel.

Respecto de la tercera dimension correspondiente a las habilidades alternativas
a la agresioén, 79 de los encuestados que representan el 83,16% tienen un nivel

medio; mientras que 16 estudiantes que representan un 16,84% tienen alto nivel.

Tabla 11:

Niveles de distribucién de las habilidades sociales

Habilidades sociales

Frecuencia Porcentaje

Véalido Medio 77 81,1
Alto 18 18,9
Total 95 100,0

Figura 4: Variable Habilidades sociales

Niveles de distribucién de las habilidades sociales

Habilidades sociales

Frecuencia

Medio Alto

Habilidades sociales

En la tabla 11 y figura 4, se observa que, del total de 95 sujetos observados de
una institucion de Pachacamac, Lima - 2022, 77 de ellos que representan el
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81,05% tienen un nivel medio de habilidades sociales y 18 sujetos encuestados

gue representan el 18,95% tienen un nivel elevado.
Andlisis Inferencial

Tabla 12:

Prueba de normalidad:

Kolmogorov-Smirnov?

Estadistico Gl Sig.

Juego cooperativo ,214 95 ,000
Cooperacion ,204 95 ,000
Participacion ,326 95 ,000
Diversion 311 95 ,000
Habilidades sociales ,279 95 ,000
Habilidades basicas ,278 95 ,000
Habilidades avanzadas ,130 95 ,000
Habilidades relacionadas a ,302 95 ,000
los sentimientos

Habilidades alternativas a 77 95 ,000

la agresion

Hi: El juego cooperativo se relaciona significativamente con las habilidades
sociales en escolares del segundo ciclo de inicial del colegio Mi Pera del distrito
de Pachacamac — Lima, 2022.

Ho: El juego cooperativo no se relaciona significativamente con las habilidades
sociales en escolares del segundo ciclo de inicial del colegio Mi Pera del distrito

de Pachacamac — Lima, 2022.
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Fuente: Los instrumentos utilizados, Ficha de observacion de la variable juegos
cooperativos y habilidades sociales en una Institucién Educativa de Pachacamac
— Lima, 2022.

En la tabla 12, se puede evidenciar los resultados obtenidos de la prueba de
normalidad, donde el puntaje de la variable juego cooperativo resulta menor a
0,05; por consiguiente, se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis
alterna.
Por lo cual, segun el resultante de los datos no provienen de una distribucion
normal. Por consiguiente, es No paramétrico y se utilizé el Rho de Speerman
para entablar una correlacion.
Tablal3:

Correlacién entre Juego cooperativo y Habilidades sociales.

Correlaciones

Juego Habilidades
cooperativo  sociales

Rho de Juego cooperativo Coeficiente de 1,000 277"
Spearman correlacion
Sig. (bilateral) . ,007
N 95 95
Habilidades Coeficiente de 277" 1,000
sociales correlacion
Sig. (bilateral) ,007
N 95 95

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Hai: El juego cooperativo se relaciona significativamente con las habilidades
sociales en escolares del segundo ciclo de inicial del colegio Mi Pera del distrito
de Pachacamac — Lima, 2022.
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Ho: El juego cooperativo no se relaciona significativamente con las habilidades
sociales en escolares del segundo ciclo de inicial del colegio Mi Peru del distrito
de Pachacamac — Lima, 2022.
En la tabla 13, se observé la existencia de una relacion rs= ,277" entre las
variables Juego cooperativo y Habilidades sociales, existiendo una relacion

positiva, con un nivel de correlacion baja.

Con el valor de significancia observado es p= ,007 es menor a la significancia
tedrica a = 0,05; que permite sefialar una conexion entre las variables, por lo tanto,
se rechaza la hipoétesis nula. Es decir, existe relacion entre el juego cooperativo y
las habilidades sociales en nifios del segundo ciclo del nivel inicial del colegio Mi

Perl, Pachacamac — Lima, 2022.

Tabla 14:
Correlaciéon entre Juego cooperativo y Habilidades bésicas.

Prueba de hipétesis especifica 1

Correlaciones

Juego Habilidades
cooperativo basicas

Rho de Juego Coeficiente de 1,000 ,219"
Spearman cooperativo correlacion
Sig. (bilateral) : ,033
N 95 95
Habilidades Coeficiente de ,219° 1,000
basicas correlacion
Sig. (bilateral) ,033
N 95 95

*, La correlacion es significativa en el nivel 0,05 (bilateral).

Hi: El juego cooperativo se relaciona significativamente con las habilidades
basicas en escolares del segundo ciclo de inicial del colegio Mi Peru del distrito

de Pachacamac — Lima, 2022.
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Ho: El juego cooperativo no se relaciona significativamente con las habilidades
basicas en escolares del segundo ciclo de inicial del colegio Mi Peru del distrito
de Pachacamac — Lima, 2022.
En la tabla 14, se observd una relacion rs= ,219" entre la variable Juego
cooperativo y la dimension Habilidades basicas, sefialando que si hay una relacion

positiva, con un nivel bajo de correlacion.

Como el valor de la significancia observado es p=,033 es menor a la significancia
tedrica a = 0,05; nos permite sefialar que hay relacion, por lo tanto, se rechaza la
hipotesis nula. Es decir, existe relacion entre la variable Juego cooperativo y la
dimension Habilidades basicas sociales en nifios del segundo ciclo del nivel inicial

del colegio Mi Peru, Pachacamac — Lima, 2022.

Tabla 15:
Correlaciéon entre Juego cooperativo y Habilidades avanzadas.

Prueba de hipétesis especifica 2

Correlaciones

Juego Habilidades

cooperativo avanzadas

Rho de Juego cooperativo  Coeficiente de 1,000

Spearman correlacion

Sig. (bilateral)

N 95
Habilidades Coeficiente de 452"
avanzadas correlacion

Sig. (bilateral) ,000

N 95

452"

,000
95

1,000

95

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Ha: El juego cooperativo se relaciona significativamente con las habilidades
avanzadas en escolares del segundo ciclo de inicial del colegio Mi Peru del
distrito de Pachacamac — Lima, 2022.
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Ho: El juego cooperativo no se relaciona significativamente con las habilidades
avanzadas en escolares del segundo ciclo de inicial del colegio Mi Peru del
distrito de Pachacamac — Lima, 2022.
En la tabla 15, se observd una relacién rs= ,452" entre la variable Juego
cooperativo y la dimension Habilidades avanzadas, sefialando que existe una

relacion positiva, con un nivel de correlacion moderada.

Como el valor de la significancia observado es p=,000 es menor a la significancia
tedrica a = 0,05; permite sefialar que hay relacién, por lo tanto, se rechaza la
hipotesis nula. Es decir, existe vinculo entre la variable Juego cooperativo y la
dimension Habilidades avanzadas en nifios del segundo ciclo del nivel inicial del

colegio Mi Pert, Pachacamac — Lima, 2022.

Tabla 16:
Correlacion entre Juego cooperativo y Habilidades relacionadas a los
sentimientos.

Prueba de hipotesis especifica 3

Correlaciones

Habilidades
relacionadas
Juego alos

cooperativo sentimientos

Rho de Juego cooperativo Coeficiente de 1,000 267"
Spearman correlacion

Sig. (bilateral) . ,009

N 95 95

Habilidades Coeficiente de 267" 1,000

relacionadas a los correlacion

sentimientos Sig. (bilateral) ,009

N 95 95

26



**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Hi: El juego cooperativo se relaciona significativamente con las habilidades
relacionadas a los sentimientos en escolares del segundo ciclo de inicial del
colegio Mi Peru del distrito de Pachacamac — Lima, 2022.
Ho: El juego cooperativo no se relaciona significativamente con las habilidades
relacionadas a los sentimientos en escolares del segundo ciclo de inicial del
colegio Mi Peru del distrito de Pachacamac — Lima, 2022.
En la tabla 16, se observd una relacién rs= ,267" entre la variable Juego
cooperativo y la dimensiéon Habilidades relacionadas a los sentimientos,

indicandonos que existe una relacion positiva, con bajo nivel de correlacion.

Como el valor de la significancia observado es p=,009 es menor a la significancia
tedrica a = 0,05; permite resaltar que hay relacion, por lo tanto, se rechaza la
hipotesis nula. Es decir, que hay un nexo entre la variable Juego cooperativo y la
dimension Habilidades relacionadas a los sentimientos en nifios del segundo ciclo

del nivel inicial del colegio Mi Peru, Pachacamac — Lima, 2022.

Tabla 17:
Correlaciéon entre Juego cooperativo y Habilidades alternativas a la agresion.

Prueba de hipétesis especifica 4

27



Correlaciones

Habilidades
alternativas
Juego ala

cooperativo  agresion

Rho de Coeficiente de 1,000 ,283™
Spearman correlaciéon
Juego cooperativo ,
Sig. (bilateral) . ,005
N 95 95
Coeficiente de ,283™ 1,000
Habilidades correlacion
alternativas a la . .
y Sig. (bilateral) ,005
agresion
N 95 95

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Hi: El juego cooperativo se relaciona significativamente con las habilidades
alternativas a la agresion en escolares del segundo ciclo de inicial del colegio Mi
Peru del distrito de Pachacamac — Lima, 2022.
Ho: El juego cooperativo no se relaciona significativamente con las habilidades
alternativas a la agresion en escolares del segundo ciclo de inicial del colegio Mi
Peru del distrito de Pachacamac — Lima, 2022.
En la tabla 17, se observé una relaciéon rs= ,283™ entre la variable Juego
cooperativo y la dimensién Habilidades relacionadas a los sentimientos,

indicandonos que existe una relacion positiva, con un nivel de correlacion baja.

Como el valor de la significancia observado es p=,005 es menor a la significancia
tedrica a = 0,05; permite sefalar que hay nexo, por lo tanto, se rechaza la hipétesis
nula. Es decir, existe nexo entre la variable Juego cooperativo y la dimensién
Habilidades alternativas a la agresion en nifios del segundo ciclo del nivel inicial

del colegio Mi Pera, Pachacamac — Lima, 2022.
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V. DISCUSION

Al analizar los resultados establecidos de la investigacion, y determinar la
relacion obtenida de la aplicacion de instrumentos, entre el Juego cooperativo y
las Habilidades sociales en estudiantes del segundo ciclo del nivel inicial del
distrito de Pachacamac, Lima — 2022.

Con respecto a la variable juego cooperativo, se midié con una escala de tres
niveles: bajo, medio y alto, con un total de 95 escolares observados de una
institucion en Pachacamac, Lima; 64 de ellos que representan el 67,4% tienen
un nivel medio en cuanto al juego cooperativo; mientras que 31 sujetos
observados que representan el 32,6% tienen un nivel alto, quedando
evidenciado que este conjunto de infantes realizan los juegos cooperativos
participando de manera armoniosa, interactuando con el equipo, sobre todo
practicando la cooperacién con sus iguales en las actividades y dinamicas

realizadas.

Por otra parte, la variable de estudio Habilidades sociales, se midié también con
una escala de tres niveles: bajo, medio y alto, con un total de 95 estudiantes
observados de una institucion en Pachacamac, Lima; 77 de ellos que
representan el 81,05% tienen un nivel medio de habilidades sociales y 18 sujetos
observados que representan el 18,95% tienen un nivel alto, quedando
demostrado gque este conjunto de infantes usan sus habilidades sociales, como
participar ante a un publico mostrando confianza en si mismo, siendo un logro

significativo para este grupo de escolares que alcanzaron este grado.

Por otro lado, con los resultados recogidos en base a la correlacion de las
variables en estudio, se concluye que existe un nexo entre los juegos
cooperativos y las habilidades sociales en infantes de 3 a 5 afios de edad del
colegio Mi Peru del distrito de Pachacamac, Lima, 2022, dando respuesta al

problema de la investigacion.

Al hacer una comparacion de resultados con el analisis de Ramos (2021),
referente a la variable juego cooperativo se puede observar que hay

aproximacion en ciertos resultados, especialmente en el nivel medio con un 46%,
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y un 54% en el nivel alto, debido a que la mayor parte de su conjunto de alumnos

permanecen en proceso de desarrollo para poder hacer con el fin planteado.

Al equiparar la informacion de resultados semejantes de la variable habilidades
sociales del andlisis de Ramos (2021), se observa que hay coincidencia en
cuanto al grado elevado con un 31%, lo que declara con dichos resultados que

hay un minimo porcentual de alumnos que han logrado la finalidad postulada.

Otro analisis donde se hizo comparaciones semejantes ha sido de Castro (2018),
quien demostrd que los juegos cooperativos mejoran favorablemente una buena
convivencia, quien concluyé existente interaccion entre juegos cooperativos y
habilidades sociales (r = ,948 y p = ,000) en escolares de una Institucion

Educativa ubicada en el distrito de Villa Maria del Triunfo en el afio 2018.

No obstante, los resultados diferentes a mi investigacion ha sido el analisis
encontrado por Hidalgo (2019) en cuanto al variable habilidades sociales, quien
obtiene resultados presentando un nivel de habilidades sociales medio con un
14.8% y 66 alumnos presentan un nivel de habilidades sociales alto con un
81.5%.

Después, se encontro otro estudio con resultados distintos, el de Gariza (2020),
su resultado fue por niveles, en cuanto al estudio de su variable de las
capacidades sociales, con un grado bastante bajo siendo de 2.6 % y en el nivel
bajo el 81.6 %.

Al analizar los juegos cooperativos y la relacion con las habilidades sociales en
infantes del nivel inicial de un colegio ubicado en el distrito de Pachacamac, al
margen de haber indagado y buscado informacion de las teorias que avalan la
primera variable, segun Wallon 1941 citado por Pilz (2011), mencionando en su
informe que el desarrollo de la psicologia del infante tiene nexo con el medio que
les rodea, ademas califica el juego como una actividad que impulsa la

interaccién entre iguales y es esencial en el desarrollo de cada persona.

En cuanto a la segunda variable habilidades sociales, se ha llegado a deducir el
respaldo que tiene la teoria del aprendizaje social de Albert Bandura (1977),
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qguien dice que el refuerzo es un elemento positivo que permite un aprendizaje
significativo en la persona, tomando en cuenta al modelado como un
comportamiento llamativo y novedoso para el proceso de aprendizaje de los
infantes debido a que, por medio de la imitacion y los incentivos, lograran mejorar

sus capacidades sociales y desenvolverse en las diferentes areas de su vida.

Del mismo modo la otra teoria de respaldo para la segunda variable, es la teoria
sociocultural de Vygotsky (1978), quien dice que el aprendizaje sociocultural se
da por medio de la socializacion, donde las personas trabajan entre iguales
permitiéndoles desarrollar las destrezas sociales por medio de la observacion;
los cuales son reforzados por un guia asi sea en el colegio o en casa que le va

a servir para construir su identidad.

Las teorias en mencién fueron de enorme soporte, debido a que han permitido
contrastar la informacion de los hallazgos, de esta manera pude contestar a la

problemética de mi investigacion.

Toda la informacién recabada ha contribuido a que la investigacion sea
significativa, quedando demostrado una correlacion entre los juegos
cooperativos y las habilidades sociales en escolares del segundo ciclo de inicial
del colegio mi Peru en el distrito de Pachacamac.
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VI. CONCLUSIONES

Primera

Con el presente estudio se concluyé que existe relacion entre juego cooperativo y
habilidades sociales (r=,277 y p =,007) precisando que existe una correlacion baja
en ambas variables en infantes del segundo ciclo del nivel inicial de una institucion

ubicada en el distrito de Pachacamac 2022.
Segunda

En cuanto a la hipdtesis especifica de la primera dimension de la presente
investigacion, se determind que existe un nexo entre el juego cooperativo y las
habilidades basicas con un (r =,219 y p =,033) en infantes del segundo ciclo del

nivel inicial, Pachacamac 2022.
Tercera

En cuanto a la segunda hipoétesis especifica de la presente investigacion, se
determind que existe relacion entre juego cooperativo y habilidades avanzadas (r =
,452 y p =,000) en escolares del segundo ciclo del nivel inicial, Pachacamac 2022.

Cuarta

En cuanto a la tercera hipdtesis especifica de la presente investigacion, se
determind que existe relacion entre juego cooperativo y habilidades relacionadas a
los sentimientos (r = ,267 y p = ,009) en estudiantes del segundo ciclo del nivel

inicial, Pachacamac 2022.
Quinta

En cuanto a la cuarta hipdtesis especifica de la presente investigacion, se determiné
gue existe relacion entre juego cooperativo y habilidades alternativas a la agresion
(r=,283y p =,005) en estudiantes del segundo ciclo del nivel inicial, Pachacamac
2022.
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Vil. RECOMENDACIONES

Primera

Con los resultados establecidos de la investigacion, se sugiere a la directora del
colegio Mi Peru, fomentar en sus docentes la importante relacion de las variables
juego cooperativo y las habilidades sociales en escolares del nivel inicial, y que
también maximicen conocimientos referentes a las variables estudiadas pues son
claves en el desarrollo del infante y su convivencia con los otros, asignando mas

juegos cooperativos que juegos personales.

Segunda

Se recomienda la inclusion de juegos cooperativos en el aula para que los escolares
de educacion inicial desarrollen sus habilidades sociales basicas, aprendan una

adecuada interaccion, participacion y autoconfianza.
Tercera

Se sugiere también fomentar los juegos cooperativos en distintos momentos para
que los estudiantes desarrollen habilidades sociales avanzadas, aprendan a tener

una buena relacién con los demas.

Cuarta

Se recomienda enriquecer el ambito estudianti por medio de juegos
conversacionales individuales y grupales, reforzar las habilidades emocionales que
van a permitir manifestar, de forma oportuna, las emociones, sentimientos y

opiniones.

Quinta

Finalmente, se recomienda una vez mas la inclusion de juego cooperativo y
habilidades sociales para promover los valores y por lo tanto producir interacciones

empaticas y respetuosas entre estudiante-estudiante y estudiante-profesor.
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ANEXO 1. Matriz de consistencia

ANEXOS

Titulo: Juego cooperativo y habilidades sociales en escolares del segundo ciclo de inicial del colegio Mi Peru del distrito de
Pachacamac — Lima, 2022.

Autor: Abigail Marmolejo Santa Maria.
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inicial del colegio
Mi Peru del
distrito de
Pachacamac -
Lima, 2022.

inicial del colegio
Mi Pert del

distrito de
Pachacamac -
Lima, 2022.

El juego
cooperativo  se
relaciona
significativamente
con las
habilidades
alternativas a la
agresion en
escolares del

segundo ciclo de
inicial del colegio
Mi Peru del
distrito de
Pachacamac -
Lima, 2022.

actividades basicas,
hasta destrezas
avanzadas.
(Goldstein, 1989)

Habilidades
relacionadas a los
sentimientos.

Apoya.

Comprende los
sentimientos de
los demas.

Expresa los
sentimientos

Conocer los
propios
sentimientos

Resolver el
miedo.

Habilidades
alternativas a la

agresion.

Pedir permiso.

Comparte.

Ayuda

Autocontrol

Fuente: Elaboracién propia.
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Anexo 2.

ENFOQUE Y TIPO

NIVEL Y DISENO DE LA
INVESTIGACION

POBLACION Y MUESTRA

TECNICAS E INSTRUMENTOS

ESTADISTICA A UTILIZAR

Enfoque: La actual

investigacion sera de un
enfoque cuantitativo, por esa
razon la recopilacién de este
informe se empleard para
responder a los objetivos e
hipétesis con una medicién
numeérica y la informacion sera
procesada de forma
estadistica, revelando de esta
manera los aportes teoricos,
Hernandez y Mendoza (2018).
Tipo: El estudio sera de tipo
aplicada, dado que el colegio
Mi Pert queda en un especifico
lugar de la realidad. Como
mencionan Hernandez vy
(2018), la

investigacion de tipo aplicada

Mendoza

se podra realizar en un preciso

sector del espacio.

Nivel: De nivel correlacional,
porque se centra en determinar el
nexo que existe entre las variables
de estudio o el grado de relacién
entre dos fendmenos que estan
siendo observados, segln
(2002). La

finalidad sera conocer el nexo que

Sanchez y Reyes,

existe entre las variables juego
cooperativo y habilidades sociales,
en infantes pertenecientes al nivel
inicial de la Institucién Educativa
Ricardo Palma. En este sentido,
Hernandez, S. Fernandez, C y
Baptista, P. (2014), indicaron que
este nivel de investigacién busca
evidenciar como se interrelacionan
ambas variables, y esto se vera
reflejado en la aplicacién de la

muestra.

Disefio: También, Hernandez y
Mendoza (2018), dicen que, en la
disefio no

investigacion  con

Poblacion: Estara constituida por
80 estudiantes de 3 a 5 afos,
del

por

residentes distrito de

Pachacamac, lo que se
tomara en cuenta la contribucion
de todos los escolares del ciclo
dos del nivel inicial. Segun
Herndndez y Mendoza (2018),
denominaron que la poblacién es
el total de miembros que
participaran en el estudio.

Muestra: La muestra de estudio
sera no probabilistico,
corresponde a la denominada
muestra  censal, pues se
considerara la misma cantidad de
la poblacion, dado que el tamafio
de estudio es pequefio, quedando
conformada por 80 estudiantes
del

distrito de Pachacamac. Segun

nivel inicial ubicado en el
Sanchez y Reyes (2015), sefialan
que la muestra censal considera

que toda la poblacion de la

Variables: Juego Cooperativo y

Habilidades sociales

Técnica: como técnica de ambas
variables se utilizara la
observacion sistemética.

Instrumento: Para medir ambas
variables de mi estudio se

empleara una lista de cotejo

Se empleard para ambas
variables el Software

estadistico SPSS V25.
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experimental, las variables
estudiadas no pueden  ser
alteradas. Con respecto a |lo
mencionado, el estudio sera de tipo

no experimental.

investigacion se toma en cuenta
comola muestra, obteniendo
datos de todos los integrantes de
una poblacién.

Muestreo: No probabilistico a
conveniencia de la autora.
Unidad de andlisis: lo
conformaran 80 escolares de
inicial de un centro de estudios
ubicado en Pachacamac que
cursen el afio lectivo 2021.
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ANEXO 3. Matriz de operacionalizacion

Titulo: Juego cooperativo y habilidades sociales en escolares del segundo ciclo de inicial del colegio Mi Peru del distrito de
Pachacamac — Lima, 2021.

Autor: Abigail Marmolejo Santa Maria.

DEFINICION
VARIABLES CONCEPTUAL DIMENSIONES INDICADORES ITEMS INSTRUMENTO ESCALA
Los juegos Propone
cooperativos son soluciones para
actividades ludicas resolver las
cooperativas y dificultades  que
liberadoras que se presentan
requieren que los durante el juego.
jugadores actuen de . Anima a sus
manera grupal, en la Cooperacion compafiero(a)s a
que cada integrante : Resolucién de solucionar el
trabaje junto a su (Orlick, . 1996)  Da problema que
. relevancia a la problemas
equipo para lograr un - aparece durante
objetivo en comun resolucion de el juego Nominal
Vi JUEGO ’ | problemas haciendo oo Ficha d omina
gque no apunta a . Utiliza sus ICha de -
COOPERATIVO erradicar la | USO de sus acciones habilidades observacion. \unca _1
e . motrices bésicas, y el ; : A veces =2
agresividad, sino a e Y motrices ara | Lista de Cotejo. . _
9 ' conocimiento y P Siempre =3
generar actitudes ara ayudar a
alternativas que : P solucionar las
- trabajar en equipo en o
beneficien el busca de un dificultades que
encuentro con el otro roDGSIto en se presentan en el
desde la cooperacion prop juego.
conjunto. :
yla Coordina los
diversion mas no movimientos de
dese la competitivo. Mejora de brazos y piernas.
ASl’ miSmO, el autor . ) Mantiene el
valora cuatro habllldl;age_s motrices equilibrio en
caracteristicas asicas. posiciones
puntuales de los estéaticas.
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juegos cooperativos.
Estas caracteristicas
son: cooperacion,
aceptacion,
participacion,
diversion.

(Orlick, 1996)

Manipula objetos
(lanzar y atrapar).
Se desplaza de
un lugar a otro
(caminando,
corriendo,
saltando,
reptando 'y en
cuadrupedia).

Conocimientos y
actitudes para

trabajar en conjunto.

Coopera con
gusto en el trabajo
gue se le asigna a
Su equipo.

Da la gracias
después de recibir
apoyo de sus
comparieros.

Recurre a sus
comparieros

pidiendo  ayuda
cuando se le

presenta una
dificultad en el
juego.

Se solidariza con
sus pares que
necesitan soporte

en el juego.
Anima a sus
compariero(a)s

utilizando frases o
gestos para que
no se rindan y
terminen el juego.

Busqueda del bien
comun

Cumple con la
funcion que se

asignoé como
miembro del
equipo.

Se esfuerza para
lograr el interés
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general del
equipo.

Participacion

(Orlick, 1996) Esta
implicado en
promover la inclusién
y participacion de
todos, trabajando en
conjunto para
solucionar un
problema o alcanzar
un  objetivo  del
equipo.

Promueve la
inclusion

Propone nuevas
reglas en el juego
para que todo(a)s
puedan
incorporarse.
Sugiere  nuevas
normas de juego
que facilite a sus
pares que no
cuentan con un
buen estado fisico
u otra situacion.

Promueve la
participacion

Propone juegos
sencillos  donde

todos puedan
participar.

Fomenta la
participacion  de
todo(a)s los

compariero(a)s en
el juego.

Trabaja para
solucionar

problemas

Trabaja de
manera colectiva
para  solucionar
una dificultad.

Se esfuerza por
resolver la
dificultad que se
presenta durante
el juego.

Trabaja para lograr
el objetivo de su

equipo

Trabaja en
conjunto para
alcanzar la meta
que se planted
junto a su equipo.
Se esfuerza por
alcanzar el
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propésito que se
traz6 con su
equipo.

Diversion

(Orlick 1996) Es de
suma importancia los
aspectos

pedagdgicos y
sociales durante el
juego, dado que la
practica da ventajas
en las relaciones
socioafectivas de los
jugadores.

Aspecto pedagdgico
del juego

Para lograr el
objetivo que se
plantea en el
juego, utiliza sus
conocimientos y
destrezas.

Cuando juega
utiliza un plan que
permita alcanzar
el objetivo
propuesto.

Cuando participa
del juego siente

Aspecto social del entusiasmo.
juego Cuando participa
del juego
interacciona con
sus pares.
Habilidades basicas. Saluda y se
Son una serie de despide al
capacidades y | (Goldstein, 1980) ingresar y dejar el
comportamientos las | Son las primeras aula.
cuales permiten | capacidades Inicia
V2: HABILIDADES | interactuar y tener | sociales y  son espontaneamente
SOCIALES contacto con los Inicia una una conversacion

demas, y la situacion
de desenvolvimiento

de indole
interpersonal, y
socioemocional. Las
habilidades se
emplean en

actividades basicas,

aquellas que son
elementales para
lograr comenzar y
mantener una
conversacion. Esta
permite saber si el
individuo es capaz
de atender a otras
personas una vez

conversacion.

con los demas.
Muestra iniciativa
para  conversar
con los nifio(a)s
de su edad.
Mantiene una
conversaciéon con
Sus pares y otros.
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hasta destrezas

avanzadas.
(Goldstein, 1989)

que lo necesiten.
Reflejan habilidades
sociales basicas
para interactuar con
los deméas tales
como escuchar,
iniciar 'y mantener
una  conversacion,
presentarse y
presentar a otras
personas.

Escucha.

Escucha

atentamente las
normas del juego.
Presta atencion al

profesor o]
compariero(a)s
cuando estan
hablando.

Respeta  turnos
para conversar.

Presenta una
posicion de
escucha.

Formula preguntas.

Levanta la mano
para formular una
pregunta.
Formula
preguntas
relacionadas con
el tema.

Da las gracias.

Agradece los
favores.

Utiliza
expresiones
amables para

dirigirse  a los
demas.

Habilidades
avanzadas

(Goldstein, 1980)
Son aquellas
habilidades que
ayudan al individuo a
tener una mejor

Participa.

Participa
activamente en el
juego.

Utiliza la mejor
estrategia  para
participar en
ciertas
actividades.
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relacion con los
otros, haciendo

Sigue las
instrucciones de

hincapié en contribuir juegos.
hacia la otra persona | Sigue instrucciones. Respeta las
y en la cortesia a reglas del juego.
diferencia de las Asume las
primeras responsabilidades
habilidades.  Estas del grupo.
muestran un nivel ]
avanzado de Sabe pedir
desenvolvimiento en Disculpar disculpas cuando
el ambito social, sculparse Se equivoca.
donde involucra la Acepta las
participacion, dar disculpas de sus
instrucciones y companeros.
apatarlas, en pedir Pide ayuda a sus
disculpas y ayuda a compafiero(a)s
otras personas. usando la palabra
por favor.
) Para solicitar
Pide ayuda. ayuda de su
docente utiliza la
palabra por favor.
Muestra
seguridad al pedir
ayuda a los
demas.
Habilidades Apoya a sus
relacionadas a los compariero(a)s
sentimientos. cuando presentan
Apoya. problemas.
(Goldstein, 1980) Es Apoya a sus
la destreza de saber compariero(a)s

si el individuo conoce
o} no sus
sentimientos y, Ssi
toma presente las
emociones de las
otras personas para
de esta forma poder
llegar a tener una

cundo solicitan de
Su apoyo.

Comprende los
sentimientos de los
demas.

Le interesa lo que
le sucede a sus
compariero(a)s.
Identifica como se
sienten sus
compariero(a)s.

48




mejor interaccion
social con los otros.
Este tercer grupo de
habilidades sociales
son aquellas
relacionadas con los
sentimientos, se
refiere al nivel de
comprender sus
propios sentimientos
y saber expresarlos,
comprender los
sentimientos de los
demés, apoyar a sus
pares, expresar lo
que siente y hacer
frente al miedo.

Expresa los
sentimientos

Expresa como se
siente ante los
demas

Es capaz de
expresar
adecuadamente
sus sentimientos.
Es capaz de
expresar afecto a
otros.

Conocer los propios
sentimientos

Intenta
comprender y
reconocer las

emociones  que
experimenta.

Es consciente de
sus emociones.

Resolver el miedo.

Muestra
seguridad al
iniciar una
actividad.

Supera los

obstaculos para
terminar  alguna
actividad.

Habilidades
alternativas a la
agresion.

(Goldstein, 1980)
Son las aptitudes
que el ser humano
deberia tener ante

situaciones las
cuales tienen la
posibilidad de

concluir en una
agresion, del mismo
modo las
capacidades para

Pedir permiso.

Reconoce el
momento

apropiado  para
pedir permiso

para hacer algo.
Es capaz de pedir
permiso.

Comparte.

Ofrece compartir
el material con los
demas.

Presta a los
demas un
material que es
apreciado por
todos.
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evadir estas
situaciones y cémo
manejarlas una vez
que sucedan; estas
son designadas a las

habilidades para
emplear el
autocontrol de
impulsos y
emociones,

compartir con los
demas, evitar

problemas con los
que le rodean y no
llegar a un
enfrentamiento.

Ayuda

Ayuda a sus
compariero(a)s a
cuando esta en
dificultades.

Autocontrol

Controla su
caracter.

Anticipa cuando
se siente
frustrado y
necesita
calmarse.
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GUIA PARA OBSERVAR A LOS ESCOLARES DEL SEGUNDO CICLO DE INICIAL DEL COLEGIO

MI PERU, LIMA, 2022

Instrumento de Medicién

Estimado colega, reciba un cordial saludo, la presente lista de cotejo servira para elaborar un estudio
acerca del “JUEGO COOPERATIVO Y HABILIDADES SOCIALES EN ESCOLARES DEL SEGUNDO

CICLO DE INICIAL DEL COLEGIO MI PERU DEL DISTRITO DE PACHACAMAC - LIMA, 2022.”

Quisiera solicitarle de manera muy especial su apoyo para que conteste las préximas preguntas; es
preciso indicar que sus respuestas seran confidenciales, este instrumento se mantendra en total
discrecion. La observacion de los estudiantes seran el sustento de la tesis para optar el Titulo Profesional
de Licenciada en Educacion Inicial. La variable Juego cooperativo consta de 26 items y la variable de
habilidades sociales consta de 40 items.

Le solicito por favor que marque el casillero con la mayor sinceridad posible respecto al tema.
Muchas gracias por su participacion.

Fecha:

Sexo: (M) (F)

INSTRUCCIONES:

Marca con una “X” en la casilla que sea mas acertada, segun las actividades y actitudes que los nifios
realicen y demuestren.

Medio Alto

Bajo

Ne VARIABLE: JUEGO COOPERATIVO

1 Propone soluciones para resolver las dificultades que se
presentan durante el juego.

2 Anima a sus compafiero(a)s a solucionar el problema que
aparece durante el juego.

3 Utiliza sus habilidades motrices para ayudar a solucionar las
dificultades que se presentan en el juego.

4 Coordina los movimientos de brazos y piernas.

5 Mantiene el equilibrio en posiciones estaticas.

6 Manipula objetos (lanzar y atrapar)

2 Se desplaza de un lugar a otro (caminando, corriendo,
saltando, reptando y en cuadrupedia).

8 Coopera con gusto en el trabajo que se le asigna a su equipo.

9 Da la gracias después de recibir apoyo de sus comparieros.

10 Recurre a sus compafieros pidiendo ayuda cuando se le
presenta una dificultad en el juego.

11 Se solidariza con sus pares que necesitan soporte en el
juego.

12 Anima a sus compafieros(a)s utilizando frases o gestos para
gue no se rindan y terminen el juego.

13 Cumple con la funcién que se asigné como miembro del
equipo.

14 Se esfuerza para lograr el interés general del equipo

15 Propone nuevas reglas en el juego para que todo(a)s puedan

incorporarse.
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Sugiere nuevas normas de juego que facilite a sus pares que

16 . . ‘.
no cuentan con un buen estado fisico u otra situacion.

17 Propone juegos sencillos donde todos puedan participar.

18 Fomenta la participacién de todo(a)s los compafiero(a)s en
el juego.

19 Trabaja de manera colectiva para solucionar una dificultad.

20 Se esfuerza por resolver la dificultad que se presenta durante
el juego.

21 Trabaja en conjunto para alcanzar la meta que se planted
junto a su equipo.

22 Se esfuerza por alcanzar el propésito que se trazé con su
equipo.

23 Para lograr el objetivo que se plantea en el juego, utiliza sus
conocimientos y destrezas.

24 Cuando juega utiliza un plan que permita alcanzar el objetivo
propuesto.

25 Cuando participa del juego siente entusiasmo.

26 Cuando participa del juego interacciona con sus pares.
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N°

VARIABLE: HABILIDADES SOCIALES

Saluda y se despide al ingresar y dejar el aula.

Inicia espontaneamente una conversacién con los demas.

Muestra iniciativa para conversar con los nifio(a)s de su edad.

Mantiene una conversacion con sus pares y otros.

Escucha atentamente las normas del juego.

Presta atencién al profesor o compafiero(a)s cuando estén
hablando.

Respeta turnos para conversar.

Presenta una posicion de escucha.

Levanta la mano para formular una pregunta.

10

Formula preguntas relacionadas con el tema.

11

Agradece los favores.

12

Utiliza expresiones amables para dirigirse a los demas.

13

Participa activamente en el juego.

14

Utiliza la mejor estrategia para participar en ciertas actividades.

15

Sigue las instrucciones de juegos.

16

Respeta las reglas del juego.

17

Asume las responsabilidades del grupo.

18

Sabe pedir disculpas cuando se equivoca.

19

Acepta las disculpas de sus compafieros.

20

Pide ayuda a sus compafiero(a)s usando la palabra por favor.

21

Para solicitar ayuda de su docente utiliza la palabra por favor.

22

Muestra seguridad al pedir ayuda a los demas.

23

Apoya a sus compafiero(a)s cuando presentan problemas.

24

Apoya a sus compafiero(a)s cundo solicitan de su apoyo.

25

Le interesa lo que le sucede a sus compafiero(a)s.

26

Identifica como se sienten sus compafiero(a)s.

27

Expresa como se siente ante los demas

28

Es capaz de expresar adecuadamente sus sentimientos.

29

Es capaz de expresar afecto a otros.

30

Intenta comprender y reconocer las emociones que experimenta.

31

Es consciente de sus emociones.

32

Muestra seguridad al iniciar una actividad.
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33

Supera los obstaculos para terminar alguna actividad.

34

Reconoce el momento apropiado para pedir permiso para hacer
algo.

35

Es capaz de pedir permiso.

36

Ofrece compartir el material con los demas.

37

Presta a los deméas un material que es apreciado por todos.

38

Ayuda a sus compafiero(a)s cuando esta en dificultades.

39

Controla su caracter.

40

Anticipa cuando se siente frustrado y necesita calmarse.

Agradezco el tiempo que invirtié en completar la presente lista de cotejo.
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UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
Certificado de validez de contenido del instrumento que mide el juego cooperativo y las habilidades sociales.

VARIABLE: JUEGO COOPERATIVO Sugerencias
[ N° I DIMENSION | ITEMS Pertinencia’ | Relevancia® Claridad”
DIMENSION 1: COOPERACION st NO 81 "o 81 NO
1 Propone soluciones para resolver |as dificultades que se presentan durante el X X X
2 ma a sus compafiero{a)s a solucionar el problema que aparece durante el x X X
3 m sus habilidades molnices para ayudar a solucionar las dificutades que se X X X
presentan en el juego.
4 | Coordina los movimientos de brazos y piemas. X A X
5 Mantene el equilibrio en posiciones estaticas. X X X
6 | Maniputa objetos (lanzar y atrapar) X X X
7 Se desplaza de un lugar a olro (caminando, corriendo, saltando, reptando y en X X X
cuadrupedia).
8 | Coopera con gusto en el trabajo que se le asigna a su equipo. X X X
9 | Da la gracias después de recivir apoyo de sus compaieros. X X X
10 | Recurre a sus compadfieros pidiendo ayuda cuando & le presenta una dificultad X X X
en el juago.
11 | Se solidariza con sus pares que necesitan soporte en el juego. X X X
12 Anima a sus compaferc{a)s utizando frases o gestos para que no se rindan y X X X
lerminen el jueqgo.
13 | Cumple con ia funcidn que s asignd como miembro del equipo. X S X
14 | 50 esfuerza para lograr el interés general del equipo X X X
DIMENSION 2: PARTICIPACION = wo = no 8l no
15 Propone nuevas regias en el juego para que 1odofa)s puedan incorporarse., X X X
16 | Sugiere nuevas normas de juego que facilite a sus pares que no cuentan con un X X X
buen estado fisico u ofra situacidn.
17 | Propone juegos sencilios donde todos puedan pasticipar. X X X
18 | Fomenta ta participacion de todo(a)s los compafiero(a)s en el juego. X X X
19 | Trabaja de manera colectiva para solucionar una dficuitad. X X X
20 | ge estuerza por resolver la dificultad que se presenta durante el juego. X X X
21 | Trabaja en conjunto para asicanzar ka meta que se planted |unto a su equipo. X X X
22 | Se esfuecza por alcanzar & propGsito que sa razd con su equUIpPo. X X X
DIMENSION 3: DIVERSION - " - " . =
23 | Paralograr el objetivo que se plantea en el juego, Wiliza sus conocmeentos y X X X
destrezas.
24 | Cuando juega utiliza un plan que permita alcanzar el objetivo propuesto X X X
25 | Cuando participa del juago siente entusiasmo. X X X
26 | cuando participa del juego interacciona con Sus pares. X X X
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IVERSIDAD CESAR VALLEJO

VARIABLE: HABILIDADES SOCIALES

-

DIMENSION / ITEMS
DIMENSION 1: HABILIDADES BASICAS

Pertinencia’

Relevancia®

Saluda y se despide al ingresar y dejar el aua

Inica espontaneamente una conversacion con los demas.

Muesira incativa para conversar con los nifiola)s de su edad

Manliene una conversacidn con sus pares y olros

Escucha stertamente las normas del juego.

Presta atencién al prafesor o compafiero(a)s cuando estan hablando.

Respeta lurnos para conversar,

Pressnta una posicidn de sscucha

W e N o o A o N -

Levanta la mano para formular una pregunta.

-
o

Formula pregurtas relacionadas con el fema.

-
-

Agradece los favores.

--
L

Utiliza expresiones amables para dirigirse a los demas.
DIMENSION 2: HABILIDADES AVANZADAS

13

Parficipa activamentie en el juego.

14

Utiliza ks mejor estrategia para participar en ciertas actividades

15

Sigue las instrucciones de jusgos.

16

Respeta as reglas del juego.

17

Asume kas responsabilidades del grupo.

18

Sabe padir disculpas cuando se equiveca.

19

Acepla las discupas de sus compafieros.

Pide ayuda a sus compafiero(a)s usando |a palabea por favor.

Para solcilar ayuda de su docente wiiza la palabea por favor

N 2B

Mussira saguridad al padir ayuda 3 los demas
DIMENSION 3: HABILIDADES RELACIONADAS A LOS SENTIMIENTOS

Apoya a sus compafiero{a)s cuando presentan problemas.

Apoya a sus compafierc{ajs cundo solictan de su apoyo.

Le imeresa jo que e sucede a sus compafier(a)s.

Mentifica como == sienten sus compafiero(a)s

Expresa como s& sienle anle los demis

Es capaz de expresar adecuadamente sus senlimientos.

Es capaz de expresar afeclo a olros

Inlenia comprender y reconocer las emociones que exparimenta.

QA8 Y B NN

Es conscients de sus emociones.

X x| x| x| x| x| x| x| x| B x| x| x| x| X| x| x| x| x| x| # x| x| x| x| x| x| x| X| x| x| x| x| &

> x| x| x| X| x| x| x| x| & X| x| x| X| X| x| x| x| X| x| & X| x| X| x| x| x| X| X| X| x| x| x| &

> x| x| X| X| X| x| x| X| B X| X| X| X| X| x| X| X]| X| X| & X| X| X]| X| x| x| X| X| x| x| x| x| &

56



UNIVERSIDAD CEsArR VALLEJO

Muestra segundad o Inlcar una actividad.

Supera los cbslacudos para terminar alguna acividad

DIMENSION 4: HABILIDADES ALTERNATIVAS A LA AGRESION

Rommoedmmﬁomphmwapeawmmwawapo.

Es capaz de podir permiso.

Ofrece compantr of malerial con os demas

Presta a los demas un matenal que es apreciado por todos,

Ayuda a sus compaferda)s cuando esta en dficutades

Controla su cardcter

888'!‘]'88ﬁ
| x| x| x| x| x| x| o
w| x| x| x| x| =| x| @
| x| | x| x| x| x| w

Anticipa omando se siente Fusiado y necesiia calmarse

Observaciones:

Opinién de aplicabllidad: Aplicable [ x ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador: Mg. Lourdes Lovera Bemaola DNI: 09444148

Especilalidad del valldador: Educacidn Inical

Pertinencia: El fem comesponde al conceplo fednoo formulado

*Relevancia: EI lem e apropado para representar o componenis o
dimensidn especiica del construcin

Claridad: Se enfiende sin dificultad alguna o eruncado del dem, s
concso. exach y drecn

Nota: Suficenda, se dice sufoenca cusndo los dems planisados
son suficenies pam medr [a dmension

—————— - —

Firma del Experto Informante.

Especialidad
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Certificado de validez de contenido del instrumento que mide el juego cooperativo y las habilidades sociales.

VARIABLE: JUEGO COOPERATIVO

Sugerencias

3

DIMENSION / ITEMS

Pertinencia’

Relevancia®

Claridad’

DIMENSION 1: COOPERACION

Propone soluciones para resolver las dificultades que se presentan durante el
juego

Anima a sus compafiero{a)s a solucionar el problema que aparece durante el
juego

Ul_il'iz§ sus habilidades motnces para ayudar a solucionar las diicuitades que se
presentan en & juego.

Coordina los movimienios de brazos y permnas.

Mantene el equiibrio en posiciones estaticas.

Maniputa objetos (lanzar y atrapar)

Se desplaza de un lugar a otro (caminando, corriendo, saltando, reptando y en
cuadrupedia)

Coopera con gusto en el trabao que se e asigna a su equipo.

Da la gracias después de reciblr apoyo de sus compafieros.

Recurre a sus companeros pidiendo ayuda cuando se be presenta una dificultad
en el juego.

Se solidarniza con sus pares que necesitan soporte en &l juego.

Anima a sus compafiero{a)s utilizando frases o gesios para que no se rndan y
lerminen el juego.

Cumple con ia funcidn que se asignd como miembro del equipo.

Se esfuerza para lograr el Interés general del equipo

| x| | x| M| | | x| M| | x| x| x| X

| ox| x| x| x| x| x| x| x| x| x| | x| X

x| | x| x| | x| x| M| x| x| x| x| X

DIMENSION 2: PARTICIPACION

15

Propone nuevas reglas en & Jueqgo para que todo(a)s puedan incorporarse.

16

Sugiere nuevas normas de juego que faclite a sus pares que no cuentan con un
buen estado fisico U otra situacidn

17

Propone |uegos sencillos donde todos puedan participar.

18

Fomenta la participacion de todo(a)s los compadiero(a)s en el juego.

19

Trabaja de manera colectiva para solucionar una dificultad.

Se esfuerza por resolver |a dificultad que se presenta durante el juego.

Trabaja en conjunto para alkcanzar 1a meta que se planted junto a su equipo.

R

Se esfuerza por alcanzar el propdsito que se razd con suU equUIPO.

| x| x| M| | x| x| X

| x| x| M| | x| x| X

| o) M| M| x| x| x| X

DIMENSION 3: DIVERSION

Para lograr el objetivo que se plantea en el juego, utiliza sus conocmeentos y
destrezas.

Cuando juega utiliza un plan que pemita alcanzar &l objetivo propuesto.

Cuando participa del |uego siente entusiasmo.

2 & B 8

Cuando participa del |uego interacciona con sus pares.

| x| x| X

| x| x| X

x| x| x| X
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VARIABLE: HABILIDADES SOCIALES

Ne | DIMENSION / ITEMS Pertinencia’' | Relevancia® | Claridad’

DIMENSION 1: HABILIDADES BASICAS - - o o o o
1 | Saluda y se despide al ingresar y dejar el auta. X X X
2 | Inicia espontaneamente una coNVErsacion con los demas. X X X
3 | Muestra iniciativa para conversar con los nifio(a)s de su edad. x x X
4 | ManBiene una CONVErsacidn con sus pares y otros. X x X
§ | Escucha atentamente fas nomas del juego. X X X
6 | Presta atencidn al profesor o compafiero(a)s cuando estan hablando. X X X
7 | Respeta turnos para conversar. x x X
8 | Presenta una posicion de escucha. X X X
9 | Levanta la mano para formular una pregunta. X X X
10 | Formula preguntas relacionadas con el tema. X X X
11 | Agradece los favores. X X X
12 X X X

Utlliza expresiones amables para duigirse a los demas.

DIMENSION 2: HABILIDADES AVANZADAS = NO Bl O Ll NO

13 | particpa activamente en el juego. X X X
14 | Utiliza Ia mejor estratagia para participar en cienas actividades. X X X
15 | sigue las instrucciones de juegos. X X X
16 | Respeata las regias del juego. X X X
17 | Asume ias responsabiidades del grupo. X X X
18 | Sabe pedir disculpas cuando se equiveca. X X x
19 | Acepta las disculpas de sus companeros. X X X
20 | pide ayuda a sus compafierc(ajs usando ta palabra por faver. X X X
21 | para solicitar ayuda de su docente utiliza |a patabra por favor. X X X
22 | pMuestra seguridad & padir ayuda a los demds. X X X
DIMENSION 3: HABILIDADES RELACIONADAS A LOS SENTIMIENTOS = NO El wo sl NO
z Apoya a sus compafiero{a)s cuando presentan problemas. X X X
24 | Apoya a sus compafiero(a)s cundo solictan de su apoyo. X X X
25 | Le interesa lo que le sucede a sus compafnero(a)s. x X X
26 | jdentifica como se sienten sus companien(a)s. X X X
27 | Expresa como se siente ante los demas X X X
28 | Es capaz de expresar adecuadamente sus sentimientos. X X X
29 | £s capaz de expresar afecto a otros. X X X
30 | Intenta comprender y reconocer |as emociones que experimenta. X X X
" X X X

Es consciente de sus emociones.
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32 | yuestra seguridad sl iniciar una actividad. X X X
33 | Supera los obstaculos para teminar alguna actividad. X X X
DIMENSION 4: HABILIDADES ALTERNATIVAS A LA AGRESION = NO e o 8l NO

34 | Reconoce el momento apropiado para pedir permiso para hacer aigo. X X X

35 | £s capaz de pedir permiso. X X X

36 | Otrece compartir el material con los demds. X X X

37 | Presta & los demas un material que es apreciado por todos. X X X

38 | Ayuda a sus compafiero(a)s cuando esta en dificultades. X X X

39 | Controla su cardcter. X X X

40 [ Anticipa cuando se siente frustrado y necesita calmarse. X x x
Observaciones:
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ x ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador: Mg. CHAVES SILVA, RAUL JORGE DNI: 06597061

Especialidad del validador: MAGISTER EN EDUCACION. DOCENTE DE METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

\

'Pertinencia: El item coresponds al concepio eérico formulado.

Wﬂ{tm:;aptopbzpara representar al componants o Firma del Experto Informante.

*Claridad: Se entiends sin dificultad alguna el enunciado del #em, es Especialidad

conciso, exacto y diracto
MAGISTER EN EDUCACION

Nota: Suficencia, se dice suficienda cuando los items planteados
son sufcientes para medi la dimension
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FACULTAD DE DERECHO Y HUMANIDADES
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL

Declaratoria de Autenticidad del Asesor

Yo, FREDDY FELIPE LUZA CASTILLO, docente de la FACULTAD DE DERECHO Y
HUMANIDADES de la escuela profesional de EDUCACION INICIAL de la UNIVERSIDAD
CESAR VALLEJO SAC - LIMA NORTE, asesor de Tesis titulada: "Juego cooperativo y
Habilidades sociales en escolares del segundo ciclo de inicial del colegio Mi Peru del
distrito de Pachacamac — Lima, 2022.", cuyo autor es MARMOLEJO SANTA MARIA
ABIGAIL, constato que la investigacion tiene un indice de similitud de 24.00%, verificable
en el reporte de originalidad del programa Turnitin, el cual ha sido realizado sin filtros, ni
exclusiones.

He revisado dicho reporte y concluyo que cada una de las coincidencias detectadas no
constituyen plagio. A mi leal saber y entender la Tesis cumple con todas las normas para
el uso de citas y referencias establecidas por la Universidad César Vallejo.

En tal sentido, asumo la responsabilidad que corresponda ante cualquier falsedad,
ocultamiento u omision tanto de los documentos como de informacion aportada, por lo
cual me someto a lo dispuesto en las normas académicas vigentes de la Universidad
César Vallejo.

LIMA, 01 de Junio del 2022

Apellidos y Nombres del Asesor: Firma
FREDDY FELIPE LUZA CASTILLO Firmado electronicamente
ORCID: 0000-0003-1491-0251 20:29:03

Cddigo documento Trilce: TRI - 0304608
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