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Resumen 

En un mundo en constante evolución, donde los avances científicos y tecnológicos 

moldean nuestra realidad a un ritmo acelerado, es crucial fomentar la creatividad y 

el ingenio que impulsarán el progreso de la humanidad, la ciencia y la tecnología. El 

objetivo general fue  influencia del uso de aulas virtuales en las competencias del 

área ciencia y tecnología en estudiantes del VII ciclo, Ate 2023.Con paradigma 

positivista, enfoque cuantitativo, diseño cuasi experimental, tipo aplicada, la 

población conformada por 488 estudiantes, muestra de 56 estudiantes 28 del grupo 

control 5E y 28 del grupo experimental 5C, se aplicó una prueba de conocimiento 

validada mediante juicio de expertos y la confiabilidad con el estadístico no 

paramétrico U de Mann-Whitney, se emplearon páginas Web, simuladores  de 

ciencias  para actividades como lecturas, preguntas, evaluación con  formularios 

google, comunicación con grupos de whatsapp y publicación de trabajos en 

Facebook. Se demostró que la competencia del área ciencia y tecnología, en pretest 

el valor de significancia observada es Sig=0.43, en el post test la significancia o p 

valor es <0.05. Por lo tanto, se comprobó que el uso de aulas virtuales influye en las 

competencias del área ciencia y tecnología en estudiantes del VII ciclo, Ate 2023. 

Palabras clave: Aula móvil, competencia, ciencia, tecnología, educación. 
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Abstract 

In a world in constant evolution, where scientific and technological advances shape 

our reality at an accelerated rate, it is crucial to foster creativity and ingenuity that will 

drive the progress of humanity, science and technology. The general objective was 

the influence of the use of virtual classrooms in the competences of the science and 

technology area in students of the VII cycle, Ate 2023. With a positivist paradigm, a 

quantitative approach, a quasi-experimental design, an applied type, the population 

made up of 488 students, a sample of 56 students, 28 from the control group 5E and 

28 from the experimental group 5C, a validated knowledge test was applied through 

expert judgment and reliability with the non-parametric Mann-Whitney U statistic, 

Web pages, science simulators were used for activities such as readings, questions, 

evaluation with google forms, communication with whatsapp groups and publication 

of works on Facebook. It was shown that the competence of the science and 

technology area, in pretest the observed significance value is Sig=0.43, in the post 

test the significance or p value is <0.05. Therefore, it was verified that the use of 

virtual classrooms influences the competences of the science and technology area in 

students of the VII cycle, Ate 2023. 

Keywords: Mobile classroom, competition, science and technology, education. 
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Resumo 

Num mundo em constante evolução, onde os avanços científicos e tecnológicos 

moldam a nossa realidade a um ritmo acelerado, é crucial fomentar a criatividade e 

o engenho que vão impulsionar o progresso da humanidade, da ciência e da

tecnologia. O objetivo geral foi a influência da utilização das aulas virtuais nas 

competências da área de ciências e tecnologia nos alunos do VII ciclo, Ate 2023. 

Com um paradigma positivista, uma abordagem quantitativa, um design quase-

experimental, de tipo aplicado, a população composta por 488 alunos, uma amostra 

de 56 alunos, 28 do grupo controle 5E e 28 do grupo experimental 5C, foi aplicado 

um teste de conhecimento validado por meio de julgamento de especialistas e 

confiabilidade com a estatística não paramétrica Mann-Whitney U, Páginas web, 

simuladores de ciências foram utilizados para atividades como leituras, perguntas, 

avaliação com formulários do google, comunicação com grupos de whatsapp e 

publicação de trabalhos no Facebook. Foi demonstrado que a competência da área 

de ciência e tecnologia, no pré-teste o valor de significância observado é Sig=0,43, 

no pós-teste a significância ou valor de p é <0,05. Portanto, verificou-se que o uso 

de salas de aula virtuais influencia as competências da área de ciências e tecnologia 

nos alunos do VII ciclo, Ate 2023. 

Palavras-chave: Sala de aula móvel, competição, ciência e tecnologia, educação. 


