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RESUMEN

Esta pesquisa investigo la influencia del juego de roles en la expresion oral del
inglés en estudiantes de una institucion educativa en Huaraz cuyo objetivo principal
fue determinar cémo el juego de roles influye en el desarrollo de las habilidades de
comunicacioén oral de los estudiantes en el idioma inglés. La investigacion siguié un
enfoque cuantitativo con un disefio no experimental y de tipo explicativo, centrado
en la investigacion basica y la muestra lo conformaron 40 estudiantes.

A lo largo del estudio, no se emplearon métodos experimentales y los datos se
recopilaron mediante, encuestas y prueba de rendimiento, una vez aplicado los
instrumentos y procesado los datos estadisticos se obtuvo un valor sig = 0,008 el
cual indica que existe influencia sin embargo de acuerdo al indice de Nagelkerke el
cual es igual a = 0,184 que equivale al 18,4 % concluyéndose por ende que, dicha
influencia encontrada es poco significativa.

Al comprender el impacto del juego de roles en la expresién oral, esta investigacion
busca fomentar experiencias de aprendizaje de idiomas mas atractivas e
interactivas, mejorando en Ultima instancia las habilidades linglisticas y de

comunicacién de los estudiantes en inglés

Palabras clave: Juego de roles, expresion oral, inglés, pronunciacion, coherencia



ABSTRACT

This research investigated the influence of role-playing on English oral expression
in students of an educational institution in Huaraz, with the main objective being to
determine how role-playing impacts the development of students' oral
communication skills in the English language. The research followed a quantitative
approach with a non-experimental and explanatory design, focusing on basic
research, and the sample consisted of 40 students

Throughout the study, no experimental methods were used, and the data were
collected through surveys and performance tests. Once the instruments were
applied and the statistical data processed, a significance value (sig) of 0.008 was
obtained, indicating the presence of an influence. However, according to the
Nagelkerke index, which is equal to 0.184 or 18.4%, it is concluded that this
influence found is not significant

By understanding the impact of role-playing on oral expression, this research aims
to foster more engaging and interactive language learning experiences, ultimately

improving students' language and communication skills in English

Keywords: Role play, oral expression, English, pronunciation, coherence



l. INTRODUCCION

El inglés es un idioma actualmente considerado uno de los lenguajes mas
demandados a escala internacional, es por ello que el dominio del inglés ha sido
considerado una teméatica esencial e importante en varias comunidades
latinoamericanas, lo que ha llevado a los paises de la region a desarrollar
programas estratégicos y realizar importantes inversiones en expansion linguistica.
El nivel de competencia en inglés varia entre los paises europeos. Las naciones
escandinavas, los Paises Bajos y las naciones nérdicas en general suelen tener un
alto nivel de inglés, ya que se considera importante para la comunicacion
internacional y se practica ampliamente. En naciones distintas, como en Espaifia,
Francia o Italia, el nivel de inglés puede ser mas bajo, aunque también hay una
conciencia creciente sobre la importancia de aprender este idioma.

Por otro lado, el aprendizaje del inglés en Asia es diverso y esta influenciado por
factores como la demanda laboral, la globalizacién y las politicas educativas.
Aungue algunos paises han hecho grandes avances en desarrollo del proceso de
instruccion y adquisiciéon del idioma inglés, todavia hay diferencias significativas en
los niveles de competencia en inglés en toda la region

Por otro lado, a pesar de estar geograficamente cerca de Estados Unidos, México
se halla en una situacién de atraso en el ambito del adiestramiento del inglés, de
ahi que, un gran nimero de alumnos en escuelas publicas no logran alcanzar
conocimientos elementales y/o rudimentarios en este lenguaje. Este problema
sigue siendo una preocupacién importante para los mexicanos y afecta
directamente al avance del bienestar nacional. Numerosos estudiantes sufren de
diversas circunstancias tales como bajo nivel econémico para acceder a academias
de inglés, problemas sociales, etc.

Del mismo modo varios paises latinoamericanos han puesto empefio significativo
para optimizar y expandir el proceso de aprendizaje del idioma inglés mediante
politicas y programas. No obstante, los resultados de pruebas muestran que el nivel
de competencia en el este idioma es escaso e incipiente aun y esto es el problema
principal ya que este idioma es muy importante a nivel mundial por ser considerado

“lingua franca”.



La estructura pedagogico actual no esta generando estudiantes con las habilidades
requeridas en el lenguaje inglés. Las clases de inglés ofrecidas en las escuelas
suelen ser insuficientes y de baja calidad. A pesar del aumento constante de
oportunidades de aprendizaje fuera del sistema educativo, estas no estan
eliminando las desventajas existentes

Asi mismo si damos una mirada a Ecuador, el problema de aprendizaje del inglés
también es latente en este pais. Basado en el reporte de indice de Competencia en
Inglés (referido en inglés como EF EPI) 2022 Ecuador ocupa el puesto 82° del total
de 111 naciones a nivel globaly se posiciono en el lugar 18 de 20 estados
latinoamericanos.

La educacion del idioma inglés en Ecuador presenta una problematica vinculada
con la cuantia de horas y la estrategia empleada en la instruccion, particularmente
en las escuelas regidas por el estado. Esto resulta en una disimilitud educativa entre
los aprendices de instituciones publicas y privadas, lo cual resulta en inequidades
sociales.

En general, las escuelas publicas suelen ofrecer un maximo de tres horas de
ensefianza de inglés por semana, mientras que las instituciones privadas pueden
llegar a ofrecer hasta 10 horas. Ademas, en algunos casos, se sigue utilizando
meétodos de ensefianza tradicionales que empeoran el estado de la experiencia de
aprendizaje, especificamente en el caso del idioma inglés.

En el Peru, similar a otros paises de Latinoamérica se tiene dificultades en lo que
respecta al aprendizaje del Inglés debido a que en las instituciones publicas las
horas que se imparten son insuficientes y ademas de ello un gran niamero de
educadores que imparten la clase no son de la especialidad y/o tienen poco dominio
del idioma y no emplean estrategias metodoldgicas pertinentes para alcanzar un
aprendizaje con sentido, lastimosamente se asigna el area de inglés a docentes de
cualquier area solo para completar sus horas faltantes perjudicando grandemente
al estudiante ya que el docente al no ser de la especialidad y desconocer el idioma
opta por ensefar su area durante las horas de inglés y con esto los estudiantes
tienen pocas oportunidades de aprender el idioma.

Aparte de ello es necesario tener en cuenta que nuestro pais, Peru, es una nacion
diversa culturalmente a la vez sus habitantes hablan diversas lenguas propias de

la zona por ello una gran mayoria de estudiantes de zonas rurales tienen como
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lengua materna una lengua autoctona por ejemplo Quechua, Aimara, shipibo, etc.
Todas estas dificultadas mencionadas lineas arriba se reflejan en el expediente
indice de Competencia en Inglés (referido en inglés como EF EPI) 2022 en el cual
el Peru se ubica en el puesto 51 de 111 naciones
Por otro lado, en la regién Ancash, concretamente en la ciudad de Huaraz, un poco
mas 90% de estudiantes tienen dificultades con el idioma inglés, esto se debe
mayormente a que las metodologias utilizadas por los docentes son métodos
tradicionales con el cual solo les ensefian la gramatica y no se aplica el enfoque
comunicativo, a esto se suma el desinterés por parte de los estudiantes por
aprender, es decir los estudiantes carecen de motivacion intrinseca, la mayoria
debido a diversos factores tales como problemas familiares, la desnutricion, y/o
problemas de indole social. Asi mismo cabe mencionar que resulta muy complicado
para el estudiante desarrollar las 4 habilidades del idioma y tienen bastantes
dificultades en la escritura ya que como se sabe este idioma se pronuncia diferente
y se escribe diferente es por ello que resulta mas complicado aun interiorizarlo y
aprenderlo de manera significativa. Toda esta problemética se ve reflejado en una
encuesta realizado en el 2019 por el centro de idiomas LANGCOM a todos los
estudiantes del ambito de la Ugel Huaraz en el cual el 92% sostuvo que es muy
complicado aprender el inglés y que no entienden a los profesores.

El abordaje tedrico de esta pesquisa son cruciales para la sociedad teniendo en
cuenta que brindara alcances significativos a los estudiantes y localidad en general
sobre una estrategia metodologica denominado “role play”, con el cual, el
aprendizaje del idioma inglés sera mas sencillo y divertido, motivando sobre todo,
a los estudiantes de instituciones publicas quienes no tienen acceso a clases
particulares y/o centros de idiomas por no tener los recursos econdmicos para
hacerlo y que ademas cuentan con solo 2 horas académicas de clase.

Asi mismo sera un aporte valioso para los docentes de inglés quienes con el aporte
tedrico de esta investigacion podran adoptar esta estrategia para poder aplicarlo en
sus aulas de cualquier nivel para afianzar la locucion de sus aprendices y asi poder
hacer de la ensefianza y aprendizaje del inglés un proceso sencillo, divertido y a la
vez significativo para los estudiantes y de esta manera ellos se sientan mas

motivados por aprender este idioma que es tan importante en la actualidad.
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Por lo mencionado anteriormente podemos redactar la pregunta general ¢ Cual es
la influencia del role play en la expresion oral del inglés en estudiantes de una
institucion educativa de Huaraz? Asi mismo, también podemos redactar las
siguientes preguntas especificas: ¢,como influye el role play en la pronunciacion y
entonacién, en la comunicacién interactiva y en la cohesion y coherencia del inglés
en estudiantes de una institucién educativa de Huaraz?

La causa que respalda esta investigacion desde la perspectiva tedrica es que
aporta informacién util y valiosa sobre el “role play”, esta constituye una estrategia
educativa sencilla y a la vez facil de ser aplicada en cualquier clase de inglés de
cualquier nivel con ello los estudiantes podran adquirir fluidez en la expresion oral
de manera significativa puesto que ésta se sustenta en el enfoque comunicativo el
cual se refiere al conjunto de conocimientos y destrezas que posibilitan a las
personas interactuar de manera efectiva en situaciones reales y especificas,
respetando las convenciones socioculturales y lingliisticas propias de la comunidad
de hablantes en cuestion. (Cassany, 1999).

Del mismo modo, la presente investigacion se justifica en lo practico por beneficios
gue presenta tanto para el docente como para el estudiante ya que el role play al
ser una estrategia de enfoque comunicativo permitird a los estudiantes aprender
con facilidad interactuando con sus pares tomando distintos roles en la vida
cotidiana de acuerdo a su contexto real, siendo estas interacciones muy
significativas para ellos. A su vez, los docentes podran aplicar esta estrategia de
manera muy practica en sus sesiones de aprendizaje haciendo que su clase sea
motivadora y dindmica.

En cuanto a la metodologia, la presente pesquisa se trata de un estudio explicativo
en cuanto al nivel, no experimental referente al disefio y cuantitativo por el enfoque,
el cual tuvo origen en el planteamiento de una situacion dificil y complicada que se
refleja en las flaguezas para la expresion oral del inglés y busca dar una alternativa
y/lo propuesta altamente significativa para mejorar dicha falencia permitiendo
reconocer el impacto significativo de la variable role play para la optimizacion de la
expresion oral del inglés, empleando para ello instrumentos metodologicos
adaptados y/o validados a través del juicio de expertos para que puedan alcanzar
un nivel de confiabilidad que permita obtener resultados auténticos, validos y sobre

todo veridicos.



Asi mismo, se pudo redactar el objetivo general: determinar la influencia del role
play en la expresion oral del idioma inglés en estudiantes de una institucion
educativa de Huaraz, seguidamente se formularon siguientes objetivos especificos
a) establecer la influencia del role play en la pronunciacién y entonacion del inglés
en estudiantes de una institucion educativa de Huaraz b) Explicar la influencia del
role play en la fluidez del inglés en estudiantes de una institucion educativa de
Huaraz y c) determinar la influencia del role play en la cohesion y coherencia del
inglés en estudiantes de una institucion educativa de Huaraz.

En consecuencia, se planteo la siguiente hipotesis general: El role play influye muy
significativamente en la expresion oral del inglés en estudiantes de una institucion
educativa de Huaraz, asi como también se plantearon las siguientes hipoétesis
especificas a) el role play influye significativamente en la pronunciacion y
entonacion del inglés en estudiantes de una institucion educativa de Huaraz, b) el
role play influye muy significativamente en la comunicacion interactiva del inglés en
estudiantes de una institucion educativa de Huaraz y c) El role play influye
significativamente en la cohesién y coherencia del inglés en estudiantes de una

institucién educativa de Huaraz.



Il. MARCO TEORICO

Dentro del ambito de la literatura a nivel internacional, los cuales son claves para el
progreso de la presente investigacion, es asi que, encontramos a Rivera et al.
(2021) quien en su pesquisa llevado a cabo en Ecuador plante6 como objetivo
general la implementacién del enfoque de ensefianza del inglés basado en el
método comunicativo a los estudiantes, para lo cual se apoy6 en la metodologia
cuantitativa, de tipo aplicada y disefio de indagacion cuasi experimental. Su grupo
de participantes se compuso de 20 individuos a quienes se les aplicé una encuesta
similar al test de Cambridge. Al finalizar este estudio se obtuvo como resultado que
la mayoria (55%) esta en el nivel mas bajo en concordancia con el MCFR motivo
por el cual, es necesario trabajar arduamente empleando diversas estrategias del
enfoque comunicativo.

Asi mismo, Rahman y Angraeni (2020) realizaron un estudio en Indonesia, en el
cual Trataron de enseiiar el [éxico del inglés a través de la simulacion de situaciones
mediante la técnica de interpretacion de roles, empleando la metodologia
cuantitativa y el disefio cuasi experimental. Su muestra estuvo conformada 25
colaboradores. Segun los hallazgos alcanzados, es plausible afirmar que, el uso de
juegos de roles contribuye significativamente a la mejora y expansion del
vocabulario en un porcentaje del 15% al 20% concluyéndose por ende que este
tiene un impacto positivo.

También Juvrianto (2019) en su indagacion suscitado en Indonesia, se centrd en
analizar la posible conexién entre la fluidez en el habla del inglés en estudiantes y
la integracion de juegos de roles. Estaindagacion fue cuantitativa, con aplicabilidad
practica y un disefio cuasi-experimental. Se seleccioné una muestra de 43 pupilos
agrupados en dos, control y experimental. Finalmente se llegd a la conclusién de
que al hacer uso del juego de roles los educandos muestran un mejor
desenvolvimiento que sus compafieros los cuales tuvieron clases de forma habitual.
Por su parte Criollo (2018) en su analisis llevado a cabo en Ecuador; cuya meta fue
observar la reaccion del role play con el fin de fortalecer la habilidad productiva,
speaking, de aprendices empled la metodologia combinada (mixta), con un disefio
cuasi experimental. En esta pesquisa tuvo como muestra a 35 participantes a

quienes aplicé un instrumento prueba de rendimiento para speaking, previo y



posterior a emplear el de juego de roles. Al finalizar su indagacion concluy6 que el
juego de roles Propicia el perfeccionamiento de la pronunciacion, graméatica y la
habilidad para comunicarse con fluidez

Por otro lado, también es importante echar una mirada a los antecedentes
nacionales existentes referentes a este tema, asi pues, encontramos a Zenteno
(2022) es su investigacion cuyo propoésito principal fue establecer if Role Play
refuerza la comunicacion verbal de los estudiantes. Este estudio hizo uso de la
metodologia cuantitativa, y fue de caracter aplicado con un disefio cuasi
experimental, Se incluy6 a 82 estudiantes de la carrera profesional de educacion
Inicial en la muestra del estudio, quienes tomaron un test pre y post. Luego de
analizar todos los resultados obtenidos se evidencié que el role play es una
estrategia efectiva para mejorar la destreza de expresion verbal de forma
significativa en los estudiantes.

Por su parte Rivera (2021) en su indagacion se planted el fin fundamental, explorar
la relaciéon entre la implementacion del Role Play y el progreso en la capacidad de
hablar efectivamente y en el aprendizaje del inglés de los estudiantes de primer
ciclo, facultad de educacion, de una universidad publica. Con el fin de lograrlo
adopt6 el enfoque cuantitativo como metodologia, de naturaleza basica y disefio
transversal (sin experimentar). La muestra poblacion y muestra consistio en 100
estudiantes del primer ciclo y los instrumentos utilizados para dicho fin fueron
cuestionario, para medir el role play, y prueba de rendimiento, para medir la
expresion oral, concluyéndose que hay una relacion moderada y significativa entre

ambas variables que fueron estudiadas a lo largo del proceso.

Asi mismo, Farro (2021) desarrollé un estudio que tuvo como finalidad presentar el
programa "Role Play" como una estrategia que impulsa la destreza oral en inglés
en aprendices que cursan el 3° grado de secundaria, la investigacion en cuestion
fue llevada a cabo con pupilos de una zona alejada del centro identificandose, en
estos, falencias en su pronunciacion. En esta pesquisa se empleo la metodologia
descriptiva — propositivo, con una poblacion de 49 estudiantes. De los resultados
se concluye que es imprescindible una propuesta de role play el cual posibilita un

mejor desenvolvimiento en la expresion oral.



Por su parte Yabarino (2021) realiz6 un estudio aplicado con esquema
experimental, conformando una muestra de 62 estudiantes divididos en 2 grupos,
control y experimental. La primordial razon de esta investigacion fue identificar
como la estrategia de role-play influye para la mejora y por ende la elevacion del
nivel de produccion oral del idioma inglés en los estudiantes de Lurin. Para ello se
empled la observacién y la lista de cotejo. concluyéndose el final que, el uso de la
estrategia del role play resulta crucial para el desarrollo de la produccién oral de los

estudiantes.

Finalmente, Garma (2021) en su investigaciéon denominada Juego de roles para
acentuar la comunicacién verbal en inglés en unos pupilos de San Juan de
Lurigancho. La meta fundamental de la investigacion consistié en evaluar como la
estrategia del juego de roles incide en la expresion oral y su remarcada mejora de
inglés. Para lograrlo, se llevé a cabo un estudio cuasi experimental con un enfoque
cuantitativo. 57 estudiantes fueron parte de la muestra a quienes se les seleccion6
de manera no probabilistica aplicAndoles el instrumento de evaluacion lista de
cotejo en pre y post test, como resultado, se constatd que el juego de roles incide
de forma importante y relevante hacia fortalecimiento de la habilidad de

comunicacion verbal.

Referente al role play Blank (1985) lo define como una actividad que “requiere
participacion fisica por parte de los estudiantes. Dos 0 mas personas "representan”
el papel de los individuos en una situacién hipotética” La interaccién de todos
aguellos aprendices participantes durante la planificacién y ejecucién del juego de
roles en el aula los motiva a aprender la lengua extranjera efectivamente

proporcionando un entorno libre de estrés para aprendices.

Por su parte Brell (2006), argumenta que “el juego de roles puede ser tomado como
una herramienta divertida en ella los participantes demuestran patrones de
comportamiento distintos a los suyos” (p. 105). Por ello podemos afirmar que los
juegos de rol son geniales para contar y trabajar historias dentro de la sesion de

clase.

Para Solis (2012) el role play consiste en la realizacién de una escena en el que los

participantes interpretan un papel sin guion bajo la guia de un monitor. Por ende,



los juegos de roles pueden entenderse como facilitadores de discusiones que
obligan a los estudiantes a considerar diferentes valores y estandares.

Segun Mayo (2011), el role play consiste en un grupo de personas que fingen ser
personajes que representan una amplia gama de situaciones bajo dinamicas
sociales y de interaccion en el cudl los participantes pueden definir la naturaleza de

los personajes bajo situaciones clave que ellos consideren pertinentes (Parra,2012)

Asi mismo, académicos como Zambrano y Valverde (2013) definieron el término
“Role-play” como actividades de ocio destinadas a entretener, divertir y acceder al
conocimiento y con ello producir importantes efectos de aprendizaje. Ademas, el
role play permite que los estudiantes desarrollen habilidades para resolver
problemas, razonar, organizar pensamientos, comprender en grupo, explicar y
razonar organizar pensamientos, comprender en grupo, explicar y razonar. El role
play es también método educativo versatil que se puede desarrollar en una variedad

de situaciones con la participacion activa de estudiantes de cualquier edad.

Por su parte Moreno (2006). Sostiene que el role play es una técnica socio dinamica
fundamental ampliamente utilizada en contextos de ensefianza y aprendizaje a la
que denomina psicodrama didactico. para este autor el juego de roles es un medio

que emplea el “as if’ para desarrollar papeles creativos y espontaneos.

Finalmente, el British Council (2004) definiéo el término Role Play (RP) como
“cualquier interaccién verbal en el cual te pones en el lugar de otra persona en una

situacion imaginaria.

Es necesario e importante también mencionar algunos beneficios para el uso del
role play en aulas donde se ensefianza del inglés y entre ellas podemos mencionar
a los siguientes: El uso del role play proporciona a los estudiantes la oportunidad
de adquirir conocimientos a través de una experiencia directa, involucrandose
activamente en situaciones de comunicacion e interaccion dentro de un entorno

simulado (Echevarria & Graves, 2010)

A su vez, el uso del role play brinda a los estudiantes la posibilidad de explorar una
variedad de situaciones de comunicacién, lo que contribuye al desarrollo de su
fluidez en el idioma y al fortalecimiento de su confianza en su habilidad para
comunicarse en inglés (Maley & Duff, 1978)



Asi mismo, el uso del role play en el aula promueve el crecimiento de destrezas
lingUisticas, como la capacidad de expresarse oralmente, escuchar activamente,
negociar significados y comprender el contexto, lo que genera crecimiento de
habilidades comunicativas en el idioma inglés (Wright, Betteridge & Buckby, 2006).
En concordancia con la cita previa de acuerdo a mi experiencia personal puedo
afirmar que no solo se puede potenciar el inglés sino también cualquier idioma ya
que ayuda en gran medida a que los educandos pierdan la timidez de expresarse

en publico contribuyendo asi a su desenvolvimiento en cualquier escenario.

El uso del role play crea un entorno de aprendizaje Iudico y motivador para el
idioma, estimulando la participacion y el involucramiento activo en la actividad
planteada a los estudiantes y su disposicion para practicar y explorar el lenguaje de
manera mas efectiva (Omaggio Hadley, 2001). Cuando los estudiantes cimientan
ellos mismos sus aprendizajes, lo hacen de una manera muy real, creando los
papeles que interpretaran en su presentacion con vocabulario y expresiones
propios de su localidad haciendo este proceso muy divertido para ellos porque

bromean, sonrien, actian y contagian a todo el grupo.

Las etapas mas comunes para el desarrollo del juego de rol son preparacion y
contextualizacién, introduccion de vocabulario y estructuras linguisticas y

distribucion de roles y asignacion de tareas.

Para dar inicio es fundamental preparar el terreno antes de iniciar el juego de rol,
asegurandose de que los estudiantes entiendan claramente el contexto y el
propdsito de la actividad, de modo que comprendan la situacién y los roles que

asumiran (Echevarria & Graves, 2010)

Como siguiente paso es fundamental brindar a los estudiantes el vocabulario y las
estructuras linguisticas requeridas para que puedan llevar a cabo el juego de rol de
manera exitosa (Wright, Betteridge & Buckby, 2006)

Seguidamente es necesario asignar a los estudiantes roles especificos y tareas que
estén directamente relacionados con el juego de rol, de manera que puedan

desempeiniarlos de forma auténtica y con significado (Maley & Duff, 1978)

Cabe mencionar que es importante generar escenarios y situaciones auténticas que

sean realistas y reflejen contextos reales de comunicacion, de manera que los
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estudiantes puedan practicar habilidades linguisticas de forma genuina (Richards
& Rodgers, 2001)

En dltima instancia, los estudiantes deben participar en una interaccion y
comunicacién activa entre ellos, empleando el idioma objetivo mientras

desempeiian los roles que se les han asignado (Omaggio Hadley, 2001)

Por su parte para Moreno (2006), las tres principales etapas de desarrollo de
cualquier juego de rol son: 1) Asuncién de roles (la toma o aceptacion de un rol con
sus caracteristicas prescritas y organizadas), que da lugar al tomador de roles 2)
juego de roles que produce actores (cuando una persona aprende a representar el
rol y usa grados de libertad); 3) Rolecreator (cuando los individuos son mas libres

y tienen mas iniciativa para crear roles), convirtiéndose asi en creadores de roles.

Para Rojas (2022) La importancia del role play radica en que ofrece a los
estudiantes y docentes, la posibilidad de emplear diversas formas de correccion,
sin embargo, es necesario tener en cuenta que la correccion excesiva durante un
proceso de aprendizaje podria ser desfavorable para los aprendices ya que podria

desmotivarlos.

Asi mismo, Jackson y Back (2011) El role play (RP) es importante debido a que da
la oportunidad para que los estudiantes interpreten diversos personajes y de esta
forma desarrollan su lenguaje funcional en diversos escenarios y contextos a la vez
que interpretan diferentes situaciones de la vida cotidiana. El contenido
comunicacional (CC) en PR debe ser preciso, claro y relevante a los intereses de
los participantes y por supuesto de acuerdo al contexto en que ellos se encuentren.
De esta manera, el CC de RP es un “tema enfoque para la sesion y las habilidades
discretas que se practicaran” Por ejemplo los estudiantes pueden representar
situaciones tales como “at the restaurant” “Check in at a hotel” “at the doctor”, etc.
es por esta razon que el role play ofrece diversas variedades de oportunidades a

favor de la practica oral de un idioma extranjero.

Para esta variable role play se consideraron las siguientes dimensiones: la
planificacion, el desarrollo y la transferencia. La planificacién es el acto que va
desde la seleccién de la escena a representar, esto se da de acuerdo al contexto y

al tema que se va tratando en clase planteandose el objetivo del mismo.
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Seguidamente el desarrollo tiene que ver con la practica de la situacion la seleccion
del rol que cada participante va representar en el dialogo y finalmente con la puesta
en escena en el cual sera muy importante la espontaneidad con el cual se lleve a
cabo ademas de que los estudiantes deben divertirse haciéndolo para que esta sea

una actividad significativa.

Finalmente, la transferencia consiste en valorar la participacion de la interpretacion
realizada por cada estudiante y para ello se emplea un instrumento de evaluacion
pertinente, al mismo tiempo que se puede responder a la pregunta ¢Hasta qué
punto los estudiantes pueden transferir las habilidades adquiridas a situaciones de

la vida real fuera del contexto del role play?

Por otro lado, respecto a la variable expresiéon oral podemos considerar la
definicion de Roméu (2007) quién sostiene lo siguiente: La habilidad de hablar de
manera oral es una capacidad o destreza que posee una persona y esta no solo
implica la integracién del potencial cognitivo, procedimental y actitudinal del
sujeto, sino que también requiere otros aspectos psicoldgicos al mismo tiempo que
se apoya de recursos tales como materiales didacticos y realia que pueden activar
el estimulo, la curiosidad, el esmero y vivencia agradable el cudl se crea para
estimular la tendencia de los estudiantes a pensar, transmitir sus conocimientos y

juicios basados en habilidades verbales en general.

Asi mismo, Dominguez (2010) manifiesta que la expresion oral se produce de la
vinculacién entre el pensamiento y lenguaje, sostiene, ademas, que las palabras
son portadoras de significado para lograr el entendimiento y la interaccién entre las

personas.

Por su parte Richards et al (2001) afirman que la expresion oral se basa en el
paradigma basado en la comunicacion. En este sentido, las destrezas idiomaticas
corresponden a las maneras en que se percibe el uso del lenguaje y habilidades
fundamentales. La ensefianza del idioma desde la perspectiva comunicativa
consiste en un conjunto de pautas esenciales que propician el aprendizaje del
lenguaje mediante distintas actividades en el aula que permiten una mejora en el

progreso de la destreza de comunicarse verbalmente.
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Del mismo modo Avendafio, Rueda y Roldon (2019) insisten que el trabajo para
optimizar expresion oral en el aula de clases ayuda a que los aprendices potencien
destrezas de comunicacioén oral acordes a sus necesidades ya que tendran un
papel indispensable al momento de entablar contacto en el contexto social donde
se desenvuelven permitiéndoles optar por diversos recursos en funcién a la

situacion comunicativa requerida.

Narbona y Chevrie-Muller (2001), afirman que para producir el lenguaje hablado
son indispensables tres componentes: la atencion focalizada, la captacion
categorica de los sonidos del habla y la recepcion auditiva del habla. Por lo tanto,
es factible la comunicacion verbal es un requisito fundamental para desarrollar la

verbalizacion en una lengua.

De igual manera Camps (2005), postula que, en el entorno escolar, la expresion
oral es una destreza importante que debe ser considerada en la metodologia de
ensefianza. Los docentes deben utilizarla como herramienta para desarrollar las
estrategias de comunicacion en los distintos niveles de la competencia linguistica.
En definitiva, el objetivo es fomentar el uso de la lengua oral para establecer una
base soélida En la edificacion del entendimiento por parte de los alumnos, todo este
saber permitira estructurar su pensamiento durante toda su formacion académica.
(Olaya, 2014).

Al mismo tiempo Castella y Vila (2005) argumentan que es importante considerar
ciertos rasgos inherentes a la expresion oral, tales como el contenido temético de
la intervencién verbal, Las diversas situaciones en las que puede tener lugar la
comunicacién, el conocimiento del idioma que posee el hablante en ese momento,
asi como la estructuracion y planificacion del discurso que se emite. Estos factores
son fundamentales para lograr una comunicacién eficaz y una comprension

adecuada en la interaccion oral.

Esta variable ha tomado en consideracion estas dimensiones: pronunciacion y

entonacion, comunicacion interactiva, cohesion y coherencia.

La pronunciacion y entonacion, son la forma de expresar de manera adecuado su
oralidad, teniendo en cuenta el tono de voz que deben emplear de acuerdo a la

frase y/o situacion del contexto en el que se van a expresar. Segun el punto de vista
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de Bohorquez y Rincén (2018) los discursos hablados pueden compararse con la
musica en tanto que ambos consisten en una sucesion de sonidos articulados. Esto
sugiere que es esencial controlar el tono de voz, evitar exageraciones 0 gritos,
hablar con claridad y dar la entonacion apropiada para asegurar la comprension del

oyente y facilitar la comunicacion.

Por otro lado, el didlogo interactivo implica el intercambio mutuo de ideas claras y
comprensibles, Tanto al emitir como al recibir mensajes. (Castro et al, 2018).
Podemos decir que las tacticas pedagogicas para ensefar habilidades
comunicativas del lenguaje incluyen la creacion de situaciones reales de
comunicacién para practicar, la aceptacion de errores es muy comun y es natural
gue sea percibida como algo natural durante el proceso de aprendizaje, la provision
de oportunidades para mejorar tanto la precision como la fluidez, y el enfoque en la
adquisicion de las cuatro competencias del lenguaje primordial de manera
simultanea e integral, para asegurar que los estudiantes sean capaces de deducir

las reglas gramaticales por si mismos.(Richards y Rodgers, 2001)

La habilidad de expresion oral desempefia funcion vital en el proceso de adquirir el
inglés, ya que capacita a los estudiantes para comunicarse de forma efectiva y

participar en interacciones de significado profundo (Richards, 2008, p. 78)

El progreso hacia una expresion oral fluida y precisa en el idioma inglés se logra
mediante un proceso gradual que demanda una practica constante y una
retroalimentacion efectiva (Thornbury, 2005, p. 132) claro est4 entonces, que el

uso, de cualquier lengua ayuda a lograr la fluidez

La participacion frecuente en actividades comunicativas, como debates,
presentaciones y discusiones en grupo, puede tener un impacto positivo en el
avance de la destreza de expresarse oralmente en inglés de los estudiantes (Ur,
2012, p. 97)

La correccion y la retroalimentacion proporcionadas por el profesor desempefian
un papel crucial en el mejoramiento de la pronunciacion, gramatica y vocabulario

de los pupilos en su expresién oral en inglés (Harmer, 2007, p. 148)

Es asi que, El objetivo de la ensefianza comunicativa de lenguas es fomentar tanto

la fluidez como la precision en la comunicacion a traves de la practica de actividades
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participativas y la implementacion de técnicas de ensefianza del lenguaje para que
de esta manera se pueda desarrollar una interaccion como debe de ser, es decir,
qgue haya fluidez y a la vez entendimiento durante la comunicacion (Hernandez et
al, 2021)

Es posible evaluar la fluidez verbal al observar la eficacia y la facilidad con la que
se transmiten las ideas con de forma clara y precisa durante el proceso de habla.
(Karimy y Pishkar, 2017). Ademas, se considera "habla fluida" aquella que se
desarrolla a un ritmo natural sin titubeos, redundancia, reelaboracién ni pausas que
afecten la carga informativa y comunicativa del mensaje. Todo esto supone que los
niveles de produccién oral trabajen de manera eficiente y coordinada. (Pozgaj et al,
2012) Podemos decir que la fluidez se logra cuando, a pesar de las limitaciones del
hablante, se puede mantener una comunicacion comprensible sin que haya

interrupciones.

Finalmente, Louwerse (2004) en su trabajo de investigacion emplea el término
cohesion para describir las sefiales textuales que son necesarias para crear una
exhibicion comprensible del texto como un todo en general. La cohesién es una
caracteristica del texto que contribuye a la coherencia general del mensaje, y se
refleja en las claves proporcionadas por el autor para facilitar su comprension. Estas
claves pueden ser explicitas o implicitas, y se manifiestan en la frecuencia y
seleccion de los conectores utilizados. Por ende, la cohesion y coherencia en la
expresion oral estan presentes siempre y ayudan a discernir la efectividad de la
interaccién comunicativa el cual se da cuando 2 personas conversan y/o interpretan
un role play en este caso con el fin de aprender el idioma inglés de manera

significativa.
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Il METODOLOGIA

Se opto por un enfoque cuantitativo en esta investigacion, puesto que se recabaron
datos mediante un instrumento y se sometieron a analisis estadistico. Segun San
Pieri et all (2014) un enfoque cuantitativo comienza identificando y formulando una
pregunta cientifica, luego revisa la literatura relacionada con el tema para
establecer un marco teérico de referencia; luego, con base en ambos se formula
una hipoétesis de investigacion; este ultimo especifica las variables basicas del
estudio, las cuales estan definidas conceptual y operativamente. Este Ultimo
proceso genera un conjunto de indicadores, reactivos para la construccion de
herramientas de investigacion, siempre estructurados. Con su ayuda, las cifras
pueden extraerse y procesarse utilizando potentes recursos estadisticos para
confirmar o refutar las hipotesis iniciales. En otras palabras y siguiendo con el

mismo autor este enfoque busca tener el mayor grado de control en el proceso.

En relacion con el nivel de investigacion, se opto por el nivel explicativo, el cual
busca establecer la relacion de causalidad y/o influencia entre la variable
independiente y la variable dependiente. En ese sentido Cauas (2015) sostiene
que, en el nivel explicativo, se trata de explicar o comprender la realidad utilizando
leyes o teorias cientificas. Las leyes definen hechos o fenbmenos que ocurren bajo
ciertas condiciones. Las teorias de laintegracion juridica forman un sistema
global de explicaciones, cuya culminacion esla comprension de la realidad.
El proposito del nivel explicativo es explicar la causa del fenobmeno y/o ubicar
el fenbmeno en un contexto tedrico para que pueda ser parte de unaforma
de generalizacion. Los estudios explicativos responden a la pregunta: ¢ Cuales son
los impactos o efectos que la variable independiente provoca en la variable

dependiente?

3.1. Tipo ydisefio de la investigacion

Respecto al tipo de estudio, se optd por la investigacion basica o fundamental que
consiste en ampliar las teorias existentes o modificarlas, o si fuera el caso
observarlas. Nieto (2018) asevera que la investigacion basica, o investigacion
sustantiva, recibe su nombre debido a que se enfoca genuinamente en objetivos

econdémicos y esta motivada por la curiosidad, el entusiasmo por descubrir nuevos
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conocimientos y la pasion por adquirir saberes, tal como lo han mencionado otros
expertos. Es esencial dado que proporciona el fundamento para la pesquisa
aplicada o técnica; asi mismo, es importante debido a que resulta fundamental para
el progreso de la ciencia. El propdsito primordial es probar presunciones causales
y conjeturas explicativas; descubrir disposiciones sociales cientificas frescas,
descubrir recientes micro teorias sociales, explicar vinculos causales entre hechos,
eventos sistémicos y atributos o facetas de los comportamientos colectivos. Utilizan
supuestos causales, es decir, descifran los origenes de sucesos,
manifestaciones, sucesosy eventos naturales o sociales. En este nivel
de investigacion, es importante desarrollar hipotesis porque pueden guiar el

camino a seguir.

En cuanto al disefio de investigacién se considerd, en este trabajo, emplear el
disefio no experimental, es decir, no hubo manipulacién las variables de
investigacion. A entender de Agudelo et all (2008) el disefio no experimental implica
llevar a cabo estudios sin la intencion de alterar premeditadamente las variables.
En otras palabras, se trata de investigaciones en las que no se busca
deliberadamente cambiar las variables independientes. En la investigacion no
experimental, el enfoque consiste en contemplar las manifestaciones tal como se
presentan en su entorno autentico y posteriormente examinarlos. En este modelo
de investigacion no hay la necesidad de crear ninglin escenario, se limita a observar
contextos que ya existen, sin la intencion deliberada del investigador de
provocarlas. En este contexto de investigacion, las variables independientes ya se
han manifestado y no se pueden manipular, por lo que el investigador no tiene
control directo sobre ellas y no puede intervenir en ellas porque ya han sucedido,

de forma similar que sus derivaciones.

3.2. Variables y operacionalizacion

La variable independiente corresponde a role play, la cual Zambrano y Valverde
(2013) lo definieron como actividades de ocio destinadas a entretener, divertir y
acceder al conocimiento y con ello producir importantes efectos de aprendizaje.
Ademas, role play permite que los estudiantes desarrollen habilidades para resolver
problemas, razonar, organizar pensamientos, comprender en grupo, explicar y

razonar. El role play es también método educativo versatil que se puede desarrollar
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en una variedad de situaciones con la participacion activa de estudiantes de
cualquier edad. Para la variable role play se han considerado las siguientes

dimensiones: planificacion, desarrollo y transferencia.

La variable dependiente es expresion oral la cual Roméu (2007) la define como la
capacidad o destreza que posee una persona y esta no solo implica la integracion
del potencial cognitivo, procedimental y actitudinal del sujeto, sino que
también requiere otros aspectos psicolégicos al mismo tiempo que se apoya de
recursos tales como materiales didacticos y realia que pueden activar el
estimulo, la curiosidad, el esmero y vivencia agradable el cual se crea para
estimular la tendencia de los estudiantes a pensar, transmitir sus conocimientos y

juicios basados en habilidades verbales en general.
La variable expresion oral fue dimensionada de la siguiente manera:

Pronunciacién y entonacion, comunicacion interactiva, y finalmente cohesion y

coherencia

3.3. Poblacion, muestray muestreo

Poblacién: La poblacion en estudio incluyé a todos los estudiantes del nivel

secundario de un colegio de Huaraz.

Segun Arias (2006), la poblacién se refiere a un conjunto de elementos, tanto finitos
como infinitos, que comparten caracteristicas comunes. Estas caracteristicas
comunes permiten que las conclusiones de la investigacién se extiendan a dicho
grupo, siempre y cuando se delimiten en relacién al dilema y los propoésitos del

estudio.

Muestra: De acuerdo con Arias (2006) la muestra se define como una proporcién
limitada y representativa la cual es extraida de la poblacion accesible. Sin embargo,
esta investigacion es de tipo censal ya que la poblacion en general lo conforman 40

estudiantes.

Segun lo planteado por Ramirez (1997), investigacion censal se caracteriza por
incluir todas las unidades de investigacion como muestra. Esto implica que la
poblacion de estudio se define como censal, ya que abarca simultaneamente el

universo completo, la poblacién en si misma y el muestrario.
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Muestreo:

Segun Arias (2006, p. 83), el muestreo es descrito como un procedimiento en el
cual se determina la probabilidad de que cada elemento forme parte de la muestra.
Sin embargo, el presente estudio no requiri6 del muestreo puesto que es una

investigacion censal en el que la muestra sera toda la poblacién

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccidon de datos

La encuesta fue empleada como técnica habiendo tomado como mecanismo un
cuestionario el cual fue constituido después de haber elaborado el esquema de
operacionalizacion. El mencionado instrumento mide a la variable empleando la
escala de Likert para lo cual se establecio lo siguiente: 5= siempre, 4= casi siempre,

3= a veces, 2= casi nunca, 1=nunca.

Hablando del primer instrumento empleado para la recopilacion de datos y evaluar
la variable de Role Play, podemos afirmar que constaba de 21 items. Para validar
dicho instrumento, se solicitd Las valoraciones de tres conocedores en la materia,
quienes fueron las personas encargadas en evaluaron la pertinencia, relevancia y
claridad de cada uno de los items. Después de completar este proceso, se

determiné que el instrumento era adecuado para su aplicacion.

Por su parte, para la segunda variable el instrumento es una prueba de rendimiento.
Dicho instrumento permitié medir la variable expresion oral a través de respuestas

dicotébmicas (correcto e incorrecto)

En lo referido a la consistencia interna (confiabilidad), se realizo test experimental
inicial aplicada a 10 colaboradores de una poblacion similar. Después de verificar
la confiabilidad, se obtuvo un valor de Alfa de Cronbach igual a 0.870, lo cual

demostré que el instrumento era fiable (Ver anexo 4).

Asi mismo, la segunda variable se conformé de 24 items, los cuales; al igual que la
variable 1; pasaron por el juicio de expertos quienes fallaron que eran aplicables.
Referente a la confiablidad también se aplicé el alfa de Cronbach el cual arroj6é un
equivalente = 0,742 con el cual se comprobd que este instrumento era confiable
(Ver Anexo 4)
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3.5. Procedimiento

Un cuestionario en formato Word fue preparado con este fin para luego ser
imprimidos y ser repartidos entre los colaborados, pero en principio, antes de que
se aplicara la encuesta se obtuvo el permiso de manera oral del director del colegio

en el cuél se desarrolld la presente investigacion.

Luego de la aplicacion de la encuesta se procedi6 a tabular los resultados para su

respectivo analisis.

Para la validacion de instrumentos se considero a expertos validadores los cuales

fueron los siguientes:
Tabla 1.

Dato de los expertos

Nombres Especialidad Tipo de experto
Mag. Joel Heyner Mag. En Ciencias Sociales
Sandoval Castromonte Metodédlogo
Hermitafio Oscategui, Mg. En estadistica Estadistico

Hector
Hilario Pasquel, Jackelyn Mg. Educacion primaria  Metoddlogo

Pilar

3.6. Método de analisis de datos

En relacion al andlisis estadistico llevado a cabo en esta investigacion, es
importante destacar que se emplearon tablas y graficos para realizar el analisis
descriptivo, los cuales brindaron una descripcion exhaustiva de las particularidades
de la muestra o poblacién bajo estudio. Asimismo, en relacion al andlisis inferencial,
se aplicé la prueba Tau C - Kendal y prueba de Wald para confrontar las hipétesis
de investigacion. Cabe sefialar que estas operaciones se llevadas a cabo utilizando
el software estadistico SPSSV26

3.7. Aspectos éticos

Es esencial resaltar que la transparencia fue la clave primordial para realizar este

estudio, garantizando el respeto a las opiniones de cada autor y proporcionando las
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citas correspondientes para reconocer adecuadamente sus contribuciones.
Asimismo, se ha otorgado una especial atencion al anonimato de los colaboradores,
quienes respondieron con honestidad, lo que permitié obtener datos veraces sin
alteracion alguna. ElI compromiso ético de preservar la confidencialidad de los
participantes ha sido una prioridad, asegurando que su identidad y privacidad estén
protegidas durante todo el proceso investigativo. De esta manera, se ha procurado
mantener la integridad en cada paso del estudio, respaldando la credibilidad y

validez de los datos resultantes.

Ademas, esta averiguacion se desarrollé en concordancia de la RCU N°470-2022

UCV en el cual se detallan los cddigos de ética requeridos por la universidad
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IV. RESULTADOS

4.1. Analisis descriptivo

La informacion reflejada en la tabla 2 y figura 1 muestra al 57,5% del total de
colaboradores, es decir, 23 personas, consideran que el Role play es bueno. Por
otro lado, Unicamente 5 colaboradores, lo que representa el 12,5% del total, tienen
una percepcion de que el Role play es regular. Es evidente que existe una marcada
diferencia entre aquellos que lo valoran positivamente como bueno y aquellos que

lo perciben como regular
Tabla 2.

Percepcion del role play por parte de los estudiantes de una institucion educativa

de Huaraz
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Regular 5 12,5 12,5 12,5
Bueno 23 57,5 57,5 70,0
Excelente 12 30,0 30,0 100,0
Total 40 100,0 100,0
Figura 1.

Percepcion del role play por parte de los estudiantes de una institucion educativa

Porcentaje

Reqgular Bueno Excelente

Categorias del Role Play

Fuente: Reporte del SPSSV26 para el estudio
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Porcentaje

Al analizar tanto la tabla 3 como la fig. 2, se evidencia que el grupo de estudiantes
en proceso de desarrollo en su expresion oral de inglés abarca el 40% del total, lo
que representa a 16 individuos. En contraste, solamente 3 estudiantes, equivalente
al 7,5%, estan en la etapa de inicio. La diferencia entre el nUmero de estudiantes

en proceso y aquellos que se encuentran en inicio es notable y significativa

Tabla 3.
Expresion oral de estudiantes de una instifucion educativa de Huaraz
Porcentaje
Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido acumulado
En inicio 3 7.5 7.5 7.5
En proceso 16 40,0 40,0 47,5
Logro previsto 15 37,5 37,5 85,0
Logro destacado 6 15,0 15,0 100,0

Total 40 100,0 100,0

Fuente: Reporte del SPS5V26 para el estudio

Figura 2.

Expresion oral de estudiantes de una institucion educativa de Huaraz

Eninicio Enproceso Logro previsto  Logro destacado

Categorias para Expresién Oral

Fuente: Reporte del SPS5V26 para el estudio
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En relacion a las dimensiones de la variable 1, Role Play, Los hallazgos reflejados
en la tabla 4 y la representacion gréfica de la figura 3 sefialan lo siguiente: La
planificacion es considerada excelente por 20 estudiantes, lo que representa el 50%
del total. Por otro lado, 25 estudiantes, equivalente al 62,5%, perciben que el
desarrollo es bueno. Asimismo, 20 estudiantes, lo que equivale también al 50%,
indican que la transferencia es buena. Por otra parte, 8 colaboradores, es decir, el
20%, tienen una percepcion negativa hacia la planificacion. Igualmente, 8
estudiantes, representando el 20%, consideran que el desarrollo es regular,
mientras que solo 7 estudiantes, que equivalen al 17,5%, perciben a la transferencia
CcOmo un proceso regular

Tabla 4.

Niveles para las dimensiones de la Role Play

Planificacién Desarrollo Transferencia

N % N % N %

Regular 8 20,0 8 20,0 7 17,5
Bueno 12 30,0 25 62,5 20 50,0
Excelente 20 50,0 7 17,5 13 32,5

Fuente: Reporte del SPSSV26 para el estudio

Figura 3.

Niveles para las dimensiones de la Role Play

62.5

50 50

Porcentajes

30 325

20 20 17.5 17.5

PLANIFICACION DESARROLLO TRANSFERENCIA
DIMENSIONES DE ROLE PLAY

Regular Bueno Excelente
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En cuanto a las categorias relacionadas con la variable 2, expresion oral, los datos
registrados en la tabla 5 y representados en la figura 4 indican lo siguiente: el 57,5%
(equivalente a 23 estudiantes) muestra estar en una fase de desarrollo en términos
de pronunciacién y entonacién del idioma inglés. De manera similar, otro 57,5% (23
estudiantes) estd en proceso en cuanto a la comunicacion interactiva en inglés.
Ademas, se pudo observar que un 57,5% (23 estudiantes) se encuentra en proceso
en cuanto a la cohesion y coherencia del inglés. Por otra parte, un estudiante (2,5%)
destaca en su logro en pronunciacion y entonacion, mientras que otro estudiante
(2,5%) sobresale en la comunicacion interactiva. Por ultimo, se identificd6 que un
10% (4 estudiantes) se encuentra en la inicial en lo que respecta a la cohesion y
coherencia del inglés

Tabla 5.

Niveles para las dimensiones de la Expresion oral

Pronunciacién y Comunicacion Cohesiony

entonacion interactiva coherencia

N % N % N %
En inicio 14 35,0 8 20,0 4 10,0
En proceso 23 57,5 23 57,5 23 57,5
Logro previsto 2 5,0 8 20,0 7 17,5
Logro destacad 1 25 1 2,5 6 15,0

Fuente: Reporte del 3PS5 V21 para el estudio
Figura 4.

Niveles para las dimensiones de la Expresion oral

o 57.5 57.5 57.5
5
=
3
5 35
o
120 20
L
PRONUNCIACION Y COMUNICCION COHESION Y
ENTONACION INTERACTIVA COHERENCIA

DIMENSIONES DE LA EXPRESION ORAL

H En inicio En proceso M Logro previsto M Logro destacado
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4.2. Analisis estadistico
Prueba de Hipotesis
Hipdtesis general:

H1: El role play influye muy significativamente en la expresion oral del inglés en

estudiantes de una institucién educativa de Huaraz, 2023

HO: El role play no influye en la expresion oral del inglés en estudiantes de una

institucion educativa de Huaraz, 2023

Nivel de confianza de la investigacion: 95%

Margen de error: 5%

Estadistico de prueba: Tau C de Kendal Y regresion ordinal

En la tabla 6 se expone el resultado del coeficiente de correlacion Tau C de
Kendall, el cual indicé una significancia de 0,008, siendo este menor a 0,05. De
acuerdo con los criterios de decision preestablecidos, se dispone de pruebas
estadisticas suficientes para refutar la hipotesis nula y, en cambio, respaldar la
hipotesis alternativa. Esto sugiere que el role play ejerce un impacto favorable en
la expresion oral del idioma inglés en los estudiantes de una institucién educativa

de Huaraz en el afio 2023.
Tabla 6

Prueba de Tau C de Kendall para las variables Role play v expresidn oral de estudiantes

de una institucion educativa de Huaraz

Error estandar Significacién
Valor asintético? T aproximada® aproximada
Ordinal por ordinal Tau-c de Kendall -,324 ,123 -2,647 0,008

N de casos validos 40

Fuente: Reporte del SPSS V21 para el estudio

En cuanto al grado de impacto del role play en la expresion oral del idioma inglés,

resultados presentados en la tabla 7 muestran que la mayoria de los valores de
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significancia son inferiores a 0,05. Esto demuestra de manera estadisticamente
significativa que la expresion oral en inglés es impactada por la préctica del role
play en los estudiantes de una institucién educativa en Huaraz. Ademas, se obtuvo
un valor del indice de Nagelkerke de 0,184, esto refiere que el role play tiene una
influencia del 18,4%. Sin embargo, este valor revela que dicha influencia es

relativamente poco significativa en términos generales
Tabla 7.
Prueba de Wald para regresion de las variables role play v expresion oral del

inglés en estudiantes

Intervalo de confianza al 95%
Limite

Estimacion Desv. Error  Wald gl Sig. Limite inferior superior

Umbral  [CATEGORIASV2 = 1] -1,856 705 6,921 1 ,009 -3,238 - 473
[CATEGORIASV? = 2] 758 584 1684 1 ,194 -,387 1,902
[CATEGORIASV2 = 3] 2,898 755 14,731 1 ,000 1,418 4,378

Ubicacion [CATEGORIASV1=1] 2,779 1,099 6,393 1 011 625 4,933
[CATEGORIASV1=2] ,907 691 1,722 1 ,189 -,448 2,263
[CATEGORIASV1=3] 02 0

indice de Nagelkerke= 0,184

Hipotesis especifica 1

Hi: El role play influye significativamente en la pronunciacion y entonacién del inglés
en estudiantes de una instituciéon educativa de Huaraz

HO: El role play no influye en la pronunciacion y entonacion del inglés en estudiantes
de una institucion educativa de Huaraz.

Nivel de confianza de la investigacion: 95%
Margen de error: 5%
Estadistico de prueba: Tau C de Kendal Y regresion ordinal

En los datos proporcionados en la tabla 8 se nota que el coeficiente de correlacion
Tau C de Kendall arroj6 un valor de significancia (sig) de = 0,017, el cual es menor
a 0,05. Segun la el criterio de decisién establecida, esto hallazgos proporcionan

suficiente informaciéon comprobada para rehuir la hipotesis nula y, en su lugar,
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consentir la hipotesis de investigacion, que sostiene que la pronunciacion y

entonacion del inglés es influenciada por el role play

Tabla 8.
Prueba Tau C de Kendal para la vanable role play y dimension pronunciacion y entonacion

del inglés

Fuente: Reporte del SPSS V21 para el estudio

Error estandar Significacion
Valor asintético? T aproximada® aproximada
Ordinal por ordinal Tau-c de Kendall -,257 , 107 -2,392 0,017

N de casos validos 40

Del mismo modo, en la tabla 9, al examinar la prueba de Wald, se evidencia que la
mayoria de los valores sig son inferiores a 0,05. Estos resultados respaldan y
confirman las conclusiones obtenidas en el Tau C de Kendal, lo que implica que el
role play tiene una influencia representativa en la pronunciacion y entonaciéon del

inglés en los estudiantes de un colegio de Huaraz

En contraste, luego de haber realizado test de regresion ordinal, se obtuvo un valor
de 0,152 para el indice de Nagelkerke. Este resultado indica que la influencia del
role play en la pronunciacién y entonacion del inglés en los educandos es del
15,2%. Con base en el andlisis estadistico, podemos afirmar que dicha influencia
es poco significativa, ya que representa un porcentaje relativamente bajo en
relacion con el total de la influencia en cuanto al rendimiento de la expresion oral

en inglés
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Tabla 9.

Prueba de Wald para la variable role play v dimension pronunciacion y enfonacion del

inglés
Intervalo de confianza
al 95%
Desv. Limite Limite

Estimacién  Error Wald Sig. inferior superior
Umbral [NIVELESV2DIM1 = 1] ,054 572 ,009 1 0,925 -1,067 1,175
[NIVELESV2DIM1 = 2] 3,589 ,920 15,226 1 0,000 1,786 5,392
[NIVELESV2DIM1 = 3] 4,794 1,237 15,015 1 0,000 2,369 7,219
Ubicacién [CATEGORIASV1=1] 2,692 1,224 4,837 1 0,028 ,293 5,090
[CATEGORIASV1=2] 72 714 1,171 1 0,279 -,627 2,172

[CATEGORIASV1=3] 02 0

indice de Nagelkerker = 0,152

Fuente: Reporte del SPSS V21 para el estudio

Hipotesis especifica 2

Hi: El role play influye muy significativamente en la comunicacion interactiva del

inglés en estudiantes de una institucion educativa de Huaraz

HO: El role play no influye en la comunicacién interactiva del inglés en estudiantes

de una institucion educativa de Huaraz

En la tabla 10, los resultados del Tau C de Kendal muestran un grado de

significancia = 0,095, el cual es mayor a 0,05. De acuerdo con el procedimiento de

decision establecido, esto implica pruebas estadisticas suficientes para rehuir la

hipotesis de investigacion y, en su lugar, aceptar la hip6tesis nula, la cual sostiene

que el role play no influye en la pronunciacion y entonacion del inglés.
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Tabla 10.

Prueba Tau C de Kendal para la variable role play y la dimension comunicacion
interactiva del ingles

Error estandar Significacion
Valor asintotico? T aproximadaP® aproximada
Ordinal por ordinal Tau-c de Kendall -,210 ,126 -1,670 0,095

N de casos validos 40

Fuente: Reporte del SPSS V21 para el estudio

Ademas, si observamos los resultados de la tabla 11 enfocado en la prueba de
Wald, se nota que la mayoria de los valores sig son mayores a 0,05. Esto confirma
y coincide con los hallazgos de la prueba de Tau C de Kendal, lo que implica que
el role play no influye en el dialogo interactivo del inglés en los estudiantes de una
institucion educativa de Huaraz.

Por otra parte, la prueba de regresion ordinal arroj6 un valor de 0,091 para el indice
de Nagelkerke. Esta cifra indica la influencia, en este caso, del role play en la
comunicacion interactiva del inglés en los estudiantes es del 9,1%. Basandonos en
el andlisis estadistico, podemos afirmar que el role play no tiene una influencia en

la comunicacion interactiva del inglés.

30



Tabla 11.

Frueba de Wald para la variable role play y la dimension comunicacion interactiva

del inglés
Intervalo de confianza al
95%
Desv. Limite Limite
Estimacién Error Wald gl Sig. inferior superior
Umbral [NIVELESV2DIM2 = 1] -,834 ,584 2,040 1 ,153 -1,979 311
[NIVELESV2DIM2 = 2] 1,941 ,670 8,398 1 ,004 ,628 3,255
[NIVELESV2DIMZ2 = 3] 4,447 1,165 14,571 1 ,000 2,164 6,730
Ubicacién [CATEGORIASV1=1] 1,961 1,069 3,361 1 ,067 -,136 4,057
[CATEGORIASV1=2] ,670 711 ,888 1 ,346 -, 723 2,063
[CATEGORIASV1=3] 02 0

Indice de Nagelkerker 0,091

Fuente: Reporte del SPSS V21 para el estudio

Hipotesis especifica 3

Hi: El role play influye significativamente en la cohesion y coherencia del inglés en

estudiantes de una institucién educativa de Huaraz.

HO: El role play no influye en la cohesién y coherencia del inglés en estudiantes de

una institucion educativa de Huaraz.

En la tabla 12, el Tau C de Kendal indica un valor sig = 0,021 como resultado, el

cual es menor a 0,05. Segun lo establecido, esto proporciona evidencia estadistica
suficiente para rehuir la hipétesis nula y, en su lugar, aprobar la hipétesis de

investigacién que sostiene que el role play tiene una influencia en la cohesién y

coherencia del inglés
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Tabla 12
Prueba Tau C de Kendal para la variable role play v la dimension cohesion y

coherencia del inglés

Error estandar Significacién
Valor asintotico? T aproximadaP® aproximada
Ordinal por ordinal Tau-c de Kendall -,289 ,125 -2,306 ,021

N de casos validos 40

Fuente: Reporte del SPSS V21 para el estudio

De la manera similar, en la tabla 13, al examinar la prueba de Wald, notamos que
el mayor nuero de vallores sig son inferiores a 0,05. Estos resultados respaldan y
corroboran las conclusiones obtenidas en el test Tau C de Kendal, lo que implica
que el role play tiene una influencia en la cohesiéon y coherencia del inglés en los

aprendices de un colegio de Huaraz

De manera adicional, el test de regresién ordinal ha arrojado un valor de 0,151 para
el indice de Nagelkerke. Con base en esta cifra, se puede interpretar que la
influencia del role play en la cohesién y coherencia del inglés en los estudiantes es
del 15,1%. Sin embargo, al analizar estos resultados estadisticamente, podemos
afirmar que dicha influencia es poco significativa en términos generales. Es decir,
aunqgue existe una influencia detectada, su impacto en la mejora de la cohesién y

coherencia del inglés es relativamente limitado
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Tabla 13.

Prueha de Wald para la variable role play v la dimensian cohesion y coherencia del inglés

Intervalo de confianza al 95%

Desv. Limite Limite
Estimacion Error Wald gl Sig. inferior superior

Umbral [NIVELESV2DIMS = -1,331 647 4,229 1 ,040 -2,599 -,062

1]
[NIVELESV2DIM3 = 1,947 , 724 7,233 1 ,007 ,528 3,366
2]
[NIVELESV2DIM3 = 3,038 ,808 14,128 1 ,000 1,454 4,621
3]

Ubicacion [CATEGORIASV1=1] 2,522 1,101 5,245 1 ,022 ,364 4,681
[CATEGORIASV1=2] 1,345 ,789 2,909 1 ,088 -,201 2,890
[CATEGORIASV1=3] 02 0
indice deNagelkerker= 0,151

Fuente: Reporte del SPSS V21 para el estudio
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V. DISCUSION

Esta investigacion cogi6 como referencia analisis anteriores teniendo en
consideracion pesquisas nacionales e internacionales con la finalidad de realzar y
dar seriedad a la presente. En tal sentido se trabaj6 con dos variables la primera de
ellas, el role play (juego de rol) el cual, es una habilidad estratégica didactica
empleada para impulsar la instruccion del idioma inglés ya que es una estrategia
de ensefianza que se enfoca a fomentar el aprendizaje de manera divertida a través
de la representacion de roles y la segunda variable, la expresion oral del inglés el
cual es tiene una gran importancia pues la comunicacion oral es la base principal

de la sociedad

El producto obtenido en este estudio ofrece un claro panorama sobre la percepcién
de los estudiantes hacia el role play y su influjo en la expresion oral del idioma inglés

en una institucion educativa de Huaraz en el afio 2023.

En cuanto a la percepcion de los estudiantes hacia el role play, es destacable que
la mayoria de los colaboradores (57.5%) lo consideran como una estrategia
beneficiosa. Esto sugiere que el role play es un procedimiento pedagdgico que
resulta efectivo y valorado por la mayoria de los estudiantes participantes en este
estudio. Por otro lado, solo un pequeiio porcentaje (12.5%) lo percibe como regular,
lo que indica que la aceptacion general de esta metodologia es alta.

Al explorar el grado de avance del habla en inglés de los educandos, se observa
que una proporcion significativa (40%) se encuentra en proceso de desarrollo, lo
que sugiere que aun existe un grupo considerable de estudiantes que necesita
potenciar sus aptitudes comunicativas en el idioma. Sin embargo, es alentador
encontrar que solo un pequefo porcentaje (7.5%) se encuentra en la etapa inicial,
lo que muestra que un gran nimero de estudiantes ya ha adquirido una base en su

expresion oral en inglés.

Fundamentalmente la intencion de este estudio fue establecer la influencia del role
play en la expresion oral del inglés de estudiantes de una institucion educativa de
Huaraz y después de haber realizado todas las pruebas estadisticas pertinentes en
el cual se obtuvo un valor sig = 0,008 que es menor a 0,5 por el cual se concluy6

que si existe influencia, no obstante, esta influencia es poco significativa, este
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resultado difiere un poco con la pesquisa realizada por Juvrianto en el Ecuador
quien encontré que la influencia era muy significativa, este resultado puede ser
debido al tipo de estudio realizado puesto que su estudio fue aplicativo en el cual
se realizo la manipulacion de la variable mientras que en el presente estudio no

hubo ninguna manipulacién puesto que es de tipo explicativa.

Dado que se constato que la expresion oral recibe influencia del role play podemos
afirmar que esta estrategia del enfoque comunicativo es de mucha utilidad para el
beneficio de los estudiantes ya que el resultado obtenido coincide con Blank (1985)
quien asevera que la participacion de los estudiantes en simulaciones de roles
dentro del aula los estimula a aprender el idioma extranjero de manera efectiva,
ofreciéndoles un entorno libre de presiones que favorece su proceso de

aprendizaje.

Al explorar las dimensiones especificas del role play (planificacion, desarrollo y
transferencia) y su relacién con la apreciacion de los estudiantes, se observa una
tendencia positiva. Un gran numero de estudiantes consideran que la planificacion
y el desarrollo en el role play son buenos (50% y 62.5%, respectivamente).
Asimismo, el 50% de los estudiantes perciben que la transferencia de lo aprendido
durante el role play es positiva. Sin embargo, es importante destacar que un
pequefio porcentaje de colaboradores tiene una percepcion negativa hacia la
planificacion (20%) y el desarrollo (20%), lo que indica que, aunque en general es
valorado positivamente, aun hay areas de mejora en el enfoque y la ejecucion del

role play

De acuerdo a estos datos es imprescindible aseverar que estos son similares al
resultado obtenido por Farro (2021) que, al igual que este estudio, su pesquisa lo
trabajé en una zona alejada de la ciudad con una muestra similar y obtuvo
resultados similares concluyendo que la propuesta del role play posibilita un mejor

desenvolvimiento en la locucién oral.

En relacion a la variable de expresion oral, los resultados sugieren que el role play
tiene una influencia significativa en la optimizacion de competencias en
pronunciacién y entonacién, asi como en la comunicacion interactiva y la cohesion

y coherencia del idioma. El hecho de que el 57.5% de los estudiantes se encuentre
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en proceso de desarrollo en estas dimensiones, apoya la idea de que el role play
es una habilidad estratégica que fomenta la practica activa y efectiva del idioma
inglés. Los andlisis estadisticos confirman la influencia del role play en la expresion
oral en el idioma inglés en los estudiantes de un colegio de Huaraz en 2023. El Tau
C de Kendal mostré una valoracion significativa (sig=0.008), lo que respalda la
aceptacion de la hipétesis de investigacion (H1) y el rechazo de la hipotesis nula
(HO). Esto demuestra que el role play tiene un resultado positivo en el mejoramiento
de la expresion oral en inglés de los estudiantes, coincidiendo con lo expuesto por
Thornbury (2005) quien sostiene que el progreso hacia una expresion oral fluida y
precisa en el idioma inglés se logra mediante un proceso gradual que demanda una

practica constante y una retroalimentacion efectiva.

Sin embargo, a pesar de la influencia estadisticamente significativa, es importante
sefalar que la magnitud de esta influencia es relativamente baja, como lo indica el
indice de Nagelkerke (18.4%). Esto sugiere que, aunque el role play tiene un
impacto positivo, otros factores también pueden coadyuvar al mejoramiento de la
expresion oral del idioma inglés, y es necesario considerar otras estrategias

complementarias para maximizar los resultados.

Ahora bien, si analizamos los resultados de cada una de las hipétesis, los
resultados de la primera muestran que el role play tiene influencia en la
pronunciacién y entonacion del inglés en los estudiantes de la institucion educativa
de Huaraz. Los analisis estadisticos, tanto el Tau C de Kendal como la prueba de
Wald, confirman esta influencia. Sin embargo, al analizar el indice de Nagelkerke,
se observa que, aunque existe influencia estadisticamente, su magnitud es
relativamente baja o poco significativa (15.2%). Esto sugiere que, aunque el role
play tiene un efecto positivo en la pronunciacién y entonacion, otras estrategias
complementarias pueden ser Utiles para mejorar estas habilidades de manera mas
sustancial, tal como lo considera Ur (2012) quien afirma que la participacion
frecuente en actividades comunicativas, como debates, presentaciones vy
discusiones en grupo, puede tener un impacto positivo en el desenvolvimiento de

la expresion oral de los estudiantes del idioma inglés.

En contraste con la hipotesis primera, lo que resulta para la segunda, indican que

el role play no tienen influencia en la comunicacion participativa en inglés de los
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estudiantes. Tanto el Tau C de Kendal como la prueba de Wald muestran valores
de significancia mayores a 0.05, lo que implica que no hay una relacion entre el role
play y la comunicacion interactiva en inglés. El indice de Nagelkerke también
respalda esta conclusion, mostrando una influencia del 9.1%, con el cual se
concluye que no existe influencia alguna entre el role play y la comunicacion
interactiva del idioma inglés. Esto sugiere que el role play puede no ser la estrategia
mas efectiva para mejorar la comunicacion interactiva en inglés, y es posible que

otras metodologias sean mas adecuadas para abordar esta habilidad comunicativa.

Finalmente, los resultados de la tercera hipétesis sefialan que el role play tiene
influencia en la cohesién y coherencia del inglés en los estudiantes de una
institucion educativa de Huaraz. Tanto el Tau C de Kendal como la prueba de Wald
respaldan esta conclusiéon, mostrando valores de significancia menores a 0.05. Sin
embargo, al observar el indice de Nagelkerke, se identifica que, al igual que en la
primera hipotesis, la influencia es relativamente baja o0 poco significativa (15.1%).
Aungue se ha descubierto una correspondencia significativa entre el role play y la
mejora de la cohesion y coherencia del inglés, se sugiere que se combinen con

otras estrategias para potenciar su impacto.

En resumen, los resultados de las hipotesis especificas indican que el role play
tiene una influencia significativa en la pronunciacion y entonacion del inglés, asi
como en la cohesion y coherencia del idioma. Sin embargo, no se encontré una
influencia significativa en la comunicacién interactiva en inglés. A pesar de la
influencia encontrada estadisticamente en algunas dimensiones, es importante

destacar que la magnitud de esta influencia es relativamente baja en general

Estos hallazgos tienen implicaciones importantes en el adiestramiento del inglés
como lengua extranjera en el entorno de la institucion educativa de Huaraz. El role
play puede ser una estrategia efectiva para mejorar ciertos aspectos de la locucion
verbal en inglés, como la pronunciacion y la cohesion. Sin embargo, se recomienda
complementar esta metodologia con otras practicas y enfoques pedagdgicos que

aborden la comunicacion interactiva de manera mas efectiva.

Todos los efectos encontrados son muy semejantes a los encontrados por Rahman

y Angraeni (2020) quienes es su estudio llevado a cabo en Indonesia, Trataron de
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ensefar el Iéxico del inglés a través de la simulacion de situaciones mediante la
técnica de interpretacion de roles, concluyendo al final que el uso de juegos de roles
contribuye a la mejora y expansion del vocabulario en un porcentaje del 15% al
20%. E en cuanto a la muestra podemos sefalar que la muestra empleada en este
estudio fue mayor a la que se empled en Indonesia. Si bien es cierto ambas
investigaciones son de metodologia cuantitativa, la diferencia fundamental radica
en el disefio empleado ya que de acuerdo al antecedente fue cuasi experimental y
para este caso fue no experimental.

Sumado a eso, también coincidimos con Juvrianto (2019) quien, en su indagacion
suscitado en Indonesia, llegé a la conclusion de que mediante el juego de roles los
educandos se desenvuelven mejor. Aunque los resultados arrojen resultados y
conclusiones similares que el role play influye en la expresion oral, esta
investigacion se diferencia porque Juvrianto realiz6 una pesquisa aplicada mientras
que este estudio es solo de tipo explicativa. Esta claro que un estudio de tipo
experimental brinda mejor y mayores detalles ya que al manipular la variable se

puede tener un resultado mas preciso del nivel de influencia.

Por otro lado, es importante indicar que la influencia encontrada aunque sea poco
significativa es de suma importancia ya que gracias a los resultados obtenidos se
pretende contribuir a la mejora del aprendizaje del idioma inglés como segunda
lengua, en este caso, especificamente a la expresion oral, en tanto que como
afirman diversos autores los cuales he mencionado en las bases teoricas de la
presente investigacion afirman la importancia de emplear estrategias del enfoque
comunicativo como lo es el role play para contribuir a la mejora del aprendizaje del
inglés, un idioma que, en la actualidad ha cobrado gran relevancia a nivel mundial
y que es util en todos los ambitos tales como, ciencia, medicina, educacion,
industria, turismo, etc. Es preciso, también, mencionar que, al emplear esta
estrategia en los diversos centros del saber, Perd, se va contribuir en gran medida
en hacer el aprendizaje del inglés divertido y significativo para los aprendices ya
gue como afirma Blank (1985) la interaccion de los estudiantes con el juego de roles
en el aula los motiva a aprender la lengua extranjera efectivamente proporcionando

un entorno libre de estrés para aprendices.
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Es fundamental reconocer que este estudio tiene algunas restricciones que deben
tenerse presente al interpretar los resultados. Por ejemplo, el tamafio de la muestra
podria haber afectado la generalizacion de los hallazgos, y otros factores
contextuales podrian haber influido en los resultados. Por lo tanto, se hace la
sugerencia para que en el futuro las investigaciones consideren una muestra mas
amplia y aborden otras variables contextuales para obtener un conocimiento mas

completo de la influencia del role play en el desarrollo de la expresion oral en inglés.

En conclusién, este estudio proporciona una comprension mas profunda de la
influencia del role play en la expresion oral en inglés de los estudiantes de la
institucion educativa de Huaraz. A pesar de algunas limitaciones, los resultados son
valiosos para la practica educativa y pueden guiar futuras investigaciones en esta
area. Se alienta a los educadores a considerar el role play como una estrategia
complementaria para mejorar la pronunciacion y cohesion en la ensefianza del
inglés. Sin embargo, se recomienda combinar esta metodologia con otras practicas
pedagogicas que aborden otros aspectos comunicativos del idioma. Con una
aproximacion holistica, los educadores pueden fomentar el desarrollo completo de
las destrezas verbales en inglés de los estudiantes.

En definitiva, al realizar la presente prospeccion se tuvo tanto fortalezas y
debilidades que son importantes compartir; entre las flaquezas suscitadas a lo largo
del proceso es preciso mencionar que encontrar bases teoricas actualizadas fue
uno de los puntos mas débiles asi como, la blusqueda de antecedentes de
investigaciéon que sean del mismo disefio y no habiendo encontrado la cantidad
requerida se tom6 como antecedentes también a pesquisas de tipo experimental,
a pesar de esto, las fortalezas que ayudaron a concluir esta investigacion es que
durante el proceso puede adquirir conocimientos de suma importancia afianzando

asi mi competencia investigativa
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VI.

Primera.

CONCLUSIONES

Para la hipotesis general se encontré una significancia de = 0,008 por
ende, siguiendo la regla de decisibn se puede aseverar que existe
evidencia estadistica que respalda la afirmacion de que hay influencia del
role play en la expresion oral de los colaboradores, al mismo tiempo en la
prueba de Wald la mayoria de los valores de significancia son inferiores a
0,05 corroborando asi la influencia antes mencionada. Por otro lado, el
indice de Nagelkerke hallado es = 0,184 que equivale a 18% quedando
evidenciada que esta influencia es poco significativa y no muy significativa
como se habia planteado en la hipétesis, pero pese a ello si se emplea el
role play como un abordaje didactico més, la habilidad del habla del inglés

mejora.

Segunda. En relacion a la hipotesis especifica 1, en los resultados se observé como

Tercera.

valor sig = 0,017, el cual es menor a 0,05. Segun el criterio de decision
establecida, esto proporciona adecuada evidencia estadistica para
rehusar la hipotesis nula y, en su lugar, admitir la hipotesis de
investigacion que sostiene que el role play tiene una influencia en la
pronunciaciéon y entonacion del inglés. Sin embargo, el indice de
Nagelkerke que se obtuvo es de 0,152 representando este un 15,2% el
cual es de intensidad poco significativa. Con base al analisis estadistico,
gueda comprobada que si se emplea el role play como estrategia en el
desarrollo de las clases durante la instruccion del inglés la pronunciacion

y entonacion tienen mejoras.

En referencia a la hipotesis especifica 2, en los resultados se obtuvo un
valor sig = 0,095 el cual es mayor a 0,05 y por regla de decision

rechazamos la hipo6tesis de investigacion aceptando en su lugar a la
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hipodtesis nula que demuestra que no existe influencia del role play en la
comunicacion interactiva del inglés esto es corroborada por la prueba de
Wald que en la mayoria de sus valores de significancia son mayores a
0.05 lo mismo que el indice de Nagelkerke el cual arrojo un valor de 0,091
con el cual se termina de corroborar que el role play no influye en la

comunicacion interactiva del inglés.

Cuarta. En relacion a la hipétesis especifica 3, se consiguié un valor sig = 0,021
esto es menor a 0,05 por consiguiente se rehuye la hipotesis nula y se sa
paso a la hipétesis del estudio llegando a la conclusion que el role play
influye en la cohesién y coherencia del inglés. Asi mismo, la prueba de
regresion ordinal arrojé un valor de =0,151 para el indice de Nagelkerke,
con este resultado se establece que la influencia es poco significativa pero
que aun asi hay influencia. De ahi que, quedo6 evidenciada que si se
emplea el role play la cohesion y coherencia en la comunicacion

empleando el inglés es mas 6ptima.
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VIl.  RECOMENDACIONES

Primera. Se sugiere al director de la institucion educativa organizar talleres de
actualizacion para los docentes en el uso del role play en sus clases para
que este tenga un impacto positivo en la expresion oral de inglés.

Segunda. Se exhorta al director de la institucién educativa fomentar capacitacion
en la aplicacién del role play para optimizar la pronunciacién y entonacion

del inglés.

Tercera. Se recomienda al director fomentar el trabajo colaborativo entre los
docentes para poder plantear mejores estrategias para fomentar la
comunicacioén interactiva en inglés buscando nuevas técnicas para aplicar

el role play a fin de conseguir resultados 6ptimos a favor de los educandos

Cuarta. Se sugiere al Director impulsar actividades colectivas tales como concursos
de escenificacion y/o teatros en el cual los estudiantes empleen
estrategias del role play para afianzar la cohesién y coherencia durante

su presentacion en inglés
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ANEXO 1: TABLA DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLE

Variable de Definicién conceptual Definicion Dimensién Indicadores Escala de
estudio operacional Medicion
_ Sensibilizacion del
ROLE Blank (1985) lo defini6 como una Esta variable se estudiante Escala politémica
PLAY medird con un leccién del eui
actividad que “requiere participacion cuestionario Seleccion del guion
Planificacion
fisica por parte de los estudiantes. Propiciar un 5= Siempre
i ambiente adecuado
Dos o0 mas personas "representan”
o 4= Casi siempre
el papel de los individuos en una P
Asignacion de roles
situacion hipotética” La interaccion o 3= A veces
Organizacion de
de los estudiantes en el juego de iei
Desarrollo participantes

roles en el aula los motiva a

aprender la lengua extranjera
efectivamente proporcionando un
libre de estrés

entorno para

aprendices

Transferencia

Presentacion de
Role play

Reacciones de la
audiencia

Valoracion de la
participacion

2= Casi nunca

1= Nunca




Variable de Definicion conceptual Definicion Dimension Indicadores Escala de
estudio operacional Medicion
Pronuncia y
vocaliza Escala politdmica
correctamente las
Campos (2018) lo definié como la , o palabras en inglés.
Esta variable se Pronunciaciony Utiliza
habilidad de interaccion que tiene Medira a través de  entonacion intencionalmente 4= Logro destacado
una prueba - de la entonacion, los
~\, una persona con otros sujetos rendimiento el cual ;
EXPRESION sera evaluado gestosy las
N o . i 3= Logro previsto
utilizando el canal comunicativo Mediante una expresiones aop
ORAL rubrica coloquiales
expresando sus sentimientos y Facilidad de 2= En proceso
expresion

pensamientos haciendo uso del
aparto fonador y otros aspectos

complementarios.

Comunicacién
interactiva

Cohesiény
coherencia

expresando sus
ideas con fluidez
Pregunta y
responde
correctamente

Seé expresas con

sentido, entendible
CcoNn una secuencia

l6gica

1= En inicio




ANEXO 2: INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS

ENCUESTA SOBRE ROLE PLAY

SEXO: GRADO: EDAD:

Instrucciones: A continuacion, encontrara una lista de preguntas. En cada
pregunta debe elegir una de las cinco opciones que la acompafian. Marque la

respuesta con un (X)

NUNCA CASI NUNCA A VECES CASI SIEMPRE
SIEMPRE
1 2 3 4 5
ROLE PLAY
N° DIMENSION 1 : PLANIFICACION 1/2|3(4 |5
1 | ¢El docente te explica cudles son los beneficios de practicar el
juego de rol?

2 | ¢El docente te explica acerca de la importancia de sentir

emociones reales al hacer un juego de rol?

3 | ¢El docente propone temas de tu interés?

4 | ¢ El docente te informa cudl es el objetivo de realizar del juego

de rol?

5 | ¢El docente propone temas de tu interés para la representacion

del juego de rol?

6 | ¢El docente propone el guion del juego de rol de acuerdo a tu

realidad e interés?

7 | ¢El docente describe de manera clara el contexto en el que se

realizara el juego de rol?

8 | ¢ El docente establece reglas claras de participacion?

9 | ¢El docente permite que todos los participantes tengan

oportunidad de contribuir en la planificacién del juego de rol?
DIMENSION 2: DESARROLLO

10 | ¢ El docente asigna roles de acuerdo a las cualidades de cada

estudiante?

11 | ¢ Los estudiantes tienen opcion a elegir el rol de su interés?

12 | ; El docente asigna roles de acuerdo al género?

13 | ¢ El docente agrupa a los estudiantes por afinidad?

14 | ¢ El docente monitorea la préactica del juego de rol?

15 | ¢ En tu presentacion del juego de rol haces la escenificacion lo

mas real posible?

16 | ¢ En tu presentacion, usas vestimenta adecuada de acuerdo a

tu rol?

DIMESION 3: TRANSFERENCIA




17

¢Los estudiantes entienden el contexto en el que se desarrolla
el juego de rol a partir de la vestimenta de los participantes?

18

¢El juego de rol presentado genera risas y entretenimiento para
la audiencia?

19

¢ Los estudiantes muestran sorpresa y asombro al presenciar el
juego de rol?

20

¢La presentacion del juego de rol tiene Creatividad y
originalidad?

21

¢El juego de rol presenta coherencia y fluidez?




ANEXO 2: INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS

PRUEBA DE RENDIMIENTO PARA MEDIR EXPRESION ORAL
SEXO: GRADO: EDAD:
l. PRONUNCIACION Y ENTONACION

1. Como se pronuncia las siguientes palabras? kisses / washes/ bosses
a) /sl b) /iz/ c) /z/

2. ¢Laentonacién de las preguntas es creciente o decreciente?
Did you cook? Will you come soon? Is he handsome?
a) Decreciente b) creiente
3. ldentifica la pregunta que tiene falling intonation (pronunciacion decreciente)
a) Where's the nearest post - office?
b) Are you thirsty?
c) Is that the new doctor?
4. ¢Como se pronuncia las siguientes palabras? stops /sleeps / wants

a) /sl b) /iz/ c) /z/

5. ldentifica cual es la "silent letter" en este grupo de palabras: often / castle /
ballet
a)t b) f c)e

6. Marca la palabra que no tiene el sonido "/ae/" de las siguientes palabras:
a) dog b) job c) bad

7. Marca la palabra que no tiene el sonido "/i/" de las siguientes palabras:
b) see b) tea c) bed

8. Identifica la palabra que tiene el mismo sonido final al generar su cambio en
tercera persona: "plans"
a) Packs b)calls c)finishes

Indicacion: Se obtiene 1 punto correcto cuando:
» Conoce la estructura fonolégica de las palabras
* Identifica sonidos con entonacion

* Respeta acento o fuerza de voz

CRITERIO DE | ENINICIO | EN PROCESO LOGRO LOGRO

EVALUACION PREVISTO | DESTACADO

pronunciacién | 0-2 items | De 3 -4 items | De 5-6 items | De 7-8 irems
correctos correctos correctos correcto

I. COMUNICACION INTERACTIVA

9. Elije la opcién que crees tu que te daria fluidez en una conversacion:
a) What is your name?
b) What's your name



10.Elije la opcidn que crees tu que te daria fluidez en una conversacion:

a) I’'m going to play soccer
b) ’'m gonna play soccer

11.Elije la opcidn que crees tu que te daria fluidez en una conversacion:

a) | will travel to Lima
b) I'll travel to Lima

12.Elije la opcidn que crees tu que te daria fluidez en una conversacion:

a) | would like a cup of tea
b) I'd like a cup of tea

Completa el siguiente dialogo.

Student 1: Hello. How is it going?

Student 2; ---------- e (13)
Student 1: Can | ask you some questions?

Student 2; —---mmmm o (14)

Student 1: How often do you get up early in the morning?

Student 2: ------m-memememeeeeeeee And ? (15)

Student 1: | sometimes get up at 6 on weekdays.
Student 2: -----m-memem (16) in your free time?

Student 1: | usually play soccer

CRITERIO DE | ENINICIO | EN PROCESO LOGRO LOGRO

EVALUACION PREVISTO DESTACADO

interactiva correctos correctos correctos correcto

Comunicacién | 0-2 items | De 3 -4 items | De 5-6 items | De 7-8 irems

COHESION Y COHERENCIA

17. Elije la opcion adecuada.

Studentl.: ?
Student2: I'm a student.

a) What do you do?

b) Who is you?

c) Where are you?

18. Elije la opcion adecuada.



19.

20.Completa los espacios en blanco para crear un dialogo

Studentl: Where do you live?

Student2:

a) | am live in Huaraz

b) I am in Huaraz
c) | live in Huaraz

Elije la opcidén adecuada.

Studentl:

Student2: My mother sleeps at 9:00pm
a) When does your mother get up?

b) When does your mother sleep?

¢) When do your mother sleep?

A: Hi, I'm Maria, What’s your name?

B: Hi, Maria. (20)
A: Nice to meet you
B: (21)
A: (22)
B: I'm from Huaraz. And you?
A:
B: What’s your favorite subject at school?
A: (23)
B: ? (24)
A: My favorite teacher is Miss. Flores
CRITERIO DE | ENINICIO | EN PROCESO LOGRO LOGRO
EVALUACION PREVISTO | DESTACADO
Cohesion y | 0-2 items | De 3 -4 items | De 5-6 items | De 7-8 irems
correctos correctos correctos correcto

coherencia




ANEXO 3: EVALUACION POR JUICIO DE EXPERTOS

INSTRUMENTO PARA ROLE PLAY

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ]

No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador: Mg. Joel Heyner Sandoval

Castromonte

Especialidad del validador: Filosofiay ciencias sociales

1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension

16 de junio del 2023

T

(J !{.""n_ A

LW

Mg. Joel Sandoval Castromonte

Firma del Experto validador



INSTRUMENTO PARA ROLE PLAY

Opinién de aplicabilidad: Aplicable[ X]  Aplicable después de corregir [ ] No

aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador: HERMITANO OSCATEGUI, HECTOR

Especialidad del validador: Administrador

1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimensién especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension

10 de junio del 2023

Mg. Hermitafio Oscategui Hector

Firma del Experto validador



INSTRUMENTO PARA ROLE PLAY

Opinion de aplicabilidad: Aplicable[ X]  Aplicable después de corregir [ ] No
aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador: HILARIO PASQUEL, JACKELYN PILAR

Especialidad del validador: Educacion primaria

10 de junio del 2023

1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimensién especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension

Mg. Hilario Pasquel Jackeline Pilar

Firma del Experto validador



VALIDACION DE NSTRUMENTO PARA EXPRESION ORAL

Opinidn de aplicabilidad: Aplicable[ X ]  Aplicable después de corregir [ ]
No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador: Mg. Joel Heyner Sandoval Castromonte

Especialidad del validador: Filosofia y ciencias sociales

1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado. 16 de junio del 2023
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o

dimensién especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es

conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados [
son suficientes para medir la dimensién

Ry

‘_/ "L"'“'a. A

L

Mg. Joel Sandoval Castromonte

Firma del Experto validador



INSTRUMENTO PARA EXPRESION ORAL

Opinion de aplicabilidad: Aplicable[ X]  Aplicable después de corregir [ ] No

aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador: HERMITANO OSCATEGUI, HECTOR

Especialidad del validador: Administrador

1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimensién especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension

10 de junio del 2023

Mg. Hermitafio Oscategui Hector

Firma del Experto validador



INSTRUMENTO PARA EXPRESION ORAL

Opinion de aplicabilidad: Aplicable[ X]  Aplicable después de corregir [ ] No
aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador: HILARIO PASQUEL, JACKELYN PILAR

Especialidad del validador: Educacion primaria

10 de junio del 2023

1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimensién especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension

Mg. Hilario Pasquel Jackeline Pilar

Firma del Experto validador



ANEXO 4
ESTADISTICO DE CONFIABILIDAD ALFA DE CROMBACH ROLE PLAY

Resumen de procesamiento de casos

N %
Casos Valido 10 100,0
Excluido? 0 ,0
Total 10 100,0
Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach N de elementos
,870 21

ESTADISTICO DE CONFIABILIDAD ALFA DE CROMBACH EXPRESION ORAL

Resumen de procesamiento de casos

N %
Casos Valido 10 100,0
Excluido? 0 ,0
Total 10 100,0

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

742 24
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