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RESUMEN

La investigacion tiene como objetivo evaluar la relacion entre la realidad
aumentada (RA) y el proceso de aprendizaje (PA) en Ciencia y Tecnologia (CyT) en
una institucion educativa de Ayacucho en 2023. Utilizando un enfoque cuantitativo y
un disefio descriptivo correlacional no experimental, la poblacién estudiada abarca
252 estudiantes de cuarto de secundaria, con una muestra representativa de 153. Se
emplea el coeficiente de correlacién de Spearman (Rho) para analizar la relacion
entre la RA'y el aprendizaje, y los resultados, expresados mediante un Rho de 0.411,
indican una correlacion positiva moderada respaldada por significancia estadistica (p
< 0.05), invalidando la hipétesis nula. El analisis detallado revela que la integracién
de la RA en el entorno educativo incide de manera significativa y constructiva en el
aprendizaje de CyT. Esta tecnologia no solo ofrece un enfoque innovador y motivador,
sino que también se traduce en experiencias educativas mas inmersivas y
participativas. En conclusion, se consolida una correlacion sustancial entre la
utilizacién de la RA 'y el PA de CyT en la institucion educativa de Ayacucho en 2023,
sugiriendo que la implementacion de la RA puede ser una estrategia eficaz para

optimizar la calidad y pertinencia de la ensefianza en estas disciplinas.

Palabra Clave: Realidad aumentada, aprendizaje estudiantil, educacion.



ABSTRACT

The research aims to evaluate the relationship between augmented reality (AR)
and the learning process (LP) in Science and Technology (S&T) in an educational
institution in Ayacucho in 2023. Using a quantitative approach and a descriptive
correlational non-experimental design, the population studied comprises 252 fourth-
year high school students, with a representative sample of 153. Spearman's
correlation coefficient (Rho) is used to analyze the relationship between AR and
learning, and the results, expressed by an Rho of 0.411, indicate a moderate positive
correlation supported by statistical significance (p < 0.05), invalidating the null
hypothesis. Detailed analysis reveals that the integration of AR in the educational
environment significantly and constructively impacts S&T learning. This technology not
only offers an innovative and motivating approach, but also results in more immersive
and participatory educational experiences. In conclusion, a substantial correlation is
consolidated between the use of AR and S&T AP in the educational institution of
Ayacucho in 2023, suggesting that the implementation of AR can be an effective

strategy to optimize the quality and relevance of teaching in these disciplines.

Keywords: Augmented reality, student learning, education.



. INTRODUCCION

A nivel internacional PISA (2018), se ha hecho una valoracion de alcance global, se
efectud una evaluacion de alcance global con el fin de medir los logros académicos
de estos educandos de 15 afios en disciplinas tales que se incluyen ciencias, lectura
y matematicas. El propdsito subyacente de esta evaluacion radica en la provision de
informacion connotativa a nivel global, que contribuya al perfeccionamiento de las
politicas y practicas pedagdgicas a escala nacional. Durante el afio 2018, este
examen fue implementado en 79 naciones, incluyendo el caso de Peru, donde se
evaluaron 342 establecimientos educativos, congregando la activa participacion del
70% de instituciones de caracter estatal y el 30% de instituciones educativas de indole
no estatal, aglutinando 8028 en total de estudiantes en calidad de participantes. Los
efectos arrojados por la prueba PISA 2018 indican que Peru se situ6 en la posicion
64 de 79 paises, evidenciando su inferioridad unicamente en asociacién con Panama
(71) y Republica Dominicana (76) el ambito latinoamericano. Respecto al componente
de lectura, Peru alcanzé el lugar 64 con un promedio de puntuacion de 401, mientras
que en las disciplinas de matematicas y ciencias ocupé el puesto 63, exhibiendo
progresos notorios en comparaciéon con el afio 2015, aunque en menor medida con
relacion al periodo comprendido entre 2009 y 2012. Ademas, es importante destacar
que mas del 50% de escolares peruanos se ubicaron por debajo del umbral minimo
establecido por PISA, sugiriendo una preparacién insuficiente para informar

plenamente en una sociedad globalizada.

A nivel nacional MINEDU (2019), se efectu6 la Evaluacion Censal de
Estudiantes (ECE) con objeto de evaluar cémo dichos educandos ponen de
manifiesto competencias especificas, se realizan diversas pruebas de medicion, con
miras a identificar fortalezas y evaluar el sistema educativo. La evaluacion se realizé
el 2019 de noviembre y fue destinada a todos los escolares de 2° afio de secundaria
en las asignaturas de matematica, lenguaje y CyT La prueba cubrié 13,437 escuelas
en total, incluyendo escuelas publicas y privadas con cinco o0 mas escolares, y abarco
a 511,874 estudiantes. Las respuestas individuales de los escolares se clasificaron
en diferentes logros, Inicio, Proceso y satisfactorio. De hecho, a nivel del pais en el
area de CyT, el promedio fue de 501, con un 10.1 por ciento de escolares en nivel
Preinicial, 43.8 por ciento en inicial, 36.3 por ciento en proceso y 9.7 por ciento en

satisfactorio. En matematicas, el promedio fue de 567, con un 33 por ciento en Previo
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al inicio, 32.1 por ciento en inicio, 17.3 por ciento en proceso y 17.7 por ciento en
satisfactorio. Por ultimo, en Lectura, el promedio fue de 567, con un 17.7 por ciento
en previo al inicio, 42 por ciento en inicio, 25.8 por ciento en proceso y 14.5 por ciento

en satisfactorio.

A nivel regional Ayacucho MINEDU (2019), constatamos la presencia de 11
provincias, en cada una de las cuales se establece una Unidad de Gestién Educativa
Local (UGEL). Dentro del curso de CyT, en el afio 2019, al efectuar una comparacion
con otras provincias, se detectaron los sucesivos porcentajes de desempefio: un 9.4%
de estudiantes en "Previo al inicio", un 46.3% en el "Inicio", un 35.1% en "Proceso" y
un 9.1% en "Satisfactorio". La medida promedio de rendimiento se situé en 500

puntuaciones.

La Institucion Educativa (l.E), ubicada en Ayacucho y bajo la direccion del
General Manuel A. Odria, obtuvo el prestigioso titulo de Gran Unidad Escolar, el
Decreto Supremo N° 433 del 17 de octubre de 1957. Alo largo de su ilustre trayectoria,
esta venerable institucion ha brindado una educacion de elevada calidad a una cifra
avanzado a los 5.000 estudiantes, abarcando diversos niveles educativos, desde la
educacién basica hasta basica alternativa y Técnico Productivo. Con un total de 30
divisiones en educacion primaria y 89 en el nivel secundario, dicha institucion cuenta
con una plantilla de mas de 260 colaboradores, en la que se incluyen docentes y
personal administrativo, todos ellos comprometidos con la busqueda incansable de la
excelencia educativa. Segun el informe anual del Sistema de Informacién de Apoyo a
la Gestion de la Instituciéon Educativa (SIAGIE) facilitado al afio 2022, la institucion
albergaba un numero total de 3.177 estudiantes, distribuidos en 2.028 varones 'y 1.149
mujeres. Para estadistica el afio en curso 2023, se reporta un censo de 3.149
estudiantes, compuestos por 1.967 varones y 1.182 mujeres, y estos se encuentran

asignados en divisiones que abarcan desde la "A" hasta la "Q".

La educacion publica se erigi6 como el sector mas vulnerado a raiz de la
epidemia de COVID-19, exponiendo carencias fundamentales tales como la
infraestructura educativa deficiente junto con una escasa adopcion de tecnologias
que respalden el asunto de alineacion de los estudiantes. Lamentablemente, este

impacto se hizo notorio en la etapa de ensefianza-aprendizaje (E-A). Al regresar hacia
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las aulas presenciales después de un cierre que se extendio casi durante dos anos.
El retorno a las clases presenciales tuvo lugar el 1 de marzo de 2022, y se destaca
que nuestra institucién fue pionera en retomar esta modalidad educativa, en las clases
se ha observado un notable desanimo en los estudiantes, manifestado a través de
una reducida participacién activa en su proceso formativo y una falta de compromiso.
Esta apatia se traduce en una interaccion limitada, mientras que los educandos
adoptan una actitud pasiva, limitandose a escuchar las lecciones sin implicarse de
manera rapido en ellas. Ademas, la falta de enfoques didacticos efectivos por parte
de algunos docentes se ha reflejado negativamente en los educandos. Esta ausencia
de un enfoque pedagdgico adecuado se traduce en una disminucion del interés y la
motivacién por aprender entre los educandos. En consecuencia, se vislumbran
perspectivas de bajo rendimiento académico y riesgo de abandono escolar. Asimismo,
se observan dificultades en la retencion de informacion, ya que los escolares tienden
a olvidar rapidamente los adjuntos adquiridos. En la disciplina de CyT, se manifiestan
preocupantes indicios de desinterés por parte de los estudiantes, evidenciando una
falta de motivacion para investigar y profundizar en los temas abordados. Ademas, en
los laboratorios, se presenta un desafio debido a la escasez de materiales disponibles
para todos los estudiantes, lo que resulta en un desorden donde todos compiten por
manipular o experimentar con las maquetas, insumos, materiales y recursos

disponibles.

Ante este desafio educativo, resulta imperativo justificar y proponer una
solucidén que aproveche los recursos disponibles, como las tabletas, y capitalice las
ventajas de la RA Para optimizar la conquista de conocimientos en los escolares. La
incorporacion de tabletas en el entorno educativo proporciona una plataforma versatil
y accesible que puede abordar diversos problemas mencionados con anterioridad.
Simultaneamente, RA representa una ocasidbn emocionante para acumular
experiencia de aprendizaje de los estudiantes, conecta elementos virtuales con
entornos reales. RA ayudara a los escolares a explorar conceptos de manera mas
practica y a involucrarse de forma mas activa en su proceso educativo, brindando una
experiencia mas emocionante y atractiva. Esto puede despertar la curiosidad y el
interés, al tiempo que mejora la retencidn de conocimientos mediante experiencias de
aprendizaje mas memorables y significativas. La combinacién de tabletas y RA se

configura como una solucién promisoria para abordar los desafios educativos
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planteados. Este enfoque puede elevar la participacion, motivacion, la retencion del
saber de los escolares, ayudando asi a una experiencia educativa mas atractiva,
personalizada y colaborativa. Esta conjuncion de RA 'y tabletas tiene la capacidad de
cambiar la experiencia de aprendizaje en CyT, haciéndola mas cautivadora,
interactiva y pertinente para los escolares, al mismo tiempo que supera los obstaculos
vinculados a los recursos limitados en la clase.

La investigacion tiene como problematica general: ;Cual es la relacion entre la

RA'y el aprendizaje de estudiantes en el curso de CyT de una |.E en Ayacucho, 20237

Como problemas especificos: (i)¢, Cual es la relacién entre la RAy la indagacién
para generar conocimiento en el aprendizaje de estudiantes en el curso de CyT de
una |.E en Ayacucho en 20237 (ii) ¢Cual es la relacion entre la RA y la exploracion
del mundo fisico en el aprendizaje de estudiantes en el curso de CyT de una |L.E en
Ayacucho, 20237 (iii)¢,Cual es la relacion entre la RA y el disefio de soluciones
tecnoldgicas efectivas en el aprendizaje de estudiantes en el curso de CyT de una |.E
en Ayacucho, 2023.?

El Objetivo General que nos planteamos es evaluar la relacion entre la RAy el
aprendizaje de estudiantes en el curso de CyT de una |.E en Ayacucho, 2023. Como
objetivos especificos tenemos(i) Evaluar la relacién entre el uso de la RAy el proceso
de indagacion para generar conocimiento en el aprendizaje de estudiantes en el curso
de CyT de una I.E en Ayacucho, 2023. (ii) ¢ Evaluar la relacion entre el uso de la RA
y la exploraciéon del mundo fisico en el PA de estudiantes en el curso de CyT de una
I.E en Ayacucho, 20237 (iii) Evaluar la relacién entre el uso de la RA y el disefo de
soluciones tecnoldgicas efectivas en el PA de estudiantes en el curso de CyT de una
|.E en Ayacucho, 2023.

La Hipdtesis General es: Existe relacion significativa entre la RA y el
aprendizaje de estudiantes en el curso de CyT de una |L.LE en Ayacucho, 2023,
teniendo como hipétesis especificas(i) Existe una relacién significativa entre el uso de
la RA y el proceso de indagacion para generar conocimiento en el aprendizaje de
estudiantes en el curso de CyT de una I.E en Ayacucho, 2023. (ii) Existe una relacién
significativa entre el uso de la RA y la exploracion del mundo fisico en el PA de

estudiantes en el curso de CyT de una |.E en Ayacucho, 2023. (iii) Existe una relacion

4



significativa entre el uso de la RA 'y el disefio de soluciones tecnoldgicas efectivas en

el PA de estudiantes en el curso de CyT de una |.E en Ayacucho, 2023.

Los indicadores que nos permitiran medir los resultados son los siguientes: (i)
Plantea dilemas para llevar a cabo investigaciones (ii) Elabora tacticas para llevar a
cabo investigaciones. (iii)Aplica el saber, energia, biodiversidad, tierra y universo(iv)
Examina impacto de CyT (v) Elige una solucion tecnolégica alternativa(vi) Elabora la

solucion tecnoldgica alternativa.



Il MARCO TEORICO
Respecto a las referencias internacionales que se consideraran, se detallan a

continuacion:

Hidalgo et al., (2021), RA funciona como la tecnologia que ofrece una amplia
panoplia de recursos en el ambito educativo. Esta capacidad facultativa accede al
estudiante percibir el mundo real de manera "ampliada", mediante la incorporacion de
objetos virtuales disefados con la intencion de impartir conocimiento en diversas
areas, como la anatomia, disciplina abordada en el analisis. El objetivo primordial del
trabajo radica en concebir, Implementacion y evaluacion de propuestas pedagodgicas
basadas en RA. Con este propdsito en mente, se ha disefiado una investigacion
cuantitativa de tipo cuasiexperimental, de caracter transversal y descriptivo. Con
miras a evaluar el resultado del proceso de E-A, se ha concebido un cuestionario
compuesto por 20 items. Ademas, se ha elaborado una encuesta con 10 preguntas.
Para llevar a cabo este articulo, se han conformado dos grupos de escolares que
participaron en la capacitacién sobre morfologia. EI 1mer grupo, llamado "grupo de
control," estuvo compuesto por treinta y uno escolares que siguieron técnicas
tradicionales de ensefianza. Simultaneamente, se instruyd sobre la propia materia a
un grupo experimental formado por 31 escolares, utilizando el programa mévil RA, al
término de la prueba, se aplico la evaluacion a todos los grupos por separado, dando
lugar a las consecuencias: El grupo de control tuvo un promedio de puntuacién de
2,77 de un maximo de 10, con una variabilidad tipica de 0,956. Por otro lado, el
conjunto experimental revel6 un promedio de 7,97 de 10, con una desviacion
convencional de 0,875. Ademas, se implementdé una encuesta en el grupo
experimental con respecto a la utilizacion de RA. Los participantes manifestaron su
aprecio por la vivencia experimentada y consideraron las herramientas de RA
estimularon su motivacién gracias a su sencillez de utilizacién del vinculo forjado entre
el material y los elementos virtuales fomenté un descubrimiento ludico y educativo.
No obstante, desde la perspectiva de los escolares, la adopcion de RA por parte del
cuerpo docente se presentara como un reto que los educadores deberan afrontar,
porque su implementacién requerira del desarrollo de competencias tecnoldgicas,
pedagdgicas y de contenidos, con miras a su idonea aplicacion en el ambito

educativo.



Indica Ruiz (2020), con respecto a la fusion de la RA en la dinamica educativa
pedagdgico concerniente a la disciplina de la quimica de los seres vivos emerge algo
nuevo o novedoso de notable calado en la ensefanza de este corpus de
conocimiento, se presenta como un campo propicio para la materializacién de los
principios educativos encuadrados en el paradigma de la denominada educacion 4.0.
El propdsito que subyace en este escrito radica en someter a escrutinio la adquisicion
de saberes en quimica organica entre los alumnos de nivel preuniversitario, mediando
el auxilio de la RA como dispositivo catalizador. La aproximacion metodologica
adoptada abraza la modalidad de investigacion mixta, en la cual una rubrica
desempeno el papel preeminente como instrumento de valoracion de los proyectos
con RA confeccionados a través de la plataforma HP Reveal. Paralelamente, un
ejercicio evaluativo breve, o quiz, se implementé para medir con precision los
aprendizajes particulares de los educandos. Los efectos obtenidos atestiguan una
valoracion promedio de 8.3/10 en lo que respecta a la calidad manifiesta en los
proyectos que involucran la RA. Por su parte, el promedio arrojado por la evaluacion
escrita se situdé en 7.94/10. Como corolario, es preciso concluir que los proyectos
imbuidos de RA, implementados en el contexto de escolares de nivel preuniversitario,
se consagran como agentes modulares que enriquecen las condiciones de
aprendizaje, particularmente en lo tocante el reconocimiento de férmulas y la

nomenclatura inherente a los compuestos organicos.

Santoyo et al., (2022), en el argumento de una unidad de aprendizaje en el
Diseno visual en la Universidad José Vasconcelos, México, se introdujo RA con el
propésito de ilustrar la implementacién de conceptos graficos en etiquetas aplicadas
en un objeto tridimensional, tanto en el envase principal como en el secundario. A
través de un teléfono inteligente, Los estudiantes visualizan sus imagenes graficas
basadas en la realidad. El propdsito de esta indagacion es comprender y se integro
este paradigma tecnoldgico con el aprendizaje basado en proyectos (ABP) dentro del
texto actual de enfermedad, en donde los procesos de desarrollo de materiales fisicos
y disefio de contenedores graficos se estan trasladando al ambito digital. El proceso
metodologico abarcé la incorporacidon de la tecnologia de RA dentro del marco del
aprendizaje apoyar proyectos, considerandolos como una nueva herramienta en el
proceso de E-A. Como resultado significativo, los escolares obtuvieron un aprendizaje

sustancial y experimentaron la inclusion de la RA como parte integral de su
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experiencia educativa, como herramienta en tus actividades profesionales. En
definitiva, el uso de técnicas de E-A basadas en proyectos en un proyecto del disefio
innovador el proceso de E-A, por el contrario, se mejoran la fecha de finalizacién y la

calidad del producto del proyecto.

Alahmari et al., (2019), sefala en la investigacion de los posibles favores
derivados de la incorporacion de la RA en instituciones académicas de Arabia Saudita,
en lo que respecta a su sostenibilidad econémica y medioambiental. Este analisis, se
decidié utilizar un método cuantitativo-analitico y se implementé un ensayo
experimental. La muestra tuvo a 228 escolares, la presente exploracion se propuso
explorar la literatura cientifica con el fin de establecer si el estudio de la RA. Los
resultados arrojaron un progreso significativo en los aspectos relacionados con la
sostenibilidad medioambiental y econdmica, nos permite afirmar que el uso de RA

aporta indudables frutos a la comunidad estudiantil de nivel superior.

Mendoza (2022), considera la RA, como instrumento tecnoldgico de
vanguardia, permea una diversidad de ambitos sociales y asume un rol de
preeminencia en el ambito educativo al concebir aplicaciones que proveen
informacion esencial sobre las materias de estudio en el ambito académico. Esta
apropiacion de la tecnologia suscita un genuino interés en estudiantes en el proceso
de estudio, motivo suficiente para justificar la proposicién de la combinacion de
recursos basados en la RA como parte integral del entorno didactico. En |.E. como la
renombrada Lacides Bersal de Lorica, distancia de una plena incorporacion de
tecnologias en el paradigma pedagdgico se constituye en una deficiencia que impacta
desfavorablemente sobre la eficacia de los procesos de EA. La presente indagacion,
en su esencia, persigue el propésito primordial de fomentar el estudio en anatomia
humana enriquecida con el aporte de la RA, con el objetivo de propiciar avances en
el contorno de CyT entre los escolares de séptimo primer grado de la |LE. ya
mencionada. Los resultados recabados avalan la recepcion positiva de este método
por parte del alumnado, destacandose ademas un nivel sobresaliente de desempefio
en las competencias sometidas a evaluaciéon a lo largo del progreso de la
investigacion. En ultima instancia, se arriba a una conclusion solidamente
fundamentada: las aplicaciones concebidas en RA contribuyen sustancialmente a

enriquecer las estrategias pedagdgicas en la planificacién docente, estimulando el
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interés de los estudiantes en sus estudios y robusteciendo de manera apreciable su

base de conocimiento.

Rodriguez (2022), orquestd, de manera interdisciplinaria, una transformacion
progresiva durante el primer y segundo afio de Educacién Secundaria Obligatoria
(ESO) en el tercer trimestre del curso académico 2020-2021, Ejecucionado en el
instituto Amor de Dios, ubicado en la ciudad espafola de Almeria. Se concibidé un
Proyecto de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), alli donde la realidad inmersa
se consagré como una herramienta para optimizar los logros formativos. El estudio
empled un método comparativo para contrastar se separ6 a los participantes en dos
cohortes, una testigo y otra experimental; este ultimo ejecuté el proyecto de manera
idéntica, excluyendo la posibilidad de emplear la Realidad superpuesta. La evolucién
que la realidad superpuesta ha experimentado en afos recientes la ha convertido en
una herramienta sumamente accesible, capaz no solo de potenciar las capacidades
tecnologicas, sino también de incrementar la motivacion y elevar el rendimiento
estudiantil. Simultaneamente, ABP ha habido meticulosamente examinado como una
sistematica de trabajo cooperativo en aras de superar las expectativas educativas. A
través de una colaboracion enérgico y la aplicacion de Halo AR, se consiguio
intensificar la participacion grupal y el rendimiento académico en las disciplinas de
Geografia, Musica e Historia. La valoracion se concreté mediante dialogos
personalizados, formulando preguntas libres con la finalidad de meditar sobre las
capacidades intrinsecas a la herramienta, y mediante el cuadro de verificacion para
evaluar los éxitos y examinar los resultados conseguidos. Entre las conclusiones,
sobresale que la metodologia y dinamica didactica implementadas fomentaron un
cambio notorio en la cohesion social en el aula dentro del grupo de prueba, inclusive
logrando la participacidn activa de un cuerpo estudiantil En la mayoria de los casos,
indiferente y, en algunos casos, alborotador. Las deducciones, obtenidos en una
escala reducida en la clase de musica, hacen imperativa la extrapolacion de este
trabajo a otras areas, grupos y centros, con el proposito de extender la muestra en el
futuro y continuar corroborando las aventajas del ABP mediado por la Realidad

superpuesta.

Urbina et al., (2023) Esta indagacion se adentra en la insercidén de la RA en el

ambito del proceso de formacion de ciencias de la naturaleza, dirigido a adolescentes
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y a sus educadores. A través de la RA, la educacion en todos los niveles experimenta
una metamorfosis, transitando por fascinantes transiciones paradigmaticas. Ya no se
apoya en la nocion tradicional de la E-A como un acto de mera transmision y
observacion, sino que, en la contemporaneidad, se orienta hacia un modelo activo y
participativo, abriendo paso a la instauracion de novedosas estrategias didacticas. El
proposito de este empenfio radicd en concebir una propuesta pedagogica destinada a
enriquecer el proceso E-A en el dominio de las ciencias de la substancia. El parametro
empleado abarcé la aplicacién de cuestionarios tanto a los educadores como a los
escolares, englobando ademas la ejecucion de una prueba preliminar y una prueba
posterior de sapiencias dirigidos a los escolares. Las resultas derivadas de la
ejecucion de las prontitudes mediadas por entorno virtual dejaron patente las

posibilidades de su implementacion en los procesos formativos.

Piatykop et al., (2022) La realidad extendida se erige actualmente como una
de las tecnologias nacientes de mayor rapidez, con aplicaciones en el ambito
educativo. La tecnologia de RA, segun una revisibn de numerosas publicaciones,
brinda nuevas opciones a los docentes y hace que el aprendizaje resulte mas atractivo
para alumnos de todas las edades. Los escolares pueden utilizar aplicaciones méviles
de RA para observar un entorno la hibridacién del mundo fisico y el mundo digital,
mediante la superposicion de objetos virtuales sobre el mundo real, siendo esto
especialmente relevante para los nifios pequefos. El articulo destaca las actividades
que permiten a un niAo tener una experiencia uUnica de RA. Se realiza una
comparacion de las aplicaciones de RA disponibles para aprender el alfabeto. El autor
describe una novedosa aplicacién de realidad aumentada que fue creada con Unity,
C# y Vuforia. La aplicacion movil de RA desarrollada permite a los escolarea aprender
el alfabeto ucraniano, los nombres de los numeros y los sonidos de los animales. El
PA se potencia mediante la visualizacion tridimensional y la sonorizacién de cada letra
y numero gracias a este programa. Un analisis de una encuesta perpetrada a
docentes y progenitores que reveld que el uso de una aplicacion de RA incremento
significativamente la motivacion y autoeficacia de los nifios en el aprendizaje de letras
y numeros. La aplicacién de RA contribuy6 a retener la atencion del nifio durante el

aprendizaje de nuevos contenidos, acelerando el proceso de memorizacion.
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Pozo et al., (2021) El aprendizaje invertido y la realidad aumentada han
emergido como dos propuestas didacticas de relevancia en el ambito educativo
actual. Este estudio examina la eficacia del aprendizaje invertido y la realidad
aumentada en diversas dimensiones relacionadas con el PA. Se ha materializado un
disefilo cuasiexperimental en una muestra de 116 escolares en Espanfa,
pertenecientes al tercer nivel de estudios de bachillerato. Se empled un sondeo para
obtener datos para la indagacién. Los resultados indican una valoracion elevada por
parte de los estudiantes hacia ambas experiencias educativas, aunque se observan
diferencias en varias dimensiones. Aquellos que recibieron ensefanza basada en el
aprendizaje invertido muestran significancia en las dimensiones profesor-estudiante,
autonomia, profundizacion y tiempo de clase. Por otro lado, aquellos que participaron
en la experiencia con realidad aumentada evidencian significancia en las dimensiones
de motivacion, interrelacion con el contenido y los estudiantes, y resolucion. En
conclusion, tanto la diligencia de una sistematica emergente asentada en el
aprendizaje invertido como el uso de tecnologia educativa con realidad aumentada
contribuyen de modo auténtica a la optimizacién de los procesos de aprehension en

el ambito de las matematicas.

Huertas et al., (2021) En el lapso de los ultimos decenios, Las herramientas
digitales para el aprendizaje han brindado recurrentemente Inéditas perspectivas para
la ensefianza y el estudio. En contextos educativos contemporaneos,
predominantemente orientados hacia metodologias activas y enfoques centrados en
el estudiante, las tecnologias educativas han propiciado un avance significativo en el
ambito educativo. Dentro del conjunto de tecnologias educativas emergentes, resulta
pertinente resaltar la actual relevancia de la RA, la cual posibilita la superposicion de
entidades ficticias, es decir elementos superpuestos, en el mundo real, técnicas y
gustos de los educadores noveles, la ensefanza del inglés como lengua no materna
y la educacion bilingtie (EB) (n = 53) provenientes de dos centros de ensenanza
superior (la Universidad de Texas para Mujeres, EE. UU., Espafia la Universidad de
Cdérdoba) en conexidn con la puesta en practica de la RA. En suma, se aspira a
indagar si hay paralelismos o discordancias sustentados en el entorno cultural,
doctrinas educativas o procedimientos de ensefianza. Los resultados revelan
expectativas favorables hacia la incorporacion sobre RA en bidsferas de instrucciéon

de inglés como lengua adquirida y bilingues por parte de los participantes de ambas
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instituciones. Las prerrogativas mas sobresalientes respecto a RA incluyen potenciar
la contribucidn en el aula y su orientacion divergente respecto a las modalidades de
instruccién convencionales, lo cual incrementa el estimulo del escolar y facilita sus
aprendizajes. Se informan algunos desafios asociados a la implementacién de la RA,
como la restriccion, dificultades para el uso efectivo del aparato moévil en la formacion,
como la brecha digital, el precio, la resolucion de impedimentos tecnologicos y la
carencia de capacitacion docente especializada. Ademas, se identifican otras
dificultades y sustanciales ventajas de aprovechamiento de la RA en contextos de PA
de inglés como segunda lengua, asi como en situaciones donde el inglés es una
lengua extranjera y bilingues, los cuales se examinan en detalle. En conclusién, se
revelan las deficiencias actuales en el campo y se proponen areas de indagacion
futuras para la RA en el contexto del idioma inglés como segunda lengua, el inglés en

calidad de lengua foranea y la ensefianza bilingue.

Martinez et al., (2021), orientaron la presente investigacion hacia el
discernimiento el efecto de la RA en los PA relativos a los calculos matematicos. Esta
se erigio bajo un enfoque cuantitativo de naturaleza explicativa, adoptando un disefio
cuasiexperimental que incorporé dos cohortes (experimental y de control). La
medicion de los resultados se traslad6é a cabo mediante la aplicacion de un test en
dos momentos distintos. La muestra, compuesta por 70 educandos de noveno grado
de educacion basica, adscritos a |IE en Barranquilla (Colombia), fue sometida a la
identificacion de las herramientas informaticas de la RA a través de una lista de cotejo.
Ademas, se administraron dos cuestionarios (medicion basal y medicién-post-
tratamiento) con mira de estimar el nivel del conocimiento acerca del estudio de las
relaciones entre cantidades. Prueba posterior, se constaté que los escolares de los
sujetos de prueba obtuvieron resultados superiores, en promedio, a sus homologos
de los sujetos de control. Como corolario, se concretd que la ejecucion de la RA,
concebida como medicion didactica, propicid la consecucién de resultados mas
sobresalientes en el aprendizaje de funciones matematicas por parte de los

educandos.
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En cuanto a las referencias nacionales que se consideraran, se detallan a

continuacion:

Azkunaga et al., (2019)expresa sobre la RA en el informativo de Antena tres,
la convergencia de la innovacion tecnoldgica con cosas recientes formas narrativas
del periodismo se produce en un entorno mediatico caracterizado por un amplio
ofrecimiento informativo, donde los medios siguen intentandolo destacar y garantizar
un mayor compromiso con sus audiencias. En este contexto, la revision actual se
enfoca en el analisis del empleo de la RA como tecnologia informativa en las
emisiones informativas de Antena 3, en el lapso de los cuatro primeros meses de
2019. Este vinculo de pantalla espafola se distingue por ser pionera en la
implementacion de esta tecnologia de visualizacion, que tiene la capacidad de recrear
experiencias inmersivas al superponer la realidad fisica con elementos virtuales.
Objetivo principal de este estudio es aprender las areas tematicas que se prestan de
manera mas propicia al uso de la RA, asi como analizar su forma de presentacion,
nivel de interactividad y funciones desempefiadas. La RA, en su funcion informativa,
se encuentra principalmente asociada a noticias de interés general que poseen una
cierta relevancia a largo plazo. Ilgualmente, se dibujan los rostros caracteristicos de
una novedosa decoracion envolvente que origina una mayor proximidad entre el
expositor o la presentadora y la audiencia, lo que, a su vez, ayuda a comprender y

absorber informacion mas facilmente presentada.

Calli Huanca & Pufio Quispe, (2022), el designio de esta observaciéon fue
valorar la eficacia de la RA en mejorar la experiencia educativa de alumnos de nivel
primario. El analisis se adhiri6 a un enfoque de indole cuantitativa y se valié de un
disefio experimental que incorpord pruebas pre y post implementacion. En relacion a
la recopilacion de cifras, se empled el Modelo de Aceptacion Tecnoldgica (TAM), el
cual comprende cinco medidas evaluadas a través de un conjunto de dieciséis items.
Las inferencias del pretest, efectuado previo a la introduccién del programa de RA,
indicaron que el 9.1 por ciento de los estudiantes manifestaba un nivel bajo, el 81.8%
se ubicaba en rendimiento adecuado y solamente el 9.1 por ciento en rendimiento
optimo en relaciéon a su percepcion del aprendizaje. Tras la implementacion del
programa de RA, se evidencié un cambio significativo en la opinion de los escolares

en cuanto a la E-A. Especificamente, el total de la poblacién estudiantil, compuesta
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por 13 nifias y 9 nifos, logré alcanzar una percepcion positiva en la encuesta de
postest. Este resultado corrobora una prosperidad sustancial en la agudeza del PA
por parte de los académicos. Por lo tanto, se puede concluir en la incorporacion de la
RA no solo optimizé las habilidades de manipulacion y experimentacidén tecnolégica
de los estudiantes, sino que también elevd una reflexion de la adquisicion de
habilidades. Antes de la introduccion de estas herramientas, la mayoria de los
escolares se encontraba en niveles medio y bajo. No obstante, después de la
aplicacion de la RA, se consiguid elevar la percepcion del aprendizaje al nivel mas

alto en todos los escolares.

De la misma forma Roncal (2022), los resultados de la RA en el tramite de
adquisicion de conocimientos de escolares de Ciencias Fisicas en la Facultad de Ing.
de la UPSJB en el Afio 2021, RA se centra en evaluar su huella en el desarrollo de
asimilacion de los escolares de Ciencias Fisicas en la mencionada institucion durante
el afio 2021. Este estudio se enmarca en un paradigma positivista, utilizar métodos
cuantitativos. Se han realizado investigaciones aplicadas previas al ensayo y
longitudinal, con una poblacion de estudio compuesta por un grupo de 43 escolares.
La variable independiente se evalu6 a través de un sondeo como herramienta para
recabar informacion y un cuestionario como herramienta de evaluacién, mientras que
la variable dependiente se representd a través del formulario de registro. Los
resultados revelaron que, al realizar el ensayo de normalidad Kolmogoérov - Smirnov,
establecio un valor de 0.000, el cual resulté ser inferior a 0.05. Esta disparidad alude
que la informacién no sigue la dispersion de los valores no era normal, se aplico el
ensayo no paramétrico de Wilcoxon por no cumplirse los supuestos de normalidad.
Los hallazgos de esta prueba arrojaron un valor de significancia de 0.000, también
inferior a 0.05, lo que lleva a la conclusién de que la RA tiene una repercusion

significativa en el Proceso de maduracion intelectual de los escolares mencionados.

Davila & Ricse (2023), El propésito general se centrd en discernir la correlacidon
entre la RA y el PA de escolares universitarios peruanos. En este sentido, los
ecuanimes delimitados buscaron: dilucidar la relacion entre la RA y el cultivo
intelectual cognoscitivo en la comunidad estudiantil universitaria peruana; dilucidar la
vinculacion entre la RA y el aprendizaje genuino de los escolares universitarios

peruanos; e identar la coalicion entre la RA y la adquisicion de habilidades motrices
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en dicho colectivo académico. El estudio adopté una naturaleza basica, con un
enfoque estadistico y un método no controlado. La comunidad de sujetos analizados
comprendioé a 300 escolares de ingenieria industrial matriculados en una institucion
universitaria publica peruana. La muestra seleccionada consisti6 en 60 escolares
pertenecientes al séptimo ciclo del grado de ingenieria industrial. El artefacto de
sistematizacion de datos, compuesto por 24 items relacionados con la RA'y 12
referidos al proceso de aprendizaje, presento, respectivamente, cuatro y cinco niveles
de respuesta en protocolo de Likert. Este instrumento homologado por tres
connoisseur, su fiabilidad se establecié en a=0.81. El tratamiento de los datos se
realizé con las herramientas Microsoft Excel y SPSS actualizadas a la versién 25,
primordialmente, en el plano descriptivo, y luego, en el marco de la generalizacion.
Los rendimientos indicaron que la RA guarda una estrecha asociacién con el PA de
los escolares universitarios peruanos, siendo significativa con un nivel de confianza

para el p-valor < 0.05.

Gronerth (2022), La finalidad principal del estudio fue dilucidar la relacién entre
la RA y el PA por competencias en los escolares de disefio arquitectonico de la
Facultad de Ingenieria y Arquitectura de la Universidad Peruana Union en Tarapoto,
durante el afio 2021. El enfoque metodoldgico empleado fue de indole practica, con
un enfoque numérico de nivel de correlacién y un disefio no empirico de indole
transversal. La muestra, representativa de este analisis, estuvo integrada por 62
escolares vinculados a dicha entidad académica. El levantamiento de datos se
efectud a través de la implementacién de 02 cuestionarios. Concebida la primera
etapa para evaluar la variable independiente y meticulosamente estructurado el
segundo con el propésito de mensurar la variable dependiente en la presente
indagacion, las emanaciones evidenciaron de manera concluyente la presencia de
una relacion adversa de magnitud moderada (-0,606) y significativa (p=0,000<0,05)
entre la Resiliencia Académica y las expertise instrumental. De manera analoga, se
constaté una relacién contrapuesta de magnitud media (-0,633) y significativa
(p=0,000<0,05) entre la RA y las competencias interpersonales. Adicionalmente, se
identificd una conexion desfavorable de magnitud moderada (-0,527) y significativa
(p=0,000<0,05) entre la RA y las pericias holisticas. En resumen, se establecié de

manera inequivoca la presencia de una correlacién adversa de intensidad media y
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relevancia estadistica entre la RA y la adquisiciéon de habilidades por parte de los

estudiantes de disefo arquitectonico de la aludida institucién.

Sotelo (2019), la presente indagacidn tuvo como propdsito evaluar el impacto
derivado de la implementacién La aplicacion movil "Cuerpo Humano AR" resulté ser
un medio eficaz para la experiencia de amaestramiento de anatomia en nifios de cinco
afos pertenecientes a la |IE "El Salvador" en Miraflores, Arequipa. La naturaleza de la
indagacidén se catalogd como aplicada, y su disefio se ajustdé a un enfoque
experimental. La muestra abarco a 36 nifios de cinco afos de edad, sometidos a tres
fases distintas de aprendizaje en relacibn con la docencia de anatomia,
concretamente focalizadas en los sistemas del cuerpo humano. En la primera fase,
se implementd el autoaprendizaje, suministrando a los infantes dispositivos méviles
con la aplicacion Cuerpo Humano AR (CHAR), sin ofrecer informacion previa acerca
de su funcionamiento. En la segunda fase, correspondiente a la lucubracién
convencional, se proporcionaron a los infantes materiales graficos relacionadas con
los sistemas del cuerpo humano. En la tercera fase, asociado al aprendizaje dirigido,
se entregaron a los infantes dispositivos moviles con la aplicacion CHAR, el educador
colabor¢ activamente con los infantes en la ejecucion de las actividades incorporadas
en la aplicacion. Los instrumentos de medicion utilizados fueron un registro de
verificacién para evaluar el horizonte de progreso en la inmersion de anatomia en los
03 efimero (autodidactismo, ensefianza ortodoxa y asistida), y un protocolo de
escrutinio disefiada para medir la ergonomia propicia de la app en entornos méviles
CHAR mediante 18 principios de ergonomia. Los resultados obtenidos sefalaron que
el aprendizaje guiado evidencié ser el enfoque mas eficaz, ejerciendo una influencia
positiva del 92,19% sobre el proceso de aprendizaje. Respecto a la usabilidad, de las
20 evaluaciones realizadas, 16 alcanzaron una calificacion de "Bueno". Sin embargo,
se observd que no se logré el total de satisfaccién en las dieciocho heuristicas
evaluadas; entre las heuristicas con minima puntuacion se destacan la optimizacion
del uso de recursos, la accesibilidad de la informacion y el soporte técnico, la ausencia

de fallos y la sencillez de manejo.

De la Cruz & Osorio (2019), la indagacién se aboca en examinar la aportacion
del creator, un software de RA en la aprehensién de representaciones graficas de

funciones concretas entre los escolares del primer ciclo de una institucién universitaria
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en Lima. La muestra abarcé a 70 escolares de ambos géneros matriculados en la fase
inaugural del curso dinamico en el ciclo primario de la facultad de ingenieria mecanica
de una universidad privada Lima, siendo seleccionados 30 escolares para la muestra
final. La metodologia implementada se enmarca una perspectiva numérica, de
naturaleza descriptiva y con un disefio no empirico de indole transeccional. Es
importante sefalar que el utilitario de RA Creator aplicado a la representacion grafica
de funciones tangibles constituye un tema incipiente, careciendo de una gran cantidad
de informacion al respecto. No obstante, tras la exhaustiva revision y analisis de la
documentacion recopilada, se finiquita que el software RA Creator incide
asertivamente dentro de la aprehension de la representacion grafica de funciones
tangibles por parte de los escolares. Esta vectura se manifiesta a través de la creacion
de entornos interactivos, la estimulacion del autoaprendizaje, el fomento de la
conceptualizacién, la motivacion concentracion, la comprensién, vision

estereoscopica, el enriquecimiento y el pensamiento espacial.

Callirgos De La Cruz, (2020), en su investigacion "La Aplicacion de la RA para
el Fomento de las Competencias en CyT en escolares de secundaria en una |.E el
Ano 2019" tenia como propadsito primordial proporcionar a los estudiantes del colegio
6021 Papa Ledn Xl una herramienta efectiva en la forma del modelo de RA, con el
fin de facilitar la exploracién precisa de informacién, incluyendo imagenes, videos y
texto. Ademas, esta tecnologia permitid una interaccién y una cooperacion mas
efectiva entre profesores y escolares, al fomentar el uso de herramientas tecnolégicas
y estimular el interés del escolar. El trabajo se enmarcé en el método hipotético
deductivo, al emplear un enfoque numérico, implementar un plan de investigacion
aplicada de caracter cuasiexperimental, con un enfoque longitudinal. El conjunto
poblacional objeto de estudio estaba compuesto por los escolares del segundo ano
de secundaria durante el afio 2019. La muestra fue separada en dos categorias: el
grupo experimental, combinado por 25 estudiantes del 2-A, y el grupo control,
compuesto por veinticinco escolares del 2-B. Después de esgrimir la tecnologia de
RA en el grupo de prueba, se valoro el progreso de las Competencias en CyT a través
de una prueba objetiva con una escala de 20 puntos que incluye inicio, proceso,
desempeno esperado y nivel de desempefo sobresaliente. Para inspeccionar los
efectos, se empled el test de Mann Whitney para la interpretacion de las extensiones

y la prueba T-estudiante analizar variables, lo que nos permite probar hipotesis
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basadas en los datos obtenidos utilizando la ejecucion de un test previo y uno
posterior tanto al conjunto control como al experimental. Los frutos del post-test
reflejaron que el ochenta y ocho por ciento de escolares del grupo experimental
alcanzaron el nivel esperado, en comparacion con solo el 16.00 por ciento de un grupo
de control alcanzo este nivel. Ademas, 12.00 por ciento del grupo experimental obtuvo
un éxito notable, en contraste, ningun escolar del grupo de control logré alcanzar este
nivel. La investigacion muestra el uso de RA tiene una influencia positivo y significativo
en el crecimiento de la capacidad CyT en los escolares de segundo afio del colegio
6021 Papa Leon XIlI.

Por otra parte, Chen et al., (2019) la RA se caracteriza como una tecnologia
que establece una conexién entre el ambito de la informacion virtual y el mundo real.
Esta innovadora tecnologia aprovecha los recursos de la ingenieria, haciendo uso de
elementos como la multimedia, el modelado tridimensional, el seguimiento y la
captura en tiempo real, asi como las interacciones reflexivas, la percepcién y la
experiencia sensorial. Su fundamento radica en la aplicacion de informacion virtual
formada por el ordenador, tales como texto, imagenes, modelos tridimensionales,

video y musicas, entre otros, al mundo real tras una ficcion.

Rauschnabel (2021), sefiala que los involucrados que usan la RA no se
desconectan del entorno material, sino que prolongan percibiendo el entorno fisico se
ve enriquecido, a medida que la tecnologia perfecciona la vivencia al fusionar de

manera armoniosa datos virtuales.

Ayoub & Pulijala, (2019), sefalaron que la RA amalgama la realidad virtual con
el entorno fisico particular de cada individuo, a través de un proceso de registro
sofisticado, con el propdsito de lograr una representacion que realza la escena virtual

con la realidad tangible.

Marquez Olmos, (2022), RA, una tecnologia interactiva de sencilla utilizacion,
se vale de dispositivos comunmente poseidos por la mayoria de los estudiantes, tales
como los teléfonos moviles. Esto posibilita la observacion del mundo real sin
suplantarlo, a desacuerdo del entorno virtual, que acarrea al educando a un ambito

irreal, impidiéndole reconocer su medio.

18



Flores (2019), RA representa una metamorfosis radical en nuestra imagen
como herramienta de construccion de la realidad. Alude a dispositivos con la
capacidad de sobreimprimir sobre la imagen, o directamente sobre la realidad misma,
un conjunto de atributos asociados a esas propiedades que la mera apariencia no
revela, pero que, no obstante, constituyen parte inherente de la ontologia del objeto

o la situacion.

Asimismo, Marquez Dominguez (2018), examind diversas investigaciones
concernientes a aplicaciones informaticas destinadas a la RA; La preponderancia de
estos andlisis senala que la incorporaciéon de esta tecnologia eleva el entendimiento
de manera subjetiva. Asimismo, dispone de un conjunto de instrumentos que los
docentes pueden emplear para concebir sus propias iniciativas de RA destinadas al

uso en el entorno educativo.

En su articulo, Blazquez Sevilla (2017), argumenta que los estratos de la RA
se articulan en funcion del grado de amalgama entre lo tangible y lo virtual.

. Nivel 0 (Vinculo con el ambito tangible): En esta categoria, las
aplicaciones establecen una conexién con el mundo fisico a través de la utilizacion de
cédigos de barras y representaciones bidimensionales, como los QR. Estos cddigos
funcionan unicamente como enlaces hacia otros contenidos, sin que se efectue
ningun tipo de registro en tres dimensiones ni rastreo de marcadores.

. Nivel 1 (RA con Indicadores): En esta categoria, se emplean marcadores
gue comunmente incorporan imagenes en escala gris, con forma cuadrada y ornadas
con graficos representativos, con el fin de facilitar el reconocimiento de estructuras
visuales en dos dimensiones. La variante avanzada de este nivel igualmente habilita
la capacidad de identificar objetos tridimensionales.

. Nivel 2 (RA sin Indicadores): En este estrato, la aplicaciéon reemplaza la
necesidad de marcadores por el aprovechamiento del aparato de posicionamiento
global (GPS) y la brujula en terminales moviles para establecer la ubicaciéon y
direccion del interesado. Posteriormente, superponen puntos interesantes
relacionados con la imagen del mundo fisico.

. Nivel 3 (Vision Enriquecida): Se encuentra personificado por conectores

como lentes de contacto de tecnologia avanzada de alta gama, google glass, o
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aquellos aun en desarrollo que prometen proporcionando una experiencia totalmente

contextual, rica y personalizada.

Ademas, con respecto al impacto de la RA en el ambito educativo, Khan et al.,
(2019) Se destaco que el quantum formativo de la RA esta intrinsecamente atado a
su disefio y su composicion en los entornos de aprendizaje, Independientemente del
tipo de contexto, formal o informal. Un aspecto de suma relevancia reside en la forma
en que las ramas tecnologias de RA respaldan y fomentan una asimilacién con
sentido. Abordar la RA no solo como una simple categoria tecnologica, sino como un
concepto integral, podria resultar beneficioso para los escolares. Ademas, la
intervencion activa de los docentes es crucial en el desarrollo de aplicaciones
educativas de RA eficaces. Estas aplicaciones deben ser disefiadas considerando las
necesidades tanto de los escolares como de los docentes, adaptandose al contexto

educativo.

Davis (1989), sostuvo que la apreciacién de la utilidad, la facilidad de empleo
y la intencion de utilizacion, desde una perspectiva epistemoldgica, constituyen las
creencias primordiales que yacen en el seno del Modelo de Aceptacion Tecnoldgica
(TAM).

Ahora pondremos énfasis en las dimensiones de la RA, comenzando con la
dimensién de Utilidad percibida, Davis (1989), Se focaliza en la medicion de la
percepcion que los usuarios poseen acerca de la probabilidad subjetiva de que, a
través del uso de herramientas especificas, mejore y aumente su productividad o
rendimiento en un contexto particular, al mismo tiempo que evaluan las

consecuencias de su comportamiento.

A continuacién, definiremos la dimension facilidad de Uso Percibida segun
Davis (1989), relata el grado en que los usuarios asumen que utilizar una determinada

innovacion no requiere necesariamente un esfuerzo adicional.

Por ultimo, encontramos la dimension de Intencidon de uso, conforme a la
descripcion de Davis (1989), busca cuantificar la percepcion que el usuario tiene

respecto al uso que realizara de una innovacion y su posible utilidad.
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Adicionalmente Merete Wiberg et al., (2016) senalaron que el crecimiento
intelectual se constituye como el asunto mediante el cual se originan diversas

transformaciones en el potencial del comportamiento como resultado de la habilidad.

De acuerdo con Fakhrudin & Yamtinah (2017), El rendimiento, que requiere
tiempo, esfuerzo y dedicacion para ser exitoso, se encuentra influido por una
interaccion entre componentes tanto internos como externos. Los aspectos internos
engloban el interés, la motivacion y la disposicion del alumno. En contraste, los
elementos externos comprenden la accesibilidad a recursos educativos y la presencia

de un educador durante las sesiones de instruccion.

Segun Manrique Alvarez et al., (2021), dentro del contexto de la CyT, los
estudiantes fortalecieron sus destrezas y cualidades como investigadores mediante
los proyectos realizados durante la fase de experiencia del curso. En el proceso de
obtencion de conocimiento en el ambito de la CyT, se torna imperativo tener en
consideracion ciertos aspectos inherentes a los estudiantes con el propdsito de

alcanzar un aprendizaje integral que sea simultaneamente eficiente y eficaz.

Ahora enfocaremos nuestra atencién en las dimensiones del aprendizaje,
comenzando con la dimension Indagar para crear conocimiento, CNEB (2016), Se
destaca que el estudiante posee la capacidad de edificar su comprension de la
dinamica y la estructura, tanto del ambito natural como del ambito artificial que lo
envuelve. Este proceso se materializa mediante la aplicaciéon de métodos inherentes
a la ciencia, al tiempo que reflexiona acerca de su conocimiento y la manera en que
ha adquirido dicho saber, incorporando actitudes tales como la curiosidad, la facultad

de asombrarse y el escepticismo, entre otros aspectos.

CNEB (2016), explica que la dimension explora el mundo fisico, El estudiante
exhibe la capacidad de comprender los conocimientos de indole cientifico vinculados
a sucesos y fendmenos naturales, abarcando su génesis y su interrelacion con otros
sucesos. A través de esta comprension, logra construir representaciones del mundo,
tanto en su vertiente natural como artificial. Estas representaciones le posibilitan

evaluar situaciones que implican la aplicacion de la CyT, lo que le capacita para
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desarrollar argumentos que le habilitan a participar, debatir y tomar decisiones en una
amplia gama de asuntos, tanto a nivel personal como en el ambito publico. Todos

estos factores contribuyen al bienestar y a preservar el entorno ambiental.

CNEB (2016), El escolar demuestra habilidad en la edificacién de artefactos,
mecanicas o técnicas tecnoldgicas, fundamentandose en saberes cientificos,
tecnologicos y en diversas practicas locales. Esto se realiza con el propdsito de
abordar situaciones problematicas inherentes al entorno, vinculadas a las demandas
sociales. En esta empresa, se involucra la creatividad y la perseverancia como

componentes esenciales.
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M. METODOLOGIA

3.1. Tipoy diseio de Investigacion.

3.1.1. Tipo de investigaciéon

Este se constituye como un analisis practico, segun indica de naturaleza aplicada, tal
como senala Vargas Cordero (2009), quien sostiene que un estudio se considera de
tal indole debido a su marcada inclinacion hacia la aplicacion de conocimientos
anticipadamente adquiridos, asi como la incorporacién de nuevos saberes generados
a raiz de la investigacion y sistematizacion de la practica investigativa. Fomunyam
(2020), la investigacion aplicada, por otro lado, esta disefiada para abordar preguntas
especificas con el objetivo de solucionar problemas practicos. El nuevo conocimiento
obtenido a través de la investigacidén aplicada tiene objetivos comerciales especificos

en forma de productos, instrucciones o servicios.

3.1.2. Diseno de investigacion

La eleccion de un disefio no experimental en esta indagacion se justifica en funcién
de la naturaleza de las variables involucradas. Por un lado, la RA se erige como una
tecnologia inaccesible a la manipulacion directa en un entorno rigurosamente
controlado. Por otro lado, el Aprendizaje se revela como una respuesta de los
educandos moldeada por multiples factores, entre ellos se encuentra el efecto de RA.
Dado que no es viable ejercer un control directo ni manipular la RA de manera
convencional, el enfoque no experimental se perfila como la eleccidn mas pertinente

en esta pesquisa.

Este proyecto adopt6é un disefio no experimental, Hernandez Sampieri et al.,
(2014), se distingue por el analisis de los sucesos en su entorno originario, sin alterar
las condiciones existentes. En lugar de ello, en la investigacion descriptiva, los

sucesos se examinan en su entorno primigenio con la finalidad de estudiarlos.

También, la investigacion es de nivel descriptivo-correlacional, a fin de discernir
la relacion entre variable en un instante especifico. En consonancia con la perspicaz
observacion de Bernal Torres, (2010), su propésito ultimo radica en dilucidar la solidez
de nexo que se manifiesta entre los factores previamente establecidas.

Henandez Sampieri & Mendoza Torres (2018), Se destaco que el enfoque

cuantitativo se apoya en la obtenciéon de informacion para tantear la hipodtesis,
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descubrir pautas de comportamiento y verificar teorias mediante el empleo de

mediciones numéricas y analisis estadisticos.

3.2. Variable y operacionalizacién

3.2.1. Variable 01 - Realidad aumentada

Definicidon conceptual: La definicion conceptual proporcionada por Blazquez Sevilla
(2017), la RA se concibe como la pesquisa a desarrollarse la salida se mostrara aqui.
Se logra mediante la utilizacién de un dispositivo fotografico incorporado en un

artefacto movil que previamente cuenta con un software disefiado para este propoésito.

Definicion operacional: Al operar una variable se han considerado tres dimensiones:
Utilidad percibida, facilidad percibida e Intencién de uso. Cada una de ellas se
desglosa en un conjunto de indicadores: Nivel de efectividad en el desarrollo de
tareas, satisfaccion del uso de la herramienta, facilidad de manejo de la herramienta,
facilidad de aprendizaje, intencién de utilizar la herramienta y confianza para

recomendar la herramienta.

3.2.2. Variable 02 - Aprendizaje

Definicion conceptual: En términos conceptuales, Esguerra Pérez & Guerrero
Ospina, (2010), Ofrecen una descripcion del aprendizaje como un procedimiento
mediante el que los seres vivos consiguen ajustarse a un medio en continua
evolucion. Segun Schunk (2012) ,ofrece una definicion de aprendizaje como el
proceso de construccién del saber que se manifiesta cuando se establece una
relacion entre los contenidos recién adquiridos y las practicas y conocimientos

previamente almacenados en la memoria.

Definicidon operacional: Desde la perspectiva operacional, esta variable sera ordinal,
proceso que se analiza para comprenderlo y asi poder facilitar el aprendizaje de
escolares de cuarto grado de secundaria. Su medicion se efectua a través de las
dimensiones de Indaga para crear conocimiento, Explora el mundo fisico y Disefia
soluciones tecnoldgicas efectivas. Como indicadores: (i) Plantea dilemas para llevar
a cabo investigaciones (ii) Elabora tacticas para llevar a cabo investigaciones. (iii)

Aplica el saber, energia, biodiversidad, tierra y universo (iv) Examina impacto de

24



ciencia y tecnologia. (v) Elige una solucion tecnoldgica alternativa(vi) Elabora la

solucidén tecnoldgica alternativa.

3.3. Poblacién, Muestra y Muestreo

3.3.1. Poblacién

Fue 252 escolares en total, pertenece al 4to grado de la escuela secundaria en una
I.E Ayacucho, se hace pertinente mencionar las palabras de Lépez, (2004), la
definiciéon de poblacion que nos dio una sola persona explicd que se refiere a un
conjunto de individuos o elementos sobre los cuales buscamos alcanzar informacion
en el contexto de la investigacion. Bernal Torres, (2010), resalte que este concepto
implica agrupar un conjunto de elementos que tienen al menos una propiedad
compartida. Este concepto se diferencia de la muestra, que es simplemente una
porcion del subgrupo seleccionado para representar al grupo en su totalidad. Ademas,
es importante destacar las aportaciones de Arias et al., (2016) quienes exponen que
la poblacion puede ser conceptualizada como un cumulo de cosas especifico, limitado
y facilmente accesible, desempefiando un papel fundamental al construir un punto de
referencia para la eleccion de muestra, permitiendo asi cumplir con juicios
predeterminados. En esta seccion, se mostrara la siguiente tabla que contiene la
informacion sobre la poblacién de escolares.

Tabla 1.

Grupo de escolares de cuarto afio de secundaria - 2023

Grado Seccion Cantidad
Cuarto A 36
Cuarto B 34
Cuarto C 37
Cuarto D 36
Cuarto E 35
Cuarto F 37
Cuarto G 37
Total 252

Fuente: Canchari (2023)
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3.3.2. Muestra:

Otzen & Manterola, (2017), un paradigma sera considerada tipica si su seleccion se
llevé a cabo de manera aleatoria, asegurando, de esta manera, que la seleccion de
los individuos para la muestra se realizara de forma aleatoria, sin que ningun individuo
tuviera una mayor o menor tendencia de ser elegido. Para automatizar la magnitud

de la muestra adecuado, utilizaremos la férmula:

_ NZ%S?
(N —1)e? + z2s2

n

Dénde:

n: adapta al tamafio de muestra

e: Representa el error maximo de tasacion, 0.05 o 5 por ciento.

Z: Hace referencia al valor de confianza, corresponde a 1.95 segun la tabla de
despliegue gaussiana.

N: hace referencia al conjunto de la poblacién.

S: Desviacion estandar.

En el estudio, se contd con la colaboracion de un conjunto completo de 153
escolares de cuarto afio, matriculados en una institucion publica de Ayacucho en el
ano 2023.

3.3.3. Muestreo

En este informe utilizamos un procedimiento de muestreo probabilistico aleatorio
simple, dado que conforme Otzen & Manterola (2017), el muestreo probabilistico nos
permite determinar la probabilidad de cada caso individual, objeto de estudio posee
de ser incorporado en la muestra, por seleccion aleatorio. Siguiendo la definicidon
anterior, nuestro muestreo aleatorio estratificado se llevaria a cabo de la siguiente

manera:

Tabla 2.

Muestreo

Grado Seccion Cantidad
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Cuarto A 22
Cuarto B 22
Cuarto C 22
Cuarto D 22
Cuarto E 21
Cuarto F 22
Cuarto G 22
Total 153

Fuente: Canchari (2023)

3.3.4. Unidad de analisis
Es el aprendizaje de los escolares del curso de CyT de la |.E. de Ayacucho,
2023. Esto implica que la investigacion se centrara en analizar como los estudiantes

de ese curso especifico utilizan y experimentan la RA como aprendizaje.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccién datos:
3.4.1. Técnicas de Recoleccion de Datos

La seleccion de datos conlleva la realizacion de una serie de instrucciones y
actos, mediante los cuales el investigador obtiene los datos relevantes necesarios en

miras de resarcir a la cuestién de su pequisa.

Hernandez Mendoza & Duana Avila, (2020), estas metodologias pueden
englobar una amplia variedad de enfoques, como cuestionarios, conversaciones,
documentos de observacion y analisis, entre otros. Por otro lado, segun Adom et al.,
(2020), La evaluacion es un instrumento cuya finalidad radica en determinar el grado
de entendimiento que un sujeto posee con relacion a una disciplina o materia
especifica. Estos instrumentos se utilizan con el propdsito de adquirir informacion
relevante que permita una aprehension mas exhaustiva y extensa del argumento de

investigacion.
3.4.2. Instrumento de Recoleccion de datos

Empleada en la tesis evaluada es una encuesta. Convenido con Hernandez

Mendoza & Duana Avila (2020), menciona que las técnicas de recopilacion de datos
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abarqguen método y acciones destinados a capacitar al indagador en la obtencion de

informacion critica para dar réplica a su interrogante de investigacion.

Por afiadidura, Bernal Torres (2010), sefalé que, actualmente en la pesquisa
cientifica, proliferan diversos métodos y herramientas destinados a la captacion de

datos en el contexto de un estudio especifico.

La validacién y fiabilidad de las herramientas se llevara a cabo a través de la
valoracion por parte de expertos y el calculo del coeficiente alfa de Cronbach,
correspondientemente.

Para los fines de este trabajo, se administraran dos cuestionarios para evaluar
sus respectivas variables. En cuanto a la variable RA, se ejecutara el cuestionario de
RA, que refleja de 10 items. Para la variable aprendizaje, se empleara el Cuestionario
de aprendizaje, combinado por 06 items. Pares cuestionarios se implementaran
mediante una escala de Likert, la cual consigna 5 probabilidades de respuesta:
Totalmente en desacuerdo (1), En desacuerdo (2), Indiferente (3), De acuerdo (4) y

Totalmente de acuerdo (5).

3.4.3. Validez

Medina Medina Paredes et al.,, (2019), En relacién con la veracidad, la
realizacién de una prueba proporciona recopilacion de datos a través de la cual es
realizable alcanzar conclusiones en relacion con lo que se esta midiendo durante el
progreso de la investigacion en curso, se han utilizado dos herramientas de medicién
a quienes se les aplicé exhaustivo proceso de validacion mediante la evaluacion de
expertos. Surlcu & Maslakgl (2020), la validez se conceptualiza como la habilidad
inherente de un instrumento para evaluar con idoneidad y significado las propiedades

de su constructo especifico, excluyendo aquellas de naturaleza similar.

Los pormenores de esta evaluacion se hallan detallados en la pagina de
anexos. Cada dispositivo fue meticulosamente examinado por estos especialistas,
quienes arribaron a la conclusion de que los instrumentos son plenamente idéneos

para su implementacion.
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Tabla 3.

Validacion del instrumento — Realidad aumentada

Experto Institucion Validez
Mg. Jorge Humberto Ninatanta Alva Universidad César Vallejo  Aplica
Fuente: Canchari (2023)
Tabla 4.
Validacion del instrumento - Aprendizaje
Experto Institucién Validez
. Universidad César Vallejo .
Mg. Jorge Humberto Ninatanta Alva Aplica

Fuente: Canchari (2023)

3.4.4. Confiabilidad

En el marco de esta indagacién, se procedid a evaluar la confiabilidad de la

informacion recopilada proveniente de 153 escolares de cuarto afio de secundaria.

Con este propésito, se hizo uso del programa SPSS versidon 26, empleando

Coeficiente Alfa de Cronbach como indicador de la homogeneidad de la escala de

medicion. Los resultados arrojaron un valor de 0.806 para el coeficiente alfa,

indicando una alta coherencia entre las respuestas de las colaboradoras. Este

descubrimiento respalda la confiabilidad de las herramientas utilizados, fortaleciendo

asi la validez de los resultados y proporcionando un sélido fundamento para las

conclusiones derivadas de este estudio.

Tabla 5.
Sintesis del anélisis de asuntos
N %
Casos Vaélido 153 100.0
Excluido(a) 0 ,0
Total 153 100.0

Elaboracion: Canchari (2023)
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Tabla 6.
coeficiente de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos
0.806 16
Elaboracion: Canchari (2023)

3.5. Procedimientos

La indagacion cientifica dio comienzo con la gestion de la combinacion con el
director y la sub directora (administradora) del colegio, con el propésito de obtener la
permision para llevar a cabo la pesquisa en la institucion, especificamente con los

escolares del cuarto ano de secundaria.

A continuacion, se procedera a la confeccion del instrumento de evaluacion, el
cual se sometera a un proceso de escrutinio por parte de especialistas. Una vez
validado el cuestionario, se llevara a cabo su implementacion via la plataforma Google
Forms. Posteriormente, las cifras recopiladas se registraran en un registro de datos
dentro de la misma aplicacién, con el propésito de agilizar su analisis y la comprension
de los resultados alcanzados. Las interpretaciones y hallazgos seran redactados en

consonancia con las conjeturas, empleando la via cientifica.

3.6. Método de analisis de datos

Se enmarca dentro de un enfoque aplicado y cuantitativo, utilizando un disefio
no experimental y descriptivo correlacional para explorar la conexién entre ambas
variables. La poblacién objetivo comprendié a 252 escolares, de los cuales se
selecciond un grupo representativo de 153 escolares.

Disenado especificamente para evaluar las percepciones de los escolares
sobre la RA y su impacto en el PA. El instrumento se administré a los escolares de
cuarto afo de secundaria con el subsidio del utillaje Google forms, en un estudio

transversal coordinado con la direccion y subdireccion de la |.E.

La exploracion y el analisis de los datos se utilizé la herramienta SPSS en su
version 26. Cedido que los datos exhiben una distribucién no normal, se aplico la
prueba de Kolmogdrov-Smirnov para confirmar la no normalidad de los datos.

Ademas, se empled el coeficiente de correlacion de Spearman, una prueba no
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paramétrica, para explorar las relaciones entre las variables de interés. Este enfoque
estadistico se seleccion6 considerando la naturaleza no paramétrica de las

identificaciones recolectadas.

Este riguroso procedimiento de analisis permitié una evaluacion detallada de
la conexion entre la RA 'y el PA, proporcionando asi una perspectiva valiosa sobre la

influencia de esta tecnologia emergente en el contexto educativo.

3.7. Aspectos éticos

Indica Pérez et al., (2019), las consideraciones éticas que deben abordarse en
una propuesta de investigacion. no solo abarcan el modelo de consentimiento
informado, sino que, de hecho, constituyen una parte esencial de todo el proceso de
principio a fin. Estos se complementan con documentos reglamentarios y educativos.

La busqueda actual se respetara los siguientes principios éticos:

Confidencialidad: Se supone que se utilizaran los resultados de la investigacion
para fines de investigacién de acuerdo con el fin previsto.

Consentimiento informado: Se ha considerado desde el inicio de la
investigacion, es decir, al solicitar la ejecucion de la misma. Ademas, se han llevado
a cabo coordinaciones con la direccion y los escolares involucrados con el proposito
de informarles sobre objetivos del estudio.

Libre participacidén: Se buscara la participacion voluntaria y consciente de los

escolares de la institucion que fue seleccionado para la investigacion.

Anonimato: Se ha considerado de manera continua como un aspecto esencial

el estudio.
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IV. RESULTADOS

4.1. Analisis Descriptivo

Tabla 7.
Cuadro estadistico descriptiva - dimension utilidad percibida - variable independiente
RA.

Dimension Descriptivos Estadistica Error estandar
Media 18,5490 ,09036
95 por ciento de Limite inferior 18,3705
intervalo de

confianza para la Limite superior 18,7275

media

Media recortada al 5

por ciento 18,5908
Utilidad Mediana 19,0000
percibida  Varianza 1,249

Desviacion estandar 1,11769

Minimo 16,00

Maximo 20,00

Rango 4,00

Rango intercuartil 1,00

Asimetria -,354 ,196

Curtosis - 774 ,390

Elaboracion: Canchari (2023)

La tabla 7 revela que la poblacion estudiada es:

1. Media (Promedio): La media es 18,5490, lo que indica el valor tipico de la
variable. En este caso, representa un nivel moderado de la variable.

2. Error Estandar: El error estandar es 0,09036. Este valor indica la variabilidad
esperada en la media de las muestras. Cuanto menor sea el error estandar,
mas precisa sera la estimacion de la media. En este caso, un error estandar

relativamente bajo sugiere una estimacién precisa de la media poblacional
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3. Intervalo de Confianza al 95 por ciento: El intervalo de confianza proporciona
un rango en el cual es probable que se encuentre la verdadera media de la
poblacion. En este caso, el intervalo va desde 18,3705 hasta 18,7275.

4. Media Recortada al 5%: La media recortada al 5% (18,5908) se calcula
eliminando el 5% de los valores extremos. Esto es util para reducir el impacto
de valores atipicos en la estimacién de la media.

5. Mediana: La mediana es 19,0000, que es similar a la media. Indica que la
distribucion de los datos no esta sesgada de manera significativa.

6. Varianza y Desviacion Estandar: La varianza es 1,249 y la desviacion estandar
es 1,11769. Ambas medidas proporcionan informacién sobre la dispersién de
los datos alrededor de la media. En este caso, la desviacion estandar muestra
que hay una moderada dispersion alrededor de la media.

7. Minimo y Maximo: El valor minimo es 16,00 y el maximo es 20,00. Esto
proporciona informacién sobre el rango total de la variable, que es 4.00.

8. Rango: El rango es la diferencia entre el maximo y el minimo (20.00 - 16.00 =
4.00), mostrando la extension total de los datos.

9. Rango intercuartil (IQR): Es la diferencia entre el tercer cuartil (Q3) y el primer
cuartil (Q1). En este caso, es 1.00, lo que indica la dispersién central de los
datos, excluyendo los valores extremos.

10. Asimetria: La asimetria es -0.354, sugiriendo una ligera inclinacion hacia la
izquierda, aunque cerca de la simetria.

11.Curtosis: La curtosis es -0.774, indicando que la distribucion es un poco mas

achatada que una distribucion normal estandar.

Estas métricas han ofrecido un detalle exhaustivo sobre la dispersion y la
medida central de la dimension Utilidad percibida de la variable independiente RA Con
ello, se ha podido caracterizar la inestabilidad y la estructura de la contingente de los

datos.
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Tabla 8.
Cuadro sinoptico de estadistica analitica de la dimension Facilidad de uso percibida
- variable independiente RA

Dimension Descriptivos Estadistica Error estandar
Media 13,8301 ,08689
95 por ciento de Limite inferior 13,6584
intervalo de

confianza para la Limite superior 14,0017

media
Media recortada al 5% 13,8667
Facilidad Mediana 14,0000
de uso Varianza 1,155
percibida  Desviacion estandar 1,07478
Minimo 12,00
Maximo 15,00
Rango 3,00
Rango intercuartil 2,00
Asimetria -,364 ,196
Curtosis -1,176 ,390

Elaboracion: Canchari (2023)

La tabla 8 revela que la poblacién estudiada es:

1.

Media (Promedio): La media es 13,8301, lo que indica el valor tipico de la

variable. En este caso, representa un nivel moderado de la variable.

. Error Estandar: El error estandar es 0,08689. Este valor indica la variabilidad

esperada en la media de las muestras. Cuanto menor sea el error estandar,
mas precisa sera la estimacion de la media. En este caso, un error estandar
relativamente bajo sugiere una estimacion precisa de la media poblacional

Intervalo de Confianza al 95%: El intervalo de confianza proporciona un rango
en el cual es probable que se encuentre la verdadera media de la poblacion.

En este caso, el intervalo va desde 13,6584 hasta 14,0017.
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4. Media Recortada al 5%: La media recortada al 5% (13,8667) se calcula
eliminando el 5% de los valores extremos. Esto es util para reducir el impacto
de valores atipicos en la estimacién de la media.

5. Mediana: La mediana es 14,0000, que es similar a la media. Indica que la
distribucion de los datos no esta sesgada de manera significativa.

6. Varianzay Desviacion Estandar: La varianza es 1,155 y la desviacion estandar
es 1,07478. Ambas medidas proporcionan informacién sobre la dispersion de
los datos alrededor de la media. En este caso, la desviacion estandar muestra
que hay una moderada dispersién alrededor de la media.

7. Minimo y Maximo: El valor minimo es 12,00 y el maximo es 15,00. Esto
proporciona informacién sobre el rango total de la variable, que es 3.00.

8. Rango: El rango es la diferencia entre el maximo y el minimo (15.00 - 12.00 =
3.00), mostrando la extension total de los datos.

9. Rango intercuartil (IQR): Es la diferencia entre el tercer cuartil (Q3) y el primer
cuartil (Q1). En este caso, es 2.00, lo que indica la dispersion central de los
datos, excluyendo los valores extremos.

10. Asimetria: La asimetria es -0.364, sugiriendo una ligera inclinacion hacia la
izquierda, aunque cerca de la simetria.

11. Curtosis: La curtosis es -1.176, indicando que la distribucién es mas achatada
que una distribucidon normal estandar y tiene colas mas pesadas (mas datos

extremos)

Estas métricas han ofrecido un detalle exhaustivo sobre la dispersién y la
medida central de la dimension Facilidad de uso percibida de la variable
independiente RA Con ello, se ha podido caracterizar la inestabilidad y la estructura

de la contingente de los datos.
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Tabla 9.
Cuadro descriptivo de la dimension Intencion de uso - variable independiente RA

Dimension Descriptivos Estadistica Error estandar
Media 13,8170 ,08672
95 por ciento de Limite inferior 13,6457
intervalo de

confianza para la Limite superior 13,9883

media
Media recortada al 5
por ciento 13,8522
Intencion  Mediana 14,0000
de uso Varianza 1,150
Desviacion estandar 1,07261
Minimo 12,00
Maximo 15,00
Rango 3,00
Rango intercuartil 2,00
Asimetria -,438 ,196
Curtosis -1,068 ,390

Elaboracion: Canchari (2023)

La tabla 9 revela que la poblacién estudiada es:

1.

Media (Promedio): La media es 13,8170, lo que indica el valor tipico de la

variable. En este caso, representa un nivel moderado de la variable.

. Error Estandar: El error estandar es 0,08672. Este valor indica la variabilidad

esperada en la media de las muestras. Cuanto menor sea el error estandar,
mas precisa sera la estimacion de la media. En este caso, un error estandar
relativamente bajo sugiere una estimacion precisa de la media poblacional

Intervalo de Confianza al 95 por ciento: El intervalo de confianza proporciona
un rango en el cual es probable que se encuentre la verdadera media de la

poblacion. En este caso, el intervalo va desde 13,6457 hasta 13,9883.
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4. Media Recortada al 5%: La media recortada al 5% (13,8522) se calcula
eliminando el 5% de los valores extremos. Esto es util para reducir el impacto
de valores atipicos en la estimacién de la media.

5. Mediana: La mediana es 14,0000, que es similar a la media. Indica que la
distribucion de los datos no esta sesgada de manera significativa.

6. Varianzay Desviacion Estandar: La varianza es 1,150 y la desviacion estandar
es 1,07261. Ambas medidas proporcionan informacién sobre la dispersion de
los datos alrededor de la media. En este caso, la desviacion estandar muestra
que hay una moderada dispersién alrededor de la media.

7. Minimo y Maximo: El valor minimo es 12,00 y el maximo es 15,00. Esto
proporciona informacién sobre el rango total de la variable, que es 3.00.

8. Rango: El rango es la diferencia entre el maximo y el minimo (15.00 - 12.00 =
3.00), mostrando la extension total de los datos.

9. Rango intercuartil (IQR): Es la diferencia entre el tercer cuartil (Q3) y el primer
cuartil (Q1). En este caso, es 2.00, lo que indica la dispersion central de los
datos, excluyendo los valores extremos.

10. Asimetria: La asimetria es -0.438, sugiriendo una ligera inclinacion hacia la
izquierda, aunque cerca de la simetria.

11. Curtosis: La curtosis es -1.068, indicando que la distribucién es mas achatada
que una distribucion normal estandar y tiene colas mas pesadas (mas datos

extremos).

Estos estadisticos han proporcionado una descripcion detallada de la distribucion y la
tendencia central de la dimension Intencion de uso de la variable independiente RA
Con ello, se ha podido caracterizar la inestabilidad y la estructura de la contingente

de los datos.
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Tabla 10.
Cuadro de estadistica descriptiva de variable independiente de RA

Dimension  Descriptivos Estadistica Error estandar
Media 46,1961 ,20508
95 por ciento de Limite inferior 45,7909
intervalo de

confianza para la Limite superior 46,6013

media
Media recortada al
46,3025

5%

Mediana 46,0000

Varianza 6,435

Desviacion estandar 2,53673
Realidad

Minimo 40,00
aumentada

Maximo 50,00

Rango 10,00

Rango intercuartil 3,00

Asimetria -,456 ,196

Curtosis -0,309 ,390

Elaboracion: Canchari (2023)

La tabla 10 revela que la poblacién estudiada es:

1.

Media (Promedio): La media es 46,1961, lo que indica el valor tipico de la
variable. En este caso, representa un nivel moderado de la variable.

Error Estandar: El error estandar es 0, 20508. Este valor indica la variabilidad
esperada en la media de las muestras. Cuanto < sea el error estandar, mas
precisa sera la estimacion de la media. En este asunto, un error estandar
relativamente bajo sugiere una estimacion precisa de la media poblacional
Intervalo de Confianza al 95 por ciento: El intervalo de confianza proporciona
un rango en el cual es probable que se encuentre la verdadera media de la

poblacion. En este caso, el intervalo va desde 45,7909 hasta 46,6013.
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4. Media Recortada al 5%: La media recortada al 5% (46,3025) se calcula
eliminando el 5% de los valores extremos. Esto es util para reducir el impacto
de valores atipicos en la estimacién de la media.

5. Mediana: La mediana es 46,0000, que es similar a la media. Indica que la
distribucion de los datos no esta sesgada de manera significativa.

6. Varianzay Desviacion Estandar: La varianza es 6,435 y la desviacion estandar
es 2,53673. Ambas medidas proporcionan informacién sobre la dispersion de
los datos alrededor de la media. En este caso, la desviacion estandar muestra
que hay una moderada dispersién alrededor de la media.

7. Minimo y Maximo: El valor minimo es 40,00 y el maximo es 50,00. Esto
proporciona informacién sobre el rango total de la variable, que es 10.00.

8. Rango: El rango es la diferencia entre el maximo y el minimo (50.00 - 40.00 =
10.00), mostrando la extension total de los datos.

9. Rango intercuartil (IQR): Es la diferencia entre el tercer cuartil (Q3) y el primer
cuartil (Q1). En este caso, es 3.00, lo que indica la dispersion central de los
datos, excluyendo los valores extremos.

10. Asimetria: La asimetria es -0.456, sugiriendo una ligera inclinacion hacia la
izquierda, aunque cerca de la simetria.

11.Curtosis: La curtosis es -0.309, indicando que la distribucion es menos

puntiaguda que una distribucion normal estandar.
Estos estadisticos han proporcionado una descripcion detallada de la

distribucion y la tendencia central de la variable independiente RA Con ello, se ha

podido caracterizar la inestabilidad y la estructura de la contingente de los datos.
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. Tabla 11.

Cuadro de estadistica descriptiva de variable dependiente de Aprendizaje -

dimension Indaga para crear conocimientos

Error
Dimension Descriptivos Estadistica
estandar
Media 8,9869 ,05790
95% de intervalo de  Limite inferior 8,8725
confianza para la Limite
. 9,1013
media
Media recortada al
8,9855
5%
Mediana 9,0000
Varianza 0, 513
Desviacion estandar 0,71623
Indaga para _
Minimo 8,00
crear
Maximo 10,00
conocimientos
Rango 2,00
Rango intercuartil 1,50
Asimetria 0,019 ,196
Curtosis -1,032 ,390

Elaboracion: Canchari (2023)

La tabla 11 revela que la poblacion estudiada es:

1. Media (Promedio): La media es 8,9869, lo que indica el valor tipico de la

variable. En este caso, representa un nivel moderado de la variable.

2. Error Estandar: El error estandar es 0,05790. Este valor indica la variabilidad
esperada en la media de las muestras. Cuanto < sea el error estandar, mas
precisa sera la estimacion de la media. En este caso, un error estandar
relativamente bajo sugiere una estimacion precisa de la media poblacional

3. Intervalo de Confianza al 95 por ciento: El intervalo de confianza proporciona

un rango en el cual es probable que se encuentre la verdadera media de la

poblacion. En este caso, el intervalo va desde 8,8725 hasta 9,1013.



4. Media Recortada al 5%: La media recortada al 5% (8,9855) se calcula
eliminando el 5% de los valores extremos. Esto es util para reducir el impacto
de valores atipicos en la estimacién de la media.

5. Mediana: La mediana es 9,0000, que es similar a la media. Indica que la
distribucion de los datos no esta sesgada de manera significativa.

6. Varianzay Desviacion Estandar: La varianza es 0, 513 y la desviacion estandar
es 0,71623. Ambas medidas proporcionan informacién sobre la dispersion de
los datos alrededor de la media. En este caso, la desviacion estandar muestra
que hay una moderada dispersién alrededor de la media.

7. Minimo y Maximo: EIl valor minimo es 8,00 y el maximo es 10,00. Esto
proporciona informacién sobre el rango total de la variable, que es 2.00.

8. Rango: El rango es la diferencia entre el maximo y el minimo (10.00 - 8.00 =
2.00), mostrando la extension total de los datos.

9. Rango intercuartil (IQR): Es la diferencia entre el tercer cuartil (Q3) y el primer
cuartil (Q1). En este caso, es 1.50, lo que indica la dispersion central de los
datos, excluyendo los valores extremos.

10.Asimetria: La asimetria es 0.019, sugiriendo una leve inclinacion hacia la
derecha, aunque es cercana a la simetria.

11.Curtosis: La curtosis es -1.032, indicando que la distribucion es menos
puntiaguda que una distribucion normal estandar y tiene colas mas ligeras

(menos datos extremos).

Estos estadisticos han proporcionado una descripcion detallada de la
distribucion y la tendencia central de la dimensién Indaga para crear conocimientos
de la variable dependiente Aprendizaje Con ello, se ha podido caracterizar la

inestabilidad y la estructura de la contingente de los datos.
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Tabla 12.

Cuadro de estadistica descriptiva de variable dependiente de Aprendizaje -
dimension Explora el mundo fisico

Error
Dimension Descriptivos Estadistica
estandar
Media 9,0719 ,05649
95% de intervalo de  Limite inferior 8,9603
confianza para la Limite
. 9,1835
media
Media recortada al
9,0799
5%
Mediana 9,0000
Varianza 0,488
Desviacion estandar 0,69873
Explora el Minimo 8,00
mundo fisico  Maximo 10,00
Rango 2,00
Rango intercuartil 1,00
Asimetria -0,099 ,196
Curtosis -0,931 ,390

Elaboracion: Canchari (2023)

La tabla 12 revela que la poblacién estudiada es:

1. Media (Promedio): La media es 9,0719, lo que indica el valor tipico de la

variable. En este caso, representa un nivel moderado de la variable.

2. Error Estandar: El error estandar es 0,05649. Este valor indica la variabilidad
esperada en la media de las muestras. Cuanto menor sea el error estandar,
mas precisa sera la estimacion de la media. En este caso, un error estandar
relativamente bajo sugiere una estimacion precisa de la media poblacional

3. Intervalo de Confianza al 95 por ciento: El intervalo de confianza proporciona

un rango en el cual es probable que se encuentre la verdadera media de la

poblacion. En este caso, el intervalo va desde 8,9603 hasta 9,1835.



4. Media Recortada al 5%: La media recortada al 5% (9,0799) se calcula
eliminando el 5% de los valores extremos. Esto es util para reducir el impacto
de valores atipicos en la estimacién de la media.

5. Mediana: La mediana es 9,0000, que es similar a la media. Indica que la
distribucion de los datos no esta sesgada de manera significativa.

6. Varianzay Desviacion Estandar: La varianza es 0,488 y la desviacion estandar
es 0,69873. Ambas medidas proporcionan informacién sobre la dispersion de
los datos alrededor de la media. En este caso, la desviacion estandar muestra
que hay una moderada dispersién alrededor de la media.

7. Minimo y Maximo: EIl valor minimo es 8,00 y el maximo es 10,00. Esto
proporciona informacién sobre el rango total de la variable, que es 2.00.

8. Rango: El rango es la diferencia entre el maximo y el minimo (10.00 - 8.00 =
2.00), mostrando la extension total de los datos.

9. Rango intercuartil (IQR): Es la diferencia entre el tercer cuartil (Q3) y el primer
cuartil (Q1). En este caso, es 1.00, sugiriendo una leve inclinacion hacia la
izquierda, aunque es cercana a la simetria.

10. Asimetria: La asimetria es -0.099, sugiriendo una leve inclinacién hacia la
izquierda, aunque es cercana a la simetria.

11.Curtosis: La curtosis es -0.931, indicando que la distribucion es menos
puntiaguda que una distribucion normal estandar y tiene colas mas ligeras

(menos datos extremos).

Estos estadisticos han proporcionado una descripcion detallada de la distribucion y la
tendencia central de la dimensién Explora el mundo fisico de la variable dependiente
Aprendizaje Con ello, se ha podido caracterizar la inestabilidad y la estructura de la

contingente de los datos.
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Tabla 13.

Cuadro de estadistica descriptiva de variable dependiente de Aprendizaje -

dimension Disefia soluciones tecnolbgicas efectivas

Error
Dimension Descriptivos Estadistica
estandar
Media 9,2418 ,05566
95 por ciento de Limite inferior 19,1319
intervalo de
confianza para la 9,3518
media
Media recortada al
9,2687
5%
Mediana 9,0000
. Varianza 0,474
Disena
Desviacion estandar 0,68850
soluciones
Minimo 8,00
tecnologicas
Maximo 10,00
efectivas
Rango 2,00
Rango intercuartil 1,00
Asimetria -0,356 ,196
Curtosis -0,865 ,390

Elaboracion: Canchari (2023)

La tabla 13 revela que la poblacién estudiada es:

1. Media (Promedio): La media es 9,2418, lo que indica el valor tipico de la

variable. En este caso, representa un nivel moderado de la variable.

2. Error Estandar: El error estandar es 0,05566. Este valor indica la variabilidad
esperada en la media de las muestras. Cuanto menor sea el error estandar,
mas precisa sera la estimacion de la media. En este caso, un error estandar
relativamente bajo sugiere una estimacion precisa de la media poblacional

3. Intervalo de Confianza al 95 por ciento: El intervalo de confianza proporciona

un rango en el cual es probable que se encuentre la verdadera media de la

poblacion. En este caso, el intervalo va desde 9,1319 hasta 9,3518.



4. Media Recortada al 5%: La media recortada al 5% (9,2687) se calcula
eliminando el 5% de los valores extremos. Esto es util para reducir el impacto
de valores atipicos en la estimacién de la media.

5. Mediana: La mediana es 9,0000, que es similar a la media. Indica que la
distribucion de los datos no esta sesgada de manera significativa.

6. Varianzay Desviacion Estandar: La varianza es 0,474 y la desviacion estandar
es 0,68850. Ambas medidas proporcionan informacién sobre la dispersién de
los datos alrededor de la media. En este caso, la desviacion estandar muestra
que hay una moderada dispersién alrededor de la media.

7. Minimo y Maximo: EIl valor minimo es 8,00 y el maximo es 10,00. Esto
proporciona informacién sobre el rango total de la variable, que es 2.00.

8. Rango: El rango es la diferencia entre el maximo y el minimo (10.00 - 8.00 =
2.00), mostrando la extension total de los datos.

9. Rango intercuartil (IQR): Es la diferencia entre el tercer cuartil (Q3) y el primer
cuartil (Q1). En este caso, es 1.00, sugiriendo una leve inclinacion hacia la
izquierda, aunque es cercana a la simetria.

10. Asimetria: La asimetria es -0.356, sugiriendo una inclinacién hacia la izquierda,
aunque es cercana a la simetria.

11.Curtosis: La curtosis es -0.865, indicando que la distribucion es menos
puntiaguda que una distribucion normal estandar y tiene colas mas ligeras

(menos datos extremos).

Estos estadisticos han proporcionado una descripcion detallada de la distribucion y la
tendencia central de la dimensién Disefa soluciones tecnoldgicas efectivas de la
variable dependiente Aprendizaje Con ello, se ha podido determinar la variabilidad y

la forma de la distribucion de los datos.
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Tabla 14.
Cuadro de estadistica descriptiva de variable dependiente de Aprendizaje

Error
Dimension Descriptivos Estadistica
estandar
Media 27,3007 ,15603
95 por ciento de Limite inferior 26,9924
intervalo de
Limite
confianza para la _ 27,6089
. superior
media
Media recortada al
27,3341
5%
o Mediana 27,0000
Aprendizaje
Varianza 3,725
Desviacién estandar 1,92997
Minimo 24,00
Maximo 30,00
Rango 6,00
Rango intercuartil 2,00
Asimetria -0,157 ,196
Curtosis -0,825 ,390
Elaboracion: Canchari (2023)
La tabla 14 revela que la poblacién estudiada es:
1. Media (Promedio): La media es 27,3007, lo que indica el valor tipico de la
variable. En este caso, representa un nivel moderado de la variable.
2. Error Estandar: El error estandar es 0,15603. Este valor indica la variabilidad

esperada en la media de las muestras. Cuanto menor sea el error estandar, mas
precisa sera la estimacion de la media. En este caso, un error estandar relativamente
bajo sugiere una estimacion precisa de la media poblacional

3. Intervalo de Confianza al 95%: El intervalo de confianza proporciona un rango
en el cual es probable que se encuentre la verdadera media de la poblacion. En este
caso, el intervalo va desde 26,9924 hasta 27,60809.
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4. Media Recortada al 5%: La media recortada al 5% (27,3341) se calcula
eliminando el 5% de los valores extremos. Esto es util para reducir el impacto de
valores atipicos en la estimacion de la media.

5. Mediana: La mediana es 27,0000, que es similar a la media. Indica que la
distribucion de los datos no esta sesgada de manera significativa.

6. Varianza y Desviacién Estandar: La varianza es 3,725 y la desviacion estandar
es 1,92997. Ambas medidas proporcionan informacion sobre la dispersién de los
datos alrededor de la media. En este caso, la desviacion estandar muestra que hay
una moderada dispersion alrededor de la media.

7. Minimo y Maximo: El valor minimo es 24,00 y el maximo es 30,00. Esto
proporciona informacién sobre el rango total de la variable, que es 6.00.

8. Rango: El rango es la diferencia entre el maximo y el minimo (30.00 - 24.00 =
6.00), mostrando la extension total de los datos.

9. Rango intercuartil (IQR): Es la diferencia entre el tercer cuartil (Q3) y el primer
cuartil (Q1). En este caso, es 2.00, sugiriendo una leve inclinacién hacia la izquierda,
aunque es cercana a la simetria.

10. Asimetria: La asimetria es -0,157, sugiriendo una leve inclinacion hacia la
izquierda, aunque es cercana a la simetria.

11.  Curtosis: La curtosis es -0,825, indicando que la distribucion es menos
puntiaguda que una distribucion normal estandar y tiene colas mas ligeras (menos

datos extremos).
Estos estadisticos han proporcionado una descripcion detallada de la distribucion y la

tendencia central de la variable dependiente Aprendizaje Con ello, se ha podido

determinar la variabilidad y la forma de la distribucién de los datos.
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4.2. Analisis Inferencial
El propésito intrinseco de la correlacion de Spearman reside en discernir la
presencia de una asociacion directo entre dos variables de orden, validando la

significancia estadistica de tal relacion.

Hipotesis General

Formulacion de hipétesis general

Tabla 15.
Cuadro de formulacion de hipotesis general

Hipotesis general de investigacion

Existe relacién significativa entre la RA y el aprendizaje de estudiantes en el curso
de CyT de una |.E en Ayacucho, 2023.
Formulacion de hipotesis estadistica
HO: No Existe una relacion significativa
. . entre la RA y el aprendizaje de
Hipodtesis nula .
estudiantes en el curso de CyT de una
|.E en Ayacucho, 2023
Ha: Existe una relacion significativa
. . _ entre la RA y el aprendizaje de
Hipotesis alternativa
estudiantes en el curso de CyT de una

institucion educativa en Ayacucho, 2023.

Elaboracion: Canchari (2023)

Formulacion de hipétesis especificas

Tabla 16.
Cuadro de formulacion de hipotesis especificas

Hipotesis especifica 1 de investigacion

Existe una relacion significativa entre el uso de la RA y el proceso de indagacion
para generar conocimiento en el aprendizaje de estudiantes en el curso de CyT de

una |.E en Ayacucho, 2023.
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Hipdtesis nula

Hipotesis alternativa

Hipotesis especifica 2 de investigacion

Ho: No Existe una relacion significativa
entre el uso de la RA y el proceso de
indagacion para generar conocimiento
en el aprendizaje de estudiantes en el
curso de CyT de una |.E en Ayacucho,
2023.

Ha: Si Existe una relacion significativa
entre el uso de la RA y el proceso de
indagacién para generar conocimiento
en el aprendizaje de estudiantes en el
curso de CyT de wuna institucion

educativa en Ayacucho, 2023.

Existe una relacidn significativa entre el uso de la RA y la exploracion del mundo

fisico en el PA de estudiantes en el curso de CyT de una |.E en Ayacucho, 2023.

Hipdtesis nula

Hipotesis alternativa

Hipotesis especifica 3 de investigacion

Ho: No Existe una relacion significativa
entre el uso de la RAYy la exploracién del
mundo fisico en el PA de estudiantes en
el curso de CyT de una |.E en Ayacucho,
2023.

Ha: Si Existe una relacion significativa
entre el uso de la realidad aumentada y
la exploracion del mundo fisico en el PA
de estudiantes en el curso de CyT de

una |.E en Ayacucho, 2023.

Existe una relacion significativa entre el uso de la RA y el disefio de soluciones

tecnoldgicas efectivas en el PA de estudiantes en el curso de CyT de una L.E en

Ayacucho, en el afo 2023.

Hipotesis nula

Ho: No Existe una relacion significativa

entre el uso de la RA y el disefio de
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Hipotesis alternativa

soluciones tecnoldgicas efectivas en el
PA de estudiantes en el curso de CyT de
una |.E en Ayacucho, en el afio 2023.

Ha: Si Existe una relacion significativa
entre el uso de la RA y el disefio de
soluciones tecnoldgicas efectivas en el
PA de estudiantes en el curso de CyT de

una |.E en Ayacucho, en el afio 2023.

Elaboracion: Canchari (2023)

Correlaciones

Para llevar a cabo los analisis de correlacién entre la variable independiente RA y la

variable dependiente aprendizaje, en concordancia con la hipdtesis general, se

enunciaron las correspondientes hipétesis en la siguiente tabla, incorporando el

coeficiente de correlacion (r).

Tabla 17.

Formulacion de hipotesis para pruebas de correlacion entre RA y Aprendizaje

Prueba de

Correlaciones

Detalle

Hipétesis nula:

Hipotesis alternativa:
Nivel de significancia:

NC

Error: a

Prueba de correlacion

Criterio de decision

HO: No Existe una relacion significativa entre la RA y el
aprendizaje de estudiantes en el curso de CyT de una |.E
en Ayacucho, 2023
Ha: Existe una relacion significativa entre la RA y el
aprendizaje de estudiantes en el curso de CyT de una |.E
en Ayacucho, 2023.

0.95
0.05

Prueba no paramétrica
Rho de spearman
p-valor < 0.05
Rechazar Ho

Aceptar Ha
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p-valor >=0.05
Aceptar Ho

Rechazar Ha
-1.0 entre -0.8: inversa: Correlacién negativa muy fuerte
-0.79 entre -0.6: Inversa: Correlacion negativa fuerte
-0.59 entre -0.4: Inversa: Correlacion negativa moderado
-0.39 entre -0.2: Inversa: Correlacion negativa débil
-0.19 entre -0.01: Inversa: Correlacion negativa muy débil
0: Correlacional neutra

Interpretacion de

. 0.01 entre 0.19: Directa: Correlacién positiva muy débil
coeficiente de

. 0.2 entre 0.39: Directa: Correlacion positiva débil
correlacion

0.4 entre 0.59: Directa: Correlacion positiva moderada
0.6 entre 0.79: Directa: Correlacién positiva fuerte

0.8 entre 1.0: Directa: Correlacion positiva muy fuerte

Elaboracion: Canchari (2023)

Tabla 18.
Correlacion entre RA y Aprendizaje
Realidad o
Aprendizaje
aumentada
RA r 1,000 0.411
Sig. (bilateral) . 0.000
Rho de N 153 153
Spearman o Coeficiente de
Aprendizaje B 0.411 1,000
correlacion
Sig. (bilateral) 0.000
N 153 153

Elaboracion: Canchari (2023)

Los hallazgos de la Tabla N 18, son los siguientes:

1. Rho entre el Sistema de informacion y la Soporte es de 0.411. Este coeficiente

indica la fuerza y direccion de la relacion entre las dos variables.
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Significancia Estadistica: La correlacion es significativa a un nivel de significancia
del 0.000 (bilateral).

El p-valor es menor a 0.05, y conforme la Tabla 17, la hipotesis nula es rechazada
a favor de la aceptacion de la hipdtesis alternativa, se deduce que existe una
relacion de importancia entre la RA 'y el PA de los estudiantes en el curso de CyT
de la institucion educativa en Ayacucho en el afio 2023

La correlacion de 0.411 sugiere una fuerte relacion positiva entre la variable
independiente RA y la variable dependiente Aprendizaje en la muestra analizada.
La significancia estadistica respalda que las variables estan relacionadas. El

coeficiente de correlacion entre las variables mencionadas fue 0.50, lo que indica

una correlacién positiva moderada.

Tabla 19.

Formulacion de hipotesis para pruebas de correlacion entre la variable
independiente RA y la dimensién Indaga para crear conocimientos

Prueba de

Correlaciones

Detalle

Hipétesis nula:

Hipétesis alternativa:

Nivel de significancia:
NC

Error: a

Prueba de correlacion

Criterio de decision

Ho: No Existe una relacion significativa entre el uso de la
RAy el proceso de indagacion para generar conocimiento
en el aprendizaje de estudiantes en el curso de CyT de
una |.E en Ayacucho, 2023.

Ha: Si Existe una relacion significativa entre el uso de la
RAy el proceso de indagacién para generar conocimiento
en el aprendizaje de estudiantes en el curso de CyT de

una |.E en Ayacucho, 2023.

0.95
0.05

Prueba no paramétrica
Rho de spearman
p-valor < 0.05
Rechazar Ho
Aceptar Ha
p-valor >=0.05
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Interpretacion de
coeficiente de

correlacion

Aceptar Ho

Rechazar Ha
-1.0 entre -0.8: inversa: Correlacién negativa muy fuerte
-0.79 entre -0.6: Inversa: Correlacion negativa fuerte
-0.59 entre -0.4: Inversa: Correlacion negativa moderado
-0.39 entre -0.2: Inversa: Correlacion negativa débil
-0.19 entre -0.01: Inversa: Correlacion negativa muy débil
0: Correlacional neutra
0.01 entre 0.19: Directa: Correlacién positiva muy débil
0.2 entre 0.39: Directa: Correlacion positiva débil
0.4 entre 0.59: Directa: Correlacion positiva moderada
0.6 entre 0.79: Directa: Correlacion positiva fuerte

0.8 entre 1.0: Directa: Correlacién positiva muy fuerte

Fuente: Canchari (2023)

Tabla 20.

Correlacion entre RA e Indaga para crear conocimiento

Indaga para

Realidad
crear
aumentada o
conocimientos
Coeficiente de
1.000 0.411
correlacional.
RA Sig. (bilateral) . 0.000
N 153 153
Rho de
r. 0.411 1.000
Spearman

Indaga para Sig. (bilateral)  0.000

crear

N 153 153

conocimiento

Fuente: Canchari (2023)

Los hallazgos de la Tabla N 20, son los siguientes:

1. Rho entre el Sistema de informacion y la Soporte es de 0.411. Este coeficiente

indica la fuerza y direccion de la relacidn entre las dos variables.
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2. Significancia Estadistica: La correlacion es significativa a un nivel de significancia
del 0.000 (bilateral).

3. Elp-valor es menor a 0.05, y conforme la Tabla 19, se rechaza la hipotesis nula 'y
se acepta la hipdtesis alternativa, se deduce que existe una relacion de
importancia entre la RA y el PA de los estudiantes en el curso de CyT de la
institucion educativa en Ayacucho en el afo 2023

4. La correlacion de 0.411 sugiere una fuerte relacion positiva entre la variable
independiente RA y la variable dependiente Aprendizaje en la muestra analizada.
La significancia estadistica respalda que las variables estan relacionadas. Por lo
tanto, existe una correlacion positiva moderada entre la variable independiente y

la dimension ya mencionada.

Tabla 21.
Formulacion de hipotesis para pruebas de correlacion entre la variable
independiente RA y la dimension explora el mundo fisico

Prueba de
. Detalle
Correlaciones

Ho: No Existe una relacion significativa entre el uso de la

RA y la exploracion del mundo fisico en el PA de
Hipétesis nula: .

estudiantes en el curso de CyT de una |.E en Ayacucho,

2023.

Ha: Si Existe una relacion significativa entre el uso de la

RA y la exploracion del mundo fisico en el PA de

Hipotesis alternativa: .
estudiantes en el curso de CyT de una |.E en Ayacucho,

2023.
Nivel de significancia:
NC 0.95
Error: a 0.05
Prueba no paramétrica

Prueba de correlacién Rho de spearman

p-valor < 0.05

Rechazar Ho
Criterio de decision Aceptar Ha
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p-valor >=0.05

Aceptar Ho

Rechazar Ha

-1.0 entre -0.8: inversa: Correlacién negativa muy fuerte

-0.79 entre -0.6: Inversa: Correlacion negativa fuerte

-0.59 entre -0.4: Inversa: Correlacion negativa moderado

-0.39 entre -0.2: Inversa: Correlacion negativa débil

-0.19 entre -0.01: Inversa: Correlacion negativa muy débil

. 0: Correlacional neutra
Interpretacion de

coeficiente de

correlacion

0.01 entre 0.19: Directa: Correlacién positiva muy débil

0.2 entre 0.39: Directa: Correlacidn positiva débil

0.4 entre 0.59: Directa: Correlacion positiva moderada

0.6 entre 0.79: Directa: Correlacion positiva fuerte

0.8 entre 1.0: Directa: Correlacion positiva muy fuerte

Fuente: Canchari (2023)

Tabla 22.
Correlacion entre RA y Explora el mundo fisico

Realidad Explora el
aumentada mundo fisico
Coeficiente de
1.000 0.397
correlacional.
Realidad
Sig. (bilateral) 0.000
aumentada
153 153
Coeficiente de
Rho de 0.397 1.000
Explora el correlacional.
Spearman
mundo Sig. (bilateral) 0.000
fisico N 153 153

Fuente: Canchari (2023)

Los hallazgos de la Tabla N 22, son los siguientes:
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Rho entre el Sistema de informacion y la Soporte es de 0.397. Este coeficiente
indica la fuerza y direccion de la relacion entre las dos variables.

Significancia Estadistica: La correlacion es significativa a un nivel de significancia
del 0.000 (bilateral).

El p-valor es menor a 0.05, y conforme la Tabla N°21, la hipotesis nula es
descartada en favor de la aceptacion de la hipétesis alternativa, se deduce que
existe una relacion de importancia entre la RA y el PA de los estudiantes en el
curso de ciencia y tecnologia de la institucién educativa en Ayacucho en el afo
2023

La correlacion de 0.397 sugiere una fuerte relacion positiva entre la variable
independiente RAy la dimension Explora el mundo fisico en la muestra analizada.
La significancia estadistica respalda que las variables estan relacionadas. Por lo

tanto, existe una correlacion positiva moderada entre la variable mencionadas.

Tabla 23.
Formulacion de hipdtesis entre RA y la dimension Disefio soluciones tecnologicas
efectivas

Prueba de
) Detalle
Correlaciones

Ho: No Existe una relacion significativa entre el uso de la

RA'y el disefio de soluciones tecnoldgicas efectivas en el

Hipétesis nula:

proceso de aprendizaje de estudiantes en el curso de CyT

de una institucion educativa en Ayacucho, en el afio 2023.

Ha: Si Existe una relacion significativa entre el uso de la

RA'y el disefio de soluciones tecnoldgicas efectivas en el

Hipotesis alternativa:

proceso de aprendizaje de estudiantes en el curso de CyT

de una institucion educativa en Ayacucho, en el afio 2023.

Nivel de significancia:

NC 0.95
Error: a 0.05
Prueba no paramétrica
Prueba de correlacién Rho de spearman
p-valor < 0.05
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Rechazar Ho
Criterio de decision Aceptar Ha
p-valor >=0.05
Aceptar Ho
Rechazar Ha
-1.0 entre -0.8: inversa: Correlacién negativa muy fuerte

-0.79 entre -0.6: Inversa: Correlacion negativa fuerte

-0.59 entre -0.4: Inversa: Correlacion negativa moderado

-0.39 entre -0.2: Inversa: Correlacion negativa débil

-0.19 entre -0.01: Inversa: Correlacion negativa muy débil

. 0: Correlacional neutra
Interpretacion de

. 0.01 entre 0.19: Directa: Correlacién positiva muy débil
coeficiente de

L 0.2 entre 0.39: Directa: Correlacion positiva débil
correlaciéon

0.4 entre 0.59: Directa: Correlacion positiva moderada
0.6 entre 0.79: Directa: Correlacion positiva fuerte

0.8 entre 1.0: Directa: Correlacién positiva muy fuerte

Fuente: Canchari (2023)

Tabla 24.
Correlacion entre RA y Disefia soluciones tecnoldgicas efectivas
Disefa
Realidad soluciones
aumentada tecnologicas
efectivas
r. 1.000 0.310
Realidad Sig. (bilateral) . 0.000
Rho de aumentada N 153 153
Spearman Coeficiente de
0.310 1.000
Disefia correlacional.
soluciones  Sig. (bilateral) 0.000
tecnologicas
153 153

efectivas

Elaboracion: Canchari (2023)
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Los hallazgos de la Tabla N 24, son los siguientes:

1. Rho entre el Sistema de informacién y la Soporte es de 0.310. Este coeficiente
indica la fuerza y direccion de la relacion entre las dos variables.

2. Significancia Estadistica: La correlacion es significativa a un nivel de significancia
del 0.000 (bilateral).

3. Elp-valor <a0.05, y conforme la Tabla N°23, se rechaza la Ho y se acepta la Ha,
se deduce que existe una relacién de importancia entre la RA y el proceso de
aprendizaje de los estudiantes en el curso de CyT de la institucion educativa en

Ayacucho en el afio 2023

La correlacion de 0.310 sugiere una fuerte relacion positiva entre la variable
independiente RA y la dimension Disefia soluciones tecnoldgicas efectivas en la
muestra analizada. La significancia estadistica respalda que las variables estan
relacionadas. Por lo tanto, se constata una débil correlacion positiva entre las

variables analizadas.
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V. DISCUSION
El escrutinio sistematico en cuestion persigue como designio primordial la exploracion
de la intrincada vinculacién entre la RA'y el PA en el dominio de la CyT en el seno de

una entidad educativa particular, durante el transcurso del afio 2023.

Los resultados obtenidos revelan una correlacion positiva de moderada
magnitud entre la RA'y el PA en CyT, desarrollado en una |.E a lo largo del afio 2023,
corroborando la legitimidad de la hipdtesis general formulada. Contrariamente, se
rechazé la Ho, mientras que la Ha fue validada. Estos hallazgos desafian la nocion
de la Ho, indicando que la integracion de la RA incide de manera constructiva en el
aprendizaje de CyT. Un analisis minucioso de los resultados sugiere que la RA no solo
proporciona un enfoque innovador y estimulante, sino que también se traduce en
experiencias educativas mas inmersivas y participativas. Dichos resultados respaldan
la premisa de que la RA puede constituir una herramienta valiosa para potenciar el PA
en el ambito de la CyT, ofreciendo perspectivas significativas para la mejora continua

de las practicas educativas.

Esta indagacion se adentra en la relacion entre la RA 'y el PA en el ambito del
curso de CyT, llevado a cabo en una |.E de Ayacucho durante el afio 2023. Mediante
un enfoque cuantitativo y un disefio descriptivo correlacional no experimental, se
procedio a evaluar la conexion entre la utilizacion de la RA y el aprendizaje de los
escolares. Los resultados logrados sefialan una correlacién positiva de moderada
magnitud (Rho = 0.411), respaldada por la significancia estadistica (p < 0.05), lo cual
conduce al rechazo de la Ho y respalda la Ha sobre la existencia de una relacion

significativa entre la RAy el PA en CyT.

Al cotejar estos resultados con la literatura cientifica contemporanea y los
antecedentes proporcionados, se constata una coherencia con investigaciones
previas. Este resultado coincide con los hallazgos de Hidalgo et al., (2021) quienes
destacan la utilidad de la RA en la ensefanza de disciplinas especificas, como la
anatomia, evidenciando mejoras significativas en el PA. De manera analoga, los
estudios de Ruiz (2020) y Santoyo et al., (2022) enfatizan la eficacia de la RA en la
instruccion de la quimica organica y el disefio gréafico, respectivamente. Estos

resultados guardan relacion, ya que convergen en respaldar la idea de que la RA
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presenta beneficios aplicables a diversas areas educativas. Ademas, respaldan la
nocion de que su integracion puede constituir una estrategia eficaz para la mejora de

los PA 'y aprendizaje en disciplinas especializadas.

El estudio llevado a cabo por Alahmari et al., (2019) a pesar de su enfoque en
un contexto distinto (Arabia Saudita), fortalece la nocion de los beneficios de la RA en
el ambito educativo, resaltando sus impactos positivos en la sostenibilidad econémica
y medioambiental. Este resultado coincide con la idea de que la implementacién de la
RA no solo conlleva beneficios pedagodgicos, sino también consecuencias positivas
en términos de sostenibilidad. La investigacion de Alahmari et al., (2019) amplia la
relevancia de la investigacion, sugiriendo que la RA puede tener un impacto positivo

mas alla de los aspectos educativos tradicionales.

Adicionalmente, las contribuciones de Mendoza (2022) y Marquez (2022)
proporcionan evidencia adicional sobre la efectividad de la RA en el PA, centrandose
en areas especificas como la anatomia y las funciones matematicas,
respectivamente. La primera investigacion resalta la mejora en las estrategias
pedagdgicas y el incremento del interés de los estudiantes, mientras que la segunda
exhibe un rendimiento superior en el grupo experimental que hizo uso de la RA. Este
resultado concuerda con los hallazgos previos, reforzando la idea de que la RA puede
ser efectiva en distintos contextos educativos y en la mejora de la participacién y el

rendimiento de los escolares, tanto en anatomia como en funciones matematicas.

Dentro del contexto nacional, la indagacién ejecutada por Azkunaga et al.,
(2019) se enfoca en el analisis del empleo de la RA en los telediarios de Antena 3 en
Espafa, destacando su aplicacion en el ambito informativo. Este estudio ilustra la
versatilidad de la RA, evidenciando que su utilidad no se circunscribe exclusivamente
al ambito educativo, sino que se expande a contextos diversos, como el sector
informativo. Este resultado amplia la percepcion inicial de que la RA esta
principalmente destinada al ambito educativo. Demuestra que la utilidad de la RA se
expande a diferentes areas, subrayando su capacidad para transformar y enriquecer
experiencias en distintos contextos dentro de la realidad nacional, incluyendo el sector

informativo.
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El analisis llevado a cabo por Calli & Pufio (2022) y Roncal (2022) aporta
perspectivas adicionales sobre la eficacia de la RA en la percepcién del aprendizaje,
evidenciando resultados positivos en educandos de primaria y ciencias fisicas,
respectivamente. La primera investigacion destaca un incremento significativo en el
nivel de percepcion del aprendizaje, mientras que la segunda guarda relacion que la
RA tiene un impacto sustancial en el PA de los escolares. Estos resultados
concuerdan en sefalar que la RA puede ser efectiva en diferentes niveles educativos
y en distintas areas tematicas, destacando mejoras en la percepcion y el PA de los

escolares, ya sea en educacion primaria o en ciencias fisicas.

El descubrimiento central resalta una correlacion positiva de moderada
magnitud entre la RA y el aprendizaje en CyT en una institucion educativa de
Ayacucho. Este resultado no solo indica que la integracion de la RA incide de manera
significativa y constructiva en el PA de CyT, sino que también proporciona un enfoque
innovador y motivador para los estudiantes. Sin embargo, es esencial contextualizar
estos resultados en relacién con la investigacion de Gronerth (2022), que revela
relaciones negativas entre la RA y las competencias instrumentales, interpersonales
y sistémicas en estudiantes de disefio arquitectdnico. Estos resultados contradicen la
percepcion inicial de que la RA siempre tiene un impacto positivo en el aprendizaje.
Este contraste subraya la posible variabilidad disciplinaria en la influencia de la RA,
resaltando la importancia de considerar las particularidades de cada campo al
implementar tecnologias educativas. Este panorama contrastante enfatiza la
necesidad de un analisis diferenciado y adaptado a contextos especificos al evaluar

el impacto de la RA en el aprendizaje.

Rodriguez (2022), al introducir la realidad superpuesta en un Proyecto de
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), alinea sus descubrimientos con la
concepcion general de mejora del rendimiento académico. Este resultado se ajusta a
la tendencia positiva observada en otros estudios, respaldando la idea de que la RA
tiene el potencial de brindar experiencias educativas mas inmersivas y participativas.
Este resultado coincide con la nocion general de que la implementacién exitosa de la

RA en el contexto del ABP sugiere que esta tecnologia puede ser un medio idoneo
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para enriquecer y optimizar el PA, consolidando la idea de su contribucién positiva al

ambito educativo.

Urbina et al., (2023) profundizan en la implementacion de la RA en el ambito
educativo de las ciencias naturales, resaltando la transformacion de paradigmas hacia
un modelo mas activo y participativo. Este descubrimiento se alinea con la perspectiva
de que la RA tiene el potencial de alterar la concepcion tradicional de E-A, impulsando
la adopcion de estrategias didacticas mas dinamicas y participativas. La investigacion
de Urbina et al. se suma a la creciente evidencia que respalda la capacidad de la RA
para redefinir el panorama educativo, centrandose en la creacién de entornos de
aprendizaje que fomentan la participacion activa de los escolares. Estos resultados
refuerzan la idea de la versatilidad de la RA como herramienta pedagdgica
innovadora, capaz de impulsar cambios significativos en la forma en que se abordan

y experimentan los procesos de E-A en el ambito de las ciencias naturales.

Piatykop et al., (2022) enfatizan la rapida integracion de la realidad extendida,
especialmente la RA, como una tecnologia emergente en el ambito educativo. Su
investigacion, centrada en la comparacion de aplicaciones de RA para el aprendizaje
del alfabeto, destaca un aumento significativo en la motivacion y autoeficacia de los
nifios que utilizan esta tecnologia. Este resultado coincide con la idea de que la RA
tiene el potencial de hacer que el PA resulte mas atractivo y estimulante para alumnos
de todas las edades, evidenciando su impacto positivo en la motivacion y la

percepcion de habilidades de los escolares.

El trabajo efectuado por Pozo et al., (2021) explora tanto el aprendizaje
invertido como la RA, evidenciando una apreciacién positiva por parte de los
escolares en diversas dimensiones. Ambas metodologias son valoradas de manera
favorable, contribuyendo de manera beneficiosa a las dimensiones evaluadas,
aunque con diferencias en las areas destacadas. Estos resultados coinciden con la
idea de que tanto el aprendizaje invertido como la realidad aumentada tienen el
potencial de optimizar los PA en diversas areas. Ademas, sugieren que su
combinacion estratégica puede ofrecer beneficios integrales y adaptarse a las

necesidades especificas de los escolares.
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Huertas et al., (2021) dirigieron su atencién hacia la relevancia de la RA en la
formacion de profesores de inglés como segunda lengua, destacando actitudes
positivas hacia su incorporacion. En su estudio, los investigadores identificaron una
clara aceptacién de la RA por parte de los docentes, respaldando la idea de que esta
tecnologia desempefia un papel fundamental en los contextos educativos
contemporaneos. Este resultado coincide con la importancia de considerar la RA
como una herramienta valiosa para la formacion docente, particularmente en el
ambito especifico de la ensefanza de inglés como segunda lengua. Este enfoque
positivo hacia la integracion de la RA sugiere su potencial como recurso enriquecedor
en la capacitacion de profesionales de la educacion, respaldando la nocion general
de que la RA puede contribuir significativamente al avance de las practicas

educativas.

En el estudio llevado a cabo por Davila & Ricse (2023), se explord la conexion
entre la RA y el aprendizaje de escolares universitarios en Peru. A través de un
enfoque cuantitativo, los investigadores identificaron una asociacion evidente entre la
implementacion de la RA y mejoras en el proceso de aprendizaje. Este resultado
coincide con la idea de que la RA puede desempenar un papel positivo y significativo
en el ambito educativo universitario. Ademas, estos resultados guardan relacion con
la nocidn de que considerar las tecnologias emergentes, como la RA, como
herramientas valiosas puede potenciar la experiencia educativa. Al demostrar una
relacion clara entre la RA y el aprendizaje de los escolares peruanos en entornos
universitarios, la publicacion contribuye a la comprensién y promocion de enfoques

innovadores en la ensefanza superior.

Sotelo (2019) examina el impacto de la aplicacion mévil "Cuerpo Humano AR"
en el aprendizaje de anatomia de infantes de 5 afios, concluyendo que el aprendizaje
guiado es el enfoque mas eficaz para este grupo. Por otro lado, De la Cruz & Osorio
(2019) investigan el software de RA Creator en estudiantes universitarios,
concluyendo que mejora positivamente la comprensiéon de representaciones graficas
de funciones reales. Estos resultados concuerdan con la idea de que la RA puede

desempenar un papel beneficioso en la educacion, adaptandose a diferentes niveles,
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desde la infancia hasta la universidad, y enriqueciendo la comprension de conceptos

anatémicos y matematicos a través de experiencias interactivas y guiadas.

En ultima instancia, la investigacion de Callirgos (2020) se enfoca en la
aplicacion especifica de la RA para el desarrollo de competencias en CyT en
estudiantes de secundaria. Los resultados obtenidos revelan un impacto positivo en
el logro de competencias, fortaleciendo la nocién de que la RA puede constituir una
herramienta eficaz para potenciar habilidades especificas en diversas areas del
conocimiento. Este resultado coincide con la creciente comprension de la utilidad de
la RA como recurso pedagogico, especialmente en la formacién de estudiantes de
secundaria. La evidencia de un impacto positivo respalda la viabilidad de la RA como
facilitadora del desarrollo de competencias clave, sugiriendo su aplicabilidad en el

contexto educativo para mejorar la adquisicion de habilidades especificas en CyT.
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VL.

CONCLUSIONES

1.

Se completo la evaluacién de la relacion de RA entre la y el aprendizaje de
estudiantes en el curso de CyT de una institucion educativa en Ayacucho,
2023; determinando que existe una relacion significativa entre ellas,
estableciendo una correlacion positiva moderada entre las variables.

Se completo la evaluacién de la relacion entre el uso de la RA 'y el proceso
de indagacién para generar conocimiento en el aprendizaje de estudiantes
en el curso de CyT de una |.E en Ayacucho, 2023; determinando que existe
una relacioén significativa entre ellas, estableciendo una correlacion positiva
moderada entre la variable y la dimension.

Se completo la evaluacién de la relacion entre el uso de la RA y la
exploracién del mundo fisico en el PA de estudiantes en el curso de CyT
de una I.E en Ayacucho, 2023; determinando que existe una relacion
significativa entre ellas, estableciendo una correlacion positiva moderada
entre la variable y la dimension.

Se completo la evaluacion de la relacién entre el uso de la RA 'y el disefio
de soluciones tecnoldgicas efectivas en el PA de estudiantes en el curso
de CyT de una L.E en Ayacucho, 2023; determinando que existe una
relacion significativa entre ellas, estableciendo una correlacién positiva

débil entre la variable y la dimension.
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VII.

RECOMENDACIONES

Se sugiere a la |.E. de Ayacucho implementar estrategias efectivas de RA
en la educacion de CyT. Es crucial disehar actividades didacticas que
aprovechen esta tecnologia, como contenido interactivo, experiencias
inmersivas y aplicaciones educativas especificas. Se propone la formacion
continua del personal docente para garantizar una implementacion eficaz.
Este enfoque no solo optimizara la ensefianza, sino que también creara un
entorno educativo innovador y estimulante.

Se enfatiza la integracion sistematica de la RA en el aprendizaje de CyT en
Ayacucho. Se sugiere que el area académica disefie experiencias donde
los educadores y escolares utilicen la RA para explorar y construir
conocimiento activamente. Ademas, se propone evaluar periddicamente el
impacto de esta integracion, ajustando continuamente las practicas
pedagdgicas.

Mejorar la integracion de la RA en el curso de CyT en Ayacucho implica
incorporarla en el curriculo con actividades variadas. Desde simulaciones
hasta proyectos practicos, se busca aprovechar sus capacidades. Disefar
experiencias inmersivas permitiria a los estudiantes interactuar
directamente con conceptos cientificos en entornos tridimensionales. Para
asegurar el éxito, se propone capacitacion continua para el personal
docente, abordando aspectos técnicos y pedagodgicos, junto con la
implementacion de un sistema de evaluacion constante.

Se recomienda priorizar la integracion estratégica de la RA en el curso de
CyT en Ayacucho. Se insta a desarrollar herramientas de realidad
aumentada para que los estudiantes interactuen activamente con
conceptos tecnoldgicos, fortaleciendo la conexion con el disefio de
soluciones y potenciando habilidades practicas y creativas. Para asegurar
el éxito, se sugiere proporcionar capacitacion especifica al cuerpo docente,
alistando a los escolares de manera efectiva para los retos tecnologicos

porvenir.
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ANEXOS



Anexo 01: Matriz de Consistencia

Titulo: La realidad aumentada y el Aprendizaje en estudiantes en el curso de ciencia y tecnologia de una institucién educativa Ayacucho, 2023

Autor: Sabino Canchari Gavilan

Problema General Objetivo General Hipotesis General Variable 01 Dimensiones Indicadores Escala de
medicion
« Nivel de efectividad en el desarrollo Ordinal
¢ Cual es larelacion Evaluar la relacion entre la Existe relacion significativa entre la Utilidad de tareas
entre la realidad RA'y el aprendizaje de RA'y el aprendizaje de estudiantes Percibida « Nivel de satisfaccién del uso de la
aumentada y el estudiantes en el curso de en el curso de CyT de una herramienta
aprendizaje de CyT de una institucion institucion educativa en Ayacucho, - — -
i )  Nivel de facilidad de manejo de la
estudiantes en el curso educativa en Ayacucho, 2023 Realidad B
222 ; nal
de ciencia y tecnologia 2023. Aumentada Facilidad de herramienta. rdi
Uso Percibida x s o
de una institucién « Nivel de facilidad de aprendizaje.
educaliva anyecuche; « Nivel de Intencion de utilizar la Ordinal
2023? _ .
Intencion de herramienta.
L « Nivel de confianza para
recomendar la herramienta.
Problema especifico Objetivo Especifico Hipotesis Especificos Variable 02 Dimensiones | Indicadores Escala de
medicion
(i)¢,Cudl es la relacion | (i) Evaluar la relacion entre (i) Existe una relacion significativa (i) Plantea dilemas para llevar a cabo Ordinal
entre la RA vy la | elusodelaRAy elproceso | entreeluso delaRAy el proceso de investigaciones.
indagacion para generar | de indagacion para generar indagacion para generar
conocimiento en el | conocimiento en el conocimiento en el aprendizaje de
aprendizaje de | aprendizaje de estudiantes estudiantes en el curso de CyT de Indaga para
estudiantes en el curso | en el curso de CyT de una una institucion educativa en i .(ii) Ela_lborg tacticas/pa lievariacano Dfinal
conocimiento. | investigaciones.
de CyT de una institucion | institucion educativa en Ayacucho, 2023.
educativa en Ayacucho | Ayacucho, 2023
en 20237 Aprendizaje
(if) ¢Cual es la relacion | (ii) ¢ Evaluar la relacion entre | (ii) Existe una relacion significativa (iii) Aplica el saber, energia, biodiversidad, | Ordinal
entre la RA y la|el uso de la RA y la | entre el usodela RAyla exploracion tierra y universo




exploracion del mundo
fisico en el aprendizaje
de estudiantes en el
curso de CyT de una
institucion educativa en
Ayacucho, 2023?

exploraciéon del mundo fisico
en el proceso de aprendizaje
de estudiantes en el curso de
CyT de una institucion
educativa en Ayacucho,
2023?

del mundo fisico en el proceso de
aprendizaje de estudiantes en el
curso de CyT de una institucion
educativa en Ayacucho, 2023

(ii)¢,Cual es la relacion
entre la RAy el disefio de
soluciones tecnologicas
efectivas en el
aprendizaje de
estudiantes en el curso
de CyT de una institucion
educativa en Ayacucho,
2023.?

(iif) Evaluar la relacion entre
el uso de la realidad
aumentada y el disefio de
soluciones tecnoldgicas
efectivas en el proceso de
aprendizaje de estudiantes
en el curso de CyT de una
institucion ~ educativa en

Ayacucho, 2023.

(i) Existe una relacion significativa
entre el uso de laRAYy el disefio de
soluciones tecnolégicas efectivas en
el proceso de aprendizaje de
estudiantes en el curso de CyT de
una institucion educativa en
Ayacucho, 2023.

Explora el
mundo fisico.
(iv) Examina impacto de ciencia y Ordinal
tecnologia
Disena (v) Elige una solucion tecnologica Ordinal
soluciones alternativa
tecnologicas (vi) Elabora la solucion tecnologica Ordinal
efectivas. alternativa.




Anexo 02: Operacionalizacion de Variables
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Fombona Fombona Cadavieco et | Como se relaciona la RA se | Utilidad « Nivel de efectividad en el
al., (2012), define como Ila | determinara percibida desarrollo de tareas 1-4
amalgama de elementos virtuales | midiendo la facilidad percibida que « Nivel de satisfaccion del uso
Realidad con la realidad, los cuales pueden | tienen las herramientas de RA, de la herramienta
aumentada | ser visualizados a través del empleo | utilidad ¢ Nivel de facilidad de manejo
de un dispositivo informatico. Percibida que tienen las | Facilidad de uso de la herramienta. 5-7 Ordinal
herramientas de RA en el | percibida e Nivel de faciidad de
desarrollo de reportes y la aprendizaje.
intencion de uso (IU) para emplear ¢ Nivel de Intencion de utilizar
las herramientas de RA. Intencién de uso la herramienta. 8-10




Anexo 03: Instrumento de Evaluacion

Instrumento Realidad aumentada

Este cuestionario constituye un componente de la investigacion orientada

a la obtencion del titulo de Magister en Ingenieria de Sistemas, con énfasis en

Tecnologias de la Informacién.

La encuesta asegura

la confidencialidad de

respuestas, vy

agradecemos de antemano su colaboracion. Por favor, sefale con una "X" la

casilla que estime mas pertinente conforme a su criterio.

1 2 3 4 5
Totalmente en | En desacuerdo Indiferente De acuerdo Totalmente de
desacuerdo acuerdo
N° ITEMS 1 3 |4 |5
Dimension 1: Utilidad Percibida
1 ¢;Consideras que el sistema de realidad

aumentada es util cuando se esta aprendiendo?

2 ¢ Consideras que, con el uso de la realidad
aumentada, tu rendimiento en la asignatura
mejoraria?

3 | ¢Estas satisfecho con el uso de este sistema de
realidad aumentada en tu aprendizaje en esta
asignatura?

4 | ;Hasta qué punto estas satisfecho con la
experiencia de usar el sistema de realidad
aumentada para comprender ciertos conceptos
durante las clases?

Dimension 2: Facilidad de Uso Percibida

5 | ¢Encuentras que el sistema de realidad
aumentada es facil de usar?

6 | ¢Percibes que aprender a utilizar el sistema de
realidad aumentada se integra sin dificultades




en tu proceso de aprendizaje en este curso de

ciencia y tecnologia?

7 | ¢Encuentras que las instrucciones y el uso del
sistema de realidad aumentada son claros y
comprensibles en tu proceso de aprendizaje?

Dimension 3: Intencion de Uso

8 | ¢Crees que el uso de un sistema de realidad
aumentada hace que el aprendizaje sea mas
interesante en tu curso de ciencia y tecnologia?

9 | ¢Tendrias interés en utilizar el sistema de
realidad aumentada si tuvieras la oportunidad?

10 | ¢Basandote en tu experiencia, consideras que

recomendarias el uso de un sistema de realidad

aumentada?




Instrumento Aprendizaje

Este cuestionario constituye un componente de la investigacion orientada a la

obtencion del titulo de Magister en Ingenieria de Sistemas, con énfasis en

Tecnologias de la Informacion.

La encuesta asegura la confidencialidad de las respuestas, y agradecemos de

antemano su colaboracion. Por favor, sefiale con una "X" la casilla que estime

mas pertinente conforme a su criterio.

1 2 3 4 S
Totalmente en | En desacuerdo Indiferente De acuerdo Totalmente de
desacuerdo acuerdo
N° ITEMS 1 3 4 5
Dimension 1: Indaga para crear conocimiento

1

¢(La realidad aumentada te ha ayudado a
entender mejor las cosas en el curso de ciencia

y tecnologia?

¢ Has descubierto que la realidad aumentada te
ha facilitado resolver problemas relacionados

con la ciencia y la tecnologia?

Dim

ension 2: Explora el mundo fisico.

¢ Has notado que la realidad aumentada te ha

ayudado a entender mejor los temas
relacionados con los seres vivos, la materia y la
energia, la biodiversidad, la Tierra y el universo

en el curso de ciencia y tecnologia?

¢ Crees que la realidad aumentada ha mejorado
tu capacidad para aplicar lo que has aprendido
sobre los seres vivos, la materia y la energia, la
universo en

biodiversidad, la Tierra y el

situaciones del mundo real?

Dim

ension 3: Disena soluciones tecnologicas

efectivas.




¢,Cual es tu opinion sobre como la incorporacion
de la realidad aumentada podria influir en tu
capacidad para desarrollar y disefar soluciones
tecnolégicas durante tus clases de ciencia y

tecnologia?

¢, Como crees que el uso de realidad aumentada
podria tener un impacto positivo en tu habilidad
para crear soluciones tecnologicas diferentes

en el curso de ciencia y tecnologia?




Anexo 04: Consentimiento

Consentimiento Informado del Apoderado

Titulo de la investigacion: La Realidad Aumentada y el Aprendizaje en
estudiantes en el curso de ciencia y tecnologia de una institucion educativa
Ayacucho, 2023

Investigador (a) (es): Sabino Canchari Gavilan
Propésito del estudio

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion titulada “La
Realidad Aumentada y el Aprendizaje en estudiantes en el curso de ciencia y
tecnologia de una institucion educativa Ayacucho, 2023”, cuyo objetivo es
evaluar la relacion entre la RA y el aprendizaje de estudiantes en el curso de
Ciencia y Tecnologia de una institucion educativa en Ayacucho, 2023.

Esta investigacion es desarrollada por estudiantes de posgrado, programa
académico de maestria en ingenieria de sistemas con mencion en tecnologias
de la informacion, de la Universidad César Vallejo del campus Lima Norte,
aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de
la institucion educativa Ayacucho, 2023.

Describir el impacto del problema de la investigacion.

El impacto de la realidad aumentada, al incorporar la RA, se espera revitalizar la
participacion y motivacion de los estudiantes en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. La RA tiene el potencial de transformar la experiencia educativa en
Ciencia y Tecnologia, superando las limitaciones actuales, como la falta de
recursos en los laboratorios. La introduccion estratégica de tabletas y RA podria
contrarrestar el desanimo evidenciado, ofreciendo una experiencia mas atractiva
y personalizada, y potencialmente mejorando la retencién de conocimientos
mediante experiencias de aprendizaje mas significativas.

Procedimiento

Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta
investigacion

(enumerar los procedimientos del estudio):
1. Se realizara una encuesta o entrevista donde se recogera datos personales

y algunas preguntas sobre la investigacion:” La Realidad Aumentada y el
Aprendizaje en estudiantes en el curso de ciencia y tecnologia de una institucion
educativa Ayacucho, 2023".

2. Esta encuesta o entrevista tendra un tiempo aproximado de 15 minutos y se
realizara en el ambiente de la institucion educativa.

Las respuestas al cuestionario o guia de entrevista seran codificadas usando

un numero de identificacion y, por lo tanto, seran andénimas.



* * Obligatorio hasta menores de 18 afios, consentimiento informado cuando es firmado
por el padre o madre. Si fuese otro tipo de apoderado seria consentimiento por
sustitucion.

Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a que su hijo haya aceptado
participar puede dejar de participar sin ningun problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

La participacion de su hijo en la investigacion NO existira riesgo o dafio en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan generar
incomodidad a su hijo tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al
término de la investigacién. No recibira ningin beneficio econémico ni de ninguna otra
indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin embargo, los
resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de la investigacién deben ser andénimos y no tener ninguna forma
de identificar al participante. Garantizamos que la informacién recogida en la encuesta
o entrevista a su hijo es totalmente Confidencial y no sera usada para ningun otro
proposito fuera de la investigacion. Los datos permaneceran bajo custodia del
investigador principal y pasado un tiempo determinado seran eliminados
convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigador Sabino
Canchari Gavilan, email: scanchariga88 @ucvvirtual.edu.pe y Docente asesor Mag. Poletti
Gaitan, Eduardo, email: epolettig@ucvvirtual.edu.pe.

Consentimiento

Después de haber leido los propdsitos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo participe en la investigacion.

Nombre y apellidos:

Fecha y hora: 17 de noviembre 2023 — 09:00am



Anexo 05: Validacion de Expertos

Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento
“Cuestionario de realidad aumentada”, la evaluacion del instrumento es de
gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir
de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicolégico.
Agradecemos su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez:

Nombre del juez: | Jorge Humberto Ninatanta Alva

Grado profesional: | Maestria (X)) Doctor ()
Area de formacion académica: | Clinica ( ) Social ()
Educativa ( X) Organizacional ( )

Areas de experiencia profesional: | Tecnologia de la Informacion, Operaciones,

Proyectos, Seguridad y medio ambiente,
Planeamiento  estratégico, Consultoria,
Docente coordinador de posgrado.

Institucion donde labora: | UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Tiempo de experiencia profesional | 2 a 4 afios ( )
en el area: | Mas de 5 afios ( X )

Experiencia en investigacion
Psicométrica: Trabajo(s) psicométricos realizados
(si corresponde) Titulo del estudio realizado

2. Proposito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Nombre de la Prueba:

Cuestionario de realidad aumentada

Autor:

Sabino Canchari Gavilan

Procedencia:

Cuestionario de realidad aumentada de Sabino
Canchari Gavilan en la Universidad César Vallejo.

Administracion:

La realidad aumentada se medira una serie de
preguntas que el estudiante debe de responder.

Tiempo de aplicacion:

El presente cuestionario tiene de 30 a 35 minutos para
completarse

Ambito de aplicacion:

El cuestionario es ampliamente utilizado en la
investigacion y en la evaluacion de realidad
aumentada.

Significacion:




4. Soporte teorico

Escala/AREA

Subescala
(dimensiones)

Definicion

Cuestionario de
realidad
aumentada

Utilidad Percibida

Se enfoca en medir |a percepcidn de los usuarios sobre la
probabilidad de mejorar su productividad mediante el uso
de herramientas especificas en un contexto particular,
mientras evaltan las consecuencias de su
comportamiento.

Facilidad de Uso
Percibida

Aborda el grado en que los usuarios creen que utilizar una
determinada innovacién no requiere necesariamente un
esfuerzo adicional.

Intencion de uso

Busca cuantificar la percepcion que el usuario tiene
respecto al uso que realizara de una innovacion y su
posible utilidad, asi como la percepcién de si se requiere
un esfuerzo adicional al utilizarla.

5. Presentacion de instrucciones para el juez:

A continuacién, a usted le presento el cuestionario Realidad aumentada elaborado por
Sabino Canchari Gavilan en el afio 2023 De acuerdo con los siguientes indicadores
califique cada uno de los items segun corresponda.

facilmente, es
decir, su sintactica
y semantica son

2. Bajo Nivel

Categoria Calificacion Indicador

1. No cumple con el criterio El item no es claro.
CLARIDAD El item requiere bastantes modificaciones
El item se o una modificacién muy grande en el uso
comprende de las palabras de acuerdo con su

significado o por la ordenacién de estas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy
especifica de algunos de los términos del

relacién légica con
la dimensién o
indicador que esta

adecuadas. item.
El item es claro, tiene semantica y
4. Alto nivel sintaxis adecuada.
COHERENCIA 1. totalmente en desacuerdo El item no tiene relacién logica con la
El item tiene (no cumple con el criterio) dimensién.

2. Desacuerdo (bajo nivel de
acuerdo)

El item tiene una relacién tangencial
/lejana con la dimensioén.

3. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacién moderada con

El item es esencial
o importante, es
decir debe ser
incluido.

1. No cumple con el criterio

midiendo. la dimensién que se esta midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (alto | El item se encuentra esta relacionado con
nivel) la dimensién que esta midiendo.
RELEVANCIA El item puede ser eliminado sin que se

vea
afectada la medicién de la dimension.

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro
item
puede estar incluyendo lo que mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser
incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion,
asi como solicitamos brinde sus observaciones que considere pertinente.




1. No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Variable del instrumento: Realidad aumentada

¢ Primera dimension: Dimensién Utilidad percibida

e Objetivos de la Dimensién: Es medir cémo los usuarios perciben la utilidad y la
viabilidad de utilizar ciertas herramientas para mejorar su rendimiento en
situaciones especificas y como valoran las implicaciones de sus acciones.

Tabla: Descripcién de indicadores

Indicador

Descripcion

Nivel de efectividad en el desarrollo de tareas.

Evalua la eficacia al culminar las tareas
asignadas, midiendo el éxito y la eficiencia en
su ejecucion.

Nivel de satisfaccion del uso de la herramienta.

Este texto evalua el nivel de satisfacciéon
experimentado al emplear una herramienta
especifica, midiendo la comodidad, utilidad y el
cumplimiento de expectativas al usarla.

Tabla: Certificado de validez

Claridad Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Indicador

1. No cumple con el criterio
1. No cumple con el criterio

3. Moderado Nivel
2. Bajo Nivel
3. Moderado Nivel

2. Bajo Nivel
4. Alto Nivel

4. Alto Nivel

1. No cumple con el criterio
2. Bajo Nivel
3. Moderado Nivel

4. Alto Nivel

Nivel de
efectividad
en el
desarrollo de
tareas

N

N

N

Nivel de
satisfaccion 4
del uso de
la
herramienta




e Segunda dimension: Dimension Facilidad de uso percibida
e Objetivos de la Dimension: El objetivo es proporcionar una comprension clara de
la variable y su significado en el contexto de la innovacion y el esfuerzo del

usuario.

Tabla: Descripcién de indicadores

Indicador

Descripcion

Nivel de facilidad de manejo de la
herramienta.

Se centra en evaluar la facilidad con la que se
puede operar una herramienta especifica,
considerando la comodidad, la simplicidad y la
accesibilidad al emplearla.

Nivel de facilidad de aprendizaje.

Se enfoca en la evaluacion de la facilidad con la
que se puede aprender a utlizar una
herramienta o concepto en particular,
considerando la rapidez y la sencillez con la que
se adquieren las habilidades necesarias.

Tabla: Certificado de validez

Claridad

Coherencia

Relevancia Observaciones/
Recomendaciones

Indicador

1. No cumple con el criterio
3. Moderado Nivel

2. Bajo Nivel
4. Alto Nivel

1. No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel
3. Moderado Nivel

1. No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel
3. Moderado Nivel

4. Alto Nivel
4. Alto Nivel

Nivel de
facilidad de
manejo de
la
herramienta.

N

N
N

Nivel de 4
facilidad de

aprendizaje.

e Tercera dimension: Dimension Intencion de uso

e Objetivos de la Dimensién: es presentar y definir la variable que se enfoca en
medir la percepcion que el usuario tiene sobre el uso que realizara de una
innovacién y su probable utilidad




Tabla: Descripcion de indicadores

Indicador

Descripcion

Nivel de Intencién de utilizar la
herramienta

Se centra en medir la disposicién o determinacién
que poseen los individuos para utilizar una
herramienta en particular, considerando su interés,
voluntad y propésito de emplearla en el futuro.

herramienta.

Nivel de confianza para recomendar la Evalua el nivel de confianza que una persona tiene

al recomendar una herramienta especifica a otros,
considerando su grado de satisfaccién, fiabilidad y
percepcion positiva sobre su utilidad.

Tabla: Certificado de validez

Claridad

Coherencia Relevancia Observaciones/
Recomendaciones

Indicador

1. No cumple con el criterio
3. Moderado Nivel

2. Bajo Nivel
4. Alto Nivel

1. No cumple con el criterio
2. Bajo Nivel

3. Moderado Nivel

4. Alto Nivel

1. No cumple con el criterio
2. Bajo Nivel

3. Moderado Nivel

4. Alto Nivel

Nivel de
Intencidon de
utilizar la
herramienta.

»

»
»

Nivel de
confianza 4
para
recomendar
la
herramienta.

MBA Ing. Jorge Ninatanta Alva

D.N.I: 18189264




Pd.: el presente formato debe tomar en cuenta:

Williams y Webb (1994) asi como Powell (2003), mencionan que no existe un consenso respecto al niimero de expertos a emplear. Por
otra parte, el nimero de jueces que se debe emplear en un juicio depende del nivel de experticia y de la diversidad del conocimiento. Asi,
mientras Gable y Wolf (1993), Grant y Davis (1997), y Lynn (1986) (citados en McGartland et al. 2003) sugieren un rango de 2 hasta 20
expertos, Hyrkas et al. (2003) manifiestan que 10 expertos brindaran una estimacion confiable de la validez de contenido de un instrumento
(cantidad minimamente recomendable para construcciones de nuevos instrumentos). Si un 80 % de los expertos han estado de acuerdo
con la validez de un item éste puede ser incorporado al instrumento (Voutilainen & Liukkonen, 1995, citados en Hyrkas et al. (2003).

Ver : https://www._revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23.pdf entre ofra bibliografia.



6. Soporte teorico

Cuestionario
de aprendizaje

Escala/AREA Subescala Definicion
(dimensiones)
Indaga para El estudiante tiene la capacidad de desarrollar su
crear comprensién del mundo natural y artificial a

conocimiento.

través de la aplicacion de métodos cientificos y la
reflexion sobre su conocimiento. Esto implica
actitudes como la curiosidad, la capacidad de
sorprenderse y el escepticismo.

Explora el
mundo fisico.

El estudiante demuestra la capacidad de
comprender conocimientos cientificos
relacionados con sucesos naturales y
fenédmenos, incluyendo sus causas y relaciones
con otros eventos. A partir de esta comprension,
puede crear representaciones del mundo natural
y artificial, lo que le permite evaluar situaciones
que requieren ciencia y tecnologia. Esto le
capacita para participar en debates, tomar
decisiones y contribuir a la mejora de la calidad
de vida y la preservacion del medio ambiente,
tanto a nivel personal como publico.

Disefia
soluciones
tecnolodgicas
efectivas

El escolar manifiesta competencias en la
edificacion de artefactos y sistemas tecnoldgicos
fundamentados en conocimientos cientificos y
tecnoldgicos, empleando  creatividad vy
constancia para enfrentar desafios locales y
atender a necesidades sociales.

Variable del instrumento: Aprendizaje

¢ Primera dimension: Dimension Indaga para crear conocimiento

¢ Objetivos de la Dimension: Es destacar que el estudiante tiene la capacidad
de adquirir conocimiento sobre el funcionamiento del mundo natural y artificial
mediante la aplicacion de métodos cientificos, al mismo tiempo que reflexiona
sobre su propio proceso de adquisicién de conocimiento. Ademas, se resalta la
importancia de actitudes como la curiosidad, el asombro y el escepticismo en

este proceso.

Tabla: Descripcion de indicadores

Indicador

Descripcion

investigaciones.

Plantea dilemas para llevar a cabo

Propone interrogantes acerca de hechos y
fenémenos naturales, interpreta situaciones y
formula hipétesis.

investigaciones.

Elabora tacticas para llevar a cabo

Sugerir actividades que faciliten la creacion de
un procedimiento, la seleccion de materiales,
herramientas e informacioén para verificar o
refutar las hipotesis.




Tabla: Certificado de validez

Claridad

Coherencia

Observaciones/
Recomendaciones

Relevancia

Indicador

1. No cumple con el criterio

1. No cumple con el criterio
2. Bajo Nivel

3. Moderado Nivel

2. Bajo Nivel
4. Alto Nivel

3. Moderado Nivel

1. No cumple con el criterio
2. Bajo Nivel

3. Moderado Nivel

4. Alto Nivel
4. Alto Nivel

Plantea dilemas
para llevar a
cabo
investigaciones.

»

N
N

Elabora tacticas
para llevar a
cabo
investigaciones.

e Segunda dimension: Dimensién Explora el mundo fisico.

¢ Objetivos de la Dimension: es destacar que el estudiante puede comprender
conocimientos cientificos sobre sucesos naturales, construir representaciones
del mundo natural y artificial, y utilizar esta comprension para participar en
debates y tomar decisiones en asuntos personales y publicos, lo que conlleva a
mejorar su calidad de vida y contribuir a la conservacién del medio ambiente.

Tabla: Descripcion de indicadores

Indicador

Descripcion

Aplica el saber, energia, biodiversidad, tierra
y universo

La capacidad de establecer conexiones entre
conceptos y aplicarlos en distintas situaciones
capacita al estudiante para edificar
representaciones del mundo, evidenciadas al
explicar, ejemplificar, aplicar y contextualizar
sus conocimientos.

Examina impacto de ciencia y tecnologia

Al ponderar el impacto social del avance
cientifico y tecnoldgico, toma decisiones
fundamentadas para mejorar la calidad de

vida y preservar el entorno.




Tabla: Certificado de validez

Indicador

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

1. No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado Nivel

4. Alto Nivel

1. No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel
3. Moderado Nivel

4. Alto Nivel

1. No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel
3. Moderado Nivel

4. Alto Nivel

Aplica el saber,
energia,
biodiversidad,
tierra y universo

N

N

N

Examina
impacto de
cienciay
tecnologia

e Tercera dimension: Disefia soluciones tecnoldgicas efectivas.

e Objetivos de la Dimension: El propodsito radica en facultar al estudiante para
concebir soluciones tecnolégicas sustentadas en conocimientos cientificos,
tecnologicos y practicas locales, destinadas a abordar problemas sociales
particulares, evidenciando creatividad y perseverancia.

Tabla: Descripcién de indicadores

Indicador

Descripcion

alternativa

Elige una solucion tecnologica

Ante una problemética, se proponen
soluciones creativas respaldadas por
conocimientos cientificos y tecnolégicos,
sometiéndolas a evaluacion con el fin de
seleccionar la opcién mas idénea.

alternativa.

Elabora la solucion tecnolégica

Implica representar de manera gréfica o
esquematica la estructura y funcionamiento
de la solucién tecnoldgica, considerando
conocimientos cientificos, tecnoldgicos,
practicas locales, asi como los requisitos del
problema y los recursos disponibles.




Tabla: Certificado de validez

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Indicador

1. No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado Nivel

1. No cumple con el criterio
2. Bajo Nivel

3. Moderado Nivel

4. Alto Nivel
4. Alto Nivel

1. No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel
3. Moderado Nivel

4. Alto Nivel

Elige una
solucion
tecnoldgica
alternativa

»
»

»

Elabora la
solucion
tecnoldgica
alternativa.

Observaciones: (Precisar si hay suficiencia)

o

z&f%/«//

MBA Ing. Jorge Ninatanta Alva
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Pd.: el presente formato debe tomar en cuenta:
Williams y Webb (1994) asi como Powell (2003), mencionan que no existe un consenso respecto al nimero de expertos a emplear. Por

otra parte, el nimero de jueces que se debe emplear en un juicio depende del nivel de experticia y de la diversidad del conocimiento. Asi,
mientras Gable y Wolf (1993), Grant y Davis (1997), y Lynn (1986) (citados en McGartland et al. 2003) sugieren un rango de 2 hasta 20
expertos, Hyrkas et al. (2003) manifiestan que 10 expertos brindaran una estimacion confiable de la validez de contenido de un instrumento
(cantidad minimamente recomendable para construcciones de nuevos instrumentos). Si un 80 % de los expertos han estado de acuerdo
con la validez de un item éste puede ser incorporado al instrumento (Voutilainen & Liukkonen, 1995, citados en Hyrkas et al. (2003).

Ver : https://lwww.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23_pdf entre otra bibliografia.






