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Resumen 

La presente investigación tuvo como objetivo general determinar la influencia 

del taller de juegos didácticos en el aprendizaje de operaciones matemáticas de 

los estudiantes de primer grado de primaria de una institución educativa de 

Carabayllo. La investigación fue de tipo aplicada, diseño experimental y de 

enfoque cuantitativo. La muestra fue de 59 estudiantes de una institución 

educativa del distrito de Carabayllo. El instrumento aplicado fue una guía de 

observación el cual fue validado por expertos quienes evidenciaron la 

pertinencia, relevancia y claridad de los contenidos. 

En los resultados se obtuvo el valor de Sig. asintótica. (bilat.) el cual es en el 

post 0,00 que es menor a 0,05 (p < α), conforme a ello se ha determinado la 

incidencia que tiene el taller de juegos didácticos en el aprendizaje de 

operaciones Matemáticas. De acuerdo, con ello se concluye que por medio de 

las actividades lúdicas se potencializa las habilidades y capacidades de la 

resolución matemática.    

Palabras clave: Juegos didácticos, Aprendizaje matemático; Operaciones 

Matemáticas  
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Abstract 

The present investigation had as a general objective to determine the 

influence of the didactic games workshop in the learning of mathematical 

operations of the first-grade students of an educational institution in Carabayllo. 

The research was applied type, experimental design and quantitative approach. 

The sample consisted of 59 students from an educational institution in the 

Carabayllo district. The applied instrument was an observation guide validated by 

experts who evidenced the contents' relevance, relevance, and clarity. 

The asymptotic Sig value was obtained from the results. (bilat.) which is in the 

post 0.00, which is less than 0.05 (p < α), accordingly, the incidence of the didactic 

games workshop in the learning of Mathematics operations has been determined, 

It is concluded that the abilities and capacities of mathematical resolution are 

potentiated through recreational activities. 

Keywords: Didactic games, Mathematical learning; Mathematical operations 
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Resumo 

A presente investigação teve como objetivo geral determinar a influência da 

oficina de jogos didáticos na aprendizagem de operações matemáticas dos 

alunos da primeira série de uma instituição educacional de Carabayllo. A 

pesquisa foi do tipo aplicada, delineamento experimental e abordagem 

quantitativa. A amostra foi composta por 59 alunos de uma instituição 

educacional do distrito de Carabayllo. O instrumento aplicado foi um roteiro de 

observação validado por especialistas que evidenciaram a pertinência, 

pertinência e clareza dos conteúdos. 

O valor assintótico de Sig foi obtido a partir dos resultados. (bilat.) que está 

na pós 0,00, que é menor que 0,05 (p < α), portanto, determinou-se a incidência 

da oficina de jogos didáticos no aprendizado de operações matemáticas. De 

acordo com isso, conclui-se que através de atividades lúdicas são 

potencializadas as habilidades e capacidades de resolução matemática. 

Palavras-chave: Jogos didáticos, Aprendizagem matemática; Operações 

matemáticas 
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