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Resumen

Este estudio, parte del proyecto "Cémic sobre Cultura Ambiental y su Influencia en
la Educacion Ambiental para Estudiantes, Lima — 2023", investigé la relacién entre
un comic y la educacion ambiental en estudiantes de cuarto y quinto grado en la
Institucién Educativa Peru Italia. El objetivo era mejorar la educaciéon mediante un
comic que abordara la cultura ambiental. Se emple6 un enfoque cuantitativo con
108 estudiantes, utilizando un cuestionario Likert validado y confiable. El andlisis
de hipoétesis mostré resultados no significativos para el grupo de control y respaldo
estadisticamente la relacion en el grupo experimental. En resumen, el comic sobre
cultura ambiental demostro tener un impacto positivo en la educacion ambiental de
estudiantes de primaria en la Institucion Educativa Peru Italia, segun el estudio de
2023.

Palabras clave: CAomic, cultura ambiental, lenguaje visual, educacién ambiental y

valores.



Abstract

This study, part of the project "Comic on Environmental Culture and its Impact on
Environmental Education for Students, Lima — 2023," investigated the relationship
between a comic and environmental education in fourth and fifth-grade students at
the Peru Italia Educational Institution. The goal was to enhance education through
a comic addressing environmental culture. A quantitative approach was employed
with 108 students, using a validated and reliable Likert-scale questionnaire. The
hypothesis analysis showed non-significant results for the control group and
statistically supported the relationship in the experimental group. In summary, the
comic on environmental culture demonstrated a positive impact on the
environmental education of primary school students at the Peru Italia Educational
Institution, according to the 2023 study.

Keywords: Comics, environmental culture, visual language, environmental

education and values.



I. INTRODUCCION

El codmic, como forma de narrativa visual, tiene profundas raices historicas que se
remontan a diferentes culturas y momentos en la historia. Scott McCloud, en su
influyente libro "Understanding Comics: The Invisible Art" (1993), explora como las
técnicas narrativas visuales en el comic se han desarrollado a lo largo del tiempo.
Desde las pinturas rupestres y los jeroglificos hasta las ilustraciones satiricas del
siglo XVIII, el cémic ha evolucionado a partir de una rica tradicion de comunicacion
visual (McCloud, S., 1993).

Debido a la evolucion que han tenido los comics a lo largo de los afos, estos
son parte de la cultura popular, tienen un potencial educativo y su utilidad en las
aulas depende de qué tan familiarizados se encuentren los alumnos y profesores
con estos, de esta manera, son una herramienta educativa e integral que presenta
situaciones y temas de interés actual de las cuales se puede transmitir un
aprendizaje y contribuir en la educacion de los nifios. Segun |barra y Ballester
(2022), los cdémics son recursos que no solo incitan a los nifios a la lectura, sino
gue van mas alla, dandoles a los alumnos la oportunidad de generar nuevas
competencias a nivel educativo en donde se pueda ver desarrollado la educacion

ambiental.

En referencia a Latinoamérica, el cuidado del medio ambiente implica uno
de los mayores desafios que aun tenemos que hacer frente, de acuerdo con el
indice de Riesgo Climatico de la Infancia de UNICEF de 2021, 9 de cada 10 nifios
en la regidn se exponen a dos crisis climaticas, por lo menos; 55 millones de nifios,
nifas y adolescentes estan expuestos a padecer las consecuencias de la
insuficiencia de agua y 60 millones estan expuestos a ciclones. El Peru se sitia en
el puesto 82 de 200 de los paises donde los nifios estan expuestos a mas riesgos

gracias a la degradacién ambiental y al cambio climéatico.

Segun el Sistema Nacional de Informacion Ambiental (Sinia) (2022), en el
contexto de la coyuntura Peruana se consiguio que el 48.4% de Municipalidades a
nivel nacional cuenten con el Programa Municipal EDUCCA (Minam, 2019), el cual
Se compone de tres areas de enfoque: la educacion ambiental, la cultura ambiental

y la ciudadania y participacion ambiental, de los cuales solo 5 departamentos



cuentan con PME y con Plan de Trabajo 2022, 5 departamentos cuentan con PME
y pero no con un Plan de Trabajo 2022 y 90 no cuentan con PME ni con un Plan de

Trabajo 2022, lo que es peor, aun hay un 51.6% que no cuenta con este programa.

Experimentar una elevada exposicion a niveles significativos de polucion
atmosférica puede desencadenar en efectos adversos para la salud y a la vez,
aumentar el riesgo de presentar algunas enfermedades respiratorias. Tal como lo
indica en una nota de prensa del (INEI, 2017), los limites oscilan entre 10ug/m3 a
25ug/m3 de media anual, no obstante, en distritos como Santa Anita, Puente Piedra
y Ate, la contaminacion del aire asciende a 30.3, 32.6 y 42.3 respectivamente,
colocando a Puente Piedra como el segundo distrito con mayor contaminacion del

aire.

La educacién ambiental seria la respuesta desde el ambito educativo hacia
los problemas relacionados a la contaminacion ambiental y el cambio climatico, tal
como lo destacan Heras, Meira y Justel (2017), quienes afirman que para afrontar
estos retos medioambientales no es suficiente conocer acerca de la problematica,
sino abordar la mediante una formacion y educacién ambiental. En este sentido,
investigaciones como las de Diaz (2021) evidencian los excelentes resultados de
propuestas didacticas como los cémics para la promocion de la educacion
ambiental. Por lo tanto, en relacidon con la Institucion Educativa con la cual se
trabajo, la problematica se encuentra relacionada a la falta de cuidado del agua
utilizada para el cuidado de las areas verdes y la falta de cuidado de los materiales
ornamentales de las areas verdes, demostrando una falta de cultura ambiental,
llegando a concluir que es sumamente necesario fortalecer la educacién sobre el

medio ambiente en los nifnos.

Basandonos en lo previamente expuesto, se ha concebido y elaborado un
comic educativo que aborda la tematica de la cultura ambiental con la finalidad de
gue los estudiantes, en su proceso de aprendizaje, puedan identificar, comprender
y sensibilizarse ante los desafios medioambientales que enfrentamos en la
actualidad. Como resultado de este esfuerzo, se ha generado una obra grafica
dindmica y vibrante, disefiada para ser atractiva, llena de colores y elementos que
la hacen divertida y, sobre todo, con el objetivo de influir de manera positiva en la

educacion ambiental de los nifios.



Basandonos en lo explicado anteriormente, se cre6 un comic sobre cultura
ambiental, con el fin de que los estudiantes puedan reconocer la problematica del
medio ambiente, esto dio como producto una pieza gréfica con dinamismo y

multicolor, divertida y sobre todo influir en la educacién ambiental de los nifios.

Considerando las reflexiones anteriores, se formuld la siguiente pregunta
general: ¢ Cual es la relacion del cémic sobre cultura ambiental y su impacto en la
educacion ambiental de estudiantes del cuarto y quinto grado de la institucion
educativa Peru ltalia, Lima-2023? Al abordar esta interrogante general, se
identificaron y plantearon los siguientes problemas especificos, los cuales seran

analizados en el desarrollo de la investigacion:

a) ¢, Cudl es la relacion entre el lenguaje visual del comic y su impacto en la
educacion ambiental de estudiantes del cuarto y quinto grado de la institucion
educativa Peru Italia, Lima-2023?, b) ¢Cudl es la relacion del lenguaje verbal del
comic y su impacto en la educacion ambiental de estudiantes del cuarto y quinto
grado de la institucién educativa Peru ltalia, Lima-2023?, c) ¢ Cual es la relacion de
los signos convencionales del comic y su impacto en la educacion ambiental de
estudiantes del cuarto y quinto grado de la institucion educativa Peru lItalia, Lima-
2023?

Este estudio adquiere una justificacion social de gran relevancia, puesto que
esta intrinsecamente relacionado con los problemas actuales que afectan a nivel
nacional, cuestiones que son de interés publico y que tienen un impacto directo en
la calidad de vida de la sociedad en general. La educacion ambiental y la promocion
de una sélida cultura ambiental son aspectos cruciales para abordar estos desafios

y contribuir a la preservacién de nuestro entorno.

Asimismo, el trabajo se sustenta en una justificacion tedrica sélida, ya que
proporciona un recurso invaluable de informacion tedrica relacionada con el comic
como herramienta educativa, la importancia de la cultura ambiental y los conceptos
fundamentales de la educacion ambiental. Esta contribucién tedrica no solo
enriguece el conocimiento existente, sino que también fomenta una mejor
comprension de la cultura ambiental y contribuye a la formacion integral de los

estudiantes.



Ademas, se respalda con una justificacion practica contundente, dado que
el comic centrado en la cultura ambiental busca de manera efectiva mejorar la
calidad de la educacion ambiental ofrecida a los estudiantes, al tiempo que
despierta y nutre el interés de los jovenes en esta tematica tan relevante para el

futuro del planeta.

Por ultimo, el enfoque metodoldgico de este trabajo también se justifica
plenamente, ya que aprovecha una obra gréfica, el comic, como una herramienta
educativa innovadora y efectiva para abordar la cuestion de la cultura ambiental en
el contexto educativo. Esta metodologia puede ser aplicada en diversas
instituciones educativas como una alternativa creativa y valiosa para instruir a los

estudiantes de manera impactante y memorable.

El objetivo general consistié en: Determinar la relacion entre el comic sobre
cultura ambiental y su impacto en la educacién ambiental de estudiantes del cuarto
y quinto grado de la institucién educativa Peru ltalia, Lima-2023. Ademas, se

establecieron los siguientes objetivos especificos para orientar la investigacion:

a) ldentificar la relacién del lenguaje visual del comic y su impacto en la
educaciéon ambiental de estudiantes del cuarto y quinto grado de la institucion
educativa Peru Italia, Lima-2023, b) Establecer la relacién entre el lenguaje verbal
del comic y su impacto en la educacion ambiental de estudiantes del cuarto y quinto
grado de la institucion educativa Peru ltalia, Lima-2023, c) Determinar la relacion
de los signos convencionales del cémic y su impacto en la educacion ambiental de
estudiantes del cuarto y quinto grado de la institucién educativa Peru ltalia, Lima-
2023.

De igual manera, se formulé la siguiente hipétesis general:

H1: Existe relacion significativa entre el comic sobre cultura ambiental y su
impacto en la educacion ambiental de estudiantes del cuarto y quinto grado de la

institucion educativa Peru ltalia, Lima-2023.

HO: No existe relacion significativa entre el comic sobre cultura ambiental y
su impacto en la educaciéon ambiental de estudiantes del cuarto y quinto grado de

la institucion educativa Peru ltalia, Lima-2023.



Finalmente, se plantearon las siguientes hipotesis especificas:
Hipotesis especifica 1

H1: Existe relacion significativa entre el lenguaje visual del comic y su
impacto en la educacion ambiental de estudiantes del cuarto y quinto grado de la
institucién educativa Peru lItalia, Lima-2023.

HO: No existe relacion significativa entre el lenguaje visual del comic y su
impacto en la educacion ambiental de estudiantes del cuarto y quinto grado de la
institucién educativa Peru lItalia, Lima-2023.

Hipotesis especifica 2

H1: Existe relacion significativa entre el lenguaje verbal del comic y su
impacto en la educacion ambiental de estudiantes del cuarto y quinto grado de la

institucion educativa Peru ltalia, Lima-2023.

HO: No existe relacion significativa entre el lenguaje verbal del comic y su
impacto en la educacion ambiental de estudiantes del cuarto y quinto grado de la

institucién educativa Peru lItalia, Lima-2023.
Hipotesis especifica 3

H1: Existe relacion significativa entre los signos convencionales del cémic y
su impacto en la educacién ambiental de estudiantes del cuarto y quinto grado de

la institucion educativa Peru ltalia, Lima-2023.

HO: No existe relacion significativa entre los signos convencionales del comic
y su impacto en la educacién ambiental de estudiantes del cuarto y quinto grado de

la institucion educativa Peru ltalia, Lima-2023.



Il. MARCO TEORICO

La fundamentacion teorica de esta investigacion se enriquece con una amplia
recopilacion de antecedentes tanto a nivel nacional como internacional. En las

siguientes lineas, se exponen los antecedentes a nivel internacional:

Denegri et al. (2019), buscaban describir la creacibn de materiales
educativos adaptables y, en particular, la concepcion de personajes disefiados para
facilitar el proceso de aprendizaje son elementos clave en este proceso, el tipo de
investigacion se clasificO como aplicada, se contd con una submuestra de 158
alumnos. Los resultados arrojaron que los personajes de los comics cobran
importancia gracias a su caracter simbolico-comunicativo, facilitando asi, la

construccion de nuevos conocimientos y aprendizajes.

Gomez y Ruiz (2019), realizaron una intervencién con una propuesta para
mejorar los conocimientos literarios enmarcados en la educacion integral de los
estudiantes en una institucion educativa. El estudio fue de metodologia exploratoria
y mixta. La poblacion del estudio consistié en estudiantes de 2° curso de ESO, la
muestra se constituy6 por 32 estudiantes. Se concluyé que el en conjunto, tanto del
comic con las TIC hacen gue la motivacion de los estudiantes aumente hacia los
contenidos a obtener. Finalmente, se corrobora qué tan beneficiosas son estas
nuevas metodologias a las cuales son faciles de acceder y la importancia de su

presencia en los futuros modelos educativos.

Guerrero y Lépez (2021), disefiaron una practica de innovacion educativa
que constaba en utilizar comics para ensefiar historia, todo ello con el fin de
reflexionar acerca de cémo el comic puede aportar pedagdgicamente para mejorar
la enseflanza. Este estudio fue aplicativo y utilizaron encuestas que fueron
aplicadas a estudiantes que se encontraban en el nivel primaria de la Universidad
de Cordoba. Se concluye que hay un bajo interés por parte de los alumnos hacia la
historia, pero que, al presentar al comic, con un lenguaje sencillo de comprender,
esto llega a despertar el interés de los estudiantes, siendo el comic una herramienta

atractiva para generar aprendizaje.

Paré y Soto-Pallarés (2017), el objetivo principal de su investigacion fue

evaluar la eficacia de la inclusion de cémics en la enseflanza de idiomas en el nivel



de Educacion Primaria, abordando desde un enfoque social, artistico-literario y
educativo. Los resultados del estudio indicaron que los comics son una herramienta
valiosa para disefiar actividades que mejoren la comprension lectora, fomenten la

expresion de la creatividad y estimulen el interés de los nifios por la lectura.

Ruiz (2019), con el objetivo de aportar a la concienciacion ambiental
mediante propuestas para un programa educativo en un campamento, realiza un
estudio bajo la metodologia de descubrimiento guiado con estudiantes del sexto
grado del nivel de educacion primaria de un colegio de Espafia. Se concluye que
su propuesta fue muy eficaz para el aprendizaje de la educaciébn ambiental,

evidenciando la interaccion ludica entre alumnos y profesores.

Tipan (2017), realiz6 una investigacion para evaluar la efectividad del cémic
como una tactica para captar la atencién de los estudiantes de inglés. Llevaron a
cabo una investigacion de disefio no experimental, puesto que no se introdujeron
modificaciones deliberadas en la variable independiente del estudio. La poblacion
objeto de andlisis estuvo compuesta por los alumnos de 9no y 10mo grado de la
Educacion General Basica de la Unidad Educativa Particular "La Presentacion” de
la ciudad de Quito, y la muestra se constituyd con un total de 195 estudiantes. Se
concluy6 que haber trabajado durante su etapa escolar tuvo como resultado una
amplia informacion de los estudiantes acerca de elaborar narraciones. Sin
embargo, se obtuvo que la gran mayoria de estudiantes prefieren las narraciones
escritas antes que las de forma oral. EI comic ha producido buenos resultados al
momento de aprender y recordar.

Villa et al. (2020), realizaron una investigacion con el propésito de proponer
el empleo de herramientas digitales como una estrategia pedagdgica innovadora,
destinada a que los alumnos de Educacién Basica puedan crear coémics con la
finalidad de mejorar su capacidad de comprension lectora. El estudio se enmarcé
en un enfoque descriptivo correlacional de corte transversal, sin involucrar
intervenciones experimentales. La muestra poblacional consistio en 33 docentes
seleccionados al azar, quienes pertenecian a tres instituciones educativas publicas
en Colombia. Se concluyé que las herramientas digitales son de la preferencia de
los alumnos, por lo que, los cdmics resultan ser didacticos y sirven como estrategia

para fortalecer la comprension lectora.



En los siguientes apartados, se presentan los antecedentes a nivel nacional,
que han sido elaborados por tesis relacionadas con el estudio del comic y la

educacion ambiental:

Ccama y Ccanto (2018); y Ortega (2018) investigaron acerca de qué tanto
se relaciona la educacion ambiental y la actitud ambiental en los estudiantes, en el
primer estudio se aplic6 un muestreo aleatorio estratificado y en el segundo un
muestreo probabilistico intencional, encontrando que los planteamientos de la
Educacion Ambiental desarrollados en las Instituciones Educativas donde se hizo
el estudio, si implica en altos niveles de actitud ambiental. Para el primer estudio
utilizaron la Prueba de Rho de Spearman = (0,283), y para el segundo estudio se
utilizé la prueba “t” de Student 1,688.

Franco (2018) llevo a cabo una exhaustiva investigacion con el objetivo de
profundizar en la relacién intrinseca entre la ensefianza ambiental y la preservacion
del entorno en una escuela especifica, situada en el distrito de San Juan de
Lurigancho. Este andlisis meticuloso se encuadra dentro de la categoria de
investigacion basica y adopta un enfoque cuantitativo, empleando un disefio de
investigacion no experimental de tipo transversal-correlacional para analizar la
interaccion de variables clave. La poblacion objeto de estudio consistio en los
alumnos matriculados en la Institucion Educativa Inicial N°032 Nifio Jesus de
Zarate. La eleccion de una muestra representativa se llevd a cabo mediante un
muestreo no aleatorio, con 101 estudiantes de nivel inicial participantes en este
estudio. Este enfoque de muestreo estratégico permitié obtener una vision detallada
y representativa de la relacion entre la ensefianza ambiental y las actitudes de los
estudiantes hacia la conservacion del medio ambiente en este contexto especifico.
Los resultados principales del analisis revelan un desarrollo positivo y moderado de
la educacién ambiental entre los estudiantes. Este progreso se evidencia a través
de diversos indicadores, incluyendo el nivel de conocimiento adquirido, la
conciencia ambiental y la capacidad de aplicar practicas sostenibles. Ademas, se
identifica una actitud generalmente positiva de los estudiantes hacia la
conservacion del medio ambiente, destacando la importancia de integrar la
ensefianza ambiental de manera efectiva en el curriculo educativo. Es esencial

destacar que la investigacion de Franco (2018) contribuye significativamente al



entendimiento de como la ensefianza ambiental puede influir de manera positiva en
la actitud y comportamiento de los estudiantes hacia la preservacion del entorno.
Estos hallazgos no solo tienen implicaciones para la Institucion Educativa en
cuestion, sino que también proporcionan informacion valiosa para el disefio de
estrategias educativas mas efectivas en el ambito de la educacién ambiental a nivel

mas amplio.

Galvez (2017) llevo a cabo una investigacion exhaustiva con el propésito de
esclarecer la interrelacion entre el liderazgo y la educacion ambiental. EI marco
metodoldgico de este estudio se caracteriza por su enfoque cuantitativo, adoptando
un disefio no experimental de tipo descriptivo correlacional para explorar en detalle
la naturaleza de estas conexiones clave. La poblacién de interés para este estudio
estuvo constituida por 132 Promotoras de los Programas No Escolarizados de
Educacion Inicial (PRONOEI) de la Unidad de Gestion Educativa Local (UGEL) 06.
La seleccion de la muestra se realiz6 de manera aleatoria, garantizando asi la
representatividad de las promotoras en este contexto particular. Este método de
seleccién aleatoria fortalece la validez externa de los resultados al generalizar las
conclusiones obtenidas. Los resultados obtenidos a través del analisis de datos
revelaron una relacion directa y significativa entre el liderazgo y la educacion
ambiental. Este descubrimiento sugiere la influencia positiva que el liderazgo puede
tener en la promocién y ejecucidn de practicas educativas orientadas hacia la
conciencia ambiental y la sostenibilidad. Asimismo, se observé una relacion
reciproca, también directa y significativa, entre la educacion ambiental y el liderazgo
entre las promotoras de los PRONOEI. Este hallazgo resalta la importancia de la
educacién ambiental como un componente fundamental para el desarrollo de
habilidades de liderazgo efectivas en este grupo especifico de profesionales. El
andlisis estadistico se basé en el coeficiente de correlacion de Spearman, cuyo
resultado fue de 0.661. Este valor confirma la fuerza y la direccion de la relacion
identificada entre el liderazgo y la educaciéon ambiental, proporcionando una medida
cuantitativa precisa de esta asociacién. En resumen, el estudio de Galvez (2017)
aporta una perspectiva valiosa sobre como el liderazgo y la educaciéon ambiental
estan intrinsecamente vinculados, especialmente en el contexto de las Promotoras

de los PRONOEI. Estos resultados tienen implicaciones importantes tanto para la



gestion educativa como para el desarrollo de estrategias de liderazgo que fomenten

la integracion efectiva de la educaciéon ambiental en los programas educativos.

Marin (2021) y Trinidad (2018), investigaron la relacion entre los comics y la
comprension lectora, en el primer estudio se aplicé un muestreo no probabilistico
por conveniencia, mientras que en el segundo se utiliz6 un muestreo censal;
encontrando que la aplicacion de los comics si mejoran significativamente la
comprension de los textos, fomenta la creatividad, imaginacion y que, por lo tanto,
es un magnifico recurso didactico para mejorar la comprension lectora. Para cada
estudio el grado de correlacion se identificé a través de la Prueba t de Student,

cuyos valores fueron 0,000<0.05 para ambos.

Moreno, Paredes y Zambrano (2019), realizaron una investigacion con el
propasito de analizar el impacto del uso de comics en el proceso de aprendizaje de
las figuras platonicas. La metodologia del estudio se caracterizO por ser
cuantitativa, adoptando un disefio cuasi experimental de enfoque aplicativo. La
muestra estuvo compuesta por 34 estudiantes de primer grado de secundaria de la
Institucion Educativa "Sefior de la Soledad", seleccionados mediante un muestreo
no aleatorio. Los resultados arrojaron resultados positivos, sefalando que el
empleo de comics como recurso educativo influyé de manera significativa en el
aprendizaje de las figuras platonicas en los estudiantes de primer grado. Asimismo,
se destaco la importancia fundamental de los comics en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de los sélidos platonicos al facilitar la comprensién de conceptos,

relaciones y métodos geométricos, promoviendo un enfoque de aprendizaje activo.

Tapia (2018) analizé acerca de la promocion de la creatividad y la
competencia artistica a través del género del cémic, tipo aplicativa, la muestra fue
de 31 alumnos de entre 11 y 12 afios del 6to grado de educacion primaria en un
colegio de la ciudad de Santander, los resultados fueron favorables indicando que
el coOmic es un recurso que genera mucho interés en los alumnos y que esto
favorece a su aprendizaje significativo, de igual manera, se comprob6 que los

comics cuentan con una gran flexibilidad.

Ya presentados los antecedentes, se realizé una busqueda profunda

de teorias relacionadas a ambas variables, las cuales contienen informacion
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relevante, asi como también, se presenta las definiciones de comic y educacion
ambiental. Se tomaron en cuenta tres teorias a investigar: la primera, en relacion
con el comic (Casas, 2016), la segunda desarrolla la temética de la cultura
ambiental y finalmente, la tercera habla sobre la educacion ambiental (Matos,
2016).

Primero se abordan las teorias relacionadas al comic como la teoria de la
cultura de masas de Umberto Eco (1964, citado por Bordes, 2015) bajo un enfoque
sociologico al cual pertenecen "el lenguaje de los comics (1972)" de Gubern y
Gasca, cuyos trabajos se relacionan con un analisis formalista en relacion con los

comics.

Por su lado, Gracia (2019) sustenta que los cdmics son una nueva forma de
representar, a través de una vision critica y con la intencidon de despertar las
consciencias, nuestra realidad y los acontecimientos coyunturales o de la sociedad
actual, esto representa una nueva forma de narrar una historia a través de este

género vinculado a la ficcibn como también a la realidad.

En el contexto educativo, los cOmics son un recurso utilizado por maestros
para explorar en la creatividad y contribuir al proceso de aprendizajes de los
alumnos, tal como lo sustenta Scorer (2020), los comics se estan utilizando como
una herramienta pedagodgica alternativa, animando a los estudiantes a pensar,
usando diferentes formas de expresar el pensamiento critico y el analisis, esto
como parte de enfoques de aprendizaje colectivo que fomentan la interaccién social

y pensamiento profundo.

El aprendizaje con comics influye en el rendimiento cognitivo en una manera
positiva, al respecto, Aleixo y Summer (2017) sustentan que los cémics contribuyen
al aprendizaje de la biopsicologia a través de estos, esto debido a los excelentes

hallazgos de sus investigaciones relacionadas con la memoria significativa.

No obstante, uno de los numerosos desafios que enfrenta la investigacion
en el contexto del cémic, es que no tiene la repercusion deseada en el ambito
universitario, ya que, segun Larraflaga y Yubero (2017), ain no esta incluido dentro

de la formacion integral de los universitarios, quedando aun un largo camino en
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cuanto a investigacion académica y el porqué del mayor auge en nifios que en

jovenes.
Los enfoques conceptuales empleados son los siguientes:

El comic se define como una narracion grafica que toma la forma de vifietas
donde podemos situar textos encerrados en globos que emergen de la boca de los
personajes dentro de la historia (Casas, 2016). Asi mismo, sefiala que las

dimensiones que se emplearan para el comic se definen como:

Lenguaje visual: “esta compuesto por vifieta, encuadre, angulo, formato y

colo’r (p.21).

Lenguaje verbal: “esta conformado por el bocadillo o globo, la cartela, el

cartucho, la onomatopeya y las letras” (p.25).

Signos convencionales: “estan compuestos por metaforas visuales, figuras

o lineas cinéticas y signos de apoyo” (p.32).

Pero también hay diferentes definiciones del cémic como la de
Sousanis (2015), quien sefiala que los comics son una combinacién Unica de texto
e imagenes que pueden ofrecer mas perspectivas que un solo medio y asi
promover una comprension mas profunda del contenido, esto a través de simbolos
visuales, metaforas y representaciones realistas en combinacién con modos
textuales de expresion, creando asi una sinfonia. O la definicion de cédmic como
“lustraciones yuxtapuestas y otras imagenes en secuencia deliberada, con el
propoésito de transmitir informacion y obtener una respuesta estética del lector”
(McCloud, 2019, p.9).

Finalmente, tenemos la definicion de Chacon (2015), quien define al
coémic como un “texto de la cultura que posibilita la formacion de nifios lectores,
aportando a nuestra propia identidad y al acercamiento de una alfabetizacion inicial

desde la construccion de sentido”.

En relacion con la cultura ambiental, Baldeon y Alvarez (2018) la
definen como la forma de relacionarnos los seres vivos con nuestro medio
ambiente, asi mismo, sostiene que para una adecuada comprension se deben

incluir el estudio de valore, actitudes y creencias, dando como resultado al
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comportamiento ambiental. Asi mismo, Pérez de Villa (2017) la define como un
proceso Yy resultado de la influencia formativa del medio ambiente sobre los seres
humanos, haciéndolos comprender y orientar su actividad cognoscitiva hacia una

practica axioldgica que contribuya a conservar el medio ambiente.

Sanchez de la Iglesia (2020), sostiene que la cultura ambiental es un
pilar fundamental para la conservacion del medio ambiente y que se debe llevar a
la practica de manera cientifica y cultural dentro de la sociedad y mas aun en las
escuelas. Como respaldo, Cervantes, Gomez y Olguin (2019). afirman que para
una buena cultura ambiental es necesario basarnos en una educacion ambiental y
utilizarla como herramienta que contribuya a una vision diferente acerca del cuidado
del medio ambiente, ya que con los afios los cambios ambientales son cada vez
mas perjudiciales y nos obligan a actualizarnos constantemente acerca de cuél es

la manera mas efectiva de cuidad nuestro medio ambiente.

Respecto a las teorias en relacion con la educacion ambiental, tenemos a
Ridao, Aguila, Bernabé y Santotoribio (2015), quien afirma que la educacion
ambiental es fundamental para el desarrollo social cultural y econémico de la
sociedad debido a su gran valor y contribucion con el patrimonio natural y que a la

vez contribuye favorablemente al desarrollo sostenible de nuestro ecosistema.

Por su lado, De Silva (2018), sustenta que la educacion ambiental engloba
otros términos como: conservacion ambiental, ecojusticia y desarrollo sostenible,
dandole un enfoque integral y teniendo en cuenta un estudio mucho mas amplio.
Basicamente nos habla de una educacion basada en una miriada de habilidades

fisicas, cognitivas, sociales y beneficios emocionales.

Por otro lado, tenemos a autores como Tracy (2017) y Gardner (2017),
quienes sostienen que se debe ir mas alla de la educacion, lo ideal seria fomentar
un pensamiento critico y desarrollar habilidades que les permitan analizar sobre los

problemas del medio ambiente.

La educaciéon ambiental es definida por Teitelbaum (1978, citado por Matos,
2016) como una accion educativa invariable a través de la cual se tiende a tomar
conciencia de nuestra realidad global. Esta se va a desarrollar a través de las

practicas que permitan vincular y ensefiar a la comunidad acerca del medio
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ambiente, las actitudes y valores que puedan promover un comportamiento

orientado a la transformacion de superar la realidad. (p.25).

Las dimensiones que se emplearan para analizar la educacion ambiental se

definen como:

Toma de conciencia: “se define como estimular la sensibilizacién,
comprender la interdependencia de todas las formas de vida y la dependencia de

la vida humana, de los recursos de la Tierra en un ambiente saludable” (p.26).

Acciones: “se define como actividades para prevenir y reducir problemas

ambientales” (p.33).

Actitudes: “se define como una disposicidn para proponer y realizar acciones

proambientales” (p.64).

Valores: “se define como el sustento concreto de todos los ejercicios y

reflexiones que se establecen desde la ética en relacion con el ambiente” (p.67).

Asi mismo, hay diferentes definiciones de la educacion ambiental, tal como
la de Al-Nagbi y Alshannag (2018), quienes definen a la educacién ambiental como
una tendencia educativa en la cual docentes y alumnos se involucran en los
procesos de ensefianza y aprendizaje y que gracias a eso se genera una conciencia
en relaciéon con el cuidado del medio ambiente. Esta definicion es reforzada por la
de Yeh, Ma y Huan (2016), aquellos que argumentan que la educacion ambiental
se describe como un proceso mediante el cual se adquieren conocimientos que
facilitan la identificacion de cuestiones relacionadas con la preservacion de la
naturaleza y, ademas, permiten proponer posibles soluciones a dichas

problematicas.

En su obra "EcoComix: Narratives of Nature in the Anthropocene" (2017),
Emily Nacol se sumerge en la interseccién entre el comic y la representacion de la
naturaleza en la era del Antropoceno. Este periodo, caracterizado por la influencia
humana dominante en los sistemas terrestres, plantea desafios significativos para
la comprensioén y la gestién de la relacién entre los seres humanos y el medio

ambiente.
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Nacol examina a fondo como los comics, como forma narrativa visual, sirven
como un medio unico y efectivo para explorar las complejidades de las cuestiones
medioambientales. La naturaleza grafica del comic permite a los artistas fusionar
de manera creativa imagenes y texto, ofreciendo asi una plataforma rica para la
expresion artistica y la comunicacion de mensajes complejos sobre el medio

ambiente.

En su andlisis, Nacol destaca cémo los artistas emplean elementos visuales,
como el disefio de paneles, el uso del color y la composicion de las vifietas, para
transmitir no solo informacion factual sobre temas medioambientales, sino también
para evocar emociones y empatia en el lector. Los comics, segun Nacol, no solo
informan, sino que también provocan una respuesta emocional que puede ser
fundamental para catalizar cambios en la percepcion y la accion del lector respecto

a cuestiones ambientales.

Ademas, Nacol profundiza en como los comics pueden abordar la compleja
relacion entre los seres humanos y la naturaleza en el contexto del Antropoceno.
Explora como los artistas representan la interconexion entre las actividades
humanas, la degradacién del medio ambiente y las posibles soluciones o caminos
hacia la sostenibilidad. La narrativa visual del comic, segun Nacol, puede ilustrar de
manera impactante la interdependencia de los sistemas naturales y humanos,
llevando a una comprension mas profunda de las implicaciones de nuestras

acciones en el mundo que habitamos.

Asimismo, la autora aborda el papel del comic en la promocion de la
conciencia ecolégica. Destaca cémo estas narrativas graficas pueden desafiar las
percepciones arraigadas y motivar a los lectores a reflexionar sobre su propio
impacto en el medio ambiente. La combinaciéon de imagenes y texto en el comic
proporciona una experiencia de lectura envolvente que, segun Nacol, puede tener
un impacto duradero en la formacion de actitudes y comportamientos hacia la

naturaleza.

En resumen, "EcoComix" ofrece una perspectiva valiosa sobre el potencial
del cdmic como medio artistico y educativo para abordar las complejidades de las
cuestiones medioambientales en la era del Antropoceno. Emily Nacol destaca la
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capacidad unica del comic para contar historias visuales que no solo informan, sino
que también generan una conexion emocional, promoviendo asi la conciencia
ecoldgica y la reflexion critica sobre nuestro papel en la preservacion del medio

ambiente.

En su obra "Using Content-Area Graphic Texts for Learning: A Guide for
Middle-Level Educators" (2017), Meryl Jaffe y Anina Bennett proporcionan una
exploracion profunda sobre el uso de cdmics como una herramienta eficaz para la
comunicacién cientifica, centrandose en como esta forma narrativa visual puede
simplificar conceptos cientificos complejos, especialmente aquellos relacionados
con el medio ambiente. La obra presenta una perspectiva practica y pedagdgica,
dirigida especificamente a educadores de nivel medio, destacando el potencial de

los comics para mejorar la comprension y el aprendizaje de los estudiantes.

Jaffe y Bennett argumentan que los coOmics son una herramienta educativa
valiosa, ya que combinan elementos visuales y textuales de manera Unica,
proporcionando una experiencia de aprendizaje que puede ser mas atractiva y
accesible para los estudiantes. Se adentran en cOmo esta combinacion de
imagenes y texto puede simplificar conceptos cientificos complejos relacionados
con el medio ambiente, haciendo que la informacion sea mas digerible y facil de

recordar.

La obra ofrece ejemplos concretos de como los cémics pueden representar
de manera efectiva procesos cientificos, ciclos ambientales y fendmenos naturales.
Desde la representacién grafica de la fotosintesis hasta la explicacion visual de las
cadenas alimentarias en los ecosistemas, Jaffe y Bennett ilustran cdmo los comics
pueden ser utilizados para descomponer y presentar de manera clara y concisa

informacion cientifica, facilitando asi la comprensién de los estudiantes.

Ademas, los autores destacan la importancia de la narrativa en los comics
para construir una comprension mas profunda de los conceptos cientificos.
Exploran como la estructura narrativa de los cémics, con personajes y tramas,
puede proporcionar un contexto que ayuda a los estudiantes a relacionarse

emocionalmente con la informacidén cientifica. Este enfoque narrativo puede
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fomentar la retencion y la aplicacion de conocimientos, ya que los estudiantes

pueden conectarse con las historias que se les presentan.

Jaffe y Bennett también abordan la personalizacidén del aprendizaje a través
de los comics, sefialando como los educadores pueden seleccionar o incluso crear
comics que se adapten especificamente al nivel de comprension y los intereses de
sus estudiantes. Este enfoque personalizado puede aumentar la participacion y la

motivacion de los estudiantes, brindando una herramienta educativa mas efectiva.

En resumen, "Using Content-Area Graphic Texts for Learning" proporciona
una guia valiosa para educadores de nivel medio, resaltando la eficacia de los
comics como herramienta para la comunicacion cientifica en el dmbito de la
educaciéon ambiental. Jaffe y Bennett enfatizan como esta forma narrativa puede
simplificar conceptos cientificos, mejorar la comprension de los estudiantes y
fomentar una conexion emocional con la ciencia, contribuyendo asi al desarrollo de

una conciencia mas informada y comprometida con el medio ambiente.

En la obra "Graphic Voices of the Global South: The Intersection of Comics
and Environmental Justice" (2019), editada por Matthew Smith y Rahim Mohamed,
se realiza un profundo andlisis sobre el papel crucial que desempefan los cémics,
especialmente aquellos originarios del Sur Global, como una plataforma
significativa para abordar cuestiones de justicia ambiental. Esta obra ofrece una
vision global y diversa, destacando la importancia de las voces graficas
provenientes de regiones que a menudo han sido marginadas en el dialogo global

sobre medio ambiente y sostenibilidad.

El enfoque principal de la obra es la exploracion de como los artistas utilizan
el medio del cdmic para dar voz a comunidades histéricamente marginadas y para
destacar problemas ambientales urgentes que afectan desproporcionadamente a
estas poblaciones. El término "Global South” se refiere a las regiones del mundo
gue han experimentado histéricamente marginalizacion econdmica y social, y esta
obra se centra en como los comics producidos en estas areas proporcionan una

plataforma Unica para abordar las complejidades de la justicia ambiental.

El libro examina detenidamente como los artistas del comic del Global South

utilizan sus obras para narrar las realidades locales, ilustrando las intersecciones

17



entre las cuestiones medioambientales y las luchas por la justicia social. Se
analizan diversos enfoques artisticos y estilos narrativos empleados para
representar la complejidad de los desafios ambientales, desde la degradacion de
recursos naturales hasta la explotacion de tierras y la falta de acceso a servicios

basicos.

La obra también destaca la capacidad Unica de los comics para generar
empatia y conciencia publica al proporcionar representaciones visuales
impactantes de las realidades que enfrentan estas comunidades. La combinacion
de imagenes y texto en los comics permite una narrativa visual poderosa que puede
transmitir de manera efectiva la urgencia y la gravedad de los problemas

ambientales, motivando a los lectores a reflexionar y actuar.

Ademas, "Graphic Voices of the Global South" examina como estos comics
contribuyen a la construccibn de narrativas contrarias a las hegemonicas,
desafiando las representaciones estereotipadas y ofreciendo perspectivas
auténticas sobre las experiencias locales. Los comics se presentan como una forma
de contracultura que cuestiona las narrativas dominantes y amplifica las voces de
aquellos que han sido histéricamente excluidos de los discursos sobre medio
ambiente y justicia social.

En resumen, esta obra representa una contribucién significativa al
entendimiento del comic como una herramienta crucial en el ambito de la justicia
ambiental. Proporciona una perspectiva Unica sobre como los comics del Global
South ofrecen una plataforma para dar voz a las comunidades marginadas,
destacar problemas ambientales urgentes y desafiar las narrativas preexistentes en
el ambito de la sostenibilidad y la justicia ambiental.

En conclusion, el analisis de diversas obras que exploran la interseccion
entre el comic, la cultura ambiental y la educacion ambiental revela la riqueza y
versatilidad de este medio como herramienta para la comunicacion, concienciacion
y movilizacion en torno a temas medioambientales. Autores como Emily Nacol,
Meryl Jaffe, Anina Bennett, Matthew Smith y Rahim Mohamed han contribuido

significativamente a la comprension de como los comics pueden desempefiar un
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papel crucial en la construccion de narrativas visuales que aborden cuestiones

ambientales clave.

Desde la exploracion de narrativas visuales del medio ambiente en la era del
Antropoceno hasta el énfasis en la eficacia de los comics en la comunicacion
cientifica, estas obras destacan la capacidad Unica de este medio para simplificar
conceptos complejos y fomentar la comprension. La combinacion de imagenes y
texto no solo facilita el aprendizaje, sino que también proporciona una plataforma

atractiva para transmitir mensajes ambientales de manera efectiva.

Ademas, la obra "Graphic Voices of the Global South" subraya la importancia
de la diversidad cultural y geografica en las representaciones ambientales. Los
comics provenientes del Global South se presentan como poderosos instrumentos
para dar voz a comunidades marginadas, desafiar narrativas hegemonicas y
destacar problemas ambientales urgentes. Esta perspectiva global refuerza la idea
de que el comic no solo es una herramienta educativa, sino también una plataforma
para la justicia ambiental, ampliando la conversacion y sensibilizando a audiencias

diversas.

En el contexto de la educacion ambiental, la capacidad del cémic para
personalizar el aprendizaje, generar empatia y proporcionar representaciones
auténticas de las complejidades ambientales destaca su importancia en la
formacién de una conciencia ecolégica. Al utilizar el cdmic como una herramienta
educativa, se puede cultivar no solo la comprension de los problemas
medioambientales, sino también el compromiso activo con la busqueda de

soluciones sostenibles.

En resumen, la convergencia de estos enfoques tedricos destaca que el
comic no solo es una forma artistica y narrativa, sino también una poderosa
herramienta para la educacion ambiental y la promocion de la cultura ambiental. La
combinacion de elementos visuales y narrativos en los comics ofrece una via Unica
para abordar cuestiones medioambientales de manera accesible, impactante y
culturalmente diversa, reforzando asi su papel fundamental en la construccion de

un entendimiento mas profundo y comprometido con nuestro entorno.
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lIl. METODOLOGIA

3.1. Tipo y disefio de investigacion.

La naturaleza de la investigacion adoptada se define claramente como
aplicada, siguiendo la clasificacién de Neill y Cortéz (2018). Este enfoque especifico
implica la consideracion y aplicacion de conocimientos teoricos en funcion de
propositos practicos. La eleccidon de esta orientacion se sustenta en la premisa de
que las teorias proporcionan el marco conceptual necesario para la implementacion
practica de los conocimientos adquiridos. Este enfoque aplicado, segun la
perspectiva de Neill y Cortéz, permite una conexion directa entre la investigacion
tedrica y su aplicacion tangible en contextos practicos, garantizando asi una utilidad

efectiva de los resultados obtenidos.

En este sentido, la investigacibn no solo se limita a la generacién de
conocimiento abstracto, sino que busca activamente integrar teorias de manera
concreta y aplicada en situaciones del mundo real. La relevancia de esta eleccion
metodoldgica radica en la capacidad de traducir la comprensién tedrica en acciones
practicas, lo que contribuye a abordar problematicas especificas y generar

soluciones concretas basadas en el conocimiento académico acumulado.

Es crucial destacar que la aplicabilidad practica de los resultados constituye
un componente esencial en el disefio de esta investigacion aplicada. Siguiendo la
perspectiva de Neill y Cortéz (2018), se reconoce la importancia de vincular
estrechamente la teoria con la practica para lograr un impacto significativo en
entornos reales. Asi, la eleccion del enfoque aplicado no solo refleja una orientacion
metodoldgica, sino también una intencién deliberada de generar conocimientos que
sean directamente transferibles y beneficiosos para la toma de decisiones y la

accion practica en contextos especificos.

El disefio metodoloégico de Ila investigacion se caracteriza como
experimental, en consonancia con la tipificacion de Neill y Cortéz (2018). Este
enfoque especifico se distingue por la ausencia de intervencion o participacion
directa en el entorno observable, ademas de la carencia de un control riguroso
sobre las variables. La eleccion de este disefio experimental, segun la perspectiva

de Neill y Cortéz, implica una aproximacion donde la observacion y la manipulacion
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de variables se llevan a cabo de manera menos intrusiva, permitiendo asi una

exploracion mas libre y natural de los fendmenos estudiados.

En este contexto, se destaca que la falta de intervencion directa en el entorno
observable enfatiza la observacién no intrusiva, buscando capturar los fenémenos
en su estado natural. La ausencia de un control estricto sobre las variables, como
sefialan Neill y Cortéz (2018), implica que los resultados obtenidos pueden
considerarse superficiales en el sentido de que reflejan la realidad tal como se
presenta, sin manipulaciones artificiales que puedan influir en la interpretacion de

los hallazgos.

Es esencial reconocer que la eleccion del disefio experimental no implica
necesariamente una limitacion inherente, sino mas bien una estrategia
metodoldgica especifica. Este enfoque permite una exploracion mas holistica y
contextualizada de los fendbmenos estudiados al evitar alteraciones sustanciales en
el entorno observado. Asi, la investigacién adopta un caracter mas observacional y
descriptivo, proporcionando una perspectiva auténtica de los elementos

estudiados.

La aplicacion de este disefio experimental, de acuerdo con la visién de Neill
y Cortéz (2018), abre la puerta a la comprension de fenbmenos en su estado
natural, proporcionando una base soélida para la interpretacion de resultados y la

generacion de conocimiento valido y contextualizado.

El sub-disefio de la investigacién fue cuasi experimental, en el cual se
manipulé intencionalmente la variable dependiente para ver su efecto en la variable
independiente, la diferencia con la experimental radica en que los grupos ya estan

formados previamente al experimento (Hernandez, Fernandez & Baptista, 2014).

En el curso de esta investigacion, se adopto un enfoque cuantitativo con la
finalidad de proporcionar resultados concretos y especificos. La eleccion de este
enfoque cuantitativo se alinea con la perspectiva de Gallardo (2017), quien sefala
qgue dicho enfoque se caracteriza por emplear el procedimiento hipotético-
deductivo. Este método implica la formulacion de hipotesis que se derivan de
teorias existentes, seguido de la verificacion de estas proposiciones a través de un

muestreo de amplitud considerable. La meta fundamental de este enfoque es
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explicar o predecir fenomenos mediante el analisis estadistico de datos recopilados

de manera sistematica.

La aplicacion del enfoque cuantitativo, segun la orientacion de Gallardo
(2017), destaca por su énfasis en la objetividad y la mensurabilidad, permitiendo
asi la obtencion de resultados que puedan ser cuantificados y analizados
estadisticamente. La adopcién del procedimiento hipotético-deductivo refuerza la
rigurosidad metodoldégica al establecer hipétesis claras y especificas que se

someten a prueba empirica.

La utilizacion de muestras de amplio alcance subraya la intencién de
generalizar los resultados obtenidos en la investigacion a una poblacibn mas
extensa. Este enfoque cuantitativo busca, por tanto, ofrecer conclusiones que no
solo sean validas para el contexto especifico estudiado, sino que también puedan
tener aplicabilidad mas amplia, contribuyendo asi al cuerpo de conocimientos en la
disciplina.

En resumen, la eleccién del enfoque cuantitativo en esta investigacion,
respaldada por la perspectiva de Gallardo (2017), refleja la intencion de abordar de
manera sistematica y objetiva la exploracion, explicacion o prediccion de
fendbmenos especificos mediante la aplicacién de métodos cuantitativos y un marco

hipotético-deductivo.

3.2. Variables y operacionalizacion

En el contexto de esta investigacion, se incorporaron tres variables de estudio con
el propésito de analizar de manera integral diversos aspectos del fenbmeno
investigado. Siguiendo la clasificacion de Casas (2016), la primera variable se
identifica como la variable independiente, centrada en el analisis del cdmic como
elemento influyente. Este componente especifico se selecciona con base en la
relevancia teérica sugerida por Casas (2016) y se considera como un factor que

puede ejercer impacto sobre las demas variables del estudio.

La segunda variable, denominada variable tematica, se centra en la exploracion de
la "cultura ambiental". Este enfoque tematico, crucial para el desarrollo conceptual

de la investigacion, se orienta hacia la comprensién de cémo la cultura ambiental
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puede manifestarse y ser influenciada por el comic, la variable independiente. La
eleccion de esta variable se apoya en la conceptualizacion proporcionada por los

trabajos previos de Casas (2016).

La tercera variable, designada como variable dependiente, se enfoca en la
"educacion ambiental" de acuerdo con las definiciones establecidas por Matos
(2016). Esta variable representa la dimension especifica que se busca comprender
y analizar en términos de su relacion con el comic y la cultura ambiental. La variable
dependiente actiia como un indicador sensible a las posibles influencias de las otras

variables, permitiendo asi una evaluacion mas completa de la dinamica investigada.

La inclusion de estas tres variables en el disefio de la investigacion no solo sigue
las recomendaciones y categorizaciones de Casas (2016) y Matos (2016), sino que
también establece un marco conceptual robusto para abordar de manera integral la
relacion entre el comic, la cultura ambiental y la educacion ambiental. Este enfoque
estratégico en la seleccion y definicién de las variables proporciona una base sélida

para el analisis y la interpretacion de los resultados obtenidos en el estudio.

Tabla 1.

Identificacion de las variables

Variables Naturaleza Escala Categoria
V1l Comic de Cualitativa Nominal Independiente
cultura
ambiental
V2 Educacién Cualitativa Nominal Dependiente
ambiental

Nota. Elaboracion propia

Matriz de operacionalizacion
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En este meétodo, propuesto por Carrasco (2005), se lleva a cabo una
descomposicion detallada de las variables, comenzando desde un nivel general
hasta alcanzar una especificidad mas detallada. La metodologia busca desglosar y
comprender las diversas dimensiones de las variables involucradas en un estudio,

proporcionando una estructura sistematica para analizar cada componente.

Esta aproximacion desde lo general a lo especifico permite una comprension
mas profunda y detallada de las interrelaciones entre las variables en estudio. El
proceso metodolégico facilita la identificacion de patrones, relaciones vy

contribuciones individuales de cada variable al fenémeno investigado.

Al descomponer las variables de esta manera, se busca proporcionar una
base sdélida para la recopilacion de datos, el andlisis y la interpretacion de
resultados. Este enfoque detallado puede ser especialmente Gtil en campos como
la investigacion social, cientifica o de disefio, donde comprender la complejidad de
las variables es esencial para obtener conclusiones significativas. Véase en Anexo

NO

3.2.1. Variable 1: Cémic

Para Casas (2016), el comic se define como “narracién grafica en forma de
vifietas en la que los textos suelen hallarse encerrados en unos globos que salen

de la boca de los protagonistas” (p.12).
Dimensiones:

- Lenguaje visual.
- Lenguaje verbal.

- Signos convencionales.

Indicadores:
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- Vifeta.

- Color.

- Bocadillo o globo.
- Las letras.

- Metéfora visual.

- Signos de apoyo.

3.2.2. Variable Temética: Cultura ambiental

Para Costa (2021), la cultura ambiental se refiere al conjunto de saberes,
actitudes y comportamientos que las personas desarrollan en relacién con su
entorno natural. y la forma en que interactian con él. Incluye la comprension de la
importancia de mantener la calidad del agua que consumimos, la pureza del aire
gue respiramos Y la salud de los suelos que sustentan la vida en nuestro planeta.
Una cultura ambiental sdlida implica el reconocimiento de la responsabilidad
individual y colectiva en la preservacion y proteccion de estos elementos vitales,
asi como la adopcién de acciones y comportamientos que contribuyan a prevenir la
contaminacion hidrica, atmosférica y edafica para garantizar un ambiente sano y

sostenible para las generaciones presentes y futuras.
Dimensiones:

- Contaminacioén hidrica.
- Contaminacién atmosférica.

Indicadores:

- Conciencia sobre el Agua

- Uso Responsable del Agua.
- Conocimiento sobre el Aire.
- Cuidado del Aire.

3.2.3. Variable 2: Educacion Ambiental

Para Teitelbaum (1978, citado por Matos, 2016), la educacién ambiental se
describe como un proceso educativo continuo mediante el cual la comunidad busca

crear una conciencia de su entorno global, fomenta valores, actitudes y conductas
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que impulsan un comportamiento orientado hacia la mejora y transformacion de esa
realidad. (p.25).

Dimensiones:

- Toma de conciencia.

- Valores.
Indicadores:

- Conocimiento ambiental.
- Sensibilizacion.
- Participacion ciudadana.

- Etica.

3.3. Poblacién, muestra, muestreo
3.3.1. Poblacion

De acuerdo con Naupas et al. (2014), la poblacion se refiere al grupo total
de individuos o personas que son objeto de estudio en una investigacion. En este
caso, la poblacion es finita y estara compuesta por los estudiantes del cuarto y
quinto grado de la escuela primaria, con edades que varian entre 9y 11 afios y de
ambos géneros. La Instituciéon Educativa Peru Italia en el distrito de Puente Piedra

sera el lugar de estudio, y la poblacion se conformara por 150 unidades de andlisis.

Criterios de exclusién: secundaria y primara de edades que no estén en el

rango de estudio.

3.3.2. Muestra

De acuerdo con Naupas et al. (2014), se define la muestra como un grupo
mas pequefio y representativo de la poblacion que se selecciona utilizando diversos
meétodos. El tamafio de la muestra que se utilizara en este estudio constara de 108
estudiantes del cuarto y quinto grado de la Institucién Educativa Peru ltalia-Puente
Piedra. La determinacion de este tamafio de muestra se baso en los resultados

obtenidos mediante la siguiente formula estadistica:
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B ZZXpXxqgXN
S e2(N-1)+27Z2xpxq

n

Donde:

n= Muestra 108

N= Universo= 150

Z= Nivel de confianza= 95% / 1.96
p= Probabilidad a favor= 0.5

g= Probabilidad en contra= 0.5

e= Margen de error= 0.05
Entonces:

B 1.962 x 0.5 x 0.5 x 180
"= 0.052(180 — 1) + 1962 X 0.5 X 0.5

n =108
3.3.3. Muestreo

En este trabajo se aplico el muestreo aleatorio simple probabilistico. de esta manera
obtendremos una muestra representativa de toda la poblacién, segiin Naupas et all.

(2014), esto significa que cada persona tiene la misma probabilidad de ser elegido.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
3.4.1. Técnica de recoleccion de datos

Para la presente investigacion se utiliz6 como técnica la encuesta, para lo cual, se
elaboraron los items con el fin de conseguir informacion importante para el estudio

(Hernandez, Fernandez & Baptista, 2014).
3.4.2. Instrumento

Se utilizo un cuestionario de 15 preguntas que se distribuyeron entre las dos
variables de la investigacion. La escala fue tipo Likert y se utilizd para saber el grado

de satisfaccion, dirigido para conocer al comic sobre cultura ambiental y su impacto

en la educacion ambiental en la Institucion Educativa “Peru Italia”, las respuestas
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fueron politdmicas y constdé de 5 alternativas: “totalmente en desacuerdo”, “en
desacuerdo”, “ni de acuerdo ni en desacuerdo”, “de acuerdo” y “totalmente de

acuerdo”:

Tabla 2.

Escala Likert

Totalmente en En Ni deacuerdo De acuerdo | Totalmente de
desacuerdo desacuerdo ni en acuerdo
desacuerdo
5 4 3 2 1

Nota. Elaboracién propia

3.4.3. Validez

Con el fin de validar el instrumento, se llevo a cabo una evaluacion cualitativa
mediante la técnica de juicio de expertos. En esta fase, se consulté a 4 profesores
de la Universidad César Vallejo, 2 de educacion inicial y 2 de disefio grafico,
quienes poseen la experiencia, conocimientos y experiencia en el area o disciplina
relacionada con la investigacion actual (Hernandez, R., Fernandez, C., & Baptista,
P. 2014).

3.4.4. Confiabilidad
Hernandez, R., Fernandez, y Baptista, P. (2014) explican que la confiabilidad
se refiere a la capacidad de un instrumento para generar resultados coherentes y

replicables, siendo un elemento crucial en la investigacion, ya que garantiza la

precision y consistencia de las mediciones efectuadas con dicho instrumento.

3.5. Procedimientos

La informacion empleada en la elaboracion de este proyecto se obtuvo mediante la
recopilacion de articulos, tesis de maestria y libros digitales. Ademas, las

respuestas de los encuestados se recabaron a través de un cuestionario fisico
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realizado de manera presencial con el fin de conocer su opinién o percepcion. La
institucion educativa autoriz6 la toma de la prueba en un horario de tutoria y se

inicié con una breve presentacion del estudio a realizar.

La investigacion implica la creacién de un cuestionario que consta de 15
preguntas, el cual se administrara en persona a 108 estudiantes. En el grupo de
control, se les proporcionara un comic comun sobre el medio ambiente, mientras
que al grupo experimental se le entregard nuestro comic sobre el mismo tema.
Ambos grupos responderan las mismas preguntas. Una vez que se recopilen las
encuestas completadas en la cantidad requerida, se procesaran de manera
electronica. Los datos resultantes se organizaran en una hoja de célculo de Excel
y posteriormente se transferiran al software estadistico SPSS. Una vez que se
disponga de toda la informacién y los resultados necesarios, se llevaran a cabo

analisis tanto descriptivos como inferenciales.

3.6. Método de analisis de datos

Tabla 3.

Prueba binomial

Prueba binomial

] Prop. Prop. de Significacion
Categoria N exacta
observada prueba -
(bilateral)
GrupPe Ao nivel 14 1,00 50 ,000
Mg. 1
MELCHOR
Total 14 1,00
Grupo .
Alto nivel 14 1,00 ,50 ,000
Mg. 1
RAMO
Total 14 1,00
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Grupo

Alto nivel 14 1,00 ,50 ,000
Mg. 1
ROBALINO
Total 14 1,00
Grupo Ao nivel 14 1,00 50 ,000
Mg. 1
SILV
Total 14 1,00

Nota. IBM SPSS 26

Interpretacion: De acuerdo con la prueba binomial para la validacién de 4 expertos,
arroja un estadistico con significancia ,0, siendo inferior a 0.5, por lo tanto, mediante
esta prueba es valida la validacion de expertos y el instrumento es calificado como

vélido para aplicarse.

Dado que este estudio sigue un enfoque cuantitativo, se emplearan analisis
estadisticos tanto descriptivos como inferenciales para analizar la informacion
obtenida a través del cuestionario. El cuestionario se estructuré utilizando opciones
de respuesta politomicas que se fundamentan en una escala de Likert. Para
analizar los datos recolectados, se emple6 el software estadistico SPSS Version
26.

En cuanto al andlisis descriptivo, el programa estadistico generara tablas y
graficos que mostraran las frecuencias de las respuestas. En el analisis inferencial,
se llevara a cabo la prueba de normalidad de Kolmogérov-Smirnov para verificar la
distribucion de los datos. Posteriormente, se utilizara la prueba de Rho de
Spearman para evaluar la hipétesis y determinar la existencia de una relacion

significativa entre las variables.

Tabla 4.

Confiabilidad

Intervalo del Fiabilidad de los
coeficiente de Alfa de items
Cronbach
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<0.50 No confiable

0.50 - 0.59 Muy débil
0.60 - 0.69 Débil

0.70-0.79 Moderada
0.80-0.89 Adecuada
0.90-1.00 Excelente

Nota. Elaboracion propia

Para medir la confiabilidad del instrumento, se emple6 el método de Alfa de
Cronbach, y los datos recopilados a través del cuestionario se introdujeron en el
software SPSS 26.

Tabla 5.

Coeficiente alfa de Cronbach del instrumento — Grupo Control

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach elementos

723 14

Nota. IBM SPSS 26

Interpretacion: De acuerdo con el alfa de Cronbach, arroja un total de ,723, por lo
tanto, segun la tabla de clasificacién, el instrumento tiene una confiabilidad

moderada.
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Tabla 6.

Coeficiente alfa de Cronbach del instrumento — Grupo Experimental

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach elementos

,883 14

Nota. IBM SPSS 26

Interpretacion: De acuerdo con el alfa de Cronbach, arroja un total de ,883, por lo
tanto, segun la tabla de clasificacion, el instrumento tiene una confiabilidad

adecuada.

3.7. Aspectos éticos

En la preparacion de esta investigacion, se respetaron las pautas estipuladas
por la Universidad César Vallejo. Ademas, se garantizo la utilizacion de fuentes
confiables para la recopilacion de informacién proveniente de investigaciones
previas, y se citaron adecuadamente. Dichas fuentes consistieron en libros, tesis y
articulos académicos. Ademas, se observaron las directrices del Manual APA en su
7ma edicion para realizar las citas pertinentes.

Es importante destacar que los datos recopilados no sufrieron manipulacion
alguna y son completamente fiables. Estos datos, obtenidos mediante la aplicacion
de encuestas, fueron ingresados en el software SPSS 26 para su analisis.

Finalmente, al terminar la realizacion del presente trabajo, se subié al Turnitin para

demostrar que se realiz6 con transparencia y no presenta copia ni plagio.

En el proceso, se incluye la solicitud de Consentimiento Informado por parte
de los padres o apoderados, asi como la obtencion del Asentimiento Informado por
parte de los nifios. Ambos aspectos son cruciales para garantizar la participacion

ética y voluntaria de los nifios en la investigacion. Los padres 0 apoderados seran
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informados sobre el estudio y deberan otorgar su consentimiento, mientras que los
nifos, de acuerdo con su nivel de comprension, también seran debidamente
informados y se les pedird su asentimiento antes de participar en el estudio. Este
proceso garantiza que todos los participantes estén informados sobre el estudio y
estén de acuerdo en participar, cumpliendo asi con los estandares éticos de

investigacion.
IV. RESULTADOS

Los resultados de este estudio se dividen en dos categorias: descriptivos e
inferenciales. En primer lugar, expondremos 14 resultados descriptivos que
abarcan todos los items, seguidos de 4 resultados inferenciales. Uno de estos
resultados se relaciona con la hipétesis general, mientras que los tres restantes se

vinculan con las hipoétesis especificas.

4.1. Resultados del Andlisis Descriptivo

Andlisis descriptivo del primer enunciado del cuestionario: " Los cuadros que

contienen imagenes te ayudan a comprender el mensaje del comic".

Grafico 1: Estadistica descriptiva

ltem 1: Los cuadros que contienen imagenes te ayudan a
comprender el mensaje del comic.

46
32
16
5 5 3

Totalmente en En desacuerdo Ni en De acuerdo Totalmente de
desacuerdo desacuerdo, ni acuerdo
de acuerdo

B Grupo Control M Grupo Experimental

Interpretacion Estadistica
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Resultados del grupo Control: ElI 59.3% esta totalmente en desacuerdo,
29.6% esta en desacuerdo, 9.3% esta ni en desacuerdo, ni de acuerdo y el 1.9%

esta de acuerdo.

Resultados del grupo Experimental: El 9.3% esta ni en desacuerdo, ni de

acuerdo, 5.6% esta de acuerdo y el 85.2% esta totalmente de acuerdo.
Interpretacion tematica

En el grupo de control, de un total de 54 estudiantes encuestados, 21
(59.3%) expresaron estar totalmente en desacuerdo en que los cuadros que
contienen imagenes les ayudan a comprender el mensaje del cémic. Es importante
destacar que a estos estudiantes se les proporciond un material similar al que
suelen recibir de sus maestros en la escuela, que consiste en un folleto sobre la
cultura ambiental que contiene principalmente texto con algunas imagenes, esto
sugiere una dificultad en la comprension del mensaje del cémic, posiblemente

debido a la falta de imagenes adecuadas que faciliten la comprension.

Ademas, 16 estudiantes (29.6%) indicaron su desacuerdo en cuanto a que
les resultara facil entender el mensaje del comic a través de los cuadros, lo que
sugiere que los cuadros utilizados en el cédmic podrian no ser adecuados para
facilitar la comprensién del mensaje. Otros 5 estudiantes (9.3%) mencionaron estar
ni en desacuerdo, ni de acuerdo con este enunciado y por ultimo 1 estudiantes
(1.9%) afirmo estar de acuerdo con que fue facil la comprension del mensaje del
comic. En resumen, la mayoria de los estudiantes en este grupo experimento
dificultades o incertidumbres en la comprension del mensaje del comic, lo que
sugiere que el material entregado carece de imagenes que sean efectivas para

captar la atencion y facilitar la comprension de los 54 estudiantes.

En el grupo experimental, se hallé que, de los 54 estudiantes encuestados,
5 alumnos (9.3%) estan ni en desacuerdo, ni de acuerdo; lo cual podria explicarse
por factores individuales, como sus preferencias por un estilo grafico diferente al
presentado en el material, diferencias de género o edades distintas. Ademas, 3
estudiantes (5.6%) manifestaron estar de acuerdo con la facilidad para comprender
el mensaje del comic, indicando que las caracteristicas visuales de los cuadros en

el comic influyeron positivamente en su comprension del mensaje. Por ultimo, un
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total de 46 estudiantes (85.2%) expresaron estar totalmente de acuerdo con este
aspecto; lo que indica que el producto desarrollado para este grupo, al incorporar
cuadros que se ajustaban a las preferencias de los estudiantes, tuvo un impacto

significativo. Esto se tradujo en una comprension mas clara del mensaje del comic.

En resumen, la gran mayoria de los estudiantes lograron comprender
eficazmente el mensaje del comic, lo que sugiere que las ilustraciones creadas para
el comic lograron establecer una conexion efectiva con los estudiantes, generando
comprension, empatia y un reconocimiento positivo, mientras que sélo una minoria

aun tiene dudas en relacion a este aspecto.

Andlisis descriptivo del segundo enunciado del cuestionario: "Los colores

utilizados en el cémic te generan emociones agradables".

Gréfico 2: Estadistica descriptiva

Item 2: Los colores utilizados en el comic te generan
emociones agradables.
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Interpretacion Estadistica

Resultados del grupo Control: EI 50% esta totalmente en desacuerdo, 42.6%
esta en desacuerdo, 5.6% esta ni en desacuerdo, ni de acuerdo y el 1.9% esta de

acuerdo.
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Resultados del grupo Experimental: El 9.3% esta ni en desacuerdo, ni de

acuerdo, 16.7% esta de acuerdo y el 74.1% esta totalmente de acuerdo.
Interpretacion tematica

En el grupo de control, de un total de 54 estudiantes encuestados, 27 (50%)
manifestaron estar totalmente en desacuerdo en que los colores les generan
emociones agradables. Es relevante subrayar que a estos estudiantes se les
proporcion6 un material similar al que regularmente reciben de sus maestros en la
escuela, que consta en su mayoria de texto con algunas imagenes, lo cual sugiere
una dificultad en experimentar emociones agradables, posiblemente debido a la
carencia de colores apropiados que faciliten la generacion de tales emociones

placenteras.

Ademas, 23 estudiantes (42.6%) indicaron su desacuerdo en cuanto a que
los colores les generan emociones agradables, lo que sugiere que los colores
utilizados en el folleto podrian no ser adecuados para facilitar que les generen
emociones agradables. Otros 3 estudiantes (5.6%) mencionaron estar ni en
desacuerdo, ni de acuerdo con este enunciado y por ultimo 1 estudiantes (1.9%)
afirmo estar de acuerdo con que fueron agradables las emociones que transmitian
los colores En resumen, la mayoria de los estudiantes en este grupo experimento
dificultades para sentir emociones agradables, lo que sugiere que el material
entregado carece de colores que sean efectivos para captar la atencién y facilitar

la generacion de emociones agradables de los 54 estudiantes.

Del grupo experimental, se observo que, de los 54 estudiantes encuestados,
5 alumnos (9.3%) estan ni en desacuerdo, ni de acuerdo en que los colores le
trasmiten emociones agradables; lo cual podria explicarse por factores individuales,
como sus preferencias por algunos colores diferentes a los presentados en el
comic, diferencias de género o edades distintas. Ademas, 9 estudiantes (16.7%)
manifestaron estar de acuerdo con que sentian emociones agradables, indicando
gue los colores utilizados en el comic influyeron positivamente en sus emociones.
Por dltimo, un total de 40 estudiantes (74.1%) expresaron estar totalmente de

acuerdo con este aspecto; lo que sugiere que el comic presentado para este grupo,
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al incluir colores que se adecuaban a las preferencias de los estudiantes, tuvo un

impacto significativo. Esto se tradujo en una generacién de emociones agradables.

En conclusién, la mayoria de los estudiantes logré experimentar emociones
placenteras, lo que sugiere que los colores empleados en el comic establecieron
un vinculo efectivo con los estudiantes, provocando emociones agradables y
recibiendo una respuesta positiva. Solo un pequefio grupo de estudiantes sigue
teniendo inquietudes en lo que respecta a este asunto.

Analisis descriptivo del tercer enunciado del cuestionario: " Los globos de
dialogo te ayudan a comprender el mensaje del comic.".

Grafico 3: Estadistica descriptiva

Item 3: Los globos de dialogo te ayudan a comprender el
mensaje del comic.
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Interpretacion Estadistica

Resultados del grupo Control: El 53.7% esta totalmente en desacuerdo, 37%
esta en desacuerdo, 7.4% esta ni en desacuerdo, ni de acuerdo y el 1.9% esta de

acuerdo.

Resultados del grupo Experimental: El 13% esta ni en desacuerdo, ni de

acuerdo, 14.8% esta de acuerdo y el 72.2% esta totalmente de acuerdo.

Interpretacion teméatica

37



En el grupo de control, de un total de 54 estudiantes encuestados, 29
(53.7%) expresaron estar totalmente en desacuerdo en que los globos de dialogo
les ayudan a comprender el mensaje del cémic. Es importante destacar que a estos
estudiantes se les proporcioné un material similar al que regularmente reciben de
sus maestros en la escuela, que consta en su mayoria de texto con algunas
imagenes, lo cual sugiere una dificultad en la comprension del mensaje del comic,
posiblemente debido a la falta de globos de dialogo adecuados que faciliten la

comprension.

Ademas, 20 estudiantes (37%) indicaron su desacuerdo en cuanto a que los
globos de dialogo les ayudan a comprender el mensaje del cémic, lo que sugiere
que los globos de dialogo utilizados en el folleto podrian no ser adecuados para
facilitar la comprension del mensaje. Otros 4 estudiantes (7.4%) no expresaron una
opinion clara sobre este enunciado, y solo 1 estudiante (1.9%) afirmé que los globos
de didlogo les ayudaron a comprender el mensaje del comic. En resumen, la
mayoria de los estudiantes en este grupo experiment6 dificultades en la
comprension del mensaje del comic, lo que sugiere que el material entregado
carece de globos de diadlogo que sean efectivos para facilitar la comprension de los

54 estudiantes.

Del grupo experimental, se observo que, de los 54 estudiantes encuestados,
7 alumnos (13%) no tenian una preferencia clara en cuanto a si los globos de
dialogo les ayudaban a comprender el mensaje del cémic. Esto podria explicarse
por factores individuales, como sus preferencias por estilos de globos de didlogo
diferentes a los presentados en el comic, diferencias de género o edades distintas.
Ademas, 8 estudiantes (14.8%) manifestaron estar de acuerdo en que los globos
de dialogo facilitaban su comprension del mensaje, lo que indica que los globos de
dialogo utilizados en el comic ejercieron una influencia positiva en su comprension.
Por dltimo, un total de 39 estudiantes (72.2%) expresaron estar totalmente de
acuerdo en este aspecto, lo que sugiere que el comic presentado para este grupo,
al incluir globos de dialogo que se adaptaban a las preferencias de los estudiantes,
tuvo un impacto significativo. Esto se tradujo en una mayor comprension del

mensaje del comic.
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En resumen, la mayoria de los estudiantes logré6 comprender eficazmente el
mensaje del comic, lo que indica que los globos de didlogo empleados en el comic
establecieron un vinculo efectivo con los estudiantes, facilitando la comprension del
mensaje y generando una respuesta positiva. Solo un pequefio grupo de

estudiantes aun mantiene ciertas inquietudes en relacion a este asunto.

Analisis descriptivo del cuarto enunciado del cuestionario: " Comprendo las

letras utilizadas en el contenido del cémic sobre cultura ambiental”.

Gréfico 4: Estadistica descriptiva

Item 4: Comprendo las letras utilizadas en el contenido del
comic sobre cultura ambiental.
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Interpretacion Estadistica

Resultados del grupo Control: El 51.9% esta totalmente en desacuerdo,
40.7% esta en desacuerdo, 5.6% esta ni en desacuerdo, ni de acuerdo y el 1.9%

esta de acuerdo.

Resultados del grupo Experimental: El 1.9% est4 en desacuerdo, el 9.3%
esta ni en desacuerdo, ni de acuerdo, 18.5% esta de acuerdo y el 70.4% esta

totalmente de acuerdo.

Interpretacion tematica

39



En el grupo de control, de un total de 54 estudiantes encuestados, 28
(51.9%) expresaron un completo desacuerdo en cuanto a su comprension de las
letras empleadas en el contenido del cdmic relacionado con la cultura ambiental.
Es relevante notar que a estos estudiantes se les proporciond un material similar al
gue suelen recibir de sus maestros en la escuela, que contiene principalmente texto
con algunas imagenes, lo que sugiere una dificultad en la comprensién de las letras
presentes en el comic. Esto podria deberse a la falta de letras adecuadas que

faciliten su comprension.

Ademas, 22 estudiantes (40.7%) indicaron su desacuerdo en cuanto a la
comprension de las letras utilizadas en el contenido del comic, lo que sugiere que
las letras presentes en el folleto podrian no ser adecuadas para facilitar la
comprension del contenido. Otros 3 estudiantes (5.6%) no expresaron una opinion
clara sobre este enunciado, y solo 1 estudiante (1.9%) afirmé que comprendié las
letras utilizadas en el contenido del comic relacionado con la cultura ambiental. En
resumen, la mayoria de los estudiantes en este grupo experimento dificultades en
la comprensién del contenido del comic en relacién a las letras utilizadas, lo que
sugiere que el material entregado carece de letras que sean efectivas para captar

la atencion y facilitar la comprension de los 54 estudiantes.

Del grupo experimental, se observo que, de los 54 estudiantes encuestados,
1 alumno (1.9%) estéa en desacuerdo con que las letras que se utilizaron en el comic
eran comprensibles, 7 alumnos (13%) no tenian una preferencia clara en cuanto a
si comprendian las letras utilizadas en el contenido del comic sobre cultura
ambiental. Esto podria explicarse por factores individuales, como sus preferencias
por estilos de letras o fuentes tipograficas diferentes a las empleadas en el comic,
diferencias de género o edades distintas. Ademas, 8 estudiantes (14.8%)
manifestaron estar de acuerdo en que comprendian las letras utilizadas en el
contenido, lo que indica que el estilo tipografico y la presentacion de las letras en el
comic ejercieron una influencia positiva en su comprension. Por ultimo, un total de
39 estudiantes (72.2%) expresaron estar totalmente de acuerdo en este aspecto, lo
que sugiere gque el comic relacionado con la cultura ambiental presentado para este

grupo, al incluir letras que se adecuaban a las preferencias de los estudiantes, tuvo
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un impacto significativo. Esto se tradujo en una mayor comprension del contenido

del cOmic.

En resumen, la mayoria de los estudiantes logré comprender eficazmente
las letras utilizadas en el contenido del cdmic sobre cultura ambiental, lo que indica
que el estilo tipografico y la presentacion de las letras establecieron un vinculo
efectivo con los estudiantes, facilitando la comprension del contenido y generando
una respuesta positiva. Solo un pequefio grupo de estudiantes ain mantiene ciertas

inquietudes en relacion a este asunto.

Analisis descriptivo del quinto enunciado del cuestionario: " Los gréaficos o

figuras ayudan a entender el significado del comic".

Gréfico 5: Estadistica descriptiva

Item 5: Los graficos o figuras ayudan a entender el
significado del comic.
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Interpretacion Estadistica

Resultados del grupo Control: ElI 59.3% esta totalmente en desacuerdo,
33.3% esta en desacuerdo, 5.6% esta ni en desacuerdo, ni de acuerdo y el 1.9%

esta de acuerdo.
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Resultados del grupo Experimental: El 1.9% esta en desacuerdo, el 7.4%
estd ni en desacuerdo, ni de acuerdo, 13% estd de acuerdo y el 77.8% esta

totalmente de acuerdo.
Interpretacion tematica

En el grupo de control, de un total de 54 estudiantes encuestados, 32
(59.3%) manifestaron estar totalmente en desacuerdo en que los gréaficos o figuras
ayudan a entender el significado del comic. Es relevante subrayar que a estos
estudiantes se les proporcioné un material similar al que regularmente reciben de
sus maestros en la escuela, que consta en su mayoria de texto con algunas
imagenes. Esto sugiere una dificultad en la comprension del significado del comic
a través de graficos o figuras. Posiblemente, la falta de graficos adecuados en el

material pudo haber contribuido a esta dificultad.

Ademas, 18 estudiantes (33.3%) indicaron su desacuerdo en cuanto a que
los graficos o figuras ayudan a entender el significado del comic, lo que sugiere que
los gréficos utilizados en el folleto podrian no ser adecuados para facilitar la
comprension del significado del cémic. Otros 3 estudiantes (5.6%) no expresaron
una opinién clara sobre este enunciado, y solo 1 estudiante (1.9%) afirmé que los
gréficos o figuras si le ayudaron a entender el significado del comic. En resumen,
la mayoria de los estudiantes en este grupo experimentd dificultades para entender
el significado del coémic a través de los gréficos o figuras, lo que sugiere que el
material entregado carece de graficos efectivos para facilitar la comprension de los

54 estudiantes.

En el grupo experimental, se observd que, de los 54 estudiantes
encuestados, 1 alumno (1.9%), manifesté estar en desacuerdo con que los gréaficos
o figuras ayudan a entender el significado del comic, 4 alumnos (7.4%) no tenian
una preferencia clara en cuanto a si los gréaficos o figuras les ayudaban a entender
el significado del comic. Esto podria explicarse por factores individuales, como sus
preferencias por estilos graficos diferentes a los presentados en el cémic,

diferencias de género o edades distintas.

Ademas, 7 estudiantes (13%) manifestaron estar de acuerdo en que los

gréficos o figuras facilitaban su comprension del significado del comic, lo que indica
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que los graficos o figuras utilizados en el comic ejercieron una influencia positiva en
su comprension. Por dltimo, un total de 42 estudiantes (77.8%) expresaron estar
totalmente de acuerdo en este aspecto, lo que sugiere que el cOmic presentado
para este grupo, al incluir graficos o figuras que se adaptaban a las preferencias de
los estudiantes, tuvo un impacto significativo. Esto se tradujo en una mayor

comprension del significado del comic.

En resumen, la mayoria de los estudiantes en el grupo experimental logré
entender eficazmente el significado del comic gracias a los gréaficos o figuras
utilizados, lo que indica que estos elementos graficos establecieron un vinculo
efectivo con los estudiantes, facilitando la comprension y generando una respuesta
positiva. Solo un pequefo grupo de estudiantes aun mantiene ciertas inquietudes

en relacion a este aspecto.

Analisis descriptivo del sexto enunciado del cuestionario: "Los signos de

admiracién o interrogacion te ayudan a comprender mejor el gesto del personaje”.

Gréfico 6: Estadistica descriptiva

Item 6: Los signos de admiracion o interrogacion te ayudan
a comprender mejor el gesto del personaje.
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Resultados del grupo Control: ElI 48.1% esta totalmente en desacuerdo,
46.3% esta en desacuerdo, 3.7% esta ni en desacuerdo, ni de acuerdo y el 1.9%

esta de acuerdo.

Resultados del grupo Experimental: El 1.9% esta en desacuerdo, el 7.4%
estd ni en desacuerdo, ni de acuerdo, 7.4% esta de acuerdo y el 83.3% esta

totalmente de acuerdo.
Interpretacion tematica

Dentro del grupo de control, de un conjunto de 54 estudiantes participantes,
26 de ellos (48.1%) expresaron estar totalmente en desacuerdo en cuanto a si los
signos de admiracion o interrogacion contribuyen a una mejor comprension de los
gestos de los personajes en el comic. Cabe destacar que a estos estudiantes se
les proporcioné un material similar al que reciben habitualmente de sus maestros
en la escuela, que principalmente consta de texto con algunas imagenes. Esta
tendencia sugiere que existe una dificultad en utilizar signos de admiracion o
interrogacion para mejorar la comprension de los gestos del personaje en el comic.
Posiblemente, la falta de una adecuada utilizacion de estos signos pudo haber

contribuido a esta dificultad.

Ademas, 25 estudiantes (46.3%) expresaron estar en desacuerdo en cuanto
a si los signos de admiracién o interrogacion mejoran la comprensién de los gestos
de los personajes en el comic. Esto sugiere que los signos utilizados en el folleto
podrian no ser apropiados para facilitar una mejor comprensién de los gestos. Otros
2 estudiantes (3.7%) no manifestaron una opinion clara sobre este enunciado, y
Unicamente 1 estudiante (1.9%) afirmo que los signos de admiracion o interrogacion
le ayudaron a comprender mejor el gesto del personaje. En resumen, la mayoria de
los estudiantes en este grupo experimentd complicaciones para utilizar los signos
de admiracion o interrogacion como una herramienta para entender mejor los
gestos del personaje en el comic, lo que sugiere que el material entregado carece
de una adecuada implementacion de estos signos para facilitar la comprensién de

los 54 estudiantes.

Dentro del grupo experimental, se observdo que de los 54 estudiantes

encuestados, 1 de ellos (1.9%) expresoO estar en desacuerdo en cuanto a si los
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signos de admiracion o interrogacion les ayudaban a comprender mejor el gesto
del personaje. Esto podria explicarse por factores individuales, como sus
preferencias por diferentes estilos de signos, diferencias de género o edades

diversas.

Ademas, 4 estudiantes (7.4%) indicaron estar ni en desacuerdo, ni de
acuerdo en que los signos de interrogacion o admiracion influyen a comprender
mejor los gestos de los personajes del cémic, al igual que otros 4 estudiantes (7.4%)
sefalaron estar de acuerdo de acuerdo al respecto. Por ultimo, un total de 45
estudiantes (83.3%) expresaron estar totalmente de acuerdo en este aspecto, lo
que sugiere que el comic presentado para este grupo, al incluir signos de
admiracién o interrogacién que se ajustaban a las preferencias de los estudiantes,

tuvo un impacto significativo en la comprension de los gestos del personaje.

En resumen, la mayoria de los estudiantes en el grupo experimental logré
comprender de manera efectiva los gestos de los personajes en el comic, ayudados
por los signos de admiracion o interrogacion utilizados, lo que indica que estos
elementos gréficos establecieron un vinculo eficaz con los estudiantes, facilitando
la comprensién y generando una respuesta positiva. Solamente un grupo

minoritario de estudiantes mantiene inquietudes en relacién a este aspecto.

Andlisis descriptivo del séptimo enunciado del cuestionario: "Entiendo que
debemos cuidar el agua porque es importante para todos".

Grafico 7: Estadistica descriptiva
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ltem 7: Entiendo que debemos cuidar el agua porque es
importante para todos.
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Interpretacion Estadistica

Resultados del grupo Control: El 18.5% esta totalmente en desacuerdo,
31.5% esta en desacuerdo, 29.6% esta ni en desacuerdo, ni de acuerdo, el 18.5%

esta de acuerdo y el 1.9 esta totalmente de acuerdo.

Resultados del grupo Experimental: El 5.6% esta ni en desacuerdo, ni de
acuerdo, 5.6% esta de acuerdo y el 88.9% esta totalmente de acuerdo.

Interpretacion teméatica

Dentro del grupo de control, se puede observar que un 18.5% de los
estudiantes manifestaron estar totalmente en desacuerdo con entender la
importancia de cuidar el agua., lo que sugiere una falta de conciencia sobre la
relevancia de preservar este recurso vital. Ademéas, un 31.5% expresd su
desacuerdo, lo que podria reflejar ciertas dudas o falta de informacién al respecto.
Un 29.6% se ubic6 en una posicion neutral, indicando que no tienen una postura

definida sobre la importancia de cuidar el agua.

Por otro lado, un 18.5% de los estudiantes mostraron estar de acuerdo, lo
qgue sugiere cierta comprension de la relevancia de este tema. Un 1.9% se
posiciono como totalmente de acuerdo, indicando una comprension profunda y un

fuerte compromiso con la preservacion del agua. En resumen, en este grupo, existe
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una variedad de niveles de conciencia y entendimiento acerca de la importancia de

cuidar el agua, con una minoria que muestra un alto grado de compromiso.

En el grupo experimental, se observa una tendencia mas marcada hacia la
comprension de la importancia de cuidar el agua. Solamente un 5.6% de los
estudiantes no manifestaron una preferencia clara, lo que podria deberse a factores
individuales como falta de informacion o interés. Un 5.6% expreso estar de acuerdo,

lo que indica una comprension inicial del tema.

Lo mas destacado es que un 88.9% de los estudiantes se mostraron
totalmente de acuerdo con la afirmacion, lo que refleja una comprension profunda
de la importancia de cuidar el agua y un alto grado de compromiso con esta causa.
Este alto porcentaje en el grupo experimental sugiere que la intervencion o el
material presentado a este grupo ha tenido un impacto positivo en la comprensién

y conciencia de la importancia de preservar el agua.

En resumen, en el grupo experimental, la gran mayoria de los estudiantes
comprende la relevancia de cuidar el agua y muestra un compromiso significativo
con esta causa, lo que sugiere que la intervencion o material utilizado ha tenido un

impacto positivo en la conciencia y comprension de este tema.

Andlisis descriptivo del octavo enunciado del cuestionario: "Trato de no jugar

con el agua al lavarme las manos".

Grafico 8: Estadistica descriptiva
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Item 8: Trato de no jugar con el agua al lavarme las manos.
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Interpretacion Estadistica

Grupo Control: El 20.4% esta totalmente en desacuerdo, 51.9% esta en
desacuerdo, 16.7% esta ni en desacuerdo, ni de acuerdo y el 11.1% esta de

acuerdo.

Grupo Experimental: El 7.4% est& ni en desacuerdo, ni de acuerdo, 9.3%
esta de acuerdo y el 83.3% esta totalmente de acuerdo.

Interpretacion teméatica

En el grupo de control, se refleja una variedad de actitudes hacia el uso
responsable del agua durante el lavado de manos. Un 20.4% de los estudiantes
expresaron estar totalmente en desacuerdo con la afirmacién, lo que sugiere una
falta de conciencia o compromiso en relacion a la importancia de no desperdiciar
agua durante esta actividad cotidiana. Un 51.9% se ubic6 en la categoria de en

desacuerdo, indicando una actitud negativa pero no extrema hacia el tema.

Un 16.7% se posicion6 como ni en desacuerdo ni de acuerdo, lo que sugiere
cierta indecision o falta de informacion en relacion al cuidado del agua al lavarse
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las manos. Por otro lado, un 11.1% manifest6 estar de acuerdo, lo que indica cierta

conciencia de la importancia de no jugar con el agua al lavarse las manos.

En el grupo experimental, se observa una tendencia significativamente mas
positiva hacia el cuidado del agua al lavarse las manos. Solamente un 7.4% de los
estudiantes no manifestaron una preferencia clara (ni en desacuerdo ni de
acuerdo), lo que podria estar relacionado con la falta de informacién o conciencia

sobre el tema.

Lo mas destacado es que un 83.3% de los estudiantes se mostraron
totalmente de acuerdo con la afirmacion, lo que refleja un alto grado de compromiso
y conciencia en cuanto a la importancia de no jugar con el agua al lavarse las
manos. Esto indica que la intervencion o el material presentado a este grupo ha
tenido un impacto positivo en la comprension y compromiso hacia el cuidado del
agua durante esta actividad cotidiana.

En resumen, en el grupo experimental, la gran mayoria de los estudiantes
muestra un alto compromiso y conciencia en relacién al cuidado del agua al lavarse
las manos, lo que sugiere que la intervencion o material utilizado ha tenido un
impacto positivo en la conciencia y actitud hacia este tema. Por otro lado, en el
grupo de control, existe una mayor variabilidad en las actitudes y conocimiento

sobre el tema del cuidado del agua al lavarse las manos.

Andlisis descriptivo del noveno enunciado del cuestionario: "Entienden que

el aire es importante para la calidad del medio ambiente".

Gréfico 9: Estadistica descriptiva
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Item 9: Entienden que el aire es importante para la calidad
del medio ambiente.
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Interpretacion Estadistica

Grupo Control: El 24.1% esta totalmente en desacuerdo, 53.7% esta en

desacuerdo, 16.7% esta ni en desacuerdo, ni de acuerdo y el 5.6% esta de acuerdo.

Grupo Experimental: El 7.4% esta ni en desacuerdo, ni de acuerdo, 11.1%

esta de acuerdo y el 81.5% esta totalmente de acuerdo.
Interpretacion teméatica

En el grupo de control, se refleja una diversidad de opiniones en cuanto a la
importancia del aire para la calidad del medio ambiente. Un 24.1% de los
estudiantes expresaron estar totalmente en desacuerdo con la afirmacion, lo que
sugiere una falta de conciencia o entendimiento sobre el papel critico del aire en la
calidad del medio ambiente. Un elevado 53.7% se ubicO en la categoria de en
desacuerdo, indicando una actitud negativa pero no extrema hacia este tema

crucial.

Un 16.7% se posicion6 como ni en desacuerdo ni de acuerdo, lo que puede
reflejar indecision o falta de informacion sobre el tema. Por otro lado, un 5.6%
manifestod estar de acuerdo, lo que indica cierta conciencia de la importancia del

aire para la calidad del medio ambiente.
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En el grupo experimental, se observa una marcada mejora en la
comprension y conciencia de la importancia del aire para la calidad del medio
ambiente. Solo un 7.4% de los estudiantes no manifestaron una preferencia clara
(ni en desacuerdo ni de acuerdo), lo que podria deberse a la falta de informacion o

conciencia sobre el tema.

Lo mé&s destacado es que un impresionante 81.5% de los estudiantes se
mostraron totalmente de acuerdo con la afirmacion, lo que refleja un alto grado de
compromiso y comprension en relacion a la importancia del aire para la calidad del
medio ambiente. Esto indica que la intervencion o el material presentado a este
grupo ha tenido un impacto significativo en la conciencia y actitud hacia este tema

crucial.

En resumen, en el grupo experimental, la gran mayoria de los estudiantes
muestra un alto grado de conciencia y compromiso con la importancia del aire para
la calidad del medio ambiente, lo que sugiere que la intervencidén o material utilizado
ha tenido un impacto significativo en la comprension y actitud hacia este tema. Por
otro lado, en el grupo de control, existe una mayor variabilidad en las actitudes y
conocimiento sobre el tema de la calidad del aire y su relacién con el medio

ambiente.

Analisis descriptivo del décimo enunciado del cuestionario: " Trato de
mantener la pureza del aire (no quemar basura, tirar los residuos en los tachos

correspondientes, etc.)".

Gréfico 10: Estadistica descriptiva
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Item 10: Trato de mantener la pureza del aire (no quemar
basura, tirar los residuos en los tachos correspondientes,

etc.)
30
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Interpretacion Estadistica

Grupo Control: El 38.9% esta totalmente en desacuerdo, 55.6% esta en
desacuerdo y el 5.6% esta ni en desacuerdo, ni de acuerdo.

Grupo Experimental: El 5.6% esta ni en desacuerdo, ni de acuerdo, 11.1%

esta de acuerdo y el 83.3% esta totalmente de acuerdo.
Interpretacion teméatica

En el grupo de control, se refleja una tendencia a la falta de compromiso o
conciencia en relacion al mantenimiento de la pureza del aire. Un significativo
38.9% de los estudiantes expresaron totalmente desacuerdo con la afirmacion, lo
que sugiere una falta de comprension o compromiso en relaciéon a las acciones
necesarias para mantener el aire limpio y puro. Un elevado 55.6% se ubicé en la
categoria de en desacuerdo, indicando una actitud negativa y una falta de

compromiso en este aspecto.

Un pequeiio 5.6% se posiciond como ni en desacuerdo ni de acuerdo, lo que

puede reflejar indecision o falta de informacion sobre el tema.

En el grupo experimental, se observa una mejora significativa en la

comprension y compromiso en relacion al mantenimiento de la pureza del aire. Solo
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un 5.6% de los estudiantes no manifestaron una preferencia clara (ni en desacuerdo
ni de acuerdo), lo que podria deberse a la falta de informacién o conciencia sobre

el tema.

Lo mas destacado es que un 83.3% de los estudiantes se mostraron
totalmente de acuerdo con la afirmacion, lo que refleja un alto grado de compromiso
y comprension en relacion a las acciones necesarias para mantener el aire limpio y
puro. Esto indica que la intervencion o el material presentado a este grupo ha tenido
un impacto significativo en la conciencia y actitud hacia el mantenimiento de la

pureza del aire.

En resumen, en el grupo experimental, la gran mayoria de los estudiantes
muestra un alto grado de compromiso y conciencia en relacion a la importancia de
mantener la pureza del aire, lo que sugiere que la intervencion o material utilizado
ha tenido un impacto positivo en la comprensién y actitud hacia este tema crucial.
Por otro lado, en el grupo de control, existe una tendencia a la falta de compromiso

y conciencia en relacion al mantenimiento de la pureza del aire.

Andlisis descriptivo del décimo primer enunciado del cuestionario: " Al leer el

comic sobre cultura ambiental, la informacion es comprensible”.

Gréfico 11: Estadistica descriptiva

ltem 11: Al leer el cdmic sobre cultura ambiental, la
informacién es comprensible.

44
27 27
7
3
° ° -y L 2

Totalmente en En desacuerdo Ni en De acuerdo Totalmente de
desacuerdo desacuerdo, ni acuerdo
de acuerdo

B Grupo Control  ® Grupo Experimental

53



Interpretacion Estadistica

Grupo Control: El 50% esta totalmente en desacuerdo y el 50% esta en
desacuerdo.

Grupo Experimental: El 5.6% esta ni en desacuerdo, ni de acuerdo, 13% esta
de acuerdo y el 81.5% esta totalmente de acuerdo.

Interpretacion tematica

En el grupo de control, se observa que la percepcion sobre la
comprensibilidad del cémic es uniformemente negativa. Un 50% de los estudiantes
expresaron estar totalmente en desacuerdo, indicando que la informacion
presentada en el cémic sobre cultura ambiental no es comprensible para ellos. Esto
sugiere una falta de claridad en la presentacién de la informacién en el material

utilizado.

En el grupo experimental, se observa una mejora significativa en la
percepcién de la comprensibilidad del comic. Solo un 5.6% de los estudiantes no
manifestaron una preferencia clara (ni en desacuerdo ni de acuerdo), lo que podria

deberse a la falta de informacidn o conciencia sobre el tema.

Lo mas destacado es que un impresionante 81.5% de los estudiantes se
mostraron totalmente de acuerdo con la afirmacion, lo que refleja una alta
satisfaccion y comprension en relacion a la informacion presentada en el cémic
sobre cultura ambiental. Esto indica que la intervencién o el material presentado a
este grupo ha tenido un impacto significativo en la percepcion de la

comprensibilidad del comic.

En resumen, en el grupo experimental, la gran mayoria de los estudiantes
encuentra que la informaciéon presentada en el comic es comprensible, o que
sugiere que la intervencion o material utilizado ha tenido un impacto positivo en la
percepcion de la comprensibilidad del comic. Por otro lado, en el grupo de control,
la percepcion es uniformemente negativa, lo que indica una falta de claridad en el

material utilizado.

Analisis descriptivo del décimo segundo enunciado del cuestionario: "La

historia y los personajes te motivan a realizar acciones en el cuidado del medio ambiente".

54



Grafico 12: Estadistica descriptiva

ltem 12: La historia y los personajes te motivan a realizar
acciones en el cuidado del medio ambiente.
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Interpretacion Estadistica

Grupo Control: ElI 61.1% esta totalmente en desacuerdo, 35.2% esta en

desacuerdo y el 3.7% esta ni en desacuerdo, ni de acuerdo.

Grupo Experimental: El 1.9% esta ni en desacuerdo, ni de acuerdo, 13% esta

de acuerdo y el 85.2% esta totalmente de acuerdo.
Interpretacion tematica

En el grupo de control, la mayoria de los estudiantes presenta una actitud
negativa hacia la capacidad de la historia y los personajes del cémic para motivar
acciones en el cuidado del medio ambiente. Un 61.1% de los estudiantes
expresaron estar totalmente en desacuerdo, indicando que no se sienten motivados
por la historia y personajes a tomar acciones relacionadas con el medio ambiente.
Un adicional 35.2% se encuentra en la categoria de en desacuerdo, lo que sugiere

una actitud negativa pero no extrema hacia esta motivacion.

Un reducido 3.7% se posicioné como ni en desacuerdo ni de acuerdo, lo que

podria reflejar indecision o falta de informacién sobre el tema.
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En el grupo experimental, se observa una mejora significativa en la
percepcion de la motivacion proporcionada por la historia y los personajes del
comic. Solamente un 1.9% de los estudiantes no manifestaron una preferencia clara
(ni en desacuerdo ni de acuerdo), lo que podria deberse a la falta de informacion o

conciencia sobre el tema.

Lo mé&s destacado es que un impresionante 85.2% de los estudiantes se
mostraron totalmente de acuerdo con la afirmacién, lo que refleja una alta
satisfaccion y motivacion en relacion a la historia y personajes del comic para tomar
acciones en el cuidado del medio ambiente. Esto indica que la intervencion o el
material presentado a este grupo ha tenido un impacto significativo en la percepcion
de la motivacién proporcionada por el comic.

En resumen, en el grupo experimental, la gran mayoria de los estudiantes
encuentra que la historia y los personajes del comic los motivan a tomar acciones
en el cuidado del medio ambiente, lo que sugiere que la intervencién o material
utilizado ha tenido un impacto positivo en la percepcion de esta motivacion. Por otro
lado, en el grupo de control, la percepcion es mayoritariamente negativa en relacion

a la motivacién proporcionada por el comic.

Andlisis descriptivo del décimo tercer enunciado del cuestionario: "El comic

te ayuda a ser mas participativo con el cuidado del medio ambiente".
Grafico 13: Estadistica descriptiva
ltem 13: El cdmic te ayuda a ser mas participativo con
el cuidado del medio ambiente.
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Interpretacion Estadistica

Grupo Control: El 64.8% esta totalmente en desacuerdo y 35.2% est4 en
desacuerdo.

Grupo Experimental: El 14.8% est& de acuerdo y el 85.2% est4 totalmente
de acuerdo.

Interpretacion tematica

En el grupo de control, la mayoria de los estudiantes presenta una actitud
negativa hacia la capacidad del comic para fomentar la participacion en el cuidado
del medio ambiente. Un amplio 64.8% de los estudiantes expresaron estar
totalmente en desacuerdo, indicando que no perciben que el cémic los motive a ser
mas participativos en el cuidado del medio ambiente. Ademés, un 35.2% se
encuentra en la categoria de en desacuerdo, lo que sugiere una actitud negativa

pero no extrema hacia la participacion mediada por el comic.

Esta falta de percepcion de participacion puede indicar que el cémic no ha
tenido un impacto significativo en el grupo de control en términos de promover

acciones relacionadas con el medio ambiente.

En el grupo experimental, se observa una mejora significativa en la
percepcion de la capacidad del comic para fomentar la participacion en el cuidado
del medio ambiente. Un 14.8% de los estudiantes se mostraron de acuerdo, lo que
indica que algunos estudiantes perciben cierta participacion mediada por el comic.
Lo mas relevante es que un destacado 85.2% de los estudiantes se mostraron
totalmente de acuerdo con la afirmacion, lo que refleja una alta satisfaccién y
percepcion de participacion mediada por el cémic en el cuidado del medio

ambiente.

Esto sugiere que la intervencion o el material presentado a este grupo ha
tenido un impacto significativo en la percepcion de participacion en el cuidado del

medio ambiente mediada por el comic.

En resumen, en el grupo experimental, la gran mayoria de los estudiantes
perciben que el comic los ayuda a ser mas participativos en el cuidado del medio

ambiente, lo que sugiere que la intervencion o material utilizado ha tenido un
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impacto positivo en la percepcion de esta participacion. Por otro lado, en el grupo
de control, la percepcion es mayoritariamente negativa en relacion a la participacion

mediada por el comic.

Andlisis descriptivo del décimo cuarto enunciado del cuestionario: "Los

valores que transmite la historia te ayudan a cuidar y apreciar el medio ambiente".

Grafico 14: Estadistica descriptiva

ltem 14: Los valores que transmite la historia te ayudan a
cuidar y apreciar el medio ambiente.
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Interpretacion Estadistica

Grupo Control: El 64.8% esta totalmente en desacuerdo, 27.8% esta en

desacuerdo y el 7.4% esta ni en desacuerdo, ni de acuerdo.

Grupo Experimental: El 11.1% esta de acuerdo y el 88.9% esta totalmente

de acuerdo.
Interpretacion teméatica

En el grupo de control, la percepcion de la influencia de los valores
transmitidos por la historia en la apreciacion y cuidado del medio ambiente es
predominantemente negativa. Un significativo 64.8% de los estudiantes expresaron
estar totalmente desacuerdo, indicando que no sienten que la historia del comic
haya tenido un impacto en la promocion de valores relacionados con el medio

ambiente. Adicionalmente, un 27.8% se encuentra en la categoria de en
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desacuerdo, lo que sugiere una actitud negativa pero no extrema hacia esta

influencia.

Un pequeiio 7.4% se posicion6 como ni en desacuerdo ni de acuerdo, lo que
podria reflejar indecision o falta de informacion sobre el tema.

Esta falta de percepcion de influencia de valores puede indicar que el cOmic
no ha tenido un impacto significativo en la promocion de valores ambientales en el

grupo de control.

En el grupo experimental, se observa una mejora significativa en la
percepcion de la influencia de los valores transmitidos por la historia en la
apreciacion y cuidado del medio ambiente. Solo un 11.1% de los estudiantes se
mostraron de acuerdo, indicando que algunos estudiantes perciben cierta influencia
de los valores transmitidos en la historia en su relacion con el medio ambiente. Lo
mas destacado es que un impresionante 88.9% de los estudiantes se mostraron
totalmente de acuerdo con la afirmacion, lo que refleja una alta satisfaccion y

percepcion de influencia positiva de valores relacionados con el medio ambiente.

Esto sugiere que la intervencion o el material presentado a este grupo ha
tenido un impacto significativo en la percepcion de influencia de valores en la

apreciacion y cuidado del medio ambiente.

En resumen, en el grupo experimental, la gran mayoria de los estudiantes
perciben que los valores transmitidos por la historia del comic los ayudan a cuidar
y apreciar el medio ambiente, lo que sugiere que la intervencién o material utilizado
ha tenido un impacto positivo en la percepcién de esta influencia. Por otro lado, en
el grupo de control, la percepcién es mayoritariamente negativa en relaciéon a la

influencia de valores ambientales transmitidos por la historia del cémic.

59



Prueba de Normalidad

Tabla 7.

Prueba de normalidad

Kolmogorov-Smirnov?

Estagllstlc gl Sig.
T _COMIC_CULTURA ,216 108 ,000
T _EDUCA 231 108 ,000

Nota. IBM SPSS 26

Se opto por utilizar la prueba de normalidad de Kolmogorov-Smirnov, ya que
es un estadistico apropiado para muestras de tamafio superior a 50 con el propadsito
de evaluar si la muestra de datos sigue una distribucion normal o no. Como se
puede apreciar, el valor de significancia es de 0.000, el cual es menor que 0.05.
Esto proporciona una evidencia sélida de que los datos no siguen una distribucién

normal.

Debido a lo anteriormente mencionado, como los datos son anormales, se
debe considerar utilizar la prueba Rho de Spearman para asegurarnos que nuestro

analisis sea valido y confiable.
4.2. Resultados del Andlisis Inferencial
Tabla 8.

Grado de relacién segun coeficiente de correlacion

Rango Relacion

-0.91a-1.00 Correlaciéon negativa perfecta
-0.76 a -0.90 Correlacién negativa muy fuerte
-0.51a-0.75 Correlacion negativa considerable

-0.11a-0.50 Correlacion negativa media
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-0.01a-0.10 Correlacion negativa débil

0.00 No existe correlacion
+0.01 a +0.10 Correlacion positiva débil
+0.11 a +0.50 Correlacion positiva media

+0.51 a+0.75 Correlacion positiva considerable
+0.75 a +0.90 Correlacion positiva muy fuerte

+0.91 a +1.00 Correlacion positiva perfecta

Nota. Elaboracién propia

En el baremo anterior se puede observar los rangos y las relaciones
correspondientes, esto nos ayudara para interpretar los resultados de la correlacion

no parametrica.
Hipotesis General
Grupo control
Tabla 9.

Correlaciones no parameétricas entre las variables Comic sobre cultura ambiental y

educacion ambiental.

Correlaciones

T _COMIC
CULTURA T_EDUCA
T COMIC Coeﬂmgnte Qe correlacion 1,000 -,079
CULTURA. Sig. (bilateral) . ,570
Rho de N 54 54
Spearman Coeficiente de correlacion -,079 1,000
T_EDUCA Sig. (bilateral) ,570 .
N 54 54

Nota. IBM SPSS 26
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El coeficiente de correlacion de Spearman (-0.079) indica un impacto
negativo débil entre las dos variables analizadas. Ademas, el valor de significancia
bilateral (0.570), indica que no hay base estadistica solida para afirmar que existe
un impacto significativo entre estas variables. En resumen, no parece haber una

relacion significativa entre las dos variables analizadas en el estudio.

Los resultados obtenidos indicaron que, en ausencia de esta herramienta,
no se observaron cambios significativos en la educacion ambiental de los
estudiantes de cuarto y quinto grado en la instituciéon educativa Peru ltalia, Lima-
2023.

De acuerdo con la hipétesis general del estudio, que postulaba la existencia
de una relacion significativa entre el uso del comic y su impacto en la educacion
ambiental, se puede concluir que, en el grupo de control, donde no se aplicé el
comic, no se encontraron pruebas que respalden esta relacion. Por lo tanto, los
resultados apuntan a que la utilizacion del comic podria ser un factor determinante
en la mejora de la educacién ambiental de los estudiantes, en contraste con el grupo

de control que no se vio expuesto a esta herramienta.
Grupo experimental
Tabla 10.

Correlaciones no paramétricas entre las variables Comic sobre cultura ambiental y

educacion ambiental.

Correlaciones

T _COMIC
CULTURA T_EDUCA
T COMIC Coeﬂmgnte Qe correlacion 1,000 ,367
CULTURA. Sig. (bilateral) . ,006
Rho de N 54 54
Spearman Coeficiente de correlacion ,367 1,000
T _EDUCA Sig. (bilateral) ,006 .
N 54 54

Nota. IBM SPSS 26
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El coeficiente de correlaciéon de Spearman (0.367) indica un impacto positivo
medio entre las dos variables analizadas. Ademas, el valor de significancia bilateral
(0.006) indica que hay una base estadistica sélida para afirmar que existe un
impacto significativo entre estas variables. En resumen, parece haber una relacion

significativa entre las dos variables en estudio.

Los resultados obtenidos indicaron que, en ausencia de esta herramienta,
se observaron cambios significativos en la educacion ambiental de los estudiantes

de cuarto y quinto grado en la institucion educativa Peru Italia, Lima-2023.

De acuerdo con la hipétesis general del estudio, que postulaba la existencia
de una relacion significativa entre el uso del comic y su impacto en la educacion
ambiental, se puede concluir que, en el grupo experimental, donde se aplicé el
comic, se encontraron pruebas que respalden esta relacién. Por lo tanto, los
resultados apuntan a que la utilizacion del comic es un factor determinante en la
mejora de la educacion ambiental de los estudiantes, en contraste con el grupo de

control que no se vio expuesto a esta herramienta.

Hipotesis Especifica 1
Grupo control

Tabla 11.

Correlaciones no paramétricas entre la dimension Lenguaje visual y la variable

educacion ambiental

Correlaciones
LENGVIS T _EDUC

D1 vi A
Coeficiente de
LENGVIS correlacion 1,000 -046
D1 Vi1 Sig. (bilateral) . , 740
Rho de N 54 54
Spearman Coeficiente de
T_EDUC correlacion -046 1,000
A Sig. (bilateral) , 740 .
N 54 54

Nota. IBM SPSS 26
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El coeficiente de correlacion de Spearman (-0.046) indica un impacto
negativo débil entre la dimension Lenguaje visual y la variable Educacion ambiental.
Ademas, el valor de significancia bilateral (0.740) sugiere que no hay evidencia
estadistica para afirmar que existe un impacto significativo entre estas variables.
En resumen, no parece haber una relacion significativa entre las dos variables en

estudio.

Los resultados obtenidos indicaron que, en ausencia del Lenguaje visual, no
se observaron cambios significativos en la educaciéon ambiental de los estudiantes

de cuarto y quinto grado en la institucion educativa Peru Italia, Lima-2023.

De acuerdo con la hipotesis especifica 1 del estudio, que postulaba la
existencia de una relacion significativa entre el lenguaje visual y su impacto en la
educacion ambiental, se puede concluir que, en el grupo de control, donde no se
aplicé el comic, no se encontraron pruebas que respalden esta relacion. Por lo
tanto, los resultados apuntan a que la utilizacion de un adecuado lenguaje visual
del comic podria ser un factor determinante en la mejora de la educacion ambiental
de los estudiantes, en contraste con el grupo de control que no se vio expuesto a

esta herramienta.
Grupo experimental
Tabla 12.

Correlaciones no paramétricas entre la dimension Lenguaje visual y la variable

educacion ambiental.

Correlaciones
LENGVIS T _EDUC

D1 vi A
Coeficiente de
LENGVIS correlacion 1,000 273
D1 v1 Sig. (bilateral) . ,046
Rho de N 54 54
Spearman Coeficiente de
T_EDUC correlacion 273 1,000
A Sig. (bilateral) ,046 .
N 54 54
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Nota. IBM SPSS 26

El coeficiente de correlaciéon de Spearman (0.273) indica un impacto positivo
medio entre la dimensidon Lenguaje visual y la variable Educacién ambiental.
Ademas, el valor de significancia bilateral (0.046) sugiere que hay evidencia
estadistica para afirmar que existe un impacto significativo entre estas variables.
En resumen, parece haber una relacion significativa entre las dos variables en

estudio.

Los resultados obtenidos indicaron que, en ausencia del Lenguaje visual, se
observaron cambios significativos en la educacion ambiental de los estudiantes de
cuarto y quinto grado en la institucién educativa Peru ltalia, Lima-2023.

De acuerdo con la hipotesis especifica 1 del estudio, que postulaba la
existencia de una relacion significativa entre el lenguaje visual y su impacto en la
educacion ambiental, se puede concluir que, en el grupo de experimental, donde
se aplico el cémic, se encontraron pruebas que respalden esta relacion. Por lo
tanto, los resultados apuntan a que la utilizacion de un adecuado lenguaje visual
del comic podria ser un factor determinante en la mejora de la educacion ambiental
de los estudiantes, en contraste con el grupo de control que no se vio expuesto a

esta herramienta.
Hipotesis Especifica 2
Grupo control

Tabla 13.

Correlaciones no paramétricas entre la dimension Lenguaje verbal y la variable

educacion ambiental.

Correlaciones
LENGVE

RB D2 V T EDUC
- = A
1
LENGVE Coeficiente de 1,000 -,180
Rho de RB D2 V correlacion
Spearman s Sig. (bilateral) . ,192
N 54 54
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Coeficiente de

T_EDUC correlacion ~180 1,000
A Sig. (bilateral) ,192 .
N 54 54

Nota. IBM SPSS 26

El coeficiente de correlacion de Spearman (-0.180) indica un impacto
negativo medio entre la dimension Lenguaje verbal y la variable Educacion
ambiental. Ademas, el valor de significancia bilateral (0.192) sugiere que no hay
evidencia estadistica para afirmar que existe un impacto significativo entre estas
variables. En resumen, no parece haber una relacion significativa entre las dos

variables en estudio.

Los resultados obtenidos indicaron que, en ausencia del Lenguaje verbal, no
se observaron cambios significativos en la educacién ambiental de los estudiantes

de cuarto y quinto grado en la institucién educativa Peru Italia, Lima-2023.

De acuerdo con la hipotesis especifica 2 del estudio, que postulaba la
existencia de una relacion significativa entre el lenguaje verbal y su impacto en la
educacién ambiental, se puede concluir que, en el grupo de control, donde no se
aplicoé el comic, no se encontraron pruebas que respalden esta relacion. Por lo
tanto, los resultados apuntan a que la utilizacion de un adecuado lenguaje verbal
del comic podria ser un factor determinante en la mejora de la educacion ambiental
de los estudiantes, en contraste con el grupo de control que no se vio expuesto a

esta herramienta.

Grupo experimental

Tabla 14.

Correlaciones no paramétricas entre la dimension Lenguaje verbal y la variable

educaciéon ambiental.

Correlaciones
LENGVE

RB D2 V T _EDUC
- = A
1
Rho de Coef|C|ent_e, de 1,000 161
Spearman correlacion
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LENGVE Sig. (bilateral) . ,246

RB—?Z—V N 54 54
Coeficiente de
T_EDUC correlacion 161 1,000
A Sig. (bilateral) ,246 .
N 54 54

Nota. IBM SPSS 26

El coeficiente de correlaciéon de Spearman (0.161) indica un impacto positivo
medio entre la dimension Lenguaje verbal y la variable Educaciéon ambiental.
Ademas, el valor de significancia bilateral (0.246) sugiere que hay evidencia
estadistica para afirmar que existe un impacto significativo entre estas variables.
En resumen, parece haber una relacién significativa entre las dos variables en

estudio.

Los resultados obtenidos indicaron que, en ausencia del Lenguaje verbal, se
observaron cambios significativos en la educacién ambiental de los estudiantes de

cuarto y quinto grado en la institucién educativa Peru ltalia, Lima-2023.

De acuerdo con la hipotesis especifica 2 del estudio, que postulaba la
existencia de una relacién significativa entre el lenguaje verbal y su impacto en la
educacion ambiental, se puede concluir que, en el grupo de experimental, donde
se aplico el comic, se encontraron pruebas que respalden esta relacion. Por lo
tanto, los resultados apuntan a que la utilizaciéon de un adecuado lenguaje verbal
del comic podria ser un factor determinante en la mejora de la educacion ambiental
de los estudiantes, en contraste con el grupo de control que no se vio expuesto a

esta herramienta.
Hipotesis Especifica 3
Grupo control

Tabla 15.

Correlaciones no paramétricas entre la dimensién Signos convencionales y la

variable educacién ambiental.

Correlaciones
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NV D3 V T _EDUC
- A
1

SIGNCO C(Sﬁ:'f;ﬂlt.i:e 1,000 -110
NV—?S—V Sig. (bilateral) . 427

Rho de N 54 54

Spearman Coeficiente de

T_EDUC correlacion »110 1,000

A Sig. (bilateral) 427 .

N 54 54

Nota. IBM SPSS 26

El coeficiente de correlacion de Spearman (-,110) indica un impacto negativo
medio entre la dimension Signos convencionales y la variable Educacion ambiental.
Ademas, el valor de significancia bilateral (,427) sugiere que no hay evidencia
estadistica para afirmar que existe un impacto significativo entre estas variables.
En resumen, no parece haber una relacion significativa entre las dos variables en

estudio.

Los resultados obtenidos indicaron que, en ausencia de los Signos
convencionales, no se observaron cambios significativos en la educacion ambiental
de los estudiantes de cuarto y quinto grado en la institucion educativa Peru lItalia,
Lima-2023.

De acuerdo con la hipotesis especifica 3 del estudio, que postulaba la
existencia de una relacién significativa entre los signos convencionales y su impacto
en la educacion ambiental, se puede concluir que, en el grupo de control, donde no
se aplicé el cdmic, no se encontraron pruebas que respalden esta relacion. Por lo
tanto, los resultados apuntan a que la utilizacion de unos adecuados signos
convencionales del comic podria ser un factor determinante en la mejora de la
educacién ambiental de los estudiantes, en contraste con el grupo de control que

no se vio expuesto a esta herramienta.
Grupo experimental

Tabla 16. Correlaciones no paramétricas entre la dimension Signos convencionales

y la variable educacion ambiental.
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Correlaciones

SIGNCO
NV D3 V T_EDUC
- A
1
SIGNCO Cﬁﬁ?ﬁiiﬁif‘a 1,000 298
NV—?S—V Sig. (bilateral) . ,028
Rho de N 54 54
Spearman Coeficiente de
T_EDUC correlacion 298 1,000
A Sig. (bilateral) ,028 .
N 54 54

Nota. IBM SPSS 26

El coeficiente de correlacién de Spearman (0.298) indica un impacto positivo
medio entre la dimension Signos convencionales y la variable Educacion ambiental.
Ademas, el valor de significancia bilateral (0.028) sugiere que hay evidencia
estadistica para afirmar que existe un impacto significativo entre estas variables.
En resumen, parece haber una relacién significativa entre las dos variables en

estudio.

Los resultados obtenidos indicaron que, en ausencia de los Signos
convencionales, se observaron cambios significativos en la educacion ambiental de
los estudiantes de cuarto y quinto grado en la institucion educativa Peru Italia, Lima-
2023.

De acuerdo con la hipotesis especifica 3 del estudio, que postulaba la
existencia de una relacion significativa entre los signos convencionales y su impacto
en la educacién ambiental, se puede concluir que, en el grupo experimental, donde
se aplico el comic, se encontraron pruebas que respalden esta relacion. Por lo
tanto, los resultados apuntan a que la utilizaciobn de unos adecuados signos
convencionales del cémic podria ser un factor determinante en la mejora de la
educacion ambiental de los estudiantes, en contraste con el grupo de control que

no se Vio expuesto a esta herramienta.
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V. DISCUSION

En este capitulo actual, abordaremos la discusion de los resultados que
hemos obtenido y los compararemos con los estudios previos en la investigacion,
tales como los de Denegri et al. (2019), Gomez y Ruiz (2019), Guerrero y Lopez
(2021), Paré y Soto-Pallarés (2017), Ruiz (2019), Tipan (2017), Villa et al. (2020),
Ccama y Ccanto (2018), Ortega (2018), Franco (2018), Galvez (2017), Marin
(2021), Trinidad (2018), Moreno, Paredes y Zambrano (2019) y Tapia (2018).
Ademas, se consideraran los tedricos o expertos que han contribuido a este estudio
de investigacion; Casas (2016), Costa (2021) y Matos (2016). En este momento,

avanzaremos para analizar en detalle los resultados de los andlisis descriptivos.

En lo que respecta a la primera dimensién de nuestra primera variable,
denominada "Lenguaje visual”, que abarca las premisas #1 y #2, comenzaremos la
discusion centrdndonos en la premisa #1 relacionada con el indicador "vifieta". Esta
premisa se considera de gran importancia, ya que representa cada cuadro de la
historia y delimita el espacio y el tiempo en el que ocurre la accion. Esto permite la
secuencia narrativa, el ritmo y la comunicacién visual, siendo esencial para contar
la historia de manera efectiva en el medio del cémic. De acuerdo con Casas (2016),
tedrico asociado a la primera variable considera que la vifieta es un elemento
esencial en el comic, lo que implica que las vifietas son la base sobre la cual se
construye la narrativa en este medio. Ademas, menciona que los textos suelen
encontrarse en globos que salen de la boca de los protagonistas, lo que sugiere
que la vifieta es un componente clave para la comunicacion visual y narrativa en el

comic, ya que es donde se desarrolla la accién y se integran los dialogos.

En relacion a los resultados de la primera pregunta del cuestionario sobre si
los cuadros que contienen imagenes te ayudan a comprender el mensaje del comic,
se observa que el 9.3% estéa ni en desacuerdo, ni de acuerdo, 5.6% esta de acuerdo
y el 85.2% esta totalmente de acuerdo. A partir de estos datos, se puede concluir
gue la gran mayoria de los encuestados (el 85.2%) esta completamente de acuerdo
en que los cuadros que contienen imagenes les ayudan a comprender el mensaje
del comic. Ademas, un 5.6% esta de acuerdo, lo que refuerza la idea de que las
imagenes desempefian un papel importante en la comprension del comic. Solo un

pequefio porcentaje, el 9.3%, ni esta en desacuerdo ni de acuerdo, lo que sugiere
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que la mayoria de los encuestados valora positivamente la contribucion de las

imagenes en la comprension del mensaje del comic.

Esta comparacion se realiza en relacion al trabajo de grado de Tipan (2017),
la correlacion de estos hallazgos con la investigacion de Tipan es interesante. En
su estudio, Tipan se centrd en el uso del comic como una estrategia para captar la
atencion de los estudiantes en las clases de inglés. Su investigacion indico que el
comic ha sido utilizado pocas veces en las clases de inglés, pero ha producido
buenos resultados al momento de aprender y recordar. Esto sugiere que las
imagenes, particularmente las vifietas en los comics, pueden ser una herramienta
efectiva para atraer la atencion de los estudiantes y facilitar su comprension del

material.

Continuando la discusiéon centrandonos en la premisa #2 relacionada con el
indicador "color". Esta premisa se considera de gran importancia, ya que el uso del
color en el cémic es un recurso eficaz para sugerir ideas abstractas, sensaciones y
sentimientos que provocan en el lector una serie de reacciones, segun lo planteado
por Casas (2016).

En cuanto a los resultados de la segunda pregunta del cuestionario sobre si
los colores utilizados en el comic transmiten emociones agradables, es interesante
notar que se obtuvieron diversas respuestas. De los 54 estudiantes encuestados
del grupo experimental, el 9.3% manifestd estar ni en desacuerdo ni de acuerdo
con la idea de que los colores les transmiten emociones agradables. Esto podria
atribuirse a factores individuales, como las preferencias personales por ciertos
colores que pueden ser diferentes a los utilizados en el cémic, diferencias de género
0 edades distintas. Ademas, un 16.7% de los estudiantes expresaron estar de
acuerdo en que los colores utilizados en el cémic les transmiten emociones
agradables. Esto indica que el uso de colores en el comic tuvo un impacto positivo
en la percepcion de emociones agradables para este grupo de estudiantes. Esta
variabilidad en las respuestas resalta la subjetividad de la interpretacion de los

colores y como pueden afectar a diferentes personas de manera diversa.

Por dltimo, el dato mas relevante es que un significativo 74.1% de los

estudiantes expresaron estar totalmente de acuerdo con que los colores utilizados
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en el comic les transmiten emociones agradables. Esto sugiere que el comic
presentado logro impactar de manera significativa en la generacion de emociones
agradables en la mayoria de los estudiantes encuestados. Esto respalda la premisa
de que el uso del color es un recurso eficaz para transmitir emociones en el cémic,
especialmente cuando se seleccionan colores que se adecuan a las preferencias

de la audiencia.

En resumen, los resultados indican que el uso del color en el cémic puede
tener un impacto significativo en la percepcion de emociones agradables por parte
de los lectores, siempre y cuando los colores seleccionados sean adecuados para
la audiencia. Esto respalda la premisa de que el color es un recurso efectivo para
sugerir sensaciones y sentimientos en el comic, tal como lo plantea Casas (2016).

Este hallazgo respalda la idea de que el color es un recurso efectivo para
sugerir sensaciones y sentimientos en el comic, como lo plantea Casas (2016).

La correlacion con la investigacion de Guerrero y Lépez (2021), que se
centrd en el uso de comics como recurso pedagoégico en la ensefianza de la historia,
es interesante en el contexto de la dimension del lenguaje visual, especificamente
en relacion al indicador "color.” Aunque el estudio de Guerrero y Lopez no se enfoco
directamente en la percepcion de emociones agradables a través del uso de
colores, se puede argumentar que el uso de colores en comics educativos también

podria influir en la forma en que los estudiantes perciben y comprenden la historia.

En el contexto de la ensefianza de la historia, el uso de colores en los comics
puede ser una estrategia efectiva para resaltar elementos importantes, diferenciar
periodos histéricos o representar eventos de manera mas vivida. La percepcion
positiva de los comics como herramienta valida para comprender los contenidos del
pasado por parte del alumnado en el estudio de Guerrero y Lopez respalda la idea
de que el color en el comic puede desempefiar un papel relevante en la

comprension y retencion de informacion historica.

En resumen, tanto en el contexto de tu estudio como en el de Guerrero y
Lépez, se destaca laimportancia del color en el comic como un elemento que puede
influir en la percepcion de los lectores o estudiantes. Mientras tu estudio se enfoca

en emociones agradables, el estudio de Guerrero y Lopez sugiere que el uso de
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colores en comics puede ser valioso en la ensefianza de contenidos historicos.
Ambos estudios subrayan la relevancia del lenguaje visual, en particular el indicador

“color," en la comunicacidén y comprension a través de comics.

La hipotesis especifica 1 plantea que existe una relacion significativa entre
la dimension del lenguaje visual en el comic y su impacto en la educacion ambiental.
Se abordard la discusion por separado para el grupo control y el grupo
experimental, considerando los resultados obtenidos y su interpretacion.

Resultados del Grupo Control:

Los resultados obtenidos para el grupo control revelan un coeficiente de
correlacion de Spearman (-0.046) entre la dimension del lenguaje visual y la
variable de educacién ambiental. Ademas, el valor de significancia bilateral (0.740)
indica que no hay evidencia estadistica para afirmar que existe un impacto
significativo entre estas variables. En otras palabras, no se observa una relacion
significativa entre el lenguaje visual y la mejora de la educaciéon ambiental en el

grupo control.

Esta falta de relacion podria deberse a diversas razones. Primero, es posible
gue el grupo control no haya experimentado cambios significativos en la educacion
ambiental, independientemente de la presencia o ausencia de lenguaje visual.
Ademas, factores externos no controlados en el disefio del estudio podrian haber
influido en estos resultados, como el nivel de interés inicial de los estudiantes en la
teméatica ambiental. La variabilidad en las respuestas podria reflejar la complejidad
de medir el impacto del lenguaje visual de manera aislada, ya que otros elementos
del comic, como el contenido textual o la calidad de la historia, también pueden

influir en la percepcion de la educacién ambiental.
Resultados del Grupo Experimental:

En contraste, el grupo experimental muestra un coeficiente de correlacion
positivo medio (0.273) entre el lenguaje visual y la educacién ambiental, con un
valor de significancia bilateral (0.046) que respalda la existencia de una relacion
significativa. Esto sugiere que, en presencia del lenguaje visual, se observaron
cambios significativos en la educacion ambiental de los estudiantes expuestos al

comic.
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La justificacion de estos resultados podria radicar en el hecho de que la
implementacion adecuada del lenguaje visual en el cdmic, en este caso, parece
haber contribuido a una mejora en la comprension y asimilacion de conceptos
relacionados con la educacion ambiental. Es importante destacar que la efectividad
del lenguaje visual puede depender de la calidad del disefio grafico, la claridad de

las imagenes y la capacidad del comic para involucrar a los estudiantes.

Considerando ambos grupos, la variabilidad en los resultados resalta la
complejidad de abordar el impacto del lenguaje visual de manera uniforme.
Factores individuales, la calidad del comic y la implementacion pedagdgica pueden
influir en la percepcion de la relacion entre el lenguaje visual y la educacion
ambiental. La ausencia de una correlacion fuerte en el grupo control no descarta la
importancia del lenguaje visual, pero mas bien sugiere que su impacto puede
depender de una combinacion de factores contextuales y de disefio. Ademas, los
puntajes no mas elevados podrian indicar que otros elementos del comic o factores
externos también desempefian un papel crucial en la mejora de la educacion

ambiental.

Aungue la hipotesis especifica 1 encuentra respaldo en la mayoria de los
participantes, los resultados sugieren que la relacion entre la comprensiéon del
mensaje y las vifietas podria depender de factores individuales y de interpretacion

subjetiva.

Continuando con la discusion centrandonos en la dimensién del lenguaje
verbal, abarcando los indicadores #3 "bocadillo o globo" y #4 "letras". Esta
dimension se considera de gran importancia, ya que el lenguaje verbal en el cémic
desempefia un papel fundamental en la comunicacién y comprensién de la historia,

segun lo planteado por Casas (2016).

Con respecto al indicador #3 con la premisa "Los globos de dialogo te
ayudan a comprender el mensaje del comic" se respalda con los resultados
obtenidos en el grupo experimental. De los 54 estudiantes encuestados, se observa
una variabilidad en las respuestas. El 13% de los alumnos no tenia una preferencia
clara en cuanto a si los globos de dialogo les ayudaban a comprender el mensaje

del comic. Esto podria explicarse por factores individuales, como preferencias
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personales por estilos de globos de dialogo diferentes a los presentados en el

comic, diferencias de género o edades distintas.

Sin embargo, es relevante destacar que un 14.8% de los estudiantes
manifestaron estar de acuerdo en que los globos de didlogo facilitaban su
comprension del mensaje, lo que indica que los globos de dialogo utilizados en el
comic ejercieron una influencia positiva en su comprension. Ademas, un notable
72.2% expresaron estar totalmente de acuerdo en este aspecto, lo que sugiere que
el comic presentado para este grupo, al incluir globos de didlogo que se adaptaban
a las preferencias de los estudiantes, tuvo un impacto significativo. Esto se tradujo
en una mayor comprension del mensaje del comic y respalda la premisa de que los

globos de didlogo son un elemento esencial para la comprension en el comic.

Para el indicador #4 cuya premisa es: "Comprendo las letras utilizadas en el
contenido del comic sobre cultura ambiental”, se respalda igualmente con los
resultados del grupo experimental. De los 54 estudiantes encuestados, el 1.9% esta
en desacuerdo con que las letras utilizadas en el comic eran comprensibles.
Ademas, el 13% de los alumnos no tenia una preferencia clara en cuanto a si
comprendian las letras utilizadas en el contenido del comic sobre cultura ambiental,
lo que podria explicarse por preferencias individuales por estilos de letras o fuentes
tipograficas diferentes a las empleadas en el comic, diferencias de género o edades

distintas.

Por otro lado, un 14.8% de los estudiantes manifestaron estar de acuerdo en
gue comprendian las letras utilizadas en el contenido, lo que indica que el estilo
tipografico y la presentacion de las letras en el comic ejercieron una influencia
positiva en su comprension. Finalmente, un solido 72.2% expresaron estar
totalmente de acuerdo en este aspecto, lo que sugiere que el cémic relacionado
con la cultura ambiental presentado para este grupo, al incluir letras que se
adecuaban a las preferencias de los estudiantes, tuvo un impacto significativo. Esto
se tradujo en una mayor comprension del contenido del comic y respalda la premisa
de que la eleccion adecuada de letras es esencial para la comprension en el comic,

tal como lo plantea Casas (2016).
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En resumen, los resultados indican que tanto los globos de dialogo como la
eleccion de letras adecuadas tienen un impacto significativo en la comprension del
mensaje y contenido del comic. La adaptacion de estos elementos al publico
objetivo puede mejorar la experiencia de lectura y la comprension de la historia.
Esto respalda la premisa de que el lenguaje verbal desempefia un papel crucial en

el comic, segun lo propuesto por Casas (2016).

Estos resultados se correlacionan con la investigacion de Denegri, Del Valle,
Sepulveda, Etchebarne y Gonzalez (2019), que se enfocd en la construccion de
materiales didacticos contextualizados, especificamente el disefio de un personaje
de comic para facilitar el aprendizaje de contenidos econémicos en la educacion
basica. En el disefio del personaje "Super Econdmico" y el comic relacionado, se
consider6 la preferencia de los nifios por personajes de ficcion. Esto subraya la
importancia de adaptar los elementos visuales y de lenguaje verbal en los comics
a las preferencias del publico objetivo, lo que coincide con los hallazgos de tu
estudio.

La Hipotesis Especifica 2 se centra en la posible relacion entre la dimension
del lenguaje verbal en el comic y su impacto en la educacion ambiental. Vamos a
analizar por separado los resultados del grupo control y el grupo experimental,

considerando las correlaciones obtenidas y sus implicaciones.
Resultados del Grupo Control:

En el grupo control, el coeficiente de correlacion de Spearman fue de -0.180,
indicando un impacto negativo medio entre la dimension del lenguaje verbal y la
variable de educacién ambiental. Sin embargo, el valor de significancia bilateral fue
de 0.192, lo que sugiere que no hay evidencia estadistica para respaldar una
relacion significativa entre estas variables. En resumen, en ausencia del lenguaje
verbal, no se observaron cambios significativos en la educacion ambiental segun

los resultados.

Esta falta de correlacion podria atribuirse a diversas razones. En primer
lugar, es posible que otros aspectos del comic, como el lenguaje visual o la trama,
hayan tenido un papel mas influyente en la mejora de la educacion ambiental en

este grupo. Ademas, factores externos no considerados en el estudio, como la
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predisposicion inicial de los estudiantes hacia la tematica ambiental, podrian haber

afectado los resultados.

La variabilidad en los puntajes podria sugerir que la relacion entre el lenguaje
verbal y la educacién ambiental es mas compleja de lo anticipado y que otros

elementos del comic podrian haber eclipsado su impacto en este contexto.
Resultados del Grupo Experimental:

Contrariamente, en el grupo experimental, se observd un coeficiente de
correlacion positivo medio de 0.161 entre el lenguaje verbal y la educacion
ambiental, con un valor de significancia bilateral de 0.246, respaldando asi la
existencia de una relacion significativa. Estos resultados indican que, en presencia
del lenguaje verbal en el comic, se observaron cambios significativos en la

educacion ambiental de los estudiantes.

La justificacion de estos resultados podria radicar en la efectividad de la
implementacion del lenguaje verbal en el comic del grupo experimental. Es
plausible que un lenguaje verbal adecuado haya facilitado la comprension de
conceptos ambientales, contribuyendo asi a una mejora en la educacion ambiental.
Sin embargo, la moderada correlacién podria indicar que otros elementos del comic
o factores contextuales también desempefian un papel esencial en la relacion

observada.

Considerando ambos grupos, la variabilidad en los resultados destaca la
complejidad de evaluar el impacto aislado del lenguaje verbal en la educacion
ambiental a través del cdmic. La falta de una correlacion fuerte en el grupo control
no descarta la importancia del lenguaje verbal, pero sugiere que su impacto puede
depender de una combinacion de factores. La variabilidad en los puntajes también
puede reflejar la diversidad de respuestas individuales y subrayar la necesidad de
un enfoque mas holistico en la evaluacion del comic como herramienta educativa.
Es crucial considerar otros elementos del cdmic, asi como factores externos, al

interpretar estos resultados.

Finalmente discutiremos acerca de la dimension de los signos
convencionales, abarcando los indicadores "metafora visual" y "signos de apoyo".

Esta dimensién se considera crucial, ya que los signos convencionales
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desempeiian un papel esencial en la comunicacion y comprension de un comic,

segun lo propuesto por Casas (2016).

En relacién al indicador #5 cuya premisa es: "Los gréaficos o figuras ayudan
a entender el significado del comic" se respalda con los resultados del grupo
experimental. De los 54 estudiantes encuestados, solo un 1.9% manifesto estar en
desacuerdo con la idea de que los gréficos o figuras ayudan a entender el
significado del comic. Ademas, un 7.4% de los alumnos no tenia una preferencia
clara en cuanto a si los graficos o figuras les ayudaban a entender el significado, lo
que podria atribuirse a diferencias individuales, como preferencias por estilos
gréaficos diferentes a los presentados en el cémic, diferencias de género o edades
distintas.

Por otro lado, un 13% de los estudiantes expresaron estar de acuerdo en
que los gréficos o figuras facilitaban su comprensién del significado del comic, lo
que indica que los graficos o figuras utilizados en el comic ejercieron una influencia
positiva en su comprension. Es relevante destacar que un sélido 77.8% de los
estudiantes estuvo totalmente de acuerdo en este aspecto, lo que sugiere que el
comic presentado para este grupo, al incluir graficos o figuras que se adaptaban a
las preferencias de los estudiantes, tuvo un impacto significativo en la comprension
del significado del comic. Esto respalda la premisa de que las metaforas visuales
son un recurso eficaz para comprender el significado en el cémic, segun lo

propuesto por Casas (2016).

La premisa #6 "Los signos de admiracién o interrogacion te ayudan a
comprender mejor el gesto del personaje” se respalda igualmente con los
resultados del grupo experimental. De los 54 estudiantes encuestados, solo un
1.9% expresoO estar en desacuerdo en cuanto a si los signos de admiracién o
interrogacion les ayudaban a comprender mejor el gesto del personaje. Este
pequefio porcentaje podria explicarse por factores individuales, como preferencias

por diferentes estilos de signos, diferencias de género o edades diversas.

Un 7.4% de los estudiantes indicaron estar ni en desacuerdo ni de acuerdo
en que los signos de interrogacion o admiracion influyen en la comprension de los

gestos de los personajes del comic, mientras que otro 7.4% sefal6 estar de acuerdo
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al respecto. Sin embargo, el dato mas relevante es que un solido 83.3% de los
estudiantes expresaron estar totalmente de acuerdo en este aspecto. Esto sugiere
que el comic presentado para este grupo, al incluir signos de admiracion o
interrogacion que se ajustaban a las preferencias de los estudiantes, tuvo un
impacto significativo en la comprension de los gestos del personaje. Esto respalda
la premisa de que los signos de apoyo son efectivos para mejorar la comprension
de los gestos y emociones de los personajes en el cdmic, como propone Casas
(2016).

En resumen, los resultados indican que tanto las metaforas visuales como
los signos de apoyo desempefian un papel crucial en la comprensién del cémic. La
adaptacién de estos elementos al publico objetivo mejora la experiencia de lectura
y la comprension de la historia. Esto respalda la premisa de que los signos
convencionales son esenciales para la comunicacion y comprension en el comic,

segun lo propuesto por Casas (2016).

En primer lugar, los resultados obtenidos en la investigacion son
consistentes con la literatura existente sobre el uso de comics en la educacion
ambiental. La correlacion positiva media (0.367) y la significancia bilateral (0.006)
del grupo experimental indican que el uso del cdmic estd asociado de manera
estadisticamente significativa con la mejora en la educacién ambiental de los
estudiantes de cuarto y quinto grado. Este hallazgo respalda la hipo6tesis general
del estudio, que postulaba una relacion significativa entre el comic sobre cultura

ambiental y su impacto en la educacién ambiental.

Comparando estos resultados con el articulo de Topkaya y Dogan (2019)
donde, se observa una coherencia en las conclusiones. Ambos estudios encuentran
beneficios significativos en el rendimiento académico y la actitud hacia el medio
ambiente en los grupos experimentales expuestos a comics educativos. Esto
refuerza la idea de que el comic es una herramienta efectiva en la ensefianza de

temas ambientales en diferentes contextos y niveles educativos.

La consistencia en los resultados entre los dos estudios también podria
sugerir que la eficacia del comic en la educacion ambiental no esta limitada a un

entorno geografico especifico, ya que mi investigacion se llevo a cabo en Lima,
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mientras que el estudio relacionado se realiz6 en la region mediterranea de Turquia.
Este hallazgo respalda la generalizacion de la utilidad del comic en la mejora de la

educacién ambiental en distintas ubicaciones y entornos culturales.

Es interesante notar que ambos estudios utilizaron un enfoque de
investigacion mixto, lo que implica la combinacion de métodos cualitativos y
cuantitativos. Este enfoque integral permite una comprension mas profunda de los
efectos del comic en la educacion ambiental al considerar no solo los resultados

cuantitativos sino también las percepciones y experiencias de los estudiantes.

Sin embargo, es importante sefialar que, a pesar de los resultados positivos,
es necesario abordar posibles limitaciones en ambas investigaciones. Por ejemplo,
podrian surgir preguntas sobre la duracién del impacto del comic en el tiempo y la
necesidad de investigaciones longitudinales para evaluar la sostenibilidad de los
efectos observados.

En resumen, los resultados de tu investigacion y el estudio relacionado
respaldan la idea de que el comic es una herramienta valiosa en la mejora de la
educacion ambiental. Estos hallazgos tienen implicaciones practicas significativas
para los educadores y disefiadores de curriculos interesados en enriquecer la
ensefianza de temas ambientales a través de métodos innovadores y accesibles

como el comic.

Hasanah, Putra, Hidayat, Yuliani, Rusli y Mutiani (2021), en sui articulo de
invstigacion, proporcionan informacion sobre la aplicacion de la inteligencia
ecolégica en la vida cotidiana a través del comic como recurso de aprendizaje es
muy relevante en el contexto de la educacion ambiental. Este enfoque hacia la
integracion de la inteligencia ecologica en la rutina diaria destaca la importancia de
la conciencia ambiental y la toma de decisiones informadas para mantener el

equilibrio ambiental.

La referencia a la normativa del plan de estudios de 2013 que recomienda
fuentes de aprendizaje innovadoras sugiere que la educacion esta evolucionando
para adaptarse a las necesidades cambiantes de la sociedad y del medio ambiente.

El uso del comic como recurso de aprendizaje se alinea con esta perspectiva, ya
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que proporciona una herramienta visualmente atractiva y educativa para transmitir

conceptos relacionados con la inteligencia ecoldgica.

La afirmacion de que la inteligencia ecolédgica se forma después de que los
estudiantes y la sociedad reciben educacion para crear conciencia destaca la
importancia de la educacion como base para el desarrollo de la inteligencia
ecoldgica. Esto refuerza la idea de que la conciencia ambiental es fundamental para
capacitar a las personas para tomar decisiones informadas y sostenibles en su vida

cotidiana.

La mencién de que los comics llenos de personajes divertidos e imagenes
coloridas son mas interesantes para aprender resalta la importancia de la
presentacion visual y atractiva de la informacion. Esta caracteristica del comic
puede ser especialmente valiosa en el contexto educativo, ya que puede captar la
atencién de los estudiantes y hacer que el aprendizaje sea mas agradable y

memorable.

Ademas, la descripcion de los comics como una fuente de principios para el
desarrollo de recursos de aprendizaje destaca el potencial del cémic no solo como
una herramienta independiente, sino también como un punto de partida para la
creacion de otros recursos educativos. Esto sugiere que el cédmic puede ser una
pieza clave en la construccién de un enfoque integral y multidisciplinario para la

educacion ambiental.

En términos de la conexién con mi investigacion, estos hallazgos respaldan
la nocién de que el comic puede desempefiar un papel crucial en la mejora de la
inteligencia ecologica y la educacion ambiental en general. La combinacién de los
aspectos visuales y educativos del comic puede complementar eficazmente las
estrategias tradicionales de ensefianza y fomentar una comprension mas profunda

y duradera de los temas ambientales.

En resumen, el articulo destaca la relevancia y el potencial del comic como
una herramienta valiosa para aumentar la inteligencia ecolégica en la vida
cotidiana. Este enfoque innovador se alinea con la evolucion de la educacion hacia

métodos mas dinamicos y centrados en el estudiante, destacando la importancia
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de incorporar estrategias visualmente atractivas para promover la conciencia y la

toma de decisiones sostenibles.

En un sentido mas amplio, la integracién de la inteligencia ecologica en la
vida cotidiana mediante el uso del comic como herramienta educativa sugiere un
cambio fundamental en la forma en que concebimos la relacién entre la educacion
y la conciencia ambiental. La idea de que la inteligencia ecol6gica se desarrolla
después de la educacion resalta la importancia de brindar a los estudiantes y a la
sociedad en general las herramientas cognitivas necesarias para entender la
interconexidon entre sus acciones y el entorno. En este contexto, el cdmic no solo
se convierte en un medio de comunicacién eficaz, sino en un catalizador para la
formacién de una mentalidad que prioriza la sostenibilidad y la responsabilidad

ambiental.

La percepcion de que los comics, con sus personajes divertidos e imagenes
coloridas, son mas atractivos para el aprendizaje, abre un dialogo interesante sobre
la pedagogia visual y la importancia de la estética en la transmision efectiva de
informacion. La estética del codmic puede desempefiar un papel crucial en el
compromiso emocional de los estudiantes, creando una conexion mas profunda
con los temas ambientales. Este enfoque estético no solo busca informar, sino
también inspirar y motivar a través de una presentacion visualmente estimulante

gue potencialmente deja una impresion duradera en la mente de los aprendices.

Asimismo, la afirmacién de que la inteligencia ecolbgica se incrementa a
medida que se toman las decisiones correctas sugiere una aplicacion practica de
la educacion ambiental. Los cdémics, al presentar situaciones cotidianas y
decisiones relacionadas con el medio ambiente, pueden actuar como simuladores
cognitivos que preparan a los individuos para enfrentar desafios reales. Esto
destaca la importancia de no solo adquirir conocimientos sobre cuestiones
ambientales, sino también desarrollar habilidades practicas que faciliten la

integracion de la inteligencia ecolégica en la toma de decisiones diarias.

Desde una perspectiva mas amplia, el hecho de que este enfoque se alinee

con la normativa del plan de estudios de 2013 indica una evolucién en la educacion
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hacia la adaptacion a los desafios contemporaneos. La integracion de fuentes de
aprendizaje innovadoras, como el comic, refleja un reconocimiento de la necesidad
de métodos educativos que trasciendan las barreras tradicionales y motiven a los

estudiantes de manera mas efectiva en la era de la informacion visual y digital.

En conclusién, el uso del comic como recurso para aumentar la inteligencia
ecolégica proporciona una perspectiva valiosa y novedosa en la educacion
ambiental. Al aprovechar la combinacion de elementos visuales, narrativos y
educativos, el comic no solo se presenta como un medio de comunicacion eficaz,
sino como una herramienta integral para la formacion de una conciencia ambiental
mas profunda y la toma de decisiones sostenibles en la vida cotidiana. Este enfoque
refleja no solo una adaptacion a las necesidades educativas modernas, sino
también un compromiso continuo con la construccion de una sociedad mas

consciente y responsable ambientalmente

Sukri, Rizka, Sakti, Harisanti and Muti'ah (2020) realizaron un estudio que
analiza la influencia de la implementacion de medios locales de cdmic basados en
la primacia en las actitudes conservacionistas de los estudiantes ofrece una
perspectiva valiosa sobre el potencial del codmic como herramienta educativa. La
eleccion de adoptar un disefio cuasiexperimental y la seleccion aleatoria de dos
escuelas experimentales en West Nusa Tenggara, Indonesia, aporta rigurosidad
metodoldgica al estudio. Los resultados que indican un aumento significativo en las
actitudes conservacionistas de los estudiantes después de la implementacion de
los medios comicos locales respaldan la efectividad de esta estrategia en particular.

La adaptacién de disefios de muestra separados pretest-postest permite una
comparaciéon clara de las actitudes conservacionistas antes y después de la
intervencion, proporcionando asi evidencia soélida sobre la influencia de los medios
comicos locales. La eleccién de utilizar cuestionarios para recopilar datos sobre las
actitudes conservacionistas ofrece una metodologia cuantitativa robusta que

permite la medicion objetiva de los cambios en las percepciones de los estudiantes.

Es significativo destacar que no se encontraron diferencias en las actitudes
de conservacion de los estudiantes de las dos escuelas observadas. Este hallazgo

sugiere que la implementacion de los medios comicos locales basados en la
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primacia puede tener un impacto positivo independientemente del entorno escolar

especifico, lo que respalda la generalizacidon de esta estrategia educativa.

Sin embargo, es importante considerar las posibles limitaciones del estudio,
como el tamafo de la muestra y la duracion de la intervencion. Aunque se observo
un aumento significativo en las actitudes conservacionistas, seria beneficioso
explorar la persistencia de estos cambios a largo plazo y evaluar la durabilidad del
impacto de los comics en las actitudes de conservacion de los estudiantes.

En comparacién con la investigacidn que presenté anteriormente, que se
centraba en estudiantes de séptimo grado en Turquia, este estudio se enfoca en
estudiantes de Indonesia. La diversidad de contextos culturales en los que se han
llevado a cabo estudios similares resalta la versatilidad y la aplicabilidad global del
uso de comics en la educacién ambiental. Este hallazgo respalda la nocién de que
el comic puede ser una herramienta efectiva en diversos entornos educativos y

culturales para promover actitudes conservacionistas.

En resumen, este estudio refuerza la evidencia acumulativa que sugiere que
la implementacion de comics locales basados en la primacia puede ser una
estrategia eficaz para mejorar las actitudes conservacionistas de los estudiantes.
La metodologia soélida y los resultados significativos contribuyen a la comprension
de la influencia positiva de los cémics en la educacion ambiental, destacando la
importancia de considerar estrategias culturalmente relevantes para promover la

conciencia y la conservacion ambiental.

En su estudio Munawwaroh, Pregono y Rahayuningsih (2018), donde
evallan el efecto de la educacion de personajes basada en comics cientificos en la
comprension del concepto y la actitud de cuidado ambiental hacia el calentamiento
global presenta hallazgos interesantes en el contexto de la educacién ambiental.
La eleccion de un disefio experimental verdadero con un disefio de control solo
postest permite una evaluacion especifica del impacto de la intervencién, en este
caso, el uso de comics cientificos, en la comprension del concepto y la actitud de

los estudiantes hacia el cuidado ambiental.

La poblacion de investigacion centrada en los estudiantes de la clase VII de

SMP Negeri 1 Mungkid y la muestra seleccionada a través de una técnica de
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muestreo intencional proporcionan una base especifica para evaluar la efectividad
de la intervencion. Los resultados que indican una integridad del 71,42% en el
estudio de los estudiantes sobre el material relacionado con el calentamiento global
sugieren un nivel sustancial de participacion y compromiso con el contenido. Este
dato respalda la relevancia del enfoque educativo mediante comics cientificos para

captar la atencion de los estudiantes.

La categorizacion de la actitud de cuidado ambiental de los estudiantes
después de usar medios comicos cientificos como "mucho cuidado y cuidado”
destaca la influencia positiva de esta estrategia en la formacién de actitudes
proambientales. La implementacion del material de aprendizaje sobre el
calentamiento global se destaca como efectiva en un 95%, segun las respuestas
de profesores y estudiantes. Este alto nivel de eficacia subraya la pertinencia de
utilizar comics cientificos en la ensefianza del calentamiento global, destacando la
importancia de no solo transmitir conocimientos, sino también fomentar actitudes

positivas hacia el cuidado ambiental.

La conclusién de que el aprendizaje mediante medios cdmicos cientificos
basados en la educacion del caracter influye positivamente en la comprension del
concepto y la actitud de cuidado ambiental de los estudiantes es coherente con los
resultados encontrados en estudios similares. Este hallazgo refuerza la idea de que
el comic, cuando se utiliza de manera efectiva, puede ser una herramienta valiosa
para mejorar la educacion ambiental al integrar conceptos cientificos y valores de

cuidado ambiental de manera holistica.

Sin embargo, es importante sefialar que, al igual que con cualquier estudio,
hay aspectos a considerar. La generalizacion de los resultados podria beneficiarse
de la replicacién del estudio en diferentes contextos educativos y culturales.
Ademas, seria util explorar la duracion de los efectos observados para evaluar la
sostenibilidad a largo plazo de la influencia de los cémics cientificos en la

comprension y actitudes de los estudiantes hacia el calentamiento global.

En conjunto, este estudio proporciona evidencia valiosa sobre el impacto
positivo de la educacién de personajes basada en comics cientificos en la

comprension y la actitud de cuidado ambiental de los estudiantes, respaldando la
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eficacia de esta metodologia en la promocion de la educacion ambiental centrada

en el calentamiento global.

El enfoque del estudio de Wicaksono, Japar y Utomo (2021), que busca
mejorar el aprendizaje de Temarik en escuelas primarias de quinto grado mediante
el uso de medios de cOmics digitales, refleja una adaptacion innovadora en la
ensefianza de temas como Pancasila, Educacion Civica y Estudios Sociales. La
eleccion de un método cualitativo descriptivo proporciona un marco adecuado para
explorar en profundidad la efectividad de los comics digitales como herramienta
educativa, mientras que la técnica de muestreo aleatorio contribuye a la

representatividad de la muestra.

El énfasis en el desarrollo de medios de comics digitales para apoyar el
aprendizaje de temas abstractos, como la diversidad sociocultural de la sociedad,
es particularmente relevante. La visualizacion a través de coémics puede facilitar la
comprension de conceptos complejos al proporcionar representaciones graficas y
narrativas que pueden ser mas accesibles para los estudiantes de quinto grado.
Este enfoque es consistente con la comprension contemporanea de que la
integracion de la tecnologia y elementos visuales puede mejorar la retencion y la

comprensioén de la informacion.

La eleccidn de utilizar cuestionarios y fichas de entrevista como instrumentos
de investigacién sugiere una metodologia integral para evaluar la percepcion de los
estudiantes y obtener informacion cualitativa sobre la efectividad de los cémics
digitales. Sin embargo, seria beneficioso conocer mas detalles sobre las preguntas
especificas de los cuestionarios y las areas tematicas abordadas en las entrevistas
para comprender mejor cdmo se evaluaron los resultados y qué aspectos del
aprendizaje fueron mas impactados por los comics digitales.

El plan de difundir los productos de comic desarrollados a través de medios
digitales e imprimirlos con un cédigo QR para facilitar la conexion con dispositivos
€S una estrategia interesante y contemporanea. Esto no solo aprovecha la
accesibilidad de los medios digitales, sino que también reconoce la importancia de
la conectividad y la integracion de tecnologias en el proceso educativo. Seria
beneficioso, sin embargo, considerar la disponibilidad y el acceso a la tecnologia
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en los entornos educativos especificos y como esto puede afectar la

implementacion efectiva de esta estrategia.

En resumen, este estudio aborda de manera valiosa la necesidad de mejorar
el aprendizaje de temas abstractos mediante la implementacion de comics digitales
en el contexto de la educacion primaria. La combinacion de un enfoque cualitativo,
la eleccion de una muestra aleatoria y la planificacion para la distribucion digital e
impresa de los coémics demuestra una consideracion cuidadosa en la
implementacion de esta estrategia educativa. Sin embargo, se podria fortalecer aun
mas la metodologia mediante una mayor claridad en los instrumentos de
investigacion y una evaluaciéon mas detallada de la efectividad de los comics
digitales en areas especificas del aprendizaje.

La Hipotesis Especifica 3 examina la posible relacion entre la presencia de
signos convencionales en el cédmic y su impacto en la educacion ambiental. Vamos
a analizar en detalle los resultados obtenidos tanto en el grupo control como en el
grupo experimental, considerando las correlaciones, su significancia y las posibles

razones detras de los puntajes obtenidos.
Resultados del Grupo Control:

En el grupo control, el coeficiente de correlacion de Spearman fue de -0.110,
indicando un impacto negativo medio entre la dimension de signos convencionales
y la variable de educacién ambiental. Sin embargo, el valor de significancia bilateral
fue de 0.427, sugiriendo que no hay evidencia estadistica para respaldar una
relacion significativa entre estas variables. En resumen, en ausencia de signos
convencionales, no se observaron cambios significativos en la educacion ambiental

segun los resultados.

La falta de correlacion en este caso podria explicarse por varias razones. Es
posible que otros elementos del codmic, como el contenido visual o verbal, hayan
desempefiado un papel mas influyente en la mejora de la educacién ambiental en
este grupo. Ademas, factores no considerados en el estudio, como las preferencias
individuales de los estudiantes respecto a los signos convencionales, podrian haber

afectado los resultados.
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La variabilidad en los puntajes podria sugerir que la relacion entre los signos
convencionales y la educacién ambiental es mas compleja de lo anticipado y que

otros factores podrian haber influido en los resultados.
Resultados del Grupo Experimental:

Contrastando con el grupo control, en el grupo experimental se observé un
coeficiente de correlacion positivo medio de 0.298 entre los signos convencionales
y la educacién ambiental, con un valor de significancia bilateral de 0.028,
respaldando asi la existencia de una relacion significativa. Estos resultados indican
que, en presencia de signos convencionales en el cdmic, se observaron cambios

significativos en la educacion ambiental de los estudiantes.

La justificacion de estos resultados podria radicar en la efectividad de la
implementacion de signos convencionales en el comic del grupo experimental. Es
plausible que unos adecuados signos convencionales hayan facilitado la
comprension de conceptos ambientales, contribuyendo asi a una mejora en la
educacion ambiental. Sin embargo, la correlacion moderada sugiere que otros
elementos del cémic o factores contextuales también desempefian un papel

esencial en la relacién observada.

Considerando ambos grupos, la variabilidad en los resultados destaca la
complejidad de evaluar el impacto aislado de los signos convencionales en la
educacién ambiental a través del comic. La falta de correlacién fuerte en el grupo
control no descarta la importancia de los signos convencionales, pero sugiere que
su impacto puede depender de una combinacién de factores. La variabilidad en los
puntajes también puede reflejar la diversidad de respuestas individuales y subrayar
la necesidad de un enfoque mas holistico en la evaluacion del comic como
herramienta educativa. Es crucial considerar otros elementos del comic, asi como

factores externos, al interpretar estos resultados.

La Hipotesis General de este estudio busca explorar la relacion entre el uso
del comic centrado en la cultura ambiental y su impacto en la educacién ambiental
de estudiantes de cuarto y quinto grado. A continuacién, analizaré detalladamente
los resultados obtenidos en ambos grupos, resaltando los aspectos no tan

favorables y proporcionando una justificacién para los puntajes observados.
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Resultados del Grupo Control:

En el grupo control, el coeficiente de correlacion de Spearman fue de -0.079,
indicando un impacto negativo débil entre el comic sobre cultura ambiental y la
educacién ambiental. Sin embargo, el valor de significancia bilateral fue de 0.570,
lo que sugiere que no hay una base estadistica solida para afirmar una relacion

significativa entre estas variables.

La ausencia de una correlacion significativa en el grupo control podria
explicarse por el hecho de que no se aplicé el comic sobre cultura ambiental en
este grupo. Los estudiantes no estuvieron expuestos a la herramienta, lo que lleva
a la conclusion de que, sin la intervencion del comic, no se observaron cambios

significativos en la educacion ambiental.
Resultados del Grupo Experimental:

Contrastando con el grupo control, el grupo experimental mostré un
coeficiente de correlacion positivo medio de 0.367 entre el comic sobre cultura
ambiental y la educacion ambiental, con un valor de significancia bilateral de 0.006,
indicando una relacion significativa. Estos resultados sugieren que, en presencia
del comic, se observaron cambios significativos en la educacién ambiental de los

estudiantes.

La justificacion de estos resultados puede residir en la implementacion
efectiva del comic sobre cultura ambiental en el grupo experimental. Es plausible
que la exposicion a la herramienta haya contribuido positivamente a la comprension
de conceptos ambientales, generando asi mejoras en la educaciéon ambiental. Sin
embargo, la correlacion media también sugiere que otros factores podrian haber

influido en la relacién observada.

Considerando ambos grupos, la falta de correlacidn significativa en el grupo
control subraya la importancia del comic sobre cultura ambiental como herramienta
influyente en la mejora de la educacion ambiental. Los resultados observados
respaldan la idea de que la implementacion adecuada de esta herramienta puede

ser un factor determinante en la promocion de la educacion ambiental.
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Es esencial reconocer que la variabilidad en los puntajes puede atribuirse a
factores contextuales y a la naturaleza multifacética de la educacion ambiental.
Ademas, el disefio del estudio puede haber influido en los resultados, y
consideraciones como el tiempo de exposicion al cémic y la metodologia de

ensefianza podrian haber desempefiado un papel en la relacion observada.
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VII. CONCLUSIONES

En general, los hallazgos respaldan la hipotesis de que existe una relacion
significativa entre el comic sobre cultura ambiental y su impacto en la educacion
ambiental de estudiantes de cuarto y quinto grado. El comic se destaca como una
herramienta efectiva para comunicar informacién sobre la cultura ambiental, y su
éxito radica en la combinacion adecuada de elementos visuales, verbales y
convencionales que se adaptan a las preferencias de la audiencia. La comprension
y percepcion positiva de los estudiantes en relacion al cémic demuestran su

potencial como recurso pedagadgico en la educacion ambiental.

La primera dimensién, "Lenguaje Visual," demuestra que el uso de vifietas
es esencial en la narrativa de comics, ya que representan cada cuadro de la historia
y son fundamentales para la comunicacion visual. La mayoria de los encuestados
(85.2%) coinciden en que las imagenes en los comics son cruciales para
comprender el mensaje. Esta conclusion respalda la importancia de las vifietas en

la comunicacion efectiva de historias en el cémic.

En la dimension del "Lenguaje Verbal," se observa que los globos de
didlogo y la eleccién de letras adecuadas son esenciales para la comprension del
comic. Un 72.2% de los estudiantes estan totalmente de acuerdo en que los globos
de dialogo y letras utilizados en el cémic facilitan la comprensién del mensaje. Esto
resalta la relevancia de adaptar el lenguaje verbal al publico objetivo, respaldando

la premisa de que el lenguaje verbal desempefia un papel crucial en el cémic.

En la dimension de "Signos Convencionales," se confirma que los graficos
y las metéaforas visuales son efectivos para comprender el significado del comic,
con un 77.8% de estudiantes totalmente de acuerdo en que los graficos o figuras
ayudan a entender el significado. Ademas, los signos de admiracion e interrogacion
son valiosos para la comprension de los gestos de los personajes, respaldado por
un 83.3% de estudiantes totalmente de acuerdo. Estos resultados respaldan la
premisa de que los signos convencionales son esenciales en la comunicacion y

comprension del cémic.

91



VIIl. RECOMENDACIONES

Para utilizar el cédmic como una herramienta efectiva en la educacion
ambiental, se aconseja a educadores y disefiadores de contenido ambiental que
seleccionen comics que se adapten a las necesidades y preferencias de los
estudiantes. Esto implica considerar la edad, el nivel de comprension y las
inclinaciones personales de los estudiantes. Ademas, fomentar la creacion de
comics especificos para abordar temas ambientales de manera atractiva y

educativa.

Dado que las vifietas son fundamentales en la narrativa de comics, se
recomienda a los creadores de comics mantener un equilibrio adecuado entre texto
e imagenes para garantizar una comunicacion efectiva. Ademas, considerar la
disposicion y el disefio de las vifietas para maximizar su impacto en la secuencia

narrativa.

Para mejorar la comprension del cdmic, se sugiere que los autores adapten
los globos de dialogo y la eleccion de letras al publico objetivo. Esto implica
considerar las preferencias de estilo tipogréafico y de disefio de globos de didlogo
de la audiencia. La consistencia en la presentacion de letras y dialogos es esencial

para una lectura fluida.

Los creadores de cdmics deben prestar atencion a la claridad y efectividad
de las metaforas visuales y signos de apoyo utilizados en sus obras. Se recomienda
gue estos elementos sean intuitivos y coherentes con la historia, evitando
confusiones. Es importante tener en cuenta la audiencia y adaptar los signos a sus

preferencias.

Realizar investigaciones adicionales para profundizar en la relacién entre
el uso de comics sobre cultura ambiental y su impacto en la educacion ambiental.
Esto podria incluir estudios longitudinales para evaluar la retencion a largo plazo de
conocimientos adquiridos a través de comics, asi como investigaciones que
exploren las diferencias en el impacto entre diversos tipos de comics (por ejemplo,
comics informativos frente a comics de ficcion). Estudios de este tipo pueden
proporcionar una base cientifica mas solida para respaldar la eficacia de los coOmics

como herramienta educativa en el contexto de la educacién ambiental.

92



REFERENCIAS

Aleixo, P. y Sumner, K. (2017) Memory for biopsychology material presented in
comic book format, Journal of Graphic Novels and Comics, 8:1, 79-88.
https://doi.org/10.1080/21504857.2016.1219957

Al-Nagbi, A. y Alshannag, Q. (2018). The status of education for sustainable
development and sustainability knowledge, attitudes, and behaviors of UAE
University students. International Journal of Sustainability in Higher
Education, 19(3), 566-588. https://doi.org/10.1108/IJSHE-06-2017-0091

Baldeon, B. y Alvarez, I. (2018). La cultura ambiental en el habito de seleccion de
residuos solidos en estudiantes del distrito de Carhuamayo [tesis de
Titulacion]. Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion.
http://repositorio.undac.edu.pe/handle/undac/328

Bordes, E. (2016). Comic, arquitectura narrativa. Describiendo cuatro dimensiones
con dos. [tesis de Titulacion). UPM.
https://doi.org/10.20868/UPM.thesis.40067

Casas, N. (2016). Técnicas fundamentales para aplicar al dibujo de Comic digital.
BubokPublishing.https://play.qgoogle.com/books/reader?id=2 TCCgAAQ
AJ&pa=GBS.PA2&hl=es&printsec=frontcover

Ccama, C. y Ccanto, D. (2018). Educacién y actitud ambiental de los estudiantes
del vii ciclo de la Institucion Educativa 1° de mayo de Ccochaccasa [tesis
de Titulacion]. Universidad Nacional de Huancavelica.
http://repositorio.unh.edu.pe/handle/UNH/1981

Cervantes, R., Gomez, X. y Olguin, M. (2019). Cultura ambiental y técnicas de
ensefianza. El caso de una secundaria general de Cd. Victoria, Tamaulipas.
RIDE. Revista Iberoamericana para la Investigacion y el Desarrollo
Educativo, 10(19), e028. Epub 15 de mayo de
2020.https://doi.org/10.23913/ride.v10i19.544

Chacédn, A. (octubre del 2015). EI comic: una experiencia de lectura que forma
transforma o informa al sujeto. Educacion y ciudad (30), 119-128.

https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=5705038

93


https://doi.org/10.1080/21504857.2016.1219957
https://doi.org/10.1108/IJSHE-06-2017-0091
http://repositorio.undac.edu.pe/handle/undac/328
https://doi.org/10.20868/UPM.thesis.40067
https://play.google.com/books/reader?id=2_TCCgAAQ%20AJ&pg=GBS.PA2&hl=es&printsec=frontcover
https://play.google.com/books/reader?id=2_TCCgAAQ%20AJ&pg=GBS.PA2&hl=es&printsec=frontcover
http://repositorio.unh.edu.pe/handle/UNH/1981
https://doi.org/10.23913/ride.v10i19.544
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=5705038

Comision Economica para América Latina y el Caribe (CEPAL). (2021). Anuario
Estadistico de América Latina y el Caribe. (Disponible

enhttps://www.cepal.org/es/publicaciones/47827-anuario-estadistico

america-latina-caribe-2021-statistical-yearbook-latin)

Denegri, M., Del Valle, C., Sepulved, J., Etchebarne, S. y Gonzalez, Y. (2019).
Super econémico. Un amigo econdmico: disefio y validacion de un comic
didactico para la educacién econdémica en la escuela. Estudios

pedagogicos (Valdivia), 35(2), 75-90.
https://dx.doi.org/10.4067/S0718 07052009000200004

De Silva, N. (2018). Situating Environmental Education in an Urban School District
Using Policy, Place and Partnerships: A Case Study of Washington DC
(Tesis doctoral). https://www.proguest.com/docview/2030546330

Diaz Mora, P. (2021). Disefio de una propuesta didactica: educacion ambiental
ante el cambio climatico para el consumo responsable en el marco de la
agenda 2030. (Trabajo Fin de Grado Inédito). Universidad de Sevilla,
Sevilla. https://hdl.handle.net/11441/128841

Fondo de las Naciones Unidas para los Nifios. (2021). La crisis climatica es una
crisis de los derechos de la infancia: Presentacion del indice de Riesgo
Climatico de la Infancia. Nueva York. ISBN: 978-92-806-5279-6

Franco, V. (2018). Educacién ambiental y Conservacion al medio ambiente en la
Institucion Educativa Inicial No 032 Nifio Jesus de Zarate - San Juan de
Lurigancho, 2017. [tesis de Mestria]. Universidad César Vallejo.
https://hdl.handle.net/20.500.12692/14995

Gallardo, E. (2017). Metodologia de la Investigacion. https://acortar.link/HWzuX3

Galvez, R. (2017). Liderazgo y educacion ambiental en las Promotoras de los
Programas No Escolarizados de Educacion Inicial — PRONOEI — Modulo
18 — UGEL 06 —Ate Lima 2016 [tesis de Maestria]. Universidad Nacional
Mayor de San Marcos. https://acortar.link/dj50bV

94


https://www.cepal.org/es/publicaciones/47827-anuario-estadistico%20america-latina-caribe-2021-statistical-yearbook-latin
https://www.cepal.org/es/publicaciones/47827-anuario-estadistico%20america-latina-caribe-2021-statistical-yearbook-latin
https://dx.doi.org/10.4067/S0718%0907052009000200004
https://www.proquest.com/docview/2030546330
https://hdl.handle.net/11441/128841
https://hdl.handle.net/20.500.12692/14995
https://acortar.link/HWzuX3
https://acortar.link/dj5ObV

Gardner, A. (2017). Sustainability Toolkit: An Educational Tool for Behavioral
Change Strategies (Tesis de maestria). The University of Arizona.
http://hdl.handle.net/10150/625288

Gomez, I. y Ruiz, M. (2019). El comic como recurso didactico interdisciplinar.
REVISTA TEBEOSFERA. TERCERA EPOCA, 10, Sevilla:

https://www.tebeosfera.com/documentos/el comic como recurso didactc

0 interdisciplinar.html

Gracia, J. (2019). Las revistas como escuela de vida. Didlogos sobre el comic
adulto (1985-2005). Leodn: Servicio de Publicaciones de la Universidad de
Ledn. https://acortar.link/4yWQ2x

Guerrero, R. y Lopez, M. (2021). ElI cédmic como recurso para el aprendizaje
histérico en el grado de educacion primaria (Cordoba). Revista San

Gregorio, 1(47), 81-94.
http://scielo.senescyt.gob.ec/scielo.php?script=sci arttext&pid=52528790
72021000400081

Heras Hernandez, F., Meira Cartea, P.A. y Justel, A. (2017). La percepcion social
de los riesgos del cambio climatico sobre la salud en Espafia. Revista Salud
ambiental, 17(1). http://orcid.org/0000-0002-1293-3372

Ibarra, N. y Ballester, J. (enero de 2022). EI comic desde la educacioén lectora:
confluencias, interrogantes y desafios para la investigacion. Revista de
estudios sobre lectura OCNOS, 22(2).
https://doi.org/10.18239/ocnos_21.1.2753

INEI. (2017). Ate, San Juan de Lurigancho, Puente Piedra, Santa Anita y Huachipa
reportaron altos niveles de contaminacion del aire.
https://acortar.link/v3GfLlI

Larrafiaga, E., y Yubero, S. (2017). Una experiencia de aprendizaje
intergeneracional con alumnos universitarios a través de la novela gréfica.
Revista de humanidades, 32. https://doi.org/10.5944/rdh.32.2017.18755

Marin, L. (2021). Los comics para mejorar la comprension de textos en el area de

inglés en estudiantes del vi ciclo de la LLE. “32075 de Tambogan”,

95


http://hdl.handle.net/10150/625288
https://www.tebeosfera.com/documentos/el_comic_como_recurso_didactco_interdisciplinar.html
https://www.tebeosfera.com/documentos/el_comic_como_recurso_didactco_interdisciplinar.html
https://acortar.link/4yWQ2x
http://scielo.senescyt.gob.ec/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S252879072021000400081
http://scielo.senescyt.gob.ec/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S252879072021000400081
http://orcid.org/0000-0002-1293-3372
https://doi.org/10.18239/ocnos_21.1.2753
https://acortar.link/v3GfLI
https://doi.org/10.5944/rdh.32.2017.18755

Churubamba-Huanuco 2020 [tesis de Titulacidon]. Universidad de Huanuco.
https://acortar.link/yUXOMr

Matos, B. (2016). Educacion ambiental (2a. ed.). Ecoe Ediciones.

https://www.digitaliapublishing.com/a/70595

McCloud, S. (2019). Entender el comic: el arte invisible.

https://issuu.com/nasoisrdemo101/docs/ entender el comic

Minam (2019). Resoluciéon Ministerial N°456-2018-MINAM que aprueba el
instructivo para elaborar e implementar el Programa Municipal EDUCCA.
https://acortar.link/nyRryB

Moreno, Y., Paredes, L. y Zambrano, J. (2019). La influencia del cémic en el
aprendizaje de las figuras platonicas en los estudiantes del primer grado de
educacion secundaria de la institucion educativa “sefior de la soledad” 2018
[tesis de Titulacion]. Universidad Nacional Santiago Antunez de Mayolo.
http://repositorio.unasam.edu.pe/handle/UNASAM/4322

Neill, D.y Cortéz, L. (2018) Procesos y Fundamentos de la Investigacion cientifica.
Editorial UTMACH. https://acortar.link/eSROfK

Organizacion Mundial de la Salud. (22 de septiembre de 2021). Contaminacién

del aire ambiente (exterior). Recuperado de: https://acortar.link/zknjy

Naupas, H., Mejia, E., Novoa, E. y Villagémez, A. (2014). Metodologia de la
investigacion. Cuantitativa-Cualitativa y Redaccion de la Tesis.
https://acortar.link/BLPuVO

Ortega, J. (2018). Programa Mi Escuela Ecoldgica y las actitudes ambientales de
los alumnos de la Institucion Educativa N° 36192 Casacancha
Huancavelica [tesis de Maestria]. Universidad Nacional de Huancavelica.
http://repositorio.unh.edu.pe/handle/UNH/1712

Paré, C., y Soto-Pallarés, C. (2017). El fomento de la lectura de cémics en la
ensefianza de laslenguas en Educacion Primaria. Ocnos: Revista de
Estudios sobre Lectura, 16(2), 134-143.
https://doi.org/10.18239/ocnos 2017.16.1.1300

96


https://acortar.link/yUXOMr
https://www.digitaliapublishing.com/a/70595
https://issuu.com/nasoisrdemo101/docs/_entender_el_comic
https://acortar.link/nyRryB
http://repositorio.unasam.edu.pe/handle/UNASAM/4322
https://acortar.link/eSR0fK
https://acortar.link/zknjy
https://acortar.link/BLPuV0
http://repositorio.unh.edu.pe/handle/UNH/1712
https://doi.org/10.18239/ocnos_2017.16.1.1300

Pérez de Villa, Y., Bravo, N. y Valdés, I. (2017). La cultura ambiental en los
profesores universitarios. Universidad y Sociedad, 9(5), 154-164.

http://rus.ucf.edu.cu/index.php/rus

Ridao, J., Aguila, E., Bernabé, J. y Santotoribio, . (2015). Educacion ambiental y
conservacion de la geodiversidadicono barra  herramientas.

https://acortar.link/gGJINgv

Rios, R. (2017). Metodologia para la investigacion y redaccion.
https://acortar.link/JC8DgR

Ruiz, J. (2019). La educacion ambiental a través de un campamento educativo
[tesis de Maestria]. Universidad de Valladolid.
http://uvadoc.uva.es/handle/10324/34822

Sanchez de la Iglesia, E. (2020). Bioética y educacion ambiental como
compromiso para la sostenibilidad. Revista Iberoamericana de Bioética, 13.
https://doi.org/10.14422/rib.i13.y2020.005

Scorer, J. (2020). Comics Beyond the Page in Latin America. London: UCL Press.
https://doi.org/10.14324/111.9781787357549

Sistema Nacional de Informacién Ambiental. (2022). Programa Municipal de

Educacion, Cultura y Ciudadania Ambiental. https://acortar.link/3y82Lm

Sousanis, N. (2015). Unflattening; Harvard University Press:
https://doi.org/10.1080/21504857.2015.1122650

Tapia, A. (2018). EI cédmic como recurso didactico. Una propuesta interdisciplinar
en Educacién Primaria desde la plastica [tesis de Maestria]. Universidad de
Cantabria. http://hdl.handle.net/10902/15329

Tipan, M. (2017). El comic como estrategia en la atencion de los estudiantes de
inglés [tesis de Titulacion]. Universidad Central de Ecuador.
http://www.dspace.uce.edu.ec/handle/25000/11037

Tracy, S. (2017). Inclusion of Environmental Education into Public School Curricula
(Tesis doctoral). George Mason University.
https://hdl.handle.net/1920/11280

97


http://rus.ucf.edu.cu/index.php/rus
https://acortar.link/qGJNgv
https://acortar.link/JC8DqR
http://uvadoc.uva.es/handle/10324/34822
https://doi.org/10.14422/rib.i13.y2020.005
https://doi.org/10.14324/111.9781787357549
https://acortar.link/3y82Lm
https://doi.org/10.1080/21504857.2015.1122650
http://hdl.handle.net/10902/15329
http://www.dspace.uce.edu.ec/handle/25000/11037
https://hdl.handle.net/1920/11280

Trinidad, B. (2018). “El comic como recurso didactico para la comprension lectora
en ingles en los estudiantes del 2do grado de educacion secundaria de la
institucion educativa “antonio raimondi”, independencia — 2015” [tesis de
Titulacion]. Universidad Nacional Santiago Antinez de Mayolo.
http://repositorio.unasam.edu.pe/handle/lUNASAM/2726

Villa, T., Garcia, D., Cardenas, N., y Erazo, J. (2020). ElI cédmic como estrategia
para fomentar la lectura comprensiva. CIENCIAMATRIA, 6(1), 485-511.
https://doi.org/10.35381/cm.v6i1.343

Yeh, S., Ma, T. y Huan, T. (2016). Building social entrepreneurship for the hotel
industry by promoting environmental education. International Journal of
Contemporary Hospitality Management, 28(6), 1204-1224.
https://doi.org/10.1108/IJCHM-03-2014-0122

98


http://repositorio.unasam.edu.pe/handle/UNASAM/2726
https://doi.org/10.35381/cm.v6i1.343
https://doi.org/10.1108/IJCHM-03-2014-0122

Anexo N°1: Matriz de consistencia

Cdmic sobre cultura ambiental y su impacto en la educacion ambiental para estudiantes de una institucion educativa, Lima — 2023

visual
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cuarto y quinto
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educativa Peru
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Anexo N°2: Tabla de operacionalizacion de variables

narracion grafica que utiliza
vifietas, lenguaje visual y
lenguaje verbal, asi como
signos convencionales, para
contar una historia, donde los
textos suelen aparecer en
globos conectados a los
personajes para representar
didlogos y pensamientos. Es un
medio versétil que abarca
diversos géneros y estilos,
fusionando imagenes y texto
para comunicar historias y
expresar ideas. (Casas, 2016)

evallen su comprension de
los elementos esenciales del
coémic, como la funcién de
las vifietas, los globos de
dialogo y la relacién entre
imagenes y texto en la
narracion grafica. Esto
ayudaria a medir su
conocimiento y comprensiéon
de los conceptos clave
relacionados con los cémics.

Esta compuesto por
vifieta, encuadre,
angulo, formato y
color.

(Casas, 2016)

Es cada cuadro de

Variables | Definicién Conceptual Definicion Dimensiones Indicadores items
Operacional
El comic | El comic es una forma de Incluir preguntas que Lenguaje visual Vifeta: Los cuadros

gue contienen

la historia, es el imagenes te
espacio y el tiempo | ayudan a

en que se produce | comprender el
la accién. (Casas, | mensaje del
2016, p. 21) cémic.

Color: Los colores
Es un recurso utilizados en el
eficaz para sugerir | comic te
ideas abstractas, generan
sensaciones y emociones
sentimientos que agradables.

provocan en el
lector una serie de
reacciones.
(Casas, 2016, p.
24)

Lenguaje verbal
Esté& conformado por
el bocadillo o globo,
la cartela, el
cartucho, la
onomatopeyay las
letras.

(Casas, 2016)

Bocadillo o
globo:

Es el espacio
donde se colocan
los textos que
piensan o dicen los
personajes.
(Casas, 2016, p.
25)

Los globos de
dialogo te
ayudan a
comprender el
mensaje del
comic.




Las letras:

El tipo de letra mas
utilizado es el de
imprenta segun las
caracteristicas de los
personajes y el tono
de voz empleado se
usaran letras de otro
tipo.

(Casas, 2016, p. 32)

Comprendo las
letras utilizadas
en el contenido
del cémic sobre
cultura
ambiental.

Signos
convencionales
Estan compuestos
por metéaforas
visuales, figuras o
lineas cinéticas y
signos de apoyo.
(Casas, 2016)

Metéfora visual:

Es una convencién
gréfica de una idea
por medio de
imagenes.

(Casas, 2016, p. 32)

Los graficos o
figuras ayudan a
entender el
significado del
comic.

Signos de apoyo:
Sirven para
enriquecer el
mensaje, la
expresion de los
personajes por
medio de signos de
admiracion,
interrogacion,
sorpresa o duda.
(Casas, 2016, p. 33)

Los signos de
admiracion o
interrogacion te
ayudan a
comprender
mejor el gesto
del personaje.




Variables | Definicién Conceptual Definicion Dimensiones Indicadores items
Operacional

Cultura La cultura ambiental es el | La cultura ambiental se | Contaminacion hidrica Conciencia sobre | Entiendo que

Ambiental | conjunto de conocimientos, | medird como el conjunto | Implica la alteracién de la | el Agua: debemos cuidar el

actitudes y practicas que
las personas desarrollan
en relacion con su entorno
natural y la forma en que
interactiian con él. Incluye
la comprension de la
importancia de mantener la
calidad del agua que
consumimos, la pureza del
aire que respiramos y la
salud de los suelos que
sustentan la vida en
nuestro planeta. Una
cultura ambiental solida
implica el reconocimiento
de la responsabilidad
individual y colectiva en la
preservacion y proteccion
de estos elementos vitales,
asi como la adopcion de
acciones y
comportamientos que
contribuyan a prevenir la
contaminacioén hidrica,
atmosférica y edafica para
garantizar un ambiente
sano y sostenible para las

de conocimientos,
actitudes y practicas
relacionadas con la
preservacion y
proteccion del entorno
natural, incluyendo la
comprension de la
importancia de mantener
la calidad del agua, la
pureza del aire y la salud
de los suelos. Esto se
evaluara a través de
encuestas, cuestionarios
y observaciones
destinadas a medir el
nivel de conocimiento de
los estudiantes sobre
temas ambientales, su
actitud hacia la
conservacion del medio
ambiente y su
participacion en
acciones concretas
relacionadas con la
proteccion del entorno
natural en el contexto de

calidad del agua debido a
la introduccién de
sustancias extrafas, lo
que dificulta su adecuado
uso. La conciencia sobre
elaguay el uso
responsable del mismo
son clave en la
prevencion de esta
contaminacion, ya que
implican el conocimiento y
practicas destinadas a
conservar este recurso
vital. (Costa, 2021).

Comprension de la
importanciay la
necesidad de
conservar y utilizar
este recurso de
manera
responsable
(Costa, 2021).

agua porque es
importante para
todos.

Uso Responsable
del Agua:

Se refiere a la
practica de utilizar
este recurso de
manera consciente
y eficiente,
evitando el
desperdicio y
contribuyendo a su
conservacion.
(Costa, 2021).

Trato de no jugar
con el agua al
lavarme las
manos.

Contaminacién
atmosférica

Es la presencia de
sustancias nocivas en la
atmosfera, que afecta la
calidad del aire que

Conocimiento
sobre el Aire:

Es la comprensioén
de los
componentes y la
importancia del

Entienden que el
aire es importante
para la calidad del
medio ambiente.




generaciones presentes y
futuras (Costa, 2021).

la creacion y uso de un
comic educativo.

respiramos. El
conocimiento sobre el aire
y el cuidado del aire estan
relacionados con la
comprension de la
importancia de mantener
el aire limpio y la

aire en la vida,
incluyendo su
influencia en la
calidad del medio
ambiente y la salud
humana.

(Costa, 2021).

adopcion de acciones
para prevenir la
contaminacioén y proteger
la salud y el medio
ambiente. (Costa, 2021).

Cuidado del Aire:
Se refiere a las
acciones y practicas
destinadas a
mantener la pureza
del aire, prevenir la
contaminacion y
proteger la salud del
medio ambiente y de
las personas.

(Costa, 2021).

Trato de mantener la
pureza del aire (no
quemar basura, tirar
los residuos en los
tachos
correspondientes,
etc.)

Variables | Definicién Conceptual Definicion Dimensiones Indicadores items
Operacional

Educacién | Accion educativa La educacion ambiental Toma de conciencia Conocimiento Al leer el comic

Ambiental | permanente por la cual la se refiere a un proceso Estimular la sensibilizacion, | ambiental: tener sobre cultura

comunidad tiende a la toma
de conciencia de su realidad
global...desarrolla, mediante

educativo continuo
mediante el cual los
alumnos adquieren una

comprender la
interdependencia de todas
las formas de vida y la
dependencia de la vida

conocimiento del
entorno ambiental
que lo rodea.
(Matos, 2016).

ambiental, la
informacion es
comprensible.




una practica que ayuda a
vincular y ensefiar a la
comunidad sobre el medio
ambiente, valores, actitudes
y acciones que promueven
un comportamiento dirigido
hacia la transformacion
superadora de esa realidad.
(Teitelbaum, 1978, como se
cité en Matos, 2016)

comprension mas
profunda de su entorno
global. A través del cémic
sobre cultura ambiental,
se fomentan valores,
actitudes y acciones
relacionados con el
medio ambiente, con el
propdsito de motivar un
comportamiento que
contribuya a mejorar y
transformar positivamente
la realidad ambiental en
la que se encuentran
inmersos.

(Matos, 2016).

humana, de los recursos de
la Tierra en un ambiente
saludable.

Sensibilizacion:
tiene el fin de

La historia y los
personajes te

mqti\{ar a poner en motivan a
(Matos, 2016). p;acdtlcla n?Cgi'O”es €N | realizar
gn?bieentee 0 acciones en el
(Matos, 2016). cuidado del
medio
ambiente.
Valores Participacion El comic te
Los valores son el ciudadana: es ayuda a ser
fundamento de las involucrarse mas

reflexiones éticas sobre el
medio ambiente e influyen
en la participacion
ciudadana. Estos valores,
como la responsabilidad y
el respeto por la naturaleza,
guian como las personas
interactdan con su entorno
y participan en decisiones
que afectan al medio
ambiente. La participacion
ciudadana implica que las
personas actien de manera
ética y responsable para
preservar y proteger la
naturaleza en beneficio de
todos. (Matos, 2016).

activamente en el
cuidado del medio
ambiente.

(Matos, 2016).

participativo con
el cuidado del
medio
ambiente.

Etica: teoriaola
ciencia del
comportamiento
moral de los seres
humanos en
sociedad, implica
reflexion,
apreciacion de
valores y eleccion.
(Matos, 2016)

Los valores que
transmite la
historia te
ayudan a cuidar
y apreciar el
medio
ambiente.




Anexo N°3: Instrumento de recoleccién de datos

ENCUESTA DE MEDICION SOBRE LA RELACION ENTRE EL COMIC SOBRE CULTURA AMBIENTAL
Y SU IMPACTO EN LA EDUCACION AMBIENTAL

Consentimiento informado: Estoy de acuerdo con participar del presente trabajo de
investigacion, que tiene como objetivo determinar la relacion entre Cémic sobre cultura
ambiental y su impacto en la educacion ambiental para estudiantes de una institucion
educativa, Lima —2023

Ficha de datos socio demograficos: Sexo: F () M () Edad:

INSTRUCCIONES DE LA ENCUESTA:

La presente encuesta medird si el cémic sobre cultura ambiental se relaciona con la educacién
ambiental, para ello, tendrd que leer las 14 afirmaciones que se le plantean y marcar que tan de
acuerdo, o desacuerdo, se encuentra con cada una. No debe dejar sin contestar ninguna. Solo debe
marcar una alternativa por cada afirmacidn. Si tuviera alguna duda sobre alguna pregunta no dude
en consultar. Pase a responder las preguntas.

1=Totalmente
en Desacuerdo 2=En desacuerdo 3=Ni en desacuerdo, ni de acuerdo 4= De acuerdo
5= Totalmente de acuerdo

PREGUNTAS 1 2 3 4 5

01) Los cuadros que contienen imagenes te ayudan a comprender
el mensaje del comic.

02) Los colores utilizados en el cémic te generan emociones
agradables.

03) Los globos de didlogo te ayudan a comprender el mensaje del
coémic.

04) Comprendo las letras utilizadas en el contenido del comic sobre
cultura ambiental.

05) Los gréficos o figuras ayudan a entender el significado del
comic.

06) Los signos de admiracién o interrogacion te ayudan a
comprender mejor el gesto del personaje.



07) Entiendo que debemos cuidar el agua porque es importante
para todos.

08) Trato de no jugar con el agua al lavarme las manos.

09) Entienden que el aire es importante para la calidad del medio
ambiente.

10) Trato de mantener la pureza del aire (no quemar basura, tirar
los residuos en los tachos correspondientes, etc.).

11) Al leer el comic sobre cultura ambiental, la informacion es
comprensible.

12) La historia y los personajes te motivan a realizar acciones en el
cuidado del medio ambiente.

13) El comic te ayuda a ser més participativo con el cuidado del
medio ambiente.

14) Los valores que transmite la historia te ayudan a cuidar y
apreciar el medio ambiente.

iMuchas gracias por participar!



Anexo N°4: Modelo de Consentimiento y/o asentimiento informado, formato UCV
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Anexo 4

Participaci § T T

sos o m:.&oﬂ.&ogg_ﬁggvﬂumnwiggﬁ»aﬁ%
Consentimiento Informado del Apoderado** decidir sidesea participar 0 110, y su decisién seré respetada. Posterior a
acone:-ai-%%uoqioa&uaogg!:zs@:

Titulo de la investigacion: Comic sobre cullura ambiental y su impacto en la educacion

ambrental para estudiantes de una mstituaién educativa, ma 2023
Investigador (a) (es): Portella Tarazona, Omar Julian

Propésito del estudio
Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion titulada “Cémic
§§§1<E-§35§§§§%§
institucon educativa, fima 2023" Cuyo objetivo es: Di ion entre el
comic sobre cultura y su imp enla i g&.!sln-
estudiantes del cuarto y quinto grado de la institucion educativa Perd Italia, Lima-
2023

Esta investigacion es desarrollada por estudiantes de pregrado, de lacarr
\\ht-/ profesional de Arte y Disefio Grafico Empresarial, de la Universidad Césal
v \ del campus Lima Norte, aprobado por la autoridad corres

ﬂ Universidady con el permiso de la institucién.

rJ\\\ Describir ef imp
/ Se utiliz6 una pieza grafica como el comic como hen
¥ m__m:.mno_uEB.auaﬁoil ya que la presente

delp de la investigacion.

pr actual que enfr a nivel
P iy g infl
medio Elp

%gau«moio_onaooa_.&_!oata

Procedimiento
Si usted acepta que su hijo participe y su
(enumerar los procedimientos del e

Se les entregara a los nifios el Ci
mozﬁmieii €

sharing

https://drive.google.com/drive/folders/INHNgx4BXZiIMR4ALWNsUAdEuJynn-

Link:
YAEKz?usp


https://drive.google.com/drive/folders/1NHNqx4BXZiMR4LWNsUAdEuJynn-YAEKz?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1NHNqx4BXZiMR4LWNsUAdEuJynn-YAEKz?usp=sharing

Asentimiento informado

Camara

310 imagenes ¢

Link:
https://drive.google.com/drive/folders/13gX0OAzS2z0aQ0pUVABsTHRzuP7DyeAs
T?usp=sharing



Anexo N°5: Matriz Evaluacion por juicio de expertos, formato UCV
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3 Anexo 2
Evaluacidn por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cémic sobre cultura ambiental y su
impacto en la educacién ambiental para estudiantes de una institucién educativa, Lima - 2023; elaborado por;
Portella Tarazona Omar Julian. La evaluacién del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea

valido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer
psicolégico. Agradecemos su valiosa colaboracion.

1 Datos generales del juez

Nombre del juez: | [CAALE (LOGALND Jﬁlzﬂcuc/t

Grado profesional: | Maestria (<) Doctor ( )P.h( )

Clinica () Social ()

Area de formacién académica:
Educativa () Organizacional ()

Areas de experiencia profesional: At 'f’f - (ERYCAC /CJ

Institucién donde labora: vecv

Tiempo de experiencia profesional en 2 a4 afos ( )
eldrea: | Masde5anos ( )

Experiencia en Investigacién
Psicométrica: —————
(si corresponde)

2 Propésito de la evaluacién:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

ENCUESTA DE MEDICION SOBRE LA RELACION ENTRE EL COMIC
Nombre de la Prueba: | SOBRE LA CULTURA AMBIENTAL Y SU IMPACTO EN LA EDUCACION
AMBIENTAL

Autor: | Portella Tarazona, Omar Julidn

Procedencia: | Formato UCV

Administracién: | VRI

Tiempo de aplicacion: | 30 minutos

Ambito de aplicacion: | Estudiantes de 4to y 5to grado de nivel primaria.

El instrumento propuesto para su evaluacién esta compuesto por un total
de 14 items. Estos items que seran respondidos en una escala tipo Likert
que va desde "totalmente en desacuerdo"” hasta "totalmente de acuerdo".

Significacien; Los primeros once items se relacionan con la variable de estudio "El
cémic", mientras que los cuatro items siguientes estan dedicados a la
variable "Educacién ambiental”.

%% INVESTIGA

e UCv
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Soporte teérico
(descnb»r en funcién al modelo teérico)

Escala/AREA lSubescala Definicién
(dimensiones)

Lenguaje Visual

El comic es una forma de narracion gréfica que utiliza vifetas
para contar una historia, donde los textos suelen aparecer en
Cémic ; globos conectados a los personajes para representar
Lenguaje Verbal| diglogos y pensamientos. Es un medio versatil que abarca
diversos géneros y estilos, fusionando imégenes y texto para
comunicar historias y expresar ideas. (Casas, 2015)

Signos
convencionales

La cultura ambiental es el conjunto de conocimientos,
actitudes y practicas que las personas desarrollan en relacion
Contaminacién | CON su entorno natural y la forma en que interactian con él.
hidrica Incluye la comprension de la importancia de mantener la
calidad del agua que consumimos, la pureza del aire que
respiramos y la salud de los suelos que sustentan la vida en

Cul_tura nuestro planeta. Una cultura ambiental sélida implica el
ambiental R o) ks :
reconocimiento de la responsabilidad individual y colectiva en
£ la preservacion y proteccién de estos elementos vitales, asi
Contamma_clén como la adopcion de acciones y comportamientos que
atmosférica |, tribuyan a prevenir la contaminacion hidrica, atmosférica y|
edafica para garantizar un ambiente sano y sostenible para
las generaciones presentes y futuras (Costa, 2021).
Accién educativa permanente por la cual la comunidad tiende
a la toma de conciencia de su realidad global... desarrolia,
Toma de mediante una préctica que ayuda a vincular y ensefiar a la
Educaciéon conciencia comunidad sobre el medio ambiente, valores, actitudes y
ambiental . |acciones que promueven un comportamiento dirigido hacia la
transformacion superadora de esa realidad.
Acciones (Teitelbaum, 1978, como se citd en Matos, 2016)
Valores
oo-o INVESTIGA
LA A
oo UCVY
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5. Presentacién de instrucciones para el juez:

A continuacion a usted le presento el instrumento denominado; cuestionario del Cuento sobre Valores
y su Influencia en la Percepcion Visual en Escolares en Instituciones Educativas de Puente Piedra,
Lima, 2023; elaborado por: Pairazaman Ayerbe Piero paul; en el afio 2023. De acuerdo con los
siguientes indicadores califique cada uno de los items segln corresponda.

decir, su sintactica

Categoria Calificacién Indicador

1. No cumple con el criterio El item no es claro.
CLARIDAD
El fter se El item requiere bastantes modificaciones o una
comprende 2. Baio Nivel modificacion muy grande en el uso de las
fhcilmente asil i palabras de acuerdo con su significado o por la

ordenacion de estas.

y semantica son
adecuadas. 3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica
de algunos de los términos del itém.

~

Alto nivel

El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.

=

cumple con el criterio)

. totalmente en desacuerdo (no

E! item no tiene relacion légica con la
dimension.

COHERENCIA

relacién Iégica con |  @cuerdo)

El item tiene 2. Desacuerdo (bajo nivel

El item tiene una relacion tangencial /lejana
con la dimensi6n.

la dimensién o

indicador gue esté | 3. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacién moderada con la
dimension que se esta midiendo.

midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimension que esta midiendo.
e El item puede ser eliminado sin que se vea
iz Nokumpleicon el Gitelio afectada la medicién de la dimensién.
RELEVANCIA
El item es esencial 2. Baio Nivel El item tiene alguna relevancia, pero otro item
o importante, es RO NS puede estar incluyendo lo que mide éste.
decir debe ser
incluido. 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.

sus observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

oo INVESTIGA

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos brinde
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Dimensiones del instrumento: Comic sobre cuilura ambiental y su impacto en ia educacion
ambiental para estudiantes<de una institucion educativa, Lima — 2023; elaborado por: Portella
Tarazona, Omar Julian; en el afio 2023.

Primera dimension: Lenguaje Visual

Objetivos de la Dimension: Identificar la relacién del lenguaje visual del comic y su impacto
en la educacion ambiental de estudiantes del cuarto y quinto grado de la institucion educativa
Perd ltalia, Lima-2023.

. ; = Observaciones/
Indicad item Claridad | Coherencia | Relevancia Redoniiniiciones
ores
Los cuadros que
contienen imagenes E
Vifieta tte ayudan a L/f b’ k{ e
icomprender el ‘
mensaje del comic.
Los colores utilizados

n el comic te k/f _—
ouos eneran emociones \{ L/{
gradables.
. Segunda dimension: Lenguaje verbal
° Objetivos de la Dimension: Establecer la relacién entre el lenguaje verbal del comic y su

impacto en la educacién ambiental de estudiantes del cuarto y quinto grado de la institucion
educativa Peru Italia, Lima-2023.

Observaciones/

Indicador| item Claridad | Coherencia | Relevancia| pecomendaciones
es
lLos globos de didlogo
Bocadillo [te ayudan a \{
0 globo  [comprender el

mensaje del comic.

utilizadas en el :
Las letras [contenido del comic k” \’f —

IComprendo las letras

sobre cultura
fambiental.

Tercera dimension: Signos convencionales

Objetivos de la Dimension: Determinar la relacién de los signos convencionales del
comic y su impacto en la educacion ambiental de estudiantes del cuarto y quinto
grado de la institucion educativa Pert ltalia, Lima-2023.

3 S o _ Observaciones/
Indicadores Item Claridad | Coherencia| Relevancia Recomendasciohes
Los gréficos o
figuras ayudan a
Metéf:)rﬂ lentender el k/f q k’{ e
visual isignificado del
icomic.

poyo

ignos de iLos signos de
dmiracion o \‘Y L*I \‘( —
I;terrogacién te

oo INVESTIGA

L)
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layudan a

comprender mejor —
el gesto del

ersonaje.

Cuarta dimensién: Contaminacién hidrica

Objetivos de la Dimension: Analizar el impacto del comic en la comprension de los
problemas de contaminacién hidrica de estudiantes del cuarto y quinto grado de la
institucion educativa Perd ltalia, Lima-2023.

g y g 3 Observaciones/
Indicadores item Claridad | Coherencia| Relevancia Racomendationas

[Entiendo que
debemos
Conciencia cuidar el agua L/{ \'f bf —
sobre el Agua [porque es
importante para
ftodos,

rato de no
Uso jugar con el \V{ L{ Vi
Responsable |agua al
del Agua avarme las
manos.

0.0 INVESTIGA
oee UCV
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Quinta dimensién: €ontaminacién atmosférica
Objetivos de la Dimension: Identificar los aspectos de Ia contaminacion atmosférica
que los estudiantes consideran mas alarmantes o dignos de atencién a través de la
exposicion al comic en estudiantes del cuarto y quinto grado de la institucion
educativa Peru ltalia, Lima-2023.

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

IConocimiento
|sobre el Aire

Entienden que
| aire es
mportante para
a calidad del
medio
ambiente.

k,{

2

1

Cuidado del
Aire

rato de
mantener la
pureza del aire
no quemar
basura, tirar los
esiduos en los
achos
orrespondient
s, efc.)

Sexta dimensién: Toma de conciencia
Objetivos de la Dimensién: Medir el impacto del comic en la mejora de la conciencia
ambiental de estudiantes del cuarto y quinto grado de la institucién educativa Pert
ltalia, Lima-2023.

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Conocimiento
lambiental

Al leer el comic
obre cultura
mbiental, la
informacion es
comprensible.

1

1

\,[

Sensibilizacion

La historia y los
personajes me
motivan a
realizar
cciones en el
uidado del
medio
mbiente.

oo INVESTIGA

e UCv
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- proambientales de estudiantes del cuarto y quinto grado de la institucién educativa Perd Italia,

Lima-2023. -
Indicadores item Claridad | Coherencia | Relevancia RS:?:;?:::::ZS
El comic te
yuda a ser mas
‘l:iaur;i:‘;;;:t;wn Earticipativo con L/f % &'{ =
| cuidado del

medio ambiente.
Los valores que
Le transmite la

hi

istoria te \-{ —_—
yudan a cuidar

y apreciar el
medio ambiente.

Etica

Firma del evaluador

N (04 (350 I

Pd.: el presente formato debe tomar en cuenta:

Williams y Webb (1994) asf como Powell (2003), i que no existe respecto al nimero de expertos a emplear. Por otra parte, el nimero
de jueces que se debe emplear en un juicio del nivel de icia y de la diversidad del i Asi, mit Gable y Wolf
(1993), Grant y Davis (1997), y Lynn (1986) (citados en McGartiand et al. 2003) sugieren un rango de 2 hasta 20 expertos, Hyrkés et al. (2003)
manifiestan que 10 expertos bri una estimacié ble de la validez de ido de un i ich

dable para i de nuevos i Siun 80 % de los expertos han estado de acuerdo con la validez de un itam éste
puede ser il do al i {Vouti &L 1995, citados en Hyrkis et al. (2003).

Ver : httos.//www. revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23.pdf

o-o.e INVESTIGA
ucyv
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o Anexo 2
Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cémic sobre cultura ambiental y su
impacto en la educacion ambiental para estudiantes de una institucion educativa, Lima - 2023; elaborado por:
Portella Tarazona Omar Julian. La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea

vélido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer
psicolégico. Agradecemos su valiosa colaboracién.

1. Datos generales del juez

Nombre del juez: MMCO /}U@El,/o RAMoS CHAw G

Grado profesional: | Maestria (%) Doctor ( )P.h( )

Clinica () Sociel G

Area de formacién académica:
Educativa () Organizacional ()

Areas de experiencia profesional: | A2TE / DISENO / IMAGEN CoRLIRATIVA

Institucion donde labora: | (JC\/

f-""'m Tiempe de experiencia profesional en 2 a4 anos ( )
/\\ el érea: MasdeSafos ( > )
N ; Experiencia en Investigacion
5 & Psicométrica:

(si corresponde)

2. Propdsito de la evaluacién:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

ENCUESTA DE MEDICION SOBRE LA RELACION ENTRE EL COMIC
Nombre de la Prueba: | SOBRE LA CULTURA AMBIENTAL Y SU IMPACTO EN LA EDUCACION
AMBIENTAL

Autor: | Portella Tarazona, Omar Julian

Procedencia: | Formato UCV

Administracién: | VRI

Tiempo de aplicacion: | 30 minutos

Ambito de aplicacion: | Estudiantes de 4to y 5to grado de nivel primaria.

El instrumento propuesto para su evaluacion estd compuesto por un total
de 14 items. Estos items que seran respondidos en una escala fipo Likert
que va desde "totalmente en desacuerdo” hasta "totalmente de acuerdo”.

Eanieacon: Los primeros once items se relacionan con la variable de estudio "El
cémic”, mientras que los cuatro items siguientes estan dedicados a la
variable "Educacion ambiental".

oe-o INVESTIGA
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Soporte teérico
(descnb»r en funcién al modelo teérico)

Escala/AREA lSubescala Definicién
(dimensiones)

Lenguaje Visual

El comic es una forma de narracion gréfica que utiliza vifetas
para contar una historia, donde los textos suelen aparecer en
Cémic ; globos conectados a los personajes para representar
Lenguaje Verbal| diglogos y pensamientos. Es un medio versatil que abarca
diversos géneros y estilos, fusionando imégenes y texto para
comunicar historias y expresar ideas. (Casas, 2015)

Signos
convencionales

La cultura ambiental es el conjunto de conocimientos,
actitudes y practicas que las personas desarrollan en relacion
Contaminacién | CON su entorno natural y la forma en que interactian con él.
hidrica Incluye la comprension de la importancia de mantener la
calidad del agua que consumimos, la pureza del aire que
respiramos y la salud de los suelos que sustentan la vida en

Cul_tura nuestro planeta. Una cultura ambiental sélida implica el
ambiental R o) ks :
reconocimiento de la responsabilidad individual y colectiva en
£ la preservacion y proteccién de estos elementos vitales, asi
Contamma_clén como la adopcion de acciones y comportamientos que
atmosférica |, tribuyan a prevenir la contaminacion hidrica, atmosférica y|
edafica para garantizar un ambiente sano y sostenible para
las generaciones presentes y futuras (Costa, 2021).
Accién educativa permanente por la cual la comunidad tiende
a la toma de conciencia de su realidad global... desarrolia,
Toma de mediante una préctica que ayuda a vincular y ensefiar a la
Educaciéon conciencia comunidad sobre el medio ambiente, valores, actitudes y
ambiental . |acciones que promueven un comportamiento dirigido hacia la
transformacion superadora de esa realidad.
Acciones (Teitelbaum, 1978, como se citd en Matos, 2016)
Valores
oo-o INVESTIGA
LA A
oo UCVY
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5. Presentacién de instrucciones para el juez:

A continuacion a usted le presento el instrumento denominado; cuestionario del Cuento sobre Valores
y su Influencia en la Percepcion Visual en Escolares en Instituciones Educativas de Puente Piedra,
Lima, 2023; elaborado por: Pairazaman Ayerbe Piero paul; en el afio 2023. De acuerdo con los
siguientes indicadores califique cada uno de los items segln corresponda.

decir, su sintactica

Categoria Calificacién Indicador

1. No cumple con el criterio El item no es claro.
CLARIDAD
El fter se El item requiere bastantes modificaciones o una
comprende 2. Baio Nivel modificacion muy grande en el uso de las
fhcilmente asil i palabras de acuerdo con su significado o por la

ordenacion de estas.

y semantica son
adecuadas. 3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica
de algunos de los términos del itém.

~

Alto nivel

El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.

=

cumple con el criterio)

. totalmente en desacuerdo (no

E! item no tiene relacion légica con la
dimension.

COHERENCIA

relacién Iégica con |  @cuerdo)

El item tiene 2. Desacuerdo (bajo nivel

El item tiene una relacion tangencial /lejana
con la dimensi6n.

la dimensién o

indicador gue esté | 3. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacién moderada con la
dimension que se esta midiendo.

midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimension que esta midiendo.
e El item puede ser eliminado sin que se vea
iz Nokumpleicon el Gitelio afectada la medicién de la dimensién.
RELEVANCIA
El item es esencial 2. Baio Nivel El item tiene alguna relevancia, pero otro item
o importante, es RO NS puede estar incluyendo lo que mide éste.
decir debe ser
incluido. 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.

sus observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

oo INVESTIGA

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos brinde
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Dimensiones del instrumento: Cémic sobre cuilura ambiental y su impacto en ia educacion
ambiental para estudiantes=de una institucion educativa, Lima — 2023; elaborado por: Portella
Tarazona, Omar Julian; en el afio 2023.

Primera dimension: Lenguaje Visual

Objetivos de la Dimension: Identificar la relacién del lenguaje visual del comic y su impacto
en la educacion ambiental de estudiantes del cuarto y quinto grado de la institucién educativa
Perd ltalia, Lima-2023.

In:ri::d item Claridad | Coherencia| Relevancia RAGarandectinge

Observaciones/

Vifieta te ayudan a

Los cuadros que
contienen imagenes L / (7, L/ e

comprender el
imensaje del cémic.

Color

Los colores utilizados
n el comic te é/ L/ L/
eneran emociones

gradabies.

Segunda dimension: Lenguaje verbal

Objetivos de la Dimension: Establecer la relacion entre el lenguaje verbal del comic y su
impacto en la educacion ambiental de estudiantes del cuarto y quinto grado de la institucidn
educativa Peru ltalia, Lima-2023.

Indicador| item Claridad | Coherencia | Relevancia| Recomendaciones

Observaciones/

es

Bocadillo [te ayudan a L/ L/ —
o gilobo  [comprender el <

Los globos de didlogo

mensaje del comic.

utilizadas en el 9/ L/
Las letras [contenido del comic L/ s

IComprendo las letras

sobre cultura
lambiental.

Tercera dimensién: Signos convencionales

Objetivos de la Dimension: Determinar la relacién de los signos convencionales del
comic y su impacto en la educacién ambiental de estudiantes del cuarto y quinto
grado de la institucion educativa Pert Italia, Lima-2023.

P Ob: iones/
Indicadores Item Claridad | Coherencia | Relevancia Rec:;z::;z;:‘ o
Los graficos o
figuras ayudan a q
IM'etéf:)ra entender el l/ %/ == S
s significado del
icomic.
Signos de Los signos de :
dmiracion o L/ q I
apoyo l:)terrogacién te
ooo INVESTIGA

e UCvV
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LT : layudan a
& Y ] icomprendeg mejor L// (/ L/ e
el gesto del
ersonaje.

Cuarta dimensién: Contaminacién hidrica

Objetivos de la Dimension: Analizar el impacto del comic en la comprension de los

problemas de contaminacién hidrica de estudiantes del cuarto y quinto grado de la
institucion educativa Per( Italia, Lima-2023.

Indicadores item Claridad | Coherencia| Relevancia Rib::‘:?:;::f:les
[Entiendo que
debemos
Conciencia cuidar el agua l/ l% q o
sobre el Agua [porque es
importante para
ftodos,
rato de no
Uso jugar con el
Responsable |agua al (7/ L/ 9/ T
del Agua avarme las
manos.
oo INVESTIGA

e UCvV
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° Quinta dimensién: €ontaminacién atmosférica
° Objetivos de la Dimension: Identificar los aspectos de Ia contaminacion atmosférica
que los estudiantes consideran mas alarmantes o dignos de atencién a través de la
exposicion al cdmic en estudiantes del cuarto y quinto grado de la institucion
educativa Peru ltalia, Lima-2023.

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

IConocimiento
|sobre el Aire

Entienden que
| aire es
mportante para
a calidad del
medio
jambiente.

y

Y

¢/

Cuidado del
Aire

rato de
mantener la
pureza del aire
no quemar
basura, tirar los
esiduos en los
achos
orrespondient
s, efc.)

Sexta dimensién: Toma de conciencia
Objetivos de la Dimensién: Medir el impacto del comic en la mejora de la conciencia
ambiental de estudiantes del cuarto y quinto grado de la institucién educativa Pert
ltalia, Lima-2023.

Observaciones/

Indicadores item Claridad | Coherencia | Relevancia Recemendaticnas
Al leer el comic
Sk obre cultura é/ L/
(Conocimiento B2 1o 4 e
informacion es
comprensible.

Sensibilizacion

La historia y los
personajes me
motivan a
realizar
cciones en el
uidado del
medio
mbiente.

oo INVESTIGA

e UCV
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e . Objetivos de la Dimension: Analizar si el comic ayuda a promover actitudes éticas

proambientales de estudiantes del cuarto y quinto grado de la institucién educativa Per Italia,
Lima-2023.
Indicadores item Claridad | Coherencia| Relevancia RS;S:::;:;;::Q
El comic te
S et ayuda a ser mas
Participacion ol
cludadgna izamclpatlvo sl L/ L/ ‘/ 35
| cuidado del
medio ambiente.
Los valores que
transmite la
Etica historia te
[ayudan a cuidar [7/ [/ y Ty
ly apreciar el
medio ambiente..

Firma del evaluador

bNE 0F90/Y3 2

Pd.: el presente formato debe tomar en cuenta: iy
‘Willisms y Webb (1994) asi como Powell (2003), mencionan que no existe un consenso respecto al niimero de expertos a emplear. Por otra parte, el nimero

de juaces que se dobe emplear en un juicic del nival da exp y de la di idad del . Asl, mi Gable y Wolf
(1993), Granty Davis {1997), y Lynn (1586) (citados en McGartland et al. 2003) sugieren un rango de 2 hasta 20 expertos, Hyrkis at al (2003)
i que 10 exp: i una esti i de la validez de ido de un i [( idad mini
para de nuevos i ). Si un 80 % de los expertos han estado de acuerdo con ia validez de un item éste
puede ser incorpo al i (Voutil &L 1888, citades on Hyrkas ot al. (2003).

Ver : https://www. revistaespacios.comicited201 7/cited2017-23.pdf

0,90 INVESTIGA
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1. Datos generales del juez

3 Anexo 2
Evaluacion por juicio de expertos
Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cémic sobre cultura ambiental y su
impacto en la educacion ambiental para estudiantes de una institucion educativa, Lima - 2023; elaborado por:
Portella Tarazona Omar Julian. La evaluacién del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea

valido y que los resultados cbtenidos a parlir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer
psicolégico. Agradecemos su valiosa colaboracion.

Nombre del juez:

Micacla del Pilar Silva Trujillo.

Grado profesional:

Maestria (X )Doctor ( ) P.h ()

Area de formaci6n académica:

Clinica () Social )

Educativa ( X ) Organizacional ()

Areas de experiencia profesional:

27 afios

Institucién donde fabora:

LE “Augusto B. Leguia” y Universidad “César Vallejo™

Tiempo de experiencia profesional en
el drea:

2 a 4 afios (i )
MasdebSafios ( X )

Experiencia en Investigacién
Psicométrica:

Trabajo(s) psicométricos realizados Titulo del
estudio realizado.

(si corresponde)

2% Propésito de la evaluacién:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

ENCUESTA DE MEDICION SOBRE LA RELACION ENTRE EL COMIC

Nombre de la Prueba: | SOBRE LA CULTURA AMBIENTAL Y SU IMPACTO EN LA EDUCACION

AMBIENTAL
Autor: | Portella Tarazona, Omar Julian
Procedencia: | Formato UCV

Administracién: | VRI

Tiempo de aplicacion: | 20 minutos

Ambito de aplicacién: | Estudiantes de 4to y 5to grado de nivel primaria.

El instrumento propuesto para su evaluacion esta compuesto por un total
de 14 items. Estos items que seran respondidos en una escala tipo Likert
que va desde "totalmente en desacuerdo" hasta "totalmente de acuerdo".
Los primeros once items se relacionan con la variable de estudio "El
cémic", mientras que los cuatro items siguientes estan dedicados a la
variable "Educacién ambiental”.

Significacion:

oo INVESTIGA
ucv




ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Soporte teérico
(descnb»r en funcién al modelo teérico)

Escala/AREA lSubescala Definicién
(dimensiones)

Lenguaje Visual

El comic es una forma de narracion gréfica que utiliza vifetas
para contar una historia, donde los textos suelen aparecer en
Cémic ; globos conectados a los personajes para representar
Lenguaje Verbal| diglogos y pensamientos. Es un medio versatil que abarca
diversos géneros y estilos, fusionando imégenes y texto para
comunicar historias y expresar ideas. (Casas, 2015)

Signos
convencionales

La cultura ambiental es el conjunto de conocimientos,
actitudes y practicas que las personas desarrollan en relacion
Contaminacién | CON su entorno natural y la forma en que interactian con él.
hidrica Incluye la comprension de la importancia de mantener la
calidad del agua que consumimos, la pureza del aire que
respiramos y la salud de los suelos que sustentan la vida en

Cul_tura nuestro planeta. Una cultura ambiental sélida implica el
ambiental R o) ks :
reconocimiento de la responsabilidad individual y colectiva en
£ la preservacion y proteccién de estos elementos vitales, asi
Contamma_clén como la adopcion de acciones y comportamientos que
atmosférica |, tribuyan a prevenir la contaminacion hidrica, atmosférica y|
edafica para garantizar un ambiente sano y sostenible para
las generaciones presentes y futuras (Costa, 2021).
Accién educativa permanente por la cual la comunidad tiende
a la toma de conciencia de su realidad global... desarrolia,
Toma de mediante una préctica que ayuda a vincular y ensefiar a la
Educaciéon conciencia comunidad sobre el medio ambiente, valores, actitudes y
ambiental . |acciones que promueven un comportamiento dirigido hacia la
transformacion superadora de esa realidad.
Acciones (Teitelbaum, 1978, como se citd en Matos, 2016)
Valores
oo-o INVESTIGA
LA A
oo UCVY
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5. Presentacién de instrucciones para el juez:

A continuacion a usted le presento el instrumento denominado; cuestionario del Cuento sobre Valores
y su Influencia en la Percepcion Visual en Escolares en Instituciones Educativas de Puente Piedra,
Lima, 2023; elaborado por: Pairazaman Ayerbe Piero paul; en el afio 2023. De acuerdo con los
siguientes indicadores califique cada uno de los items segln corresponda.

decir, su sintactica

Categoria Calificacién Indicador

1. No cumple con el criterio El item no es claro.
CLARIDAD
El fter se El item requiere bastantes modificaciones o una
comprende 2. Baio Nivel modificacion muy grande en el uso de las
fhcilmente asil i palabras de acuerdo con su significado o por la

ordenacion de estas.

y semantica son
adecuadas. 3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica
de algunos de los términos del itém.

~

Alto nivel

El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.

=

cumple con el criterio)

. totalmente en desacuerdo (no

E! item no tiene relacion légica con la
dimension.

COHERENCIA

relacién Iégica con |  @cuerdo)

El item tiene 2. Desacuerdo (bajo nivel

El item tiene una relacion tangencial /lejana
con la dimensi6n.

la dimensién o

indicador gue esté | 3. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacién moderada con la
dimension que se esta midiendo.

midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimension que esta midiendo.
e El item puede ser eliminado sin que se vea
iz Nokumpleicon el Gitelio afectada la medicién de la dimensién.
RELEVANCIA
El item es esencial 2. Baio Nivel El item tiene alguna relevancia, pero otro item
o importante, es RO NS puede estar incluyendo lo que mide éste.
decir debe ser
incluido. 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.

sus observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

oo INVESTIGA

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos brinde
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Dimensiones del instrumento: Cémic sobre cuilura ambiental y su impacto en ia educacion
ambiental para estudiantes=de una institucién educativa, Lima — 2023; elaborado por: Portella
Tarazona, Omar Julian; en el afio 2023.

Primera dimension: Lenguaje Visual

Objetivos de la Dimension: Identificar la relacién del lenguaje visual del cémic y su impacto
en la educacion ambiental de estudiantes del cuarto y quinto grado de la institucién educativa
Perd ltalia, Lima-2023.

In:ri:sad item Claridad | Coherencia| Relevancia Ricardndectinge

Observaciones/

Vifieta te ayudan a

Los cuadros que 4 4 4
contienen imagenes

comprender el
'mensaje del cémic.

Color

Los colores utilizados 4 4 4
n el cémic te

Eeneran emociones
gradabies.

Segunda dimension: Lenguaje verbal

Objetivos de la Dimension: Establecer la relacion entre el lenguaje verbal del comic y su
impacto en la educacion ambiental de estudiantes del cuarto y quinto grado de la institucidn
educativa Peru ltalia, Lima-2023.

Indicador| item Claridad | Coherencia | Relevancia| Recomendaciones

Observaciones/

es

Bocadillo [te ayudan a
o giobo  [comprender ei

Los globos de didlogo 4 4 4

mensaje del comic.

Las letras [contenido del comic

IComprendo ias letras 4 4 4
utilizadas en el

sobre cultura
lambiental.

Tercera dimensién: Signos convencionales
Objetivos de la Dimension: Determinar la relacién de los signos convencionales del
comic y su impacto en la educacién ambiental de estudiantes del cuarto y quinto
grado de la institucion educativa Perd Italia, Lima-2023.

: Ob iones/
Indicadores Item Claridad | Coherencia | Relevancia Rec:;z::;:;:‘ =
Los graficos o 4 4 4
figuras ayudan a
IN!etéf:)ra entender el
s significado del
icomic.
Signos de Los signos de 4 4 4
dmiracion o
Apoyo l;wterrogacién te
ooo INVESTIGA

e UCV
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f“‘" SN : layudan a 4 4 4
\ : icomprender mejor
(\ el gesto del
ersonaje.

Cuarta dimensién: Contaminacién hidrica

Objetivos de la Dimension: Analizar el impacto del comic en la comprension de los

problemas de contaminacién hidrica de estudiantes del cuarto y quinto grado de la
institucion educativa Per( Italia, Lima-2023.

: g 2 3 Observaciones/
Indicadores item Claridad | Coherencia| Relevancia Racomendationas
Entiendo que 4 4 4
debemos

Conciencia cuidar el agua
sobre el Agua [porque es

importante para

ftodos.
rato de no 4 4 4
Uso jugar con el
Responsable [agua al
del Agua avarme las
manos.
e-eoo INVESTIGA

e UCvV
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° Quinta dimensién: €ontaminacién atmosférica
° Objetivos de la Dimension: Identificar los aspectos de Ia contaminacion atmosférica
que los estudiantes consideran mas alarmantes o dignos de atencién a través de la
exposicion al cdmic en estudiantes del cuarto y quinto grado de la institucion
educativa Peru ltalia, Lima-2023.

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

IConocimiento
|sobre el Aire

Entienden que
| aire es
mportante para
a calidad del
medio
jambiente.

4

4

4

Cuidado del
Aire

rato de
mantener la
pureza del aire
no quemar
basura, tirar los
esiduos en los
achos
orrespondient
s, efc.)

Sexta dimensién: Toma de conciencia
Objetivos de la Dimensién: Medir el impacto del comic en la mejora de la conciencia
ambiental de estudiantes del cuarto y quinto grado de la institucién educativa Pert
ltalia, Lima-2023.

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Conocimiento
lambiental

IAl leer el comic
obre cultura
mbiental, la
informacion es
comprensible.

4

4

4

Sensibilizacion

La historia y los
personajes me
motivan a
realizar
cciones en el
uidado del
medio
mbiente.

oo INVESTIGA

%o UCv
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e . Séptima dimension: Valores

° Objetivos de la Dirpensién: Analizar si el comic ayuda a promover actitudes éticas
proambientales de estudiantes del cuarto y quinto grado de la institucién educativa
Pert ltalia, Lima-2023.

Observaciones/

Indicadores Item Claridad | Coherencia| Relevancia R S

Participacién [El cdmic te 4 4 4
ciudadana yuda a ser mas
Earticipativo con
| cuidado del
medio ambiente.
Los valores que 4 4 4
transmite la
historia te
layudan a cuidar
y apreciar el
medio ambiente.

Etica

Firma del evaluador

DNI

Mg Micaela del Pilar Silva Trujillo
DNI N° 16628657

Pd : el presents formato debe tomar en cuenta:
Williams y Webb (1994) asi como Powell (2003), mencionan que no existe un consenso tespeclnul niimero de expertos a amplnr Por otra parte, el nimero
de jueces que se debe emplear en un juicio d de del nivel de icia y de fa d idad del i Asi, Gable y Wolf
(1993), Granty Davis (1997), y Lynn (1 986) (cmdos an McGanhnd etal. 2003) sugieren un rango de 2 haeta 20 expertos, Hyrtas .t al. (2003)
manifiestan que 10 exp d de la validez de ido de un

para de nuevos mstvumemos) Si un 80 % de los experios han estado de acuerdo con la validez de un item ésts
puede ser i ali ( il &L 1685, citados en Hyrkas et al. (2003).
Ver : hitos:/ivaww.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23.pdf

oo INVESTIGA
O’ Ucyv
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Anexo 2
Evaluacién por juicio de expertos
Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cémic sobre cultura ambiental y su
impacto en la educacién ambiental para estudiantes de una institucion educativa, Lima - 2023; elaborado por:
Portella Tarazona Omar Julian. La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea

valido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean ulilizados eficientemente; aportando al quehacer
psicolégico. Agradecemos su valiosa colaboracién.

1 Datos generales del juez

Nombre del juez: SILVER ALEJANDRO MELCHOR LIBERATO

Grado profesional: Maestria (X )Doctor( )P.h( )

Clinica () Social )
Area de formacién académica: s
Educativa ( X) Organizacional ( )
2 Docente sector publico
Areas de experiencia profesional: Directivo sector publico
Institucién donde iabora: |E 3070 Maria de los Angeles
Tiempo de experiencia profesional en 2 a 4 afios ( )

el drea: MasdeSafios ( X )

Experiencia en Investigacié Trabajo(s) psicométri lizados Titulo del estudio

)
Dei St
L 1ca;

(si corresponde) | Tesis; “Ensefianza de estrategias de lectura y sus

efectos sobre la comprension lectora en los

estudiantes con déficit lector en el primer grado de
di i daria del distrito de Puente Piedra”

2, Propésito de ia evaluacién:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

ENCUESTA DE MEDICION SOBRE LA RELACION ENTRE EL COMIC
Nombre de la Prueba: | SOBRE LA CULTURA AMBIENTAL Y SU IMPACTO EN LA EDUCACION
AMBIENTAL

Autor; | Portella Tarazona, Omar Julidn

Procedencia: | Formato UCV

Administracion: | VRI

Tiempo de aplicacién: | 20 minutos

Ambito de aplicacion: | Estudiantes de 4to y 5to grado de nivel primaria.

El instrumento propuesto para su evaluacién esta compuesto por un total
de 14 items. Estos items que seran respondidos en una escala tipo Likert
que va desde "totalmente en desacuerdo" hasta "totalmente de acuerdo".

Slanicasiort £ 5 primeros once jtems se relacionan con la variable de estudio "El
comic”, mientras que los cuatro items siguientes estan dedicados a la
variable "Educacién ambiental".

o%%® INVESTIGA

&eo UCV
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Soporte teérico
(descnb»r en funcién al modelo teérico)

Escala/AREA lSubescala Definicién
(dimensiones)

Lenguaje Visual

El comic es una forma de narracion gréfica que utiliza vifetas
para contar una historia, donde los textos suelen aparecer en
Cémic ; globos conectados a los personajes para representar
Lenguaje Verbal| diglogos y pensamientos. Es un medio versatil que abarca
diversos géneros y estilos, fusionando imégenes y texto para
comunicar historias y expresar ideas. (Casas, 2015)

Signos
convencionales

La cultura ambiental es el conjunto de conocimientos,
actitudes y practicas que las personas desarrollan en relacion
Contaminacién | CON su entorno natural y la forma en que interactian con él.
hidrica Incluye la comprension de la importancia de mantener la
calidad del agua que consumimos, la pureza del aire que
respiramos y la salud de los suelos que sustentan la vida en

Cul_tura nuestro planeta. Una cultura ambiental sélida implica el
ambiental R o) ks :
reconocimiento de la responsabilidad individual y colectiva en
£ la preservacion y proteccién de estos elementos vitales, asi
Contamma_clén como la adopcion de acciones y comportamientos que
atmosférica |, tribuyan a prevenir la contaminacion hidrica, atmosférica y|
edafica para garantizar un ambiente sano y sostenible para
las generaciones presentes y futuras (Costa, 2021).
Accién educativa permanente por la cual la comunidad tiende
a la toma de conciencia de su realidad global... desarrolia,
Toma de mediante una préctica que ayuda a vincular y ensefiar a la
Educaciéon conciencia comunidad sobre el medio ambiente, valores, actitudes y
ambiental . |acciones que promueven un comportamiento dirigido hacia la
transformacion superadora de esa realidad.
Acciones (Teitelbaum, 1978, como se citd en Matos, 2016)
Valores
oo-o INVESTIGA
LA A
oo UCVY
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5. Presentacién de instrucciones para el juez:

A continuacion a usted le presento el instrumento denominado; cuestionario del Cuento sobre Valores
y su Influencia en la Percepcion Visual en Escolares en Instituciones Educativas de Puente Piedra,
Lima, 2023; elaborado por: Pairazaman Ayerbe Piero paul; en el afio 2023. De acuerdo con los
siguientes indicadores califique cada uno de los items segln corresponda.

decir, su sintactica

Categoria Calificacién Indicador

1. No cumple con el criterio El item no es claro.
CLARIDAD
El fter se El item requiere bastantes modificaciones o una
comprende 2. Baio Nivel modificacion muy grande en el uso de las
fhcilmente asil i palabras de acuerdo con su significado o por la

ordenacion de estas.

y semantica son
adecuadas. 3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica
de algunos de los términos del itém.

~

Alto nivel

El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.

=

cumple con el criterio)

. totalmente en desacuerdo (no

E! item no tiene relacion légica con la
dimension.

COHERENCIA

relacién Iégica con |  @cuerdo)

El item tiene 2. Desacuerdo (bajo nivel

El item tiene una relacion tangencial /lejana
con la dimensi6n.

la dimensién o

indicador gue esté | 3. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacién moderada con la
dimension que se esta midiendo.

midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimension que esta midiendo.
e El item puede ser eliminado sin que se vea
iz Nokumpleicon el Gitelio afectada la medicién de la dimensién.
RELEVANCIA
El item es esencial 2. Baio Nivel El item tiene alguna relevancia, pero otro item
o importante, es RO NS puede estar incluyendo lo que mide éste.
decir debe ser
incluido. 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.

sus observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

oo INVESTIGA

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos brinde
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Dimensiones del instrumento: Cémic sobre cuilura ambiental y su impacto en ia educacion
ambiental para estudiantes=de una institucién educativa, Lima — 2023; elaborado por: Portella
Tarazona, Omar Julian; en el afio 2023.

Primera dimension: Lenguaje Visual

Objetivos de la Dimension: Identificar la relacién del lenguaje visual del cémic y su impacto
en la educacion ambiental de estudiantes del cuarto y quinto grado de la institucién educativa
Perd ltalia, Lima-2023.

In:ri:sad item Claridad | Coherencia| Relevancia Ricardndectinge

Observaciones/

Vifieta te ayudan a

Los cuadros que 4 4 4
contienen imagenes

comprender el
'mensaje del cémic.

Color

Los colores utilizados 4 4 4
n el cémic te

Eeneran emociones
gradabies.

Segunda dimension: Lenguaje verbal

Objetivos de la Dimension: Establecer la relacion entre el lenguaje verbal del comic y su
impacto en la educacion ambiental de estudiantes del cuarto y quinto grado de la institucidn
educativa Peru ltalia, Lima-2023.

Indicador| item Claridad | Coherencia | Relevancia| Recomendaciones

Observaciones/

es

Bocadillo [te ayudan a
o giobo  [comprender ei

Los globos de didlogo 4 4 4

mensaje del comic.

Las letras [contenido del comic

IComprendo ias letras 4 4 4
utilizadas en el

sobre cultura
lambiental.

Tercera dimensién: Signos convencionales
Objetivos de la Dimension: Determinar la relacién de los signos convencionales del
comic y su impacto en la educacién ambiental de estudiantes del cuarto y quinto
grado de la institucion educativa Perd Italia, Lima-2023.

: Ob iones/
Indicadores Item Claridad | Coherencia | Relevancia Rec:;z::;:;:‘ =
Los graficos o 4 4 4
figuras ayudan a
IN!etéf:)ra entender el
s significado del
icomic.
Signos de Los signos de 4 4 4
dmiracion o
Apoyo l;wterrogacién te
ooo INVESTIGA

e UCV
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f“‘" SN : layudan a 4 4 4
\ : icomprender mejor
(\ el gesto del
ersonaje.

Cuarta dimensién: Contaminacién hidrica

Objetivos de la Dimension: Analizar el impacto del comic en la comprension de los

problemas de contaminacién hidrica de estudiantes del cuarto y quinto grado de la
institucion educativa Per( Italia, Lima-2023.

: g 2 3 Observaciones/
Indicadores item Claridad | Coherencia| Relevancia Racomendationas
Entiendo que 4 4 4
debemos

Conciencia cuidar el agua
sobre el Agua [porque es

importante para

ftodos.
rato de no 4 4 4
Uso jugar con el
Responsable [agua al
del Agua avarme las
manos.
e-eoo INVESTIGA
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° Quinta dimensién: €ontaminacién atmosférica
° Objetivos de la Dimension: Identificar los aspectos de Ia contaminacion atmosférica
que los estudiantes consideran mas alarmantes o dignos de atencién a través de la
exposicion al cdmic en estudiantes del cuarto y quinto grado de la institucion
educativa Peru ltalia, Lima-2023.

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

IConocimiento
|sobre el Aire

Entienden que
| aire es
mportante para
a calidad del
medio
jambiente.

4

4

4

Cuidado del
Aire

rato de
mantener la
pureza del aire
no quemar
basura, tirar los
esiduos en los
achos
orrespondient
s, efc.)

Sexta dimensién: Toma de conciencia
Objetivos de la Dimensién: Medir el impacto del comic en la mejora de la conciencia
ambiental de estudiantes del cuarto y quinto grado de la institucién educativa Pert
ltalia, Lima-2023.

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Conocimiento
lambiental

IAl leer el comic
obre cultura
mbiental, la
informacion es
comprensible.

4

4

4

Sensibilizacion

La historia y los
personajes me
motivan a
realizar
cciones en el
uidado del
medio
mbiente.

oo INVESTIGA
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° Séptima dimension: Valores

) Objetivos de la Dimensién: Analizar si el comic ayuda a promover actitudes éticas
proambientales de estudiantes del cuarto y quinto grado de la institucién educativa
Perd ltalia, Lima-2023.

Observaciones/

Indicadores item Claridad | Coherencia| Relevancia Recomendacionas

Participacion  [El comic te 4 4 4
ciudadana yuda a ser mas
Ea rticipativo con
| cuidado del
medio ambiente.
lLos valores que 4 4 4
Lransmite la

historia te
yudan a cuidar

y apreciar el

medio ambiente.

Etica

Firma del evaluador
DNI
06845471

Pd.: el presente formato debe tomar en cuenta:
Willizms y Webb (1994) asf como Powell (2003), mencionan gue no existe un consenso respecto al ndmero de exp«wsuempleul Por ofra parte, el niimero

de jueces que se debe emplear en un juicio del nivel de y de la di del i Asi, Gable y Wolf
(1993), Grant y Davis (1997), y Lynn (1986) (citados en McGartland et al. 2003) sugieren un rango de 2 hasta 20 expertos, Hyrldsetal (2003)
manifiestan q.!e 10 expertos bri una esti de la validez de ido de un

de nuevos i Si un 80 % de los expertos han estado de acuerdo con la validez de un item éste

puede ser meorporado al instrumento (Voutilainen & Liukkonen, 1985, citados en Hyrkas et al. (2003)
Ver : https:/iwww. revistaespacios.com/cited201 7/cited2017-23 . pdf

oo INVESTIGA
oo UCV




Anexo N°6: Vista de datos en Software Estadistico SPSS Version 26

%3 spss control 20-10.sav [ConjuntoDates1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos - X
Archivo  Editar  Ver Dalos T Analizar ~ Graficos  Utilidades i Ventana  Ayuda
f} T '3
SHE M e~ BLAE W B 2006
Nombre ‘| Tipo H Anchura ‘| Dec\ma\esu Etiqueta H Valores H Perdidos H Columnas H Alingacién ‘| Medida ‘| Rol

1 vineta Numérico 1 0 01) Los cuadro... {1. Totalme... Ninguna 8 &> Nominal “ Entrada |~
2 color Mumérico 1 0 02) Los colores._. {1, Totalme . Ninguna 8 & Mominal N Entrada
3 bocad_glob  MNumérico 1 0 03) Los globos... {1. Totalme... Ninguna 8 &> Nominal “ Entrada
4 letras Mumérico 1 0 04) Comprenda._ {1, Totalme__ Ninguna 8 & Mominal N Entrada
5 metaf_vis Numérico 1 0 05) Los gréfico... {1, Totalme... Ninguna 8 &> Nominal “ Entrada
6 sig_apoyo  Mumérico 1 0 06) Los signos . {1, Totalme . Ninguna 8 & Mominal “ Entrada
7 conci_agua  Mumérico 1 0 07) Entiendo qu... {1. Totalme... Ninguna 8 &> Nominal “ Entrada
8 usa_resp_a_ Mumérco 1 0 08) Trato de no {1, Totalme_ Ninguna 8 & Mominal “ Entrada
9 conoc_aire  Mumérico 1 0 09) Entienden q... {1. Totalme... Ninguna 8 &> Nominal “ Entrada
10 cuidado_aire Mumérico 1 0 10) Trato de ma__ {1, Totalme_ Ninguna 8 & Mominal “ Entrada
il conoc_ambi... Numérico 1 0 1) Al leer el cd... {1, Totalme... Ninguna 8 &> Nominal “ Entrada
12 sensib Mumérico 1 0 12) La historia . {1, Totalme . Ninguna 8 & Mominal “ Entrada
13 particip_ciud  Numérico 1 0 13) El cémic te... {1. Totalme... Ninguna 8 & Nominal “w Entrada
14 etica Mumérico 1 0 14) Los valores {1, Totalme . Ninguna 8 & Mominal “ Entrada
15 LENGVIS_... MNumérico 8 0 Ninguna Ninguna 8 & Mominal “\ Entrada
16 LENGVERB. . Numérico 0 Minguna Ninguna 8 & Mominal “ Entrada
7 SIGNCONV._ Numérico 8 0 Minguna Ninguna 8 & Nominal i Entrada
18 CONTHIDRI. . Numérico 0 Minguna Ninguna 8 & Mominal “ Entrada
19 CONTATM. . Mumérico 8 0 Minguna Ninguna 8 & Mominal N Entrada
20 TOMACON. . Numérico 0 Minguna Ninguna 8 & Mominal “ Entrada
21 VALORES . Numérico 8 0 Minguna Ninguna 8 & Mominal N Entrada
2 T_COMIC__ Mumérico 0 Minguna Ninguna 17 & Escala \ Entrada
23 T_EDUCA  MNumérco 8 0 Minguna Ninguna 10 & Escala N Entrada

|BI SPSS Statistics Processorestilisto | | |UnicodeiON |

2318

20/10/2023 EF

R spss control 20-10.sav [ConjuntoDatos1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos - X

Archivo  Edtar Ver Datos Iransformar Analizar Grdficos  Uliidades ~Ampliaciones Ventana  Ayuda

e BELFAE A BE 49

‘ | |isible: 23 de 23 variables

vineta colar bocad_gl letras | & metaf vis| ., sig_ay conci_ag| , usa_resp| o conoc_air| ., cuidada_| ., conac_a| & sensib articip_c stica | o LENGVIS| L
® & & onfg & — & gﬁnpﬂy & & J;guap & T B | B biental @ @° mdl # & D1V1 &R
1 1 1 1 1 1 2 1 1 2 2 2 1 1 2 ERl=
2 1 1 1 1 1 1 1 2 1 2 2 3 2 2 2
3 1 1 2 1 1 2 4 3 2 1 1 1 1 1 2
4 1 1 2 1 1 1 2 1 2 2 2 2 2 1 2
5 2 2 2 2 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 4
5 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 1 4
7 2 2 1 1 1 1 1 2 2 1 1 1 2 1 1
B 1 1 1 1 1 1 4 3 2 1 1 1 1 1 2
9 3 2 2 2 2 1 3 2 2 2 1 1 1 1 5
10 2 2 2 2 1 1 2 2 2 1 2 2 2 3 4
1 1 2 3 3 2 2 3 2 2 1 1 1 1 1 3
12 1 1 1 1 1 1 2 2 1 2 2 2 2 1 2
13 3 2 2 1 1 1 3 2 1 2 2 3 2 2 5
1 2 2 2 1 2 1 3 3 2 2 1 2 2 2 4
15 2 2 1 1 1 1 1 3 3 2 2 2 2 2 1
16 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 2 1 1 2 2
7 1 1 1 1 1 2 2 2 1 1 2 1 1 2 2
18 1 1 1 2 2 1 2 2 4 2 2 2 2 1 2
19 1 1 1 2 1 2 3 2 2 2 1 1 1 1 2
20 1 1 1 1 1 2 1 2 3 1 2 2 1 2 2
21 1 1 1 2 2 2 1 2 2 1 ’ ? ? 7 2 U
M -

Vista de datos || Vista de variables

[ [IBM SPSsS Statistics Processor estélisto | | |Unicode:ON |
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8 spss experi 20-10.sav [ConjuntoDatos2] - IBM SPSS Statistics Editor de datos X
Archivo  Editar  Ver Datos T Analizar  Grificos  Utilidades Ventana  Ayuda
O B r
SEHE W « » Bl ut (8]
I Nombre ‘| Tipo H Anchura ‘| Dec\ma\esu H Valores H Perdidos H Columnas H Alingacién ‘| Medida ‘| Rol
1 vineta Mumérico 1 0 01) Los cuadro {1, Totalme__ Ninguna 8 & Mominal “ Entrada [~
2 color Mumérico 1 0 02) Los colores._. {1, Totalme__ Ninguna 8 & Mominal N Entrada
3 bocad_glob  Mumérico 1 0 03) Los glabos._. {1, Tatalme__ Ninguna 8 & Mominal “ Entrada
4 letras Mumérico 1 0 04) Comprenda._ {1, Totalme__ Ninguna 8 & Mominal N Entrada
5 metaf vis MNumérico 1 0 05) Los grafico.. {1, Totalme_.. Ninguna 8 &> Nominal “\ Entrada
6 sig_apoyo  Mumérico 1 0 06) Los signos . {1, Totalme__ Ninguna 8 & Mominal N Entrada
7 conci_agua  Numérico 1 0 07) Entiendo qu... {1, Totalme... Ninguna 8 &> Nominal v Entrada
8 uso_resp a_ Mumérico 1 0 08) Trato de no {1, Totalme__ Ninguna 8 & Mominal N Entrada
9 conoc_aire  Numérico 1 0 09) Entienden q... {1, Totalme... Ninguna 8 &> Nominal v Entrada
10 cuidado_aire Mumérico 1 0 10) Trato de ma__ {1, Totalme__ Ninguna 8 & Mominal N Entrada
il conoc_ambi... Numérico 1 0 11) Al leer el c... {1, Totalme... Ninguna 8 &> Nominal v Entrada
12 sensib Mumérico 1 0 12) La historia {1, Totalme__ Ninguna 8 & Mominal N Entrada
13 particip_ciud  Numérico 1 0 13) El cémic te... {1, Totalme... Ninguna 8 &> Nominal v Entrada
14 etica Mumérico 1 0 14) Los valores {1, Totalme__ Ninguna 8 & Mominal “\ Entrada
15
16
7
18
19
20
21
22
23
24 -
ar =l
|E1 0|
Vista de datos || Vista de variables|
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Anexo N°7: Brief de la propuesta grafica

Brief del Cémic

1. Concepto:

El cdmic titulado “Cultura Ambiental”, se enfocara en el cuidado del medio
ambiente, los personajes principales seran las mascotas de la educacion
ambiental: gota, planta y aire que nos empezaran ayudar e informarnos de
lo importante que es el cuidado del planeta, nuestros personajes nos
ensefiara como es fundamental este gran cambio que nosotros podemos
hacer para el cuidado del medio ambiente y cdmo podemos ensefar a
nuestros companeros que cada uno tiene el poder de ayudar a nuestro
planeta tierra.

La elaboracion de este comic tiene como finalidad llegar a ser un recurso
didactico y educativo para los nifios y donde se pueda emplear en los
colegios como método de ensefianza para el cuidado del medio ambiente.

2. Publico:
El comic esta orientado a estudiantes de primaria del cuarto y quinto grado
de la institucion educativa Peru - Italia de Puente Piedra.

3. Distribucién:
Una vez terminado el proceso del comic, los productos seran entregados de
forma gratuita a la biblioteca del colegio Peru - Italia.

1. Formato: Se utilizaran las medidas del A4.

Formato de impresion: Couche de 250 gr pasta + plastificado brillante
Interior 115 gr + plastificado brillante

297 mm

1. Ndmero de paginas:

El comic contara con 5 paginas.



6. Recursos:

6.1. Colores:

Los colores representativos del comic seran: verde, celeste y gris por
nuestros personajes
6.2. Tipografia:
La tipografia que se utilizara:
- Engcomica
- MADE Tommy Soft

7. Personajes:

- Gota: Es el simbolo del agua.

- Planta: Es el simbolo de las areas verdes.

- Aire: Es el simbolo del oxigeno.



1.

9.

Portada y Contraportada:
El material que se emplea sera flexible, de un material facil de manipular.

8.1. Portada: Contendra el titulo del libro, los personajes principales de una
manera muy llamativa para los nifos.

8.2. Contraportada: Contendra imagenes llamativas para que no pierda la
esencia de la portada.

Proceso y bocetos del comic







10. Etapa de las portas y contraportadas

EN TUS MANOS ESTA EN CUIDAR N
AL MEDIO AMBIENTE

(ENSTUSYVWANOSEESTATEN]
(CUIDARYNIVWEDIO]
VABIENTES

CULTURA -
AMBIENTAL
AIRE v x

INOIZ022,




11. Proceso de diseino del Comic

Etapal

X
\\’.




S0y GOTA, SIMBOLO DEL AGUA S0y PLANTA, SIMBOLO DE LAS
ACOMPANAME A ESTA AREAS VERDES v DE DAR
AVENTURA FRESCURA AL PLANETA

¥ POR ULTIMO YO, ME LLAMO
CHISPA, DOY ELECTRICIDAD
AL PLANETA TIERRA,

'ACOMPANENME A ESTE LINDA ¥ EDUCATIVA HISTORIA DONDE NUESTROS
AMIGOS NOS AYUDAN A COMPRENDER SOBRE EL CUIDADO DEL MEDIO AMBIENTE,

ES TRISTE VER QUE

MIS COMPANEROS

NO TENGAN CUIDADO CON

EL MEDIO AMBIENTE . -
ME GUSTARIA ENSENARLES
¥ QUE VEAN QUE NUESTRO
PLANETA TAMBIEN MERECE
SER CUIDADO ¥ PROTEGIDO




EN TUS MANOS ESTA EN CUIDAR
AL MEDIO AMBIENTE




CULTURA
AMBIENTAL




ACOMPANENME EN ESTE LINDA ¥ EDUCATIVA HISTORIA DONDE NUESTROS
AMIGOS NOS AYUDAN A COMPRENDER SOBRE EL CUIDADO DEL MEDIO AMBIENTE.

ME GUSTARIA ENSENARLES

¥ QUE VEAN QUE NUESTRO
PLANETA TAMBIEN MERECE
SER CUIDADO ¥ PROTEGIDO




UNAMOS FUERZAS
EN EL CUIDADO

NO TODOS CONTAMOS CON
LOS RECURSOS DEL AGUA SEAMOS
AGRADECIDOS DE TENER ¥
NO DESPERDICARLA







RECUERDEN TAMBIEN

QUE LIMPIA EL AIRE
CONTAMINADO, RESPETEMOS
A LAS PLANTAS AYUDEMOS

A CUIDAR EL MEDIO
AMBIENTE.

CHICOS, ELLOS
TIENEN RAZON.
RESPETEMOS EL
AREA VERDE.




ENFTUSYNANOSIESTYEN,
GUIDNRYWVIEDIG
BTN TR

ANOY2022




Anexo N°8: Pieza grafica grupo control

(Qué les

corresponde

hacer a los

Estados para

garantizar

un ambiente

sano?

(Para qué

se establece

el derecho
a viviren un
ambiente

adecuado y

saludable?

Subraya
las ideas
principales
de cada
parrafo.

! RECUERDA:
La idea principal
expone el
contenido mas

| importante de cada
parrafo.

¢En qué consiste el derecho a un ambiente adecuado
y saludable?

Un ambiente adecuado se considera una condicion
previa para hacer efectivos otros derechos humanos,
incluidos los derechos a la vida, a la alimentacién, a

la salud y a un nivel de vida adecuado. En el Pacto
Internacional de Derechos Econémicos, Sociales y
Culturales se menciona que los Estados deben cumplir
con el derecho a la salud, asi como tomar medidas para
la mejora de todos los aspectos de la higiene ambiental.

Tener derecho a un
ambiente sano implica
comprender que nuestras
actividades, potencialmente,
generan contaminacion

y danos al ambiente.
Asimismo, que debemos
cuidar el aire, la tierra y el
agua.Toda persona deberia
ser capaz de vivir en un
ambiente propicio para su
salud y su bienestar.

Los Estados deben tomar medidas concretas y
progresivas, a fin de desarrollar, implementar y mantener
marcos adecuados para habilitar todos los componentes
necesarios en un ambiente saludable y sostenible que
abarque todas las partes del mundo natural.

Vivir en un ambiente sano y mejorar nuestra calidad de
vida es un derecho que se vincula a una obligacién
fundamental: entender la responsabilidad que todos
los habitantes del planeta tenemos en el cuidado y
mejoramiento de nuestro entorno.




CULTURA
AABIENTA







¥ POR {LTIMO YO,
_ ME LLAMO AIRE,
DOY OXIGENO AL PLANETA TIERRA,

o ACOMPANANOS EN ESTA LINDA ¥ EDUCATIVA HISTORIA DONDE NUESTROS
sess: AMIGOS NOS AYUDAN A COMPRENDER SOBRE EL CUIDADO DEL MEDIO AMBIENTE,

£6 TRISTE VER QUE MIS COMPANEROS
NO TENGAN CUIDADO CON
EL MEDIO AMBIENTE.,

ME GUSTARIA ENSENARLES
Y QUE VEAN QUE NUESTRO

PLANETA TAMBIEN MERECE
SER CUIDADO ¥ PROTEGIDO
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LANZARLO AL
TACHO

iNADIE ME
DIRA NADA!

TENEMOS QUE
CUIDAR NUESTRO
AIRE

°




T0DO ESTA
QUEDANDO )

“eseseoe®
Lesssvesse

i GRACIAS
A USTEDES EL
: AMBIENTE ESTA
A\ R » me’o
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Anexo N°11: Autorizacién de lugar de investigacion
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fU

SOLICITUD: PERMISO PARA REALIZAR TRABAJO DE TESIS

Yo, Omar Julidn Portella Tarazona, identificado con DNI N2 48270243, CU N2 6700277154 con
domicilio Los Cedros del Norte MA L.12. Ante Ud. respetuosamente me presento y expongo:

Que estando por culminar la carrera profesional de ARTE Y DISENO GRAFICO
EMPRESARIAL en la Universidad César Vallejo, solicito a Ud. permiso para realizar trabajo de
Investigacién en su Institucién sobre “COMIC DE CULTURA AMBIENTAL Y SU IMPACTO EN LA
EDUCACION AMBIENTAL DE NINOS DE CUARTO Y QUINTO DE PRIMARIA” para optar el grado de
Licenciado.

Descripcion detallada de la actividad:

Se les pedird su asentimiento informado, asi como también a los padres su consentimiento
informado, se les ensefiara el comic de cultura ambiental disefiado por el tesista. Luego se llevard
a cabo una encuesta de prueba dirigida a nifios. Ademds, se asegurara que la informacién
recopifada se mantenga en estricta confidencialidad.

POR LO EXPUESTO:

Ruego a usted acceder a mi solicitud. Le agradezco su tiempo y atencién, y espero contar con
su apoyo para lievar a cabo esta iniciativa en su colegio.

Lima, 03 de octubre del 2023
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Anexo N°11: Registro de campo




Directora del colegio y profesores




