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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion tuvo como objetivo general analizar la narrativa
audiovisual de los tres primeros capitulos de una Sitcom norteamericana, 2021.
Este estudio analizo la narrativa audiovisual, sus componentes narrativos, lenguaje
visual y lenguaje sonoro de la sitcom, de igual manera fue un estudio cualitativo, el
tipo de investigacion fue aplicada y su disefio fue fenomenolégico. La técnica de
recoleccion de datos fue la ficha de observacién y la entrevista a expertos, tuvo
como conclusién que esta Sitcom utilizo de manera apropiada y estratégicamente
todos los que forman la narrativa audiovisual para su facil entendimiento y la

aceptacion en el publico.

Palabras clave: Narrativa audiovisual, componentes narrativos, lenguaje visual,
lenguaje sonoro, Marvel, sitcom, superhéroes, Wandavision



ABSTRACT

The present research work had the general objective of analyzing the audiovisual
narrative of the first three chapters of an American sitcom, 2021. This study
analyzed the audiovisual narrative, its narrative components, visual language and
sound language of the sitcom, in the same way it was a qualitative study, the type
of research was applied and its design was phenomenological. The data collection
technique was the observation sheet and the interview with experts, it concluded
that this Sitcom used appropriately and strategically all those that make up the
audiovisual narrative for its easy understanding and acceptance by the public.

Keywords: Audiovisual narrative, narrative components, visual language, sound
language, Marvel, sitcom, superheroes, Wandavision



.  INTRODUCCION

La narrativa audiovisual describe una historia, relato contexto o fenbmeno
social, que tiene el poder de hacer sentir al televidente, parte de la trama, mientras
suceden las vivencias de los protagonistas. Por otra parte, Ortiz (2018) vincula a la
narrativa audiovisual con la narratologia y lo describe como una ordenacion
metddica y sistematica, la cual permitiria poder entender y detallar mejor el

desarrollo de la historia mediante la imagen visual y la acustica.

La narrativa audiovisual ha sido de gran valor en el proceso de construccién
de nuestra historia, y sobre todo en el mundo cinematogréfico, desde los primeros
cinematografos que nos proyectaron la imagen en forma de secuencia, para luego
proyectar imagenes en movimiento, sus inicios con el cine mudo, las cuales se
reproducian en blanco y negro, para luego llegar al cine a color hasta llegar a la
actualidad con el mundo digital, mediante el avance de la tecnologia ahora
podemos este material audiovisual via streaming, las cuales nos permiten ver tanto

las series y peliculas en estreno, como los clasicos del cine y la television.

La television ha tenido un gran cambio con el paso del tiempo ahora se puede
ver series donde podemos apreciar una narrativa audiovisual mas arriesgada y
audaz sobre todo en las norteamericanas y britanicas, tratan de experimentar y
romper con los géneros clasicos de las series y programas, lo cual ha sido el reto
de los nuevos guionistas tratar de hacer personajes mas complejos, pero sin perder

la forma de cada género como tal, por ejemplo: la Sitcom.

En la historia de la television, la sitcom es uno de los formatos mas populares.
Esta se caracteriza por dar la impresion de ser grabados con publico en vivo. Segun
la RAE (2019) la sitcom es un acrénimo de Situation Comedy, en inglés, y en
espafiol se llamaria Comedia de situacion. Este formato empezé a producirse para
la emisora radial alrededor de 1926, pero tuvo mas acogida a nivel mundial cuando

se cambié a formato televisivo.



Tal es el caso de la sittcom Wandavision, la cual tuvo su primera transmisién
el 15 de enero del 2021, y tuvo un total de 9 episodios. Esta serie estadounidense
creada por Jac Schaeffer, trata sobre la salud mental y el proceso del dolor, en un
contexto donde el mundo pasaba por la pandemia de la COVID-19, en la que
muchos vivieron traumas similares y muchas personas perdieron seres amados, es
por ello que Wanda rapidamente se convirti6 en uno de los personajes mas
identificables, ya que el televidente podia ponerse en el lugar de ella, la alegoria de
la perdida y la vida pandémica hizo que esta serie estuviera en los primeros de su
plataforma en Disney. En dicho contexto, se pudo identificar ciertas caracteristicas
gue hicieron que dicha Sitcom, tuviese éxito y que este se viera reflejado en

componentes narrativos, lenguaje visual y lenguaje sonoro.

Es por ello que, el presente estudio formulo el siguiente problema general:
¢.Cuales son las caracteristicas de la narrativa audiovisual de una Sitcom
norteamericana, 2021? Ademas, se formularon los siguientes problemas
especificos: ¢Como se presentd los componentes narrativos de una Sitcom
norteamericana, 2021?, ;Coémo se presentd el lenguaje visual de una Sitcom
norteamericana, 2021?, ¢CoOmo se presentd el lenguaje sonoro de una Sitcom

norteamericana, 20217

Asimismo, se justific6 de manera tedrica, porque se citd a un grupo de
autores que justificaron la presencia de la narrativa audiovisual, asi como también
de las categorias que la conforman y que se vieron presentes en el caso analizado
en este estudio, del cual se hizo una recoleccion de datos en la que se identifico las
caracteristicas que la Sitcom norteamericana presentd en razon de dichos

elementos conceptuales.

Asimismo, esta investigacion se justifica a nivel metodoldgico, para recolectar
dichos datos se empled un enfoque cualitativo en el cual se realizé un analisis de
la narrativa audiovisual usando como cimiento a un caso en particular y por tal razén

se empled como disefio al estudio de caso.

Este trabajo de investigacion se justifica de manera practica, ya que se

analizaron las caracteristicas que constituyen la narrativa audiovisual de la sitcom



“WandaVision”, lo cual se espera que sirva de base para ampliar el conocimiento
de futuros directores, productores, y estudiantes de Ciencias de la Comunicacion

acerca de la narrativa audiovisual trabajada en Sitcoms norteamericanas.

Teniendo en cuenta, las consideraciones para el desarrollo del proyecto el
objetivo general fue: Analizar la narrativa audiovisual de los tres primeros capitulos

de una Sitcom norteamericana, 2021.

De tal manera, los siguientes objetivos especificos fueron: Analizar los
componentes narrativos de los tres primeros capitulos de una Sitcom
norteamericana, 2021, analizar las caracteristicas del lenguaje visual de los tres
primeros capitulos de una Sitcom norteamericana, 2021 y analizar el lenguaje

sonoro de los tres primeros capitulos de una Sitcom norteamericana, 2021.



Il. MARCO TEORICO

Para sostener las bases teodricas de la presente investigacion, se recurren a los

siguientes antecedentes nacionales:

Caceres (2018) en su tesis titulada “Héroes y narrativa audiovisual: la construccion
de la figura del héroe postclasico a través de la mirada de CANO-GOMEZ en la
serie de television "Spartacus" para obtener el titulo en licenciado en Comunicacién

Audiovisual de la Pontificia Universidad Catélica del Perd.

En su trabajo el autor analiza al héroe postclasico, donde estudia los elementos
narrativos mediante la teoria de Pablo Cano-Gomez acerca del héroe postclasico,
y la construccién del personaje. Este estudio fue cualitativo y se hizo a través de

fichas de observacion.

En conclusion, el estudio confirma que el héroe de Spartacus cumple con todo lo
definido en la teoria de Pablo Cano-Gomez y la teoria del viaje del héroe de
Campbell, ademas de hablar en su tesis sobre la importancia de la figura del “héroe”
como objeto de estudio ya que segun su narrativa cumple con ciertos pardmetros y
caracteristicas segun las teorias estudiadas.

Morales (2020) en su tesis titulada “Narrativa Audiovisual en la Pelicula Asu mare
3”. Para obtener el titulo profesional de licenciado en Ciencias de la Comunicacion,

en la Facultad de Derecho y Humanidades De la Universidad César Vallejo.

Tiene como objetivo general identificar las constantes de la narrativa audiovisual,
asi como el contexto en la que se desarrollan los personajes mediante sus

problemas existenciales y las crisis de su vida cotidiana.

El enfoque de la investigacion fue cualitativo, la técnica que se aplico fue la ficha
de observacién, como conclusion se dio a conocer que el lenguaje visual, sonoro y
textual fue eficaz para la adecuada grabacion de las escenas ademas de la locacién

de las grabaciones como los elementos de la narrativa audiovisual.



Kcomt (2020) en su tesis titulada “Narrativa audiovisual en la serie original de Netflix
“Las chicas del cable”. Para obtener el titulo profesional de licenciado en Ciencias

de la Comunicacion de la Universidad César Vallejo.

Su objetivo general fue el analizar la narrativa audiovisual de la serie mediante su
primera temporada, su enfoque fue cualitativo, tipo aplicada y de disefio de

investigacion denominado estudio de caso.

Como conclusién final se llegé al resultado que el sonido (La musica, las voces de
los personajes) es el elemento mas importante en la narrativa audiovisual seguido
por los personajes y espacios que en conjunto crearan una correcta produccion
audiovisual para la construccién de una historia, ademas que la importancia de que
haya un narrador contando la historia hara que haya un menor desarrollo

argumental.

Asimismo, Soto (2019), en su tesis titulada “La narrativa audiovisual
cinematografico aplicado a los videojuegos: el caso de "The last of us" para obtener
el titulo en licenciado en Comunicacion Audiovisual de la Pontificia Universidad

Catolica del Peru.

En su trabajo, el autor analiza la relacion entre el lenguaje audiovisual y el lenguaje
del videojuego; ademas de estudiar los elementos (movimientos de camara, planos,
sonido, angulos), esta investigacion estudia la teoria de Aarseth como la narrativa
de la historia del videojuego ayuda con la interaccion.

Al finalizar la investigacion, se concluy6 que tanto el caso estudiado como en otros
videojuegos su éxito es por los escenarios que simulan la realidad, y la narrativa de
la historia que hacen que el jugador sienta que es parte del juego, se puede ver
expresiones faciales fotorrealistas, de este modo la conclusién principal fue que
mediante ha pasado el tiempo la calidad y la imagen ha ido evolucionando,
haciendo que el usuario se sienta parte del juego y pueda sentir las diferentes
emociones de cada personaje.



Por otro lado, Rodriguez (2021), en su tesis titulada “Anadlisis de la narrativa
audiovisual del K-drama: Esta bien no estar bien, 2020”. Para obtener el titulo
profesional de licenciado en Ciencias de la Comunicacién de la Universidad César

Vallejo.

Su objetivo principal fue analizar la narrativa audiovisual del K-drama: Esta bien no
estar bien, 2020. Asi mismo, el tipo de investigacion fue aplicada con enfoque
cualitativo y de disefio fenomenoldgico, en su recoleccion de datos emplearon la
ficha de observacion y a su vez las entrevistas a expertos. Su conclusion fue que
la serie empleo de manera correctos los elementos de la narrativa audiovisual los

cuales ayudaron al buen entendimiento de la trama.

Del mismo modo, se hall6é cinco antecedentes internacionales para aportar en la

realizacidon de esta investigacion y fortalecer el marco teérico:

Morillo (2019) en su tesis llamada “Un acercamiento a la Narrativa Transmedia.
Caso de estudio: Los Vengadores de Marvel Studio” fin de master en Guion,
Narrativa y Creatividad Audiovisual de la Universidad de Sevilla, Espaia en la

facultad de Ciencias de la Comunicacion.

El objetivo de la investigacion hacer un estudio de la Narrativa del Universo
Cinematografico de Marvel (UCM) estudiando tanto el proceso de construccion de
las peliculas, como la narrativa audiovisual y la narrativa transmedia de las peliculas
Marvel’'s The Avengers, Avengers: Age of Ultron y Avengers: Infinity War.

El estudio fue hecho con metodologia cualitativa, utilizando un estudio de los
largometrajes seleccionados para estudiar los distintos componentes de la narrativa
gue lo conforman, sus resultados fueron que el contenido principal de esta historia
es la relacion de todas sus peliculas y series la cual hace una macro historia, ya
gue hay historias que pasan antes, durante y después de que un hecho este
pasando, haciendo asi tramas secundarias, pero todos tienen una ilacion con la
historia general, se concluy6 que los elementos de la narrativa transmedia estan
todos relacionados y no necesariamente necesitan seguir un patron ya que pueden

ver independiente uno del otro.



Casal (2019) tesis titulada “Espacios escénicos virtuales en la narrativa
audiovisual.” para obtener el grado de doctor en Comunicaciéon Audiovisual,

Publicidad y Relaciones Publicas en la Universidad Complutense de Madrid.

El objetivo de este estudio doctoral busco establecer una relacion entre el espacio
implicito del texto dramético (guiones) como en los textos narrativos ficcionales con
el uso del espacio escénico virtual en una era mas tecnoldgica para los avances de

la narrativa audiovisual.

Este trabajo fue tuvo un estudio cualitativo, el cual fue hecho a través de fichas de
observacion, la conclusion del estudio fue el avance de la tecnologia ha brindado
inmejorables herramientas sobre todo en la parte visual creando espacios pro-
filmicos virtuales, ha hecho que sea mas facil crear obras de arte en el cine y
prescindir de lo fisico y material, para apostar por lo virtual favoreciendo
potencialmente a la industria del cine y a la narrativa de las mismas peliculas o

series.

De igual manera Ruiz (2020) en su tesis denominada “La mujer en el Universo
Cinematografico de Marvel” fin de Grado de Comunicacion Audiovisual en la

Universidad de Sevilla, Espania.

Tuvo como objetivo analizar y conocer a los personajes femeninos del Universo
Cinematografico de Marvel viendo que roles cumplen y qué importancia tienen
dentro de la narrativa, este estudio tuvo una mitologia mixta ya que analizan tanto
variables cualitativas como cuantitativas y se realiza un analisis de contenido de las
peliculas del UCM.

La conclusion de este estudio fue la falta de paridad dentro del UCM, la usencia de
crear mas heroinas para las tramas de las peliculas las cuales aportan en el

desarrollo de la narrativa de la historia.

Por otro lado, Gonzalez, O. (2018) en su tesis llamada: “Analisis de la narrativa

audiovisual de los Youtubers y su impacto en los jovenes colombianos” para



obtener el grado doctoral Interuniversitario en Comunicacion en la Universidad de

Malaga, Espafa.

Tuvo como objetivo el andlisis de la narrativa audiovisual de los Youtubers y su
impacto en los jévenes, sobre la metodologia, el estudio tiene un enfoque holistico
donde se integran lo cualitativo y cuantitativo, centrado en una investigacion de tipo

descriptivo con la técnica de analisis de contenido.

Como conclusion del estudio se aprecié que la narrativa que usan estos personajes
es humoristica, también suelen usar un lenguaje coloquial para el facil
entendimiento de las personas y que los temas tratados en los canales de los
Youtubers son: estudios, amor, familia, relaciones amorosas, sexualidad, cine,
viajes, etc., los cuales son temas de interés en los jovenes asi logran tener una

amplia su acogida a ese publico.

Gallego (2021) en su articulo “Las mujeres ya no son lo que eran. Nuevos modelos
femeninos en la narrativa audiovisual” para el departamento de Comunicacion

Audiovisual en la Universidad Autbnoma de Barcelona.

Su obijetivo principal fue estudiar los modelos femeninos que se estan imponiendo
en la nueva narrativa audiovisual. Este estudio da a conocer que antes las mujeres
ocupaban casi siempre un lugar secundario en los relatos de ficcion, y en algunas
historias donde ellas eran el personaje principal se podia ver que siempre
anteponian las necesidades de los demas sobre encima de las suyas, ahora en
estas nuevas series de ficcion se puede apreciar a la mujer como protagonista sin
los estereotipos antiguos , ya que ahora actlan y viven para si, esta nueva imagen
de mujer empoderada ha renovado la imagen de los clasicos modelos femeninos

dando nuevos referentes a las jovenes generaciones.

Para plantear un mejor desarrollo al analisis de la narrativa audiovisual la presente

investigacion se apoya en la siguiente teoria:

La teoria del monomito, denominada también “El viaje del héroe” introducida por

Joseph Campbell plantea que en la mayoria de relatos o mitos, el personaje



principal tendra que pasar por una serie de cambios y desafios mientras esta en el

proceso de convertirse en un héroe.

“El héroe es el personaje que suele tienes los rasgos mas sobresalientes en su
cultura, presenta actos heroicos o hazafias, la cual facilita que la gente lo admire y

sea reconocido”. (Campbell 1949, como se cité en Ruiz 2019).

Chamorro (2017) indica desde los inicios del género audiovisual el modelo
Campbelliano ha sido reproducido en la mayoria de historias de héroes, por su
forma sistemética y casi mecanica haciendo que el monomito sea el canon elegido

por excelencia.

El viaje del héroe se creo para hacer un estudio estructural del relato mitico, el cual
fue por primera vez escrito en su libro “El héroe de las mil caras” donde se estudia
la narrativa heroica del personaje mediante sus acciones y cada etapa que él va
pasando las cuales pueden ser reconocidas en cualquier relato oral, escrito, juego,

novela, mito, serie, videojuego o serie.

Esta teoria se basa en una estructura narrativa la cual esta creada para detectar
patrones, esto quiere decir que el monomito no es un mito si no fue creado para

comprender la coherencia de la narratologia de una historia.

Gonzales (2019) Campbell identifica tres fases principales: la Partida o separacion,

la Iniciacién y el retorno, cada una de ellas se divide en 5, 6 y 5 subcategorias.
Delimité 17 etapas del viaje del héroe:

1. Llamado a la aventura.

2. Rechazo de la llamada.

3. Ayuda sobrenatural.

4. Cruce del umbral.

5. En el estémago de la ballena.

6. El camino de pruebas.

7. Encuentro con la diosa.

8. Mujer como tentacion.



9. Expiacion con el padre.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Apoteosis

El maximo botin.

Rechazo al regreso.

El vuelo mégico.

Rescate desde fuera.
Cruce del umbral de vuelta.
Amo de dos mundos.

Libertad de vivir.

A lo largo de los afios ha habido cambios en la teoria otros autores han quitado o

sumado categorias a esta estructura, para este trabajo se utilizara la version de

Cristopher Vogler la ser una version sintetizada de la original.

e Primer acto: Partida o separacion.

o Mundo ordinario: Es el contexto donde vive el protagonista, su zona de

confort donde puede desempefiarse sin ningun esfuerzo.

o Llamado a la aventura: Es el hecho que incita a la accion, en esta etapa el
protagonista se puede encontrar con un extrafio el cual pondra su mundo en

duda puede ser la primera crisis de la historia.

o Rechazo a la llamada: El héroe decide no participar de la accién, con su
mundo en una gran crisis el decide alejarse y hacer todo lo posible para

seguir en su zona de confort.

o Encuentro con el mentor: El héroe se encontrar con alguna figura de
maestro el cual le enseflara el camino correcto y como el debe
desempeniarse, casi siempre es un anciano sabio el cual le aconsejara como
enfrentar al villano o la situacion, sin embargo, no necesaria mente debe ser

viejo, puede ser un personaje fuera del contexto de la vida del protagonista.



o Cruce del umbral: el héroe entra a combate, cruza a un mundo diferente,

toma la decision de aceptar el reto.

e Segundo Acto: Iniciacion o fase de aprendizaje.

o Pruebas, aliados y enemigos: el héroe encontrara aliados y enemigos,
cada vez las situaciones seran mas extrafas, donde quiza dude hasta de
sus habilidades, pero los aliados estaran apoyando de alguna manera, a su
vez el superar a los enemigos le ayudara a tener mayor experiencia (casi

siempre en esta etapa los enemigos son faciles de derrotar).

o Acercamiento a la cueva interior: Ante la supuesta llegada de un mal
superior, el héroe debe prepararse para la primera gran prueba, por ende,
buscara algun tipo de arma o se tratara de apoyar en sus aliados no solo

fisica si no emocionalmente.

o Ordalia: El héroe fracasa a pesar de toda su preparacion no puede contra
el mal y sale derrotado, esto provocara un impacto psicolégico negativo en

€él, ya que se vera a un personaje entristecido o frustrado.

o Recompensa: la ensefianza de la derrota, hara que el héroe no se dé por

vencido y sea resiliente, para ello esta decidido volverlo a intentar.
e Tercer Acto: Retorno o fase de resolucion.

o El camino de vuelta: El héroe se prepara para su batalla final, su identidad esta

mas fuerte sabe lo que quiere y como conseguirlo, tiene un plan para su mision

o La resurreccion: Conflicto y triunfo, o fracaso, final. Aqui podemos ver el “Climax”
de la historia ya que cuando la tension este mas elevada, el héroe se estara

enfrentado a la fuerza opositora, lo cual llevara a un desenlace definitivo.

o Regreso con el elixir: ultimo aprendizaje, regreso a la normalidad. Esta ultima
etapa es importante ya que consiste en si el héroe siga con vida, a su vez el retorno
del héroe a su hogar, aqui es donde se ensefia la moraleja o resultados, puede

verse que la historia continua.



En el estudio de narrativa audiovisual de los tres primeros episodios de la Sitcom
WandaVision es importante esta teoria y su estudio ya que de manera clara y
concreta divide las secuencias y escenas para comprender la narrativa de la

historia.

A continuacién, se abordaran las definiciones de las bases teédricas, donde se
explicard unidad tematica, las categorias, subcategorias y cdodigos que forman

parte del esquema semantico de esta investigacion.

Ramirez (2014) indica que la narrativa audiovisual se puede entender como la
facultad de narrar una historia mediante las imagenes visuales, acusticas y
elementos portadores de significacion. El autor explica que esta dividida por

componentes narrativos, lenguaje visual y el lenguaje sonoro.

A su vez Ordofiez (2018) indica que la narrativa audiovisual es cualquier
produccion que siga una secuencia de sonidos e imagenes y que no es posible una

narracion sin narrativa y, de otra, tampoco puede afirmarse que son idénticas.

Mientras que Garcia (1993) define a la narrativa audiovisual como un proceso
sistematico de conocimientos ordenados los cuales nos permitiran describir,
explicar, ver el proceso de la narratividad tanto de las imagenes visuales como de

la acustica.

Gomez (2011) indica que la definicion de la palabra “narrativa” tiene distintas
aceptaciones desde la antigiedad, pero en términos generales es la habilidad de
contar una historia, mientras que la Narratologia estudias las diferentes formas de

la narrativa.

La narrativa, es la manera en la que se describe o se cuenta una historia, en la
gue suceden diferentes acontecimientos. La narrativa, nace como producto de la
narracion literaria, que no mas que, el cuerpo de un texto que contiene un relato.
Para Karbaum (2021) el cine y el lenguaje audiovisual, cambiaron la forma inicial
de una narrativa natural, ya que la evolucion de la tecnologia, ha permitido adoptar

nuevas técnicas que cambiaron la forma de contar un relato.



Siendo de ese modo, se desprenden las subcategorias: estructura narrativa y el

tema.

La estructura narrativa, segun Zadi (2020) “El orden en el que se muestran los
elementos narrativos de una historia, se cuidan dos cosas especificas: el disefio
narrativo y la forma en la que se cuenta” (p.41). Para abarcar un poco mas el tema,

se toman los siguientes cédigos:

Planteamiento: Es la primera parte, donde se presenta la historia y todo
el argumento, aqui aparece el protagonista y los objetivos.

Nudo: En esta parte del relato, esta la trama que hace referencia al
conflicto, aqui sucede los problemas y obstaculos que abrira paso a otros
sucesos.

Desenlace: Es la parte final, donde se resuelven los conflictos y no

guedan cabos sueltos.

Asimismo, hablando del tema o argumento segun Fernandez y Martinez (2011,
como se citdé en Garcia 2021) “Es la parte fundamental de la historia, pues esta
presente al principio y al final, en otras palabras, el guion y la realizacion de una
pelicula se encuentran fundamentados por el tema” (p.33).

Segun Rueda (2018) refiere que la trama “Es el “enredo” de una obra dramatica
(...) Es el orden en el que se dan los eventos dentro de una cronologia®. Dentro de
la trama aparece el coédigo conflicto, que, en palabras sencillas, son las
implicaciones u obstrucciones que no le permiten al protagonista, cumplir con sus

objetivos.

Por otro parte, los personajes segun Perca (2017) son las personas que ejecutan
un papel importante para la realizacion del contenido, son los seres reales o ficticios

gue se encuentran dentro de la historia.
Para entender a los personajes, se desglosan los siguientes cédigos:

Personajes planos: Son los que estan creados en base a una 0 pocas
cualidades, son toscos estaticos y pobres, ademas tienen comportamientos

repetitivos y predecibles, Galan (2005).



Personajes redondos: Tiene muchas variedades de rasgos, que lo
caracterizan con una personalidad propia. Es la creacion de un caracter
verdadero para desempeiar papeles importantes dentro de la historia,
Forster (1937, como se citd en Galan 2005).

Protagdnico: Es el punto de vista por el cual, el espectador sigue una historia,
ya que nos muestra el contexto en base a los sucesos que le pasan, Galan
(2005).

Antagonista: Es quien cambia la vida del personaje principal, obligandolo a
cambiar o moverse. Sin embargo, sigue el mismo objetivo del protagonista.

Principal: No necesariamente son los protagonistas, sin embargo, son un
grupo de dos 0 mas personajes. Es posible que, en algin momento, pueda
sustituir al protagonico, Cérdova (2022).

Secundario: Son los que acomparfan en la busqueda de los objetivos del
protagonista, ellos lo acompafian para que resuelva las cosas mas rapido,
Cordova (2022).

Extras: Son las figuras o personajes que aparecen al fondo o son parte de la

escenificacion, su presencia es importante para el ambiente de una escena.

En otro panorama, cuando se habla de tiempo filmico, segun Ramirez (2014, cbmo
se cité en Rodriguez, 2021) es la adaptacion de una historia en el tiempo del relato.

Para seguir con la explicacibn de Ramirez (2014, en Rodriguez 2021) se
consideran los siguientes coédigos: tiempo diegético, los cambios en el tiempo:

Flashback, Flashforward y la continuidad temporal: Elipsis.

El tiempo diegético: Escenifica la temporalidad de todas las acciones y
ademas los sucesos presentados al espectador, Ramirez (2014, como se

cité en Rodriguez, 2021).
Cambios en el tiempo:

Flashback: Es una técnica que se aplica, para alterar el tiempo cronoldgico
de la historia, y explica acontecimientos de la vida pasada, Condado (2012).
Flash forward: Es un salto al futuro, para que después el orden cronolégico
retorna al presente de la historia, este actiia como un método de anticipacion,
Condado (2012).



Continuidad Temporal:

Elipsis temporal mensurable: Se trata de una ruptura en la continuidad del
tiempo, entre el plano A y B, se borrdé una accion que el propio espectador
puede terminar de armar en su mente.

Elipsis temporal indefinida: Entre dos escenas se ve que hay un salto de

tiempo pero que el espectador no puede terminar de construir en su mente.

En otro sentido, se hace referencia a la subcategoria espacio filmico es el marco
donde las acciones suceden. Desde la perspectiva de Neira (1999), el espacio se
construye a través del soporte discursivo y se ofrece bajo la figura de una imagen
concreta. Asimismo, la autora menciona al teérico Chatman, quien sostiene que es
necesario tener en cuenta la flexibilidad del relato filmico para organizar y acomodar
los espacios, a través de dos procesos a los cuales denomina fragmentacion y
recomposicion impuesta a través del montaje. Por lo tanto, en este proyecto lo

determinaremos por localidades (lugar).

Por otro parte, se encuentra el lenguaje visual, que ya esta relacionado
concretamente con la imagen y sus proyecciones dentro del cine. Para Tamayo de
Serrano (2002) el lenguaje visual permite una experiencia estética y permite
expresar lo que el hombre ha creado en base a su forma de ver e interpretar el
mundo, segun sus valores, costumbres, religiébn o creencias, a manera que pueda
ser comunicado. En este punto salen las siguientes subcategorias: Imagen, planos,

angulos y movimientos.

La imagen es una representacion visual; pero también puede ser definida
como representacion, semejanza o apariencia de algo, como una reproduccion de
una figura, objeto o una pintura, Delgado (2018). En ese sentido se abordan las

siguientes subcategorias: ajustes de la imagen, y andlisis de la imagen.

Dentro de los ajustes de la imagen se definirdn los siguientes conceptos:

Color: El color se utiliza para resaltar los encuadres y fondos de la
imagen, Pimienta y Rodriguez (2021).



Tamafio: Es el aspecto o ratio de la imagen en proporcién de su altura
y el ancho, se suele expresar mediante dos nimeros separados por

dos puntos, Freeman (2021)

Perca (2017) los planos hacen referencia a la figura humana y hace indicacién a la
distancia en que los objetos estan presentes dentro del encuadre. Ademas, los

divide en los siguientes cadigos:

Gran Plano General o también conocido como vista panoramica, y es el plano
gue mayor extension espacial tiene, por lo general estos pueden indicar la
extension de un paisaje.

Plano General: Se encarga de mostrar un amplio escenario donde claramente
se puede identificar a las personas situandose en el entorno donde ocurriran las
acciones.

Plano Entero: Este plano muestra la figura humana para ser mas exactos desde
la cabeza a los pies.

Plano Americano: Estos son indicados de la rodilla de la figura humana hacia
arriba.

Plano Medio: Se caracteriza por mostrar el cuerpo de una persona, con el
indicativo de la cintura hacia arriba.

Plano Medio Corto o busto: Muestra al personaje desde el pecho hacia la
cabeza.

Primer plano: Los limites que marcan van desde las inmediaciones del pecho
hasta la cabeza, Perca (2017).

Gran Primer Plano: Encuadra el rostro de una persona, entre los labios y las
cejas, Perca (2017).

Plano detalle: Se utiliza para hacer alusidén a objetos o quizas algunas sefias de

los personajes.

A su vez Sospedra (2020) afirma que existen planos los cuales son usados

altimamente en el mundo cinematografico como:

Plano escorzo o contra plano: Es el plano que suele utilizarse cuando se
graban conversaciones, la cAmara se sitia detras del personaje casi a la

altura de su hombro, enfocando asi a la persona que esta en su frente.



Siguiendo el marco tedrico del autor, dentro del lenguaje visual estan los angulos
gue vienen a ser las posiciones que han sido asumidas por la camara conforme a
lo que esta registrando, ubicando al espectador segun la posicion que observa del

encuadre.

Para este punto, Perca (2017) menciona los tipos de angulos, a los cuales se

consideraron como cAdigos:

Angulo Normal: No implica cambios en la angulacion de la camara, es una

de las fotografias mas tipicas que suelen ser tomadas, Colorado (2019).

Angulo Picado: Indica una angulacion inferior de la camara, es un punto de
vista superior de la imagen, tiende a empequefiecer a las personas, Colorado
(2019).

Angulo Contrapicado: Implica una angulacion superior de la camara, se toma
la fotografia hacia arriba de la vista, hace a la persona mas grande, Colorado
(2019).

Angulo Cenital: Se coloca camara de forma perpendicular desde arriba hacia

abajo del sujeto, Colorado (2019).

Angulo Nadir: La camara se coloca desde abajo hacia arriba, de forma que

puede perpendicular hacia el cielo, Colorado (2019).

Angulo aberrante: la camara se inclina aproximadamente 45 grados sobre

su eje, aportando inestabilidad, pero también dinamismo Sospedra (2020)

Para terminar con el lenguaje visual, se define a los movimientos como una
herramienta que sirve como su palabra lo indica para “mover” la imagen, este
proporciona datos de los espacios al espectador, sigue y capta miradas,
introduciéndose en lugares, describe situaciones y acciones, y a veces se pone en
vista subjetiva, Perca (2017). Teniendo en cuenta lo anterior, estos son los

siguientes codigos:

Panoramico: Es un movimiento de caAmara hacia la derecha o izquierda o

viceversa,; no se desplaza, Francisco (2019).



Travelling: A diferencia del panoramico, este tiene movimiento, la cAmara se

mueve hacia cualquier direccion, Francisco (2019).

Zoom: El zoom en un movimiento optico, en el que se puede acercar y alejar

en un determinado encuadre, Francisco (2019).

Paneo: Se mueve la cAmara de forma horizontal sobre su propio eje, usa un

tripode fijo, se suele usar en paisajes 0 seguimientos, Arjona (2019)
Tilt Up: Es un movimiento vertical de la cAmara hacia arriba, Arjona (2019).

Tilt Down: Es un movimiento vertical de la camara hacia abajo, Arjona
(2019).

Por ultimo, el sonido el mundo audiovisual se ha vuelto imprescindible, ya
gue trasmite el sentimiento de los personajes, el peligro, la situacion que estén
viviendo, felicidad, tristeza y amor, de esta manera es parte crucial ya que da

soporte a lo que vemos ya que refuerza el mensaje, Filmsymphony (2020)

Pellicer (2019) indica que el sincronizar lo visual y lo sonoro fue una gran
innovacion en el mundo cinematogréfico, el aporte del sonido y el silencio en una
pelicula o serie es fundamental para entender la trama, para el autor el sonido de

la siguiente manera:

Diegético: todo lo que estd suscitando en el espacio de la accion

representada en la escena y que los personajes oyen.
Extradiegético: lo que no oyen los personajes (narraciones en off, la musica).

Foley: Son sonidos que se hacen en un estudio de grabacion para dar

efectos de sonido sincrénicos real.

Ruido: Es un sonido molesto, perturbador, que no afiade un valor agregado

a lo que ocurre, pero sin embargo es usado como lenguaje no verbal.

Silencio: Es el mas empleado para aumentar los momentos de drama en la
obra audiovisual, como lograr algun tipo de mensaje, crea un sinfin de sensaciones,

como tristeza, angustia, tensién, miedo, agonia entre otros.



lIl. METODOLOGIA

3.1 Tipo y disefio de investigacién

3.1.1 Tipo de Investigacién

El tipo de investigacion que se empledé en el presente proyecto de
investigacién es aplicada, y para entender un poco mas el concepto, citamos a
Ceballos (2017), la investigacion aplicada refiere a la solucidon de incognitas en un
entorno definido, por lo que explora la utilidad del conocimiento, de uno o mas
campos especificos, la finalidad de complementar de manera practica, para
convencer sus necesidades, para facilitar un arreglo de las inconvenientes en el

ambito social o productivo.

Teniendo en cuenta lo anterior, el enfoque es cualitativo. Segun Ballesteros
(2014), este enfoque ayuda a la interpretacion de los procesos sociales. Lo cual
permite comprender la subjetividad entre el investigador y el fendmeno que estudia,
generando conocimientos e interpretaciones que permiten crear nuevo

conocimiento para ser analizado.

3.1.2 Disefio de Investigacion

La presente investigacion se realiz6 de manera fenomenoldgico, ya que se
recopilé informacion mediante de los entrevistados y se adjunté una serie de
informacion que sirvieron para analizar la narrativa audiovisual en los tres primeros

capitulos de la serie “WandaVision”.

Segun Fuster (2019) la investigacion fenomenoldgica se apoya en la
descripcion e interpretacion de las experiencias vividas, reconociendo asi su
importancia tanto en el aspecto de la pedagogia, psicologia y sociologia. Este
método esta constituido por procesos rigurosos y coherentes de las dimensiones
en la experiencia cotidiana, los cuales no son tan usuales en otros métodos de

investigacion.



3.2 Categorias, subcategorias y matriz de categorizacion

3.2.1 Categorias y Subcategorias
Unidad Temética: Narrativa Audiovisual

Categoria 1: La Narrativa

Subcategoria 1: Componentes Narrativos

-Cadigo 1: Planteamiento
-Cédigo 2: Nudo

-Cdédigo 3: Desenlace

Subcategoria 2: Tema

-Cddigo 1: El argumento

Subcategoria 3: Trama
-Cddigo 1: Conflicto
Subcategoria 4: Personajes.

-Cddigo 1: Planos
-Cadigo 2: Redondos
-Cadigo 3: Protagonicos
-Cédigo 4: Antagdnico
-Cddigo 5: Principal
-Cddigo 6: Secundarios

-Codigo 7: Extras
Subcategoria 3: Tiempo Filmico.

-Cddigo 1: Flashback
-Cadigo 2: Flashforward
-Caodigo 3: Elipsis

Subcategoria 4: Espacio Filmico.

Cddigo 1: Localidad



Categoria 2: Lenguaje visual

Subcategoria 1: Imagen

-Cddigo 1: Color
-Cddigo 2: Tamafo

Subcategoria 2: Planos

-Cddigo 1: Gran Plano

-Cadigo 2: General

-Cadigo 3: Plano General

-Cédigo 4: Plano Entero

-Cddigo 5: Plano Americano

-Cddigo 6: Plano Medio

-Cadigo 7: Plano Medio Corto o busto

-Cédigo 8: Plano de referencia sobre el hombro

-Cédigo 6: Primer plano

-Cddigo 7: Gran Primer Plano

-Cadigo 8: Plano Detalle
Subcategoria 3: Angulos

-Cédigo 1: Angulo Normal
-Codigo 2: Angulo Picado
-Codigo 3: Angulo Contrapicado
-Codigo 4: Angulo Nadir
-Codigo 5: Angulo Cenital
-Codigo: Aberrante

Subcategoria 4: Movimientos

-Cédigo 1: Panoramico
-Cddigo 2: Travelling
-Cdédigo 3: Zoom
-Cadigo 4: Paneo
-Cédigo 5: Tilt Up
-Cédigo 6: Tilt Down

Categoria 3: Lenguaje sonoro



Subcategoria 1: Sonido

-Cédigo 1: Diegético
-Cddigo 2: Extra diegético
-Cadigo 3: Foley

-Cadigo 4: Ruido

-Cddigo 5: Silencio

3.3 Escenario de estudio

La presente investigacion tuvo como escenario de estudio a los primeros tres
capitulos de la sitcom “WandaVision”, el cual se estrené el 15 de enero del 2021.
La mencionada serie se grabd en Estados Unidos y se emitié por el streaming

Disney+, fue creada por Jac Schaeffer y producida por Marvel Studios.

Este programa de television tuvo 9 capitulos, narra la vida de casados de Wanda y

Vision super héroes del Universo cinematografico de Marvel.

3.4 Participantes

Para tener un analisis mas exhaustivo de la narrativa audiovisual en la sitcom
norteamericana, se conto con tres invitados que se trataban de especialistas en el

mundo cinematogréfico.

Tabla 1

Datos del Participante Nivel Académico Especializacion

1. Jhony Ismael Valerio _ o _ S
_ Magister en Comunicacion Magister en comunicacion
Roncagliolo

2. Carlos Fernandez _ L _ L
Garci Magister en Comunicacion Magister en comunicacion
arcia

i _ L Produccién audiovisual /
3. Giancarlo Cappello Magister en Comunicacion _ y .
direccién de Cine

Fuente: Elaboracion personal.



3.4.1 Objetos de estudio

Tabla 2
SERIE: WANDAVISION
C Nombre del capitulo  Duraci Dirigido Escrito por Fecha de
on por lanzamiento
original

¢ Filmado con publicoen 31 Matt Jac Schaeffer 15 de enero de 2021
1 vivo (eninglés: Filmed  minutos Shakman

Before a Live Studio

Audience)
¢ No cambie de canal (en 39 Matt Gretchen 15 de enero de 2021
2 inglés: Don't Touch minutos Shakman  Enders

That Dial)
c Ahora en colores (en 35 Matt Megan 22 de enero de 2021
3 inglés: Now in Color) minutos Shakman  McDonnell

Fuente: Elaboracion propia.

3.5 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Este proyecto emple6 como técnicas de recoleccibn de datos a la
observacion y a la entrevista. Hernandez (2018), argumenta que la observacion es
una técnica que permite a los investigadores describir e interpretar los elementos
van recopilando, en funcion de la situacion que van a ir analizando, sostiene que la
ficha de observacién es una herramienta que ayudara a los investigadores a anotar

todos los datos interesantes para luego poder interpretarlos y analizarlos.

Por otro lado, Villareal (2022) afirma que la entrevista capta un mundo
significativo para el entrevistado y para ello se debe reconocer mas alla de las
palabras, lo que son sus vivencias, ideas e interpretacion para enriquecer el

estudio.

3.6 Procedimiento

Para la recoleccion de datos acerca de la narrativa audiovisual de la Sitcom Wanda
Vision se recurrié a la investigacion de fuentes nacionales y extranjeras, para tratar
nuestro ambito tematico, las cuales se vieron en el marco tedrico. Como resultado

se tuvo tres categorias planteadas, las cuales tienen subcategorias que se



profundizaron en el estudio. La informacién recopilada tuvo como fuente: Alicia

Concytec. Google Académico, RAE, Dialnet, entre otros mas.

Por lo tanto, para trabajar la problematica planteada en este analisis, se
presentaron antecedentes de investigaciones previas, ademas de sustentar con
una teoria que fundamenta nuestra investigacion. Se coloco la metodologia usada
para alcanzar nuestros objetivos de estudio, asi como también las técnicas e
instrumentos de recopilacion de datos, los cuales estaran validados por tres

especialistas audiovisuales apropiados para el estudio.

Luego de ello se procedié con la entrevista de tres expertos en el ambito
cinematografico tanto nacional como el extranjero, una de ellos siendo directora de
cine peruana, donde con su amplia experiencia podran enriquecer nuestra

investigacion.

Tabla 3
FICHA TECNICA N° 1
Nombre Guia de entrevista a los
especialistas en cinematografia
Autor Oropeza Luza, Jazmin del Pilar
Manejo Individual
Duracion 45 min como maximo
Pais Peru
Afo 2022
Tabla 4

FICHA TECNICA N° 2

Nombre Ficha de Observacion
Autor Oropeza Luza, Jazmin del Pilar

Manejo Individual

Duracién 35 min hora por capitulo
Pais Peru

Afio 2022




3.7 Rigor Cientifico

La presente investigacion se desarrollara de acuerdo al rigor y los pardmetros de
una investigacion cualitativa. Para Johnson (2020) el rigor cientifico es de suma
importancia en las investigaciones cualitativas, ya que este puede afectar
directamente la credibilidad de la investigacion, es por ello que el relato debe ser
honesto y transparente de los sesgos de los investigadores y otros posibles factores

gue puedan afectar la investigacion.

3.7.1 Validez de instrumento

Lopez (2019) afirma que la validez de un instrumento es importante por su
alcance en el rigor, para que la investigacién sea de aporte a la comunidad
cientifica, asi como los instrumentos deben ser verificados para ser viables, por
expertos seleccionados quienes veran gue sean claros, relevantes, precisos

exhaustivos y coherentes.

Por lo tanto, los instrumentos de este estudio han sido contrastados y validados por

especialistas en: Produccion audiovisual y periodismo.

3.7.2 V de Aiken
Caycho (2018) afirma que la V de Aiken permite la cuantificacién para poder

validar el contenido de andlisis, que realiza un determinado grupo de expertos o

jueces, se formula con la siguiente formula matematica:

S

y=—2
(n(c 1))

La puntuacion oscila entre 0 y 1, donde los valores indican el grado de acuerdo
entre los jueces teniendo en consideracion la rigurosidad, dicho instrumento fue
validado por tres expertos en la carrera de Ciencias de la Comunicacion, el cual
obtuvo un promedio de 0.89 de validez. En el presente trabajo cuenta con once

preguntas, en las cuales se tuvo en cuenta la relevancia, pertinencia y claridad.

Tabla 5: Juicio de expertos - Aprobacion de los expertos de acuerdo al V de Aiken.



N°  Especialidad Nombre y Apellidos Aplicable Interpretacion

1 Mg. Garcia Gutierrez, Denis 1 Valido
Ruben

2 Mg. Oliveros Margall, Enrique 1 Valido

3 Mg. Iturrizaga Urbina Cesar 0.67 Valido

3.8 Método de analisis de datos

De acuerdo a Katayama (2014) en un estudio cualitativo un método de
analisis es la triangulacién de datos en donde se compara las interpretaciones de
un grupo de expertos con el proposito de reforzar la confiabilidad de la observacion.
Por otro lado, nos explica que el andlisis ideogréafico nos puede ayudar a describir

el caso estudiado mediante una ilustracion para su mayor entendimiento.

3.8.1 Entrevista

Las entrevistas se realizaran de manera virtual, a personas que estan dentro
del mundo cinematogréafico y no cuentan con mucho tiempo, es por ello que se
realizara mediante una entrevista de manera personal via zoom y se podra tener
registro audiovisual de la entrevista. Una vez grabada, se podra transcribir y
seleccionar informacion que sea de provecho para la investigacion, asi como

también resaltar todos los datos que se vinculen con las categorias y subcategorias.

3.8.2 Ficha de Observacioén

Vasquez (2022) es un estudio o investigacion de campo, es importante el
uso de fichas de observacion ya que son instrumentos fundamentales para el
registro de todos los datos obtenidos, ademas de proporcionar fuentes de primera
mano, el investigador puede ver la problematica planteada, esta herramienta se

puede usar tanto para estudios y registros.

3.9 Aspectos éticos
En el presente trabajo de investigacion se trabajé respetando la autoria de

los conceptos mediante el apropiado citado de las fuentes referenciales. Ademas,
se recurri0 a expertos para la validacion del instrumento que se aplico en la

encuesta.



Manjarrés (2013) describe los 4 principios éticos, que prevaleceran alo largo
de esta investigacion: Beneficencia, no maleficencia, autonomia y justicia. Es

conveniente definir a cada uno en las siguientes lineas.

Beneficencia: Se alienta al investigador a ser prudente en la seleccién del
estudio, sus objetivos y el momento de compromiso con él. De igual manera protege

a los participantes y su confidencialidad, resultados y analisis.

No maleficencia: Hizo hincapié en que, si no era posible hacer el bien en una

situacién o circunstancias, entonces uno no deberia hacer el mal.

Autonomia: Se define como la voluntad de decidir por uno mismo en las
situaciones que se presentan, de actuar libre y conscientemente, y no condicionado

por alguien del exterior.

Justicia: La tendencia a actuar y juzgar respetando la verdad y dando a cada

uno lo que le conviene, tratando a todos por igual.



VI. RESULTADOS Y DISCUSION

4.1 Resultados

Para un correcto analisis dentro de la investigacion, se abordé el siguiente
problema general: ¢ Cuales son las caracteristicas de la narrativa audiovisual de la

Sitcom norteamericana, 20217

Es por ello que se aplico la “Guia de entrevista” a especialistas en Ciencias de la
Comunicacion que presenten conocimiento en Narrativa Audiovisual, ademas de
las fichas de observacion en las cuales se recolecto informacion de los tres primeros

episodios de la serie WandaVision

A continuacion, se muestra un extracto de las entrevistas realizadas a Jhony
Ismael Valerio Roncagliolo es Licenciado en Ciencias de la Comunicacion y con
una Maestria en Comunicaciones en la UNMSM, Carlos Enrique Fernandez
Garcia quien es Magister en Comunicacion y educador, experto en realidad
aumentada, comunicacion audiovisual, y Giancarlo Cappello quien es Magister en
Comunicaciones e Investigador en el Instituto de Investigacién Cientifica (IDIC) en
las areas de Narrativa Audiovisual y Transmedia, también es guionista y productor

de diferentes telenovelas y peliculas peruanas.
4.1.1. Entrevistas

Unidad tematica: Narrativa Audiovisual

Categoria 1: La Narrativa

Subcategoria: Componentes Narrativos

Pregunta 1: ¢;Considera que la estructura narrativa (planteamiento, nudo y

desenlace) permite entender mejor la historia? ¢Si o no, por qué?

“Yo creo que si... es una serie que comienza ambientada en los 50°’s un formato
4:3 blanco y negro como esas series de esas épocas ..., Si una persona ha visto
Advengers ... entiende muchisimo mas rapido, pero si se entiende, yo la he visto

sin haber visto Advengers, y rapidamente la pude entender’.

Jhony Ismael Valerio Roncagliolo — Magister en Comunicacion



“...Wanda Vision es una serie que junta precisamente los nombres de los
protagonistas, en una narrativa bastante compleja y particular, creo que los tres
capitulos que tu haz seleccionado para hacer el andlisis de tu historia, porque no
toda la serie es igual, son los mejores capitulos... digamos de la serie, y
efectivamente tal como tu estas sefalandolo hay un planteamiento, nudo y
desenlace que nos permite entender la historia, pero con afiadido especial que es

precisamente esas ambientaciones a las series antiguas...”
Carlos Enrique Fernandez Garcia — Magister en Comunicacion

“...Tal y como esta contada la historia funciona... es una estructura clasica, una
cultura universal sin complicaciones para una decodificacion de una narrativa ante
el publico... si la pregunta es si permite entender la historia si... la estructura

funciona, ya que es la estructura base clasica la cual se basa cualquier otra Sitcom.”
Giancarlo Cappello — Magister en Comunicacion

Interpretacidon: Los tres entrevistados coinciden que la estructura narrativa esta
correctamente presentada y que planteamiento, nudo y desenlace cumplen su
funcion, a su vez el Magister Jhony Valerio expreso que no fue necesario ver las
series anteriores de Marvel para poder claramente entender esta sitcom y el
argumento que presentaba en cada episodio, de igual manera el experto Cappello

indico que es entendible la estructura al ser clasica.

Subcategoria: Tema

Pregunta 2: ¢ Usted puede identificar el tema que aborda la sitcom”?

“Si la pude identificar desde un inicio que es una pareja de nuevos superhéroes que
deciden llevar una vida comun y silvestre, en un barrio, en un suburbio, de los
Estados Unidos de los afios cincuenta, y llevarlo a una vida comun y familiar, como

cualquier persona, no.”.
Jhony Ismael Valerio Roncagliolo — Magister en Comunicacion

“Si, como bien sefialas las historias tienen un inicio, un nudo y un final... hay



referencia... entre otras... Sitcoms... pero esa son las referencias visuales con los
gue se van trabajando estos capitulos, pero si podemos identificar cada una de las
historias que se han dado, no es una cuestion que sea dificil no, claro se da en

homenaje a esas teméaticas, y por décadas también, va marcando las décadas”.
Carlos Enrigue Fernandez Garcia — Magister en Comunicacion

“De que trata la historia hay dos niveles una los ultimos sucesos que pasaron en la
pelicula “End Game” solo que eso lo descubres después, mientras tanto estas
asiendo a una trama propia de Sitcom, a una comedia de enredo, una comedia
familiar, pues luego ya te al final te enteras que es la continuacion la siguiente etapa

de los acontecimientos post “End Game” ...
Giancarlo Cappello — Magister en Comunicacion

Interpretacién: Los tres entrevistados coincidieron en que pudieron entender el
tema que abordaba la Sitcom, el experto Valerio sefialo que el argumento de la
pareja de superhéroes recién casados mudandose a los suburbios de Estados
Unidos era muy clara sobre todo la década en la que transcurre esta sitcom que
son los afos cincuenta de igual manera coincide el entrevistado Fernandez quien
da entender que mediante transcurre cada episodio se podra identificar con las
referencias visuales la época en la que transcurre el episodio, sin embargo,
Giancarlo Cappello indica que entiende que esta serie es la secuela de la pelicula
End Game de la UCM.

Subcategoria: Trama

Pregunta 3: ¢Considera que la trama de la sitcom da mas relevancia a la

historia?

“Yo creo que si, por que las tramas te hacen pasar de capitulo en capitulo son como
homenajes a las series antiguas, son bien cuidados los detalles, tanto la decoracién
escenografia, vestuario y el desarrollo mismo de la trama, es un trabajo para mi

muy bien hecho, para mi es un trabajo A1”.



Jhony Ismael Valerio Roncagliolo — Magister en Comunicacion

“Si, lo que pasa es que es un experimento, lo que pasa es que los experimentos no
tienden a gustar a todo el mundo, pero sin embargo si tu revisas estos primeros
episodios de la Sitcoms digamos evolucionan con mucha rapidez en cada capitulo
van saltando una década, y hay interrupciones con el mundo real, un poco para
mantener esa locura militante de la protagonista, porque ya hay un momento en
donde no sabes diferenciar que cosa es verdad y que cosa es mentira, ahora

siempre con un tono de humor...”
Carlos Enrique Fernandez Garcia — Magister en Comunicacion

“Hace a la historia mas atractiva... narrando en sito que es lo que pasa con estos
personajes después de “End Game”... te encuentras con que esta historia que
pertenece a los Advengers y que normalmente tendria otro tipo de tratamiento, aqui
esta recibiendo otro tratamiento el de la Sitcom y mas en clave de homenaje
entonces alli hay un primer punto a favor la publicidad que genera, el misterio por
decirlo de alguna manera, por descubrir que pasa, porque es asi un tributo, es como

un aliciente como un gancho, para que la veas con mas interés.”
Giancarlo Cappello — Magister en Comunicacién

Interpretacién: Los tres entrevistados coinciden que la trama de la Sitcom es muy
atractiva al ser una comedia de enredo tipo homenaje evolucionarad de manera
diferente en cada episodio creando en cada episodio diferentes conflictos que los
protagonistas deberan resolver, pero a su vez el entrevistado Giancarlo Cappello
menciona que ve toda la trama del homenaje desde un punto mas publicitario que

la serie lo usa como gancho para generar mas interés.

Subcategoria: Personajes

Pregunta 4: ¢Logra usted diferenciar los tipos de personajes de la sitcom?

“Si, los llego a diferenciar es Wanda con su esposo que dentro de casa esta con su

verdadero rostro, pero saliendo de casa se transforma en el rostro de un humano,



comun y silvestre y los vecinos... los clasicos vecinos, los chismosos, los vecinos

gue practicamente te hacen forma parte del entorno social en donde estas.”.
Jhony Ismael Valerio Roncagliolo — Magister en Comunicacion

“Los personajes son redondos aparentemente son planos, los podremos diferenciar
entre buenos y malos pero conforme van realizando sus acciones se va sintiendo
un espesor caracterolégico, pero eso no pasa en los primeros capitulos, si vale la
pena seguir ensefiandolo de manera real, 6sea en los tres primeros capitulos tu
sientes que los mensajes siguen siendo planos ,pero conforme va avanzando la
historia., evidentemente reconoces a los protagonistas por el peso que tienen, los
otros simple y llanamente no es que sean de relleno, lo otros si son referidos para

el lucimiento de los actores principales.”
Carlos Enrique Fernandez Garcia — Magister en Comunicacion

“Si, es mas hasta juegan con los propios arquetipos y estereotipos de la mamay el

papa de familia, 6sea estan claramente diferenciados los roles en los personajes”.
Giancarlo Cappello — Magister en Comunicacion

Interpretacién: Los entrevistados concuerdan que esta serie jugara mucho con los
personajes ya que mientras va avanzando la serie, como lo indica el Mag. Carlos
Fernandez hay personajes que seran planos, pero en el transcurrir de los episodios
empezaran a tomar un espesor caracterolégico y se vera la verdadera importancia
gue tienen, de igual manera los otros dos entrevistados concuerdan que identifican
claramente a Wanda y Vision como pareja de esposos y que es facil distinguirlos,

como protagonistas entre los otros personajes.

Subcategoria: Tiempo Filmico

Pregunta 5: ¢Cree que los recursos del tiempo filmico (como los flashbacks

o flash forward y elipsis) ayudan a entender mejor la historia?

“Yo creo que si, por ejemplo hay una parte en el tercer capitulo, qué vi cuando esta

Wanda y dio a luz que fue bastante rapido en un solo capitulo de no tener barriga,



paso a dar a luz a un parejita, y luego vino una vecina que supuestamente tenia
malas intenciones y esta vecina a través de un tunel de tiempo paso basicamente
ala actualidad al presente, alli me dejo la intriga para ver el siguiente capitulo, saber
gue paso, alli e das cuenta que basicamente es una realidad paralela 6sea es un

vigje al pasado con saltos temporales.”.
Jhony Ismael Valerio Roncagliolo — Magister en Comunicacion

“...Lo que pasa es que contar una historia lineal no resulta interesante, para un
espectador que esta digamos mas vinculado a la locura, y hacer cosas mas
relacionadas a lo que es ese tipo de situacion... yo de modo particular siento que
contar una historia lineal ya no ofrece lo mismo, y los saltos temporales son una
forma de abreviar algunos relatos, porque con dos y tres imagenes haces un
excelente flashbacks y no necesitas ningun refrenes, ahora la historia desde el
punto de vista del espacio filmico, me parece interesante.... Wandavision es una
de las series del UCM desde el Universo Cinematografico de Marvel muy bien
trabajado con un ejercicio de Marketing de nostalgia de las antiguas Sitcoms que
verdaderamente llama poderosamente la atencién como tal, a mi me parece muy

acertado el manejo de los tiempos y el espacio.
Carlos Enrigue Fernandez Garcia — Magister en Comunicacion

“Que existan estos recursos, estos recursos existe para cumplir distintas funciones,
las mudas de tiempo, lo que hacen es poner sal y pimienta a la narracion, ya la
sacan de linea de flotaciébn normal, ofrecen una experiencia distinta, permite darle
sacudones al publico, es decir todas las mudas del tiempo, todos los recursos
narrativos, lo que afectan no es el entendimiento de la historia si no la experiencia
de ver la historia, todos estos flashbacks, flashforward, etc, lo que hacen es hacer
gue vivas los acontecimientos, de una manera diferente a que vieras los mismos
acontecimientos pero sin flashbacks... con mas predisposicién para la sorpresa,

mas predisposicion para el suspenso..”
Giancarlo Cappello — Magister en Comunicacion

Interpretacion: Los tres entrevistados coincidieron en el valor agregado del tiempo



filmico, por su parte Fernandez y Valerio resaltaron la importancia de los saltos
temporales en los episodios al dar nos a conocer que Wanda al tener poderes podia
manejar el espacio y tiempo, por otro lado Cappello nos indica que si bien la historia
se puede entender facilmente sin el uso de los recursos de tiempo filmico estos
hacen que las personas tendrdn mas predisposicion para el suspenso y para la

sorpresa.

Subcategoria: Espacio Filmico

Pregunta 6: ¢Considera que el espacio filmico (locaciones) de la serie

concuerdan con la temética de la historia? ¢Si o no, por qué?

“Si, como te decia esta ambientado en los cincuentas y sesenta casas de la época,
vestimenta de la época, peinado de la época, en los 60°s inclusive la casa cambio,
toda la decoracion practicamente todo lo que es 60°s la ropa, peinados, si todo se

con lleva tal cual, yo creo que alli, los detalles han sido muy... muy bien logrados.”.
Jhony Ismael Valerio Roncagliolo — Magister en Comunicacion

“...Los espacios fisicos van mutando conforme van pasando las décadas, la casa
de ellos, por ejemplo, va cambiando si bien la disposicién de la casa es la misma,
los muebles no lo son, las ropas no lo son, 6sea hay un disefio de arte sumamente
especial, digamoslo asi muy bien desarrollando y que aporta en el desarrollo
narrativo en esta Sitcom un especial realismo ya que de verdad es interesante que
desde ese punto de vista se va desmarcando con las cosas que hemos visto antes

en UCM, particularmente...”
Carlos Enrigue Fernandez Garcia — Magister en Comunicacion

“Si, por que todo esta empaquetado en la comedia de situacién y la comedia de
situacion todos son interiores, quiza acercandonos mas al final hay mas exteriores,
es un punto la serie la comedia de situacién que es el empaque que usa la
produccion para contarte la historia, la Sitcom es una narrativa de interiores de
hecho eso se cumple perfectamente, por lo tanto, si hay concordancia en el tema
de tu tesis...”



Giancarlo Cappello — Magister en Comunicacion

Interpretacion: Los tres entrevistados coinciden el espacio filmico se trabaja
mucho la concordancia de la época que se esta representado como, la vestimenta,
locacion, peinado, vestuario van cambiando mientras va evolucionando el tiempo
en la serie, el entrevistado Valerio comenta que la produccion fue muy meticulosa
con los detalles ya que se podra ver que todo en contexto ira de acuerdo a la década
homenajeada, mientras que Garcia da entender que se puede ver la evolucién de
la casa donde vivian si bien era la misma y el mismo lugar, los objetos cambiaban
dando a entender a publico que se vivia otra época, por su parte Capello quien es
experto de audiovisuales destaco que el buen manejo del espacio filmico sobre

todo los interiores es parte de la comedia de situacion.

Categoria 2: Lenguaje Visual
Subcategoria: Imagen

Pregunta 7: ¢Considera que la colorizacion y el tamafio de la imagen son

correctas en las escenas de la serie? ¢Por qué?

Si, por que en esas épocas la television era un formato distinto al actual que es un
formato 16:9 en esa época el formato era 4:3 que es un formato mas cuadrado,
acuérdate que en esa época los televisores eran cuadrados, el primer capitulo que
estd ambientado en los afios cincuenta es blanco y negro, si se con lleva con la
época y en los 60°s ya entra el color, yo creo que si, se con lleva sin ningun

problema, muy bien.
Jhony Ismael Valerio Roncagliolo — Magister en Comunicacion

“Los formatos de los afios 50°s, 60°s, 70°s... prevalecia es el 4:3 que ese el formato
gue te muestra en la serie, en homenaje a la Sitcoms de esas épocas, entonces
gue es lo que sucede no solamente bastaba con el tamafio del formato que ahora
es un 16:9 si no que también era necesario situar al espectador de y una manera,
un tanto regresiva porque inclusive el color es parte de la historia, es mas las

mismas series como hechizada primero la veiamos en blanco y negro y luego a



color igual mi bella genio y eso fue ya empezando en la segunda temporada por

gue vino el cambio
Carlos Enrique Fernandez Garcia — Magister en Comunicacion

“No lo veo mal, y aqui es una respuesta muy personal... pienso que es una cosa
mas de estilo primero es cuadrado luego ya se ensancha, creo que juegan bien
cuando hacen el formato tele y cuando haces el formato mas apartado como para
dejarte claro cual es la realidad y cual es el mundo inventado, alli también hay una

concordancia...”
Giancarlo Cappello — Magister en Comunicacion

Interpretacion: Los entrevistados Valerio y Fernandez coinciden en que es
importante como la serie juega tanto con el espectro de color como con el tamafio
del aspecto de la televisién de esa época que era 4:3, por otro lado, el Magister
Cappello no le da mucha importancia al aspecto de la imagen, pero si concuerda
gue este juego de tamafio de imagen ayudara al televidente a entender mejor la

serie y ver la diferencia de la realidad y el mundo inventado de Wanda.

Subcategoria: Planos

Pregunta 8: ¢Logra diferenciar los tipos de planos usados en la serie? ¢ Cual

de ellos destaca?
“En la sitcom es de planos lineales”
Jhony Ismael Valerio Roncagliolo — Magister en Comunicacion

“Claro que si los planos, por ejemplo, los tres capitulos que tu estas desarrollando
que no son el resto de la franquicia ... esta Sitcom de alguna manera experimental,
pero sigue desarrollando este universo transmedia, esto de por si, si funciona ...los
planos son los mismo no tienes la rigurosidad de una pelicula de Marvel si no de
las Sitcoms, por ejemplo nosotros estdbamos mas relacionados a esa forma de
contar historias en planos mas televisivos, pero que si te das cuenta los planos si

son mas televisivos no son planos generales, no, si no mas se trabaja con tomas



cerradas como la television.
Carlos Enrigue Fernandez Garcia — Magister en Comunicacion

“Cuando vemos sitcoms sabemos diferenciar plano, medio, plano americano,

primer plano, plano detalle.
Giancarlo Cappello — Magister en Comunicacion

Interpretacion: Para el Magister Valerio los planos usados son lineales en cambio
para Cappello los planos son en su mayoria cerrados son plano medio, primer
plano, plano detalle y plano americano, esto se puede apreciar claramente en la
serie ya que al ser sitcom los planos serd en su mayoria enfocados en los
personajes y no en los exteriores, el experto Fernandez sefalo que la productora
Marvel suele usar planos abiertos en sus otras producciones pero en Wandavision

sigue los lineamientos de los planos usados en la sitcoms de esas épocas.

Subcategoria: Angulos

Pregunta 9: ¢Logra diferenciar los tipos de_angulos usados en la serie? ¢ Cual

de ellos destaca?

“Si, Angulos picados y contrapicado”.
Jhony Ismael Valerio Roncagliolo — Magister en Comunicacion

“Me parece que hay uno en la que vision se levanta este como se puede decir se
levanta por encima del suelo, esa me gusta por ejemplo me parece que el angulo
funciona muy bien, este si me gusta mucho la etapa de blanco y negro de la historia
de alguna manera, la fotografia la manera de los planos no vez tomas generales,
este son tomas cerradas, y los angulos de alguna manera casi todos, de repente la
memoria me falla, pero todos son a nivel de los ojos de los protagonistas. Lo que
pasa es que mas que la época era la television un Sitcom todos los angulos eran a
la altura de los ojos del personaje, cuando estaban sentado o cuando estaban de

pie, no veo algo que verdaderamente se pueda lucir en esa situacion.



Carlos Enrigue Fernandez Garcia — Magister en Comunicacion
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“Los angulos claro que puedo explicarlos, picado contra picado, el angulo normal...
Giancarlo Cappello — Magister en Comunicacién

Interpretacién: El magister Valerio indica que destaca el angulo picado y
contrapicado, Cappello agrega que también se usa el angulo normal, por otro lado,
Fernandez coincide que la mayoria de escenas se graban con angulo normal el
cual se reconoce por ser a la altura de los ojos ya que las sitcoms estan mas
enfocados a los personajes, ademas que esta sitcom cuido mucho la fotografia de
la época ya que no habra angulos que no eran usados en esa decada.

Subcategoria: Movimientos

Pregunta 10: ¢Logra diferenciar los tipos de movimientos de camara usados

en la serie? ¢Cual de ellos destacay por qué?
“Hay algunos paneos con son normales y la mayoria de tomas son fijas”.
Jhony Ismael Valerio Roncagliolo — Magister en Comunicacion

“Este tiene el mismo rol de los angulos y planos se va desarrollando... de acuerdo
a la serie habido un trabajo de la direccion de arte que para mi me parece
fabuloso... los movimientos de camara no suelen ser bruscos salvo que queramos

hacer algo disruptivo...”
Carlos Enrique Fernandez Garcia — Magister en Comunicacion

“En los movimientos cdmara también hay travelling, hay zoom, pero es basicamente
camara fija, que es lo que se necesita para la cobertura de la Sitcom, cuando te vas
a lo exteriores alli si la camara tiene mayores movimientos, es mas libre porque ya

no esta condicionada por el espacio del set.
Giancarlo Cappello — Magister en Comunicacién

Interpretacién: Los entrevistados coinciden en que en la mayoria de tiempo la



camara estuvo fija pero cuando la escena lo requirié se uso el paneo de forma
ligera, los travelling y el zoom, El experto Valerio comento que los movimientos en
ningn momento fueron bruscos ya que la direccién de la serie hizo un buen trabajo

haciendo que sea facil ponernos en contexto de la época.

Categoria 2: Lenguaje Sonoro
Subcategoria: Sonido

Pregunta 11: ¢Logra usted diferenciar los tipos de sonido (Diegética,

extradiegético, Foley, ruido y silencio) de la sitcom?

“Si, toda la sitcom por ejemplo el sonido como es una serie moderna, son sonidos
digitales... solo se graban el sonido de los audios de los dialogos, y muchos de los
sonidos se agregan en post produccion, pero tiene dentro de los guiones la pausas,
hay sonidos ambientales que se agregan también, hay una escena donde hacen
un show por la comunidad y aplausos todo se escuchan bien perfectamente, pienso

gue el audio y el tiempo todo esta bien llevado.
Jhony Ismael Valerio Roncagliolo — Magister en Comunicacion

“Cualquiera reconoce los sonidos que se trabajan los diegéticos los extradiegéticos,
por ejemplo cuando tu me dices el Foley suelen ser los sonidos que nosotros vamos
trabajando con algunos objetos que nos permitan ir recreando como seria el audio,
desde pasos, castra la cocina ardiendo o cosas de esa naturaleza, pero si hay
momentos de silencio que le da alguna pincelada, como lo podria decir, este alguna
pincelada, con los anuncios y las cuestiones que se van a decir ahora, el silencio

es el preludio a algo que se va decir mas fuerte”.
Carlos Enrique Fernandez Garcia — Magister en Comunicacioén

“Son profesionales... esta bien hecho, tienen clarisimo que es un sonido diegético
y usan el sonido que se produce dentro de la escena como parte de la accion que
desarrollan los personajes, extradiegético hubo poco pero también lo hay cuando
sobre todo cuando viene la parte incidental , el Foley vagamente no es que esta
presente, pero cuando se habla del barrio por alli se escuchan algunas cosas, ruido,



silencio, bueno cuando no hablan hay silencios hay algunas veces que el silencio
es dramatico... saben usar el lenguaje audiovisual mejor que nadie, lo usan
clarisimo, son los que perfeccionaron e inventaron todo esto, si tuviera que ponerle
nota a lo que hicieron estos sefiores en Wandavision les pongo 20 entiendes porque

toda esta parte técnica no hay quien la haga mejor, lo hacen mejor que nadie”.
Giancarlo Cappello — Magister en Comunicacion

Interpretacién: Los tres entrevistados afirmaron que el sonido si ayudo a transmitir
no solo lo que hacia el personaje en la escena si no que nos transporta a sentir las
emociones de cada escena, los tres afirman que creen que esta produccion hizo un
gran trabajo con el uso del sonido tanto el diegético, el extradiegético, el foley y

sobre todo el silencio para usarlos en las escenas de suspenso e intriga.



4.1.2. Fichas de resumen
En este estudio se ha hecho fichas de observaciéon basadas en cada categoria

para su estudio en base de la serie estudiada, a continuacién, se mostrara un
resumen de estas fichas, ya que las fichas de manera mas extensa se podran

apreciar en los anexos.

Andlisis de la categoria 1: Estructura narrativa

FICHA DE RESUMEN

Serie: WandaVision

Capitulos: 1- “Filmado con publico en vivo”, 2-” No cambie de canal’ y 3-
“Ahora en colores”

Resumen: En estos tres capitulos, se ve a Wanda como ama de casa al lado
de su esposo vision donde pasaran por diversas situaciones
comicas las cuales al final de cada episodio podran resolver, el
embarazo apresurado de Wanda quien tendrd a sus gemelos que
haran que por las contracciones pierda el poder de controlar ese

mundo que creo.

CATEGORIA 1: COMPONENTES NARRATIVOS

Subcategoria Cddigos Aplica | Descripcion:
Sl [ NO
Planteamiento | x La serie al ser formato Sitcom trabajo

bien los componentes narrativos en
cada episodio, ya que se entendera
el planteamiento del problema, el
nudo, y el desenlace en cada

Nudo X capitulo.
Estructura Se ve a Wanda y Vision llegando a
Westview un pueblo de New Jersey
Desenlace X donde ellos recién casados iran a

vivir como una tipica familia de los
suburbios de Estados Unidos, al ser
una comedia de situacion pasaran
siempre problemas situacionales
cladsico del género, los cuales ellos
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deben resolver luego de varios
enredos y ocurrencias graciosas se
logra solucionar el problema.
Subcategoria Cddigos Aplica | Descripcién:
Sl [ NO
El argumento gira en torno a que
Wanda indirectamente esa creando
una realidad que no existe donde
todo es como si fuera una Sitcom una
comedia de los afios 50°s. 60°s y
Tema Argumento X 70’s. Al no aceptar el dolor de perder
a las personas que ama ella crea un
pueblo de fantasia donde figura estar
dentro de una comedia de situacion,
pero poco a poco empieza a perder
el control de este.
Subcategoria Cddigos Aplica | Descripcién:
Sl [ NO
Planos X Norm, Herb
Redondos X Dottie Jones
Protagdnicos X Vision, Wanda Maximoff
Antagénicos X Geraldine, Agnes, Darcy Lewis
Principales X Tommy Maximoff, Billy Maximoff
Personajes Secundarios X Sra. Nielson, Phil Jones, Dr. Stan
Nielson
Extras X Pietro Maximoff (Mencionado), Ultron
(Mencionado), Ralph (Mencionado),
Sr.  Hart (Mencionado), Fred
(Mencionado), Linda (Mencionado),
Sefior  Scratchy, (Mencionado),
Striicker (Mencionado), Ralph
(Mencionado)
Subcategoria Caodigos Aplica | Descripcién:
Sl [ NO
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Flashback

Tiempo
Filmico

Flash Forward

Elipsis

En estos episodios se presentan el
tiempo diegético alterado por
ocasiones, en estos tres primeros
episodios no podemos ver
Flashbacks o Flash Forward, la
elipsis se puede cada vez que
Wanda use sus poderes para hacer
que Vision olvide lo que pasa y
rebobina el tiempo, y cuando se
avanza de manera rapido el tiempo.

Subcategoria

Cddigos

ica

NO

Descripcién:

Espacio
Filmico

Lugar

Segun la tematica de la historia esto
pasa en New Jersey en un pueblo
llamado Westview, al ser estos
capitulos en formato Sitcom no
suelen tener variedad de locaciones
para lo cual solo veremos, el lugar de
trabajo de Visibn que es:
Computational Services, y la casa
donde ambos viven, por momentos
también veremos otras locaciones no
tan comunes como el parque de la
localidad y el centro de reuniones del
servicio de vigilancia de vecinos y la
casa de Doaottie.

Interpretacién: Desde el primer capitulo podemos ver que cada uno de ellos tiene
una buena estructura narrativa ya que contienen: El planteamiento, desarrollo y
desenlace las cuales son una caracteristicas de la Sitcom, por otro lado el
argumento de la serie se va aclarando al avanzar los capitulos, la trama a su vez
esta claro en cada episodio, esto hace que sea facil reconocer a los personajes y
su papel en la serie, por otro lado el espacio filmico usaron locaciones al ser un
formato Sitcoms, cabe destacar que cada locacion usada estuvo relacionadas a la

década en homenaje y el tiempo filmico en su mayoria usaron elipsis.

Continuando con analisis estudio se analiz6 la categoria de Lenguaje Visual de

los tres episodios:
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Al ser esta serie un homenaje a las sitcoms clasicas con escenas en blanco y

negro, pasajes entre las décadas del ‘50, '60, '70 ademas de jugar con la idea de

los multiversos gracias a la Gema de la Mente usado por Wanda, la serie no solo

tomo de referencia las comedias de situacién en el guion o vestuario, sino

también en los tipos de angulos, planos, movimientos de camara, espectro de

color, tamafo del aspecto, lo cual ira evolucionando mediante vaya avanzando

también la época en la serie.

Analisis de la categoria 2: Lenguaje Visual

CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Subcategoria Caodigos Aplica | Descripcion:
Sl | NO
Imagen Color X En estos tres episodios se podra ver como
se va evolucionando en el color, ya que el
capitulo empieza con tonos de Blanco y
Negro a llegar a escala de grises, pero luego
se volvera a color.
Tamano X En relacién al aspecto se grabé en 4:3 y al
finalizar el tercer episodio mientras
Geraldine es expulsada se ve como el
mundo de Wanda se vuelve a colores y
también como va creciendo es aspecto de la
pantalla convirtiéendose en un 16:9
Subcategoria | Codigos Aplica | Descripcion:
Sl | NO
Planos Gran Plano X El Gran plano general se usa a partir del
General tercer episodio solo una vez.
Plano X | | |
General L.os planos Generales suelen usarse por
tiempos muy breves al iniciar una escena
Plano Entero | X ensefiando la escenografia de donde
ocurrird la escena (Exterior de la casa,
Plano X exteriores del trabajo, toma general del
Americano parque)
Plano Medio | X
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Plano Busto X Cabe resaltar que ellos dos primeros
0 Medio episodios la mayoria de planos seran plano
corto americano, plano entero y plano escorzo, lo
Plano X cual es diferente en el ,epISOdIO tres qu_e el
Escorzo o plano mas usado serd el plano medio y
contra plano plano busto en la mayoria de tomas y poco
_ plano escorzo.
Primer Plano | X
_ Solo para momentos muy dramaticos se
Gran Primer X 4 - idad d |
Plano usara en una minima cantidad de veces e
primer plano, el plano detalle.
Plano Detalle | X
Subcategoria | Cédigos Aplica | Descripcion:
SI | NO
Angulos Normal X En los episodios estudiados se puede ver el
) uso de todos los angulos mencionados pero
Picado X los que destacan en su mayoria son los de
) angulo normal, luego picado y contra picado
Contrapicado | X cuando Wanda mira a sus bebes recién
_ nacidos y ellos la miran y los que casi no se
Nadir X usan los del &ngulo nadir y cenital.
Cenital
Aberrante
Subcategoria | Codigos Aplica | Descripcién:
Sl | NO
Movimientos Panoramico X En los movimientos de camara se debe
_ resaltar que en las sitcoms siempre que
Travelling X camina un personaje se vera el movimiento
— de paneo, cuando alguien se para o sienta
Zoom Optico | X de algtn lugar se usara el Tilt Up y Tilt Dow,
sobre el Zoom se puede decir que se puede
Paneo X apreciar en los spots que figuran dentro de
) la serie, a su vez también los encontraremos
Tilt Up X cada vez que algo venga a corromper la
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Tilt Down X tranquilidad de los personajes, siempre que
hay un tema de intriga y suspenso hay un
primer plano en la cara del personaje y un
ligero zoom para ver las expresiones. A su
vez cabe resaltar que el movimiento menos
usado sera el del panoramico usado
escasas veces.

Interpretacion: En la serie podremos ver el avance del mundo audiovisual ya que
empezara este como una sitcoms de los 50°s tanto en el color y tamafio usado, avanzando
en cada episodio de época de la television asi como del tamafio del aspecto de pantalla
gue se usaba, por otro lado en los planos los que mas destacan son el plano medio, el
plano medio largo, el plano busto, y el plano escorzo cada vez que se entabla una
conversacion de los personajes, por otro lado en las angulaciones destacara el angulo
normal y en los movimientos se usara el paneo, el tilt up y tilt Down y extrafia vez el

travelling y panoramico.

Analisis de la categoria: Lenguaje Sonoro

CATEGORIA 3: LENGUAJE SONORO

Subcategoria Caodigos Aplica | Descripcion:
Sl | NO
Sonido Diegético X Se utilizaron los diferentes sonidos para
— poder transmitir mejor cada escena de la
Extradiegético | X serie, cada vez que iba pasar algo importante
Fol X habia silencio para luego entrar algin sonido
oley como ruido y sacar al personaje de su zona
Ruido X de confort.
Silencio X

Interpretacién:

Los sonidos estuvieron bien trabajados en la serie ya que con el buen uso de estos
elementos se pudo hacer que sea mas facil transmitir las diferentes emociones por las
cuales pasaba la protagonista de la serie y su esposo.
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4.2 Discusion
El trabajo tuvo como objetivo general “Analizar la narrativa audiovisual de los tres

primeros capitulos de una Sitcom norteamericana, 2021. Se trata de la primera
sitcom creada para el Universo Cinematografico de Marvel”’. Para este estudio
se contrasto la informacion recogida mediante la ficha de observacién de los tres
primeros episodios de la Sitcom, se entrevistd a tres especialistas en

audiovisuales, los antecedentes y la teoria.

Ramirez (2014) indica que la narrativa audiovisual se puede entender como la
facultad de narrar una historia mediante las imagenes visuales, acusticas y
elementos portadores de significacion. El autor explica que esta dividida por
componentes narrativos, lenguaje visual y el lenguaje sonoro. Mediante la

entrevista y las fichas de observacién se analizaron cada una de esas categorias.

De la igual manera Gomez (2011) indica que la definicion de la palabra
“narrativa” tiene distintas aceptaciones desde la antigiedad, pero en términos
generales es la habilidad de contar una historia, esto se puede ver claramente
en cada episodio de la sitcom ya que nos cuentan una historia de forma clara y
el formato hace que cada episodio ocurra algo que se pueda resolver en el mismo

capitulo.

Este estudio analizo y estudio sus resultandos mediante la teoria del monomito,
denominada también “El viaje del héroe” introducida por Joseph Campbell en
1949, la cual explica que todo personaje principal tiene que pasar por cambios y
desafios mientras esta en el proceso de convertirse en un héroe. Este modelo
Campbelliano se acopla perfectamente a la serie estudiada que es WandaVision,
ya que mientras los episodios van avanzando se puede ver como el personaje

principal va pasando las etapas de esta teoria:
e Primer acto: Partida.

o Mundo ordinario: Wanda llega a Westview con Vision.

o Llamado a la aventura: Wanda intenta encajar en la sociedad.
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o Rechazo a la llamada: El héroe decide no participar de la accidn, con su
mundo en una gran crisis el decide alejarse y hacer todo lo posible para
seguir en su zona de confort.

o Encuentro con el mentor: Wanda escucha que alguien quiere ayudarla
por la radio.

o Cruce del umbral: Wanda se presenta con Vision en el show de talentos

intenta que no los descubran.

e Segundo Acto: Iniciacion o fase de aprendizaje.
o Pruebas, aliados y enemigos: Al intentar encajar Wanda se topara con
una vecina llamada Dottie la cual no hara sentir comoda a Wanda,
después de la llamada por la radio ella se corta la mano, ella vera como
una aliada a su vecina Agnes que oportunamente siempre gue tiene un
problema ella le ofrece su ayuda, en enemigos extrafios sucesos como el
hombre que aparece en la alcantarilla le hara estar con la guardia alta.
o Acercamiento a la cueva interior: Wanda al tener miedo intentara
apoyarse en su esposo Vision.
o Ordalia: Wanda se ve frustrada al aparecer objetos de color en su
mundo blanco y negro.
o Recompensa: Después de mucha angustia Wanda consigue lo que
deseaba que es estar embarazada y tener la familia que siempre quiso.

e Tercer Acto: Retorno o fase de resolucion.

o El camino de vuelta: Wanda cuando algo no sale como desea altera el
tiempo retrocediéndolo, pero se ha dado cuenta que hay cosas que no
puede controlar.

o La resurreccion: Conflicto y triunfo, o fracaso, final. Aqui podemos ver
el “Climax” de la historia Geraldine le hace recordar a Wanda sobre su
hermano Pietro quien murido a manos de Ultron eso hara que ella cambie
totalmente al verse amenazada.

o Regreso con el elixir: regreso a la normalidad. Esta ultima etapa es
importante podemos ver la verdad detras del mundo de Wanda, como

Geraldine es expulsada del Hex al mundo real.

57



En el estudio de la teoria nos permite analizar mejor la narrativa para poder
comprender cada etapa de la historia, la sittcom cumple con los pasos que indica

la teoria de Campbell ya que Wanda pasa por cada fase como héroe.

Esto coincide con Caceres (2018) que en su tesis indica que la teoria de
Campbell ayuda para la construccion y entendimiento de la figura del héroe
ademas que ayuda a dar un mejor entendimiento de la narrativa y sus
caracteristicas, por su parte Ruiz (2020) en su estudio comenta que la teoria
Campbelliana ayuda en el proceso de las etapas del crecimiento del héroe,
ambos estudios usados como antecedente coinciden en el que la teoria va

acorde a la narrativa usada en series y peliculas de superhéroes.

Por otro lado, sobre la categoria componentes de la narrativa los entrevistados
Mag. Valerio, Ferndndez y Cappello afirmaron que los componentes narrativos
son claros en la sitcom y ayudan a un mejor entendimiento de la serie, lo cual se
relaciona con lo dicho por Zadi (2020) “Los elementos narrativos de una historia,
donde se cumplen tres cosas especificas: Planteamiento que es la primera parte,
donde se presenta la historia y todo el argumento, nudo donde esté la trama que
hace referencia al conflicto, aqui sucede los problemas y obstaculos que abrira
paso a otros sucesos y por ultimo el desenlace que es donde se resuelven los

conflictos.”

Asi mismo esto se pudo evidenciar a través de las fichas de observacion hechas
a los tres primeros capitulos donde se observa la serie WandaVision cuenta con
planteamiento, nudo y desenlace en cada episodio, lo cual es tipico del genero
al que pertenece que es la sitcom y coincide con lo observado en las fichas de

estudio.

Garcia (2021) indica que la el argumento de la historia es fundamental para la
buena realizacion del producto audiovisual, de igual manera los entrevistados
sefialaron que el tema fue facil de identificar en la serie y esto ayudo a la
narracion de la Sitcom, en la recopilacién de datos mediante la ficha de estudio

también se observo que el argumento es claro en cada episodio.
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Los expertos Valerio y Fernandez también afirmaron que consideraron que la
trama le daba mas relevancia a la historia a su vez ambos consideraron que el
homenaje a o referencia a las sitcoms mediante los saltos por década en cada
episodio hicieron la serie mas atractiva, lo cual discrepa con lo afirmado por
Cappello quien indica que el homenaje de la sitcom presente en la serie no le da
mas relevancia si no que lo usan con un fin mas publicitario para generar el

interés en el publico.

Rueda (2018) refiere que la trama es el enredo de una obra dramatica, quiere
decir que siempre ocurrirdn complicaciones u obstrucciones que no le permiten
al protagonista, cumplir con sus objetivos, esto también coincide con la teoria
realizada el viaje del héroe, donde vemos que en el proceso de construccion del
héroe el tendra que pasar por etapas relacionadas al fracaso, esto también se
observé en los tres episodios analizados a través de la ficha de observacion
donde se ve que la protagonista principal pasa por diferentes conflictos a lo largo

de la sitcom.

En las sitcoms podremos ver los diferentes tipos de personajes el experto
Fernandez indica que el proceso que avanza la sitcom veremos personajes que
son redondos, pero conforme van realizando sus acciones se van cambiando su
espesor caracterolégico, en cambio Cappello indica que la serie juega con
arquetipos y estereotipos de la mama y el papa de familia, en las fichas de
observacion se ve que la protagonista Wanda Maximoff crea este mundo dentro
y crea estos tipicos personajes de una sitcom donde ella misma es la
protagonista junto a su esposo. En el estudio de Gallego (2021) estudio y analizo
la narrativa audiovisual en el proceso de creacion de los nuevos personajes
femeninos, empoderandolos a principales y ya no a la mujer con un estereotipo

antiguo.

En la serie el tiempo filmico sera muy importante ya que Wanda al ser la Bruja
escarlata en los comics de Marvel usara sus poderes para alterar el espacio
tiempo, relacionado a esto se puede ver que en las fichas de observacion se ve

gue el recurso muy utilizado en estos saltos de tiempo sera la elipsis, a su vez
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los expertos entrevistados en el estudio destacaron que los saltos temporales

ayudaron a la predisposicion del espectador al suspenso y la sorpresa.

En la subcategoria de espacio filmico al ser una sitcom las locaciones son
escasas casi siempre se graba en la casa de los esposo, en el parque y el trabajo
de Vision esto se puede ver mediante los resultados de las fichas de observacion
a su vez los entrevistados Fernandez y Valerio destacan que mientras la serie
avanza con el tiempo también la locacién cambia y va de acuerdo a la década
gue se este homenajeando en la sitcom, mientras que Cappello lo ve de un punto
de vista mas técnico al indicar que la Sitcom graba mas en espacios cerrados

gue en espacios abiertos.

Sobre la categoria lenguaje visual se realizé el estudio por entrevista a expertos
y con fichas de observaciéon por cada escena de los tres primeros episodios cabe
indicar que cada episodio representa una década distinta y va acercandose a la

época actual mediante avanzan los capitulos.

En esta Sitcom mediante los resultados de la ficha de observacion se resalta el
gran manejo del encuadre y aspecto de la imagen como el juego con la
colorizacion dentro la serie, ya que al iniciar como un homenaje a las series de
enredo de los afios 50 iniciara con un aspecto de 4:3 y con un espectro de color
blanco y negro jugando con la apropiada escala de grises utilizados de la misma
forma que se grababan en esa época, esto va cambiando mediante el paso de
la época en la serie ya que en el tercer episodio analizado basado en la television
de los afios 70 podremos ver ya la escena a color y con un aspecto de pantalla

16:9 el cual es utilizado actualmente en la mayoria de peliculas y series.

Rodriguez (2021) indica que el color en una serie se utiliza para resaltar
encuadres y fondos en la imagen, esto concuerda con lo que indica los
Magisteres Valerio y Fernandez quienes afirman la serie respeto la década
homenajeada tanto en el color y el tamafio la imagen, esto discrepa con lo que
indica el Magister Cappello que no ve mucha relevancia al tamafio del aspecto
de la serie , pero si cree que se usa mas por un tema de estilo y para que la

gente diferencia el universo creado por Wanda y la realidad.
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El diferente uso de los planos en la sitcom se pudo mostrar mediante las fichas
de observacion a la serie Wandavision en los cuales se evidencia su cambio
teniendo en cuenta la época que homenajeaba, esto nos indico que el primer y
segundo episodio los planos que resaltaron fueron el plano americano, plano
entero y plano escorzo, lo cual es diferente en el episodio tres que el plano mas
usado sera el plano medio y plano busto y el plano detalle en momentos de
suspenso para enfocar la cara de los actores, los otros planos son muy pocos
utilizado sobre todos los planos abiertos, el experto Valerio coincide que los
planos mas utilizados en los tres episodios son los cerrados, mientras que los
entrevistados Fernandez y Cappello reconocieron la importancia del buen uso

de los planos ayudara a la buena narrativa en la sitcom.

En relacion a los angulos los expertos, Jhony Valerio, Giancarlo Cappello y
Carlos Fernandez coincidieron que en este tipo de formato sitcom es un angulo
normal sobre los ojos del personaje y en muy pocas se empled el picado y
contrapicado, esto concuerda con lo que dice Colorado (2019) quien su articulo
detalla que el angulo normal es el mas usado a diferencia de otros angulos, esto
también se ve evidenciado en las fichas de observacién que el &ngulo a la altura
de los ojos es el mas popular para destacar la naturalidad de la escena en

contexto.

Acerca de los movimientos de camara, los tres especialistas Jhony Valerio,
Giancarlo Cappello y Carlos Fernandez concordaron que la camara siempre
estuvo fija y que cada vez que caminaba un personaje se hacian paneos de su
recorrido, a su vez en su estudio Perca (2017) define a los movimientos como
una herramienta que sirve como su palabra lo indica para “mover” la imagen,
este proporciona datos de los espacios al espectador, sigue y capta miradas,
introduciéndose en lugares, describe situaciones y acciones, y a veces se pone
en vista subjetiva, esto se ve reflejado en las fichas de observacion que
concluyeron que si bien el movimiento mas usado fue el paneo, cada vez que
habia un momento de intriga y suspenso se utilizé el zoom, la sitcoms sigue al
personaje en su recorrido es por que cada vez que se sentaban o paraban de

algun asiento se utilizaba en Tilt Up y Tilt Down.
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En relacién a la categoria lenguaje sonoro los especialistas destacaron que el
sonido fue la clave para transmitir las emociones en la sitcom tanto en los
primeros episodios donde era mas comedia y alegria que en el tercero que se
jugo mucho con los silencios para dar intriga y suspenso, Pellicer (2019) destaca
en su en su estudio que el sincronizar lo visual y lo sonoro fue una gran
innovacion en el mundo cinematografico, el aporte del sonido y el silencio en una
pelicula o serie es fundamental para entender la trama.

Esto concuerda con nuestras fichas de estudio ya que dentro de los tres primeros
episodios se puedo reconocer la importancia de cada sonido que fue usado

perfectamente en la serie para transmitirnos los sentimientos de la protagonista.
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CONCLUSIONES

Con respecto al resultado general, se concluy6 que la narrativa audiovisual que
se emplea en la sitcom, a comparacion de otros formatos audiovisuales, se
caracteriza por usar siempre planos cerrados y pocos planos abiertos y en el
sonido por hacer bastante uso del sonido extradiegético como el efecto de risas
de publico presente, carcajadas mientras ocurren los acontecimientos de la

comedia de situacion.

» Con respecto a los componentes narrativos se concluyé que, la sitcom cumple
con toda la estructura narrativa de tener planteamiento, nudo y desenlace en
todos sus capitulos, asi como también en la trama suelen ocurrir conflictos
situacionales a los personajes principales los cuales tienen que resolver en el
mismo episodio, el tiempo filmico adorna a la sitcom para hacerla mas atractiva

y no lineal como las elipsis usadas en los episodios analizados.

* Con respecto al lenguaje visual, se concluy6 que en la sitcom se emplea colores
de acuerdo a la época que generalmente es pasada y que solo ocurre en la
mente del personaje principal, ademas que el tamafo de la imagen va acorde a
al tiempo en cual se narran el relato; los angulos empleados suelen ser a nivel
de los ojos de todos los personajes, y en raras ocasiones se emplea en angulo
picado y contrapicado, al mismo tiempo se usan los paneos para seguir el
movimiento de los personajes, asi como el tilt up y tilt down cada vez que un
personaje suele pararse o sentarse de un lugar y para dar suspenso en el tltimo
episodio analizado se emplea el zoom 6ptico.

» Con respecto al lenguaje sonoro, se concluyd que en la sitcom es crucial para
comprender y que el espectador se ponga en la piel del personaje principal, ya
gue, es una de las pocas series de superhéroes que toma habla sobre la
depresion y las etapas de duelo en una sitcom que al ser una comedia de
situacion fue un gran trabajo como el buen uso del sonido pudo transmitir
sentimientos y emociones en las escenas sobre todo el uso de los silencios para

jugar con el suspenso.
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RECOMENDACIONES

*A nivel general se recomienda a los futuros comunicadores en el campo
audiovisual, a realizar propuestas en donde se incentive la creacién de sitcoms
en nuestro contexto nacional, debido a que en la actualidad no existe un producto

de este genero que haya tenido éxito como otros productos audiovisuales.

*Se recomienda a los comunicadores audiovisuales interesados en realizar
sitcoms a que en el componente narrativo empiecen en la estructuracion de cada
personaje, porque esto ayudaria a que los espectadores se sientan identificados
con alguno de ellos, porque los ubicaria en una situacion similar a la que viven

en nuestro contexto nacional.

*Se recomienda a los comunicadores audiovisuales interesados en realizar
sitcoms a que apuesten a crear estos tipos de formatos ya que en el lenguaje
visual solo se necesitaria emplear planos, angulos y movimientos béasicos, los
cuales pueden ser realizados con camaras basicas, con las cuales se puede

llegar crear productos atractivos de este género.

+ Se recomienda a los comunicadores audiovisuales interesados en realizar
sitcoms a que empiecen usar sonidos extradiegéticos, porque estos ayudan a
gue los espectadores puedan comprender la situacion por la cual pueden estar
atravesando los personajes y ayudar a ilustrar el escenario en el que se

desempeiia.
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ANEXOS:

Formulacion del
Problema

Problema general:

¢, Cudles son las
caracteristicas de la
narrativa audiovisual de
una Sitcom
norteamericana, 20217?

Problemas Especificos:

¢Como se presenta los
componentes narrativos
de una Sitcom
norteamericana, 20217?

¢,Como se presenta el
lenguaje visual de una
Sitcom norteamericana,
20217

¢Cémo se presenta el
lenguaje sonoro de una
Sitcom norteamericana,
20217

Objetivo

Analizar la narrativa
audiovisual de los
tres primeros
capitulos de una
Sitcom
norteamericana,
2021.

Matriz de Categorizacion Consistencia

Objetivos
Especificos

Analizar los componentes
narrativos de los tres primeros
capitulos de una Sitcom
norteamericana, 2021.

Analizar las caracteristicas del
lenguaje visual de los tres
primeros capitulos de una
Sitcom norteamericana, 2021.

Categorias

Componentes
Narrativos

Lenguaje Visual

Subcategoria

Historia

Tema
Trama
Personajes

Tiempo Filmico

Espacio Filmico
Imagen

Planos

Caodigos

-Planteamiento
-Nudo
-Desenlace
-Argumento
-Conflicto
-Planos
-Redondos
-Protagoénico
-Antagonico
-Principal
-Secundario
-Extras
-Tiempo diegético
-Flashback
-Flashforward
-Elipsis

Lugar

-Color
-Tamafio

-Gran Plano General
-Plano General
-Plano Entero

-Plano Americano
-Plano Medio

-Plano Medio Corto o
Busto

Método

Tipo de
Investigacion:
Aplicada

Enfoque: Cualitativo

Disefo:
Fenomenolégico

Unidad de andlisis:
Primeros tres
capitulos de la serie
WandaVision

Técnicas:
Observacién y
entrevistas

Instrumentos:
Fichas de
observacién y guia
de entrevista
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Angulos

Movimientos

Analizar el lenguaje sonoro de Lenguaje Sonoro Sonido
los tres primeros capitulos de

una Sitcom norteamericana,

2021.

-Plano Escorzo o
contra plano
-Primer Plano
-Gran Primer Plano
-Plano Detalle
-Angulo Normal
-Angulo Picado
-Angulo Contrapicado
-Angulo Nadir
-Angulo Cenital
-Angulo Aberrante
-Panoramico
-Travelling

-Zoom Optico

-Tilt Up

-Tilt Down

-Diegético
-Extradiegético
-Foley

-Ruido
-Silencio
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Anexo2:

Ambito
tematico

Narrativa
Audiovisual

Matriz de Categorizacién Aprioristica

Unidad Temaéatica: Narrativa Audiovisual

Problema de

investigacio

n
¢Cuales  son
las

caracteristicas
de la narrativa
audiovisual de
la Sitcom
norteamericana
, 20217

Preguntas especificas

¢,Como se presentd la
estructura narrativa de una
Sitcom  norteamericana,
20217

¢,Como se presentd los
elementos narrativos de
una Sitcom
norteamericana, 2021?

¢,Como se presentd el
lenguaje visual de una
Sitcom norteamericana,
20217

Objetivo
General

“Analizar la
narrativa
audiovisual de
los tres primeros
capitulos de una
Sitcom
norteamericana,
2021.

Objetivos
Especificos

Analizar los componentes
narrativos de los tres
primeros capitulos de una
Sitcom norteamericana,
2021.

Analizar las caracteristicas
del lenguaje visual de los
tres primeros capitulos de
una Sitcom norteamericana,
2021

Categorias

Componentes
Narrativos

Lenguaje
Visual

Subcategoria
Historia
Tema

Trama
Personajes

Tiempo Filmico

Espacio Filmico

Imagen

Planos

Caddigos

-Planteamiento
-Nudo
-Desenlace

-Argumento
-Conflicto

-Planos
-Redondos
-Protagénico
-Antagoénico
-Principal
-Secundario
-Extras
-Tiempo diegético
-Flashback
-Flashforward
-Elipsis

Lugar

-Color
-Tamafio

-Gran Plano General
-Plano General
-Plano Entero
-Plano Americano
-Plano Medio

73



-Plano Medio Corto o
Busto

-Plano Escorzo o contra
plano

-Primer Plano

-Gran Primer Plano
-Plano Detalle

Angulos -Angulo Normal
-Angulo Picado
-Angulo Contrapicado
-Angulo Nadir
-Angulo Cenital
-Angulo Aberrante

Movimientos - Panorédmico
-Travelling
-Zoom
-Paneo
-Tilt Up
-Tilt Down
¢Cémo se presento el Analizar el lenguaje sonoro Lenguaje Sonido -Diegético
lenguaje sonoro de una de los tres primeros Sgonoro -Extradiegético
Sitcom norteamericana, capitulos de una Sitcom -Foley
20217 norteamericana, 2021, -Ruido
-Silencio
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Anexo 3: CERTIFICADO DE VALIDEZ DEL CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

Titulo: “Analizar la narrativa audiovisual de una Sitcom norteamericana, 2021.
Dirigido: A especialistas en el ambito audiovisual- cine.

N° UNIDAD TEMATICA: Narrativa Audiovisual Pertinencia® Relevancia? Claridad®
i Sugerencias
CATEGORIA 1: Componentes Narrativos ol a [ Mo lal M oAl

¢ Considera que la estructura narrativa (planteamiento, nudo y desenlace)
permite entender mejor la historia? ¢Si o no, por qué?

¢ Usted puede identificar el tema que aborda la sitcom™?

¢Considera que la trama de la sitcom da mas relevancia a la historia?

¢Logra usted diferenciar los tipos de personajes de la sitcom?

¢Cree que los recursos del tiempo filmico (como los flashbacks, flash forward y
elipsis) ayudan a entender mejor la historia?

¢ Considera que el espacio filmico (locaciones) de la serie concuerdan con la
tematica de la historia? ¢Si o no, por qué?

CATEGORIA 2: Lenguaje Visual

¢Considera que la colorizacion y el tamafio de la imagen son correctas en las
escenas de la serie? ¢Por qué?

Planos ¢ Logra diferenciar los tipos de planos usados en la serie? ¢ Cual de
ellos destaca?

¢Logra diferenciar los tipos de angulos usados en la serie? ¢, Cudl de ellos
destaca?

¢Logra diferenciar los tipos de movimientos de camara usados en la serie?
¢,Cual de ellos destaca y por qué?

CATEGORIA 3: Lenguaje Sonoro

¢Logra usted diferenciar los tipos de sonidos (Diegética, extradiegético, Foley,
ruido, silencio) de la sitcom?




Anexo 4: Validaciéon de los profesores

Observaciones:

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X _] Aplicable después de corregir[ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador Dr. / Mg: ... ITURRIZAGA URBINA CESAR DNI:07634762

Especialidad del validador: MAESTRO EN CIENCIAS DE LA EDUCACION CON MENCION EN DOCENCIA SUPERIOR E INVESTIGACION

Fecha: _29/06/2022_
Pertinencia: El item coresponde al concepto tednco formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension ezpecifica del constructo

i laridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, ez
conciso, exacto y directo

Hnta_: Suficiencia, se_dice guﬁcie_ncia cuanda los items planteados son
suficientes para medir Ia dimension Firma del Experto Informante.

Especialidad
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A _: Aplicable
MA: Muy Aplicable

Observaciones: _

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ x] Aplicable después de commegir[ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador Mgjr. Garcia Gutiérrez, Denis Rubén DNI: 72084242

Especialidad del validador: Produccion audiovisual / Direccién e investigacion cinematografica (RENCA®).

*Registro Nacional de la Cinematografia y el Audiovisual - DAFQO - Ministerio de Cultura del Perd

Fecha: 18 de junio del 2022

1Pertinencia: El item corespande al concepto tednco formulado.
*Relevancia: El item es apropiado para representar &l componente o
dimension especifica del constructo

¥Claridad: Se entende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Mota: Suficenca, se dice suficiencia cuando los items planteados son
suficientes para medir la dimension

A

Firma del Experto Informante
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Observaciones:

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ x] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador Dr. / Mg: Oliveros Margall, Enrique DNI: 10314215

Especialidad del validador: Comunicador Audiovisual

Fecha: 25 de junio del 2022
1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico farmulada.
“Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimenzién ezpecifica del constructo
W laridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es (— 1
conciso, exacto y directo -

Hnta_: Suficiencia, se.dic& guﬁu’enda cuando los items planteados son
suficientes para medir la dimensidn Comunicador Audiovisual
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Anexo 5: Resultado V de Aiken

Direccidn de Investigacion - UCV - Filial Lima Este

V=V de Aiken
Max 4 f _ I X =Promedio de calificacidn de jueces
Min 1 V = — k = Rango de calificaciones (Max-Min)
K 3 k | = calificacién mas baja posible
Pertinencia: El fem coresponde al concepto fedhco formulado.
Relevancia: £l iem es apropiado para representar al componente o dimension especiica del consucto

Claridad: Se enfiende sin diicultad alguna el enunciado del tem, ez concise, exacio y direcio

Con valores de V Aiken como V= 0.70 o0 mas son adecuados {Charter, 2003).

J1 (12 |13 |14 | 15 |Media DE W Aiken Interpretacicn de la
Relevancia 4 4 3 3.667 0.58 0.89 Walido
ITEM 1 |Pertinencia | 4 4 3 3.667 0.58 0.89 Valido
Claridad 4 4 3 3.667 0.58 0.89 WValido
Relevancia 4 4 3 3.667 0.58 0.89 Valido
ITEM2Z |Pertinencia | 4 4 3 3.667 0.58 0.89 Valido
Claridad 4 4 3 3.667 0.58 0.89 Walido
Relevancia 4 4 3 3.667 0.58 0.89 alido
ITEM 2  |Pertinencia | 4 4 3 3.667 0.58 0.89 Valido
Claridad 4 4 3 3.667 0.58 0.89 Walido
Relevancia 4 4 3 3.667 0.58 0.89 Walido
ITEM 4 |Pertinencia | 4 4 3 3.667 0.58 0.89 Valido
Claridad 4 4 3 3.667 0.58 0.83 WValido
Relevancia 4 4 3 3.667 0.58 0.89 Valido
ITEM5 |Pertinencia | 4 4 3 3.667 0.58 0.89 Valido
Claridad 4 4 3 3.667 0.58 0.89 Walido
Relevancia 4 4 3 3.667 0.58 .89 Valido
ITEM& |Pertinencia | 4 4 3 3.667 0.58 0.89 Valido
Claridad 4 4 3 3.667 0.58 0.89 Walido
Relevancia 4 4 3 3.667 0.58 0.89 Walido
ITEM7 |Pertinencia | 4 4 3 3.667 0.58 0.89 Valido
Claridad 4 4 3 3.667 0.58 0.83 WValido
Relevancia 4 4 3 3.667 0.58 0.89 Valido
ITEME |Pertinencia | 4 4 3 3.667 0.58 0.89 Valido
Claridad 4 4 3 3.667 0.58 0.89 Walido
Relevancia 4 4 3 3.667 0.58 .89 Valido
ITEM®S  |Pertinencia | 4 4 3 3.667 0.58 0.89 Valido
Claridad 4 4 3 3.667 0.58 0.89 Walido
Relevancia 4 4 3 3.667 0.58 0.89 Walido
ITEM 13 |Pertinencia | 4 4 3 3.667 0.58 0.89 Valido
Claridad 4 4 3 3.667 0.58 0.83 WValido
Relevancia 4 4 3 3.667 0.58 0.89 Valido
ITEM 11 |Pertinencia | 4 4 3 3.667 0.58 0.89 Valido
Claridad 4 4 3 3.667 0.58 0.89 Walido
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Anexo 6: Instrumentos

Categoria | Subcategori
9 9 Preguntas
S as
Estructura ¢, Considera que la estructura narrativa (planteamiento, nudo y desenlace) permite entender mejor la
historia? ¢ Si 0 no, por qué?
Compone ¢ Porq
ntes Tema ¢ Usted puede identificar el tema que aborda la sitcom”?
Narrativos
Trama ¢, Considera que la trama de la sittcom da mas relevancia a la historia?
Personajes ¢, Logra usted diferenciar los tipos de personajes de la sitcom?
Tiempo ¢,Cree que los recursos del tiempo filmico (como los flashbacks, flash forward y elipsis) ayudan a
Filmico entender mejor la historia?
Espacio ¢, Considera que el espacio filmico (locaciones) de la serie concuerdan con la tematica de la historia?
Filmico ¢, Si 0 no, por qué?
Lenguaje | Imagen ¢, Considera que la colorizacion y el tamafio de la imagen son correctas en las escenas de la serie?
Visual ¢ Por qué?
Planos ¢ Logra diferenciar los tipos de planos usados en la serie? ¢ Cual de ellos destaca?
Angulos ¢ Logra diferenciar los tipos de angulos usados en la serie? ¢ Cual de ellos destaca?
Movimientos | ¢Logra diferenciar los tipos de movimientos de camara usados en la serie? ¢ Cudl de ellos destaca 'y
por qué?
Lenguaje | Sonido ¢Logra usted diferenciar los tipos de sonidos (Diegética, extradiegético, Foley, ruido, silencio) de la
Sonoro sitcom?
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Anexo 7: Transcripcion de las entrevistas
Entrevista a Jhony Ismael Valerio Roncagliolo — Magister en Comunicacion

1. ¢Considera que la estructura narrativa (planteamiento, nudo y desenlace)

permite entender mejor la historia? ¢Si o no, por qué?

“Yo creo que si, que si se permite desde que comienza la serie te da un resumen
pequefiito de que trata la historia, es una serie que comienza ambientada en los
50"s un formato 4:3 blanco y negro como esas series de esas épocas donde
habia... y se hacian en cine, ya pero como esto es una serie...hecha por... una
derivacion de lo que es Marvel, este para entenderla mejor obviamente haz tenido
gue ver, si una persona ha visto Advengers y todo esto, entiende muchisimo mas
rapido, pero si se entiende, yo la he visto sin haber visto Advengers, y rdpidamente

la pude entender

2. ¢Usted puede identificar el tema que aborda la sitcom”?

Si, si la pude identificar desde un inicio que es una pareja de nuevos superhéroes
gue deciden llevar una vida comun y silvestre, en un barrio, en un suburbio, de los
Estados Unidos de los afios cincuenta, y llevarlo a una vida comun y familiar, como

cualquier persona, no.

3. ¢Considera que la trama de la sitcom da mas relevancia a la historia?

Si, si yo creo que si, por que las tramas te hacen pasar de capitulo en capitulo son
como homenajes a las series antiguas, son bien cuidados los detalles, tanto la
decoracion escenografia, vestuario y el desarrollo mismo de la trama, es un

trabajo para mi muy bien hecho, para mi es un trabajo Al

4. ¢Logra usted diferenciar los tipos de personajes de la sitcom?

Si, los llego a diferenciar es Wanda con su esposo que dentro de casa esta con
su verdadero rostro, pero saliendo de casa se transforma en el rostro de un
humano, comun y silvestre y los vecinos... los clasicos vecinos, los chismosos,
los vecinos que practicamente te hacen forma parte del entorno social en donde

estas.
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5. ¢Cree que los recursos del tiempo filmico (como los flashbacks, flash
forward y elipsis) ayudan a entender mejor la historia?

Yo creo que si, por ejemplo hay una parte en el tercer capitulo, vi cuando esta
chica Wanda dio a luz que fue bastante rapido en un solo capitulo de no tener
barriga, paso a dar a luz a un parejita, y luego vino una vecina que supuestamente
tenia malas intenciones y esta vecina a través de un tunel de tiempo paso
basicamente a la actualidad al presente, alli me dejo la intriga para ver el siguiente
capitulo, saber que paso, alli e das cuenta que basicamente es una realidad
paralela dsea es un viaje al pasado con saltos temporales.

6. ¢ Considera que el espacio filmico (locaciones) de la serie concuerdan con
la tematica de la historia? ¢Si o no, por qué?

Si, como te decia estd ambientado en los 50s y 60"'s casas de la época,
vestimenta de la época, peinado de la época, en los 60°s inclusive la casa cambio,
toda la decoracion practicamente todo lo que es 60°s la ropa, peinados, si todo se

con lleva tal cual, yo creo que alli, los detalles han sido muy... muy bien logrados.

7. ¢Considera que la colorizacion y el tamafio de laimagen son correctas en
las escenas de la serie? ¢Por qué?

Si, por que en esas épocas la television era un formato distinto al actual que es
un formato 16:9 en esa época el formato era 4:3 que es un formato mas cuadrado,
acuérdate que en esa época los televisores eran cuadrados, el primer capitulo que
esta ambientado en los afios cincuenta es blanco y negro, si se con lleva con la
época y en los 60°s ya entra el color, yo creo que si, se con lleva sin ningan

problema, muy bien.

8. ¢Logra diferenciar los tipos de planos usados en la serie? ¢Cual de ellos
destaca?

Bueno la Sitcom tiene basicamente generales pocos, tienen planos medios,
planos detalle, primer plano, picado contra picado, los planos son bien
planificados, en las Sitcoms cada detalle es bien planificado, son super
planificados, cada plano es planificado... Entonces yo creo que si, si los he
logrado diferenciar, sin ningun problema y viendo hasta ahorita si te das cuenta
las Sitcoms los planos desde esas épocas en que estaba ambientada esa serie
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hasta la actualidad gran cambio no habido, solo que ahora ya si hay planos mas
grandes, planos super generales que se puedan dar, pero basicamente en las
Sitcoms que se dan, en una sala o una habitacién los planos no han sufrido mayor

variacion.

9. ¢Logradiferenciar los tipos de_dngulos usados en la serie? ¢ Cual de ellos
destaca?

En los angulos rectos y picado y contrapicado

10. ¢Logra diferenciar los tipos de movimientos de camara usados en la
serie? ¢Cual de ellos destacay por qué?

Hay algunos paneos con son normales y la mayoria de tomas son fijas.

11. ¢Logra usted diferenciar los tipos de sonido (Diegética, extradiegético,
Foley, ruido y silencio) de la sitcom?

Si, toda la sitcom por ejemplo el sonido como es una serie moderna, son sonidos
digitales acuérdate que las Sitcoms solo se graban el sonido de los audios de los
didlogos, y muchos de los sonidos se agregan en post produccion, pero tiene
dentro de los guiones la pausas, hay sonidos ambientales que se agregan
también, hay una escena donde hacen un show por la comunidad y aplausos todo
se escuchan bien perfectamente, pienso que el audio y el tiempo todo esta bien
llevado.
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Entrevista a Carlos Enrique Fernandez Garcia — Magister en Comunicacion

1. ¢Considera que la estructura narrativa (planteamiento, nudo y desenlace)

permite entender mejor la historia? ¢Si o no, por qué?

“Haber, creo Jazmin que se impone ver desde una perspectiva un tanto
diferenciada, Wanda Vision es una serie que junta precisamente los nombres de
los protagonistas, en una narrativa bastante compleja y particular, creo que los
tres capitulos que tu haz seleccionado para hacer el andlisis de tu historia, porque
no toda la serie es igual, son los mejores capitulo... digamos de la serie, y
efectivamente tal como tl estds sefalandolo hay un planteamiento, nudo y
desenlace que nos permite entender la historia, pero con afiadido especial que es
precisamente esas ambientaciones a las series antiguas como el caso de
hechizada y otras mas, que por ejemplo que nos llevan inclusive a comparar ese
tipo de situaciones con las de “She Hulk” y la ruptura de cuarta pared o en su
defecto en el caso de “She Hulk” hay un capitulo.. o mejor dicho en el dltimo
capitulo de la primera temporada hay un homenaje también a la serie de “Hulk”,
ya se esta experimentado este tipo de narrativa audiovisual, desde precisamente
esta serie WandaVision, ahora no se hace muchas concesiones a los usuarios
salvo a los usuarios de mi edad de repente, que pueden ver ambientada la historia
con un elemento de humor interesante, pero no es asi en toda la serie, cierto no?

Hay otros elementos que también hay que considerar.

2. ¢Usted puede identificar el tema que aborda la sitcom”?

Si, como bien sefalas las historias tienen un inicio, un nudo y un final, es mas tu
puedes reconocer en algunos capitulos algunas series como “Families Ties” en la
gue estaba este joven actor en su primer papel, hay otra serie mas que es una
Sitcoms del 85°s que no recuerdo su nombre, incluso hay referencia a los afios
maravillosos, entre otras tanta y a la Sitcoms de Hechizada, pero esa son las
referencias visuales con los que se van trabajando estos capitulos, pero si
podemos identificar cada una de las historias que se han dado, no es una cuestiéon
gue sea dificil no, claro se da en homenaje a esas tematicas, y por décadas

también, va marcando las décadas.

3. ¢,Considera que la trama de la sitcom da mas relevancia a la historia?
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Si, lo que pasa es que es un experimento, lo que pasa es que los experimentos
no tienden a gustar a todo el mundo, pero sin embargo si tu revisas estos primeros
episodios de la Sitcoms digamos evolucionan con mucha rapidez en cada capitulo
van saltando una década, y hay interrupciones con el mundo real, un poco para
mantener esa locura militante de la protagonista, porque ya hay un momento en
donde no sabes diferenciar que cosa es verdad y que cosa es mentira, ahora
siempre con un tono de humor, pero mientras va avanzando al serie ese Sitcoms
se va perdiendo... a pesar de .. 0 mejor dicho ese Sitcom no se va perdiendo si
no va entrando en un humor mas extrafio mas excéntrico por su naturaleza, en
donde se mezcla el delirio con el humor, una hibridacion de género, esto pasa a
tener un humor mas oscuro, que pasa para ver si estos personajes que no se

saben que si son real o no.

4. ¢Logra usted diferenciar los tipos de personajes de la sitcom?

Lo que pasa es que es un género, este... en realidad si tu revisas tranquilamente
estos tres episodios no te dicen que va pasar en la temporada, te mantienen en
vilo lo que hace esos vacios narrativos , provoca en la gente la realizacion de
teorias de conspiracion y conjeturas cada vez mas alucinadas de las historias que
se piensan contar, es lo que yo he puedo ir comentando, a ver como lo podria
decir... los personajes son redondos aparentemente son planos, los podremos
diferenciar entre buenos y malos pero conforme van realizando sus acciones se
va sintiendo un espesor caracterologico, pero eso no pasa en los primeros
capitulos, si vale la pena seguir ensefiandolo de manera real, 6sea en los tres
primeros capitulos tu sientes que los mensajes siguen siendo planos ,pero
conforme va avanzando la historia., evidentemente reconoces a los protagonistas
por el peso que tienen, los otros simple y llanamente no es que sean de relleno,

lo otros si son referidos para el lucimiento de los actores principales.

5. ¢Cree que los recursos del tiempo filmico (como los flashbacks, flash
forward y elipsis) ayudan a entender mejor la historia?

Lo que pasa es que contar una historia lineal no resulta interesante, para un
espectador que esta digamos mas vinculado a la locura, y hacer cosas mas
relacionadas a lo que es ese tipo de situacion... yo de modo particular siento que

contar una historia lineal ya no ofrece lo mismo, y los saltos temporales son una
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forma de abreviar algunos relatos, porque con dos y tres imagenes haces un
excelente flashbacks y no necesitas ningun refrenes, ahora la historia desde el
punto de vista del espacio filmico, me parece interesante, y me parece que esta
llena de una serie de matices que te permiten a ti, este ir de repente no en los tres
primeros capitulos, como te estoy sefialando, si ho mas adelante vamos
conociendo, a golpe de flashbacks lo que esta ocurriendo en el Sticom... este eso
de por si... nos puede ir ayudando en el desarrollo de la historias que nosotros
vamos desarrollando, pero eso si el tiempo esta bien manejado, porgue es uno de
los elementos mas ricos de la historia como tal, no.... Wandavision es una de las
series del UCM desde el Universo Cinematogréafico de Marvel muy bien trabajado
con un ejercicio de Marketing de nostalgia de las antiguas Sitcoms que
verdaderamente llama poderosamente la atencion como tal, a mi me parece muy

acertado el manejo de los tiempos y el espacio.

6. ¢ Considera que el espacio filmico (locaciones) de la serie concuerdan con
la tematica de la historia? ¢Si o no, por qué?

Los espacios fisicos van mutando conforme van pasando las décadas, la casa de
ellos, por ejemplo, va cambiando si bien la disposicion de la casa es la misma, los
muebles no lo son, las ropas no lo son, 6sea hay un disefio de arte sumamente
especial, digahmoslo asi muy bien desarrollando y que aporta en el desarrollo
narrativo en esta Sitcom un especial realismo ya que de verdad es interesante que
desde ese punto de vista se va desmarcando con las cosas que hemos visto antes
en UCM, particularmente, este no se... Yo amo a Lucy, o Big Bang o Hechizada
son parte de las historias que por ejemplo particularmente a mi me gusta, y son
espacios que de alguna manera podemos vincular con series a las que nos hace

recordar.

7. ¢Considera que la colorizacion y el tamafio de laimagen son correctas en
las escenas de la serie? ¢Por qué?

Lo que pasa es que si tu comienzas a revisar primero la historia de la Tv los
formatos de los afios 50°s, 60°s, 70°s y creo que hasta el 2000 el formato que
prevalecia es el 4:3 que ese el formato que te muestra en la serie, en homenaje a

la Sitcoms de esas épocas, entonces que es lo que sucede no solamente bastaba

con el tamafio del formato que ahora es un 16:9 si no que también era necesario
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situar al espectador de y una manera, un tanto regresiva porque inclusive el color
es parte de la historia, es mas las mismas series como hechizada primero la
veiamos en blanco y negro y luego a color igual mi bella genio y eso fue ya
empezando en la segunda temporada por que vino el cambio... el cambio en
Estados Unidos era diferente en cuanto al color se vio mucho antes, nosotros
recién el cambio se vino con en el Gobierno de Belaunde Terri, creo que por
ejemplo lo primero que se vio fue el mundial de Argentina del 78, fue nuestro
primer referente, en relacion al color entonces me parece acertado y atinado la
colorizacién de las primeras series porgque incluso no solamente la colorizacién,
esta en funcion que si es blanco y negro, por ejemplo los tonos de hechizada me
parece que son mas pasteles, las imagenes son mucho mas pasteles, lo que hace
recordar a las series de ese momento, no son los colores vivos que nosotros
podemos ver en esta pelicula el de joven manos de tijera, por ejemplo no... que
en donde los tonos son muy intensos aqui los colores son mas tenues, ahora hay
una realidad que quiza no haz compartido por tu edad, tu no debes pasar de los
30 arios y este... por ejemplo yo que veia en television, por ejemplo los videos
tape, vez hoy dia un video tape y dices que yo veia esto y de que ni distingues lo
gue hay en la imagen, pero como te puedo explicar, nuestro ojo estaba mucho
mas educado para esa television que para esta television, es como para yo
supongo que alguien que tiene problemas de vision y que de repente tu le das
unos lentes de aumento espectacular y ve la vida con los colores y con las
imagenes que son, no, y s un poco que también se recrea en la historia no el
look que televisivo de la época que difiere del cinematografico porque en la
cinematografia todavia se grababa con 16:9 y las obras que han llegado a esta
época hoy dia se estdn remasterizando para darle un segundo debut, hay
peliculas como las guerras de las galaxias, que a mi me parece particularmente
muy bien trabajada incluso en esta remasterizacién, no , pero si tu vez volver al
futuro sobre todo la 2 y la 3 vas a ver como la mascara les cuelga como unos
galjos, como una protesis es decir se nota mucho la protesis y eso si me parece

medianamente fatal te cuento.

8. ¢Logra diferenciar los tipos de planos usados en la serie? ¢Cual de ellos
destaca?

Claro que si los planos, por ejemplo, los tres capitulos que tu estas desarrollando
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gue no son el resto de la franquicia, aunque en realidad este es un producto como
lo podria decir... esta Sitcom de alguna manera experimental, pero sigue
desarrollando este universo transmedia, esto de por si, si funciona de esta
manera, ahora para no perderme en la pregunta, los planos son los mismo no
tienes la rigurosidad de una pelicula de Marvel si no de las Sitcoms, por ejemplo
nosotros estabamos mas relacionados a esa forma de contar historias en planos
mas televisivos, pro que si te das cuenta los planos si son mas televisivos no son

planos generales, no, si no mas se trabaja con tomas cerradas como la television.

9. ¢Logradiferenciar los tipos de angulos usados en la serie? ¢ Cuél de ellos
destaca?

Me parece que hay uno en la que vision se levanta este como se puede decir se
levanta por encima del suelo, esa me gusta por ejemplo me parece que el angulo
funciona muy bien, este si me gusta mucho la etapa de blanco y negro de la
historia de alguna manera, la fotografia la manera de los planos no vez tomas
generales, este son tomas cerradas, y los angulos de alguna manera casi todos,
de repente la memoria me falla, pero todos son a nivel de los ojos de los
protagonistas. Lo que pasa es que mas que la época era la television un Sitcom
todos los angulos eran a la altura de los ojos del personaje, cuando estaban
sentado o cuando estaban de pie, no veo algo que verdaderamente se pueda lucir

en esa situacion.

10. ¢Logra diferenciar los tipos de movimientos de camara usados en la
serie? ¢Cual de ellos destacay por qué?

Este tiene el mismo rol de los angulos y planos va desarrollando lo que se va
trabajando de acuerdo a la serie habido un trabajo de la direccion de arte que para
mi me parece fabuloso, pero por ejemplo los movimientos como te puedo decir
casi casi no estan, solo hacen la referencia en los tres primeros capitulos el
principio del triangulo para la primera historia, pero en realidad movimientos de
camara no suelen ser bruscos salvo que queramos hacer algo disruptivo en algun
momento determinado sobre todo vinculado a la historia que este nosotros vamos

a ir desarrollando.

11. ¢Logra usted diferenciar los tipos de sonido (Diegética, extradiegético,
Foley, ruido y silencio) de la sitcom?
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Cualquiera reconoce los sonidos que se trabajan los diegéticos los
extradiegéticos, por ejemplo cuando tu me dices el Foley suelen ser los sonidos
gue nosotros vamos trabajando con algunos objetos que nos permitan ir recreando
como seria el audio, desde pasos, castra la cocina ardiendo o cosas de esa
naturaleza, pero si hay momentos de silencio que le da alguna pincelada, como lo
podria decir, este alguna pincelada, con los anuncios y las cuestiones que se van
a decir ahora, el silencio es el preludio a algo que se va decir mas fuerte, si tomas
como referencia por ejemplo tiburéon en tiburén este bajaban todas las navajas de
la serie, para dar la sensacion del sonido del silencio completo, recuerda que en
esa época los cines recién estabas con el sonido dolby porque, el sonido era
durante toda la cinta habia cierta estatica el dolby era quitarle a ese sonido estéreo
ese vibrar no, que tampoco lo tenia la television que yo recuerdo, pero aqui el
sonido entra muy limpio y es una de las cuestiones més cuidadas, el silencio
precede siempre a una accion mucho mas fuerte, como en el caso de tiburén no,
gue bajaban todo y de repente salia el tiburon del mar, y alli le subian todo para

gue sonido precedido del silencio, fuera doblemente atroz.

Estos tres primeros episodios dignos de estudiar el storytelling digamos

multimedia por si acaso.
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Entrevista a Giancarlo Cappello — Magister en Comunicacién

1. ¢Considera que la estructura narrativa (planteamiento, nudo y desenlace)

permite entender mejor la historia? ¢Si o no, por qué?

“La pregunta es bien particular ya que si es la unica manera en la que he visto la
serie y no me la han contado, de otra manera hubiera funcionado mejor, lo Gnico
gue puedo decir en ese sentido es que tal y como esta contada la historia funciona,
no, una estructura clasica, una cultura universal sin complicaciones para una
decodificacion de una narrativa ante el publico hay es la mas facil de decodificar
asi que si la pregunta es si permite entender la historia si, me dices permite
entender mejor no la puedo comparar ya que es la Unica estructura que hay, no ,
pero de que la estructura funciona, funciona por ello, ya que es la estructura base,

al clasica la cual se basa cualquier otra Sitcom

2. ¢Usted puede identificar el tema que aborda la sitcom”?

De que trata la historia hay dos niveles una los Ultimos sucesos que pasaron en
la pelicula “End Game” solo que eso lo descubres después, mientras tanto estas
asiendo a una trama propia de Sitcom, a una comedia de enredo, una comedia
familiar, pues luego ya te al final te enteras que es la continuacion la siguiente
etapa de los acontecimientos post “End Game”, me dices un tema particular que
quieres que te lo defina como el amor, la venganza, no lo sé por qué yo las
peliculas de Marvel no las he seguido todas y queda clarisima que esto de aca
guarda bastante continuidad con las otras, entonces alli no te puedo procesar

mucho la respuesta.

3. ¢Considera que latrama de la sitcom da mas relevancia a la historia?

El tema de la Sitcom hace a la historia mas atractiva, me refiero al empaque, la
historia que esta narrando en sito que es lo que pasa con estos personajes
después de “End Game”, ese es el tema esa es la historia que se ve aderezado
lo mas interesante porque de pronto te encuentras con que esta historia que
pertenece a los Advengers y que normalmente tendria otro tipo de tratamiento,
agui esta recibiendo otro tratamiento el de la Sitcom y mas en clave de homenaje
entonces alli hay un primer punto a favor la publicidad que genera, el misterio por

decirlo de alguna manera, por descubrir que pasa, porque es asi un tributo, toda
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la serie sera asi, 0 habra un truco detras, esa manera de empaquetarlo haciendo
un homenaje de distintas Sitcoms yo no sé si la palabra es generar relevancia a
la historia pero si la hace mas atractiva propone un gancho que el publico puede
seguir para saber de qué se trata todo eso no, respondiendo a tu pregunta si da
mas relevancia..., mas relevancia en si le da mas importancia, yo no creo que le
dé mas importancia lo que la hace es dentro lo que lo plantea hacerla mas
llevadera que provoque verla, es como un aliciente como un gancho, para que la

veas con mas interés

4. ¢Logra usted diferenciar los tipos de personajes de la sitcom?

Si, es mas hasta juegan con los propios arguetipos y estereotipos de la mamay
el papa de familia, 0sea estan claramente diferenciados los roles en los

personajes.

5. ¢Cree que los recursos del tiempo filmico (como los flashbacks, flash
forward y elipsis) ayudan a entender mejor la historia?

Que existan estos recursos, estos recursos existe para cumplir distintas funciones,
las mudas de tiempo, lo que hacen es poner sal y pimienta a la narracion, ya la
sacan de linea de flotacién normal, ofrecen una experiencia distinta, permite darle
sacudones al publico, es decir todas las mudas del tiempo, todos los recursos
narrativos, lo que afectan no es el entendimiento de la historia si no la experiencia
de ver la historia, todos estos flashbacks, flashforward, etc, lo que hacen es hacer
gue vivas los acontecimientos, de una manera diferente a que vieras los mismos
acontecimientos pero sin flashbacks, lo que intento decir es que tu le quitas los
flashbacks y todo estas mudas de tiempo y la historia igual se va entender, lo que
va hacer estos recursos narrativos, es aderezarlos de alguna manera, en la
primera version tu flashbacks y flashforward, se dan a entender, pero quiza tu
experiencia va a ser digamos mas pasiva con menos sorpresa, pero cuando le
insertas este tipo de cosas que se revelan va hacer que igual la entiendas de igual
manera como la primera vez mas pasiva, pero esta vez con mas predisposicion

para la sorpresa, mas predisposicion para el suspenso.

6. ¢ Considera que el espacio filmico (locaciones) de la serie concuerdan con
la teméatica de la historia? ¢Si o no, por qué?
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Si, por que todo esta empaquetado en la comedia de situacion y la comedia de
situacion todos son interiores, quiza acercandonos mas al final hay mas exteriores,
es un punto la serie la comedia de situacion que es el empaque que usa la
produccion para contarte la historia, la Sitcom es una narrativa de interiores de
hecho eso se cumple perfectamente, por lo tanto, si hay concordancia en el tema

de tu tesis.

7. ¢Considera que la colorizacion y el tamafio de laimagen son correctas en
las escenas de la serie? ¢Por qué?

No lo veo mal, y aqui es una respuesta muy personal, no lo veo mal pienso que
es una cosa mas de estilo primero es cuadrado luego ya se ensancha, creo que
juegan bien cuando hacen el formato tele y cuando haces el formato mas apartado
como para dejarte claro cual es la realidad y cual es el mundo inventado, alli

también hay una concordancia.

8. ¢Logra diferenciar los tipos de planos usados en la serie? ¢Cual de ellos
destaca?

Le estas preguntando a un especialista es obvio que yo se los tipos de planos,
cuando vemos sitcoms sabemos diferenciar plano, medio, plano americano,

primer plano, plano detalle todos estos estan alli.

9. ¢Logradiferenciar los tipos de angulos usados en la serie? ¢ Cuél de ellos
destaca?

Los angulos claro que puedo explicarlos, picado contra picado, el angulo normal
hasta el tipo de lente hay momentos que usa los lentes del gran angular cuando
hay mas personajes, cuando hay menos personajes se opta por lo normal, luego
mas adelante desde el punto de vista de vision el lente se vuelve prodoscopico

para dar una sensaciéon de punto de vista.

10. ¢Logra diferenciar los tipos de movimientos de camara usados en la
serie? ¢Cual de ellos destacay por qué?

En los movimientos camara también hay travelling, hay zoom, pero es
basicamente camara fija, que es lo que se necesita para la cobertura de la Sitcom,
cuando te vas a lo exteriores alli si la cAmara tiene mayores movimientos, es mas

libre porque ya no esté condicionada por el espacio del set.
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11. ¢Logra usted diferenciar los tipos de sonido (Diegética, extradiegético,
Foley, ruido y silencio) de la sitcom?

Son profesionales claro que lo usan bien, como voy a discutirles a estos patas son
los reyes del espectaculo, son unos profesionales, esta bien hecho, tienen
clarisimo que es un sonido diegético y lo usan el sonido que se produce dentro de
la escena como parte de la accion que desarrollan los personajes, extradiegético
hubo poco pero también lo hay cuando sobre todo cuando viene la parte incidental
, €l Foley vagamente no es que esta presente, pero cuando se habla del barrio por
alli se escuchan algunas cosas, ruido, silencio, bueno cuando no hablan hay
silencios hay algunas veces que el silencio es dramatico, hay el silencio de la
camara también o el off de la camara que funciona como un mute, estas
ponchando a una persona ... una persona esta hablando pero estas ponchando a
otra persona la que no esta hablando, el plano de silencio en verdad es el silencio
de un personaje pero esta hablando otro, esto quiere decir que lo que importa es
la reaccion del personaje también eso esta usado, 0sea estos patas saben usar
el lenguaje audiovisual mejor que nadie, lo usan clarisimo, son los que
perfeccionaron e inventaron todo esto, si tuviera que ponerle nota a lo que hicieron
estos sefiores en Wandavision les pongo 20 entiendes porque toda esta parte

técnica no hay quien la haga mejor, lo hacen mejor que nadie.
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Anexo 8: Cartas del consentimiento informado de los entrevistados

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CARTA DE CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo, Jhony Ismael Valerio Roncagliolo con DNI 07522748, declaro estar informado
gue mi participacion en el proyecto de investigacion titulade Andlisis de la
narrativa audiovisual de tres capitulos de una sitcom norteamericana, 2021
consistira en brindar una entrevista que pretende aportar al conocimiento,
entendiendo que mi participacion es un valioso aporte en el desarrollo de dicha
investigacion. Acepto que la entrevista sea grabada en audio y video, para su
transcripcién y analisis posterior.

La investigadora responsable del estudio: Jazmin del Pilar Oropeza Luza, con DNI
46699070, se ha comprometido a absolver cualguier ingquietud y consulta respecto
a los procedimientos llevados a cabo o cualguier asunto concerniente a la
investigacidn.

Por lo tanto, como participante, acepto la invitacion en forma libre y voluntaria; y
por medio de la presente declaro que he sido informado que los resultados de
esta investigacion tendran como producto una tesis para optar por el titulo de
licenciatura.

He leido este consentimiento informado y acepto participar en este estudio bajo
las condiciones establecidas.
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Jazmin del Pilar Oropeza Luza
DMI: 46699070
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CARTA DE CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo, Mag. Cados Ennigue Femandez Garcia, con DNI 07609513, declaro estar
informado que mi parficipacion en el proyecto de investigacion titulado Andlisis
de [a narrativa audvovisual de tros capitulos de una sitcom norteamericana,
2021 consistira en brindar una entrevista que pretende aportar al conocimiento,
entendiendo que mi paricipacion es un valioso aporte en el desarrollo de dicha
invesfigacion. Acepto que la entrevista sea grabada en audio y video, para su
transcripcion y analisis posterior.

La investigadora responsable del estudio: Jazmin del Filar Oropeza Luza, con DNI
46699070, =e ha comprometido a absolver cualguier inquistud v consulta respecto
a los procedimientos llevados a cabo o cualguier asunto concemiente a la
investigacion.

Por lo tanto, como participante, acepto la invitacion en forma libre v voluntaria; y
por medio de la presente declaro que he sido informado que los resultados de
esta investigacion tendran como producto una tesis para optar por el titulo de
licenciatura.

He leido este consentimiento informado v acepio paricipar en este estudio bajo
las condiciones establecidas.

(A

Firma del Entrevistado

W

9 Ll B

Jezmin del Filar Oropeza Luzs
DMI- 46689070
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UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CARTA DE CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo, Mag. Giancaro Cappello Flores, con DMI10373783, declaro estar informado
que mi participacion en el proyecto de investigacion titulado Andlisis de la
narrativa audiovisual de tres capitulos de una sitcom norteamericana, 2021
consistira en brindar una entrevista que pretende aportar al conocimiento,
entendiendo que mi participacion es un valioso aporte en el desarrollo de dicha
investigacion. Acepto que la entrevista sea grabada en audio y video, para su
transcripcion y analisis posterior.

La investigadora responsable del estudio: Jazmin del Pilar Oropeza Luza, con DNI
46699070, se ha comprometido a absolver cualguier inquietud v consulta respecto
a los procedimientos llevados a cabo o cualguier asunto concerniente a la
investigacion.

Por lo tanto, como participante, acepto la invitacion en forma libre y voluntaria; v
por medio de |a presente declaro que he sido informado que los resultados de
esta investigacion tendran como producto una tesis para optar por el titulo de
licenciatura.

He leido este consentimiento informado y acepto participar en este estudio bajo

las condiciones establecidas.
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DMI: 46699070
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Anexo 9:

Ficha de Observacion:

CAPITULO 1:
FICHA DE OBSERVACION

Serie: WandaVision

Capitulo: 1- “Filmado con publico en vivo”.

Duracion 30:51s

Resumen: Este capitulo inicia Wanda Maximoff y Vision llegando en un auto felices como si
se tratara de una sitcom de los afios 50, donde se verd su vida como recién
casados en Westview gran parte del capitulo serd visto en blanco y negro

CATEGORIA 1: COMPONENTES NARRATIVOS

Capitulo 1
Subcategoria Cédigos Aplica | Descripcion:
SI | NO

Estructura Planteamiento X Planteamiento: En este nuevo hogar ellos olvidan todo su
pasado e inician su vida como humanos sin poderes, el

Nudo X capitulo gira en torno a un pequefio corazén marcado en el

calendario, ellos no recuerdan de que se trata, pero entienden

Desenlace X gue es algo importante, luego visién se va al trabajo mientras

gue Wanda se queda como ama de casa.

Nudo: Mr.Harth el jefe de Visién le hace recordar sobre la
cena de la noche en su casa, alli llama a Wanda donde ella
cree que es su aniversario y con su vecina entremetida Agnes
quien tratara de ayudarle a preparar la cena.

Llegan a casa y Wanda estaba vestida para una cena
romantica al ver al jefe y su esposa se pone nerviosa y se
enfrenta a los tipicos problemas cotidianos como no saber que
cocinar, alli es donde Agnes tratara de ayudarla, pero al final
Wanda terminara usando sus poderes.

Desenlace: Wanda y vision se sientan en su sofa
preguntandose el por qué no logran recordar todo su pasado,
y viendo que sus dedos no tienen anillos, a lo que Vision le
dice a Wanda que los haga y aparecen anillos en sus dedos y
él dice: “acepto... y vivieron felices para siempre”, y se
escucha aplausos y ovaciones de un cierre de capitulo de una
clasica Sitcom, pero alli no acaba se ve pueden observarlos
desde una oficina de inteligencia y esta escena se ve a color
ya que al terminar el episodio se ve a una mujer escribiendo
sobre un anotador que parece un base de inteligencia donde
figura el logo se S.W.O.R.D, que es una agencia de
contraterrorismo.

Subcategoria Caodigos Aplica | Descripcion:

Sl | NO
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Tema Argumento X El argumento gira en torno a la cena que no recordaban
la cual llega a ser la cena con el jefe de Visiéon y su
esposa, pero antes de describir ellos pasaran por
situaciones incomodas tipicas del formato Sitcom.

Subcategoria Cédigos Aplica | Descripcion:

Sl | NO

Trama Conflicto X Se puede ver el conflicto en el primer episodio cuando
no saben por qué hay un coraz6n marcado en el
calendario, lo cual hard que haya muchas mal
interpretaciones y ponga en enredos a la protagonista.

Subcategoria Cédigos Aplica | Descripcion:
Sl | NO
Personajes Planos X Norm
Redondos X Agnes, Darcy Lewis
Protagonicos X Wanda Maximoff
Antagonicos X |-
Principales X Vision
Secundarios X Arthur Hart, Sra. Hart.
Extras X Dennis el Cartero, Ralph (Mencionado), Dottie
Jones (Mencionado), Phil Jones, Industrias Stark
(Mencionado),
Subcategoria Caodigos Aplica | Descripcién:
Sl | NO
Tiempo Filmico | Flashback X |-
Flash Forward X |-
Elipsis _ Wanda para el tiempo para que Visién ayude a su
jefe ya que este se ahogaba.
Subcategoria Cddigos Aplica | Descripcién:
Sl | NO

Espacio Filmico | Lugar X Westview: Computational Services, Inc.,

Residencia Vision.

Interpretacion: En este primer cuadro podemos deducir que se cumplieron todos los codigos ya que
tuvo este capitulo, planteamiento desarrollo y desenlace y el argumento y conflicto, la serie
WandaVision presenta una adecuada estructura narrativa, a su vez los personajes son faciles de
reconocer y el tiempo filmico como el espacio estuvo bien trabajado.
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FICHA DE OBSERVACION

Serie: WandaVision
Capitulo: 2-" No cambie de canal’
Duracion 38:12s
Resumen: Wanda y vision tratan de encajar en su vecindario como humanos comunes donde
para ello se inscribiran en el show de talentos.
CATEGORIA 1: COMPONENTES NARRATIVOS
Capitulo 2
Subcategoria Cdédigos Aplica | Descripcién:
Sl NO
Estructura Planteamiento X Planteamiento: El capitulo inicia con una intro homenaje al Sitcom
Hechizada (1964) desde la en la entrada. Mientras duermen, Wanda
Nudo X y Vision escucha ruidos extrafios afuera de su casa, lo que llama la
atencion es que estan dormidos en camas separadas, porque de esta
manera dormian segun los cédigos familiares televisivos de la época.
Desenlace X Nudo: Habra un show de talentos en el vecindario por ello todos los
vecinos se prepararan, mientras tanto Vision esta en la reunion de
seguridad del lugar y Wanda esta estd en un evento social con
vecinas de lugar. Al salir, la protagonista encuentra un helicéptero rojo
(recordemos que todo sigue siendo en blanco y negro), pero decide
olvidarlo. Luego discute con una vecina y ella accidentalmente se
corta mano y empieza a sangrar en color rojo.
Visién se empieza a comportar de forma extrafia por que le invitaron
una goma de mascar y el al ser internamente como un robot sus
tuercas hicieron un cruce, asi que Wanda usara sus habilidades para
que nadie descubra los poderes de su pareja.
Desenlace: Vision termina ganando el premio al mejor talento, ambos
llegan a casa felices cuando descubren que Wanda estd embarazada
y de pronto tiene cuatro meses de embarazo, de pronto escuchan
ruidos y es un apicultor que sale del alcantarillado alterando de esta
manera a Wanda, asi que ella decide regresar el tiempo hasta donde
se descubre su embarazado y se abrazan con su esposo y de pronto
llega el color al episodio
Subcategoria Caodigos Aplica | Descripcién:
SI NO
Tema Argumento X El argumento gira en al show de talentos y como ocurren diversas
situaciones donde descubren los poderes de los protagonistas.
Subcategoria Codigos Aplica | Descripcién:
Sl NO
Trama Conflicto X Hay dos conflictos el primero empiezan aparecer sefiales a los que

Wanda no puede controlar como la voz en la radio que le decia si
tenia problemas, el corte de la mano de Dottie que, al ser el episodio
en blanco y negro, se puede ver la sangre en rojo.

Luego de ello el otro conflicto en el que gira el episodio sera la
actuacion de talentos y como Vision no puede controlar sus poderes
por una goma de mascar atracada en sus circuitos, mientras que

Wanda usara sus poderes para no dejar que los descubran.
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Subcategoria Codigos Aplica | Descripcién:
sl | NO
Personajes Planos X Norm, Herb, Dennis el cartero
Redondos X Geraldine, Agnes
Protagonicos X Vision, Wanda Maximoff
Antagdnicos X | Apicultor
Principales X -
Secundarios X Locutor de radio no identificado (Voz), Dottie Jones,
Beverly, Phil Jones, Arthur.
Extras X Fred (Mencionado), Linda (Mencionado), Sefior
Scratchy, (Mencionado),Striicker (Mencionado), Ralph
(Mencionado)
Subcategoria Cddigos Aplica | Descripcién:
sl | NO
Tiempo Filmico Flashback X | Wanda utiliza sus poderes para retroceder el tiempo al
verse amenazada por un personaje (El apicultor).
Flash Forward X
Elipsis _ Wanda juega con el espacio tiempo creando nuevas
realidades al no gustarle el final de una.
Subcategoria Cédigos Aplica | Descripcion:
sl | NO
Espacio Filmico | Lugar X Westview: Residencia Vision.

Interpretacion: En esta categoria podemos observar que la narrativa esta bien compuesta debido a que se
cumplen con la mayoria de los elementos que estan presenten dentro de este capitulo.
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FICHA DE OBSERVACION

Serie:

WandaVisién

Capitulo:

3- “Ahora en colores”

Duracion

34:04 s

Resumen:

Wanda tiene un embarazo rapido y Vision se preocupa por ello, al tener
contracciones ella empieza a perder el control de sus poderes.

CATEGORIA 1: COMPONENTES NARRATIVOS

Capitulo 3

Subcategoria

Cdédigos

Aplica

Sl NO

Descripcion:

Estructura

Planteamiento

X

Nudo

Desenlace

Planteamiento: En este episodio empieza a color en donde la
introduccién es un homenaje a las sitcoms de los afios 60y 70°s luego
se ve a Wanda quien tiene 4 meses de embarazo, Vision se muestra
en duda al leer un libro sobre los procesos del embarazo al ver que
Su esposa pasa cada etapa de manera rapida.

Nudo: Los esposos se preparan para la llegada del bebe alistan el
cuarto pintandolo a su vez se nota que Wanda en cada contraccion
pierde el control de sus poderes cambiando toda la escenografia a su
alrededor, luego con su pareja no deciden cual nombre poner a su
hijo si Billy o Tommy ya gque segln célculos de Visién nacera en tres
dias.

Wanda tiene miedo de ser descubiertos ya que en un momento de
dolor y contraccién hace que toda la ciudad se quede sin luz, a su vez
Vision tiene un momento de claridad y le dice que algo esta mal para
lo que Wanda retrocede nuevamente el tiempo para que el no piense
en ello, y cambia su discurso con una broma.

Desenlace: Wanda da a luz antes de lo previsto y tiene gemelos asi
que los llama como ellay el querian, Visién le dice al doctor que ahora
puede irse de vacaciones para lo cual es le responde de forma
sarcastica que es muy dificil salir del pueblo,

Wanda mientras canta una cancién natal de Sokovia de cuna en su
idioma natal recuerda a Pietro su hermano que fue asesinado por
Ultron, para lo cual su vecina Geraldin le hace recordar ese momento
de dolor, alo que Wanda voltea molesta y le dice que se vaya. Cuando
Vision regresa a su casa la pregunta por Geraldine, ella le dice que
se fue a su casa, pero empieza actuar de manera extrafia.

Cambia la relacion de aspecto de la pantalla para mostrarnos las
afueras de Westview. Aqui se abre un portal del que sale disparada
Geraldine. Pero este Westview no es el pueblo amigable de Wanda y
Vision. Es un campo militar lleno de alertas de no pasar.

Hay una especie de campo que es monitoreado permanentemente y

al parecer esté conteniendo el campo de fuerza que tiene el universo
de WandaVision en su interior.

Subcategoria

Cdédigos

Aplica

Sl NO

Descripcion:

Tema

Argumento

El argumento gira en torno al embarazo de Wanda y como pierde el
control de sus poderes.

Subcategoria

Codigos

Aplica

Descripcion:
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Sl NO
Trama Conflicto X El conflicto ocurre en dos ocasiones en este capitulo, iniciando con el
embarazado rapido de Wanda y el no poder controlar sus poderes en
cada contraccion del embarazo y la desesperacion de Vision al tratar
de ayudarla y no saber que hacer, y por udltimo el despertar de
Geraldine (Agente Monica Rambeau) quien le hace recordar la muerte
de Pietro a manos de Ultron a lo cual Wanda se defiende atacandola
y sacandola del mundo creado.
Subcategoria Cédigos Aplica | Descripcion:
Sl NO
Personajes Planos X Norm
Redondos X Tommy Maximoff, Billy Maximoff,
Protagénicos X Vision, Wanda Maximoff
Antagonicos x | Geraldine, Agnes
Principales X Dr. Stan Nielson, Herb
Secundarios X Sra. Nielson, Dottie Jones, Phil Jones, Locutor de radio
no identificado (Voz),
Extras X Pietro Maximoff (Mencionado), Ultron (Mencionado),
Ralph (Mencionado), Sr. Ciervo (Mencionado).
Subcategoria Codigos Aplica | Descripcién:
Sl NO
Tiempo Filmico | Flashback X |-
Flash Forward X |-
Elipsis X Geraldine sale disparada de un tanel de espacio
tiempo
Subcategoria Codigos Aplica | Descripcién:
Sl NO
Espacio Filmico | Lugar X Residencia Vision, afueras de Westview campo militar.

Interpretacion: En esta categoria podemos observar cumple con la estructura narrativa, ademas que
algunos personales cambiaran de personajes secundarios a antagonicos
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 1
Escena l
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
En esta escena el color de la imagen estara en
blanco y negro, por otro lado, el tamafio de la
imagen en pantalla es % es un aspecto 4:3 de
tamarfio.
Subcategoria Caodigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
Plano Busto o medio X . L, ) .
corto La introduccion de este episodio se ve a
| Wanda y Visibn en auto recién casados,
Plano Escorzo X | dirigiéndose a lo que se volvera su hogar.
Primer Plano X
Gran Primer Plano X
Plano Detalle X
Subcategoria Caodigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Angulos Normal X
Picado X
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Contrapicado X
Nadir X
Cenital X
Aberrante X
La angulacion mas usada es la normal y hay
un ligero contrapicado cuando se graba a la
pareja dentro del carro.
Subcategoria Caédigos Aplica Descripcion:
Sl [ NO
Movimientos Panoramico
Travelling X
Zoom Optico
Paneo X
Tilt Up
Tilt Down

camara estaran

Los movimientos de
presentes en esta escena cuando Vision
maneja el carro habra un paneo. Ademas, hay
un giro de camara hacia la izquierda, y una
camara Travelling sigue a Wanda cuando
saluda al cartero.

Interpretacion:

En esta primera escena se usan planos medios cortos y planos medios largos y planos busto en
su mayoria cada vez que graban a los personajes y plano general y plano entero para describir el

lugar donde se desarrollara la serie.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 1
Escena 2
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
En esta escena el color de la imagen estara en
blanco y negro, por otro lado, el tamafio de la
imagen en pantalla es % es un aspecto 4:3 de
tamarnio.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
Plano Busto o medio X L
corto En esta escena vemos a Wanda y Vision
| bailando felices de llegar a su hogar los planos
Plano Escorzo X | que més destacaran y los usados son el Plano
brimer Plano « entero, plano medio y plano busto
Gran Primer Plano X
Plano Detalle X
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Angulos Normal X
Picado X
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Contrapicado X
Nadir X
Cenital X
Aberrante X
La angulacién usada en esta escena es la
normal.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X o .
Los movimientos de camara en esta escena
son fijos excepto en la parte del baile donde
Vision tira para atrds a Wanda alli el
movimiento sera un Tilt Down.

Interpretacion:

En esta escena destacaran pocos planos solo se usaran tres: El Plano entero, plano medio y plano
busto, luego de ello veremos que esta escena también fue grabada en blanco y negro, el
movimiento de la cAmara es fijo excepto en el baile donde habra un ligero movimiento hacia abajo,
el lenguaje visual fue bien usado para transmitir la alegria de la pareja recién casada.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 1
Escena 3
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
En esta escena el color de la imagen estara en
blanco y negro, por otro lado, el tamafio de la
imagen en pantalla es % es un aspecto 4:3 de
tamarnio.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
Plano Busto o medio X B
corto En esta escena los planos que mas
| destacaran y los usados son el plano medio y
Plano Escorzo X | plano busto y cuando Wanda rompe un plato
_ se puede ver un plano detalle, luego de ello
Primer Plano X . , .
veran un corazon marcado en el calendario en
Gran Primer Plano « | € dia 23y se podran a pensar que se celebra
ese dia.
Plano Detalle X
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Angulos Normal X
Picado X
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Contrapicado X
Nadir X
Cenital X
Aberrante X
La angulacién usada en esta escena es la
normal y en el momento que se rompe el plato
es cenital.
Subcategoria Caodigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up
Tilt Down X - .
Los movimientos de camara en esta escena
son fijos y hay paneos cuando Wanda camina
por la cocina.
Interpretacion:

En esta escena destacaran pocos planos solo se usaran tres: El Plano entero, plano medio y plano
busto, luego de ello veremos que esta escena también fue grabada en blanco y negro, el
movimiento de la camara es fijo excepto en el baile donde habra un ligero movimiento hacia abajo,
el lenguaje visual fue bien usado para transmitir la alegria de la pareja recién casada.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 1
Escena 4
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
En esta escena el color de la imagen estara en
blanco y negro, por otro lado, el tamafio de la
imagen en pantalla es % es un aspecto 4:3 de
tamarnio.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
Plano Busto o medio X ;
corto En esta escena los planos que mas
destacaran y los usados son el plano medio y
Plano Escorzo X ;
plano busto y plano americano
Primer Plano X
Gran Primer Plano X
Plano Detalle X
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Angulos Normal X
Picado X
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Contrapicado X
Nadir X
Cenital X
Aberrante X
La angulacién usada en esta escena es la
normal
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Movimientos Panoramico
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down ¥ | Los movimientos de camara en esta escena
son fijos y hay paneos cuando Wanda y Agnes
caminan por la sala.

Interpretacion:

En esta escena destacaron los planos enteros, planos medios cortos y planos medios para la
conversaciéon entre Wanda y Agnes y también los paneos cuando ellas caminaban por la sala.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 1
Escena 5
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
En esta escena el color de la imagen estara en
blanco y negro, por otro lado, el tamafio de la
imagen en pantalla es % es un aspecto 4:3 de
tamarnio.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
Plano Busto o medio X L .
corto Vision se va a trabajar, pero entra en duda
| cuando no sabe que hacen en su trabajo, ni
Plano Escorzo X | sus compafieros.
Primer Plano X
Gran Primer Plano X
Plano Detalle X
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Angulos Normal X
Picado X
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Contrapicado X
Nadir X
Cenital X
Aberrante X
La angulacion usada en esta escena es
normal
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X o .
Los movimientos de camara en esta escena
son fijos y paneos cuando Vision y sus
comparfieros de oficina caminan.

Interpretacion:

En esta escena destacaran los planos americanos, también podremos ver como el personaje de
Vision se siente perdido y no sabe por qué esta trabajando y le preocupa que sus compaferos
tampoco a su vez descubren que el corazén en el calendario era la cena con su jefe.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 1
Escena 6
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
En esta escena el color de la imagen estara en
blanco y negro, por otro lado, el tamafio de la
imagen en pantalla es % es un aspecto 4:3 de
tamarnio.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
Plano Busto o medio X
corto Agnes le da a entender a Wanda que el 23
| marcado en el calendario es su aniversario y
Plano Escorzo X | que ella debe preparar algo especial para esa
_ noche, mientras que Vision la llama para
Primer Plano X . ..
decirle si tiene todo preparado para la noche,
Gran Primer Plano « | Y €llapensando que es su aniversario le indica
que si.
Plano Detalle X
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Angulos Normal X
Picado X
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Contrapicado X
Nadir X
Cenital X
Aberrante X
La angulacion usada en esta escena es
normal
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down ¥ | Los movimientos de camara en esta escena
son fijos y paneos camina Wanda.

Interpretacion:

En esta escena destacaran los planos americanos que son los mas usados en la Sitcom y los
planos enteros, solo en pocas veces en esta escena usaron los planos busto, vemos a su vez que
el tnico movimiento usado fue el paneo cuando hay un personaje en movimiento.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 1
Escena 7
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
En esta escena el color de la imagen estara en
blanco y negro, pero habra una luz roja en el
spot publicitario del tostador de Industrias
Stark en el bot6n de encendido, por otro lado,
el tamafio de laimagen en pantalla es % es un
aspecto 4:3 de tamanfo.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
Plano Busto o medio X L
corto Aparece un spot publicitario de un tostador
| hecho por Industrias Stark, al en el botén de
Plano Escorzo X | encendido se ve el color rojo, ver el color de la
. imagen el cual hace referencia a Tony Stark,
Primer Plano X g
en el mundo creado por Wanda también creo
Gran Primer Plano « | Propagandas con mensajes subliminales
como el que aparece al finalizar el spot que
Plano Detalle X dice “Olvida el pasado este es tu futuro”.
Subcategoria Cdédigos Aplica Descripcion:
Sl [ NO
Angulos Normal X
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Picado X
Contrapicado X
Nadir X
Cenital X
Aberrante X
La angulacion usada en esta escena es
normal y cenital
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X o .
Los movimientos de camara en esta escena
seran paneos y cuando se acerca al tostador
habra un zoom.

Interpretacion:

En esta es la primera escena donde se ve el movimiento de caAmara zoom usado para acercar la
toma hacia el artefacto que se estaba vendiendo
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 1
Escena 8
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
En esta escena el color de la imagen estara en
blanco y negro, por otro lado, el tamafio de la
imagen en pantalla es ¥ es un aspecto 4:3 de
tamario.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
Plano Busto o medio x | En esta escena vemos a_Wgnda confundir la
corto cena con el jefe de Visibn y su esposa
| pensando que era una cena por su
Plano Escorzo X | aniversario, donde le tapa los ojos al jefe de su
. esposo confundiéndolo.
Primer Plano X
Gran Primer Plano X
Plano Detalle X
Subcategoria Codigos Aplica Descripcioén:
SI [ NO
Angulos Normal X
Picado X
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Contrapicado X
Nadir X
Cenital X
Aberrante X
La angulacién usada en esta escena es la
normal.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X | Los movimientos de camara en esta escena
son fijos excepto en las partes donde los
personajes caminan y se hace movimientos
de paneos.

Interpretacion:

En esta escena destacaran el plano americano en la mayoria de tomas y habra algunas pocas
tomas en plano general al iniciar, en movimientos sera fijo y paneos al caminar los personajes,
agui en veremos a otros personajes que son el jefe de Vision el sefior Hart y su esposa quienes
vienen a cenar con Vision, en esta secuencia se vera un enredo tipico de la Sitcom donde Wanda
tratara de salir del apuro.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 1
Escena 10
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
En esta escena el color de laimagen estara en
blanco y negro, por otro lado, el tamafio de la
imagen en pantalla es % es un aspecto 4:3 de
tamarnio.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
Plano Busto o medio .
corto X | En esta escena vemos a Wanda y Visién
aclarando el motivo de la cena, donde el le
Plano Escorzo X explica el corazé6n en el calendario era
referente a la cena con su jefe
Primer Plano X
Gran Primer Plano X
Plano Detalle X
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
SI | NO
Angulos Normal X
Picado X
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Contrapicado X
Nadir X
Cenital X
Aberrante X
La angulacion usada en esta escena es la
normal.
Subcategoria Caodigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X | Hay paneos cada vez que camina un
personaje

Interpretacion:

En esta escena se usara el plano americano y el plano escorzo, luego de ello veremos que esta
escena también fue grabada en blanco y negro, en el movimiento se usa travelling cada vez que

un personaje camina y el los angulos sera normal.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 1
Escena 11
Subcategoria Caodigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
En esta escena el color de la imagen estara en
blanco y negro, por otro lado, el tamafio de la
imagen en pantalla es % es un aspecto 4:3 de
tamafio.
Subcategoria Caodigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
Plano Busto o medio X .
corto En esta escena vemos el Sr. Hart explicando
a Vision lo que hacen en el trabajo, pero el
Plano Escorzo X | sigue sin entender su explicacién, a lo que
_ vuelve a preguntar la razén de las formulas
Primer Plano X | que haceny el jefe responde que es para ver
_ las entradas y salidas del personal, para la
Gran Primer Plano X -
cual él pone un gesto de no comprender, y su
blano Detalle « jefe le dice que es algo lento para entender.
Subcategoria Cdédigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Angulos Normal X La angulacién usada en esta escena es la
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Picado X | normal.
Contrapicado X
Nadir X
Cenital X
Aberrante X
Subcategoria Cdédigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Movimientos Panoramico X
Travelling
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X" | No hay movimientos de camara

Interpretacion:

En esta escena se usa el plano americano y el plano entero, la angulacién es normal, y no se
veran movimientos la cAmara estara fija. En esta escena también se podra ver como Vision no le
encuentra el sentido a lo que hacen en Computational Services Inc ya que cuando su jefe le trata
de dar una explicacion de lo que hacen en su empleo, el seguira sin encontrarle el sentido.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 1
Escena 12
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
- PR
En esta escena el color de laimagen estara en
blanco y negro, por otro lado, el tamafio de la
imagen en pantalla es % es un aspecto 4:3 de
tamarnio.
Subcategoria Caodigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
Plano Busto o medio X .
corto En esta escena vemos como la vecina Agnes
viene al rescate de Wanda trayendo olla y
Plano Escorzo X | algunos ingredientes para que ella pueda
cocinar, pero de repente tirara la olla.
Primer Plano X
Gran Primer Plano X
Plano Detalle X
Subcategoria Caodigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Angulos Normal X
Picado X

123




Contrapicado X
Nadir X
Cenital X
Aberrante X
La angulacion usada en esta escena es la
normal.
Subcategoria Caodigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X | Los movimientos de camara en esta escena
son fijos excepto en las partes donde los
personajes caminan y se hace movimientos
de paneos.

Interpretacion:

En esta escena se usa el plano americano y el plano entero, la angulacién es normal, y se veran
movimientos de paneo cuando caminan los personajes.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 1
Escena 13
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
y
En esta escena el color de laimagen estara en
blanco y negro, por otro lado, el tamafio de la
imagen en pantalla es ¥ es un aspecto 4:3 de
tamarnio.
Subcategoria Cdédigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
Plano Busto o medio
corte 2 ' X |En esta escena vemos a la Sra. Hart
preocupada por el sonido de la olla y ver que
Plano Escorzo X | nada esta servido trata de entrar a la cocina
_ para ayudar a Wanda, pero Vision se lo impide
Primer Plano X | distrayéndola.
Gran Primer Plano X
Plano Detalle X
Subcategoria Cédigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Angulos Normal X
Picado X
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Contrapicado X
Nadir X
Cenital X
Aberrante X
La angulacion usada en esta escena es la
normal.
Subcategoria Caédigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X | Los movimientos de camara en esta escena
son _fijos y hay Iige_ros paneos cada vez que
camina un personaje

Interpretacion:

En esta escena se usa el plano americano y el plano entero, la angulacién es normal, y se veran
movimientos de paneo cuando caminan los personajes.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 1
Escena 14
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
En esta escena el color de laimagen estara en
blanco y negro, por otro lado, el tamafio de la
imagen en pantalla es ¥ es un aspecto 4:3 de
tamarnio.
Subcategoria Caodigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X f
Plano Medio X — i
_ En esta escena vemos a Wanda querer sacar
Plano Busto o medio X | de la cocina a Agnes s i insist
corto g u vecina que insiste en
guedarse para ayudarle a cocinar, pero ella no
Plano Escorzo x | deseay le vuelve a decir amablemente que se
vaya
Primer Plano X
Gran Primer Plano X
Plano Detalle X
Subcategoria Caodigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Angulos Normal X
Picado X
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Contrapicado X
Nadir X
Cenital X
Aberrante X
La angulacion usada en esta escena es la
normal.
Subcategoria Caodigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X | Los movimientos de camara en esta escena
son _fijos y hay Iige_ros paneos cada vez que
camina un personaje

Interpretacion:

En esta escena se usa el plano americano y el plano entero, la angulacién es normal, y se veran
movimientos de paneo cuando caminan los personajes. En esta escena podemos ver que Agnes
la vecina trata de ayudar a Wanda en la cena y desea quedarse también, pero Wanda le indica
que ella puede prepararlo sola, a lo que Agnes insiste, pero Wanda terminara haciendo que se
retire, luego de ello se ve como usa sus poderes para hacer volar todo y se empiece con la
preparacion, esta secuencia es un claro homenaje a la Sitcom de Hechizada.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 1
Escena 15
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
En esta escena el color de laimagen estara en
blanco y negro, por otro lado, el tamafio de la
imagen en pantalla es ¥ es un aspecto 4:3 de
tamarnio.
Subcategoria Cdédigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
Plano Busto o medio X
corto En esta escena vemos nuevamente a la Sra.
Hart preocupada por el los sonidos que vienen
Plano Escorzo X de la cocina, pero Visién al no saber como
distraerla se pondra a cantar.
Primer Plano X
Gran Primer Plano X
Plano Detalle X
Subcategoria Cédigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Angulos Normal X
Picado X
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Contrapicado X
Nadir X
Cenital X
Aberrante X
La angulacion usada en esta escena es la
normal.
Subcategoria Cdédigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X | Los movimientos de camara en esta escena
son _fijos y hay Iige_ros paneos cada vez que
camina un personaje

Interpretacion:

En esta escena se usa el plano americano y el plano entero, la angulacién es normal, y se veran
movimientos de paneo cuando caminan los personajes. En esta escena podemos ver que la Sra.
Hart quiere entrar a la cocina para ayudar, pero Vision se pone a cantar para distraerla y no vea
a su esposa con todas las cosas volando sobre su cabeza.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 1
Escena 16
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
En esta escena el color de laimagen estara en
blanco y negro, por otro lado, el tamafio de la
imagen en pantalla es ¥ es un aspecto 4:3 de
tamarnio.
Subcategoria Caodigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
Plano Busto o medio
corto 2 ' X | En esta escena vemos a Wanda tratando de
usar sus poderes para cocinar, pero le sale
Plano Escorzo X | todo mal y quema el pollo y luego de ello los
convierte en huevos.
Primer Plano X
Gran Primer Plano X
Plano Detalle X
Subcategoria Caodigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Angulos Normal X La angulacién usada en esta escena es la
normal.
Picado X
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Contrapicado X
Nadir X
Cenital X
Aberrante X
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
SI [ NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X b A
] Los movimientos de camara en esta escena
Tilt Down X | son fijos y hay ligeros paneos cada vez que
camina un personaje.

Interpretacion:

En esta escena el plano usado sera el americano y el detalle para mostrar que Wanda por los
nervios no puede controlar sus poderes y convierte el pollo que se convirti6 en huevos, la
angulacion de la camara ser normal.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 1
Escena 17
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
En esta escena el color de laimagen estara en
blanco y negro, por otro lado, el tamafio de la
imagen en pantalla es ¥ es un aspecto 4:3 de
tamarnio.
Subcategoria Cdédigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
. 4
Plano Busto o medio X . .
corto En esta secuencia veremos a vision con un
charango cantando canciones infantiles para
Plano Escorzo x | distraer a su jefe y a la esposa del Sr. Hart.
Primer Plano X
Gran Primer Plano X
Plano Detalle X
Subcategoria Cédigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Angulos Normal X La angulacién usada en esta escena es la
normal.
Picado X
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Contrapicado X
Nadir X
Cenital X
Aberrante X
Subcategoria Caodigos Aplica Descripcién:
SI [ NO
Movimientos Panoramico X
No hay ninglin movimiento de camara.
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X

Interpretacion:

En esta escena destacaran el plano entero, por otro lado, en angulacién sera normal y no habra

movimientos de camara.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 1
Escena 18
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
= R gt = %
En esta escena el color de laimagen estara en
blanco y negro, por otro lado, el tamafio de la
imagen en pantalla es ¥ es un aspecto 4:3 de
tamarnio.
Subcategoria Caodigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
Plano Busto o medio X '
corto En esta escena vemos que al verse en apuro
Wanda no puede controlar sus poderes
Plano Escorzo x | haciendo que la cocina todo empiece a
descontrolarse
Primer Plano X
Gran Primer Plano X
Plano Detalle X
Subcategoria Caodigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Angulos Normal X
Picado X
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Contrapicado X
Nadir X
Cenital X
Aberrante X
La angulacion usada en esta escena es la
normal.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
SI [ NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X | Los movimientos de camara en esta escena
son fijos y hay paneos cuando Wanda se pone
a ver las recetas

Interpretacion:

En esta escena se usa el plano americano y el plano detalle la angulacién es normal también se
podra apreciar un ligero travelling cuando Wanda se pone nerviosa y empieza a buscar que

cocinar.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 1
Escena 19
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
En esta escena el color de laimagen estara en
blanco y negro, por otro lado, el tamafio de la
imagen en pantalla es ¥ es un aspecto 4:3 de
tamarnio.
Subcategoria Cdédigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
Plano Busto o medio X . .
corto En esta secuencia vemos a Vision escuchar
gue Wanda su esposa esta en apuros asi que
Plano Escorzo X | deja de tocar y va en auxilio de su esposa
Primer Plano X
Gran Primer Plano X
Plano Detalle X
Subcategoria Cédigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Angulos Normal X La angulacién usada en esta escena es la
normal.
Picado X
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Contrapicado X
Nadir X
Cenital X
Aberrante X
Subcategoria Caodigos Aplica Descripcién:
SI [ NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X | Los movimientos de camara en esta escena
son fijos en todo momento

Interpretacion:
En esta escena se usa el plano americano y el plano entero, la angulacion es normal, no habra
ningin movimiento la escena sera fija en todo momento.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 1
Escena 20
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
En esta escena el color de laimagen estara en
blanco y negro, por otro lado, el tamafio de la
imagen en pantalla es ¥ es un aspecto 4:3 de
tamarnio.
Subcategoria Caodigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
Plano Busto o medio X | En esta escena vemos a Visién entrando a la
cocina para poder ayudar a su esposa con la
Plano Escorzo X comida.
Primer Plano X
Gran Primer Plano X
Plano Detalle X
Subcategoria Caodigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Angulos Normal X
Picado X
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Contrapicado X
Nadir X
Cenital X
Aberrante X
La angulacion usada en esta escena es la
normal.
Subcategoria Caodigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X | Los movimientos de camara en esta escena
son _fijos y hay Iige_ros paneos cada vez que
camina un personaje

Interpretacion:

En esta escena se usa el plano americano y el plano entero, plano busto, la angulacion es normal,
y se veran movimientos de paneo cuando caminan los personajes.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 1
Escena 21
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
En esta escena el color de laimagen estara en
blanco y negro, por otro lado, el tamafio de la
imagen en pantalla es ¥ es un aspecto 4:3 de
tamarnio.
Subcategoria Cdédigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
Plano Busto o medio
corte 2 ' X | En esta escena vemos al Sr. Hart y la Sra. Hart
molestos porque no esta la comida, mientras
Plano Escorzo X | que Wanda intenta distraerlos un poco mas,
_ mientras que Vision esta en la cocina
Primer Plano X | ablandando la carne.
Gran Primer Plano X | De pronto tocan la puerta y era la vecina
blano Detalle « Agnes trayendo una pifia para d@rle a Wanda
para la cena, donde ella la recibe y cierra la
puerta rapidamente.
Subcategoria Cdédigos Aplica Descripcion:
Sl [ NO
Angulos Normal X
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Picado X
Contrapicado X
Nadir X
Cenital X
Aberrante X
La angulacion usada en esta escena es la
normal.
Subcategoria Caédigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X | Los movimientos de camara en esta escena
son _fijos y hay Iige_ros paneos cada vez que
camina un personaje

Interpretacion:

En esta escena se usa el plano general, plano americano y el plano entero, la angulacién es
normal, y se veran movimientos de paneo cuando caminan los personajes.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 1
Escena 22
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
—;—““3—’*
En esta escena el color de laimagen estara en
blanco y negro, por otro lado, el tamafio de la
imagen en pantalla es ¥ es un aspecto 4:3 de
tamafio.
Subcategoria Cdédigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
Plano Busto o medio X | En esta escena vemos que Wanda usa sus
poderes disimuladamente para preparar una
Plano Escorzo X | cena improvisada.
Primer Plano X
Gran Primer Plano X
Plano Detalle X
Subcategoria Cédigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Angulos Normal X
Picado X
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Contrapicado X
Nadir X
Cenital X
Aberrante X
La angulacion usada en esta escena es la
normal.
Subcategoria Caédigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X | Los movimientos de camara en esta escena
son fijos.

Interpretacion:

En esta escena se usa el plano americano y el plano detalle, la angulacion es normal, y se veran
movimientos de paneo cuando caminan los personajes y cuando se levantan del sofa hay un ligero

Tilt Up.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 1
Escena 23
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
En esta escena el color de laimagen estara en
blanco y negro, por otro lado, el tamafio de la
imagen en pantalla es ¥ es un aspecto 4:3 de
tamarnio.
Subcategoria Cdédigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
Plano Bust di o -
corte - stoomedio X En esta escena es la mas importante de todo
el episodio uno ya que aqui se puede ver
Plano Escorzo X | como Wanda al verse acorralada por las
_ preguntas de cédmo se conocieron, donde y
Primer Plano X | porque llegaron a Westview hara que el Sr.
o Primer Pl Hart indirectamente se ahogue, a lo que
ran FrimerFano X | disimuladamente entre risas su muijer le pedira
a Wanda que pare diciéndole basta muchas
Plano Detalle X ., . g
veces, a lo que ella le dira a Vision que salve
a su jefe, él va a ayudarlo y saca una fresa
atorada en su garganta usando sus poderes,
a lo que su jefe se levanta indicando que ya es
tarde y rapidamente se despiden con su
esposa y se van de la casa de ellos.
Subcategoria Cdédigos Aplica Descripcion:
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SI [ NO
Angulos Normal X
Picado X
Contrapicado X
Nadir X
Cenital X
La angulacién usada en esta escena es la
Aberrante X | normal.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X X
Tilt Up X
Tilt Down X

Los movimientos de camara en esta escena
son fijos y hay ligeros paneos cada vez que
camina un personaje, cuando alguien se iba a
sentar habia el movimiento del Tilt Down y
cuando se paraban el Tilt Up.

Interpretacion:

En esta escena se usa diferentes tipos de planos como el general, entero, americano, medio y el
plano busto, la camara es fija y en los movimientos se podra ver un paneo cada vez que caminan
y cuando se paran o sientan usaran los Tilt Up y Tilt Down.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 1
Escena 24
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
En esta escena el color de la imagen estara en
blanco y negro, por otro lado, el tamafio de la
imagen en pantalla es % es un aspecto 4:3 de
tamarno.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcioén:
SI [ NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
Plano Busto o medio — . ”
corto ' X | X |wanda y vision se sientan en su sofa
preguntandose el por qué no logran recordar
Plano Escorzo X |todo su pasado, y viendo que sus dedos no
_ tienen anillos, a lo que Vision le dice a Wanda
Primer Plano X | que los haga y aparecen anillos en sus dedos
_ y él dice: “acepto... y vivieron felices
Gran Primer Plano X
Plano Detalle X
Subcategoria Codigos Aplica Descripcioén:
SI [ NO
Angulos Normal X
Picado X
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Contrapicado X

Nadir X

Cenital X

Aberrante X
La angulacion usada en esta escena es la
normal.

Subcategoria Caédigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Movimientos Panoramico X

Travelling X

Zoom Optico X

Paneo X

Tilt Up X

e )

Tilt Down X | Los movimientos de camara en esta escena
son fijos excepto en las partes donde los
personajes caminan y se hace movimientos
de paneos.

Interpretacion:

En esta escena se usa el plano americano y el plano busto, la angulacion es normal y cuando
Wanda hace los anillos la angulacion es picado, se aprecian movimientos de paneo cuando
caminan los personajes. Se ve en esta escena como ellos se preguntan por qué no recuerdan
nada para lo que Vision le dice a Wanda que no se preocupe que hagan como si hoy fuera su
aniversario y que haga aparecer los anillos a lo que él dice si acepto y ella también y el cierra
diciendo y vivieron felices para siempre, para lo cual se escucha aplausos y ovaciones tipico de
un cierre de sitcom.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 1
Escena 25
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
sl NO
Imagen Color X
Tamano X LEONARD HobP;R
PAN:ELA;'B;iEV:IHa
sn‘M_.” .?Y_NJI%N
MIRI;N; r:ORTON
En esta secuencia a diferencia de otras todo
se ve a color lo Unico a blanco y negro sera la
pantalla de tv por donde se reproduce la
Sitcom, por otro lado, el tamafio de la imagen
en pantalla es ¥ es un aspecto 4:3 de tamafo.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X MBlAR NORTD
“;L:‘%,’R-:IZ’ y
Plano Entero X u.nfv COLuNGS
Plano Americano X
Plano Medio X
Plano Busto o medio
corto X | En esta escena se ve como acaba la escena
anterior pero como si fuera un programa de
Plano Escorzo X | televisién una sitcom de los afios 50 y puede
) observarlos desde una oficina de inteligencia
Primer Plano X |y esta escena se ve a color ya que al terminar
o Primor P el episodio se ve a una mujer escribiendo
ran Frimerano X | sobre un anotador que parece un base de
Plano Detalle inteligencia donde figura el logo se
X |SW.O.RD, que es una agencia de
contraterrorismo.
Subcategoria Cédigos Aplica Descripcion:
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SI | NO
A WANDA
Angulos Normal X MTHOTE
Picado X
Contrapicado X o; .
Rl '( VISION
Nadir X CEY y
Cenltal X Produced By
La angulacién usada en esta escena es la
Aberrante X | normal.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X ‘
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X | Los movimientos de camara en esta escena
son fijos y hay ligeros paneos cada vez que
camina un personaje

Interpretacion:

En esta escena se usa el plano americano y el plano entero, la angulaciéon es normal. En esta
escena podemos que estan observando a Wanda desde alguna oficina de S.W.O.R.D por el logo

en la libreta.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 2
Escena 1l
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
En esta escena el color de laimagen estara en
blanco y negro, por otro lado, el tamafio de la
imagen en pantalla es ¥ es un aspecto 4:3 de
tamarnio.
Subcategoria Cdédigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
Plano Busto o medio .
corto X | En esta escena vemos a Wanda y Vision
durmiendo en camas separadas cuando de
Plano Escorzo X | pronto ruidos del ambiente la levantan
_ asustada a lo que ella con sus poderes prende
Primer Plano X | laluz, alo que Vision indica que no pasa nada,
_ pero ocurre otro fuerte sonido y el corre a la
Gran Primer Plano X
cama a esconderse, Wanda usa sus poderes
y une ambas camas, y luego Vision le hace
Plano Detalle X ..
una propuesta indirectamente a lo que Wanda
apaga la luz y los dos se meten alacamay la
escena se pone todo en negro.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
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Angulos Normal X
Picado X
Contrapicado X
Nadir X
Cenital X
La angulacion usada en esta escena es la
Aberrante X | normal.
Subcategoria Cdédigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X | Los movimientos de camara en esta escena
son fijos

Interpretacion:
En esta escena se usa el entero y el plano americano, la cdmara es fija y no hay movimientos de
camara
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 2
Escena 2
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
En eta introduccion al episodio dos podemos
ver que nuevamente la imagen estara en
blanco y negro, por otro lado, el tamafio de la
imagen en pantalla es % es un aspecto 4:3 de
tamarnio.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
Plano Busto o medio . Y " :
corto X En esta introduccion claramente un homenaje
a la Sitcom Hechizada podemos ver como
Plano Escorzo X | Wanda y Visién vienen a Westview volando y
) luego cada uno va a su rutina ella como tipica
Primer Plano X | ama de casa de los suburbios de compray el
oo Primer P yendo al trabajo y evitando que lo descubran,
ran Frimerano X | luego se vuelven a encontrar en casa y se
sientan en el sofa felices, donde se puede ver
Plano Detalle X . . .z
a sus vecinos y a la vecina Agnes mirdndolos
desde atras.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
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Angulos Normal X
Picado X
Contrapicado X
Nadir X
Cenital X
La angulacion usada en esta escena es la
Aberrante X | normal.
Subcategoria Caédigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X Los movimientos de la escena en esta escena
variados podremos ver el travelling cuando
caminan, el paneo del lugar, el zoom cada vez
para enfocar a los protagonistas, el Tilt Down
cuando Vision se esta alistando para ir a
trabajar.

Interpretacion:

En esta secuencia introductoria se podra ver un claro homenaje a una Sitcom de los afios50 muy
popular llamada hechizada, de igual manera esta escena podremos ver varios planos usados
como el plano entero, plano general, el plano americano, el plano medio y el plano busto, en lo
gue es angulo serd normal y en lo que es movimientos se utilizé el travelling, el zoom, paneo, y el

Tilt Down
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 2
Escena 3
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
En esta escena el color de la imagen estara en
blanco y negro, por otro lado, el tamafio de la
imagen en pantalla es % es un aspecto 4:3 de
tamarno.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcioén:
SI [ NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
Plano Busto omedio | x En esta escena Vision se pre
corto prepara para un
show de talentos a pedido de Wanda, pero le
Plano Escorzo indica que siente que sus actos se ven falsos,
) alo que ella le indica que la idea es eso no ser
Primer Plano X | descubiertos y que los trucos de magia se
_ vean simples, indicandole que para ella este
Gran Primer Plano X :
es su hogar y desea encajar, a lo que su
esposo le dird que lo haran bien dandole
Plano Detalle X .
seguridad.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Angulos Normal X
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Picado X
Contrapicado X
Nadir X
Cenital X
Aberrante X
La angulacion usada en esta escena es la
normal.
Subcategoria Caédigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X | Los movimientos de camara en esta escena
son fijos y hay paneos cada vez que caminan.

Interpretacion:

En esta escena se usa el plano entero, americano, medio y plano busto, el &ngulo es normal y en
movimientos veremos que se usa el paneo cada vez que se mueve un personaje la escena nos
muestra como Wanda desea encajar en la nueva sociedad en la que viven pidiéndole a su esposo
gue intente hacer un acto simple en el Show de talentos un evento importante de su localidad

Westview para no ser descubiertos.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 2
Escena 4
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
En esta escena el color de laimagen estara en
blanco y negro, por otro lado, el tamafio de la
imagen en pantalla es % es un aspecto 4:3 de
tamafio.
Subcategoria Cdédigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
Plano Busto o medio X | En esta escena a Wanda sacudiendo sus
muebles y ordenando su sala cuando un
Plano Escorzo X | sonido fuerte le llama la atencién.
Primer Plano X
Gran Primer Plano X
Plano Detalle X
Subcategoria Cédigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Angulos Normal X
Picado X
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Contrapicado X
Nadir X
Cenital X
Aberrante X Vi
La angulacion usada en esta escena es la
normal.
Subcategoria Caédigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X | Los movimientos de cdmara en esta escena
son fijjos y hay paneo cuando Wanda se
mueve por la sala.

Interpretacion:

En esta escena se usa el plano americano y el plano entero, la angulacién es normal, y o se veran
movimientos la cdmara de paneo cuando camina Wanda por su sala.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 2
Escena 5
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
En esta secuencia se ve un helicéptero de
color rojo con decoraciones en amarillo en
medio del paisaje blanco y negro, por otro
lado, el tamafio de la imagen en pantalla es %
es un aspecto 4:3 de tamafio.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
Plano Busto o medio '
corto X | En esta escena Wanda sale de su casa
asustada por el sonido que escucha y ve un
Plano Escorzo X | helicéptero de color rojo y amarillo entre los
) arbustos a lo cual ella se asusta, de pronto
Primer Plano X | escucha que su vecina Agnes le habla y ella
oo Primer P esconde el objeto encontrado, su vecina le dio
ran Frimerano X | un conejo para su show de magia, para lo que
ella le agradece y lo va guardar, vemos a
Plano Detalle X .
Dennis el cartero pasar y bromear con Agnes,
luego ella le dice si esta lista para salir con ella
y ambas se van a una reunion.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
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Angulos Normal X
Picado X
Contrapicado X
Nadir X
Cenital X -
La angulacion usada en esta escena es la
Aberrante X | normal.
Subcategoria Caédigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X | Los movimientos de camara en esta escena
son fijos y hay travelling y paneos cada vez
gue camina un personaje, cuando Wanda se
asusta al encontrar el objeto de color se hacer
zoom a la cara de la protagonista y Tilt Up
cuando va a recoger el helicoptero

Interpretacion:

En esta escena se usa el plano detalle, plano medio, plano entero, plano general, plano
americano, primer plano, en cuanto a la angulacién es normal y en movimientos veremos el zoom
cuando Wanda se asusta y encuentra el helicoptero y el paneo y Tilt Up cuando va a recogerlo,
lo curiosos de la escena es que en el helicoptero claramente se puede ver el logo de S.W.O.R.D.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 2
Escena 6
Subcategoria Caodigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
En esta escena el color de la imagen estara en
blanco y negro, por otro lado, el tamafio de la
imagen en pantalla es % es un aspecto 4:3 de
tamafio.
Subcategoria Caodigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
Plano Busto o medio X
corto En esta escena vemos a Wanda con Agnes
caminando mientras hablan de la reunion de
Plano Escorzo X vecinas que tendran.
Primer Plano X | Donde le indican a ella que para encajar en la
o Primer Pl sociedad debe hacerse amigas de estas
ran Frimerano X | vecinas, pero sobre todo de una llamada
Dottie, para lo cual Wanda responde que
Plano Detalle X . , .
mejor sera ella misma, por lo cual Agnes se
rie a carcajadas y le indica que es una buena
broma.
Las vecinas salen de una casa en grupo y
Wanda y Agnes las saludan con cortesia.
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Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Angulos Normal X
Picado X
Contrapicado X
Nadir X
Cenital X
La angulacion usada en esta escena es la
Aberrante X | normal.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X X
Tilt Up X
Tilt Down X | Los movimientos de camara en esta escena
son .fijos y hay Iiggros paneos cada vez que
camina un personaje

Interpretacion:

En esta escena se usa el gran plano general, el plano general, el plano entero, el plano americano,
el plano busto y el plano escorzo, en angulos sera normal y en lo que es movimientos se vera lo
gue son paneosy travelling, en esta escena Agnes le indica que para ser aceptada en la sociedad
debe hacerse amiga de Dottie.

162




CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 2
Escena 7
Subcategoria Caodigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
o~ ST
En esta escena el color de la imagen estara en
blanco y negro, por otro lado, el tamafio de la
imagen en pantalla es % es un aspecto 4:3 de
tamafio.
Subcategoria Caodigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X K b
i R
Plano Medio X 4
Plano Bust di :
core - soomedio X En esta escena vemos a Wanda reunida con
sus vecinas hablando sobre el evento de
Plano Escorzo x | recaudacién de fondos que se hara mediante
_ el show de talentos de la comunidad, para
Primer Plano X | ellos se ve que Dottie es la que lidera el grupo
o Primer Pl de mujeres, para lo cual se siento incomoda
ran Frimerano X | Wanda por su manera de tratar a los otros, en
blano Detalle esta reuniébn también se hace amiga de
X | Geraldine una mujer que también se sentia
incomoda por como se llevaba a cabo la
reunion.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
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SI [ NO
Angulos Normal X
Picado X
Contrapicado X
Nadir X Ank
Cenital X ' A “ I
La angulacién usada en esta escena es la
Aberrante X | normal.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
Sl [ NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X | Los movimientos de camara en esta escena
son fijo y hay Tilt Up cada vez que alguien se
Ivanta de su asiento.

Interpretacion:

En esta escena se usa el plano general, el plano entero, el plano americano, el plano busto y el
plano medio, en la angulacion serd normal y en movimientos hay un Tilt Up cada vez que alguien
se levanta de su asiento.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 2
Escena 8
Subcategoria Caodigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
En esta escena el color de laimagen estara en
blanco y negro, por otro lado, el tamafio de la
imagen en pantalla es % es un aspecto 4:3 de
tamarnio.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
Plano Busto o medio .y s
corto X En esta escena Vision va al comité de
seguridad de Westview debido a los sonidos
Plano Escorzo X | extrafios y preocupados por la inseguridad
) gue pueda estar ocurriendo, pero los
Primer Plano X | miembros de alli toman en broma sus
_ preocupaciones y a lo que se dedicaban en
Gran Primer Plano X . .
realidad era a contar chismes y comer galletas
para lo cual luego de Vision rechazar comer y
Plano Detalle X . ~ .
al mirarlo extrafio luego le ofrecen un chicle
para lo cual el para no levantar sospechas se
lo come, y un vecino le tira una palmada en la
espalda como de aprobacién y esto hace que
el se trague la goma de mascar y esta se atore
€n sus circuitos ya que él es parte robot.
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Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Angulos Normal X
Picado X
Contrapicado X
Nadir X
Cenital X
Aberrante X | La angulacién usada en esta escena es la
normal.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X | No hay movimientos de cémara en esta
escena.

Interpretacion:

En esta escena se usa el plano entero, y el plano busto, la angulacion sera fija y no habra
movimientos de camara.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 2
Escena 9
Subcategoria Caodigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color x | |
Tamafio X
§ "b‘ -
En esta escena el color de la imagen estara en
blanco y negro, pero en una parte al explotar
un vaso Dottie se cortara la mano y la sangre
sera de color rojo, por otro lado, el tamafio de
la imagen en pantalla es % es un aspecto 4:3
de tamafio.
Subcategoria Cdédigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
Plano Busto o medio .
corto X En esta escena podemos ver como alguien
intenta comunicarse con Wanda a través de
Plano Escorzo X radio del lugar, donde se escucha claramente
_ la voz de un hombre que le dice “Wanda,
Primer Plano X | Wanda puedes oirme cambio... Wanda...
o Primer Pl Wanda... Wanda quien te esta haciendo esto
ran Frimer Fano X | wanda, Wanda... Wanda” para lo que Dottie
la cual tenia un comportamiento déspota se
Plano Detalle X
muestra ahora asustada y le pregunta a
Wanda ¢ quién eres? A lo que de pronto se
rompe en vaso en la mano de Dottie, y todo
vuelve a la normalidad, pero se ve que
empieza a salir sangre de la mano de ella,
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pero esta vez es de color rojo y Dottie no
recuerda lo que paso y continua en su papel.

Subcategoria Caédigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Angulos Normal X
Picado X
Contrapicado X
Nadir X
Cenital X E "":' 4
Los angulos usados en esta escena son tres:
Aberrante X | primero normal y luego cuando pasa lo de la
radio que empieza hablarle a Wanda veremos
lo que es un angulo picado y contra picado.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X Los movimientos de camara en esta escena
son fijos y hay paneo cada vez que camina un
personaje y hay Zoom en la cara de Wanda
cuando se asusta por la persona que le habla
a través de la radio.

Interpretacion:

En esta escena se podemos ver un plano entero, plano americano, plano mediano, plano busto,
plano escorzo, plano detal, a su vez podemaos ver que los angulos usados son normal, picado y
contrapicado, y en los movimientos habra paneos, Tilt Up y Tilt Down y Zoom usados

correctamente en esta secuencia.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 2
Escena 10
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
En este spot el color de la imagen estara en
blanco y negro, por otro lado, el tamafio de la
imagen en pantalla es ¥ es un aspecto 4:3 de
tamafio.
Subcategoria Cdédigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
Plano Busto o medio . " I~
corto X | En este spot una voz en off dice:” Dicen que
un hombre no estd bien vestido sin dos
Plano Escorzo X | accesorios muy importantes: su dama
especial Strucker” ... “Strucker hara tiempo
Primer Plano X para ti”
_ Este spot sobre un reloj lujoso tiene la marca
Gran Primer Plano X de Hydra
Plano Detalle X
Subcategoria Caodigos Aplica Descripcion:
SI | NO
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Angulos Normal X
Picado X
Contrapicado X
Nadir X
Cenital X —
La angulacion usada en esta escena es la
Aberrante X | normal.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
SI [ NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X | Los movimientos de camara en este spot
publicitario son de zoom

Interpretacion:

En esta escena se usa el plano americano, el plano medio y le plano detalle, la angulacion es
normal, el inico movimiento de cadmara que habra sera el de Zoom. En esta escena podemos ver
un spot de tv al igual que en el episodio anterior tiene como protagonistas a los mismos personajes
la diferencia es que esta vez no venden una tostadora si no un lujoso reloj, lo curioso de esto es
gue este objeto de la marca Strucker y tiene claramente el emblema de Hydra que son los villanos
de muchas series y peliculas de MCU de Marvel, su vez da un mensaje como que el tic tac del
reloj se esta acelerando tipico modo del spot anterior con el pitido de la tostadora.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 2
Escena 11
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
En esta escena el color de laimagen estara en
blanco y negro, por otro lado, el tamafio de la
imagen en pantalla es ¥ es un aspecto 4:3 de
tamafio.
Subcategoria Cdédigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X X s oy
_ El show de talentos ha llegado y debe actuar
Plano Busto o medio X X “ Ly h .
corto Glamour e llusion” Wanda esta cada vez mas
preocupada porque Vision no aparece. Luego
Plano Escorzo X X | de un momento €l llega, pero como si estaria
_ borracho, pero en realidad esta descompuesto
Primer Plano X | por el chicle atorado en sus circuitos esto le
o Primer Pl hara que no vea el peligro y muestre
ran Frimerano X | claramente sus poderes al publico lo cual
blano Detalle « preocupara a Wanda y hara que ellq h{:lga de
todo para fingir que lo que hace visiéon son
trucos de magia y no magia real.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Angulos Normal X
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Picado X
Contrapicado X
Nadir X
Cenital X
Aberrante X
Subcategoria Caédigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X Los moviient(;s de camara anorémico,
Zoom, habré paneos y Tilt Up y Tilt Down

Interpretacion:

En esta escena podemos ver que se utilizaran un montén de planos el gran plano general, el plano
general, plano entero, plano americano, plano medio, plano busto, el &ngulo de camara sera fijo
y el movimiento panoramico, Zoom, habra paneos y Tilt Up y Tilt Down.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 2
Escena 12
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
En esta secuencia el color de la imagen estara
en blanco y negro, por otro lado, el tamafio de
la imagen en pantalla es ¥ es un aspecto 4:3
de tamafio.
Subcategoria Cdédigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
Plano Busto o medio X
corto En esta escena vemos a Wanda reclamar a
Vision por su comportamiento sin cuidado a la
Plano Escorzo x | hora de su Show para lo que el responde que
_ “No lo se me he sentido muy malito todo el dia”
Primer Plano X | alo que ella usa sus poderes para revisarlo y
_ ve el problema asi g con su magia hace que
Gran Primer Plano X
salga la goma de mascar que estaba atorada
blano Detalle « en su circuito.
Subcategoria Cédigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Angulos Normal X
Picado X
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Contrapicado X
Nadir X
Cenital X
Aberrante X
La angulacion usada en esta escena es la
normal.
Subcategoria Caédigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up x | |
Tilt Down X Lc?s movirhie‘ntoé.d camara seran paneos y
Tilt Up

Interpretacion:

En esta escena se usa el plano americano y el plano entero, la angulacién es normal, y o se veran
movimientos la cAmara de paneo cuando se mueven los personajes Tilt Up cuando la goma de

mascar sale del cuerpo de Visién.

Lo curiosos de este episodio es que Dottie al dar el discurso de apertura indica que todo lo que
hacen es por nifios, pero en ese momento no se ve ningun nifio en todo el pueblo hasta ahora.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 2
Escena 13
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
En esta escena el color de laimagen estara en
blanco y negro, por otro lado, el tamafio de la
imagen en pantalla es ¥ es un aspecto 4:3 de
tamarnio.
Subcategoria Cdédigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X 5 ) ’LA.
. En esta escena vemos a Wanda y Vision
Plano Busto o medio X
corto escapar por un lado del Show de talentos ya
que piensan que malograron su actuacion y
Plano Escorzo X | oportunidad de encajar en el pueblo, a lo que
) Dottie los llama por microfono indicandoles
Primer Plano X | que fueron el acto mas gracioso y que ganaron
ran Primer Pl el concurso, a lo que la pareja de esposos
ran Frimer Fano X | sube felices al escenario para recibir su
Plano Detalle X premio.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcioén:
SI [ NO
Angulos Normal X
Picado X
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Contrapicado X
Nadir X
Cenital X Y
Aberrante X 4
VAR
La angulacion usada en esta escena es la
normal.
Subcategoria Caédigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X | Los movimientos de camara seran fijos y
habra un ligero paneo cuando ellos trataban
de escapar de la presentacion.

Interpretacion:

En esta escena se usara el plano general, el plano entero, el plano americano, el plano medio y
el plano busto, la angulacion sera normal y en movimientos habra un ligero paneo cuando ellos
estdn caminando. En esta escena veremos que Wanda y Vision gana el premio al mejor acto de
comedia para lo cual ellos lo reciben felices y todo el publico les aplaude y vuelven a indicar por
los nifios todos gritando, para lo cual no se vuelve a ver ningun nifio en el publico.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 2
Escena 14
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
En esta escena el color de laimagen estara en
blanco y negro, por otro lado, el tamafio de la
imagen en pantalla es ¥ es un aspecto 4:3 de
tamafio.
Subcategoria Cdédigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
_ En esta escena observamos a Wanda feliz con
Plano Busto o medio X . A . .
corto su premio para lo cual indica que creia que iba
ser mas dificil encajar en la sociedad, cuando
Plano Escorzo X | estan en el sillon con su esposo Vision indica
_ gue le gustaria hacer popcorn para los nifios
Primer Plano X | para la cual se levanta y se dan cuenta que
ran Primer Pl tenia el vientre hinchado ella esta embarazada
ran Frimerano X | paralo cual ella sigue sin creerlo y le pregunta
a €l si esto que viven es verdad, para lo cual
Plano Detalle X « oo ”
el responde “ Si mi amor todo esto es real’ y
quiere darle un beso para lo cual otra vez un
fuerte ruido los interrumpe.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
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Angulos Normal X
Picado X
Contrapicado X
Nadir X
Cenital X , v -
La angulacion usada en esta escena es la
Aberrante X | normal.
Subcategoria Caédigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X | Los movimientos de camara en esta escena
son _fijos y hay Iige_ros paneos cada vez que
camina un personaje

Interpretacion:

En esta escena se usa el plano americano y el plano entero, la angulacion es normal, y se veran
movimientos de paneo cuando caminan los personajes. Cada categoria el lenguaje visual esta
bien trabajado en la serie.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 2
Escena 15
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
En esta escena el color de laimagen estara en
blanco y negro, por otro lado, el tamafio de la
imagen en pantalla es ¥ es un aspecto 4:3 de
tamarnio.
Subcategoria Cdédigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
Plano Busto o medio .y
corte 2 ' X |En esta escena Wanda y Visién salen
molestos por el fuerte sonido que escucharon
Plano Escorzo X |y toda la calle esta oscura con unas ligeras
_ luces de algunos postes, de pronto de la
Primer Plano X | alcantarilla sale un hombre apicultor lleno de
o Primer Pl abejas, para lo cual Vision se asusta y le dice:
ran Frimer Fano X | “Que hay alli Wanda...” para lo cual ella
blano Detalle « responde “No” y retrocede el tiempo
Subcategoria Cédigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Angulos Normal X
Picado X
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Contrapicado X
Nadir X
Cenital X
Aberrante X
La angulacion usada en esta escena es la
normal.
Subcategoria Cdédigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X | Los movimientos de camara en esta escena
. son fijos y hay ligeros paneos cada vez que
Zoom Optico X camina un personaje, y habra un zoom tanto a
P la cara de Wanda como al personaje del
aneo X apicultor que sale de la alcantarilla.
Tilt Up X
Tilt Down X

Interpretacion:

En esta escena se usa el plano americano y el plano entero, la angulacién es normal, y se veran
movimientos de paneo cuando caminan los personajes en esta secuencia podemos ver que usan
el zoom para hacernos lentamente al personaje misterioso que acaba de aparecer interrumpiendo
la tranquilidad de Wanda para lo que ella usara sus poderes.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 2
Escena 16
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
Al inicio de esta escena el color de la imagen
estara en blanco y negro menos Vision que
podremos ver ya en su color original, Wanda
al darse cuenta se convierte toda la habitacién
ya a color por otro lado, el tamafio de la
imagen en pantalla es % es un aspecto 4:3 de
tamarfio.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
Plano Busto o medio X
corto En esta escena vemos a Wanda haber
alterado el tiempo y retroceder nuevamente a
Plano Escorzo x | la parte donde ella le preguntaba si era verdad
_ y se iban a dar el beso que fue interrumpido
Primer Plano X | por el ruido, solo que esta vez si hubo el beso
, y también podemos ver ya color en el
Gran Primer Plano X . . .
personaje de Visién. Y todo empieza a tomar
color a lo cual se ve a los personajes no
Plano Detalle X . . . .
tomarle importancia el cambio, pero si se les
ve felices y se dan un tierno beso al finalizar la
secuencia.
Subcategoria Caodigos Aplica Descripcion:
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SI [ NO
Angulos Normal X
Picado X
Contrapicado X
Nadir X
Cenital X
La angulacién usada en esta escena es la
Aberrante X | normal.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
Sl [ NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X X
Tilt Up X
Tilt Down X | Los movimientos de camara en esta escena
son fijos y hay ligeros paneos para mostrar la
transformacion de la casa.

Interpretacion:

En esta escena se usa el plano americano y el plano entero, la angulacion es normal, y se veran
movimientos de paneo mostrando lo que es como va convirtiéendose la casa que estaba todo en
blanco y negro a imagen en color. Lo que llama la atencion de esta escena en especifico es la
normalidad de como ven que su mundo de blanco y negro pase a color y también podemos ver
en la pared hay pintada una edificacion similar a la Hydra tenia en Sokovia cuidad natal de Wanda
donde ella fue usada para experimentos junto a su gemelo Pietro esto se puede ver en la pelicula
Avengers: Age of Ultron, esto quiere decir que por mas que Wanda este creando un mundo nuevo
sigue habiendo recuerdos de su pasado.

Al terminar el episodio se volvera escuchar la voz en off del agente Jimmy Woo preguntandole a
Wanda quien le esta haciendo “eso”. Un mensaje que da la sensacion de que al menos en el
exterior de esa realidad estdn convencidos de que sea lo que sea lo que esta sucediendo en
Westview Wanda no es la responsable.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 3
Escena 1l
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
En esta escenaya todo es a color y se ve una
gama de colores muy vivos usados en las
Sitcoms familiares de los afios 60 y 70
Subcategoria Cédigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X J
Plano Americano X \ = sti‘rr:r:G /
wanba Maximoff
Plano Medio X el
Plano Busto o medio X | Todos los juegos de planos son una pequefia
introduccion de los personajes en un
Plano Escorzo X | escenario de colores.
Primer Plano X
Gran Primer Plano X
Plano Detalle X
Subcategoria Caédigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Angulos Normal X
Picado X
Contrapicado X
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Nadir X
Cenital X
Aberrante X
La angulacion la mayoria es sobre los ojos de
los personajes, normal.
Hay algunos angulos contrapicados.
Subcategoria Cddigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X | Al iniciar como un musical hay un juego con
los movimientos de camara.

Interpretacion:

En esta escena se usa el plano medio, plano busto y el plano entero, la angulaciéon es normal, y
se veran movimientos de paneo cuando caminan los personajes, también zoom y travelling. En
este episodio titulado “Ahora en colores”, veremos una introduccion que tomara de referencia
Sitcoms de los finales de los afios 60°s e inicio de la década de los 70, iniciando con un claro
homenaje a The Brady Bunch y The Monkees show.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 3
Escena 2
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
La imagen tiene un color calido.
El tamafo de la imagen es de 4:3.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
_ -El plano entero muestra la casa de Wanda y
Plano Busto o medio X . L,
corto Vision. '
-Los planos americanos muestran a los tres
Plano Escorzo X actores en escena, tanto personajes
_ principales como el personaje secundario.
Primer Plano X | -El plano medio esta como referente entre la
ran Primer Pl conversacion de los tres personajes.
ran Frimerano X | -El plano medio corto o busto se utiliza sobre
Plano Detalle « todo,al principio en Wanda y después en las
demas personas.
-El plano escorzo o sobre el hombre fue un
recurso utilizado para mostrar la conversacion
entre Vision y el doctor quienes se encuentran
frente a frente.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Angulos Normal X
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Picado X

Contrapicado X

Nadir X

Cenital X

Aberrante X
La posicion de la camara es sobre la mirada
de los personajes, lo que significa, angulaciéon
normal.
El angulo contrapicado especificamente se
muestra cuando Vision, Wanda y el doctor se
encuentran parados, la posicion es
directamente detras de la espalda de Vision.

Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Movimientos Panoramico X

Travelling X

Zoom Optico X

Paneo X

Tilt Up X X

Tilt Down X | Sobre el paneo, hay un desplazamiento de
camara hacia la derecha siguiendo a Vision,
donde después se vuelve a mostrar la imagen
de los tres personajes en escena.
El Tild Up, se usO para mostrar como los
personajes se levantan de sus asientos.

Interpretacion:

El lenguaje visual para esta escena es correcto, se respetan los parametros establecidos en una
situacion comuan y conversacion, los planos, angulos y movimientos son los correcto porque el
discurso de la escena asi lo requiere. En esta escena veremos a Wanda feliz confirmandole el
medico que su embarazo va bien y ya tiene cuatro meses a lo que Vision se concierta y indica
gue tiene 12 horas, a lo que el doctor le dice que son nervios de papa primerizo.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 3
Escena 3
Subcategoria Caodigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
La imagen tiene un color calido.
El tamafio de la imagen es de 4:3.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
_ Vision acompafa al doctor a la salida de su
Plano Busto o medio X .
corto casay se encuentra con el vecino del costado,
quien esta cortando su césped de manera
Plano Escorzo X | extrafia ya que empieza a cortar su pared.
Primer Plano X | En esta escena se usan tres recursos de
ran Primer Pl plano, cuales son: plano entero, plano
ran Frimerano X | americano y plano medio.
Plano Detalle X
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
SI | NO
Angulos Normal X
Picado X
Contrapicado X
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Nadir X
Cenital X
Aberrante X
La angulacion de la camara esta en posicion
normal.
Subcategoria Caédigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X | Hay un paneo hacia la izquierda para seguir el
movimiento del doctor y Vision.
Interpretacion:

En esta escena se usa el plano medio, plano americano y el plano entero, la angulacion es normal,
y se verdn movimientos de paneo cuando caminan los personajes, podemos ver al vecino Herb
actuando de forma extrafia lo que llama la atencion a Visién
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 3
Escena 4
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
-La imagen tiene un color calido.
-El tamafio de la imagen es de 4:3.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
Ecl,??c(,) Busto o medio X' | Vision entra a su casa y se sorprende debido
a que solo en un rato la barriga de su esposa
Plano Escorzo X | crecio bastante.
Primer Plano X
Gran Primer Plano X
Plano Detalle X
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Angulos Normal X
Picado X
Contrapicado X
Nadir X
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Cenital X
Aberrante X
La angulacion es normal
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI [ NO

Movimientos Panoramico X

Travelling X

Zoom Optico X

Paneo X

Tilt Up X

Tilt Down X | No hay movimientos de camara

Interpretacion:

En esta escena se solo se usara el plano y no habra movimientos de camara es una escena corta
de pocos segundos, para hacer referencia al tiempo diegético, varios meses de embarazos se
producen en tan solo minutos, sin embargo, estos no se dan en los saltos de escena sino mas
bien en la misma, debido a que Wanda es un personaje con poderes, por ello el embarazo se
desarrolla en pocas horas. El lenguaje visual permite entender el discurso de la historia.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 3
Escena 5
Subcategoria Codigos Aplica | Descripcion:
sl | NO
Imagen Color X
Tamafio X
La imagen tiene un color calido.
El tamafo de la imagen es de 4:3.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl [ NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
Plano Busto o medio X .
corto -En el plano entero se ven a los personajes de
Wanda y Vision, también se ve la imagen
Plano Escorzo X entera de la cuna.
_ -El plano medio est& presente en los encuadres
Primer Plano X | personales de cada personaje.
ran Primer Pl -El plano escorzo es un recurso que se utilizé
ran Frimerano X | para intercambiar planos entre ambos
personajes.
Plano Detalle . . ., .

X -Plano medio con regla de tercios, Vision esta
al lado derecho de la pantalla donde se
observa la pintura de la pared.

-El plano detalle resalto el tornillo, ajustando
ambas partes de la cuna.

Podemos ver a Wanda y Vision decorando el
cuarto del bebe a su vez pensando en que
nombre ponerle el indica que solo piensa en
conocer al pequefio mientras que ella pensaba
llamarlo Tommy.
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Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl [ NO
Angulos Normal X
Picado X
Contrapicado X
Nadir X
Cenital X
Aberrante x | La angulacién dominante en esta escena es la
normal.
Hay una parte que muestra un angulo
contrapicado sobre el personaje de Vision
Subcategoria Cédigos Aplica Descripcion:
Sl [ NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X X ) ) i )
Hay un breve deslizamiento de camara hacia la
izquierda, por lo tanto, es un paneo.
El Tilt Dow o movimiento vertical de la caAmara
hacia abajo, se muestra para detallar la ocasion
en que Visién le da un beso a la pancita de
Wanda.

Interpretacion:

En esta escena se usa el plano medio, entero, escorzo y detalle, la angulacién es normal, y se
vera un ligero contrapicado sobre Vision. Debido a los superpoderes de Wanda se entiende que
una escena que pudo haberse realizado en dias, tan solo pasé en pocos minutos debido a que
Wanda cuenta con superpoderes, nuevamente es un recurso de la narrativa en la que se presenta
“los tiempos cortos”, no necesariamente sucede en el juego de escenas ya que todo sucede en
una misma. El lenguaje visual es correcto.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 3
Escena 6
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
La imagen tiene un color calido.
El tamafo de la imagen es de 4:3.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X X
Plano Busto o medio . .
corto X" | Hay un plano entero donde se logra visualizar
el comedor y el fondo de alguna parte de la
Plano Escorzo X casa.
) La escena tiene un plano medio en los
Primer Plano X | enfoques individuales de cada personaje.
oo Primer P Los planos de referencias sobre el hombro se
ran Frimer Fano X[ utilizaron en la conversacion de ambos
personajes, cuando se encuentran uno frente
Plano Detalle X
del otro.
Plano detalle sobre la mufieca para mostrar
como Vision gracias a sus poderes puede
realizar el cambio de pafal en cuestion de
segundo. Asimismo, hay diversos planos
detallados sobre los electrodomésticos, la
alteracién de estos simboliza el malestar de
Wanda, en otras palabras, sus contracciones
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
SI [ NO
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Angulos Normal X
Picado X
Contrapicado X
Nadir X
Cenital X
La angulacion la mayoria es sobre los ojos de
Aberrante X |'los personajes, normal.
Subcategoria Cddigos Aplica Descripcion:
Sl [ NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X X | Hay un ligero movimiento de camara hacia la
derecha, por lo tanto, es un paneo.
El Tilt Down, se muestra sobre todo para
mostrar la espuma desbordando del lavadero.

Interpretacion:

En lenguaje visual es totalmente correcto y acertado, el juego de plano permite entender el estado
de Wanda, es simbdlico y descriptivo. Por lo tanto, se cumple adecuadamente.

194




CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 3
Escena 7
Subcategoria Codigos Aplica | Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
“Casa de los vecinos”
La imagen tiene un color célido.
El tamafio de la imagen es de 4:3.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X X
Plano Bust di " n
Cong DUSte 0 medio X | El plano medio enfoca a un vecino leyendo
periédico en su mueble y a su esposa.
Plano Escorzo X
_ En esta escena vemos a Dottie junto a su
Primer Plano X | esposo Phil quien lee el periédico mientras que
ran Primer Pl ella le pregunta si se ve gorda a lo que se va la
ran Frimer Fano X [luzy el dice ay gracias.
Plano Detalle X
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
SI | NO
Angulos Normal X
Picado X
Contrapicado X
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Nadir X
Cenital X
Aberrante X
La angulacion es normal.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl [ NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X | Laimagen esta estatica.

Interpretacion:

Esta parte de la narrativa muestra que las contracciones de Wanda afectaron a una parte del

vecindario.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 3
Escena 8
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
Vision vuelve a la casa para informar a Wanda
sobre el apagon.
La imagen tiene un color calido.
El tamafio de la imagen es de 4:3.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X X
Plano Busto o medio X | Todos los planos son dentro del mismo
escenario y enfocan a los personajes y su
Plano Escorzo X | desplazamiento en la sala.
Primer Plano X
Gran Primer Plano X
Plano Detalle X
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Angulos Normal X
Picado X
Contrapicado X
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Nadir X
Cenital X
Aberrante X
Se utilizaron tres recursos de los seis
considerados, cuales fueron: normal, picado y
contrapicado.
Subcategoria Cddigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X

Hay un zoom Gptico para encuadrar un primer
plano en el rostro de los personajes.

Los paneos siguen el deslizamiento en la sala
de los personajes.

El Tilt Up esta presente sobre todo cuando
Vision flota hacia el techo.

El Titp Down se usa sobre todo cuando Visién
toma se sienta en el mueble, al lado de
Wanda.

Interpretacion:

Esta escena es demasiado interpretativa y tiene mucha significancia, sobre todo cuando llueve en
la sala y Wanda menciona que “se le rompio la fuente”, esto hace entender que sus estados de
animo sufren una afectacion en el propio espacio filmico. Por otro lado, hay una fuerte elipsis o
supresion de la escena que puede dejar perturbado al espectador, esto nos puede adelantar que
hay una busqueda del perfeccionismo en la escena, debido a que cambian una escena de tension
0 preocupacion entre ambos personajes, por una comunicacion mas asertiva (utopia).
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 3
Escena 9
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
La escena se tifie de negro o fundido negro
por dos segundos.
La imagen tiene un color calido.
El tamafio de la imagen es de 4:3.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X X \ i
. Inicia un spot publicitario donde aparece un
Plano Busto o medio X X . . . , «
corto comercial para anunciar el jabén “Hydra
Soak”, para los que quieren huir, pero no
Plano Escorzo X | tienen a dénde ir. “Encuentre a su diosa”, dice
) el slogan. Donde claramente nuevamente se
Primer Plano X X | ve el nombre de Hydra, el grupo terrorista del
_ universo Marvel.
Gran Primer Plano X
Plano Detalle X
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Angulos Normal X
Picado X
Contrapicado X
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Nadir X
Cenital X
Aberrante X
i. - —
Los angulos que se utilizaron para el comercial
fueron angulacién normal y contrapicado.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
SI | NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X | Hay un traveling de retroceso sobre la
escena, también se aprecia un ligero
movimiento hacia la izquierda al que se
interpreta como paneo.

Interpretacion:

Este spot es la representacion de una elipsis, porque suprimen la continuidad de una escena por
otra, fuera del tema central de la narrativa.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 3
Escena 10
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
Wanda y V|S|on en Ia sala, deba-Jo de Ia mesa,
mientras llueve sobre el espacio filmico.
La imagen tiene un color calido.
El tamafio de la imagen es de 4:3.
Subcategoria Cdédigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
Plano Busto o medio . El plan_o es entero para 'r'nos.t‘rar a los
corto personajes y de referencia sobre el hombro
Plano Escorzo X
Primer Plano X
Gran Primer Plano X
Plano Detalle X
Subcategoria Cdédigos Aplica Descripcion:
Sl [ NO
Angulos Normal X
Picado X
Contrapicado X
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Nadir X
Cenital X
Aberrante X
: ot = et
La angulacion de la cAmara es normal.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X X \
= ==
Tilt Down X | Todos los desplazamientos de camara son
referentes a los movimientos que tiene Vision
en la escena.

Interpretacion:

En esta escena se veremos que debido a que se le rompe la fuente no para de llover, para lo cual
ella usa sus poderes para secar todo y manda a Vision en busca del médico para lo cual €l va
corriendo y se un efecto cuando usaban velocidad en las series y peliculas de los afios 70.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 3
Escena 11
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
Wanda se queda sola en la casa, pero recibe
la visita de una mujer (Geraldine).
La imagen tiene un color calido.
El tamafio de la imagen es de 4:3
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X X
, Los planos mas frecuentes en la escena son
Plano Busto o medio X . .
corto el plano entero, americano, plano medio y
plano escorzo, esos recursos fueron utilizados
Plano Escorzo X X |durante la conversacién entre Wanda vy
Geraldine.
Primer Plano X
Gran Primer Plano X
Plano Detalle X
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Angulos Normal X
Picado X
Contrapicado X
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Nadir X
Cenital X
Aberrante X
Los angulos que se utilizaron fueron de
angulacién normal y contrapicado, ambos
sobre los personajes.
Subcategoria Cddigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X | Los movimientos mas repetitivos fueron los
paneos para seguir el deslizamiento de los
personajes de un espacio de la casa al otro
(sala-cocina) (sala-habitacion).

Interpretacion:

El lenguaje visual que se emplea en el escenario ya deja ver algunos estilemas narrativos que
suelen emplearse en todos los capitulos, el paneo vy el tilt Down. Generalmente es muy usado

debido a que solo cuentan con un espacio filmico.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 3
Escena 12
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
Visién va en busca del dctor.
-La imagen tiene un color calido.
-El tamafio de la imagen es de 4:3.
Subcategoria Cédigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X ,‘
Plano Americano X
Plano Medio X X
Plano Busto o medio X | La escena tiene planos enteros y plano medio.
Plano Escorzo X
Primer Plano X
Gran Primer Plano X
Plano Detalle X
Subcategoria Caédigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Angulos Normal X
Picado X
Contrapicado X
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Nadir X
Cenital X
Aberrante X
La angulacion de la camara esta en posicion
normal.
Subcategoria Caédigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X | Hay un desplazamiento en la escena, paneo.

Interpretacion:

Interpretacién: La intencion de la escena es clara, se trabajan tiempos cortos debido a que es
indispensable llevar al doctor con Wanda. Un viaje que puede durar una hora, transcurre en un

par de minutos.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 3
Escena 13
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
Geraldine ayuda a Wanda.
La imagen tiene un color calido.
El tamafio de la imagen es de 4:3.
Subcategoria Cédigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
Plano Busto o medio X i
corto Los planos enteros enfocan el movimiento de
Geraldine en la escena.
Plano Escorzo X Los planos escorzo son utilizados en Wanda
_ y Geraldine en el mismo orden respetivo.
Primer Plano X |-Los planos detalle se utilizaron en los
_ electrodomésticos.
Gran Primer Plano X
Plano Detalle X
Subcategoria Caédigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Angulos Normal X
Picado X
Contrapicado X

207




Nadir X
Cenital X
Aberrante X
-La angulacion dela émara fue normal pero
también contrapicado y picado.
Subcategoria Caédigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X X" | Hubo dos movimientos de la camara en la
escena: Tilt Down y Paneo.

Interpretacion:

El lenguaje visual de la escena es técnico, hay un juego de camaras para que el espectador
entienda que los cambios de humor de Wanda, altera el espacio filmico.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 3
Escena 14
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
Vision y el Doctor llegan para ayudar a Wanda.
La imagen tiene un color calido.
El tamafio de la imagen es de 4:3.
Subcategoria Cédigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
Pl Bust di . ., T .
cone - moomedio X Vision llega con el médico y se pone triste de
haberse perdido el nacimiento de su hijo,
Plano Escorzo X cuando Geraldine se retira con el doctor y le
_ muestra su forma original a su hijo Tommy,
Primer Plano X | pero de pronto Wanda empieza nuevamente
o Primer Pl con los dolores de parto y nace su hijo Billy asi
ran Frimerano X | que ella tiene dos gemelos.
Plano Detalle X
Subcategoria Caédigos Aplica Descripcion:
Sl [ NO
Angulos Normal X
Picado X
Contrapicado X
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Nadir X
Cenital X
Aberrante X
La angulacion es normal en el plano entero.
Los planos picados y contrapicados son
respectivos en los personajes principales
Vision y Wanda.
Subcategoria Caédigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X X
Tilt Down X | Hay un pequefio movimiento de camara hacia
la izquierda, paneo.
-El Tilt Down se usa sobre Vision cuando se
acomoda para besar a Wanda.

Interpretacion:

El lenguaje visual es correcto para la intencién de la escena.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 3
Escena 15
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
\ . ’\‘ .
Wanda Vision, Geraldine‘g el doctor en la
sala de la casa.
La imagen tiene un color calido.
El tamafio de la imagen es de 4:3.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
Plano Busto o medio X | Solo hay dos planos en la escena: medio y
entero.
Plano Escorzo X
Primer Plano X
Gran Primer Plano X
Plano Detalle X
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Angulos Normal X
Picado X
Contrapicado X
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Nadir X

Cenital X

Aberrante X

La angulacion es normal.
Subcategoria Caédigos Aplica Descripcion:
SI [ NO

Movimientos Panoramico X

Travelling X

Zoom Optico X

Paneo X

Tilt Up X

Tilt Down X

Solo hay tres movimientos de camara: paneo;
para seguir el desplazamiento de Geraldine,
tilt Up; en el personaje de Wanda vy tilt Down
en él bebe, cuando es puesto en la cuna.

Interpretacion:

Se trabajan tiempos cortos, han empleado una elipsis. Normalmente la recuperacion postparto
puede tardar unas semanas, sin embargo Wanda al ser una personaje con poderes, se recupero

en minutos.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 3
Escena 16
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
Vision acompafia al doctor hacia la salida y
se encuentra con sus vecinos.
La imagen tiene un color calido.
El tamafio de la imagen es de 4:3.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
Plano Busto o medio . .y
corto X | Plano entero muestra a los vecinos de Vision
en el encuadre, el plano americano enfoca a
Plano Escorzo X Vision, el plano medio corto o busto se usa
) sobre el doctor y el plano escorzo es
Primer Plano X | empleado cuando Visién, habla con sus
_ vecinos.
Gran Primer Plano X
En esta escena Vision acompafia al médico a
Plano Detalle X . . z
la puerta y le indica que ahora si podra
disfrutar de sus vacaciones a lo que el doctor
le responde tristemente que: “creo que no
vamos a salir, pueblos pequefios... no es
sencillo... escapar”, a lo que Vision empieza a
pensar que algo raro esta sucediendo. Luego
ve a sus vecinos Agnes y Herb hablando en
voz baja sobre lo que esta sucediendo en su
casa con la visita de Geraldine, asi que él se
acerca a unirse a la conversacion.
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Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Angulos Normal X
Picado X
Contrapicado X
Nadir X
Cenital X P8 ‘ 3
Aberrante Ny La angulacion de la escena es normal.
Subcategoria Caédigos Aplica Descripcion:
Sl [ NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X | Hay dos movimientos de camara, el tradicional
paneo para seguir el movimiento de Vision y
un zoom sobre el mismo personaje y los
Vecinos.
Interpretacion:

El lenguaje visual de la escena, es interpretativo en la busqueda de la trama. Sobre todo, en esta
escena, se puede evidenciar que existe algo oculto detrds de todo. Por ello, mientras Visién
mantenia una conversacion con sus vecinos agregaron un zoom optico lento para agregar misterio

a la escena.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 3
Escena 17
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
S3
Vuelve a la escena de Geraldine y Wanda en
la sala.
La imagen tiene un color calido.
El tamafio de la imagen es de 4:3.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio
Plano Busto o medio X X
corto . .
Wanda les empieza a canta una cancion de
Plano Escorzo X cuna en su lengua natal de Sokovia, le
) comenta a su vecina Geraldine que ella
Primer Plano X también fue gemela que tenia un hermano
ran Primer Pl llamado Pietro a lo cual ella le responde: “que
ran Frimer Fano X | fue asesinado por Ultron”. Esto desconcierta
bastante a Wanda haciendo que sus 0jos se
Plano Detalle X . .
cristalizaran de pena.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Angulos Normal X
Picado X
Contrapicado X
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Nadir X
Cenital X
Aberrante X
La angulacion de la camara es norma y
también contrapicado cuando Wanda le canta
a sus bebes.
Subcategoria Cddigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X [ Hay un zoom 6ptico en el personaje de
Geraldine mientras habla sobre “Prieto” vy
también en Wanda para encuadrarla en un
primer plano.

Interpretacion:

El lenguaje visual en la escena es empleado para dar intriga y controversia a la situacion. Efecto
escenas paralelas, todo esto sucede mientras Visién se encuentra afuera conversando con sus
vecinos, quienes intentan darle una referencia negativa sobre Geraldine.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 3
Escena 18
Subcategoria Caodigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
Los vecinos tratan de decirle algo a Vision,
sobre Geraldine.
La imagen tiene un color calido.
El tamafio de la imagen es de 4:3.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X . T :
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
_ -Plano medio, en el encuadre de los vecinos.
Plano Busto o medio X . .
corto -Plano medio corto, en el personaje de
Vision.
Plano Escorzo X |-Y un plano entero para mantener fija los
_ planos y la posicién de la camara sobre los
Primer Plano X | tres personajes.
Gran Primer Plano X | En esta escena Agnes y Herb le dicen a Visién
gue la vecina Geraldine que acaba de llegar a
Plano Detalle X . . e . . h
Westview, no tiene familia, ni marido ni una
casa... Con lo cual Visibn se queda
preocupado pensando.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO

217




Angulos Normal X
Picado X
Contrapicado X
Nadir X
Cenital X ~ :
Aberrante . La angulacion es normal.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
Sl [ NO
Movimientos Panoramico X {2 :' o
Travelling X ‘
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X -
Tilt Down X | -No hay movimiento de camara.

Interpretacion:

Esta escena es corta, se utilizan escenas paralelas que suceden en un mismo momento para
mantener la intriga.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 3
Escena 19
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
Wanda enfrenta a Geraldine por el comentario
gue hizo sobre la muerte de su hermano.
La imagen tiene un color célido.
El tamafio de la imagen es de 4:3.
Subcategoria Cdédigos Aplica Descripcion:
SI | NO
u Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
Plano Busto o medio .
corte 2 ' X Wanda le pregunta: ¢qué dijiste hace un
segundo? a Geraldine, a lo que ella hace la
Plano Escorzo X que no recuerda y Wanda se molesta y dice
_ “‘que cosa dijiste sobre Pietro”, a lo que ella
Primer Plano X | dice “creo que es hora de arrullar a los bebes”
o Primer Pl e intenta acercarse a los recién nacidos a lo
ran Frimerano X | que Wanda le dijo “No, creo que ya te vas’.
Plano Detalle
X Los Planos usados son: Plano entero: que
encuadra a Geraldine sentada en el sofay a
Wanda de espalda, el plano busto esta sobre
ambos personajes, el plano escorzo que se
emplea entre la conversacion de Wanda y
Geraldine y el plano detalle que es importante,
porque a través del collar de Geraldine Wanda
podré reconocer el logo de S.W.O.R.D.
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Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Angulos Normal X
Picado X
Contrapicado X
Nadir X
Cenital X
Aberrante < La angulacion es normal.
Subcategoria Caédigos Aplica Descripcion:
Sl [ NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X | Hay un desplazamiento de la camara hacia la
izquierda en el personaje de Geraldine,
paneo.
Interpretacion:

Escena paralela, hay una situacion tensa entre los personajes de Wanda y Geraldine, el juego de
planos no es tan recurrente. Sin embargo, se mantiene el formato sitcom y los planos escorzo.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 3
Escena 20
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
Vision hablando con los vecinos que tratan
de decirle algo sobre Geraldine.
La imagen tiene un color calido.
El tamafio de la imagen es de 4:3.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero
Plano Americano
Plano Medio X
Plano Busto o medio .,
corto X En esta escena hay mucha tension entre los
personajes parece que Herb y Agnes quieren
Plano Escorzo X | advertirle de algo a Visién, pero no pueden.
Primer Plano X Herb le dice: “Ella vino porque... ella vino
ran Primor Pl por... que nos estan...” a lo que Vision le
ran Frimer Fano X | responde: “;Ella vino por que no estan qué?,
gue tratas de decirme” Agnes que esta al lado
Plano Detalle X .
del parecer que va abrir la boca para hablar o
terminar la frase, pero se queda callada de
manera nerviosa.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Angulos Normal X
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Picado X

Contrapicado X

Nadir X

Cenital X

Aberrante X

La angulacion es normal.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI [ NO

Movimientos Panoramico X

Travelling X

Zoom Optico X

Paneo X {

Tilt Up X il 1 /‘.-E'ir,.i”?"""'fﬂ‘n\

_ El movimiento de la camara sera un ligero
Tilt Down X | paneo.

Interpretacion:

El lenguaje visual es claro, se trabajan planos cerrados para detallar la expresion de los

personajes.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 3
Escena 21
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
Vuelve al plano de Wanda, quien enfrenta a
Geraldine.
La imagen tiene un color calido.
El tamafio de la imagen es de 4:3.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
, En esta escena ya no vemos a la tipica Wanda
Plano Busto o medio X .
corto graciosa y alegre ama de casa esta escena
nos muestra una Wanda real y mas oscura
Plano Escorzo X con un caracter fuerte.
Primer Plano X Ella le reclama a Geraldine por el colgante
ran Primor Pl diciéndole: “;Qué es eso?... ese simbolo...
ran Frimer Fano X | ;Quién eres ti?” a lo que su vecina nerviosa
Plano Detalle « no sabe 9ue d,(,ecwle a lo que al final le
responde: “no se
Subcategoria Cédigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Angulos Normal X
Picado X
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Contrapicado X

Nadir X

Cenital X

Aberrante X

/ >
La angulacion es normal.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI [ NO

Movimientos Panoramico X

Travelling X

Zoom Optico X

Paneo X

Tilt Up X

Tilt Down X

Huy un paneo hacia la derecha, para seguir el
deslizamiento de Wanda.

Tilt Up y Tilt Down: Son utilizados sobre
Geraldine.

Interpretacion:

Escena paralela y tiempos cortos, siguen generando intriga. En esta escena vemos nuevamente
el logo de S.W.0.R.D en el episodio dos también aparecio el logo en el helicdptero y luego en la
espalda del apicultor, ahora en este tercer capitulo aparece en el collar de Geraldine que a verse
interrogada por Wanda no sabe que responder cuando le pregunta quién eres y termina diciendo
que ni ella sabe quién es.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 3
Escena 22
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
o v
Vuelve al plano de Visién con los vecinos,
quienes intenta dar una informacién
importante sobre Geraldine.
La imagen tiene un color calido.
El tamafio de la imagen es de 4:3
Subcategoria Codigos Aplica Descripcioén:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X X “
Plano Bust di , :
oo BUStoomedio X1 X | pPlano medio enfoca a los tres personajes.
-Plano busto sobre el personaje de Vision.
Plano Escorzo X X |-Plano escorzo cuando los vecinos hablan
entre ellos.
Primer Plano X
ran Primer Pl En esta escena Herb le dice a Vision “Ella vino
ran Frimer Fano X | porque nos estan...” a lo que Agnes le calla
diciendo: “No hables” y pone cara de miedo, a
Plano Detalle X .y
lo que Visibn se queda preocupado por la
reaccion de los vecinos.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Angulos Normal X
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Picado X X
Contrapicado X
Nadir X
Cenital X
Aberrante X
La angulacion de la camara por momentos es
normal y también hay el angulo picado sobre
el rostro de la vecina, por una cuestion de
tamafio, ya que es pequefia de estatura que
su vecino Herb.
Subcategoria Cddigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X" | Hay un ligerisimo movimiento de cdmara de
paneo para encuadrar el rostro de la vecina.

Interpretacion:

En esta escena se vemos un buen uso del lenguaje visual ya que tanto los planos, los angulos y
los movimientos de cdmara nos da la sensacioén de la intriga.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 3
Escena 23
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
Vuelve al plano de Wanda, quien enfrenta a
Geraldine.
La imagen tiene un color calido.
El tamafio de la imagen es de 4:3.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
PlanoBustoomedio | x| X | Solo se habra plano busto en esta escena.
Plano Escorzo x | Podemos ver aqui a Wanda reclamando
molesta de nuevo a Geraldine “;Quién eres
Primer Plano X | tu?... jquién eres tu?, a lo que Geraldine solo
ran Primer Plano . dira temblorosamente: “Wanda”
Plano Detalle X
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Angulos Normal X
Picado X
Contrapicado X

227




Nadir X
Cenital X
Aberrante X
La angulacion la maon’aes sore los ojos de
los personajes, normal.
-Hay algunos angulos contrapicados.
Subcategoria Cddigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X" | Hay un paneo ligero en el personaje de Wanda
y Geraldine.

Interpretacion:

En esta escena solo se vera el plano busto,

ligero paneo.

el angulo serd normal y en movimientos habra un
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 3
Escena 24
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
Vuelve al plano de Visién y los vecinos.
La imagen tiene un color calido.
El tamafio de la imagen es de 4:3.
Subcategoria Cédigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
Plano Busto o medio X | | . |
corto Hay tres planos en la escena: primer plano,
plano medio y plano busto.
Plano Escorzo X
_ De la nada dejan de actuar misteriosos y
Primer Plano X vuelven a sus papeles de vecinos amistosos y
o Primer Pl graciosos, Agnes se despide de Visidn
ran Frimerano X | indicandole que macramé quifiandole el ojo,
retirandose del lugar, luego de ello el otro
Plano Detalle X . i, s « .
vecino Herb también feliz diciéndole: “ Otro dia
nos vemos Vision”, todo este cambio brusco
de personalidades de los vecinos deja
confundido a Vision y preocupado quien se
preocupa y corre a su casa ver a su esposa
quien esta con la vecina que tanto han querido
advertirle.
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Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Angulos Normal X
Picado X
Contrapicado X
Nadir X
Cenital X : - XN
La angulacion de la cAmara norma, excepto un
Aberrante X | breve momento que es picado donde enfoca a
Agnes.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X | No hay movimientos de camara.

Interpretacion:

En esta escena es corta, pero podemos ver como los vecinos vuelven a actuar como antes
dejando anonadado a Visién por este comportamiento.
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 3
Escena 25
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
Vision entra a la casa y encuentra solo a
Wanda.
La imagen tiene un color calido.
El tamafio de la imagen es de 4:3 pero ira
cambiando al finalizar esta escena
convirtiéndose en un aspecto mas ancho
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X
Plano General X
Plano Entero X
Plano Americano X
Plano Medio X
Plano Busto o medio X X . . ..,
corto Plano americano sobre el personaje de Vision.
Plano busto sobre el personaje de Wanda.
Plano Escorzo X
) En esta escena podemos ver a Vision que
Primer Plano X | entra preocupado a su casa por lo que le
oo Primer P pueda estar sucediendo a Wanda, pero
ran Frimerano X | encuentra a su esposa sola con sus gemelos
y le dice: “Wanda... ;Dénde esta Geraldine?
Plano Detalle X « :
A lo que su esposa responde: “Oh Geraldine
ya se fue cielo... tenia que irse”.
Subcategoria Cdédigos Aplica Descripcion:
Sl [ NO
Angulos Normal X
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Picado X
Contrapicado X
Nadir X
Cenital X
Aberrante X 78
La angulacion es normal.
Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X | Hay un paneo que sigue el movimiento de
Vision y un zoom out donde la cdmara se aleja
del personaje de Wanda.

Interpretacion:

En esta escena se usa el plano medio y plano busto, la angulacién es normal, y se veran
movimientos de paneo cuando caminan los personajes, también zoom. En este episodio podemos
ver como Visién se preocupa por su esposa y va corriendo a su casa debido todo lo que le dijeron
los vecinos Agnes y Herb, aqui podemos ver lo que es la hibridacion de genero narrativo ya que
de la Sitcom pasamos al Thriller donde vemos una Wanda mas seria y siniestra. Otro punto muy
importante de recalcar es la el cambio des aspecto de la pantalla de 4:3 empieza a expandirse y
crecer al finalizar esta escena
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CATEGORIA 2: LENGUAJE VISUAL

Capitulo 3
Escena 26
Subcategoria Codigos Aplica Descripcién:
Sl NO
Imagen Color X
Tamafio X
Afueras de Westview
El aspecto cambia de tamarfio de 4:3 a 16:4
-La escena tiene colores frios.
Subcategoria Caédigos Aplica Descripcion:
SI | NO
Planos Gran Plano General X X
Plano General X X
Plano Entero
Plano Americano
Plano Medio X
ol Busto o medio y Hay un gran plano general del lugar, un p_Iano
corto General muestra el letrero del lugar y el primer
plano que enfoca el rostro de Geraldine.
Plano Escorzo X
_ En esta escena podemos ver las afuera de
Primer Plano X X | Westview donde es de noche y el pueblo esta
o primer Pl rodeado de barricadas de cemento, de pronto
ran Frimer Fiano X | vemos como el cielo se abre y sale Geraldine
disparada a toda velocidad rodeada de una
Plano Detalle X , .
energia de color rojo como los poderes de
Wanda, ella cae en el suelo de manera
abrupta, vemos como inmediatamente es
rodeada por furgonetas y helicopteros y
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personas armadas.

Subcategoria Codigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Angulos Normal X
Picado X X
Contrapicado X
Nadir X
Cenital X
La angulacidon en esta escena sera normal,
Aberrante X | picado, contrapicado y cenital
Subcategoria Caédigos Aplica Descripcion:
SI [ NO
Movimientos Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X

Se puede apreciar diferentes efectos de
movimientos como el travelling, zoom, paneo
y Tilt Down.

Interpretacion:

En esta escena que cierra este tercer episodio podemos ver una gran cantidad de recursos del
lenguaje visual muy bien utilizados, también se ve el cambio de aspecto que cambia de tamafio
de 4:3 a 16:4 (El mas utilizado en televisores HD) también se puede apreciar que la barrera
hexagonal que protege el mundo creado Por Wanda es simular a los colores de una pantalla de
televisién. Cuando Geraldine sale expulsada inmediato es rodeada por agentes de SW.O.R.Dy
otros entes del gobierno que se ve que estan cuidado esa ciudad por las barricadas de cemento

gue se observan.
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CATEGORIA 3: LENGUAJE SONORO

Capitulo 1
Subcategoria Caodigos Aplica | Descripcion:
Sonido SI | NO | Sonido de tension entre los personajes en la
cena con el jefe de Vision
D -Sonido romantico, que se emplea en una
Diegética X .
escena cuando Vision y Wanda hablan de
matrimonio “utoépico” que sucede en la
Extradiegética X escena.
-Sonido diegético también esta presente en la
Fol imitacion de risas y expresiones de las
oley X personas sobre la escena.
Ruido X -El silencio, también estuvo presente durante
el ahogamiento del jefe de visién
Silencio X

Interpretacion: Interpretacion: El lenguaje sonoro en la escena es preciso y correcto. Es preciso
porque los sonidos instrumentales suenan en los tiempos necesarios para afiadir
acompafamientos visual y sonoro al discurso. Y, es correcto porque es adecuado dentro de la

duracion de escena, por lo tanto, se cumple.

CATEGORIA 3: LENGUAJE SONORO

Capitulo 2
Subcategoria Cddigos Aplica Descripcion:
Sonido Sl | NO [ -Diegética: Instrumental de tencion
Diegética R -Emplean el silencio en esas pausas breves
9 gue hay entre la conversacion de Wanda con
Dottie
Extradiegética X -Ruido del espacio filmico: Hombre que
aparece cubierto de abejas
Foley X -Foley, sonido de ambiente
Ruido X
Silencio X

Interpretacion: El sonido es empleado adecuadamente, ademés también es diferente al formato
gue estuvieron trabajando en las escenas anteriores. Da introduccién al nuevo espacio filmico.

235




CATEGORIA 3: LENGUAJE SONORO

Capitulo 3
Subcategoria Caodigos Aplica | Descripcion:
Sonido SI | NO | El sonido de fondo es una ligera
musicalizacion al principio de escena,
L también estan los sonidos de “risas” del
Diegética X P . .
publico y al final de la escena hay un sonido
de nostalgia, cuando Wanda abraza su
Extradiegética X barriga, después de confirmar que la salud de
sus bebes se encuentra en buen estado.
Luego se utilizara el silencio en las ultimas
Foley X escenas del capitulo para dar suspenso a lo
gue esta aconteciendo
Ruido X Diegética: Instrumental misterio.
Silencio X

Interpretacion: Interpretacion: Interpretacion: El lenguaje sonoro en la escena es preciso y
correcto para las escenas de intriga y suspenso
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