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RESUMEN
La presente investigacion tiene como objetivo determinar la relacion que
existe entre los recursos digitales y el desarrollo de las competencias
virtuales en estudiantes universitarios, para ello se utilizé como metodologia
el tipo basica con un enfoque cuantitativo, disefio correlacional, cuya muestra
de estudio fueron ochenta universitarios que firmaron el consentimiento
informado, aceptando ser parte de la investigacion, asi mismo se utilizaron
dos instrumentos como son el cuestionario de recursos digitales y el
cuestionario de competencias virtuales que fueron validados por expertos asi
como la confiabilidad con el alfa de Cronbach, el primer cuestionario se
obtuvo un indice de confiabilidad de 0.898 y el segundo cuestionario una
confiabilidad de 0.883 los resultados obtenidos en la investigacion nos da
cuenta que hay una correlacion alta y directa de (Rs=,734; p<.01) entre los
recursos digitales y el desarrollo de competencias virtuales en los estudiantes

universitarios.

Palabras clave: competencias virtuales, recursos digitales, relacion.
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ABSTRACT

The objective of this research is to determine the relationship between collaborative
digital resources and the development of virtual skills in university students, for which
the basic type was used as a methodology with a quantitative approach, correlational
design, whose study sample was eighty university students who signed the informed
consent, accepting to be part of the research, likewise two instruments were used,
such as the collaborative digital resources questionnaire and the virtual skills
guestionnaire that were validated by experts as well as reliability with Cronbach's
alpha, the first questionnaire a reliability index of 0.898 was obtained and the second
questionnaire a reliability of 0.883 the results obtained in the investigation show us
that there is a high and direct correlation of (RS=.734; p<.01) between the digital

resources collaboration and the development of virtual skills in The college students.

Keywords: virtual skills, digital resources, relationship
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l. INTRODUCCION

Hoy en dia, la tecnologia ofrece oportunidades para mejorar el aprendizaje
en otros niveles de aprendizaje (Lucas et al., 2017), facilitando la implementacién,
retencion y desarrollo de habilidades y destrezas demostrando disposicion para
aprender, mediante la modernizacion constante de informacion en Internet,
brindando innovacion, integralidad, busqueda dinamica y continua, y ayudar a
superar los muros geograficos en tiempo existente (Kokarieva et al., 2020)

El sistema educativo no es ajeno al COVID-19 que ha afectado a segmentos
de la sociedad, y las universidades necesitan cambiar de clases presenciales a
aulas virtuales tras el anuncio del director general del grupo. OMS), Tedros
Adhanom Ghebreyesus, docentes y estudiantes no estan preparados para ello
(OMS, 2021). Como resultado, la investigacion de los estudiantes se suspendid
de inmediato para evitar se propague. En administracion educativa, el impacto
general fue del 60%, con 1.895.907 estudiantes suspendidos durante sus
estudios en Peru (Vivanco et al., 2020). En relacién a la ONU para la Educacion,
la Ciencia y la Cultura-UNESCO (UNESCO, 2020) reclama que las instituciones
universitarias continlien estableciendo campus virtuales, medios y otros entornos
digitales para evitar la propagacion del COVID-19 y continuar brindando servicios

educativos.

En cuanto a Ucrania, segun (Mykolaiovych, 2018), el progreso de la
sociedad informatica es una tactica objetiva del estado ucraniano, por lo que las
habilidades digitales tienen un papel trascendente en el campo de la educacion,
afectando el contenido, la forma, y los discipulos en el proceso educativo
conducen a nuevos ejemplos de actividades, como a través de la recopilacién de

TIC, acumular, desarrollar, almacenar, transferir y utilizar informacion.

Sobre el contexto nacional, segun Poma (2021), la educacion superior en el
Ecuador atraviesa un proceso de cambio en el que los niveles académicos deben
estar a la par con las TIC (Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion), las
cuales son fundamentales para ensefiar, debido a la investigacion en Internet, la

situacion académica actual tiende a cambiar y dejar de ser utilizada, modificarla



de la mejor manera y fortalecer los resultados efectivos para llevar la educacion

técnica a la frontera actual. Conocimiento real y virtual.

Asimismo, (Morales, Morillo , 2022), sefialan que el problema de estos
cambios radica principalmente en la limitada infraestructura tecnolégica que
pueden tener las instituciones de educacién superior, especialmente en Ecuador

de caracter publico, debido a la enorme demanda de estudiantes y docentes.

Por otra parte, se considera que el confinamiento afecto de una manera
impactante en la formacion académica profesional de los estudiantes, y es por

ello que se plantea el desarrollo actual de estudio.

Dentro de la planta docente se genero varias dificultades al momento de
impartir las clases virtuales, una de las mas afectadas fueron la falta de
orientaciones pedagdégica para el uso de los recursos digitales en las horas clases
dirigidas a los estudiantes, limitando el desarrollo de las competencias en los
trabajos colaborativos y la poca colaboracion de universitarios en las acciones

establecidas en el cronograma académico por parte del docente.

Teniendo en cuenta la problematica, se planted en el siguiente problema:
¢,Cual es la relacion del uso de recursos digitales y el desarrollo de competencias

virtuales en estudiantes universitarios 20227?

El siguiente estudio presenta una justificacion teérica por lo que se busca
generar nuevas instrucciones a propésito del estudio, asi mismo en base a las
teorias, enfoques de las variables de estudio que nos den luz a nuevos aportes,
para el sustento de la investigacion, se justifica de modo practico ya que el
estudio dard a conocer sobre relacion de los recursos digitales con el
perfeccionamiento de las competencias virtuales en los estudiantes
universitarios, que servird de base a nuevas investigaciones de la comunidad
cientifica. Sobre la justificacion metodoldgica se llegaron a identificar las
variables, donde nos permitira recoger informacion por medio de la técnica de un

cuestionario, asimismo, se probo la hipétesis de la investigacion y se realizé de



acuerdo a lineamientos metodoldgicos, presentando instrumentos validos y

confiables.

Sobre los objetivos, se propone el siguiente objetivo general: Determinar la
relacion que existe entre los recursos digitales y el desarrollo de competencias
virtuales en estudiantes universitarios 2022, Asi mismo los especificos:
Determinar la relacion de los recursos digitales técnicos y el desarrollo de
competencias virtuales en estudiantes universitarios 2022. Establecer la relacion
de los recursos digitales pedagdgicos y el desarrollo de competencias virtuales
en estudiantes universitarios 2022.

Como hipétesis general Hg: Existe relacion entre los recursos digitales y el
desarrollo de competencias virtuales en estudiantes universitarios 2022.
Ho: No Existe relacion entre los recursos digitales y el desarrollo de competencias

virtuales en estudiantes universitarios 2022.
Y las hipétesis especificas

Hi. Existe relacién entre los recursos digitales técnicos y el desarrollo de
competencias virtuales en estudiantes universitarios 2022, Hz. Existe relacion
entre los recursos digitales pedagoégicos y el desarrollo de competencias virtuales

en estudiantes universitarios 2022.



Il. MARCO TEORICO
Se presenta el estudio del arte con trabajos previos de cinco afos de

antigiiedad, asi como teorias como aporte a las variables de estudio.

A nivel internacional, Salazar (2022) en su tesis de maestria se planteé la
tarea de analizar la correlacion entre el uso de las aulas virtuales y el desarrollo
de habilidades digitales entre los estudiantes en la Universidad Enrique Guzman
y Valle, cuyo estudio cuantitativo, no experimental y de corte transversal, se
aplicé un cuestionario a una muestra de 43 alumnos. Los resultados muestran
una correlacion entre el uso del aula virtual y el desarrollo de habilidades digitales,
como lo demuestra una correlacion de Pearson de 0,745 y un valor de
significacion de p = 0,000 < 0,05.

En el estudio que presenta el investigador nos da clara evidencia de la
importancia que tiene desarrollar la tecnologia en estos tiempos que se hace
necesario y util al docente.

De igual forma, Salazar (2022), realizé una encuesta con el objetivo de
analizar las competencias digitales y de ensefianza y aprendizaje de los
estudiantes de la Escuela de Enfermeria UNC 2021, tipo béasica, el disefio fue no
experimental y se conté con muestras de 5 docentes y 6 estudiantes. Como
resultado, concluyen que el contenido digital y la colaboracién en linea estan
regulados y en evolucion.

Adaptarse a la tecnologia no ha sido facil para los docentes y estudiantes,
y teniendo en cuenta que la ciencia avanza y la tecnologia nos ensefia nuevos

métodos para la ensefianza virtual.

Concha (2018), en su estudio sobre el uso de entornos virtuales y la
mejora del aprendizaje entre estudiantes, pretende establecer una correlacion
entre el uso de entornos virtuales y la mejora del aprendizaje cooperativo entre
estudiantes. Se aplicd un disefio de estudio, a nivel descriptivo no empirico, a
100 estudiantes mediante un cuestionario de formato estructurado. Concluyeron
que existe una relacion positiva entre el uso de entornos virtuales en la

ensefianza y la mejora del aprendizaje cooperativo.



No cabe duda que hoy en dia el uso de los entornos virtuales potencia el
aprendizaje y gracias a ello los estudiantes siguen aprendiendo y por ende

mejorando su aprendizaje colaborativo.

De igual forma, Iglesias et al. (2020) Espafia, sostienen que la educacion
es la proveedora de materiales didacticos, cientificos y divulgativos en temas de
interculturalidad y diversidad. Por el cual, en su estudio sobre los recursos
digitales refiere que dichos recursos deben disefarse para proporcionar valor en
la conciencia de cuestiones interculturales y relacionadas, pero es importante
tener en cuenta la experiencia y aplicar el conocimiento como una herramienta
para capacitar y apoyar a otros docentes.

Garcia, (2017), Colombia, Su investigacion tuvo como objetivo analizar
los recursos digitales y el rendimiento académico de los estudiantes. Los
resultados del estadistico rho de Spearman generados en el estudio de variables
muestran que existen correlaciones negativas significativas entre los parametros
permisibles en ambos lados, pero son muy débiles y los hechos son validos y del
uso de recursos digitales promediaron 24 a 36, con un rango de 10 a 50. Los
puntajes de los estudiantes que van desde 6.0 a 7.9. Estos resultados reflejan la
relacion entre las variables anteriores de correlacion rho = 0.194* y el nivel de
significacion 0.042 (p<0.05) existe una asociacién positiva y significativa entre las

dos variables de estudio.

A nivel nacional, Poma, (2021), En su investigacién implementé métodos
de enseflanza y aprendizaje con una serie de técnicas, que aseguran una
formacion académica de calidad a través de la implementacion del modulo:
investigacién de la maestria en el campo de la educacion, gestion en el campo
de las TIC. impartido a través del Consejo de Posgrado de la Universidad Central
del Ecuador, cuyo estudio muestra un enfoque cualitativo, y como muestra se
tuvo a 3 docentes a quienes se les aplico una entrevista, finalmente sobre los
resultados el autor indica que existe conocimientos significativos sobre las

herramientas virtuales, sin embargo, considera que se deberia fortalecer el



aprendizaje virtual, donde se permita fortalecer a los estudiantes el aprendizaje
colaborativo.

Por otro lado, Morillo y Morales (2021), realizaron un estudio sobre el
conocimiento educativo mediante los equipos tecnoldgicos de informacién y
comunicacion (TIC) en la Universidad Central del Ecuador, tipo descriptivo, un
ejemplar de 178 universitarios. Concluyeron que los docentes se en encuentran
en constante proceso de cambio para obtener nuevos conocimientos de acuerdo
a la modalidad virtual, ya que dado ello lograran que los estudiantes se auto
eduquen y logren generar grandes potenciales para la sociedad.

En Quito, Rodriguez y Balladares (2019), realizaron un estudio cuyo
objetivo fue determinar el aprendizaje colaborativo en entornos virtuales, como
tipo de investigacion fue mixto cualitativo y cuantitativo, con una muestra de 5
docentes y 12 estudiantes universitarios y obteniendo como resultados que se
evidencia la necesidad de poder aprender sobre sobre las plataformas virtuales
ya que al fortalecer ello se lograra cumplir con un aprendizaje colaborativo digital.

Podemos decir que los recursos digitales sirven asumir los retos que
afrontan en su aprendizaje los estudiantes. Es necesario tener en cuenta que la
flexibilidad de aprendizaje en cada situacion es generar un pensamiento critico y
reflexivo a través la autodireccion y la autorregulacion, incrementando asi el
aprendizaje significativo y utilizando la metacognicion en los estudiantes
(Peinado 2020),

Ante lo expuesto sobre los antecedentes, pasamos a las teorias: A finales
del siglo XX, nacié la educacion tecnoldgica digital, donde su nombre sigue
cambiando y dependiendo de los avances tecnoldgicos que se han dado hasta
hoy en dia, como también en base a las herramientas, oportunidades y amenazas
qgue representa las TIC, y el mismo campo de investigacién al que se dedica.
(Naval et al., 2019).

De acuerdo con la terminacién de comunidad virtual, donde fue definido

por el autor Rheingold (1987), refiere que la comunicacion se da a través de las



computadoras que permiten obtener conversaciones en las redes sociales de una
forma mas corta (Martinez et al., 2018).

Por otra parte, sobre las teorias, cabe resaltar que el docente realiza su
practica en los ambientes de ensefianza. Por lo tanto, se han fusionado varios
conceptos para establecer algunos métodos que deberian abordar este
desempefio. A efectos practicos, tenemos en cuenta que es oportuno incluir en
su definicion los tres principales enfoques identificados por Pérez y Gardey
(2013):

Como primer enfoque se encuentra el tradicional, lo cual es la tecnocracia
(gobernada o dominada por la tecnologia), que llega hacer el sistema del cual los
docentes se forman por varios afios a nivel teérico, y al final se arriesgan a poner
en practica sus conocimientos en aulas reales con orientacion experta. En otras
palabras, cree que los docentes trabajan de una sola manera y no deben dejarse
influir por sus instintos o decisiones espontaneas.

De acuerdo con el enfoque constructivista sostiene que, en algunas
situaciones no previstas, los docentes deben ser capaces de actuar de acuerdo
con su propio criterio, tomando como referencia los saberes para llegar a una
toma de disposiciones mas convenientes para los estudiantes, pero sin descartar
que cada persona es individual con caracteristicas propias. Finalmente, este
enfoque, combinado con la razén practica, abre la puerta a una vision mas abierta
y flexible de la realidad,;

Sobre el enfoque constructivista critico, un grupo de investigadores
tuvieron como objetivo centrarse en la importancia de la ensefianza. Dicho
enfoque presenta un verdadero avance con respecto a los enfoques
tradicionales, por lo que incita a los profesores no solo a especular antes de la
practica, sino a recapacitar después de la practica, a autoevaluarse y darse
oportunidades para optimizar, desarrollar técnicas de trabajo nuevas y mas
apropiadas.

Finalmente, de acuerdo a lo sefialado, es necesario recalcar que

actualmente en la formacion universitaria, no hay lugar para desarrollar una



practica docente que reflexione, critique y analice todas las experiencias que
surgen en la formacion universitaria.

Sin embargo, existe un contexto claro de lo que se pueda utilizar como
son mejores modelos de ensefianza, es decir, que los profesores deben ser
capaces de adoptar nuevas formas metodoldgicas para desarrollar su curriculo,
incorporando aquellas cualidades que los conviertan en impulsores efectivos y
busquen generar impacto en los estudiantes, como la motivacion necesaria para
el desarrollo de sus capacidades.

De acuerdo a las definiciones de la variable recursos digitales, Biletska et
al. (2021), argumenta que las habilidades analégicas permiten dar uso de forma
comprometida a los equipos tecnologicos, software y TIC, por lo que pueden
enfrentar los riesgos digitales perpetuamente en linea y asi poder resolver los
problemas que se presenten. El desarrollo de estas habilidades posibilita la
adquisicion de nuevas tecnologias digitales, y al mismo tiempo permiten la
asimilacion de diferente informacion, favoreciendo asi el progreso del
pensamiento creativo y la integracién de materiales virtuales.

En cuanto a las dimensiones tenemos lo técnico, y lo pedagodgico, la
dimensién técnica, se refiere a la forma como se dan los recursos digitales
hablamos de funcionalidad, de navegabilidad, asi como de hipertextualidad, el
licenciamiento y el lenguaje digital que a la vez ayuda a enfrentar los problemas
que se presenté con la tecnologia (Ferrari 2013, Durand 2019, Biletska et al.,
2021).

La dimension pedagogica, es la capacidad que tiene como objetivo el
aprendizaje, asi como ese aprendizaje sea significativo en los estudiantes a
través de los diferentes contextos educativos, lo importante que se vuelve la
autoevaluacion, como el refuerzo externo, asi como la generacién de
interrogantes en el aprendizaje de un tema. (Alhassan 2017, Acevedo 2018,
Biletska et al., 2021).



De igual modo, Sanz de Acedo (2016) reitera que el desarrollo de
competencias virtuales posibilita que los estudiantes apliquen programaciones y
conocimientos al saber hacer de forma positiva y creativa, la comprension
constituye toda la estructura de las conductas y habilidades cognitivas, por lo que
competencia significa activacion, instrucciones, habilidades, comportamientos y
actitudes para actuar en diferentes contextos.

Para, Fernandez et al. (2018) afirman que se requiere de diversas formas
de organizacion social, politica y educativa y por ende de profesionales formados
en habilidades, entre ellas las denominadas competencias digitales. Por tanto, la
Universidad se implica como una institucién cuya labor resulta ser facilitadora de
importantes capacidades competitivas para facilitar la introduccion en el mercado
profesional y el desempefio de las funciones y actividades propias de cada
seccion.

Para el contexto social mas reciente en el mundo, esto demuestra que las
universidades necesitan preparar futuros competitivos que puedan operar en
otras situaciones y requisitos complejos de la naturaleza. En el nuevo milenio, la
educacion superior debe, por lo tanto, enfocarse en desarrollar el profesionalismo
digital de los estudiantes, las habilidades en la resoluciéon de problemas y la
basqueda eficaz. Esto les ayudara a encontrar soluciones para el desarrollo de
una sociedad diversa y en constante cambio (Villardon, 2015).

Sobre las dimensiones, presentamos las siguientes: Como primera
dimensién: Contenido de la informacién: desde la perspectiva de la recuperacion
de informacion relacionada con el almacenamiento, proporcionando datos y
contenido digital, informacion de almacenamiento en la nube, blogs y la
plataforma virtual de Google Drive, se encontr6 que el 33 % de los docentes eran
nombrados. Los maestros rara vez usan marcadores y calificaciones, y el 8%
dice que es dificil trabajar con la informacién. Desde el punto de vista del docente,
al crear contenido digital, los docentes identifican necesidades, establecen
objetivos y eligen las herramientas y tecnologias adecuadas. (Canva, Movie
Maker, Kodu, Powtoon, etc.) (Mafias y Roig 2019, Varguillas y Bravo 2020)



Los avances en educacién han apoyado el proceso de formacion y
aprendizaje y han llevado al desarrollo de nuevas herramientas metodologicas
relacionadas con las necesidades educativas y de informacién de la sociedad del
conocimiento. (Lloclla y Rojas 2015). El enfoque flipped learning es el mas
destacado, el cual es fundamental para el desarrollo de la competencia digital de
los docentes, en especial de ciertas habilidades en areas relacionadas con el
desarrollo de contenidos digitales, esta orientado a la realizacion de actividades
docentes en la dimensién técnico docente. (Lopez et al., 2020),

La segunda dimensioén llega hacer: competencia de la comunicacion:
Mafas y Roig (2019) sefialan que las TIC han transformado la sociedad y el uso
de estas herramientas ha guiado nuestro desarrollo. En el campo de la
educacion, no se puede sin la comunicacion que involucra la digitalizacion, la
globalizacion, la interdependencia y la conciencia de conexion, esto es una
realidad,

Dimension de lacompetencia de la creacidon de contenidos, sefiala la
importancia que tiene el desarrollo de los contenidos, asi como su integracion y
estructuracion de la misma, debemos tener en cuenta la programacion de la
misma para que los estudiantes tengan un aprendizaje de calidad (Mafias y Roig
2019, Varguillas y Bravo 2020).

Dimensidon de la competencia de seguridad, esta dimension cobra
importancia por la proteccion de dispositivos, toda vez que protege los datos
personales como la identidad digital, ayudando a la proteccién de la salud y por
supuesto del entorno ya sea familiar, laboral o amical (Varguillas y Bravo 2020).

Finalmente, como dimension: competencia de resolucion de
problemas: Varguillas y Bravo (2020) afirman que la educacion es ayudar a los
alumnos a construir su conocimiento teniendo en cuenta sus experiencias previas
y la informacion que han adquirido. Por eso es importante utilizar métodos de
facilitacion para que los estudiantes aprendan y conviertan la informacion en
aprendizaje. Ademas, los TIC proporciona un entorno y campo de interaccion y

experiencia que fomenta la innovacion y la conectividad en la educacion.
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[I. METODOLOGIA

3.1. Tipoy Disefio de investigacion:

3 .1.1Tipo de investigacion: El tipo de estudio es basico y representa una
propuesta de hipotesis por su aporte y alcance a nuevos conocimientos,
partiendo de un marco teérico (Naupas et al., 2014)

3.1.2 Disefio de investigacion: es correlacional, las variables no se
manipulan y las relaciones entre las variables se describen en momentos
especificos, por lo que su entorno esta correlacionado. Es un enfoque
cuantitativo porque se basa en mediciones numéricas (Bernal, 2010,
Chuquihuanca et al., 2021).

/ T
P: poblacion P r
V1: Recursos digitales 1
r: relacion de las dos variables V2

V2: Desarrollo de competencias virtuales

3.2. Variables y operacionalizacién
Variable 1: Recursos digitales-

Definicion del concepto: posibilitan el uso responsable de la tecnologia
hardware, software y TIC, de forma que puedan hacer frente continuamente a las
amenazas digitales en linea y asi hacer frente a las que surgen de forma
repentina. (Biletska et al. 2021).

Definicion operacional: Cuando se utiliza un método de encuesta, el
instrumento es un cuestionario tipo Likert, validado segun corresponda.

Escala de medicion: nominal.

Variable 2: Desarrollo competencias virtuales

Definicion conceptual: Todos estos son desarrollados por personas para

demostrar sus capacidades en entornos que requieren el uso de ingenieria y
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tecnologia digital para resolver problemas ambientales y lograr objetivos
personales, profesionales y sociales establecidos en actitudes, habilidades y
capacidades. (Duarte et al., 2021).

Definicion operacional: Al utilizar el método de encuesta, el instrumento es un
cuestionario tipo Likert, razonablemente probado y validado, con parametros
tales como actitudes, destrezas y habilidades requeridas para desempeniar el
puesto en las areas de informacion, creacién de contenido, seguridad y
cuestiones. decision en contexto. (Ferrari 2013).

Escala de medicién: nominal.

3.3. Poblacién, muestray muestreo

Poblacién: Estéa constituida por el conjunto de personas que tienen caracteristicas
similares a la poblacién de estudio, es accesible y es el soporte para la elecciéon de
la muestra (Arias, et al., 2016), que son 160 alumnos de cuatro paralelos de

educacion basica.

Criterios de inclusion: Se tendra en cuenta a todos aquellos estudiantes que

deseen patrticipar y ser parte de la investigacion

Criterios de exclusion: A los estudiantes que estén fuera de los grupos
seleccionados de los paralelos, los que no respondan todas las preguntas de los

dos cuestionarios.

Muestra: Son parte de la poblacién, la muestra estd comprendida por 80
estudiantes de dos paralelos que hayan aceptado ser participes de la investigacion

y que firmen el consentimiento informado

Muestreo: la técnica serd no probabilistica a criterio del investigador por

conveniencia que fueron 80 estudiantes. (Malhotra, 2008; Ventura, J. 2017)

Unidad de analisis: Esta comprendida por cada participante seleccionada de una

poblacién.
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3.4. Teécnicas e instrumentos de recoleccién de datos
Técnicas:
El método utilizado para recopilar los datos no es solo un método estructurado,
sino también una encuesta que puede medir la estructura con las preguntas
creadas por los dos cuestionarios.
Instrumento:
El primer cuestionario mide la variable independiente recursos digitales creados
por validez de juicio de expertos y confiabilidad alfa de Cronbach de 0.898, y tiene
aspectos técnicos y educativos. El segundo instrumento que evalla las
competencias virtuales adaptado por Pascual et al., 2019 presenta 30 items
descriptivos, y tiene como dimensiones competencias de la informacion, la
comunicacion, la creacion de contenidos, la seguridad y la resolucion de

problemas en contextos tecnoldgicos, el indice de confiabilidad de 0.883.

3.5. Procedimientos

Luego de abordar el tema de investigacion, se generé la documentacion
necesaria para recolectar la informacion a través del manejo de Google Forms
Tools (Otzen y Manterola, 2017). De igual forma, el consentimiento informado
ayuda a mantener el orden y el rigor cientifico. Una vez disponible la informacion,
se utilizard el programa informatico Microsoft Excel, seguido del programa
estadistico SPSS 26, que proporciona los resultados tanto de la prueba piloto
como de la correlacion entre las dos variables y sus medidas. Los resultados se
obtuvieron mediante el analisis inferencial estadistico utilizando la herramienta

SPSS 26 en donde se demostro la correlacion entre variables y sus dimensiones.

13



3.6. Meétodo de andlisis de datos

Los datos resultantes se procesaran utilizando el paquete estadistico SPSS 26.0
y Microsoft Excel 2016. Kline (2005) explica que el primer paso es verificar la
normalidad de los datos utilizando las estadisticas de Kolmogorov-Smirnov. Las
estadisticas descriptivas y de inferencia se utilizan para analizar la correlacion no
paramétrica de Spearman, que mide las relaciones entre las variables que se
investigan. (Casas et al., 2003).

3.7. Aspectos éticos

Se consideraran los principios éticos del estudio, el respeto y la confidencialidad
de los datos reportados por los participantes y se mantendra el anonimato. El
principio es encontrar la informacion con la mayor precision con la autonomia
requerida. Para aplicar la herramienta, necesitara el consentimiento informado
explicando el proposito de la investigacion y la confidencialidad que se debe tratar
para cada uno, teniendo en cuenta el Cédigo de Nuremberg. Incidente (Kenneth
y Chairman, 2002).
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V. RESULTADOS

Andlisis Descriptivo

Tabla 1

Recursos Digitales en estudiantes universitarios de Ecuador, 2022

Recursos digitales

Nivel
fi %
Buena 13 16.3
Regular 52 65.0
Deficiente 15 18.8
80 100.0

Nota: Obtenido de la recopilacion de datos para el estudio

Como se observa en la tabla 1, el 16.3% perciben recursos digitales buenos, un

65% en nivel regular y un 18.8% en un nivel deficiente.
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Tabla 2

Recursos Digitales y el desarrollo de competencias virtuales en estudiantes

universitarios de Ecuador, 2022

_ Técnico Pedagogica
Nivel
fi % Fi %
Buena 11 13.8 13 16.3
Regular 53 66.3 48 60.0
Deficiente 16 20.0 19 23.8
80 100 80 100

Nota: Obtenido de la recopilacion de datos para el estudio

En la tabla 2 se muestra las dimensiones de los recursos digitales, encontrando en

el nivel buena el mayor porcentaje se muestra en la dimension pedagdgico. En el

nivel regular el 66.3% se mostro en la dimensién técnico y en el nivel deficiente, el

menor porcentaje se percibié en la dimensioén pedagdgica con un 23.85
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Tabla 3

Desarrollo de competencias virtuales en estudiantes universitarios de Ecuador,
2022

Desarrollo de competencias virtuales

Nivel
fi %
Buena 5 6.3
Regular 26 325
Deficiente 9 11.3
40 50.0

Nota: Obtenido de la recopilacion de datos para el estudio

En la tabla 3 se muestra que el desarrollo de competencias virtuales hallando que
el 6.3% percibe un nivel alto, un 32.5% percibe un nivel medio y solo un 11.3% un

nivel bajo
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Tabla 4

Dimensiones del desarrollo de competencias virtuales en estudiantes
universitarios de Ecuador, 2022

. L Creacion de . Resolucioén de
Informacion ~ Comunicacion . Seguridad
Nivel contenidos problemas
fi % fi % fi % fi % fi %

Bueno 12 15.0 14 17.5 38 47.5 41 51.3 20 25.0
Regular 57 71.3 53 66.3 39 48.8 29 36.3 41 51.3
Malo 11 13.8 13 16.3 3 3.8 10 125 19 23.8

80 100.0 80 100.0 80 100.0 80 100.0 80 100.0

Nota: Obtenido de la recopilacion de datos para el estudio

En la tabla 4, en las dimensiones del desarrollo de competencias virtuales se hallé
gue, en el nivel alto, el mayor porcentaje se mostré en la dimension creacion de
contenidos con un 47.5%; en el nivel medio el mayor porcentaje se localiza en la
dimension comunicacién, en el nivel bajo el mayor porcentaje se mostré en la

dimensién resolucién de problemas con un 23.8%
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Tabla 5

Prueba de normalidad Kolmogorov-Smirnov para una muestra

N Parametros Estadistico Sig.
normales®P de prueba Asintética
Media (bilateral)
Desviacién
Técnico 80 29.30 7.985 0.065 ,200%4
Pedagogica 80 29.86 8.595 0.062 ,200¢°4
Recursos digitales 80 59.16 15.254 0.083 ,200¢°4
Informacioén 80 21.78 4,763 0.111 ,016°
Comunicacion 80 21.58 5.013 0.158 ,000¢
Creacioén de contenidos 80 15.63 3.647 0.093 ,084°¢
Seguridad 80 15.53 4.386 0.082 ,200¢4
Resolucion de problemas 80 18.50 5.693 0.071 ,200¢4
Desarrollo de competencias 80 93.00 18.231 0.194 ,000¢
virtuales
Nota:

a. La distribucién de prueba es normal.
Decision estadistica

Se acepta la Ho en las puntuaciones técnico, pedagogica y recursos digitales;

también creacion de contenidos, seguridad, y resolucion de problemas. Se rechaza

la hipotesis Ho en la variable informacion, creacion de contenidos y desarrollos de

competencias virtuales.

Interpretacion

Como se observa en la tabla 5, los puntajes obtenidos el desarrollo de competencias

virtuales en de acuerdo a la prueba KS, se hall6é un p-valor de 0.000<a (.00), por lo

tanto, los datos no tienen una distribucién normal, sino que se aplican estadisticas

rho de Spearman no paramétricas para correlacionar estas variables.
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Analisis correlacional

Tabla 6
Coeficiente Rho Spearman entre los recursos digitales y desarrollo de competencias
virtuales
Desarrollo de
competencias
virtuales
Rho de Recursos digitales Coeficiente de 734"
Spearman correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 80

Nota: La correlacién es significativa en el nivel 0,01 (bilateral). Rho: Coeficiente de correlacion de
Spearman; **p < 0,01; N: Tamafio de la muestra

Interpretacion

En la tabla 6, en el analisis inferencial de los recursos digitales y el desarrollo de
competencias virtuales, se demuestra que el un p-valor=.000< « (0.00). Por tanto,
se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alternativa, significa que existe
una relacion alta y directa entre los recursos digitales y el desarrollo de
competencias virtuales en estudiantes universitarios, estadisticamente significativa
(Rs=,734; p<.00).
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Tabla 7
Coeficiente Rho Spearman entre los recursos digitales técnicos y pedagogicos con

el desarrollo de competencias virtuales

Desarrollo de
competencias

Rho de Spearman virtuales
Técnico Coeficiente de correlacion ,686"
Sig. (bilateral) ,000
N 80
Pedagogica Coeficiente de correlacién ,688"
Sig. (bilateral) ,000
N 80

Nota: La correlacién es significativa en el nivel 0,01 (bilateral). Rho: Coeficiente de correlacion de

Spearman; **p < 0,01; N: Tamafio de la muestra

Interpretacion

En la tabla 7, en el andlisis inferencial de la relacién entre los recursos digitales
técnicos y el desarrollo de competencias virtuales, se evidencio un p-valor=.001< a
(0.01), Por tanto, se rechaza la hip6tesis nula y se acepta la hipotesis alternativa,
significa que existe una relacion entre los recursos digitales técnicos y el desarrollo

de competencias virtuales, estadisticamente significativa (Rs=,686; p<.01).

Par 2:
Interpretaciéon

En el andlisis inferencial de la relacion entre los recursos digitales pedagdgicos y el
desarrollo de competencias virtuales, se evidencié un p-valor=.001< «a (0.01), Por
tanto, se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipétesis alternativa, significa que
existe una relacion moderada entre los recursos digitales pedagogicos y el

desarrollo de competencias virtuales (Rs=,688; p<.01).
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V. DISCUSION

La presente investigacion tuvo como propdsito determinar la relacion que existe
entre los recursos digitales y el desarrollo de competencias virtuales en estudiantes
universitarios 2022, teniendo como resultados que existe una relacion alta y directa
entre los recursos digitales y el desarrollo de competencias virtuales en estudiantes
universitarios, estadisticamente significativa (RS=,734; p<.01). Teniendo una vision
esclarecida de los resultados, se han comparado los resultados con investigaciones
con teméticas similares para contrastar la efectividad de la misma con sus
predecesoras. Por lo tanto, Huapaya (2022) muestra que existe una correlacion
directa entre el uso de las aulas virtuales y el desarrollo de habilidades digitales,
como lo demuestra la correlacion de Pearson de 0,745 y un valor de significacion
de p = 0,000 < 0,05. Asi mismo, Salazar (2022) llego a la conclusion de que el
contenido digital y la colaboracion en linea estdn regulados y en evolucion.
Adaptarse a la tecnologia no ha sido facil para los docentes y estudiantes, y
teniendo en cuenta que la ciencia avanza y la tecnologia nos ensefia nuevos
métodos para la ensefianza virtual. Por ultimo, Concha (2018) concluyo que existe
una relacion positiva entre el uso de entornos virtuales en la ensefianza y la mejora
del aprendizaje cooperativo. No cabe duda que hoy en dia el uso de los entornos
virtuales potencia el aprendizaje y gracias a ello los estudiantes siguen aprendiendo
y por ende mejorando su aprendizaje colaborativo. Por otra parte, sobre las teorias,
cabe resaltar que el docente realiza su practica en los ambientes de ensefianza. Por
lo tanto, se han fusionado varios conceptos para establecer algunos métodos que
deberian abordar este desempefio. A efectos practicos, tenemos en cuenta que es
oportuno incluir en su definicion los tres principales enfoques identificados por Pérez
y Gardey (2013):

Como primer enfoque se encuentra el tradicional, lo cual es la tecnocracia
(gobernada o dominada por la tecnologia), que llega hacer el sistema del cual los
docentes se forman por varios afios a nivel tedérico, y al final se arriesgan a poner

en practica sus conocimientos en aulas reales con orientacion experta. En otras

22



palabras, cree que los docentes trabajan de una sola manera y no deben dejarse

influir por sus instintos o decisiones espontaneas.

De acuerdo con el enfoque constructivista sostiene que, en algunas situaciones no
previstas, los docentes deben ser capaces de actuar de acuerdo con su propio
criterio, tomando como referencia los saberes para llegar a una toma de
disposiciones mas convenientes para los estudiantes, pero sin descartar que cada
persona es individual con caracteristicas propias. Finalmente, este enfoque,
combinado con la razén practica, abre la puerta a una visibn mas abierta y flexible

de la realidad;

Sobre el enfoque constructivista critico, un grupo de investigadores tuvieron como
objetivo centrarse en la importancia de la ensefianza. Dicho enfoque presenta un
verdadero avance con respecto a los enfoques tradicionales, por lo que incita a los
profesores no solo a especular antes de la practica, sino a recapacitar después de
la practica, a autoevaluarse y darse oportunidades para optimizar, desarrollar

técnicas de trabajo nuevas y mas apropiadas.

Finalmente, de acuerdo a lo sefialado, es necesario recalcar que actualmente en la
formacion universitaria, no hay lugar para desarrollar una practica docente que
reflexione, critique y analice todas las experiencias que surgen en la formacion

universitaria.

Asi mismo, como primer objetivo especificos, se planted determinar la relacién de
los recursos digitales y el desarrollo de competencias virtuales en estudiantes
universitarios 2022, teniendo como resultados que existe una relacion entre los
recursos digitales y el desarrollo de competencias virtuales, estadisticamente
significativa (Rs=,686; p<.01). En cuanto al respaldo de los resultados con contraste
con otras investigaciones tenemos a Garcia (2017) quien mostro que los puntajes
de los estudiantes que van desde 6.0 a 7.9, con valores que van desde 1.0 a 10.0.
Estos resultados reflejan la relacion entre las variables anteriores de correlacion rho
= 0.194* y el nivel de significacion 0.042 (p<0.05) existe una asociacién positiva y

significativa entre las dos variables de estudio. Asi mismo, Poma (2021) indica que
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existe conocimientos significativos sobre las herramientas virtuales, sin embargo,
considera que se deberia fortalecer el aprendizaje virtual, donde se permita
fortalecer a los estudiantes el aprendizaje colaborativo. Por lo cual, se comparte lo
mencionado por Iglesias et al. (2020) el cual sostienen que la educacion es la
principal proveedora de materiales didacticos, cientificos y divulgativos en temas de
interculturalidad y diversidad. Por el cual, en su estudio sobre los recursos digitales
refiere que dichos recursos deben disefiarse para proporcionar valor en la
conciencia de cuestiones interculturales y relacionadas, pero es importante tener en
cuenta la experiencia y aplicar el conocimiento de los expertos en educacién como

una herramienta para capacitar y apoyar a otros docentes.

La dimension técnica, se refiere a la forma como se dan los recursos digitales
hablamos de funcionalidad, de navegabilidad, asi como de hipertextualidad, el
licenciamiento y el lenguaje digital que a la vez ayuda a enfrentar los problemas que
se presenté con la tecnologia (Ferrari 2013, Durand 2019, Biletska et al., 2021).
Sanz de Acedo (2016) reitera que el desarrollo de competencias virtuales posibilita
gue los estudiantes apliguen programaciones y conocimientos al saber hacer de
forma positiva y creativa, la comprension constituye toda la estructura de las
conductas y habilidades cognitivas, por lo que competencia significa activacion,
instrucciones, habilidades, comportamientos y actitudes para actuar en diferentes
contextos.

Para, Fernandez et al. (2018) afirman que se requiere de diversas formas de
organizacion social, politica y educativa y por ende de profesionales formados en
habilidades, entre ellas las denominadas competencias digitales. Por tanto, la
Universidad se implica como una institucion cuya labor resulta ser facilitadora de
importantes capacidades competitivas para facilitar la introduccion en el mercado
profesional y el desempefio de las funciones y actividades propias de cada seccion.
Los avances en educacion han llevado al desarrollo de nuevas herramientas
metodoldgicas que apoyan los procesos educativos y de aprendizaje relacionados
con las necesidades de formacion e informacion de la sociedad del conocimiento
(Lloclla y Rojas 2015). El enfoque flipped learning es el mas destacado, el cual es

fundamental para el desarrollo de la competencia digital de los docentes, en
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especial de ciertas habilidades en areas relacionadas con el desarrollo de
contenidos digitales, esta orientado a la realizacion de actividades docentes en la

dimension técnico docente. (Lopez et al., 2020)

Como segundo objetivo especifico, se planted establecer la relacién de los recursos
digitales pedagogicos y el desarrollo de competencias virtuales en estudiantes
universitarios 2022, teniendo como resultados que existe una relacion moderada
entre los recursos digitales pedagdgicos y el desarrollo de competencias virtuales
(Rs=,688; p<.01). Los resultados con los que se contrasta por su similitud son los
resultados evidenciados en Morillo y Morales (2021) concluyendo que los docentes
se encuentran en constante proceso de cambio para obtener nuevos conocimientos
de acuerdo a la modalidad virtual, ya que dado ello lograran que los estudiantes se
auto eduquen y logren generar grandes potenciales para la sociedad. Ademas, en
la investigacion de Rodriguez y Balladares (2019), mostraron resultados en donde
se evidencia la necesidad de poder aprender sobre sobre las plataformas virtuales
ya que al fortalecer ello se logrard cumplir con un aprendizaje colaborativo digital.
Es necesario tener en cuenta que la flexibilidad de aprendizaje en cada situacion es
generar un pensamiento critico y reflexivo a través la autodireccion y la
autorregulacion, incrementando asi el aprendizaje significativo y utilizando la
metacognicion en los estudiantes (Peinado 2020).

La dimensién pedagdgica, es la capacidad que tiene como objetivo el aprendizaje,
asi como ese aprendizaje sea significativo en los estudiantes a través de los
diferentes contextos educativos, lo importante que se vuelve la autoevaluacion,
como el refuerzo externo, asi como la generacion de interrogantes en el aprendizaje
de un tema. (Alhassan 2017, Acevedo 2018, Biletska et al., 2021). Para el contexto
social mas reciente en el mundo, esto demuestra que las universidades necesitan
preparar futuros competitivos que puedan operar en otras situaciones y requisitos
complejos de la naturaleza. En el nuevo milenio, la educacion superior debe, por lo
tanto, enfocarse en desarrollar el profesionalismo digital de los estudiantes, las
habilidades en la resolucién de problemas y la basqueda eficaz. Esto les ayudara a
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encontrar soluciones para el desarrollo de una sociedad diversa y en constante
cambio (Villardon, 2015).

Mafas y Roig (2019) sefialan que las TIC han transformado la sociedad y el uso de
estas herramientas ha guiado nuestro desarrollo. En el campo de la educacion, no
se puede sin la comunicacion que involucra la digitalizacion, la globalizacion, la
interdependencia y la conciencia de conexion, esto es una realidad,

Dimensién de la competencia de la creacion de contenidos, sefiala la importancia
gue tiene el desarrollo de los contenidos, asi como su integracion y estructuracion
de la misma, debemos tener en cuenta la programacion de la misma para que los
estudiantes tengan un aprendizaje de calidad (Mafias y Roig 2019, Varguillas y
Bravo 2020).

Dimension de la competencia de seguridad, esta dimension cobra importancia por
la proteccién de dispositivos, toda vez que protege los datos personales como la
identidad digital, ayudando a la proteccion de la salud y por supuesto del entorno ya
sea familiar, laboral o amical (Varguillas y Bravo 2020).

Finalmente, como dimensién: competencia de resolucién de problemas: Varguillas
y Bravo (2020) afirman que el propdsito de la educacién es ayudar a los alumnos a
construir su conocimiento teniendo en cuenta sSus experiencias previas y la
informacion que han adquirido. Por eso es importante utilizar métodos de facilitacion
para que los estudiantes aprendan y conviertan la informacion en aprendizaje.
Ademas, el uso de las TIC proporciona un entorno y campo de interacciéon y
experiencia que fomenta la innovacion y la conectividad en la educacion.

En cuanto a las limitaciones que se presentaron en la investigacion, se recalcan los
escasos temas puntuales en torno a los recursos digitales, los cuales son
referenciados en investigaciones y son pocos los autores que han realizado
investigaciones dedicadas a este tema en particular. Asi mismo, los instrumentos
gue se relacionan con los recursos digitales, hacen hincapié en el tema, mas no
presentan el suficiente interés en profundizar por la tematica y sus implicancias que
pueden ser tomadas como dimensiones de investigacién. También, se debe
recalcar los aspectos relacionados con el desarrollo de competencias virtuales, que

si bien, las investigaciones dan con el punto fundamental en cuanto a competencias
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dedicadas, estas no hacen un contraste real con las competencias especificas que
se necesitan para considerarse como un desarrollo integral por parte de los
estudiantes. Pese a las limitaciones, se ha logrado identificar objetivamente las
dimensiones puntuales y sus caracteristicas para obtener resultados significativos

en esta investigacion.
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VI.

CONCLUSIONES

. Se determino la relacion que existe entre los recursos digitales y el

desarrollo de competencias virtuales en estudiantes universitarios 2022,

existiendo una relacién alta y directa (Rs=,734; p<.01).

. Se determind la relacién de los recursos digitales técnicos y el desarrollo

de competencias virtuales en estudiantes universitarios 2022, existiendo

una relacion alta y directa (Rs=,686; p<.01).

. Se establecio la relacién de los recursos digitales pedagdégicos y el

desarrollo de competencias virtuales en estudiantes universitarios 2022,

existiendo una relacion alta y directa (Rs=,688; p<.01).
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VIl. RECOMENDACIONES

1. Se recomienda, a los docentes elaborar talleres referentes a los recursos
digitales con dindmicas interactivas para mejorar las competencias
especificas relacionadas con la virtualidad.

2. Asi mismo, se recomienda a los docentes reforzar las competencias
especificas asociadas con la virtualidad para obtener mejores resultados
asociados con la dimensién colaborativa técnica.

3. Se recomienda seguir investigando en otras poblaciones, asi como se

sugiere disefios experimentales de investigacion.
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ANEXOS

Anexos 2: Matriz de operacionalizacion de variables

Escala de
Variable Definicion conceptual Definicion operacional Dimension Indicadores L
medicion
Biletska_ et al. (2021),,A_rgumenta que Funcionalidad
Iéas hab|(lj|de}des analogicas péarmnlen Navegabilidad
ar uso de forma comprometida a los .. ., | Técnico Hipertextualidad
equipos tecnolégicos, software y TIC, | De acuerdo a su definicion . o
. . Licenciamiento
por lo que pueden enfrentar los | operacional, la variable Lenauaie
riesgos digitales perpetuamente en | recursos digitales  fue guay
linea y asi poder resolver los | medida utilizando la escala
RECUISOS problemas que se presen;gn. El o_rdlnal d_e tipo Likert de Nominal
Digitales desarrollo de estas habilidades | cinco  niveles en un o o
posibilita la adquisicién de nuevas | cuestionario adaptado de Objetivo del aprendizaje
tecnologias digitales, y al mismo | Pineda (2018) de 20 Potencialidad significativa
tiempo permiten la asimilacién de | preguntas, considerando | Pedagdgico Autoevaluacion
diferente informacién, favoreciendo | dos dimensiones y un total Refuerzo extrinseco
asi el progreso del pensamiento | de diez indicadores. Generacioén de preguntas
creativo y la integracion de materiales
virtuales.
) B _ _ Area Navegacion, busqueda y filtrado
Son todas las actitudes, habilidades y | Las competencias virtuales _ Evaluacién de informacion
destrezas que desarrollan las | se basanen el desarrollo de competencial de Almacenamiento v recuperacion
personas para desenvolverse de cap_aC|dades, habllldadesy informacion . L, y P
manera competente en entornos que | actitudes en torno a: la de a informacion
Desarrollo de . - informacion la Interaccion a través de los ;
requieren el uso de lo digital y la ’ Nominal

competencias
Virtuales

tecnologia para  resolver los
problemas de su entorno y lograr
metas establecidas en el &mbito
personal, profesional y social (Duarte
et al., 2021).

comunicacion, la creacion
de contenidos, la seguridad

la  resolucion  de
problemas en un contexto
tecnoldégico

Area competencial
de comunicacion

medios

Digitales

Compartir informacion y
Contenidos
Colaboracion
digitales

con medios




Competencial
Area
competencial de
creacion de
contenidos

Desarrollo de contenidos
Integracion y estructuracién
programacion

Area competencial de
seguridad

Proteccion de dispositivos
Proteccion de datos personales e
identidad digital

Proteccion de la salud y el entorno

Area competencial de
resolucién de
problemas

Resolucién  de problemas
conceptuales y técnicos

Identificacién de necesidades 'y
respuestas tecnologicas

Innovacion y uso de las tecnologias de
forma creativa.

Identificacién de debilidades de la

competencia.




Instrumento para medir recursos digitales
Instrumento para medir desarrollo de competencias virtuales

En el presente cuestionario cada afirmacion describe las areas de desarrollo de la
competencia digital. Marque con una x la casilla correspondiente segun la frecuencia o
intensidad con la que se cumple esa afirmacién. Recuerde que no existe respuestas
verdaderas o falsas.

La
Nunca Pocas Algunas mayoria | Siempre
veces Veces y P
de veces

Dimension técnica

1. Se incluyen instrucciones claras

Se evita la aparicion de elementos de distraccion

Se identifican los mecanismos de navegacion

Se mantienen los mecanismos de navegacion a lo largo de

SN R I A

El recurso incluye nodos y unidades de contenido a los que se
accede a través de hiperenlaces

Estos nodos son pertinentes al tema del recurso

El recurso se puede descargar

El recurso se puede copiar

©|® | N>

Se mantiene la consistencia linglistica

10. Se utiliza un estilo de piramide invertida

Dimension pedagégica

11. El recurso tiene un objetivo de aprendizaje claramente
identificable y que le permita al estudiante establecer su

12. El recurso tiene potencialidad significativa para los intereses
del estudiante

13. Ejemplificacion ¢ Se utilizan ejemplos especificos y relevantes
para captar el interés?

14. El recurso incluye alguna forma de autoevaluacion

15. La autoevaluacion es relevante y propone situaciones de
aprendizaje

16. La evaluacion genera una retroalimentacion que le permita al

17. El recurso se relaciona con el contexto del estudiante

18. El contenido genera algun tipo de refuerzo que estimule la

19. El recurso estimula la generacion de preguntas

20. El recurso tiene preguntas generadoras de caracter relevante




PREGUNTAS DE LOS INDICADORES 3

Area competencial de informacion

Nunca

(1)

Pocas
veces

(2)

Algunas
Veces

(3)

La
mayoria
de veces

4)

Siempre

(3)

1.

Selecciona fuentes de informacién de interés profesional
incluyen instrucciones claras

2.

Localizas informacion digitalizada utilizando palabras claves y
filtros para ajustar y limitar su busqueda.

Utiliza los buscadores para localizar informacién y recursos.

Utiliza recursos educativos disponibles en internet en funcién
de las demandas que se plantean las asignaturas del aula
virtual.

Evalla criticamente la informacién que localiza en
posicionandose desde el enfoque.

Guarda informacion recogida de la web en diferentes formatos
clasificandola de tal forma que la pueda recuperar facilmente.

Realiza copias de seguridad de la informacion que considera
relevante de la web.

/Area competencial de comunicacion

8. Utiliza dos 0 mas herramientas digitales distintas para
interactuar virtualmente (foro, chat, mensajeria).

9. Comparte materiales digitales sencillos.

10. Cuando comparte informacién o contenidos virtuales cita al
autor y la fuente siguiendo las normas existentes.

11. Selecciona informacidn, noticias y recursos del aula virtual
para compartir en la red.

12. Usa herramientas sincronicas y asincronicas de trabajo
colaborativo.

13. Cuando emite y recibe mensajes digitales cumple con las
normas legales que regulan la transferencia de informacién.

14. Gestiona su identidad digital cuidando de hacer publico solo
aquellos datos personales que dese que conozcan.
Area competencial de creacion de contenidos

15. Utiliza programas y aplicaciones para crear presentaciones
digitales.

16. Crea audios digitales mezclando voz y musica.




17.

Crea videos propios insertando fotografias, graficos y/o
fragmentos de peliculas para compartirlos virtualmente.

18.

Usa programas de edicién digital (de audio y/o video) para
modificar y compartir contenidos.

19.

Respeta las obligaciones y derechos previstos en las
normativas que regulan las licencias de uso de los materiales
creados por otros autores.

Area competencial de seguridad

20.

Realiza operaciones basicas de mantenimiento y proteccion
de los dispositivos: actualizaciones de sistemas, antivirus y
contrasefias de acceso, efc.

21.

Sabe como actuar cuando detecta una amenaza de seguridad
en el aula virtual.

22.

Protege los datos personales sensibles en el aula virtual.

23.

Le preocupan los riesgos de salud que pueden asociarle con
el uso inadecuado de dispositivos y equipos electronicos que
utiliza para interactuar en el aula virtual.

24.

Adopta medios eficaces de ahorro energético y de
alargamiento de la duracion de las baterias de sus dispositivos|
legales al interactuar en el aula virtual.

Area competencial de resolucién de problemas

25.

|dentifica un problema técnico en el aula virtual y explica con
claridad en qué consiste el mal funcionamiento.

26.

Resuelve problemas técnicos no complejos de sus
dispositivos virtuales, con la ayuda de un manual, tutorial o
informacidn técnica disponible.

27.

Usa los recursos del aula virtual en su actividad académica
para buscar soluciones alternativas e innovadoras que le
faciliten el aprendizaje.

28.

Usa las tecnologias para gestionar en el uso del aula virtual
con fines de aprendizaje.

29.

Reconoce sus debilidades en el uso del aula virtual con fines
de aprendizaje

30.

Experimenta con nuevas tecnologias digitales qu ele ayuden a
fortalecer sus debilidades tecnoldgicas.




Anexo:

Confiabilidad instrumento recursos digitales

I. Datos informativos

1.1. Estudiante:

Ramirez Yagual Maryuri Katherine

1.2. Titulo de proyecto de

investigacion:

Recursos digitales y el desarrollo de
competencias virtuales en estudiantes

universitarios de Ecuador, 2022

1.3. Escuelade posgrado:

Programa académico de maestria en

docencia universitaria

1.4. Tipo deinstrumento

(adjuntar):

Cuestionario: recursos digitales

1.5. Coeficiente de

Kr-20 Kuder Richardson ()

confiabilidad empleado: Alfa de Cronbach. (x)
1.6. Fechade aplicacion: 18-05-2022
1.7. Muestra aplicada: 20

Il. Confiabilidad

indice de confiabilidad alcanzado:

0.898

Ill. Descripcion breve del proceso (items iniciales, items mejorados,

eliminados, etc.)

items evaluados: 20
items eliminados: 0

La confiabilidad del instrumento se determiné utilizando el indice de consistencia y
coherencia interna Alfa de Cronbach, cuyo valor de 0.898, cae en un rango de
confiabilidad alto, lo que garantiza la aplicabilidad del instrumento para evaluar los

recursos digitales .

Estudiante:
DNI




Estadisticas de fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach elementos
,898 20

Estadisticas de total de elemento

Alfa de
Media de Varianza de  Correlacion = Cronbach si
escala si el escala si el total de el elemento
elemento se elemento se  elementos se ha
ha suprimido ha suprimido  corregida suprimido
P1 60,30 246,853 775 ,886
P2 60,45 249,313 ,614 ,891
P3 60,40 267,200 ,402 ,897
P4 60,65 245,818 ,694 ,888
P5 60,35 258,134 ,536 ,893
P6 60,60 242,674 , 768 ,886
P7 60,75 251,145 ,703 ,889
P8 60,45 255,839 ,520 ,894
P9 60,65 258,871 ,555 ,893
P10 60,80 269,011 ,310 ,899
P11 60,25 261,039 ,532 ,893
P12 60,50 257,632 ,561 ,893
P13 60,50 251,211 ,623 ,891
P14 60,75 264,618 434 ,896
P15 60,10 265,253 ,370 ,898
P16 60,40 256,674 ,541 ,893
P17 60,30 279,063 ,104 ,903
P18 60,25 261,987 444 ,896
P19 60,95 247,313 ,647 ,890

P20 59,95 274,050 ,214 ,901
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Anexo: Confiabilidad instrumento desarrollo de la competencia virtual

l. Datos informativos

1.1. Estudiante: Ramirez Yagual Maryuri Katherine

1.2. Titulo de proyecto de Recursos digitales y el desarrollo de

investigacion: . . :
competencias virtuales en estudiantes

universitarios de Ecuador, 2022

1.3. Escuelade posgrado: Programa académico de maestria en

docencia universitaria

1.4. Tipo deinstrumento: Cuestionario: competencias virtuales
1.5. Coeficiente de Kr-20 Kuder Richardson ()
confiabilidad empleado:

Alfa de Cronbach. (x)
1.6. Fechade aplicacion: 18-05-2022
1.7. Muestra aplicada: 20

II. Confiabilidad
0.883

indice de confiabilidad alcanzado:

Ill. Descripcion breve del proceso (items iniciales, items mejorados,

eliminados, etc.)

items evaluados: 30 items eliminados: 0

La confiabilidad del instrumento se determiné utilizando el indice de consistencia y
coherencia interna Alfa de Cronbach, cuyo valor de 0.883, cae en un rango de
confiabilidad alto, lo que garantiza la aplicabilidad del instrumento para evaluar las
competencias virtuales. , ' \

\ /L ~ /—’,;
Estudiante: S—— A‘i/ { A 2
DNI : Julio Antonio Rodrigues Asaboche
UCENRCIADO EN ESTADISTICA




Estadisticas de fiabilidad

Alfa de

N de

Cronbach elementos

,883

30

Estadisticas de total de elemento

Varianza de Alfa de
Media de escala escala si el Correlacion total  Cronbach si el
siel elemento  elemento se ha de elementos elemento se ha
se ha suprimido suprimido corregida suprimido

P1 89,25 426,934 372 ,881
P2 89,00 413,579 577 ,876
P3 89,60 429,726 ,282 ,883
P4 89,70 451,063 -,020 ,889
P5 89,55 409,418 ,672 ,874
P6 90,05 421,839 478 ,879
P7 89,75 421,250 ,518 ,878
P8 89,40 423,095 ,392 ,880
P9 89,65 422,134 ,531 ,878
P10 89,15 441,713 ,150 ,885
P11 89,80 424,379 ,429 ,880
P12 89,90 410,832 ,611 ,875
P13 89,25 416,934 ,676 ,875
P14 89,70 417,379 ,504 ,878
P15 89,60 436,779 221 ,884
P16 89,55 427,945 ,328 ,882
P17 89,25 419,776 479 ,878
P18 89,35 430,134 ,355 ,881
P19 89,25 408,829 ,632 ,875
P20 89,50 414,895 ,529 877
P21 89,65 441,608 ,195 ,884
P22 89,05 415,629 ,588 ,876
P23 89,40 454,674 -,077 ,890
P24 89,50 426,053 ,382 ,881
P25 89,20 418,168 ,468 ,879
P26 89,05 427,103 ,346 ,881
P27 89,50 411,526 ,662 ,875
P28 89,85 420,661 ,453 ,879
P29 89,35 415,082 ,524 877
P30 89,15 424,345 ,436 ,879
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Matriz de validacién

Titulo de la tesis:
Recursos digitales y el desarrollo de competencias virtuales en estudiantes universitarios de Ecuador, 2022

Escala de S L,
Criterios de evaluacion
respuesta
Relacién A2 o
0 Relacion Entre el e
c g 0] entlreblla entre la ) Eptrs g itemy la ;jQ
e — 8 Va”?ae dimensién y m;,’?e,?,ry opcion de c o
) (@] > dim)énsién el indicador respuesta e .g
Variable S 3 items wl 212 g5
(&S] O
o= (45 [
g b} o g \g o 5
@) c () o) . . . . 2o
= >| o| 2| ©|Si|No|Si| NofSi| No|Si|No o
gl ol 8| & & o =
2| 8| 5| €| E
S| o 2| | 2
Z | o | <] J] v
S8 c5TTTL 1. Seincluyen instrucciones claras X
—_—_= = > © . .
gSSgsozEXN Funcionalidad X
2282 5 = 8% 2. Se evita la aparicion de elementos de X
T T . .z
o ES 3 : @ % distraccion
°8s°56 5 3. Se identifican los mecanismos de X
o o003~ 09 -
382 ac80n o navegacion
SELaK o ? Navegabilidad d X
= -“é g 2o35 4. Se mantienen los mecanismos de X
S .z
83 8 S o5 navegacion a lo largo de todo el recurso
“ 552882
o< SEE8g o 5. El recurso incluye nodos y unidades de
S8 5G5S 2 2 _ _ contenido a los que se accede através de X
S 232cat 3 Hipertextualidad hiperenlaces X X
NEQO?2CE g ~ )
E52>8 g~ 6. Estos nodos son pertinentes al tema del X X
O-985E3¢g recurso
~E % 585 N
i< = N
o8 E 3 s S e 7. Elrecurso se puede descargar X
EE235 G = e Licenciamiento X
c2®oeS 8. Elrecurso se puede copiar X
w5553 85
[ cEQop . ) e
TL§50 % =T 5 9. Se mantiene la consistencia linglistica X
& 0008 L i
>0 s . enguaje X
= [] o - . s . .
av© § ) E -3 € 10. Se utiliza un estilo de piramide invertida X
nEesNeEl Q0 - —
2 g 2 -g o € E o 11. El recurso tiene un objetivo de
55 9 % 8 2 % 5 g _8 Objetivo del aprendizaje claramente identificable y X X X
o 85 <5 29 N AN aprendizaje gue le permita al estudiante establecer su
roovcwaf| & objetivo personal




12. Elrecurso tiene potencialidad significativa
Potencialidad para los intereses del estudiante

significativa - Y - -

13. Ejemplificacion ¢Se utilizan ejemplos
especificos y relevantes para captar el
interés?

14. El recurso incluye alguna forma de
autoevaluacion

Autoevaluacion 15. La autoevaluacion es relevante y propone
situaciones de aprendizaje

16. La evaluacion genera una
retroalimentacion que le permita al
estudiante mejorar su proceso

17. El recurso se relaciona con el contexto
Refuerzo del estudiante

extrinseco 18. ElI contenido genera algin tipo de

refuerzo que estimule la motivacion del
estudiante

19. El recurso estimula la generacion de

L reguntas
Generacion de preg

preguntas 20. El recurso tiene preguntas generadoras

de caracter relevante

/ |
/ B e 4
e :
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e it

Nelson Chuquihuanca Yacsahuanca




Matriz De Valoracion De Instrumento

Nombre del instrumento: “Cuestionario recursos digitales”

Objetivo: “Determinar la relacion que existe entre los recursos digitales y el desarrollo de competencias virtuales en estudiantes universitarios
2022

Dirigido a: estudiantes universitarios.

Apellidos y nombres del evaluador: Nelson Chuquihuanca Yacsahuanca

Grado académico del evaluador: doctor en Educacion

Tiempo de experiencia en investigacion: 05 afios

Valoracién: Bueno

Muy Bueno Bueno Regular Deficiente Muy deficiente
X It
/ |
/ e i
o ~ ¢
#-—%_, 2 ;

Firma del evaluador



Escala de

Criterios de evaluacion

respuesta
Relacién Ra o
c o envela | UEGRN | Enweel | GTOC | RS
he) 8 Va”?able dimension y 'ni'ﬁ,?sr?]ry opcion de = g
) (@] di y'a el indicador respuesta ' S
. c o] - 17 1) imension (3} c
Variable 5 @ Items ol 3 S5
£ o ol Q| o =
= o O @ <] L 5
a) = ol = | > : ; : : )
= S| 0| | @ Si | No| Si No| Si No| Si | No -8 )
(o] w0 g (] o put
e| 8| 5| 5| €
S 8| @ S| o
S| o 2 2|2
Z|lao | | =S|’
w0 o 1. Seleccionas fuente de informacién de X
g oo interés profesional
o . T s 7 ISNTONT,
%) $ S Navegacién 2. Localizas informacion digitalizada X
5958 é . - )
225 S - basqueda y filtrado u_tlllzando_ palabras ,claves y filtros para X
a3 0 ajustar y limitar tu blusqueda
T O = Q
—x =2 © 3. Utilizas los buscadores para localizar
[N . .z
2 c < § % informacion y recursos
o © —
4 g = Q@ £ 4. Utilizas recursos educativos disponibles
To Q; ) en internet en funcién de las demandas X
% % Ss = Evaluacion de que te plantean las asignaturas del aula
T LG = © informacion virtual. X X
~283 S
0w ET % 3 5. Evallas criticamente la informacion que X
S - e
= 8os g— localizas posicionandote de su enfoque
n o oo S
% EEw QC' 3 6. Guardas informacion recogida de la web X
28L_ 8 o en diferentes formatos clasificandola de X
S68 g5 < Almacenamiento y tal forma que la puedas recuperar
a ° @ ‘g»USJ recuperacion de a facilmente. X
R4 q;_) ° - informacion 7. Realizas copias de seguridad de la
5235 § e informacion que consideras relevante de X
2
o8 25 la web
ST 0o g E — p - - —
g _cc'cé @ <5 o Interaccion a través |8. Utiliza dos o mas herramientas digitales
o g L3 B § | delos medios distintas para interactuar virtualmente X X
Lo s 9 .g 'g digitales (foro, chats, mensajeria)
o ¢ 229 TS ) — )
=3c S O Compartir 9. Compartes materiales digitales sencillos X X
°B88o¢ ‘L8 35 | informacion i i6
SR g% g— € ” y 10. Cuando compartes informacién o X
259 e S 8 | contenidos contenidos virtuales citas al autor y la X
oncla © fuente siguiendo las normas existentes




Colaboracién con
medios digitales

11.

Seleccionas informacién, noticias vy
recursos del aula virtual para compartir en
la red.

12.

Usas herramientas  sincrénicas vy
asincrénicas de trabajo colaborativo

13.

Cuando emites y recibes mensajes
digitales cumples con las normas legales
que regulan la transferencia de
informacién.

14.

Gestionas tu identidad digital cuidando de
hacer publicos solo aquellos datos
personales que deseas gue se conozcan

Competencia
creacion de
contenidos

15.

Utilizas programas y aplicaciones para
crear presentaciones digitales

16.

Creas audios digitales mezclando voz y
musica

17.

Crea videos propios insertando
fotografia, gréaficos y/o fragmentos de
peliculas para compatrtirlos virtualmente

18.

Usas programas de edicién digital (de
audio y/o video) para modificar y
compartir contenidos

19.

Respetas las obligaciones y derechos
previstos en las normativas que regulan s
las licencias de uso de los materiales
creados por otros autores

Area competencial
de seguridad

20.

Realizas operaciones bésicas de
mantenimiento y proteccion de los
dispositivos: actualizaciones de sistemas
antivirus y contrasefias de acceso, etc.

21.

Sabes cémo actuar cuando detectas una
amenaza de seguridad en el aula virtual

22.

Proteges los datos personales sensibles
gue compartes en el aula virtual

23.

Te preocupan los riesgos de salud que
pueden asociarte con el uso inadecuado
de dispositivos y equipos electronicos
que utilizas para interactuar en el aula
virtual

24.

Adoptas medios eficaces de ahorro
energético y alargamiento de la duracion
de baterias de tus dispositivos legales al
interactuar en el aula virtual




Area competencial
de resolucion de
problemas

25.

Identificas un problema técnico en el aula
virtual y explicas con claridad en que
consiste el mal funcionamiento

26.

Resuelves problemas técnicos no
complejos de tus dispositivos virtuales,
con la ayuda de un manual tutorial o
informacion técnica disponible

27.

Usos los recursos del aula virtual en tu
actividad académica para buscar
soluciones alternativas e innovadoras
que te faciliten el aprendizaje

28.

Utilizas las tecnologias para gestionar
solucione innovadoras y participar
activamente en el aula virtual

29.

Reconoces tus debilidades en el uso del
aula virtual con fines de aprendizaje

30.

Experimentas con nuevas tecnologias
digitales que te ayuden a fortalecer tus
debilidades tecnoldgicas

7
/ Y /)

‘*” >
; #"7\3": g 2

——— —

Firma del evaluador




Matriz de Valoracién de Instrumento

Nombre del instrumento: “Desarrollo de competencias virtuales”

Objetivo: “Determinar la relacion que existe entre los recursos digitales y el desarrollo de competencias virtuales en estudiantes universitarios
2022

Dirigido a: estudiantes universitarios.

Apellidos y nombres del evaluador: Nelson Chuquihuanca Yacsahuanca

Grado académico del evaluador: Doctor en Educacion

Tiempo de experiencia en investigacion: 05 afios

Valoracién: Bueno

Muy Bueno Bueno Regular Deficiente Muy deficiente
X
/ p
/ 4 {
,"-’T ~— =4
’ . == :/2 :

Firma del evaluador



Matriz de validacién

Titulo de la tesis:
Recursos digitales y el desarrollo de competencias virtuales en estudiantes universitarios de Ecuador, 2022

Escala de S ‘.
Criterios de evaluacion
respuesta
Relacién A2 o
0 Relacion Entre el e
c g 0] entlreblla entre la ) Eptrs g itemy la ;jQ
e — 8 Va”?ae dimensién y m;,’?e,?,ry opcion de c o
) (@] > dim)énsién el indicador respuesta e .g
Variable S 3 items wl 212 g5
(&S] O
o= (45 [
g b} o g \g o 5
@) c () o) . . . . 2o
= >| o| 2| ©|Si|No|Si| NofSi| No|Si|No o
gl ol 8| & & o =
2| 8| 5| €| E
S| o 2| | 2
Z | o | <] J] v
S8 c5TTTL 21. Se incluyen instrucciones claras X
—_—_= = > © . .
gSSgsozEXN Funcionalidad X
2282 5 = 8% 22. Se evita la aparicion de elementos de X
T T . .z
o ES 3 : @ % distraccion
°8s°56 5 23. Se identifican los mecanismos de X
o o003~ 09 -
382 ac80n o navegacion
SELaK o ? Navegabilidad d X
= -“é g 2o35 24, Se mantienen los mecanismos de X
S .z
S s 8 5 © o 5 navegacion a lo largo de todo el recurso
— £ c0 ]
[ cC = C n T
o< SEE8g o 25. El recurso incluye nodos y unidades de
S8 5G5S 2 2 _ _ contenido a los que se accede através de X X
S s82%wc S Hipertextualidad hiperenlaces X
NEQO?2CE g ~ )
528 a2~ 26. Estos nodos son pertinentes al tema del X X
60— 85E3 g recurso
~E % §IEN
o8 E 3 s S e 27. El recurso se puede descargar X
EE235 G = e Licenciamiento X
SR St § 28. El recurso se puede copiar X
kS c % (3] 'Z © . . s e s .
S2E50Z -5 29. Se mantiene la consistencia linglistica X
& 0008 L i
>0 s . enguaje X
= [] o - . s . .
av© § ) E -3 E 30. Se utiliza un estilo de pirdmide invertida X
nEesNeEl Q0 - —
2 g 2 -g o € E o 31. El recurso tiene un objetivo de
55 4 % g g % 5 S 8 Objetivo del aprendizaje claramente identificable vy X X X
(&) e r— . . . .
) 85 <5 29 N AN aprendizaje gue le permita al estudiante establecer su
roovcwaf| & objetivo personal




Potencialidad
significativa

32.

El recurso tiene potencialidad significativa
para los intereses del estudiante

33.

Ejemplificacion ¢Se utilizan ejemplos
especificos y relevantes para captar el
interés?

Autoevaluacion

34.

El recurso incluye alguna forma de
autoevaluacion

35.

La autoevaluacion es relevante y propone
situaciones de aprendizaje

36.

La evaluacion genera una
retroalimentacion que le permita al
estudiante mejorar su proceso

Refuerzo
extrinseco

37.

El recurso se relaciona con el contexto
del estudiante

38.

El contenido genera algun tipo de
refuerzo que estimule la motivacion del
estudiante

Generacion de
preguntas

39.

El recurso estimula la generacion de
preguntas

40.

El recurso tiene preguntas generadoras
de caracter relevante

//,/hL o ALL /‘\‘\\
J//’“ -

Firma del evaluador




Matriz De Valoracion De Instrumento

Nombre del instrumento: “Cuestionario recursos digitales ”

Objetivo: “Determinar la relacion que existe entre los recursos digitales y el desarrollo de competencias virtuales en estudiantes universitarios
2022

Dirigido a: estudiantes universitarios.

Apellidos y nombres del evaluador: FERNANDEZ MANTILLA MIRTHA MERCEDES

Grado académico del evaluador: DRA. EN EDUCACION

Tiempo de experiencia en investigacion: 6 afios

Valoracién: Bueno

Muy Bueno Bueno Regular Deficiente Muy deficiente
X

k-;

Firma del evaluador




Escala de

Criterios de evaluacion

respuesta
Relacién Ra o
c @ envela | UEGRN | Enweel | GTOC | RS
e 8 Va”?able dimensién y 'ni'ﬁ,?sr?]ry opcion de = g
) (@] di y'a el indicador respuesta ' S
. c o] - 17 1) imension (3} c
Variable 5 @ Items ol 3 S5
= L2 S0 9| o =
= o O @ <] L 5
a) = ol = | > : ; : : )
= S| 0| | @ Si | No| Si No| Si No| Si | No -8 )
|l | 8| | & =
e| 8| 5| 5| €
S| S| o S| o
S| o| 2 2|2
Z|lao | | =S|’
w0 o 31. Seleccionas fuente de informacion de X
g oo interés profesional
o c - T s 7 ISNTONT,
o s i 32. Localizas informacion digitalizada X
g9 '8 S Navegacion, utilizando palabras claves fiI?ros ara X
2529 c busqueda y filtrado . s . y P
0w a3 N} ajustar y limitar tu blusqueda
T O @ = Q
Lx=2 a 33. Utilizas los buscadores para localizar X
[} . . X
2 c < § % informacion y recursos X
o © —
@ g o @ £ 34. Utilizas recursos educativos disponibles
T O 2w ) en internet en funciéon de las demandas
> o © X
% % Ss = Evaluacion de que te plantean las asignaturas del aula X
© % ER= g informacién virtual. X
>aNOQ . o . -
n €T % % 35. Evaldas criticamente la informacion que X
3 - e
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Colaboracién con
medios digitales

41.

Seleccionas informacién, noticias vy
recursos del aula virtual para compartir en
la red.

42.

Usas herramientas  sincrénicas vy
asincrénicas de trabajo colaborativo

43.

Cuando emites y recibes mensajes
digitales cumples con las normas legales
que regulan la transferencia de
informacién.

44,

Gestionas tu identidad digital cuidando de
hacer publicos solo aquellos datos
personales que deseas gue se conozcan

Competencia
creacion de
contenidos

45.

Utilizas programas y aplicaciones para
crear presentaciones digitales

46.

Creas audios digitales mezclando voz y
musica

47.

Crea videos propios insertando
fotografia, gréaficos y/o fragmentos de
peliculas para compatrtirlos virtualmente

48.

Usas programas de edicién digital (de
audio y/o video) para modificar y
compartir contenidos

49.

Respetas las obligaciones y derechos
previstos en las normativas que regulan s
las licencias de uso de los materiales
creados por otros autores

Area competencial
de seguridad

50.

Realizas operaciones bésicas de
mantenimiento y proteccion de los
dispositivos: actualizaciones de sistemas
antivirus y contrasefias de acceso, etc.

51.

Sabes cémo actuar cuando detectas una
amenaza de seguridad en el aula virtual

52.

Proteges los datos personales sensibles
gue compartes en el aula virtual

53.

Te preocupan los riesgos de salud que
pueden asociarte con el uso inadecuado
de dispositivos y equipos electronicos
que utilizas para interactuar en el aula
virtual

54.

Adoptas medios eficaces de ahorro
energético y alargamiento de la duracion
de baterias de tus dispositivos legales al
interactuar en el aula virtual




Area competencial
de resolucion de
problemas

55.

Identificas un problema técnico en el aula
virtual y explicas con claridad en que
consiste el mal funcionamiento

56.

Resuelves problemas técnicos no
complejos de tus dispositivos virtuales,
con la ayuda de un manual tutorial o
informacion técnica disponible

57.

Usos los recursos del aula virtual en tu
actividad académica para buscar
soluciones alternativas e innovadoras
que te faciliten el aprendizaje

58.

Utilizas las tecnologias para gestionar
solucione innovadoras y participar
activamente en el aula virtual

59.

Reconoces tus debilidades en el uso del
aula virtual con fines de aprendizaje

60.

Experimentas con nuevas tecnologias
digitales que te ayuden a fortalecer tus
debilidades tecnoldgicas

Firma del evaluador



Matriz De Valoracion De Instrumento

Nombre del instrumento: “Desarrollo de competencias virtuales”

Objetivo: “Determinar la relacion que existe entre los recursos digitales y el desarrollo de competencias virtuales en estudiantes universitarios
2022

Dirigido a: estudiantes universitarios.

Evaluador: FERNANDEZ MANTILLA MIRTHA MERCEDES

Grado académico del evaluador: DRA. EN EDUCACION

Tiempo de experiencia en investigacion: 6 afos:

Valoracién: Bueno

Muy Bueno Bueno Regular Deficiente Muy deficiente

k“

Firma del evaluador



Titulo de la tesis:
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Recursos digitales y el desarrollo de competencias virtuales en estudiantes universitarios de Ecuador, 2022
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53.

Ejemplificacion ¢Se utilizan ejemplos
especificos y relevantes para captar el
interés?

Autoevaluacion

54.

El recurso incluye alguna forma de
autoevaluacion

55.

La autoevaluacion es relevante y propone
situaciones de aprendizaje

56.

La evaluacion genera una
retroalimentacion que le permita al
estudiante mejorar su proceso

Refuerzo
extrinseco

57.

El recurso se relaciona con el contexto
del estudiante

58.

El contenido genera algun tipo de
refuerzo que estimule la motivacion del
estudiante

Generacion de
preguntas

59.

El recurso estimula la generaciéon de
preguntas

60.

El recurso tiene preguntas generadoras
de caracter relevante

Firma del evaluador




Matriz de Valoracién de Instrumento

Nombre del instrumento: “Cuestionario recursos digitales”

Objetivo: “Determinar la relacion que existe entre los recursos digitales y el desarrollo de competencias virtuales en estudiantes universitarios
2022

Dirigido a: estudiantes universitarios.

Apellidos y nombres del evaluador: Villalobos Sanchez Guelly

Grado académico del evaluador: Dra. en Psicologia

Tiempo de experiencia en investigacion: 4 afios

Valoracion: Muy bueno

Muy Bueno Bueno Regular Deficiente Muy deficiente
X

Firma del evaluador
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Colaboracién con
medios digitales

71.

Seleccionas informacién, noticias vy
recursos del aula virtual para compartir en
la red.

72.

Usas herramientas  sincrénicas vy
asincrénicas de trabajo colaborativo

73.

Cuando emites y recibes mensajes
digitales cumples con las normas legales
que regulan la transferencia de
informacién.

74.

Gestionas tu identidad digital cuidando de
hacer publicos solo aquellos datos
personales que deseas gue se conozcan

Competencia
creacion de
contenidos

75.

Utilizas programas y aplicaciones para
crear presentaciones digitales

76.

Creas audios digitales mezclando voz y
musica

77.

Crea videos propios insertando
fotografia, gréaficos y/o fragmentos de
peliculas para compatrtirlos virtualmente

78.

Usas programas de edicién digital (de
audio y/o video) para modificar y
compartir contenidos

79.

Respetas las obligaciones y derechos
previstos en las normativas que regulan s
las licencias de uso de los materiales
creados por otros autores

Area competencial
de seguridad

80.

Realizas operaciones bésicas de
mantenimiento y proteccion de los
dispositivos: actualizaciones de sistemas
antivirus y contrasefias de acceso, etc.

81.

Sabes cémo actuar cuando detectas una
amenaza de seguridad en el aula virtual

82.

Proteges los datos personales sensibles
gue compartes en el aula virtual

83.

Te preocupan los riesgos de salud que
pueden asociarte con el uso inadecuado
de dispositivos y equipos electronicos
que utilizas para interactuar en el aula
virtual

84.

Adoptas medios eficaces de ahorro
energético y alargamiento de la duracion
de baterias de tus dispositivos legales al
interactuar en el aula virtual




Area competencial
de resolucion de
problemas

85.

Identificas un problema técnico en el aula
virtual y explicas con claridad en que
consiste el mal funcionamiento

86.

Resuelves problemas técnicos no
complejos de tus dispositivos virtuales,
con la ayuda de un manual tutorial o
informacion técnica disponible

87.

Usos los recursos del aula virtual en tu
actividad académica para buscar
soluciones alternativas e innovadoras
que te faciliten el aprendizaje

88.

Utilizas las tecnologias para gestionar
solucione innovadoras y participar
activamente en el aula virtual

89.

Reconoces tus debilidades en el uso del
aula virtual con fines de aprendizaje

90.

Experimentas con nuevas tecnologias
digitales que te ayuden a fortalecer tus
debilidades tecnoldgicas

Firma del evaluador



Matriz de Valoracién de Instrumento

Nombre del instrumento: “Desarrollo de competencias virtuales”

Objetivo: “Determinar la relacion que existe entre los recursos digitales y el desarrollo de competencias virtuales en estudiantes
universitarios 2022”.

Dirigido a: estudiantes universitarios.

Apellidos y nombres del evaluador: Villalobos Sanchez Guelly

Grado académico del evaluador: Dra. en Psicologia

Tiempo de experiencia en investigacion: 4 afios

Valoracion: Muy bueno

Muy Bueno Bueno Regular Deficiente Muy deficiente

==,

Firma del evaluador
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