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RESUMEN

Esta investigacion tuvo como objetivo general determinar la correlacion entre las
estrategias ludicas y el aprendizaje de la lectura en los estudiantes desde la
percepcion de las docentes del Il ciclo en las instituciones educativas publicas del
distrito de Nuevo Chimbote, region Ancash, en el afio 2023. Es una investigacion
no experimental descriptiva correlacional de tipo basico con enfoque cuantitativo,
aplicada a una muestra de 70 docentes seleccionadas por conveniencia mediante
un muestreo no probabilistico a partir de una poblacion constituida por 271
docentes que laboran en instituciones educativas publicas del nivel inicial en el
ambito distrital de Nuevo Chimbote. Para la recopilacion de la informacion se
empled la técnica de la encuesta; aplicAndose dos instrumentos denominados
evaluacion multidimensional de las estrategias ludicas y evaluacion
multidimensional del aprendizaje de la lectura, los cuales estuvieron constituidos
por 20 items y 12 items, respectivamente. Los resultados obtenidos se organizaron
en una base de datos para su posterior procesamiento; iniciAndose con la prueba
de normalidad mediante el estadistico de Kologorov Smirnov, debido a que la
cantidad de elementos muestrales fue superior a 30 participantes. Una vez
efectuada la prueba de normalidad se procedi6 a efectuar la prueba de hipotesis
empleando la prueba no paramétrica Rho de Spearman, debido a que los
elementos no tenian una distribucion normal. Los resultados arrojaron un
coeficiente de correlacion de 0.290 y un nivel de significancia de 0.015 < 0.05, por
lo que se concluye que existe una relacion positiva baja y significativa entre las dos

variables de estudio.

Palabras clave: Estrategias, ludicas, aprendizaje, proceso, etapa.



ABSTRACT

The general objective of this research was to determine the correlation between
recreational strategies and the learning of reading in students from the perception
of the teachers of the Il cycle in the public educational institutions of the district of
Nuevo Chimbote, Ancash region, in the year 2023. It is a non-experimental
descriptive correlational research of a basic type with a quantitative approach,
applied to a sample of 70 teachers selected by convenience through non-
probabilistic sampling from a population consisting of 271 teachers who work in
public educational institutions at the initial level in the field. district of Nuevo
Chimbote. To collect the information, the survey technique was used; applying two
instruments called multidimensional evaluation of playful strategies and
multidimensional evaluation of reading learning, which were made up of 20 items
and 12 items, respectively. The results obtained were organized in a database for
subsequent processing; starting with the normality test using the Kologorov Smirnov
statistic, because the number of sample elements was greater than 30 participants.
Once the normality test was carried out, the hypothesis test was carried out using
the non-parametric Spearman's Rho test, because the elements did not have a
normal distribution. The results showed a correlation coefficient of 0.290 and a
significance level of 0.015 < 0.05, therefore it is concluded that there is a low and

significant positive relationship between the two study variables.

Keywords: Strategies, playful, learning, process, stage.



I. INTRODUCCION

Segun el programa curricular de educacion inicial (2016), el Ministerio de Educacion
(MINEDU) plantea que los estudiantes deben leer textos por si mismos estableciendo
relaciones entre sus experiencias previas con los elementos que identifican en los
textos: imagenes, indicios, palabras y letras. Sin embargo, al concluir el ciclo, los
estudiantes no logran evidenciar los desempefios requeridos en relacion con su edad
y el estandar esperado con referencia a la lectura de diversos tipos de textos, lo cual,
conlleva a considerarse, en muchas ocasiones, como un problema de aprendizaje

en el estudiante.

Los profesionales de la educacién, en este nivel educativo, recurren a teorias y
orientaciones pedagdgicas que, por cierto, tienen aportes muy valiosos, sin embargo,
no se logra visualizar los desempefios considerados dentro de la competencia; esto
lleva, en muchas ocasiones, a creer que los estudiantes podrian encontrarse dentro

de lo que el DSM-5 considera como un trastorno de déficit de atencion.

Por otro lado, diversos autores sostienen que el empleo de diferentes tipos de juegos
en las actividades educativas favorece el logro de los aprendizajes en los educandos;
tal es el caso de Ardilay Fernandez, (2022) quienes sostienen que el juego, mediado
por la ludica, es una herramienta privilegiada en el quehacer educativo, y con mayor
incidencia, en el nivel inicial, puesto que, resulta indispensable propiciar espacios
placenteros, que inspiren tranquilidad y agrado, que propicien en el estudiante el
desarrollo de su ser, asi como el afianzamiento de su personalidad y, al mismo
tiempo, que le permitan construir una serie de conocimientos a partir de la

experimentacion y el intercambio de experiencias con personas de su entorno.

Por su parte Lopez (2020) afirma que la actividad ladica es una preferencia innata
en cada persona, por consiguiente, mediante este tipo de actividades, los infantes
aprenden a socializar y compartir. Un punto de vista similar se percibe en Sanchez
et al. (2020) quienes consideran al juego como un medio determinante si se pretende
iniciar exitosamente a los educandos en cualquier etapa del proceso de adquisicién
de los conocimientos. Es importante mencionar también a Lévano et al. (2009)

quienes arribaron a la conclusién de que el uso de los juegos permite aumentar

1



significativamente los conocimientos de los estudiantes. Asi también, Plutin y Garcia
(2016) consideran que, el juego como estrategia, facilita el desarrollo del trabajo
colaborativo y, por consiguiente, incrementa la significatividad de los aprendizajes en

los ninos.

También hay autores que proponen la formalizacion del empleo de variados juegos
en el desarrollo de los diferentes momentos pedagoégicos; como un ejemplo de ello
se tiene a Holguin et al. (2020) quienes sostienen que los profesores y el mismo
régimen que determina la educacion en la actualidad deben regular la inclusién de
actividades de juego en combinacion con el uso de la tecnologia como base
metodoldgica en la prevision y realizacion de las actividades pedagogicas con el
objeto de que éstas tengan mayor relacion con las condiciones y con lo que los
educandos realmente necesitan. Del mismo modo, Calderdn E. (2022) considera que
resulta indispensable que los docentes empleen estrategias de aprendizaje
empleando la tecnologia de la actualidad, lo cual permitird que los estudiantes logren
un auténtico aprendizaje significativo al interior de las aulas. Asi también Alban et al.
(2023) resaltan lo trascendente que resulta la ensefianza durante las etapas iniciales,
relacionando los aprendizajes en un contexto real con las diferentes actividades
educativas, de modo que, a través del juego, se favorezca la exploracién de ciertos

materiales, generando mayor satisfaccién y mejores aprendizajes.

Ante ello nace la propuesta de investigar la relacion que tienen las actividades de
juego y el desarrollo de la lectura en el que participan los infantes del Il ciclo en los
centros de educacién publica teniendo como finalidad obtener nuevos referentes
tedricos y proponer estrategias que permitan redireccionar el trabajo pedagdgico con
miras a superar las dificultades que presentan los estudiantes cuando participan en
las actividades orientadas a encaminar el aprendizaje de la lectura, cumpliendo de
este modo con los desempefios y niveles esperados de acuerdo a los estandares

propuestos en el perfeccionamiento de las habilidades lectoras.

Los resultados de esta investigacién permitiran, entre otros aspectos, sugerir nuevos

procedimientos para atender posibles trastornos de aprendizaje y modificar la



concepcidn que asumen las docentes de este nivel con relacion al aprendizaje de la

lectura en los educandos del Il ciclo y, por consiguiente, en los grados superiores.

Para poder iniciar el presente trabajo, es importante que se plantee, en forma
general, la siguiente interrogante ¢ EXxiste correlacion entre las estrategias ludicas y
el aprendizaje de la lectura en los nifios desde la percepcion de las docentes del Il
ciclo en los centros educativos publicos de Nuevo Chimbote, Ancash, en el afio
20237 Pero también es necesario asumir interrogantes especificas como ¢ Existe
correlacion entre las estrategias ladicas y el reconocimiento de las palabras en los
estudiantes, tomando en cuenta la percepcién de las docentes del Il ciclo en los
centros de educacién publica Nuevo Chimbote, Ancash, en el afio 2023? ¢ Existe
correlacion entre las estrategias ludicas y la conciencia fonologica en los educandos
segun lo que perciben las docentes del Il ciclo en los locales escolares publicos de
Nuevo Chimbote, Ancash, en el afio 20237 ¢ Existe correlacion entre las estrategias
lddicas y el reconocimiento de las letras y su relacién con los sonidos en los nifios
de acuerdo con lo que perciben las docentes del Il ciclo en las escuelas de educacion

publica de Nuevo Chimbote, Ancash, en el afio 20237

Es importante también, precisar un objetivo general enfocado a determinar si existe
correlacién entre las estrategias ludicas y el aprendizaje de la lectura en los
estudiantes segun la percepcion de las docentes del Il ciclo en las instituciones de
educacién publica de Nuevo Chimbote, Ancash, en el afio 2023 y algunos objetivos
especificos orientados a establecer el nivel de uso de las estrategias ludicas por parte
de los estudiantes segun lo que perciben las profesoras del Il ciclo en locales
educativos publicos de Nuevo Chimbote, Ancash, en el afio 2023, determinar el nivel
del aprendizaje de la lectura en los alumnos de acuerdo con lo percibido por las
maestras del Il ciclo en los planteles de educacion publica de Nuevo Chimbote,
Ancash, en el afio 2023, determinar cual es la relacion entre las estrategias ludicas
y el reconocimiento de las palabras en los nifios segun la percepcién de las docentes
del Il ciclo en las instituciones educativas publicas de Nuevo Chimbote, Ancash, en
el aflo 2023, determinar cual es la correlacion entre las estrategias ludicas y la
conciencia fonoldgica en los educandos segun lo percibido por las maestras del Il

ciclo en los planteles educativos publicos de Nuevo Chimbote, Ancash, en el afio
3



2023, asi como determinar cual es la relacion entre las estrategias ludicas y el
reconocimiento de las letras y su relacién con los sonidos en los estudiantes desde
la percepcion de las profesoras del Il ciclo en los planteles de educacion publica de

Nuevo Chimbote, Ancash, en el afio 2023.

Teniendo como hipatesis principal la existencia de una correlacion significativa entre
las estrategias Iudicas y el aprendizaje de la lectura en los nifios a partir de lo que
perciben las maestras del Il ciclo en los locales educativos publicos de Nuevo
Chimbote, Ancash, en el afio 2023 y que existe correlacion significativa entre las
estrategias ludicas y el reconocimiento de las palabras en los estudiantes de acuerdo
con la percepcion que tienen las profesoras del Il ciclo en las instituciones educativas
publicas de Nuevo Chimbote, Ancash, en el afio 2023, existe correlacion significativa
entre las estrategias ludicas y la conciencia fonoldgica en los alumnos, teniendo en
cuenta lo que perciben las docentes del Il ciclo en los centros educativos publicos de
Nuevo Chimbote, Ancash, en el afio 2023, existe correlacion entre las estrategias
ludicas y el reconocimiento de las letras y su relacidén con los sonidos en los alumnos
desde la percepcion de las profesoras del 1l ciclo en las instituciones de educacion

publica de Nuevo Chimbote, Ancash, en el afio 2023.

Con la informaciéon que se obtenga mediante la realizacion de este trabajo se
aportara significativamente a la labor docente, puesto que permitira identificar si
resulta util el empleo de estrategias ludicas en las diferentes tareas ejecutadas por
los alumnos para aprender a leer. Ademas de ello, se aportara con nuevos referentes
conceptuales que sirvan de soporte en las actividades pedagogicas orientadas a
lograr el estandar de aprendizaje que plantea el Ministerio de Educacién para los

nifos de educacion inicial en todo lo relacionado con la lectura.

Por otro lado, esta investigacion contribuird con aportes teoricos para futuros
investigadores, ademas, a partir de los resultados y las conclusiones, los
profesionales del ambito educativo podran tomar decisiones que favorezcan el
aprendizaje de la lectura en los educandos del nivel inicial e inclusive en algunos

estudiantes de otros niveles educativos.



Por lo tanto, esta investigacion, contribuird no solo a identificar la relacién entre las
estrategias ludicas y el aprendizaje de la lectura en los estudiantes desde la
percepcion de las maestras del Il ciclo, sino que permitira formular propuestas o
recomendaciones para que se tomen decisiones orientadas a mejorar los resultados
relacionados con las actividades que desarrollan los nifios del nivel inicial para
aprender a leer, asi como de otros niveles educativos en el ambito local, provincial y

nacional.



. MARCO TEORICO
Las estrategias ludicas y su relacidn con los diferentes aspectos del campo educativo
han sido abordados, tanto en el ambito internacional, nacional, asi como el ambito

local, por varios autores en diferentes trabajos de investigacion, asi, por ejemplo:

Lépez (2022), desarroll6 una investigacion con la finalidad de establecer la
repercusion de las actividades de juego en el aprendizaje de las matematicas en los
educandos de quinto grado en un plantel educativo de Guayaquil; es un trabajo
bésico, de caracter correlacional, enfocado en cantidades, es transversal y no
experimental. Para ello, se tom6 una muestra censal constituida por 108 alumnos, a
los que se les aplico dos cuestionarios de 15 items cada uno, el primero para calcular
la utilidad de las estrategias ludicas y el segundo para abordar lo relacionado con la
resolucién de problemas, a través estos instrumentos pudo comprobarse que el
coeficiente de correlacion entre habilidades ludicas y resolucion de problemas
matematicos es de 0,362 que es entendido como una relacion positiva baja, del
mismo modo, el sig. (bilateral) es p=0,000<0,05 razén por la que es aceptada la
conjetura de la tesis. Finalmente se concluyé que las actividades ludicas se
relacionaron efectivamente con la capacidad que tienen los educandos que
participaron en el estudio para resolver problemas matematicos. La conclusion a la
que se arribd mediante este trabajo permite afirmar que las estrategias Iudicas
podrian también estar relacionadas con el aprendizaje de la lectura en nifios de

educacion inicial.

Torres (2022), ejecuto un estudio teniendo como propésito identificar los efectos que
se puede obtener luego de la ejecucion de un proyecto de estrategias ludicas de
manera virtual para mejorar la lectoescritura en alumnos de cuarto grado de una
entidad de educacion particular en la ciudad de Guayaquil, en el afio 2022. En dicho
trabajo se emple6 una metodologia cuantitativa aplicada con un esbozo pre
experimental, en la que se desarroll6 un pre test a un Unico grupo de estudio
constituido por 105 estudiantes, los que participaron a través de una encuesta
resolviendo dos cuestionarios que fueron previamente disefiados por la

investigadora; uno para medir el programa de estrategias Iudicas virtuales, que



estaba constituido por 15 items distribuidos en tres dimensiones y el otro para medir
la lectoescritura que también estaba constituido por 15 items abordando las tres
dimensiones. Luego del procesamiento y la observacion de los efectos obtenidos, se
percibe que la cifra de relacion entre el pretest y postest del proyecto de actividades
ldicas de manera virtual para mejorar la lectoescritura es 0,289* lo que es
entendido como un vinculo positivamente bajo, por otro lado, se observa que la
significancia bilateral es p=0,001 < 0,05, debido a esto la suposicion de estudio es
aceptada, y se refuta la conjetura nula. Finalmente se arrib6 a la conclusion de que
las actividades de juego estan significativamente relacionadas con el fortalecimiento
de la lectoescritura en los alumnos que pertenecen al grupo de estudio. A partir de
lo que se concluye en este trabajo se puede aseverar que las estrategias ludicas
también favoreceran que los nifios de educacion inicial se desempefien mejor en
todas las etapas que comprende el proceso por el cual debe transitar un nifio para
aprender a leer.

Daza (2021), realizé un estudio teniendo como objetivo crear un programa de
actividades de juego para fortalecer la ensefianza en lo concerniente a las emociones
en los estudiantes de 4 afios de la escuela Benjamin Rosales de la localidad de
Guayaquil. Para ello se emple6 una metodologia de punto de vista cuantitativo de
tipo correlacional propositiva con un bosquejo no experimental; empleandose, para
ello, un cuestionario para recabar la informacién, lo cual se aplicé a 23 estudiantes
mediante la plataforma Google Drive mediante una conversacion dispuesta para
identificar las actividades de juego que estaban utilizando los maestros. Los
resultados confirmaron la existencia de una correspondencia significativa entre las
estrategias de juego corporales y la formacion de las emociones en un grado
moderado, de esta forma se argumenta al objetivo general que fue el disefio de un
programa de estrategias ludicas centradas en el cuerpo para afianzar la regulacion
de las emociones de los estudiantes de 4 afios de la escuela Benjamin Rosales de
Guayaquil; obteniéndose como resultado un programa fundamentado en las
actividades de juego corporal que afianza la educacion de las emociones en los
estudiantes. Culminado el trabajo se arribé a la conclusion de que, el uso de las

estrategias ludicas favorecera la mejora emocional e intelectual y motriz en los
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estudiantes de 4 afios. Tomando en cuenta la conclusion de este trabajo se puede
afirmar que las estrategias ludicas podrian contribuir a optimizar el desarrollo de las
diferentes dimensiones que constituyen el aprendizaje de la lectura en los

estudiantes del nivel inicial.

Giraldo (2022), efectus un trabajo investigativo bajo un punto de vista cuantitativo de
tipo basico con bosquejo no experimental descriptivo y propositivo; teniendo como
objetivo principal la elaboracion de un planteamiento de actividades de juego para
mitigar los problemas de disgrafia evolutiva que presentan los alumnos de un plantel
educativo de la localidad de Guayaquil en el afio 2022. En este trabajo se empleo la
técnica de la encuesta en la que participaron 45 docentes, quienes resolvieron un
cuestionario. En dicho trabajo se arribd a la conclusion de que si se aplican
estrategias ludicas se lograr4 mejorar y fortalecer el rendimiento de los alumnos. A
partir de esta conclusion se considera que las estrategias ludicas, aplicadas de
manera adecuada con los estudiantes de educacion inicial, también estarian

relacionadas con el aprendizaje de la lectura.

Plua (2020), realiz6 su investigacion con la intencion de observar la relacion de las
estrategias ludicas y motricidad gruesa en estudiantes. La investigacion de tipo no
experimental tuvo a 25 estudiantes como muestra, la herramienta de medicion fue la
lista de cotejo. Una vez finalizado el procesamiento de la informacion, se admitio la
suposicion alternativa que expresaba que las actividades de juego si influyen en el
perfeccionamiento de las habilidades motrices gruesas de los educandos que
tuvieron participacion en el estudio. En conclusion, se consiguié establecer la
relacion y dependencia entre las tacticas de juego y la motricidad dura en los
aspectos domino corporal estatico y dinamico con asociacion estadisticamente
significativa con valores de 0,497 y 0,438 correspondientemente, siendo notorio un
nivel de correspondencia superior al promedio deseado. A partir de lo evidenciado
en este trabajo es posible afirmar que las actividades ludicas también podrian estar
directamente relacionadas con las diferentes etapas por las que transitan los

alumnos del nivel inicial mientras aprenden a leer.



Lozada (2020), realizd una investigacion con la finalidad de establecer la analogia
que existe entre las tacticas ludicas y la conducta de los alumnos de cinco afios en
elauladelal. E. I. N° 115 Chaclacayo, 2019. Se emple6 una metodologia descriptiva
correlacional con disefio no experimental transversal de enfoque cuantitativo,
aplicada a una muestra de 104 nifios de 5 afos. La informacion fue recopilada
empleando dos cuestionarios, los cuales fueron aprobados mediante el juicio de
expertos para determinar la validez de contenido y para comprobar la validez de
confiabilidad se empleo el alfa de Cronbach que arrojé como resultado: 0,848 para
primera variable y 0,889 para la segunda, con lo cual se concluyé que ambos
instrumentos tenian alta confiabilidad. Al analizar los resultados se establecio la
existencia de una relacion directa y significativa entre las estrategias ladicas y la
conducta de los estudiantes en el salon de clase. Si las estrategias ludicas se
encuentran directa y significativamente relacionadas con el comportamiento de los
nifos, es posible que también estén relacionadas con el aprendizaje de la lectura en

sus diferentes etapas por las que transita el estudiante de educacion inicial.

Rios (2019), realizé una investigacion con la intension de identificar el modo en que
el empleo de estrategas ludicas ayuda a perfeccionar la motricidad en los alumnos
de tres afios de un plantel de Pisco, en el afio 2018. En este trabajo de tipo aplicado
con boceto experimental se manej6 una muestra de 25 nifios de 3 afios. La
informacion se recopil6 aplicando una lista de cotejo, la cual permitié valorar el
progreso de los estudiantes en su aspecto motriz, cuyos resultados pudieron
evidenciarse en tablas y figuras estadisticas. Al analizar los efectos se demostrd que
el empleo de actividades de juego contribuye al progreso de los infantes en lo
concerniente a su motricidad. Finalmente se concluy6 que, los nifios que participaron
en la muestra mejoraron su desarrollo psicomotor en 7,36 puntos. Teniendo en
cuenta los resultados y las conclusiones de este trabajo existe la probabilidad de que
las estrategias ladicas también contribuyan al logro de las diferentes etapas en el

aprendizaje de la lectura.

Cuya (2019), desarroll6 un trabajo investigativo con el objeto de identificar la relacion

existente entre las maniobras ludicas y la eficacia de los aprendizajes en los infantes



del segundo ciclo del centro educativo, Los Jilgueritos - INABIF, San Juan de
Miraflores. El estudio fue de tipo descriptivo, correlacionado y fue aplicado a una
poblacidon de 90 estudiantes, cuya muestra estaba constituida por 47 de ellos. Para
la recopilacidn de los datos se empled diferentes medios, mientras que, al momento
de analizar los efectos alcanzados, se empled como instrumento un cuestionario, el
cual constaba de 24 preguntas. Al téermino de todo el trabajo de investigacion se
concluyo que las actividades de juego y la eficacia de los aprendizajes se relacionan
de manera directa y significativa en los estudiantes del local escolar que participaron
en el estudio. Al relacionarse significativamente las estrategias ludicas y la eficacia
de los aprendizajes, estas mismas estrategias podrian estar relacionadas de manera
mas especifica con el aprendizaje de las diferentes etapas del proceso de lectura en

los infantes de educacion inicial.

Malla (2020), realiz6 un estudio con el propdsito de establecer si el empleo de
actividades ludicas optimizaba el habito lector en alumnos de educacion general
basica en un centro educativo de Loja, en el afio 2019. El trabajo realizado fue de
tipo experimental en el que se aplicé un disefio de investigacién preexperimental a
través de una metodologia descriptiva dirigida a una poblacién de 46 estudiantes,
gue se encontraban entre los 4 a 11 afios, basandose en una muestra de 38 nifios.
Para la informacion recogida se hizo uso de la técnica de la observacion y la lista de
cotejo como instrumento, lo cual se aplico antes y después del programa. Finalmente
se lleg6 a la conclusion de que el habito lector mejora con la aplicacion de las
estrategias ludicas, puesto que, al realizar la comparacion entre el pretest y el post
test, se advierte que el 84% de los estudiantes poseia un rango medio previo a la
aplicacion del programa, sin embargo, posterior a la culminacion del programa, el
92% de los alumnos reflejan un rango alto en relacion con los habitos lectores

adquiridos.

Nieto (2020), realizé una investigacion con la intencion de comprobar la incidencia
que tienen las estrategias ludicas en relacion con el aprendizaje de matematica para
los alumnos del primer afio de la Unidad Educativa Provincia de Imbabura, Duran

2020. Fue un estudio de tipo basico con un enfoque cuantitativo, cuyo disefio fue
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correlacional, descriptivo no experimental y de corte transversal. El grupo poblacional
estaba constituido por un total de 339 alumnos, de los cuales, se escogi6é a 180
estudiantes, quienes se constituyeron en la muestra, lograndose aplicar el
cuestionario solo a 166 mediante la técnica de la encuesta para la variable
actividades ludicas, mientras que, para los logros de aprendizaje, se tomd como base
informativa, los calificativos que obtuvieron los escolares en el tiempo en que se
desarrollaron las diferentes sesiones correspondientes al curso de matematica. Al
analizar los resultados, se pudo corroborar que hay una relacion media positiva entre
las actividades ludicas y los logros de aprendizaje; llegando a la conclusion de que
los logros de aprendizaje en matematica dependen parcialmente del desarrollo de
actividades ludicas durante la ejecucion de las actividades pedagdgicas. Partiendo
de estos resultados, se puede inferir que las estrategias ludicas también podrian

estar relacionadas con el aprendizaje de la lectura en los alumnos dl nivel inicial.

Regalado (2022), realiz6 un estudio teniendo como objetivo el establecimiento de la
relacion que puede existir entre las habilidades ludicas de aprendizaje y la
autoestima en los nifios de 4 afios de una escuela de educacion inicial. La
investigacion se llevo a cabo en la jurisdiccidn distrital de Nuevo Chimbote bajo un
enfoque cuantitativo de tipo aplicado no experimental y de alcance correlacional.
Para el recojo de informacién se procedi6 a la elaboracion de una encuesta, la cual
fue aplicada una poblacion de 58 estudiantes de 4 afios mediante un cuestionario. Al
procesar los resultados se pudo constatar que las actividades de juego lograron el
91% en el nivel alto, mientras que el nivel alto de la variable autoestima llego al 100%.
Considerando estos resultados se pudo concluir que hay una relacion positivamente
favorable entre las actividades de juego para el aprendizaje y la autoestima en los
educandos que tuvieron participacion en el estudio. Analizando las conclusiones que
agui se presentan, es posible afirmar que, si las estrategias ludicas y la autoestima
estan relacionadas, también podrian estar relacionadas con el aprendizaje de la

lectura en los educandos de educacion inicial.

Remigio (2020), en la aplicacion de este trabajo se pretendia identificar la existencia

de relacion que entre las actividades de juego con las habilidades légico-
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matematicas en los alumnos de educacién basica regular en el colegio “Santa Maria
de Cervelld” en el distrito de Nuevo Chimbote. La metodologia empleada para este
trabajo tuvo un enfoque positivista cuantitativo, descriptivo, correlacional, la cual se
aplicé a una poblacion de 60 estudiantes, a partir de la cual, se escogi6 a 30 de ellos,
mediante un muestreo no probabilistico considerado por conveniencia. La
informacion se recopilé a través de la observacién y empleando el instrumento
denominado escala de estimacion de las actividades de juego considerando un nivel
de confianza elevado (0,709) y para el rango de apreciacion del pensamiento
concerniente al area de matemética, de seguridad muy elevada (0,857). Al finalizar
el trabajo se concluy6 que las actividades de juego estan relacionadas de manera
medianamente positiva con el desarrollo del pensamiento matematico. Analizando
los resultados y las conclusiones de este trabajo es posible afirmar que las
estrategias ludicas también tendrian una relacién directa y significativa con las
diferentes etapas por las que transita el estudiante del nivel cuando esta aprendiendo

a leer.

Considerando que para realizar un trabajo de investigacién es indispensable contar
con informacion tedrica que sirva de sustento para poder formular una adecuada
definicion de cada variable de estudio, asi como las respectivas dimensiones y los
indicadores, a partir de los cuales se elaboraran los instrumentos que se aplicaran
en la poblacion que se ha escogido para el presente trabajo, se ha recopilado
informacion a partir de las posturas de diferentes autores, entre los cuales se puede

mencionar a:

Lozada (2020), quien sostiene que, las estrategias didacticas, son las tacticas o
acciones que se disefian de manera Iudica a base de figuras, colores, diferentes tipos
de sonido y desplazamiento en espacios que favorezcan y motiven al nifio a participar
con entusiasmo en las diferentes actividades que se organizan con la finalidad de
lograr objetivos. En ese sentido, las estrategias ludicas se conciben como un
conjunto de procesos educativos que, a traves de la realizacion de juegos, ejercicios
y otras técnicas, logran insertar a los educandos en los procesos pedagdgicos, ya

sea de términos, valores o habilidades.
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Plia (2020), sostiene que los procesos ludicos son actividades que, a través de
diferentes procedimientos y técnicas, contribuyen a optimizar el proceso de
aprendizaje, permitiendo desarrollar un nuevo conocimiento de manera sencilla;
favoreciendo, de este modo, que los estudiantes sean participantes activos en cada

trabajo que realizan con miras a desarrollar sus habilidades y destrezas cognitivas.

Lépez (2022), afirma que las actividades de juego son una serie de movimientos
colectivos, los cuales se aplican a los estudiantes con el propdsito de atraer su
atencién. A partir de estos movimientos o actividades integradoras, se desarrollan
diferentes juegos que permiten desarrollar las habilidades y destrezas, asi como la

articulacion de los hechos del entorno con el razonamiento l6gico del estudiante.

Rios (2019), sostiene que una actividad ludica, es una serie de decisiones a las que
recurre el docente como una forma de ensefiar, buscando asi desarrollar los
aprendizajes esperados en sus estudiantes; una estrategia ludica es la adaptacion
que hace el maestro a sus procesos didacticos en funcién de las particularidades de
los infantes, asi como de la realidad contextual para poder lograr aprendizajes
combinando el juego y la recreacion a partir de las edades y los gustos de cada nifio.
A través de estas estrategias se promueve el despliegue de capacidades innatas en
los estudiantes, aprovechando su inquietud por saber algo y sus deseos de jugar,
valiéndose de los elementos que forman parte de su realidad, lo cual permite un
aprendizaje en el que cada nifio puede explorar y experimentar diferentes situaciones
y sensaciones, todas relacionadas con el goce, el disfrute, la alegria y la curiosidad.
Las estrategias Iudicas son instrumentos didacticos que coadyuvan al
potenciamiento de la efectividad de los procesos encaminados a lograr mejores
aprendizajes, inclusive, pueden considerarse como el conjunto de habilidades con
las que debe contar el profesor en el instante en el que desarrolla su clase con el
objetivo de optimizar el aprendizaje teniendo en consideracion, entre otros aspectos,

la edad de los estudiantes.

Cuya (2019), al citar a Matos (2002), sostiene gue los juegos o actividades ludicas
pueden diferenciarse teniendo en cuenta ciertas caracteristicas; asi se tiene que, los

juegos de dramatizacién son actividades ludicas en las que los nifios emplean toda
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su imaginacioén y creatividad al representar a situaciones y personas que pueden ser
reales e imaginarias, este tipo de actividades le generan al nifio mayor atraccion
durante su etapa preescolar. Los juegos activos o constructivos son aquellos que
favorecen en los nifios, de entre los 5y 6 afios, la utilizacion de materiales de manera
apropiada y con fines previamente establecidos; en estas actividades, los
estudiantes establecen ciertos parametros u objetivos que deben lograr empleando
materiales especificos. Los juegos cooperativos son aquellos en los que la suma de
los esfuerzos individuales conlleva al logro de un objetivo en comun; estas
actividades favorecen el desarrollo individual y, al mismo tiempo, propician la
integracion del grupo. Los juegos pasivos, se les conoce asi a aquellas actividades
cuya caracteristica principal es la de generar diversion empleando la menor energia
posible y, en la mayoria de las situaciones, pueden realizarlo de manera individual,
de modo que, al observar a otros, leer tiras cémicas, etc. pueden resultar igual o
mucho mas satisfactorias en comparacion con aquellas actividades que requieren
mayor desgaste de energia. Este tipo de actividades ludicas favorecen el desarrollo
intelectual, pues requieren concentracion, razonamiento y memoria y, al mismo
tiempo, propician la creatividad y la motivacién, asi como el bienestar individual y

grupal.

Otros autores como, Villalva y Copo (2020), sostienen que las expresiones ludicas,
y especialmente el juego, son situaciones creadas con la finalidad de ofrecerle a los
estudiantes un universo con sentido natural que pueda constituirse en un recurso
didactico que facilite los logros de aprendizaje. Por su parte Lisintufia y Razo (2023),
afirman que el juego viene a ser una de las herramientas que, junto el arte escénico,
la pintura y la lectura, pueden transformarse en una estrategia de caracter ludico-
pedagogico para favorecer el desarrollo integral del estudiante. Asi también, Gomez
et al. (2019), afirman que la ludica contribuye a potenciar cada proceso y permite una
conexiéon entre la razén, la emocion y los afectos, de modo que alumnos logran
evidenciar mayor apertura y disposicion para el aprendizaje. Segun lo que afirman
Cuasapud y Maiguashca (2023), emplear actividades de juego facilita la obtencion
del conocimiento, optimizando, por consiguiente, el cumplimiento de las diferentes

etapas del aprendizaje.
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Segun Ardila 'y Ferndndez (2022), al ejecutar las actividades ludicas, el infante logra
expresarse con libertad, lo que le permite clarificar sus formas de pensar e ir
construyendo sus propios saberes, asi como recordar facilmente diferentes sucesos,
afianzar su personalidad, mejorar su autoestima y prepararse para enfrentar
exitosamente las diferentes situaciones que se presenten en su entorno. Por su parte
Chiguano et al. (2023), consideran que las tacticas de juego son procedimientos que
le permiten a los profesores obtener mejores resultados cuando realizan actividades
pedagogicas con los educandos, por eso deben seleccionarse con mucha cautela
para que se apliguen en concordancia con lo que se quiere que aprendan los
estudiantes; teniendo en cuenta las particularidades, de modo que se favorezca el

desarrollo de sus habilidades hasta lograr un aprendizaje significativo.

Aprendizaje de la lectura Paima (2020), citando a Vilquez et al. (2013) y Ugas (2018),
sostienen que es un proceso que consiste en el paso secuenciado por tres etapas,
las que deben ser transitadas por cada estudiante para que logre convertirse en un
gran lector. La primera es la etapa logografica, donde el infante, de entre 3 a 5 afios
de edad, lee recordando caracteristicas, desplegando asi su capacidad para el
reconocimiento de las palabras; luego viene la etapa alfabética que es en la que el
estudiante, comprendido entre los 5 y 7 afios de edad, adquiere la conciencia
fonoldgica e inicia con el reconocimiento de las letras y su relacién con los sonidos,
finalmente llega la etapa ortografica, en esta etapa el infante, comprendido entre los
7 y 8 afos logra identificar un grupo de letras atribuyéndole un significado a las

palabras.

Bargetto y Riffo (2019), EI reconocimiento de las palabras viene a ser el escal6n
inicial en el proceso para comprender el lenguaje; en este camino se necesita tres
clases de informacién, las cuales actian de manera entrelazada a partir del saber y
del actuar: la informacién estimular, que tiene relacién con los fonemas y grafemas;
la informacion léxica, relacionada con la combinacion adecuada de las unidades
subléxicas (silabas y morfemas) y la informacion contextual, que tiene que ver con

lo que significa cada palabra en un contexto definido.
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Defior (2015), El estudiante que quiere leer debe entender la relacion de los grafemas
y los fonemas de acuerdo con lo que se establece en cada codigo; entendiéndose
como fonema a la representacion abstracta del sonido, mientras que grafema es la

representacion del fonema.

Teniendo en cuenta que el presente trabajo estd enfocado en estudiantes de
educacion inicial, el estudio estara centrado Unicamente en la etapa logografica y la
etapa alfabética, puesto que la etapa ortogréfica, tal como se menciona en el parrafo
anterior, comprende a nifios que se encuentran entre los 7 y 8 afios, los cuales, por

su misma edad, no son considerados en el nivel inicial.
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[l. METODOLOGIA
3.1. Tipo y disefio de Investigacion

Teniendo en cuenta la finalidad, este estudio tiene un caracter de tipo basico, puesto
que, tal como lo afirma Sanchez, Reyes y Mejia (2018), es un estudio que no esta
enfocado en resolver de manera directa, alguna necesidad; sino, por el contrario, lo
que busca es obtener la mayor informacion caracterizandola en funcién de la
realidad, considerando el propoésito, esta investigacion responde a un enfoque
cuantitativo, debido a que, tomando lo que afirma Hernandez et al (2014), se enfoca
principalmente, al andlisis de la informacion partiendo de datos representados en
nameros, asi como la puesta en practica de procedimientos estadisticos que

permiten evaluar las hipétesis del estudio.

Considerando lo mencionado por Hernandez (2018) y, que mediante esta
investigacion se pretende representar la condicién de las variables de investigacion,
conservando siempre la autenticidad de estas y cifiéndose exclusivamente a la
identificacion y recojo de datos mediante la observacion en un tiempo especifico,
este trabajo estd enmarcado y caracterizado como un estudio no experimental

descriptivo y de corte transversal.

En cuanto al disefio, esta investigacion tiene un caracter descriptivo correlacional,
toda vez que esta orientada a la determinacion de los grados de relacion que existe
entre dos variables que corresponden al estudio dentro de una misma muestra,
puesto que, de acuerdo con lo que afirma Jiménez (2020), tiene estrecha relacion
con la ruta a seguir durante todo el proceso de investigacion, partiendo de la manera
en que se obtienen los datos y siguiendo con el proceso de analisis que se llevara a
cabo acerca de cada uno de ellos. partiendo de este concepto y en concordancia

con cada uno de los objetivos de esta investigacion se propone el siguiente esquema:
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Esquema del disefio correlacional

M

-
.

O«—= —0O

Donde:

M = Muestra

01 = Observacioén a la variable 1. Estrategias ludicas

02 = Observacion a la variable 2. Aprendizaje de la lectura

r = Relacion entre estrategias ludicas y el aprendizaje de la lectura
3.2. Variables y operacionalizacién

Definicién conceptual

V1 Estrategias ludicas: Cuya, L. (2019), Lozada, D. (2020) y Lépez, A. (2022) afirman
que es una metodologia de ensefianza participativa que consiste en una serie de
técnicas, ejercicios, juegos y tacticas de caracter individual y colectivo que se
disefian y aplican a los estudiantes en las diferentes actividades pedagdgicas con la
finalidad de atraer su atencién para lograr un aprendizaje significativo tanto en
términos de conocimientos, asi como en lo concerniente a las habilidades o
competencias sociales.

V2 Aprendizaje de la lectura: Paima, A. (2020) citando a Vilguz et al. (2013) y Ugas
(2018), sostienen que es un proceso en el que el estudiante lee primero recordando
caracteristicas, desplegando asi su capacidad para el reconocimiento de las

palabras, luego adquiere la conciencia fonoldgica e inicia con el reconocimiento de

18



las letras y su relacién con los sonidos, finalmente logra identificar un conjunto de
letras, atribuyéndole un significado a las palabras.

Definicion Operacional

V1 Estrategias ludicas: Es el nivel alcanzado por los estudiantes en las técnicas,

ejercicios, juegos y tacticas que emplean para realizar sus diferentes actividades.

V2 Aprendizaje de la lectura: Es el nivel alcanzado por los estudiantes en el
reconocimiento de las palabras, la conciencia fonoldgica y el reconocimiento de las

letras y su relacion con los sonidos.

3.3. Poblacion, muestra y muestreo

Para Sanchez et al (2018) la poblacion es un grupo constituido por todos los
elementos cuyas caracteristicas son consideradas comunes. Es la totalidad de
personas, hechos, cosas, sucesos, condiciones o situaciones sobre las cuales se
puede observar caracteristicas semejantes y que pueden ser ubicados o
identificados como parte de un determinado campo o materia de estudio; de modo
que estaran considerados en el momento en que se formulen las hipétesis de la
investigacién. Cabe precisar que el término poblacién, se considera adecuado para
referirse a las personas o individuos, mientras que, para objetos, sucesos,
condiciones o situaciones, suele emplearse el término universo de estudio. Para
Allen y Eart (2016) citado por Fuentes (2019) la poblacion es un conjunto de
individuos ubicados en un entorno especifico que se identifican con rasgos
irreemplazables que constituyen la fraccion del universo que debera estudiarse para
el logro de los objetivos. Para efectos de la ejecucion de este trabajo, se fijo6 una
poblacion constituida por 271 profesoras que prestan servicios en el nivel inicial de
los diferentes centros de educacion publica pertenecientes al distrito de Nuevo
Chimbote; teniendo como informacion referencial la que se encuentra en la base de
datos de la plataforma estadistica de la calidad educativa (ESCALE) del Ministerio

de Educacioén en el afio 2023.

La muestra, tal como lo define Sanchez et al (2018) viene a ser un grupo de

personas, objetos, casos, sucesos 0 hechos que se seleccionan de una poblacién
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empleando algun sistema de muestreo que puede ser probabilistico o no
probabilistico. Para efectos del presente trabajo, se consider6 una muestra no
probabilistica de 80 docentes que fueron seleccionadas por conveniencia, teniendo
en cuenta, entre otros aspectos, la fluidez en la comunicacion y la accesibilidad hasta

donde se encuentran los locales escolares.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Con el objeto de recabar una adecuada informacién en las diferentes instituciones
educativas se empled la encuesta, esta se desarrollé mediante la aplicacién de dos
cuestionarios multidimensionales; primero la evaluacion multidimensional de las
estrategias ludicas que estaba enfocada en conocer la percepcion de las docentes
de educacion inicial sobre el uso de estrategias Iudicas en el desarrollo de las
actividades pedagogicas, para ello se plante6 un total de 20 items distribuidos en las
siguientes dimensiones: técnicas que emplean los estudiantes con 06 items y un
peso porcentual de 30%, ejercicios que realizan los estudiantes con 04 items y un
peso porcentual de 20%, juegos en los que participan los estudiantes con 04 items y
un peso porcentual de 20%, finalmente tacticas que emplean los estudiantes con 06
items y un peso porcentual de 30% y segundo, la evaluacion multidimensional del
aprendizaje de la lectura compuesta por 12 items repartidos equitativamente en sus
tres dimensiones: reconocimiento de las palabras, conciencia fonologica vy
reconocimiento de las letras y su relacion con los sonidos. En ambas variables, asi
como en sus respectivas dimensiones, cada item tenia un rango de puntaje de 1 a
4, donde 1 significaba totalmente en desacuerdo, 2 en desacuerdo, 3 de acuerdo y

4 totalmente de acuerdo.

La valoracion, tanto de las dimensiones, asi como de cada una de las variables de
estudio, se establecio mediante los niveles bajo, medio y alto, de modo que para las
estrategias ludicas se establecieron los siguientes rangos: de 20 a 40 nivel bajo, de
41 a 60 nivel medio y de 61 a 80 nivel alto; mientras que para el aprendizaje de la
lectura se establecieron los siguientes rangos: de 12 a 24 nivel bajo, de 25 a 36 nivel
medio y de 37 a 48 nivel alto.

20



Para determinar la validez de cada instrumento se convoco a tres expertos, de los
cuales, dos tienen el grado académico de magister y uno, el grado académico de
doctor. Al efectuar la relacién entre cada instrumento con la ficha técnica y la matriz
de consistencia, dos de los tres expertos coincidieron en que la evaluacion
multidimensional para medir las estrategias ludicas era muy buena, el tercer experto
lo consider6 como excelente; mientras que la evaluacién multidimensional para medir
el aprendizaje de la lectura fue buena para el primer experto, excelente para el
segundo experto y muy buena para el tercer experto.

Para determinar la confiabilidad de los cuestionarios se convocé a 8 docentes que
laboran en centros de educacion publica de educacion inicial en el ambito distrital de
Chimbote, quienes resolvieron simultdneamente ambos instrumentos. Una vez
organizada toda la informacion en una base de datos se aplicé el alfa de crombach
que arrojé un coeficiente de confiabilidad de 0,90 para la evaluacion multidimensional
de las estrategias ludicas y 0,92 para la evaluacion multidimensional del aprendizaje
de la lectura, lo cual indicaba la existencia de una confiabilidad muy alta en ambos

instrumentos.

3.5. Procedimientos

En primer lugar, se hizo llegar a las instituciones educativas, cuyas docentes
participaron en el estudio, una carta dirigida por el jefe de la Escuela de Post grado
de la Universidad César Vallejo, mediante la cual se solicitaba a las directoras brindar
las facilidades para que el investigador pueda llevar a cabo todo lo concerniente a la
investigacion. Una vez firmada la autorizacién por parte de las directoras de cada
plantel educativo se procedié a aplicar los dos instrumentos en el siguiente orden,
primero la evaluacion multidimensional de las estrategias ludicas y luego la

evaluacion multidimensional del aprendizaje de la lectura.
3.6. Método de anélisis de datos

En lo que concierne al proceso para analizar toda la informacion se elaboraron dos
bases de datos; considerando una para cada variable con sus respectivas
dimensiones, a partir de ello se inici6 con la construccion de tablas con las

frecuencias y los niveles de ambas variables, asi como de sus respectivas
21



dimensiones. Una vez obtenidas las frecuencias y los niveles, se procedio a realizar
la prueba de normalidad, empleando el estadistico de Kolmogorov Smirnov, de lo
cual se obtuvo que la distribucién de los elementos de la muestra no tenia distribucion
normal, por lo que, para la prueba de hipétesis se empled el estadistico Rho de
Spearman. Después de analizar la informacién, se analizé los resultados, tomando

como referencia el objetivo general, asi como los objetivos especificos.
3.7. Aspectos éticos

Desde el inicio hasta la culminacion del presente estudio se ha tenido en cuenta
estrictamente, los principios éticos que constituyen la base de todo trabajo de
investigacion. Se ha puesto especial atencién en el respeto y reconocimiento de la
dignidad humana en todos sus aspectos; considerando que la participacién de las
personas en el presente trabajo siempre fue de forma voluntaria y ejerciendo
plenamente su autonomia, manejando toda la informacion requerida y considerando
su adecuacion en estricta relaciéon con el trabajo efectuado, teniendo especial
cuidado en no afectar su bienestar y garantizando plenamente la confidencialidad,
asi como la calidad de la informacion que se haya recogido. Es importante también
resaltar que en todo momento se propicio un trato igualitario frente a cada uno de los
participantes, valorando y respetando los aportes y las respuestas que surgian de
cada uno de ellos a través de la interaccion con los instrumentos que se emple6 para
poder recopilar los datos en entornos que fueron anticipadamente designados o
establecidos por el investigador, teniendo en cuenta el contexto y el consentimiento

de los investigados.

En estricta consideracion y respeto a los principios de la investigacion, los datos y la
informacion que se logro recolectar durante la investigacion ha sido analizada y
tratada con honestidad y absoluta transparencia; garantizando su autenticidad, asi
como también resaltando los aportes de otros autores bajo el principio de respeto a
la propiedad intelectual; descartando toda posibilidad de plagio y asegurando la
veracidad de la informacién. En todo momento se conservé el rigor cientifico que
caracteriza a todo trabajo de investigacion, de este modo se garantiza la autenticidad

de los resultados y la precision de las conclusiones.

22



IV. RESULTADOS

Con la finalidad de obtener una informacion veraz se construyé dos cuestionarios,
uno para evaluar la percepcién de las docentes en lo referente al uso de las
estrategias ludicas en los estudiantes y otro para evaluar la percepcion de las
maestras en lo referente al aprendizaje de la lectura en los educandos; los dos
instrumentos se aplicaron a un total de 70 docentes que laboran en 16 planteles
educativos publicos del nivel inicial en la jurisdiccién distrital de Nuevo Chimbote. La
informacion obtenida a través de la interaccion con los dos cuestionarios fue
registrada en una base de datos para luego ser procesada con el objeto de
determinar las frecuencias y los niveles, tanto de las variables, como de sus
respectivas dimensiones. Una vez determinadas las frecuencias y niveles, se
procedié a aplicar la prueba de normalidad, teniendo en cuenta que, por ser una
muestra constituida con mas de 30 elementos, se requeria emplear el estadistico de
Kolmogorov Smirnov, el cual, al ser aplicado, arroj6 como resultado que los
elementos no tenian una distribucion normal, por lo que, para efectuar la prueba de
correlacion, se empled el estadistico Rho de Spearman. A partir de lo planteado en
el objetivo general y los objetivos especificos, se procedidé a la contrastacion entre
los resultados y las hipotesis de investigacion.
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Objetivo General: Determinar la correlacion entre las estrategias ludicas y el
aprendizaje de la lectura en los alumnos segun la percepcion de las maestras del Il
ciclo en instituciones educativas publicas de Nuevo Chimbote, Ancash, en el afio
2023.

Tabla 1

Estrategias ludicas y aprendizaje de la lectura desde la percepcion de las profesoras
de Il ciclo en instituciones educativas publicas de Nuevo Chimbote, 2023.

Aprendizaje de la lectura

Bajo Medio Alto Total
Estrategias ludicas Bajo Recuento 1 0 0 1
% del total 1,4% 0,0% 0,0% 1,4%
Medio Recuento 3 15 4 22
% del total 4,3% 21,4% 5,7% 31,4%
Alto Recuento 3 26 18 47
% del total 4,3% 37,1% 25,7% 67,1%
Total Recuento 7 41 22 70

% del total 10,0% 58,6% 31,4% 100,0%

Fuente: base de datos

Interpretacion

En la tabla 1 se puede observar los porcentajes de docentes que expresan su
percepcion sobre los niveles, tanto del uso de las estrategias ludicas, como del
aprendizaje de la lectura en los estudiantes. Es asi que el 67,1% percibe que el uso
de las estrategias ludicas en los estudiantes se encuentra en un nivel alto, mientras
que el 31,4% lo percibe en un nivel medio y un 1,4% lo percibe en un nivel bajo. Al
centrar la observacién en el aprendizaje de la lectura puede notarse que el 31,4% de
las docentes encuestadas percibe que el nivel de aprendizaje de la lectura en los
educandos se encuentra en un nivel alto, también se observa que un 58,6% lo

percibe en un nivel medio y un 10,0% en un nivel bajo.
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Tabla 2

Nivel de relacién entre el uso de las estrategias ludicas y el aprendizaje de la lectura
en los estudiantes segun lo que perciben las profesoras del Il ciclo en los locales

educativos publicos de Nuevo Chimbote, en el afio 2023.

Aprendizaje de la lectura

Coeficiente de correlacion ,290"
Rho de o : :
Estrategias ludicas Sig. (bilateral) .015
Spearman
N 70

*. La correlacion es significativa en el nivel 0,05 (2 colas).

Interpretacion

Al efectuarse la prueba de hipotesis para determinar la correlacion entre el uso de
las estrategias ludicas y el aprendizaje de la lectura en los estudiantes empleando la
prueba Rho de Spearman se puede visualizar un coeficiente de correlacién de 0,290
observandose, al mismo tiempo, una significancia bilateral de 0,015 < 0,05 por
consiguiente, se rechaza la Ho y se acepta la Ha. Los hallazgos confirman la
existencia de una correlaciéon positiva baja y significativa entre el uso de las
estrategias ludicas y el aprendizaje de la lectura en los alumnos; a partir de ello se
puede afirmar que un adecuado uso de las estrategias ludicas contribuira a optimizar
el aprendizaje de la lectura en los estudiantes del Il ciclo de la educacion basica

regular.
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Objetivo Especifico 1: Determinar el nivel de uso las estrategias ludicas por parte
de los educandos segun lo que perciben las docentes del segundo ciclo en planteles

de educacion publica de Nuevo Chimbote, Ancash, en el afio 2023.
Tabla 3

Nivel de uso de las estrategias ludicas por parte de los nifios en base a la percepcion
de las profesoras del |l ciclo en instituciones educativas publicas de Nuevo Chimbote,
2023.

Nivel Intervalo Frecuencia Porcentaje
Alto [61 — 80] 48 68.57%

Medio [41 —60] 21 30.00%
Bajo [20 — 40] 1 1.43%

Total 70 100.00%

Fuente: Base de datos
Interpretacion:

La Tabla 3 muestra la percepcidn que tienen las maestras de los centros de
educacion publica del nivel inicial en Nuevo Chimbote, Ancash, en el afio 2023 con
referencia al nivel de uso de las estrategias ludicas en los educandos del segundo
ciclo; en ella se aprecia que el 68.57% de ellas considera que el nivel de las
estrategias ludicas es alto, sin embrago, se puede observar también, que un 30.00%
de las docentes encuestadas considera que el nivel es medio y solo el 1.43%
considera que las estrategias ludicas estan en un nivel bajo.
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Tabla 4

Nivel de las dimensiones de la variable Estrategias ludicas a partir de lo que perciben
las docentes en los estudiantes del 1l ciclo de los planteles de educacion publica de

Nuevo Chimbote, Ancash, en el afio 2023.

Técnicas que Ejercicios que Juegos en los Tacticas que
Nivel emplean los realizan los que participan los ~ emplean los
estudiantes estudiantes estudiantes estudiantes
fi % fi % fi % fi %
Alto 41 58.57% 36 51.43% 35 50.00% 35 50.00%
Medio 27 38.57% 33 47.14% 34 4857% 34 48.57%
Bajo 2 2.86% 1 1.43% 1 1.43% 1 1.43%

70 100.00% 70 100.00% 70 100.00% 70 100.00%

Fuente: Base de datos
Interpretacion:

La Tabla 4 muestra la percepcion que tienen las docentes de educacién inicial de
instituciones educativas de Nuevo Chimbote, Ancash, en el afio 2023 sobre los
niveles de uso de las diferentes dimensiones de las estrategias ludicas por parte de
los estudiantes. En ella se puede apreciar que el 58.57% de las encuestadas expresa
que las técnicas que emplean los alumnos se encuentran en un nivel alto, mientras
que un 38.57% de las mismas, considera que las técnicas empleadas por los
educandos se encuentran en un nivel medio. En lo concerniente a los ejercicios que
realizan los estudiantes, el 51.43% de las encuestadas considera que se encuentra
en un nivel alto, mientras que un 47.14% manifiesta que se encuentran en nivel
medio. Del mismo modo, al observar la tabla, se puede apreciar que el 50.00% de
las encuestadas considera que los juegos en los que participan los estudiantes se
encuentran en un nivel alto, mientras que el 48.57% considera que se encuentran en
nivel medio. Finalmente, se observa que el 50.00% de las docentes encuestadas
considera que las tacticas empleadas por los estudiantes se encuentran en un nivel

alto, mientras que el 48.57 % considera que se encuentran en un nivel medio. Cabe
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mencionar también que un minimo porcentaje de las docentes encuestadas (entre el

1.00% y 3.00%) considera que todas las dimensiones se encuentran en nivel bajo.
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Objetivo Especifico 2: Determinar el nivel de aprendizaje de la lectura en los
educandos desde la percepcion de las maestras del Il ciclo en instituciones

educativas publicas de Nuevo Chimbote, Ancash, en el afio 2023.
Tabla 5

Nivel del aprendizaje de la lectura en los nifios segun lo que perciben las profesoras
del Il ciclo en instituciones educativas publicas de Nuevo Chimbote, 2023.

Nivel Intervalo Frecuencia Porcentaje
Alto [37 — 48] 22 31.43%
Medio [25 — 36] 41 58.57%
Bajo [12 — 24] 7 10.00%
Total 70 100.00%

Fuente: base de datos
Interpretacion:

La Tabla 5 muestra la percepcion que tienen las docentes de los locales educativos
publicos de educacion inicial en Nuevo Chimbote con referencia al nivel de
aprendizaje de la lectura en los nifios del segundo ciclo; en ella se aprecia que el
58.57% de ellas considera que el nivel de aprendizaje de la lectura es medio, se
puede observar también, que 31.43% de las docentes encuestadas considera que el
nivel es alto y el 10.00% considera que el aprendizaje de la lectura se encuentra en

un nivel bajo.
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Tabla 6

Nivel de las dimensiones de la variable Aprendizaje de la lectura en los nifios desde
la percepcion de las docentes del Il ciclo en instituciones educativas publicas de
Nuevo Chimbote, 2023.

Reconocimiento de

Reconocimiento de Conciencia las letras y su
Nivel las palabras fonoldgica relaci()n. con los
sonidos

fi % fi % fi %
Alto 35 50.00% 13 18.57% 22 31.43%
Medio 31 44.29% 44 62.86% 41 58.57%
Bajo 4 5.71% 13 18.57% 7 10.00%
70 100.00% 70 100.00% 70 100.00%

Fuente: base de datos
Interpretacion

La Tabla 6 muestra la percepcion que expresan las docentes de educacion inicial de
instituciones educativas de Nuevo Chimbote, sobre las diferentes dimensiones del
aprendizaje de la lectura en los estudiantes del 1l ciclo. En ella se puede apreciar que
el 50.00% de las encuestadas considera que el reconocimiento de las palabras se
encuentra en un nivel medio, mientras que un 44.29% de las mismas, considera que
el reconocimiento de las palabras se encuentra en un nivel medio, asi mismo, se
observa también que un 5.71% de las docentes considera que esta dimensién se
encuentra en un nivel bajo. En lo concerniente a la conciencia fonolégica, el 62.86%
de las encuestadas considera que se encuentra en un nivel medio, mientras que un
18.57% percibe a la conciencia fonolégica en nivel alto, este mismo porcentaje de
docentes (18.57%) perciben que esta dimension se encuentra en nivel bajo. Del
mismo modo, al observar la tabla, se puede apreciar que solo el 58.57% de las
encuestadas considera que el reconocimiento de las letras y su relaciéon con los
sonidos se encuentran en un nivel medio, mientras que el 31.43% considera que se

encuentran en nivel alto y el 10.00% considera que se encentran en nivel bajo.
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Objetivo Especifico 3: Identificar la relacion entre las estrategias ladicas y el
reconocimiento de las palabras segun lo percibido por las docentes en los alumnos
del Il ciclo en instituciones educativas publicas de Nuevo Chimbote, Ancash, en el
afo 2023.

Tabla 7

Relacion entre las estrategias Iudicas y el reconocimiento de las palabras desde la
percepcion de las docentes en los educandos del Il ciclo en instituciones educativas
publicas de Nuevo Chimbote, 2023.

Reconocimiento de las palabras

Bajo Medio Alto Total
Estrategias ludicas Bajo Recuento 1 0 0 1
% del total 1,4% 0,0% 0,0% 1,4%
Medio Recuento 2 16 3 21
% del total 2,9% 22,9% 4,3% 30,0%
Alto Recuento 1 15 32 48
% del total 1,4% 21,4% 45,7% 68,6%
Total Recuento 4 31 35 70

% del total 5,7% 44,3% 50,0% 100,0%

Interpretacion

Al observar los resultados de la tabla 7 se observa que el 68,6% de las docentes
encuestadas percibe al uso de las estrategias Iudicas en los estudiantes en un nivel
alto, mientras que un 30% lo percibe en un nivel medio y Unicamente el 1,4% lo
percibe en un nivel bajo. Por otro lado, se observa que el 50% de las docentes
percibe al reconocimiento de las palabras en los njifios en un nivel alto, mientras que
el 44,3% lo percibe en un nivel medio, se observa también que un 5,7% lo percibe al

reconocimiento de las palabras en un nivel bajo.
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Tabla 8

Relacion entre las estrategias ludicas y el reconocimiento de las palabras tomando
en cuenta lo que perciben las maestras en los estudiantes del 1l ciclo en instituciones

educativas publicas de Nuevo Chimbote, 2023.

Reconaocimiento de las palabras

Coeficiente de correlacion 465"
Rho de Estrateqias ladi
Spearman strategias ludicas S|g (bilateral) 000
N 70

Interpretacion

Al aplicar la prueba de hipétesis mediante el estadistico Rho de Spearman se obtuvo
como resultado un coeficiente de correlacién de 0,465 con una significancia bilateral
de 0,000 < 0,05 por lo que se rechaza la Ho y se acepta la Ha. A partir de lo
observado en los hallazgos se resalta la presencia de una correlacién positiva
moderada y altamente significativa entre las estrategias ludicas y el reconocimiento
de las palabras. Lo cual significa que las docentes que participaron en la encuesta
consideran que el uso de estrategias ludicas por parte de los estudiantes contribuye

a optimizar el aprendizaje de la lectura.
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Objetivo Especifico 4: ldentificar la relacion entre las estrategias ludicas y la
conciencia fonoldgica desde la percepcion de las profesoras en los educandos del Il
ciclo en las instituciones educativas publicas de Nuevo Chimbote, Ancash, en el afio
2023.

Tabla 9

Relacion entre las estrategias ludicas y la conciencia fonologica a partir de la
percepcion de las maestras en los nifios del Il ciclo en instituciones educativas
publicas de Nuevo Chimbote, 2023.

Conciencia fonolégica

Bajo Medio Alto Total
Estrategias ludicas Bajo Recuento 1 0 0 1
% del total 1,4% 0,0% 0,0% 1,4%
Medio Recuento 8 12 1 21
% del total 11,4% 17,1% 1,4% 30,0%
Alto Recuento 5 31 12 48
% del total 7,1% 44,3% 17,1% 68,6%
Total Recuento 14 43 13 70

% del total 20,0% 61,4% 18,6% 100,0%

Interpretacion

En la tabla 9 se puede evidenciar que el 68,6% de las docentes encuestadas percibe
a las estrategias ladicas en un nivel alto, mientras que un 30,0% lo percibe en un
nivel medio y solamente el 1,4% lo percibe en nivel bajo. En lo concerniente a la
conciencia fonoldgica, un 61.4% de las docentes lo percibe en nivel medio, mientras
que el 20.0% lo considera en un nivel bajo, y un 18.6% lo considera en un nivel alto.
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Tabla 10

Relacion entre las estrategias ludicas y la conciencia fonoldgica desde la percepcion
de las docentes en los alumnos del Il ciclo en instituciones educativas publicas de
Nuevo Chimbote, 2023.

Conciencia fonolégica

Coeficiente de correlaciéon 246"
Rho de . - . )
Spearman Estrategias ludicas Sig. (bilateral) .040
N 70

Interpretacion

En la tabla 10 se observa los resultados de la prueba de hipétesis, obtenidos
mediante el estadistico Rho de Spearman, los cuales arrojan un coeficiente de
correlacion de 0,246 y una significancia bilateral de 0,040 < 0,05 por lo que se
rechaza la Ho y se acepta la Ha; ante ello que se puede afirmar que el uso adecuado
de las estrategias ludicas favorecera la adquisicién de la conciencia fonoldgica en
los estudiantes del Il ciclo, puesto que a partir de los resultados, se observa la

existencia de una correlacion positiva baja y significativa entre estos dos aspectos.
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Objetivo Especifico 5: Determinar la relacion entre estrategias ludicas y el
reconocimiento de las letras y su relacién con los sonidos segun lo que perciben las
docentes en los estudiantes del Il ciclo en instituciones educativas publicas de Nuevo

Chimbote, Ancash, en el afio 2023.
Tabla 11

Relacion entre las estrategias ludicas y el conocimiento de las palabras y su relacién
con los sonidos segun lo percibido por las profesoras en los nifios del Il ciclo en

instituciones educativas publicas de Nuevo Chimbote, 2023.

Reconaocimiento de las letras y su
relacién con los sonidos

Bajo Medio Alto Total
Estrategias Bajo Recuento 1 0 0 1
ludicas % del total 1,4% 0,0% 0,0% 1,4%
Medio Recuento 11 8 2 21
% del total 15,7% 11,4% 2,9% 30,0%
Alto  Recuento 10 30 8 48
% del total 14,3% 42,9% 11,4% 68,6%
Total Recuento 22 38 10 70
% del total 31,4% 54,3% 14,3% 100,0%

Interpretacion

En la tabla 11 se puede observar que el 68,6% de las docentes que participaron en
la encuesta, percibe a las estrategias ludicas en un nivel alto, mientras que el 30,0%
lo percibe en un nivel medio, ademas de un 1,4% que lo percibe en un nivel bajo. Se
observa también que 54,3% de las docentes percibe al reconocimiento de las letras
y su relacion con los sonidos en un nivel medio, mientras que, el 31,4% de las

docentes lo percibe en un nivel bajo y un 14,3% en un nivel alto.
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Tabla 12

Relacion entre las estrategias Iudicas y el reconocimiento de las letras y su relacién
con los sonidos de acuerdo con lo que perciben las docentes en los alumnos del Il

ciclo en instituciones educativas publicas de Nuevo Chimbote, 2023.

Reconocimiento de las letras y su relacién con los

sonidos
Coeﬂme_n}e de 208
e e correlacion
Spearman Estrategias ludicas Sig. (bilateral) 084
N 70

Interpretacion

En la tabla 12 se han registrado los datos obtenidos luego de la prueba de hipétesis
aplicada mediante el estadistico Rho de Spearman, en ello se observa un coeficiente
de relacion de 0,208 y una significancia bilateral de 0,084 > 0,05 que permite
demostrar la existencia de una correlacion directa baja no significativa entre las
estrategias ludicas y el reconocimiento de las letras y su relacién con los sonidos.
Por lo que puede entenderse que las docentes perciben que el uso de estrategias
lidicas en los estudiantes contribuye a optimizar el reconocimiento de las letras y su
relacion con los sonidos; no obstante, no es considerado como un factor

determinante.
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V. DISCUSION

En esta investigacion, al establecer la relacion entre las estrategias ludicas y el
aprendizaje de la lectura considerando lo percibido por las maestras en los
estudiantes del Il ciclo en los centros de educacion publica de Nuevo Chimbote,
Ancash, en el afio 2023, se logré encontrar que el valor p calculado menor a 0,05y
un coeficiente de correlacion de Rho de Spearman de 0.45, de lo que se puede
deducir la existencia de una relacion positiva muy baja entre estas dos variables;
esto quiere decir que, las estrategias ludicas, definidas por Cuya (2019), Lozada
(2020) y Lopez (2022) como una metodologia de ensefianza participativa que
consiste en una serie de técnicas, ejercicios, juegos Yy tacticas que se disefian y
aplican a los estudiantes en las diferentes actividades pedagdgicas con la finalidad
de atraer su atencion tanto en términos de conocimientos, asi como habilidades o
competencias sociales, se relacionan con el aprendizaje de la lectura, definida por
Paima (2020) citando a Vilguz et al. (2013) y Ugas (2018), como un proceso en el
que el estudiante lee primero recordando caracteristicas, desplegando asi su
capacidad para el reconocimiento de las palabras; luego adquiere la conciencia
fonoldgica e inicia con el reconocimiento de las letras y su relacion con los sonidos,
finalmente logra identificar un grupo de letras atribuyéndole un significado a las
palabras; es decir, que los estudiantes podran reconocer palabras, adquirir
conciencia fonoldgica, asi como reconocer las letras y su relacion con los sonidos si

se les ensefia mediante el uso de estrategias ludicas.

Frente a lo ya mencionado, se acepta la hipotesis alterna, que supone la existencia
de la relacion entre las estrategias ludicas y el aprendizaje de la lectura en los
estudiantes del Il ciclo en instituciones educativas publicas de Nuevo Chimbote, por
consiguiente, se contradice la hipotesis nula. Esto ratifica los resultados obtenidos
por Cuya (2019), quien llegé a la conclusién de que las actividades de juego y la
eficacia de los aprendizajes se relacionan de manera significativa en los estudiantes.
Asi también, Malla (2020), lleg6 a la conclusion de que el habito lector mejora con la
aplicacion de las estrategias ludicas, al igual que Giraldo (2022), quien arrib6 a la
conclusién de gue si se aplican estrategias ludicas se lograra mejorar y fortalecer el

rendimiento de los alumnos. En este sentido, al confirmarse la relacion que existe
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entre las estrategias ludicas y el aprendizaje de la lectura, se asume que los
estudiantes del nivel inicial lograran mejores resultados en lo que concierne al
proceso de aprendizaje de la lectura si cada maestra emplea adecuadamente las

estrategias ludicas en cada actividad de aprendizaje.

En lo concerniente al primer objetivo especifico, al determinar el nivel de la variable
estrategias Iudicas desde la percepcion de las maestras en los nifios del Il ciclo en
instituciones educativas publicas de Nuevo Chimbote, Ancash, en el afio 2023, se
puede evidenciar que el 68.57% de las docentes que participaron en la encuesta
considera que el nivel de uso de las estrategias ludicas en los estudiantes es alto,
sin embargo, se puede observar también, que un 30% de las docentes encuestadas
considera que el nivel es medio y escasamente, solo el 1% considera que el uso de
las estrategias ludicas esta en un nivel bajo.

Sabiendo que la variable estrategias ludicas contiene cuatro dimensiones es
necesario precisar los niveles de cada una de ellas, es asi que, el 97% de las
docentes percibe que las técnicas que emplean los alumnos se encuentran entre el
nivel alto y medio con 57% y 40% respectivamente; del mismo modo, el 98% de las
docentes considera que los ejercicios que realizan los educandos se encuentran
entre el nivel alto y medio con 47% y 51% respectivamente; asi también se observa
que el 99% de las docentes que participaron en la encuesta percibe que los juegos
en los que participan los nifios se encuentran entre el nivel alto y medio con 50% y
49% respectivamente; también se observa que el 98% de las docentes percibe que
las tacticas que emplean los estudiantes se encuentran entre el nivel alto y medio

con 51% y 47% respectivamente.

Sabiendo que el total de docentes encuestadas asciende a 70 y que de esta cantidad
el 69% percibe a las estrategias Iudicas en un nivel alto, se asume que 48 docentes
perciben que los alumnos hacen uso de diferentes estrategias ludicas durante el
proceso de aprendizaje; de este modo se corrobora lo que sostienen Chiguano et al.
(2023), las tacticas de juego son procedimientos que le permiten a los profesores
obtener mejores resultados en el proceso, tanto de ensefianza, como de aprendizaje

de los educandos, por lo que es necesario que se seleccionen cautelosamente y que
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se apliquen en concordancia con lo que se quiere que aprendan los estudiantes;
teniendo en cuenta las particularidades, de modo que se favorezca el desarrollo de

sus habilidades hasta lograr un aprendizaje significativo.

Por su parte, Ardila y Fernandez (2022) afirman que, en el desarrollo de las
actividades ludicas, el infante logra expresarse con libertad, lo que le permite
clarificar sus formas de pensar e ir construyendo sus propios saberes, asi como
recordar facilmente diferentes sucesos, afianzar su personalidad, mejorar su
autoestima y prepararse para enfrentar exitosamente las diferentes situaciones que

Se presenten en su entorno.

Partiendo de lo antes mencionado, al observarse que los mayores porcentajes de
docentes que participaron en la encuesta perciben a las estrategias ludicas, asi como
a sus respectivas dimensiones entre los niveles alto y medio, se asume que la
mayoria de las docentes observa que los nifios emplean estrategias ludicas en sus

actividades pedagadgicas.

En relacion con el objetivo especifico 2, al determinar el nivel de aprendizaje de la
lectura a partir de lo que perciben las profesoras en los estudiantes del Il ciclo en
instituciones educativas publicas de Nuevo Chimbote, Ancash, en el afio 2023, se
logré encontrar que el 59% de ellas considera que el nivel de aprendizaje de la lectura
es medio, sin embrago, se puede observar también, que un 31% de las docentes
encuestadas considera que el nivel es alto y el 10% considera que el aprendizaje de

la lectura se encuentra en un nivel bajo.

Partiendo de esta apreciacion general se considera necesario especificar la
percepcion de las docentes con respecto a los niveles de cada dimension de esta
variable; es asi como se observa que el 49% de las encuestadas considera que el
reconocimiento de las palabras por parte de los estudiantes se encuentra en un nivel
alto, mientras que un 47% de las mismas, considera que el reconocimiento de las
palabras en los nifios se encuentra en un nivel medio, asi mismo, se observa también
qgue un 4% de las docentes considera que esta dimension se encuentra en un nivel
bajo. En lo concerniente a la conciencia fonologica, el 60% de las encuestadas

considera que se encuentra en un nivel medio, mientras que un 21% percibe a la
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conciencia fonolégica en nivel alto, ademas del 19% que considera que esta
dimension se encuentra en nivel bajo. Del mismo modo, al observar la tabla, se
puede apreciar que el 54% de las encuestadas considera que el reconocimiento de
las letras y su relacion con los sonidos se encuentran en un nivel medio, mientras
que el 33% considera que se encuentran en nivel bajo y el 13% considera que se

encentran en nivel alto.

Sabiendo que el total de docentes encuestadas asciende a 70 y que de esta cantidad
el 31% percibe al aprendizaje de la lectura en un nivel alto, se asume que 22
docentes observan que los estudiantes del Il ciclo en las instituciones educativas
publicas de Nuevo Chimbote alcanzan resultados satisfactorios en lo concerniente al
aprendizaje de la lectura. Sin embargo, hay 41 docentes, las cuales representan al
59% del total de docentes encuestadas, quienes perciben que los estudiantes se
encuentran en proceso, es decir, aun no han logrado los aprendizajes esperados.
Para una mejor interpretacion de la informacion obtenida es necesario precisar en lo
siguiente: el 96% de las docentes que participaron en la encuesta percibe que el
reconocimiento de las palabras se encuentra entre los niveles alto y medio con un
porcentaje de 49% y 47% respectivamente; a partir de ello se puede afirmar que 34
docentes perciben logros satisfactorios en los estudiantes, mientras que otras 33
docentes perciben que los estudiantes aln se encuentran en proceso para lograr los
aprendizajes en cuanto al reconocimiento de las palabras. En lo que concierne a la
conciencia fonoldgica, el 21% de las encuestadas considera que se encuentra en un
nivel alto, mientras que un 60% lo percibe en un nivel medio, ademas del 19% que
considera que esta dimension se encuentra en nivel bajo. Puede afirmarse,
entonces, que 15 docentes perciben que sus estudiantes han logrado los
aprendizajes esperados, no obstante, es importante prestarle especial a tencion a
las 42 docentes que perciben que sus estudiantes se encuentran en proceso para
lograr los aprendizajes referidos a la conciencia fonoldgica, ademas de 13 docentes
que perciben que los estudiantes no logran los aprendizajes relacionados con la
conciencia fonologica; del mismo modo, al observar los niveles del reconocimiento
de las palabras y su relacién con los sonidos, se tiene a 9 docentes que perciben que

sus estudiantes han logrado los aprendizajes esperados, sin embargo, es importante
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resaltar que 38 docentes que perciben que sus estudiantes se encuentran en
proceso para lograr los aprendizajes referidos al reconocimiento de las palabras y su
relacion con los sonidos, ademas de 23 docentes que perciben que los estudiantes
no logran los aprendizajes relacionados con esta dimension. En este sentido, al
observarse que los mayores porcentajes de docentes que participaron en la encuesta
perciben al aprendizaje de la lectura, asi como a sus respectivas dimensiones entre
los niveles medio y bajo, se asume que la mayoria de las maestras percibe que no

se logran los resultados de aprendizaje esperados en los nifios.

El objetivo especifico 3 estaba centrado en identificar la relacién entre las estrategias
ludicas y el reconocimiento de las palabras segun lo que perciben las maestras en
los nifios del 1l ciclo en instituciones educativas publicas de Nuevo Chimbote,
Ancash, en el afio 2023, de modo que, al analizar los resultados en las tablas
cruzadas se obtuvo que el 68,6% de las docentes encuestadas percibe a las
estrategias ludicas en un nivel alto, mientras que un 30% lo percibe en un nivel medio
y Unicamente el 1,4% lo percibe en un nivel bajo. Por otro lado, se observa que el
50% de las docentes percibe al reconocimiento de las palabras en un nivel alto,
mientras que el 44,3% lo percibe en un nivel medio, se observa también que un 5,7%
lo percibe al reconocimiento de las palabras en un nivel bajo. Al aplicar la prueba de
correlacion mediante el estadistico Rho de Spearman se obtuvo como resultado un
coeficiente de 0,465 con una significancia bilateral de 0,000<0,05. A partir de lo
observado en los hallazgos se resalta la existencia de una correlacion positiva
moderada entre las estrategias ludicas y el reconocimiento de las palabras en los
estudiantes del Il ciclo en instituciones educativas publicas de Nuevo Chimbote,
Ancash, en el afio 2023. Frente a lo ya mencionado, se acepta la hipotesis alterna,
que supone la existencia de una relacion entre las estrategias ludicas y el
reconocimiento de las palabras en los estudiantes del Il ciclo en instituciones
educativas publicas de Nuevo Chimbote y, por consiguiente, se rechaza la hipétesis
nula. En este sentido, al confirmarse la relacion existente entre las estrategias ludicas
y el reconocimiento de las palabras, se asume que los estudiantes del nivel inicial
logrardn mejores resultados si se trabaja el reconocimiento de las palabras a través

de la aplicacion de diferentes estrategias ludicas.
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El objetivo especifico 4 estaba orientado a identificar la relacion entre las estrategias
ludicas y la conciencia fonolégica en los estudiantes del Il ciclo en instituciones
educativas publicas de Nuevo Chimbote, Ancash, en el afio 2023, de modo que, al
analizar los resultados en las tablas cruzadas se logro evidenciar que el 68,6% de
las docentes encuestadas percibe que el uso de las estrategias ludicas por parte de
los estudiantes se encuentra en un nivel alto, mientras que un 30,0% lo percibe en
un nivel medio y solamente el 1,4% lo percibe en nivel bajo. En lo concerniente a la
conciencia fonologica, un 18,6% de las docentes lo percibe en nivel alto, mientras
que el 61,4% lo considera en un nivel medio, ademés de un 20,0% que lo considera
en un nivel bajo. Al observar los resultados de la prueba de hipétesis, obtenidos
mediante el estadistico Rho de Spearman, los cuales arrojan un coeficiente de
relacion de 0,246 y una significancia bilateral de 0,040<0,05 por lo que se rechaza la
Ho y se acepta la Ha; ante ello que se puede afirmar que el uso adecuado de las
estrategias ludicas favorecera la adquisicion de la conciencia fonolégica en los
estudiantes del Il ciclo en instituciones educativas de Nuevo Chimbote, Ancash, en
el afio 2023, puesto que a partir de los resultados, se observa la existencia de una
correlacién positiva baja entre estos dos aspectos. En este sentido, al confirmarse la
relacion que existe entre las estrategias ludicas y la conciencia fonolégica, se asume
gue los nifios del nivel inicial lograran mejores resultados si se trabaja esta dimension

mediante la aplicacién de diferentes estrategias ludicas.

El objetivo especifico 5 buscaba determinar la relacion entre las estrategias ludicas
y el reconocimiento de las palabras y su relacién con los sonidos en los estudiantes
del Il ciclo en instituciones educativas publicas de Nuevo Chimbote, Ancash, en el
afo 2023, segun la precepcién de las docentes, de modo que, al analizar las tablas
cruzadas se observa que el 68.6% del total de docentes encuestadas percibe al uso
de estrategias ludicas en un nivel alto, mientras que el 30% lo percibe en un nivel
medio. En lo referente al reconocimiento de las palabras y su relacion con los
sonidos, el 54.3% de docentes lo percibe en un nivel medio y el 31.4% lo percibe en
un nivel bajo y solamente el 14.3% considera que el reconocimiento de las palabras
y su relacion con los sonidos esta en un nivel alto. De este modo, al efectuar la prueba

de hipotesis empleando Rho de Spearman se obtiene un coeficiente de correlacion
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de 0.208 y un nivel de significancia de 0.084 > 0.05 por lo que se determina la
existencia de una correlacion positiva baja no significativa entre las estrategias

ludicas y el reconocimiento de las palabras y su relacion con los sonidos.
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VI. CONCLUSIONES

Primero: Existe correlacion positiva baja y significativa entre las estrategias ludicas y
el aprendizaje de la lectura en los estudiantes del Il ciclo en las
instituciones educativas publicas del distrito de Nuevo Chimbote, Ancash,
en el afio 2023, esto se corrobora mediante la prueba Rho de Spearman
que en los resultados arroja un coeficiente de correlaciéon de 0,290
observandose, al mismo tiempo, una significancia bilateral de 0, 015 <
0,05. A partir de esto se puede afirmar que el uso de estrategias ludicas
en las diferentes actividades "pedagdgicas, puede contribuir a mejorar los
resultados en el proceso de aprendizaje de la lectura; por el contrario, la
ausencia de estrategias ludicas podria repercutir en la disminucion de los
logros en los estudiantes, no obstante, no puede ser considerado como
un aspecto determinante para alcanzar mejores logros.

Segundo: La gran mayoria de docentes que participaron en la encuesta perciben que
el uso de las estrategias ludicas en los estudiantes del Il ciclo en
instituciones educativas publicas de Nuevo Chimbote se encuentra entre
los niveles alto y medio con porcentajes de 68.57% y 30.00%
respectivamente, lo que significa que, 48 docentes de las 70 encuestadas,
consideran que el uso de las estrategias ludicas se encuentra en nivel alto,
mientras que 21 docentes lo perciben en nivel medio. Algo similar se
observa en la percepciéon que tienen las docentes en lo referente a las
diferentes dimensiones de las estrategias ludicas; la gran mayoria
considera que las técnicas que emplean los estudiantes, los ejercicios que
realizan los estudiantes, los juegos en los que participan los estudiantes,
asi como las tacticas que emplean los estudiantes, se encuentran entre
los niveles alto y medio, sobresaliendo el nivel alto para todas las
dimensiones.

Tercero: Un porcentaje mayoritario de las docentes que intervinieron en la encuesta
percibe que el nivel de aprendizaje de la lectura en los estudiantes del Il
ciclo en las instituciones educativas publicas de Nuevo Chimbote se

encuentra entre los niveles medio y alto, prevaleciendo el nivel medio con
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los porcentajes de 58.57% y 31.43% respectivamente. Asi también, al
analizar la percepcion de las docentes sobre el nivel de las diferentes
dimensiones de esta variable se observa que el 50.00% de ellas percibe
al reconocimiento de las palabras en un nivel alto, mientras que el 44.29%
lo percibe en un nivel medio; en cambio, el nivel de la conciencia
fonolégica lo perciben mayoritariamente en el nivel medio con el 62.86%
y el 18.57% lo percibe en el nivel alto, de modo similar se observa la
percepcion que tiene sobre el nivel de la dimension reconocimiento de las
letras y su relacion con los sonidos donde el 58.57% percibe a esta
dimension en el nivel medio, mientras que el 31.43% lo percibe en el nivel
alto. Finalmente, un porcentaje menor al 20% percibe que, tanto la
variable como sus dimensiones se encuentran en el nivel bajo.

Cuarto: Existe una correlacion positiva moderada, altamente significativa entre las
estrategias ludicas y el reconocimiento de las palabras en los estudiantes
del Il ciclo en las instituciones educativas publicas de Nuevo Chimbote,
tal como se puede observar en los resultados obtenidos luego de realizar
la prueba de hipétesis mediante Rho de Spearman que arrojé un
coeficiente de correlacion de 0.465 y un nivel de significancia de 0.000 <
0.05; por lo tanto, al trabajar con estrategias Iludicas en las diferentes
actividades pedagdgicas, los estudiantes tendran mejores resultados en
el reconocimiento de las palabras.

Quinto: Existe correlacion positiva baja y significativa entre las estrategias ludicas y
la conciencia fonolégica en los estudiantes del Il ciclo en las instituciones
educativas publicas de Nuevo Chimbote, tal como se logra observar a
partir de los resultados obtenidos al aplicar la prueba de hipoétesis
mediante el Rho de Spearman que arrojé un coeficiente de correlacion
de 0.246 con un nivel de significancia de 0.040 < 0.05, por lo que se
asume que al aplicar estrategias ludicas mejoraria los resultados
relacionados con la adquisicion de la conciencia fonologica en los
estudiantes. Sin embargo, se debe tener en cuenta que no es algo

determinante, puesto que la correlacién existente es baja.

45



Sexto: Existe correlacion positiva baja y no significativa entre las estrategias ludicas
y el reconocimiento de las letras y su relacion con los sonidos en los
estudiantes del 1l ciclo en los locales educativos publicos de Nuevo
Chimbote, se arriba a esta conclusion a partir de lo observado en los
resultados obtenidos luego de la aplicacion de la prueba de hipétesis
mediante Rho de Spearman que arroj6é un coeficiente de correlacién de
0.208 y un nivel de significancia de 0.084 > 0.05.
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RECOMENDACIONES

Primero: A las docentes de educacion inicial (Il ciclo), considerar el uso de una
diversidad de estrategias ludicas en las actividades de aprendizaje que
realizan con los estudiantes, sobre todo, cuando se pretende desarrollar
la capacidad del nifio en el reconocimiento de las palabras como parte
inicial en el proceso de aprendizaje de la lectura, puesto que esto
contribuird a proponerle al nifio situaciones retadoras en las que pueda
participar poniendo toda su atencion, tanto en el aprendizaje de la lectura,

como en cada una de sus dimensiones.

Segundo: A las autoridades educativas, fomentar el uso de las estrategias ludicas en
la practica pedagdgica de las docentes de educacion inicial, ya que, en
concordancia con el programa curricular de educacion inicial, el juego libre
y el movimiento son algunos de los principios que orientan la educacién
inicial y, siendo asi, las estrategias ludicas favorecen la integracion de
estos principios, ademas, de acuerdo con los resultados obtenidos en esta
investigacion, las estrategias ludicas ayudan a lograr mejores resultados,
tanto en el aprendizaje de la lectura, como en sus respectivas
dimensiones como son, el reconocimiento de las palabras, la conciencia

fonoldgica y el reconocimiento de las letras y su relacion con los sonidos.
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Anexo 1: Matriz de Operacionalizacidén de variables

Escala de
Variables Dimensiones Indicadores
medicion
- Procedimientos que siguen los nifios en sus
diferentes actividades
Técnicas que - Recursos empleados por los nifios en sus diferentes

emplean losestudiantes. actividades

- Habilidades que demuestran los nifios en sus
diferentes actividades

Ejercicios que - Movimientos que ejecutan los nifios en su
Vi realizan los mismo lugar
estudiantes. - Movimientos que ejecutan los nifios al Alto, medio
trasladarse a diferentes lugares dentro del ambiente y
Estrategias escolar bajo.
lddicas Juegos en los que - Participacion de los estudiantes en variados
participan los ejercicios recreativos
estudiantes. - Participacion de los nifios en diferentes
juegos de competicion
- Métodos empleados por los nifios en las
o diferentes actividades - Participacion de los nifios en
Tacticas que ., . L.
emplean los la e_Ia_lboracmn de reglas para la realizacién de sus
. actividades
) ._estudiantes. . A
V2 - Conciencia - Cumplimiento de las reglas, por parte de los silbica
nifios, durante la realizacion de sus actividades.
Reconocimiento de- Reconocimiento de palabras de uso
las palabras. frecuente
- Reconocimiento de la estructura de las
palabras de uso frecuente
Conciencia
Aprendizaje fonolégica - Conciencia fonémica Alto, medio y de la lectura

Reconocimiento - Letras diferentes que representan sonidos similares b-v, j-g, s- bajo.
de las letras y z

su relacién con - Sonidos distintos que se representan con una misma
letra c los sonidos




EVALUACION MULTIDIMENSIONAL DE LAS ESTRATEGIAS LUDICAS

Estimado(a) Docente:

Estoy realizando un estudio sobre la relacion que hay entre las estrategias ludicas y
el aprendizaje de la lectura en estudiantes de cinco afios, lo cual me permitira obtener
informacién valiosa para poder proponer acciones orientadas a fortalecer la practica
pedagdgica especificamente en lo concerniente al aprendizaje de la lectura en los
estudiantes del segundo ciclo de educacion basica regular. En tal sentido, le solicito su
apoyo analizando y respondiendo a cada una de las afirmaciones que presento a
continuacion.

Le solicito que conteste este cuestionario con la mayor seriedad posible. No hay
respuestas correctas ni incorrectas; ademas sus respuestas seran confidenciales y
andnimas. :

El investigador.

1. DATOS INFORMATIVOS
1AL Institucion Educativa:
1.2. Fecha de aplicacion :

1. INSTRUCCIONES

A continuacién, le presento los cuatro aspectos sobre los cuales se necesita recabar
la inforgnacién, en cada aspecto usted encontrara afirmaciones que reflejan lo que
frecuentemente se observa en la mayoria de los estudiantes cuando participan en las
diferentes actividades pedagégicas.

Analice las afirmaciones presentadas, luego exprese su opinién marcando con un
aspa (X) dentro del recuadro de la opcién que mejor refleje el grado en el que usted esta
de acuerdo.

[

ni. CUESTIONARIO DE EVALUACION

iTEMS OPINION
A, Técni : | —— Totalmente En De Tm{zom
. Técnicas que emplean los estudian: en
’ ¥ desacuerdo desacuerdo | - acuerdo acuerdo

1. Los nifios identifican el procedimiento que ejecutan en cada X

actividad
2. Los nifios pueden repetir procedimientos al realizar actividades ><

similares.
3. Los nifios identifican los recursos empleados en cada actividad. bd
4. Los nifios son capaces de emplear los mismos recursos en X

actividades similares.
5. Los nifios reflejan habilidades en actividades de su preferencia. Pa
6. Los nifios desarrollan sus habilidades cuando realizan actividades )<

distintas.

Valoracion




iTEMS OPINION
B, Blerdici g o estudiiani Totalmente En De Totalmente
. Ejercicios que realizan los iantes en de
: " desacuerdo | desacuerdo | acuerdo | oy
7. Los nifios adectian sus movimientos para lanzar diferentes objetos )(
8. Los nifios adectan sus movimientos para recepcionar o atrapar
diferentes objetos 7\
9. Los nifios se desplazan en diferentes direcciones (derecha, Vi
izquierda, adelante, atras)
10. Los nifios regulan sus movimientos de acuerdo al espacio en el X
que se ubican
Valoracién
iTEMS OPINION
. - Totalmente En De Totalmente
C. Juegos en los que participan los estudiantes o 4| desscuerdo | scuerdo | ::m .
11. Los nifios participan de manera individual en diferentes juegos \
recreativos X
12. Los nifios se agrupan para participar en diferentes juegos X
recreativos
13. Los nifios participan libremente de manera individual para competir
con otro compaiiero X
14. Los nifios participan organizados en grupos para competir con A
ofros grupos X
Valoracion
)
iTEMS OPINION
D. Tict toan o ” Totalmente En De Totalmente
A icas que n los estudiantes en de
ey desacuerdo desacuerdo |  acuerdo acuerdo
15. Los nifios aplican métodos conocidos para realizar actividades X
conocidas 5
16. Los nifios crean métodos para ejecutar actividades nuevas X
17. Los nifios proponen, individuaimente, reglas para la realizacion de .
diferentes actividades X
18. Los nifios proponen reglas en pares o de forma grupal 5
19. Los nifios cumplen las reglas de manera individual y/o grupal X
20. Los nifios velan por el cumplimiento de las reglas en los otros X
compaiieros o en los otros grupos

Valoracion

Gracias por su colaboracién.




Escala Multidimensional de Estrategias Ludicas

|. Datos Informativos:
- Autor : Coronel Aspiros, Juan Carlos
- Tipo deinstrumento : Cuestionario tipo Escala de Likert
- Niveles de aplicacidon : Docentes de educacién inicial

- Administracion : Individual
- Duraciodn : 40 minutos
- Materiales : Hoja impresa, lapicero.

- Responsable de la aplicacion : Coronel Aspiros, Juan Carlos

[l. Descripciény propésito:
El instrumento consta 20 items a través de los cuales se busca conocer la percepcion que tienen las
docentes de educacidn inicial de las instituciones educativas publicas de Nuevo Chimbote, con
referencia al uso de estrategias ludicas en el desarrollo de sus actividades pedagdgicas con los
estudiantes del segundo ciclo, en el afio 2023.

[ll. Tabla de Especificaciones:
Dimension Indicador de evaluacioén Peso N° items Puntaje
% | items

1. Cumplimiento de
procedimientos por parte de 2 1,2, 1-4
los nifios en sus actividades

2. Empleo de recursos por parte

A. Técnicas que

emplefan los de los nifios en sus 30% 2 3,4 1-4
estudiantes actividades
3. Habilidades que demuestran 5 5 6 1-4
los nifios en cada actividad ’
4. Movimientos que realizan los 5 7 8 1-4
B. Ejercicios que nifios en su mismo lugar ’
realizan los 5. Movimientos que realizan los 20%
estudiantes nifos al trasladarse a 2 9,10 1-4

diferentes lugares

6. Participacion de los
estudiantes en variados 2 11,12 1-4
ejercicios recreativos

7. Participacion de los nifios en
diferentes juegos de 2 13,14 1-4
competicion

8. Métodos empleados por los

C. Juegos en los que
participan los
estudiantes

20%

nifios en las diferentes 2 15, 16 1-4
actividades
9. Participacion de los nifios en
D. Técticas que la elaboracién de reglas para
. ., 2 17,18 1-4
emplean los la realizacién de sus 30%
estudiantes actividades

10. Cumplimiento de las reglas,
por parte de los nifios, durante
la realizacion de sus
actividades.

2 19, 20 1-4




TOTAL 100% 20 20 20-80

items
IV. Opciones de respuesta:
N° de items Opcién de respuesta | Puntaje
- Totalmente de acuerdo 4
- De acuerdo 3
Dell1a20
- Endesacuerdo 2
- Totalmente en desacuerdo 1

V. Niveles de valoracioén:

5.1. Valoracion de las dimensiones: A. Técnicas que
emplean los estudiantes

B. Ejercicios que realizan los estudiantes
C. Juegos en los que participan los estudiantes

D. Tacticas que emplean los estudiantes

Escala de Valoracion de las Dimensiones: -

Ejercicios que realizan los estudiantes

: Intervalo de
Nivel
Valor

- Alto [61 —80]

- Medio [41-60]

- Bajo [20 - 40]

- Juegos en los que participan los estudiantes
Nivel Intervalo de

Valores
- Alto [13-16]
- Medio [09 -12]
- Bajo [04 —08]




Escala de Valoracion de las Dimensiones:
- Técnicas que emplean los estudiantes

- Td4cticas que emplean los estudiantes

_ Intervalo de
Nivel Valores
- Alto [20 - 24]
- Medio [13-19]
- Bajo [06 — 12]

5.2. Valoracion de la Variable: Estrategias Iudicas

Escala de Valoracién de la Variable estrategias ludicas
VI. Validez y confiabilidad
Para la prueba de validez de contenido, el instrumento se ha sometido a juicio de expertos entre los que
se puede mencionar a una docente de educacién inicial con grado académico de Doctora en Educacién,
una docente de educacién primaria con grado académico de magister en Docencia e Investigaciéon y un
docente de educacién primaria con grado académico de Magister en Investigacion y Docencia
Universitaria; todos ellos debidamente identificados con su documento nacional de identidad (DNI). Los

tres expertos, luego de analizar el instrumento lo declararon valido para su aplicacién.

En lo concerniente a la fiabilidad del instrumento, se aplicd una prueba piloto a 8 docentes del nivel
inicial que laboran en un ambito geografico distinto al ambito en el cual se aplicard el estudio; las
respuestas de las docentes encuestadas se registraron en una base de datos, la cual se sometid a la
prueba de Alfa de Cronbach; arrojando un coeficiente de 0,90 indicando que existe una confiabilidad

muy alta en el instrumento.



Anexo:
Prueba de Confiabilidad del Instrumento

Evaluacién Multidimensional de las Estrategias Ludicas
|. Datos informativos:
1.1. Prueba estadistica : Confiabilidad de Alfa de Cronbach
1.2. Numero de items  : 20
1.3. Muestra Piloto : Docentes de Instituciones Publicas del Nivel Inicial
1.4. Unidades muestrales: 8

Il. Prueba estadistica de confiabilidad:
Coeficiente Alfa de Cronbach

K ys,’
- 2

a —;
K -1 S,
Donde:
a : Coeficiente de confiabilidad del cuestionario
K : Nimero de items del instrumento
57 : Sumatoria de las varianzas de los items.

Y5t \ : Varianza total del instrumento
lll. Prueba piloto

Prueba de Confiabilidad: Estadistico de Alfa de Cronbach

.
W 2 4 sl o uugl_gjnh'nuluﬁlnl g[un PEE
E1 slglsjelaeralstalaslylalalara)s|3]:3:]3)3 85
E2 4131 4183 4| 4]3]|e|a]a]|aja]a]3|[3|3]3]3]|3
=] 3] 3] A4l )2 2|313|3|3f|3|2|2]2]3]¢+4
Ed 2|2|3|3|3|3|3)2|2)3|3]|3})2 21212172
& 3| afafalalaf2]al3]|3]3]3]3 304433
2] 3/3|3|3|3|4]a]1|8]|]a]a]2]a]2|2]4]4]|4]4
£ 3|3|afa]ae|afa]a|afa]afs]e]r|[3]3]3]3]3
E8 slstalalalelal2l2|al3|3]|3]3}j212]2]3]|4
v‘":::w' 044] 011/ 0.36] 0.19] 0.23| 0.25| 069] 0.50| 1.23| 0.61| 0.75( 0.19] 0.69| 085( 0.50] 0.25| 0.61) 0.61) 0.25{ 0.44,
975 (t = |Coeficiente de confiabiidad | 0.898 L
de los items

IV. Coeficiente de confiabilidad:
La prueba de confiabilidad de Alfa de Cronbach de la Evaluacion
Multidimensional del Aprendizaje de la Lectura obtuvo un coeficiente de 0,90
indicando que existe una confiabilidad muy alta en el instrumento.



MATRIZ DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS

I. DATOS INFORMATIVOS
1. Nombre del instrumento
2. Tipo de Instrumento
3. Nivel de Aplicacién
4. Autor
5. Objetivo

Il. EVALUADOR:

1. Nombre y Apellidos
2. Grado Académico

Evaluacién Multidimensional de Estrategias Ludicas

-

: Evaluacién Multidimensional de Estrategias Ludicas

: Cuestionario tipo escala de Likert

: Docentes de Instituciones Educativas de Educacion Inicial
: Juan Carlos Coronel Aspiros

: Determinar el nivel de percepcién que tienen las docentes con referencia a las estrategias

lidicas en instituciones educativas publicas del nivel inicial en Nuevo Chimbote en el afio 2023.

: Lita Ysabel Jimenes Lépez
: Doctora en Educacion

Dra. Lita Ysa menes Lopez
1132932788



III.MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

- Criterios de Evaluacién
A. Coherencia |B. Coherencia |C. Las opciones
. |Dimen Opcion de D. Redaccion :
Vari entre:la entre de respuesta b
ariable | "o | Indicador Iteq_w A | e |t e d"? .! Observaciones
indicador. item. conelitem. | Precs®
Si No Si No Si No Si No
1.Procedimiento | 1. Los nifios identifican el procedimiento que X X X X
w s que siguen los ejecutan en cada activided.
- nifies en sus ; . ooy - Totaiments X X X X
» = dieeites . Los nifios pueden repetir procedimientos al de:acuer¢o
3 o | actvidades realizar actividades similares. (4)
3 5:; E 2.Recursos " Los nifios identifican los recursos empleados en |~ De,a;:3u)erdo X X X X
;,‘ w = | empleados por cada actividad. En
= i -
-g, <4 E los nifios en'sus | 4 | ¢ niios son capaces de emplear los mismos desacuerdo | X e X X
o diferentes 54 ¥
§] <t W 48 recursos en actividades similares. (2)
g Q actividades. - Totsiment®
o 3 3.Habilidades . Los nifios reflejan habilidades en actividades de en X X X X
w L= que demuestran su preferencia. desacuertid
. los nifios en sus v g 1)
<t diferentes . Los nifios desarrollan sus habilidades cuando X X X X
actividades. realizan actividades distintas.

Dra. Lita Ysapeklimenes Lopez

NI

2932788




Criterios de Evaluacién
g i & A. Coherencia |B. Coherencia |C. Las opciones
Yariable Ds'i'g:? Indicador items ?;c's" d'_’ entre la entre de ;.::.:.u D. m‘”"’" Observaciones
Puesta | ensionyel | indicadore | tienen relacion oo
indicador. item. conelitem. | Precs®
Si | No Si | No Si: ‘No Si | No
oG 7. Los nifios adeclian sus movimientos: para - Totalmente X X X X
PHOVNINE0S lanzar diferentes objetos. de acuerdo

o - que ejecutan los @)
L £ nifios en su 8. Los nifios adectian sus movimientospara | _ pe acuerdo - - X -
° E = mismo lugar. : . .
=1 b g recepcionar o atrapar diferentes objetos. G)
| >

3 —-
_3 5 gﬂt}gﬁt:t: :as 9. Los nifios se desplazan:identificando - En , X X A
g @ e direcciones (derecha, izquierda, adelante, desa(;iljerdo
g : trasladarse a atrés).
2 3 diferentes - Totalmente x X X X

I lugares dentro 10. Los nifios regulan sus movimientos de en

2 del ambiente acuerdo al espacio en el que se ubican. desacuerdo

escolar. (1)
Dra. Lita Ysahe nes Lopez

32788




Criterios de Evaluaciéon
4 A. Coherencia |B. Coherencia |C. Las opciones
Variable msi:';:" Indicador items: g;cién dt: antre la W e Redaccién | opservaciones
dimensiony el Indlmou tienen relacion veel :
indicador. itam. conelitem. | Prec®®
Si | No Si No Si No Si | No

= ) - o - Totalmente X X X X

= 6:Participacion 11. Los nifios participan de manera individual en de acuerdo
o g delos diferentes juegos recreativos. )
i 5 ‘é’ estudiantes en : " 2 %
35 &= veriados juegos | 12, | os nifios se agrupan para participar en - De a%uerdo
3 33 recreativos diferentes juegos recreativos. @)
" P E
s S @ - En X X X X
> = 13. Los nifios participan libremente de manera desacuerdo
g ‘",; | 7. Participacion individual para competir con ofro compariero. (2)
3 S de:los nifios e
w o diferentes juegos ) » ) - Totalmente | X X X X

s competitivos 14. Los nifios participan organizados en grupos en

S para:competir con offos: grupes. desacuerdo

(1)
Dra. Lita Ys: imenes Lopez

DNJ) 32932788




1 Criterios de Evaluacién
P 5 A. Coherencia |B. Coharencis: |C. Las opciones
Variable Dl:l;en Indicador litems Opcién d‘f 2ntre la entre de respuasta p. RJ:'.“M’" Observaciones
sioni respuesta \gimensiony el | indicadore | tienen relacion nrid
indicador. item. con el item. RESCIRG.
Si | No | Si | No | Si No | Si | No
8. Métedos 15. Los nifios aplican métodos conocidos para b X X X
Iemp|%ados PlOT realizar actividades conocidas. - Iotalmer:jte
» 05 nifios en las e acuerdo
=1 diferentes 16. Los nifios crean métodos para ejecutar @) X X X X
§ E " actvidades. _ actividades nuevas.
o ol 3& I::ﬁg’:gf" 17. Los nifios proponen, individuaimente, reglas |~ 0 a(cax;erdo X X X X
2 &=z - parala realizacion de diferentss actividades.
o= w3 la e||aboracx|)n de £
] S | reglas parala : - En X X X X
= o
g 2 ‘Z" iealizaciba de 18. f';::-rsn glg?lslpp;rponen reglas en pares o de Exinomenio
g E sus actividades. ' (2)
© 10. Cumplimient | 19 | o nifios cumplen las reglas de manera X X X X
i = ode las reglas, o P o - Totalmente
Dar parirde o individual y/o grupal. -
a nifios, durante la| 20. Los nifios velan por el cumplimiento de las desacuerdo X X X X
realizacién de reglas en los otros compafieros o en los otros M
sus actividades. grupos. o
Obgervacion,

{)Ovilsr CK.R Lo le(‘c'e 03‘1 mi_Cerfurmedad dlU{ el ws kumazta sen

coP \2@«{9 .

Dra. Lita Ys

——

imenes Lépez
32932788

1

Nuevo Chimbote, 26 de octubre de 2023




DATOS INFORMATIVOS
1.1. Nombre del instrumento
1.2. Tipo de Instrumento
1.3. Nivel de Aplicacién
1.4. Autor

EVALUADOR:
2.1. Nombre y Apeliidos
2.2. Grado Académico

RESULTADO DE LA VALIDACION DEL INSTRUMENTO

-

: Evaluacién Multidimensional de Estrategias Lidicas

: Cuestionario tipo escala de Likert

: Docentes de Instituciones Educativas Publicas del nivel inicial.

- Juan Carlos Coronel Aspiros

. Lita Ysabel Jimenez Lépez

: Doctora en Educacion

VALORACION DEL INSTRUMENTO:

Deficiente

Regular

Bueno

Muy bueno Excelente

X

Nuevo Chimbote, 26 de octubre de 2023

Dra. Lita Ysabel Jimenes Lépez

DNI 32932788



MATRIZ DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS

Evaluacién Multidimensional de Estrategias Ludicas

|l. DATOS INFORMATIVOS

1. Nombre del instrumento  : Evaluacion Multidimensional de Estrategias Ludicas

2. Tipo de Instrumento : Cuestionario tipo escala de Likert

3. Nivel de Aplicacion : Docentes de Instituciones Educativas de Educacion Inicial

4. Autor : Juan Carlos Coronel Aspiros 3

5. Objetivo : Determinar el nivel de percepcién que tienen las docentes con referencia a las estrategias

ludicas en instituciones educativas publicas del nivel inicial en Nuevo Chimbote en el afio 2023.

Il. EVALUADOR:
1. Nombre y Apellidos : Gladys Josefina Gomero Rios
2. Grado Académico : Magister en Docencia e Investigacion

Mg. Gladys Josefina Gomero Rios
DNI 32819886



DATOS INFORMATIVOS
1.1. Nombre del instrumento
1.2. Tipo de Instrumento
1.3. Nivel de Aplicacién
1.4. Autor

EVALUADOR:
2.1. Nombre y Apellidos
2.2. Grado Académico

RESULTADO DE LA VALIDACION DEL INSTRUMENTO

- Evaluacién Multidimensional de Estrategias Ludicas

- Cuestionario tipo escala de Likert

- Docentes de Instituciones Educativas Publicas del nivel inicial.
- Juan Carlos Coronel Aspiros

: Gladys Josefina Gomero Rios
: Magister en Docencia e Investigacion

VALORACION DEL INSTRUMENTO:

Deficiente

Regular Bueno Muy bueno Excelente

1/

L

Nuevo Chimbote, 26 de octubre de 2023

<

Mg. Gladys Josefina Gomero Rios
DNI 32819886



MATRIZ DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS

Evaluacién Multidimensional de Estrategias Ludicas

I. DATOS INFORMATIVOS

1. Nombre del instrumento  : Evaluacién Multidimensional de Estrategias Ludicas

2. Tipo de Instrumento - Cuestionario tipo escala de Likert

3. Nivel de Aplicacién - Docentes de Instituciones Educativas de Educacion Inicial

4. Autor - Juan Carlos Coronel Aspiros

5. Objetivo - Determinar el nivel de percepcion que tienen las docentes con referencia a las estrategias

ladicas en instituciones educativas publicas del nivel inicial en Nuevo Chimbote en el afio 2023.
Il. EVALUADOR:

1. Nombre y Apellidos : Omar Yonel Fajardo Paredes

2. Grado Académico : Magister en Investigacion y Docencia Universitaria

e,

Mg. Omar Yonel Fajardo Paredes
DNI 76645966



RESULTADO DE LA VALIDACION DEL INSTRUMENTO

DATOS INFORMATIVOS

1.1. Nombre del instrumento : Evaluacién Multidimensional de Estrategias Ludicas

1.2. Tipo de Instrumento : Cuestionario tipo escala de Likert

1.3. Nivel de Aplicacién - Docentes de Instituciones Educativas Publicas del nivel inicial.
1.4. Autor : Juan Carlos Coronel Aspiros

EVALUADOR:

2.1. Nombre y Apellidos : Omar Yonel Fajardo Paredes

2.2. Grado Académico : Magister en Investigacion y Docencia Universitaria

VALORACION DEL INSTRUMENTO:

Deficiente Regular Bueno Muy bueno Excelente

/

Nuevo Chimbote, 26 de octubre de 2023

Ouled

Mg. Omar Yonel Fajardo Paredes
DNI 76645966



EVALUACION MULTIDIMENSIONAL DEL APRENDIZAJE DE LA
LECTURA

Estimado(a) Docente:

Estoy realizando un estudio sobre la relacién que hay entre las estrategias lidicas y
el aprendizaje de la lectura en estudiantes del nivel inicial, lo cual me permitira obtener
informacion valiosa para poder proponer acciones orientadas a fortalecer la practica
pedagoégica especificamente en lo concerniente al aprendizaje de la lectura en los
estudiantes del segundo ciclo de educacién basica regular. En tal sentido, le solicito su
apoyo analizando y respondiendo a cada una de las afirmaciones que presento a
continuacioén.

Le solicito que conteste este cuestionario con la mayor seriedad posible. No hay
respuestas correctas ni incorrectas; ademas sus respuestas seran confidenciales y
anénimas.

El investigador.

I. DATOS INFORMATIVOS
1.1 Institucién Educativa:
1.2: Fecha de aplicacion :

1. INSTRUCCIONES

A continuacion, le presento los cuatro aspectos sobre los cuales se necesita recabar
la informacion, en cada aspecto usted encontrara afirmaciones que reflejan lo que
frecuentemente se observa en la mayoria de los estudiantes cuando participan en las
diferentes actividades pedagdgicas.

Analice las afirmaciones presentadas, luego exprese su opinién marcando con un
aspa (X) dentro del recuadro de la opcién que mejor refleje el grado en el que usted esta
de acuerdo.

1. CUESTIONARIO DE EVALUACION

ITEMS OPINION
Totalme
nte En De Totalm
A. Reconocimiento de las palabras en nte de
Sebacus desacuerdgacuerda Worarlion 1
rdo

1. Los nifios identifican algunas palabras relacionadas
con su entorno familiar

2. Los nifos identifican algunas palabras relacionadas
con su entorno escolar

3. Los nifos identifican las letras o silabas que forman
las palabras que usan con mayor frecuencia

4. Los nifios reconocen los sonidos que representan las
letras o silabas en las palabras que usan
frecuentemente

X XXX

Valoracién




ITEMS OPINION
Totalmen
te En De Totalmeni
B. Conciencia fonol6gica en ede
i desacuerdo |acuerdag Sinrdc
rdo

5. Los nifos identifican silabas iguales que forman parte

de algunas palabras de uso frecuente (malo-mano) X

6. Los nifios identifican silabas diferentes que forman %

parte de algunas palabras de uso frecuente (malo-mano)

7. Los nifios identifican letras iguales que forman parte de

palabras diferentes (malo-mano) )<

8. Los nifios identifican letras diferentes que forman parte ><

de palabras diferentes (malo-mano) )

Valoracién
ITEMS OPINION
Totalme
C. Reconocimiento de letras y su relacién con los :: En De Tot:l(rjv:aen
sonidos desadiio desacuerdo|acuerdag SexisrdD
rdo

9. Los nifios reconocen las letras que se escriben
diferente, pero representan un sonido similar (s-z, b-v)

X

10. Los nifios grafican las letras que tienen escritura
diferente, pero representan un sonido similar (s-z, b-v)

X

11. Los nifios producen el sonido que representa la letra
que observan

g

12. Los nifios escriben la letra de acuerdo al sonido que
escuchan

X

Valoracién

N

Gracias por su colaboracion.



FICHA TECNICA

Escala Multidimensional del Aprendizaje de la lectura

Datos Informativos:
- Autor : Coronel Aspiros, Juan Carlos

- Tipo de instrumento : Cuestionario tipo Escala de Likert
- Niveles de aplicacidon : Docentes de educacién inicial

- Administracion : Individual
- Duracion : 40 minutos
- Materiales : Hoja impresa, lapicero.

- Responsable de la aplicacidon : Coronel Aspiros, Juan Carlos

. Descripcién y propésito:
El instrumento consta 12 items a través de los cuales se busca conocer la percepcidén que tienen las
docentes de educacién inicial de las instituciones educativas publicas de Nuevo Chimbote, con
referencia al aprendizaje de la lectura en los estudiantes del segundo ciclo, en el afio 2023.

[Il.  Tabla de Especificaciones:

Dimension Indicador de evaluacién Peso N° items Puntaje
% items
A. Reconocimientode |1. Reconocimiento de palabras de 5 19 1-4
las palabras uso de uso frecuente 33.3 T
2. Reconocimiento de la estructura %
2 3,4 1-4
de palabras de uso frecuente
3. Reconocimiento de los sonidos 5 5 6 1-4
B. Conciencia en el habla 33.3 ’
fonoldgica . i %
g 4. Uso de los sonidos en el habla o 5 78 1-4
o 5. Los nifios reconocen las letras en
C. Reconocimiento . 2 9,10 1-4
palabras conocidas
de letrasy su — 33.3
L, 6. Los nifios reconocen las letras en
relacién con los %
. palabras que son nuevas para 2 11, 12 1-4
sonidos
ellos
TOTAL 100% 12 12 12 - 48
items
V. Opciones de respuesta:
Ne de items Opcién de respuesta Puntaje
- Totalmente de acuerdo 4
- Deacuerdo 3
Dell1a12
- En desacuerdo 2
- Totalmente en desacuerdo 1
V. Niveles de valoracion:

5.1. Valoracion de las dimensiones: A.
Reconocimiento de palabras

B. Conciencia fonoldgica

C. Reconocimiento de letras y su relacién con los sonidos



VI.

Escala de Valoracion de las Dimensiones:

i Intervalo de
Nivel Valores
- Alto [13-16]
- Medio [09-12]
- Bajo [04 - 08]

5.4. Valoracion de la Variable: Aprendizaje de la lectura

Escala de Valoracion de la Variable aprendizaje de la lectura

Nivel Intervalo de
Valor
- Alto [37-48]
- Medio [25 - 36]
- Bajo [12 - 24]

Validez y confiabilidad

Para la prueba de validez de contenido, el instrumento se ha sometido a juicio de expertos entre los que
se puede mencionar a una docente de educacidn inicial con grado académico de Doctora en Educacién,
una docente de educacion primaria con grado académico de magister en Docencia e Investigacidon y una
docente de educacién primaria con grado académico de Magister en Investigacion y Docencia
Universitaria; todos ellos debidamente identificados con su documento nacional de identidad (DNI). Los

tres expertos, luego de analizar el instrumento lo declararon valido para su aplicacion.

En lo concerniente a la fiabilidad del instrumento, se aplicd una prueba piloto a 8 docentes del nivel
inicial que laboran en un ambito geografico distinto al ambito en el cual se aplicara el estudio; las
respuestas de las docentes encuestadas se registraron en una base de datos, la cual se sometid a la

prueba de Alfa de Cronbach; arrojando un coeficiente de 0,92 indicando que existe una confiabilidad

muy alta en el instrumento.




Anexo:

Prueba de Confiabilidad del Instrumento
Evaluacién Multidimensional del Aprendizaje de la Lectura
Datos informativos:

1.1. Prueba estadistica : Confiabilidad de Alfa de Cronbach
1.2. Numero de items 112

1.3. Muestra Piloto : Docentes de Instituciones Publicas del Nivel Inicial
1.4. Unidades muestrales: 8

Prueba estadistica de confiabilidad:
Coeficiente Alfa de Cronbach

a = E [I—ZS;:I
K -1 S

T

Donde:

a : Coeficiente de confiabilidad del cuestionario
K : Numero de items del instrumento

52 : Sumatoria de las varianzas de los items.

Y.S? : Varianza total del instrumento

Prueba piloto

Prueba de Confiabilidad: Estadistico de Alfa de Cronbach

1
o 1| 2| 3| -4 s 6 71 8 9 1| 12| 13 15| 18| 17 w9 20 21| 22| 2
€1 3|/3[3]3f3]3|3]3|1]1]3]3 22
€2 aia3leraislalAlalelalale 23
2 4lalsfelataslals|s]e]alaz b
E4 sisj2lalalslslale]ls]y 1 ”
S slslataizls|2]2lala]ala 2
8 3|3l3|3)]3]3|3)313|3}3})3 bl
€7 sl § a8 le)slelelals b
g alaiig isTajlsfiv]jalsiagaga 17
Varianza 'y | 11| 0.25] 0.86| 0.88| 0.88| 0.86| 0.8 0.50| 0.50] 0.88| 0.75 A7.50
ROt tem
de las 738 @ = |Coeficiente de confiabiidad | 0.922 S

IV. Coeficiente de confiabilidad:

La prueba de confiabilidad de Alfa de Cronbach de la Evaluacion
Multidimensional del Aprendizaje de la Lectura obtuvo un coeficiente de 0,92
indicando que existe una confiabilidad muy alta en el instrumento.



MATRIZ DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS

Evaluacién Multidimensional del Aprendizaje de la Lectura

I. DATOS INFORMATIVOS

1. Nombre del instrumento : Evaluaciom Multidimensional de Aprendizaje de la Lectura

2. Tipo de Instrumento : Cuestionario tipo escala de Likert

3. Nivel de Aplicacién : Docentes de Instituciones Educativas de Educacion Inicial

4. Autor : Juan Carlos Coronel Aspiros

5. Objetivo : Determinar el nivel de percepcion que: tienen las decentes con referencia al aprendizaje de la

lectura en instituciones educativas publicas del nivel inicial en Nuevo Chimbote en el afio 2023.

Il. EVALUADOR:

1. Nombre y Apellidos : Lita Ysabel Jimenez Lépez

2. Grado Académico : Doctora em Educacion

\

Dra. Lita Yséb enez Lopez

DN‘I32932788



IIl.MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

Criterios de Evaluacién
A. Coherencia |B. Coherencia |C. Las opciones ..
. Dimen i Opci6n de ' D. Redaccion ’
Variablie items entrela entre de respuesta Observaciones
son | ecader e respuesta Pmnsﬁn yel | indicadore | tanen relacion | S2r%Y
indicador. item. conelitem. | PO
Si No Si No Si No Si | No

Los nifios identifican algunas palabras X X X X
© o ’ ; e - Totalmente
§ < 1.Reconocimient: relacionadas: con su entomo farniliar. dopcienis
3 w o de:palabras de L @) X X X X
B & o | usofrecuente. . Los nifios identifican algunas palabras. . Dasactiéid
o E = refacionadas:con su entomo escolar. ' 3)
@ uw m

- En
2 ?; é . . Los nifios identifican las letras o silabas que desacuerdo A G 5 %
Tg B 2.dRe(|:onoclment forman las palabras que usan con mayor @
; Q odela frecuencia. .
'E § estructura de las Totalemneme X X X X
(3 alabras de uso | 4. Los nifios reconocen los sonidos que representan
P desacuerdo

2’ <« frecuente. las letras o silabas en las palabras que usan: 7

frecuentemente. )

Dra. Lita Ysabe nez Lépez

DNI 32982788




Criterios de Evaluacién
i ¢ i A. Coherencia |B. Coharencia |C. Las opciones
Wariable Dslin;:? Indicador :iterns z‘ﬁén dt: sentre la entre de respuesta D. RJ:;OO'O" Observaciones
PUeSta’ dimensiomy el | indicadore | tienen relacion o
indicador. item. con el item. lisessleed
Si No Si No Sii No Si No

. Los nifios identifican silabas iguales | _ Totaimente X X X X
© s que forman parte de algunas palabras| e acuerdo
= = —_—— de uso frecuente (malo-mano). )
e
] § :sii.lggggenma . Los nifios identifican silabas X X X X
- 2 : diferentes que forman parte de - De acuerdo
= S algunas palabras de uso frecuente 3)
E-] < (malo-mano). En

o
2 = . Los nifios identifican letras iguales desacuerdo » A - =
8 =} que forman parte de palabras (2)
2 S 4.Conciencia diferentes (malo-mano). - Totalmente
f ica. - - - ”
g o aomics . Los nifios identifican letras diferentes en X X X X
< que forman parte de palabras desacuerdo
diferentes (malo-mano). (1) |
\
Dra. Lita Ysabel ez Lépez
DNI 32932788
g




, ‘Criterios de Evaluacién
i
Di i {/A. Coherencia |B.Coherencia |C.Las res z
Wariable |PMenSi6l e ador items Opciomde 1™ 20 DS S Ay [ adwniin | o euaciones
n respuesta | P clara
idimensiony.el | indicadore | tienen relacion l:
' indicador. item. conelitem. | P
Si Ne Si No Si No Si No
= 5.Letras 9. ILos nifios reconocen las letras que se| - Totamente X X X X
o e : diferentes que escriben diferente, pero representan | 0@ acuerdo
2 g Z representan un sonido similar (s-z, b-v). O]
e w = sonidos similares ; 1
o g g 2 | en s 10. ..Los mﬁos_graﬂcgn las letras que - De acuerdo X X X X
= = =1 iras (e, i fienen escritura dlfe_rentg, pero 3)
% z o = | paladras (b, - representan un sonido similar (s-z, b-
-] =33 | 982 V). En
2 g>g , Resaciiiis X X X X
g € «» 3 | 6. Sonidos 11.1Los nifios producen el sonido que esacuerdo
- 8 g distintos que se representa la letra que observan. )
c ] representan con
g = unamismaletra e ‘ - Totaimente ~ X X X X
< en algunas 12. LLos nifios escriben la letra de acuerdo en
palabras c. al sorido que escuchan. desacuerdo
(1)
Observaciones: { 3 3
mxw AL lo ebservads ' DO*/ i m&vm&cwf par que e\ ustruv S’ qp[k cad>
[ A \ \ \

Dra. Lita Ysabe!

DNI 32932788
re

Nuevo Chimbote, 26 de octubre de 2023




RESULTADO DE LA VALIDACION DEL INSTRUMENTO

DATOS INFORMATIVOS

1.1. Nombre del ihstrumento : Evaluacién Multidimensional del Aprendizaje de la Lectura
1.2. Tipo de Instrumento : Cuestionario tipo escala de Likert

1.3. Nivel de Aplicacién : Docentes de Instituciones Educativas Publicas del nivel inicial.
1.4. Autor : Juan Carlos Coronel Aspiros

EVALUADOR:

2.1. Nombre y Apellidos . Lita Ysabel Jimenez Lépez

2.2. Grado Académico : Doctora en Educacion

VALORACIGON DEL INSTRUMENTO:

Deficiente Regular Bueno Muy bueno Excelente

Nuevo Chimbote, 26 de octubre de 2023

Jifm
DNI 32432788



MATRIZ DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS

I. DATOS INFORMATIVOS
1. Nombre del instrumento
2. Tipo de Instrumento
3. Nivel de Aplicacion
4. Autor
5. Objetivo

Il. EVALUADOR:

1. Nombre y Apellidos
2. Grado Académico

Evaluaciéon Multidimensional del Aprendizaje de la Lectura

. Evaluaciéon Multidimensional de Aprendizaje de la Lectura

: Cuestionario tipo escala de Likert

: Docentes de Instituciones Educativas de Educacion Inicial

:Juan Carlos Coronel Aspiros

: Determinar el nivel de percepcién que tienen las docentes con referencia al aprendizaje de la

lectura en instituciones educativas publicas del nivel inicial en Nuevo Chimbote en el afio 2023.

: Gladys Josefina Gomero Rios
: Magister en Docencia e Investigacion

Mg. Gladys Josefina Gomero Rios
DNI 32819886



RESULTADO DE LA VALIDACION DEL INSTRUMENTO

DATOS INFORMATIVOS

1.1. Nombre del instrumento : Evaluacion Multidimensional del Aprendizaje de la Lectura
1.2. Tipo de Instrumento : Cuestionario tipo escala de Likert

1.3. Nivel de Aplicacién : Docentes de Instituciones Educativas Publicas del nivel inicial.
1.4. Autor : Juan Carlos Coronel Aspiros

EVALUADOR:

2.1. Nombre y Apellidos . Gladys Josefina Gomero Rios

2.2. Grado Académico : Magister en Docencia e Investigacion

VALORACION DEL INSTRUMENTO:

Deficiente Regular Bueno Muy bueno Excelente

L

Nuevo Chimbote, 26 de octubre de 2023

Mg. Gladys Josefina Gomero Rios
DNI 32819886



MATRIZ DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS

Evaluacion Multidimensional del Aprendizaje de la Lectura

I. DATOS INFORMATIVOS

1. Nombre del instrumento : Evaluacién Multidimensional de Aprendizaje de la Lectura

2. Tipo de Instrumento : Cuestionario tipo escala de Likert

3. Nivel de Aplicaciéon : Docentes de Instituciones Educativas de Educacién Inicial

4. Autor : Juan Carlos Coronel Aspiros

5. Objetivo : Determinar el nivel de percepcién que tienen las docentes con referencia al aprendizaje de la

lectura en instituciones educativas publicas del nivel inicial en Nuevo Chimbote en el afo 2023.
Il. EVALUADOR:

1. Nombre y Apellidos : Omar Yonel Fajardo Paredes
2. Grado Académico : Magister en Investigacién y Docencia Universitaria

Mg. Omar Yonel Fajardo Paredes
DNI 76645966



RESULTADO DE LA VALIDACION DEL INSTRUMENTO

DATOS INFORMATIVOS

1.1. Nombre del instrumento - Evaluacién Multidimensional del Aprendizaje de la Lectura
1.2. Tipo de Instrumento - Cuestionario tipo escala de Likert

1.3. Nivel de Aplicacion - Docentes de Instituciones Educativas Publicas del nivel inicial.
1.4. Autor : Juan Carlos Coronel Aspiros

EVALUADOR:

2.1. Nombre y Apellidos : Omar Yonel Fajardo Paredes

2.2. Grado Académico - Magister en Investigacion y Docencia Universitaria

VALORACION DEL INSTRUMENTO:

Deficiente Regular Bueno Muy bueno Excelente

/

Nuevo Chimbote, 26 de octubre de 2023

Cuuthd

Mg. Omar Yonel Fajardo Paredes
DNI 76645966



