ERSIDAD CESAR VALLEJC

ﬁ ESCUELA DE POSGRADO

Recursos digitales — tablets, en el aprendizaje de la
matematica en los estudiantes del 1er grado de

secundaria de la A.E. “Santo Domingo, E1 Apostol”, San
Miguel, 2017

TESIS PARA OPTAR EL GRADO ACADEMICO DE:

Maestra en Administracion de la Educacion

AUTOR:
Br. Rosario Cristina Avalos Pulcha
ASESOR:
Dr. Felipe Guizado Oscco
SECCION

Facultad de Educacion e Idiomas

LINEA DE INVESTIGACION

Politicas Curriculares

PERU - 2018



Dr. Rodolfo Talledo Reyes

Presidente

Dra Estrella Azucena Esquiagola Aranda

Secretario

Dr. Felipe Guizado Oscco

Vocal



Dedicatoria

El presente trabajo es dedicado a mi hija Alondra
por ser el motivo que me impulsé dia a dia a
lograr mi objetivo, y asi poder ser un ejemplo
para ella. A mi mama que siempre me apoya y

me motiva a crecer profesionalmente.



Agradecimiento

El presente trabajo de investigacion solo fue
posible realizarlo gracias a mi familia, mis
padres, mis hermanos, mi esposo y mi hija. Son
las personas que me impulsan y me apoyan para

lograr mis metas.



Declaracion jurada

Yo, Rosario Cristina Avalos Pulcha, estudiante del Programa Maestria en
Administracion de la Educacion de la Escuela de Posgrado de la Universidad
César Vallejo, identificado(a) con DNI 45052151, con la tesis titulada “Recursos
digitales — tablets, en el aprendizaje de la matematica en los estudiantes del ler
grado de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, El Apdstol”, San Miguel, 20177,

declaro bajo juramento que:

1) Latesis es de mi autoria.

2) He respetado las normas internacionales de citas y referencias para las
fuentes consultadas. Por tanto, la tesis no ha sido plagiada ni total ni
parcialmente.

3) La tesis no ha sido auto plagiado; es decir, no ha sido publicada ni
presentada anteriormente para obtener algun grado académico previo o
titulo profesional.

4) Los datos presentados en los resultados son reales, no han sido falseados,
ni duplicados, ni copiados y por tanto los resultados que se presenten en la
tesis se constituiran en aportes a la realidad investigada.

De identificarse la presunciéon de fraude (datos falsos), plagio (informacion sin
citar a autores), auto plagio (presentar como nuevo algun trabajo de investigacion
propio que ya ha sido publicado), pirateria (uso ilegal de informacion ajena) o
falsificacion (representar falsamente las ideas de otros), asumo las consecuencias
y sanciones que de mi accion se deriven, sometiéndome a la normatividad vigente

de la Universidad César Vallejo .

Lima, 23 de Noviembre del 2017

Rosario Cristina Avalos Pulcha
DNI: 45052151



Vi

Presentacién

A los Sefiores Miembros del Jurado de la Escuela de Posgrado de la Universidad
César Vallejo, Filial Los Olivos presentamos la Tesis titulada: “Recursos digitales
— tablets, en el aprendizaje de la matematica en los estudiantes del ler grado de
secundaria de la A.E. “Santo Domingo, El Apédstol”’, San Miguel, 2017”; en
cumplimiento del Reglamento de Grados y Titulos de la Universidad César

Vallejo; para obtener el grado de: Maestra en Administracion de la Educacion.

La presente investigacion estd estructurada en siete capitulos, en el
primero se expone los antecedentes de investigacion, la fundamentacién cientifica
de las dos variables y sus dimensiones, la justificacion, el planteamiento del
problema, los objetivos y las hipotesis, en el capitulo dos se presenta las variables
en estudio, la operacionalizacion, la metodologia utilizada, el tipo de estudio, el
disefio de investigacion, la poblacion, la muestra, la técnica e instrumento de
recoleccion de datos, el método de andlisis utilizado y los aspectos éticos, en el
tercer capitulo se presenta el resultado descriptivo y el tratamiento de hipotesis, el
cuarto capitulo esta dedicado a la discusién de resultados, el quinto capitulo esta
refrendado las conclusiones de la investigacion, en el sexto capitulo se
fundamenta las recomendaciones y el séptimo capitulo se presenta las

referencias bibliograficas, finalmente se presenta los Anexos correspondientes.
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Resumen

La presente investigacion tuvo como objetivo general de determinar la influencia
del programa SDA Student que emplea la Tablet, en el aprendizaje de la
matematica en los estudiantes del 1er grado de secundaria de la A.E. “Santo
Domingo, el Apdstol”, San Miguel, 2017; a partir de una determinada problemética

y mediante los procedimientos metodoldgicos de rigor.

La investigacion es cuantitativa, aplicada de nivel descriptivo - explicativo.
Esta investigacion utiliz6 para su proposito el disefio pre experimental de corte
longitudinal, que recogid la informacion antes y después de la experiencia, que se
desarrolldo al aplicar el instrumento: Examen de Matemaética, el cual estuvo
constituido por 20 preguntas, la poblacion estd constituido por 160 alumnos del
ler grado de secundaria, la muestra consider6 a 64 alumnos, es decir dos
secciones, en los cuales se han empleado sesiones de clases haciendo uso de
las Tablets en el curso de matematica, a través de la evaluacion del aprendizaje

los resultados se presentan grafica y textualmente.

En la investigacion se observa que la diferencia de los rangos del post test
menos el pre test muestra que después del uso de la Tablet en 44 estudiantes
lograron efectividad y en 15 no permitid el logro. Para la contrastacion de la
hip6tesis se asumio el estadistico de Wilcoxon, frente al resultado se tiene Zc <
que la Zt ( -4.636 < -1,96) con tendencia de cola izquierda, lo que significa que se
rechaza la hipoétesis nula, asi mismo p<a (0,00 < 0,05) confirmando la decisiéon
que el uso de la Tablet influye en el aprendizaje de las mateméaticas en los
estudiantes del 1er grado de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el Apéstol”,
San Miguel, 2017

Palabras claves: Uso de Tablets y Aprendizaje de la matematica
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Abstract

The present investigation has a general objective, to determine the influence of the
program SDA Student that use of tablets, in the learning of math for students in
the 1st year of high school from A.E. "Santo Domingo, el Apdstol", San Miguel,
2017; with a specific problem and through methodological rigor procedures.

The research is quantitative, applied at the descriptive/explanatory level. This
research used, for its purpose, the pre-experimental design of cut longitudinal
study, which collected information before and after the experience, which was
developed when applying the instrument: Math Exam, which constituted of 20
guestions, the population is constituted by 160 students of the first grade of high
school, the sample considered 64 students, that is to say two sections, in which
classes have been made to make use of the tablets in the math courses; through

learning evaluation the results are graphically and verbatim.

In the investigation, it is observed that the difference of the ranges of the post-
test versus the pre-test, it showed that after the use of the tablet, 44 students
achieved effectiveness and in 15 did not. The hypothesis test was assumed the
Wilcoxon statistic, in front of the result we have Z ¢ <Than the Z t (-4.636 <-1.96)
with left-tailed trend, which means that rejects the null hypothesis, as well p<a
(0.00 <0.05) confirming the decision that the use of the Tablet influences the
learning of math in students of the 1st grade of high school from A.E. "Santo

Domingo, el Apdstol”, San Miguel, 2017.

Key words: Use of tablets and learning of math.
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1.1. Realidad Problemaéatica

Hoy en dia el aprendizaje de la matematica es considerado por los alumnos como
una materia complicada tanto que llegan a tener un temor hacia el curso. Por lo
cual es ideal buscar estrategias innovadoras y hacer uso de las tecnologias, para
llamar su atencién e involucrarlos en estos conocimientos. Para Minedu (2016),
en la actualidad la matematica ha sufrido transformaciones y esto debido a que
esta ciencia no se perfila como una ciencia terminada, neutra y completamente
fuera de la realidad, por lo contrario ha sido reemplazada por una matematica,
que se ha podido adaptar al movimiento del hombre actual, el cual es de
pensamiento liberal con muchas aplicaciones al quehacer diario. Asimismo se
hace importante para la evaluacion de otras materias como para el convivir de
una colectividad. También es sabido que un ser humano tiene la competencia
suficiente, para ampliar ensefianzas matematicas de manera natural desarrollada

de forma creciente en la educacion formal y no formal.

Ramas (2015), expresa, que ‘la gran variedad de aplicaciones (app)
educativas que han realizado grupo de trabajo e investigaciéon en los que se
encuentran ingenieros, pedagogos y no se diga de los psicélogos de la educacion,
han sido de gran ayuda; todos en su campo han estado apoyando y fomentando

la relacién en beneficio de aquellos que desean estudiar y aprender”. (p.88).

Si se usan correctamente, las tablets hoy en dia juegan un papel
trascendental en el proceso de ensefianza de las matematicas. El uso inadecuado
0 sin supervision podria convertir a este aparato en una barrera que impida una
mejora en el proceso de ensefianza, por esa razén es importante analizar y
determinar si el uso en determinado ambiente o centro de estudios esta dando los

resultados esperados y cuéles son las distorsiones que hay superar.

En naciones como Finlandia, Singapur, Korea del Sur, tienen métodos
vanguardistas a nivel de recursos tecnolégicos implementados en las instituciones
educativas, llevando a ser sustituido el método tradicional de copiar en cuadernos
por el uso de aparatos tecnoldgicos, asimismo se observa, una sustituciéon de los
meétodos de ensefianza asi como los programas pedagégicos. Es importante

destacar que en un estudio internacional, hecho por el centro por (CITA) Centro


http://www.fundaciongsr.es/cita
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Internacional de Tecnologias Avanzadas en Espafia se reflejo que al promover
un esquema de zona de Ebook , el cual se fundamenta en facilitar tabletas
digitales en el saldn de clases, la iniciativa investigativa de la educacién permitio
llevar a cabo un planteamiento de ejercicio tecnologico el cual busca establecer
nuevas y mejores estrategias para el uso de las tabletas en la parte educativa,
este con el fin de dar a conocer el beneficio de este dispositivo como herramienta
importante y tecnologia en la educacion promoviendo el método del aprendizaje y

mejora el habito de lectura.

En la Asociacién Educativa Santo Domingo, el Apdstol, se observa el bajo
rendimiento en habilidades matematicas en los alumnos de secundaria para ello
se esta implementado desde hace 3 afios las pizarras digitales interactivas (PDI) y
desde el afio pasado los dispositivos electronicos portatiles (tablets). Algunos
profesores han sido capacitados pero existe el temor por empezar a utilizar estos
dispositivos, los alumnos son los mas entusiastas, ya que les llama la atencién
realizar todas sus clases en tablets; este proyecto se inicié con el ler afio de
secundaria, y no se ha realizado una investigacion cientifica sobre la mejoria de
aprendizaje que puedan lograr los alumnos con el uso del DEP, es asi que se va
a realizar un programa donde se investigara si se logré6 mejorar el aprendizaje en
el area de la matematica haciendo uso de diversas estrategias y teniendo como

recursos estos dispositivos electronicos.

1.2. Trabajos previos
Antecedentes Internacionales

Puente (2014) El uso de las webquest y su incidencia en el mejoramiento del
aprendizaje de matematicas. Se observd que al utilizar la Webquest en el
adiestramiento del area de geometria, aplicada en el Teorema de Thales, en
estudiantes de 8°afio de Educacion Basica del Colegio Nacional Pdte. Jerénimo
Carrién, de la ciudad de Tarapoa, cantdbn Cuyabeno, provincia de Sucumbios, se
promueve mediante esta investigacion un estudio de tipo mixto cualitativo,
cuantitativo. El cual refleja en una primera fase varios aspectos de recepcion de

datos y apertura a la realidad a través de comentarios, y en una segunda fase se


http://www.fundaciongsr.es/cita
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estima un analisis de estrategias sobre la instruccion de la materia, donde se
evidencian preguntas y consideraciones del proceso de la Webquest. Asimismo
se observa las ventajas y desventajas de la aplicacion de esta a la matematica, se
establece un enfoque de indole cuantitativo a través de hipoétesis y variables que
permiten observar sumas, originarias de datos numéricos como referencia de
elementos, de una poblacién en este caso la colectividad educativa del octavo
afio de educacion basica y en la asignatura de matematica, en su equipo
integrado por educativos y alumnos. Para concluir se reconoce que los elementos
pedagdgicos, de indole tradicional, no presentan avances innovadores y
modernos, los docentes establecen la relevancia en el area de las matematicas
ya que estas aportan adiestramiento a nivel cientifico y técnico, sin embargo
descartan herramientas como las webquest que tienen como propédsito el

suministrar el adiestramiento en profesores y la ensefianza a los alumnos.

Pozos (2015) realiz6 su investigacion Evaluacion de Necesidades de
Formacion Continua en Competencia Digital del profesorado Universitario
Mexicano para la Sociedad del Conocimiento. El objetivo es identificar las
necesidades formativas en competencia digital que necesita desarrollar el
profesorado universitario para la Sociedad del Conocimiento. El tipo de estudio es
mixto, de tipo transformador-concurrente (QUAN + QUAL), ya que en ambos
enfoques metodoldgicos se les brinda la misma relevancia en el estudio; la
recopilacion de todos los datos fue planeada para llevarse a cabo al mismo
tiempo, por lo mismo es concurrente. En conclusion la integracion de las TIC en
la educacién y en particular en el desarrollo profesional docente, debe ir mas alla
de lo tecnolégico e instrumental y que no basta con el acceso a la tecnologia y a
sus infraestructuras, sino que se utilice la reflexion critica sobre su uso pertinente
en los procesos educativos que desarrollen tanto el profesorado, como las

instituciones y sistemas educativos a todos sus niveles.

Quijada (2011) en su trabajo de grado titulado. Estrategias didacticas
basadas en la tecnologia de la informacion y comunicacion para educacion media,

colegio Diego de Ordaz N°2 Ferrominera, ciudad Guayana Estado Bolivar,
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Venezuela, este estudio estuvo basado en un estudio de tipo descriptivo que tiene
como fin el plantear habilidades pedagogicas de ensefianza de las TICs
dirigida a los docentes de la educacion. Para optar el grado de magister en
educacion, en la Universidad Nacional Experimental de Guayana. En esta
investigacién se presentan varias paginas web para conocer el apropiado uso y
manejo del aprendizaje y busca ensefar a los profesores en relacion a las TICs,
se busca en esta investigacion, se describe varios portales web para el
funcionamiento apropiado usado de la instruccion, enseflanza como factor
relevante en la capacitacion académica, para los pedagogicos, en TICs y en
general se busca optimizar las sedes de computo para el progreso del

estudiante y la inclusién a los cambios modernos del estado.

Gonzales (2012) Estrategias para Optimizar el Uso de las Tecnologias dela
informacion y la comunicacién (TICs) en la Practica Docente que Mejoren el
proceso de Aprendizaje” se llevo a cabo en la Institucion Educativa Cascajal del
Municipio de Timana.Colombia. Se estableci6 un estudio de indole cualitativo, el
cual promueve la entrevista y la observacion, a profesores y alumnos, se presenta
como método el instrumento, como la entrevista y la observacion, a profesores y
alumnos, asimismo se plantea establecer la forma de mejorar el uso de las TICS
para conocer la habilidad de la experiencia docente, y su influencia en el
transcurso de la ensefianza. Asimismo, se muestran resultados, clasificados por
rangos, fundadas en un perfeccionamiento de sistematizacion y cotejo de los
datos, recogidos entre relaciones y descripcion de la interrogante del estudio. ¢De
gué manera se puede optimizar el uso de las TICS para que la practica docente
mejore el proceso de aprendizaje en la institucion educativa cascajal del Municipio
de Timan& Departamento del Huila, Colombia? Las deducciones arrojadas en la
investigacion reflejan que los profesores utilizan técnicas metodoldgicas
convencionales y cotidianas, como referencia se pude citar el traslado de
alumnos de un salén a otro para consultar textos y hacer investigaciones dejando
a un lado la planeacion didactica. se concluye en este estudio que los maestros
muestran inconvenientes, en el ambito técnico y didactico de las tics, ejecutando
ejercicios educativos habituales, se exhorta diferentes destrezas, en cuanto el

manejo apropiado de las TICs, estructuradas al plan formativo de la institucion
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replanteando el conocimiento educacional desde la ensefianza y hasta la

practica pedagodgica desde la didactica.

Diaz (2009) realiz6 su investigacion titulada Las competencias TIC y la
integracion de las tecnologias de la informacion y comunicacion de los docentes
de la Universidad Catdlica del Maule, tiene como propdsito establecer la posible
relacion entre el grado de integracion de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (en adelante e indistintamente denominadas con la sigla “TIC”) y el
nivel de competencias TIC de los docentes de la Universidad Catdlica del Maule.
Sin perjuicio de establecer la posible relacién descrita, el estudio también busca
establecer el grado de correlacion entre las competencias TIC y el grado de
integracion de las TIC, expresado en el nivel de uso de la plataforma de gestion
de contenidos educativos UCM Virtual. Los datos se obtuvieron a través de una
encuesta que se aplicé a la muestra de estudio de las siguientes unidades
académicas de la Universidad Catolica del Maule: Facultad de Ciencias de la
Salud, Facultad de Ciencias de la Educacion, Facultad de Ciencias de la
Ingenieria, Facultad de Ciencias Agrarias y Forestales, Facultad de Ciencias
Religiosas y Filosdficas, Instituto de Ciencias Sociales e Instituto de Estudios
Generales. Los resultados obtenidos concluyen lo siguiente con relacion a los
docentes de la Universidad Catélica del Maule: un bajo grado de integracién de
las TIC expresado en el nivel de uso de la Plataforma de Gestion de Contenidos
UCM Virtual; un nivel medio de competencias TIC; un nivel alto de valoracion de
la Plataforma de Gestion de Contenidos Educativos UCM Virtual; una correlacion
entre el Grado de integracién de TIC, el nivel de competencias TIC, la valoracion
de las Tecnologias de Informacién y Comunicacion y el nivel de acuerdo en la
Capacitacion en la Plataforma UCM Virtual; asimismo, muestra una ausencia de
correlacion estadisticamente significativa entre el grado de integracién de TIC y
las siguientes variables asociadas: grado académico, afios de experiencia

docente, jornada laboral, edad, género, area disciplinar.
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Antecedentes nacionales

Lazaro (2012) su investigacion se titula Estrategias Didacticas y aprendizaje de la
matematica en el programa de estudios por experiencia laboral. El siguiente
estudio de investigacion, se realizé con la finalidad, de determinar el nivel de las
estrategias didacticas de la ensefianza de la matematica en el aprendizaje, de los
estudiantes del programa de estudios por experiencia laboral EPEL en la
Universidad Ricardo Palma, en el periodo 2.005 -2.008. El nivel de la
investigacion es descriptivo-correlacional. La investigacion presenta un disefio no
experimental, dado que se observa los fendmenos tal y como se dan en su
contexto natural para después analizarlos. La delimitacion de la investigacion se
realiz6 en la facultad de ciencias econdémicas y empresariales de la Universidad
Ricardo Palma. Temporalmente el estudio abarcé a los alumnos matriculados en
las facultades de contabilidad y finanzas; administracion y gerencia del programa
de estudios por experiencia laboral de la Universidad Ricardo, desde el afio 2005
— 2008. En cuanto a los resultados obtenidos, se puede afirmar que al realizar la
prueba estadisticas cuadrado para la igualdad en las proporciones de aprobados
de los distintos cursos en el periodo 2005-0, se hall6 diferencia significativa (valor
p = 0); sin embargo, no se hallé diferencia significativa en los deméas periodos
(valor p > 0.05). Sobre las conclusiones de la investigacion, se puede afirmar que
alcanzo el objetivo general y se comprobd la hipotesis. La investigacion realizada
permitid apreciar, segun los resultados de rendimiento académico, la influencia
positiva de las estrategias de aprendizaje de la matematica del programa de
estudios por experiencia laboral en la Universidad Ricardo Palma en el periodo
2.005 — 2.008, esto esta ratificado a través de las pruebas estadisticas realizadas.
Teniendo en cuenta la opinién de los estudiantes del programa de estudios por
experiencia laboral, el desarrollo de las asignaturas fue satisfactorio en lo

concerniente a los distintos aspectos del proceso de ensefianza - aprendizaje.

Barzola y Mendoza mencionan (2012), que este estudio se titul6: Las TICs y
su relacion en el aprendizaje de la matematica de los alumnos de 4° afo de
secundaria de la I.LE. N° 2015 Manuel Gonzales Prada, Los Olivos, Lima, teniendo

como objetivo: determinar la relacion de las TICs con el aprendizaje de la
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matematica en los alumnos de 4° afio de secundaria. La metodologia aplicada es
hipotético deductivo, siendo asi el disefio no experimental transversal y
correlacional, el tipo de muestreo utilizado es el no probabilistico, la muestra
intencional la conforma un grupo de la poblacion de estudiantes y el nivel de
medicibn nominal y escala. Se realizaron encuestas y se evalto el nivel y
rendimiento académico en matematica, los cuales nos permitieron reunir la
informacion y calcular las variables para efectuar las correlaciones vy
comparaciones necesarias. Los resultados obtenidos fueron analizados en el nivel
nominal y la prueba de hipdtesis usando el analisis correlacional de Spearman.
Como resultados se encontré una relacion lineal estadisticamente significativa,
alta y directamente proporcional, entre las TICs y rendimiento académico
(rs=0.75, p<0.05).

Malpartida (2014) indica que este estudié se tituld: El uso de los recursos
Tecnolbgicos para mejorar el aprendizaje de la matematica de los estudiantes del
sexto grado de primaria en la institucién educativa “Pedro A. Labarthe, La Victoria
— Lima, sugiere como objetivo principal determinar la influencia del uso de los
recursos tecnologicos en el aprendizaje de la matematica de los estudiantes del
sexto grado de primaria en la |.E. Pedro Labarthe. Se desarrollé una investigacion
explicativa aplicando un diseflo cuasi experimental. Se estructuraron e
implementaron sesiones aplicando los recursos tecnoldgicos utilizados en la
institucion educativa. Para medir el nivel del rendimiento en el area de
matematica, se realizaron pruebas objetivas, configuradas en funcion al programa
curricular escolar y para determinar el nivel de actitud frente a las matemaéticas, se
elabor6 una escala de 18 items con respuestas tipo Likert. Estas herramientas
fueron aplicadas a 50 estudiantes, que fueron divididos en dos grupos: uno control
y el otro experimental, usando el muestreo por conveniencia es decir con grupos
formados. Los resultados reflejan que el nivel de aprendizaje de las matematicas,
el rendimiento y la actitud frente a la matematica que mostraban los estudiantes
del sexto grado integrantes del grupo de control y experimental al inicio de la
investigaciéon son parecidos (rendimiento bajo). Igualmente, estos resultados
mejoran dramaticamente en la post evaluacién de los estudiantes que aplicaron

los recursos tecnologicos, es decir la variable independiente, lo que estaria
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demostrando que el uso de los mismos, influye notoriamente tanto en el
aprendizaje de las matematicas como en cada una sus dimensiones. Entonces
se concluye que, el uso de recursos tecnologicos favorece absolutamente al

proceso de aprendizaje de las matematicas.

Ledn (2012), indica que esta investigacion titulada Uso de tecnologias de
informacion y comunicacion en estudiantes del vii ciclo de dos instituciones
educativas del Callao, tuvo como finalidad comparar el nivel de utilizacion de las
tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) en estudiantes del VII ciclo de
dos unidades educativas con aula de innovacion pedagogica puesta en practica y
no puesta en practica en la Regién Callao. La investigacion aplicada es
descriptiva comparativa, la muestra fue probabilistica, conformada por 418
estudiantes. El instrumento utilizado fue el cuestionario de Desarrollo de
capacidades TIC, y su autor es Choque (2009). Los resultados demostraron que
se presentan diferencias marcadas en el uso de las tecnologias en sus tres
dimensiones, las cuales son: adquisicion de informacién, trabajo en equipo y
capacidad de estrategias de aprendizaje. Se puede concluir que hay un nivel
medio en el uso de las TIC (computadora e Internet) asi como en sus

dimensiones en ambas instituciones educativas

Jara (2012), presenta su investigacion titulada Influencia del software
educativo "Fisher price: little people discovery airport” en la adquisicién de las
nociones légico-matematicas del disefio curricular nacional, en los nifios de 4y 5
afnos de la I.LE.P. Newton College. Como finalidad fundamental la presente Tesis
pretende determinar la influencia de los juegos digitales educativos en la
adquisicién de las nociones l6gico-matematicas en nifios de 4 y 5 afios. Para
lograr esto, se reflexiona tedricamente acerca del software educativo como
herramientas dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, el juego, y el
desarrollo complejo de adquisicion de las nociones légico-matematicas en nifios
de cuatro y cinco afios de instituciones educativas, hogares y sociedades del
Siglo XXI, representadas por una presencia cotidiana de las tecnologias de
informacion y comunicacion. Se puede concluir, que los juegos digitales

educativos contribuyen con el reforzamiento, afianzamiento y el aprendizaje de
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algunas nociones bésicas y de orden légico matematico, por parte de los nifios de
4 y 5 afos. Estos conocimientos, permitirdn al nifio adquirir el concepto de
namero y adentrarse en procesos mas complicados y abstractos relacionados a la

operatoria matematica.

1.3 Teorias relacionadas al tema

Variable 1: Recursos Digitales — Tablet

En base al desarrollo tecnolégico actual los resultados de analisis desde el afio
2016 indican que la tecnologia no impide el aprendizaje; todo lo contrario, la
insercion de tablets en los planteles educativos ha de tomarse como nuevo
método de ensefianza. Estos dispositivos electronicos son una ayuda pedagdgica
para el razonamiento del alumnado y de este modo pueden interactuar con

diversos temas de manera que puedan acrecentar su enfoque critico reflexivo.

En la actualidad los alumnos tienen a su disposicibn una gama de
investigaciones y saberes en tiempo real, y sin ningun esfuerzo. Por ello el
inconveniente a solventar para el docente es acrecentar el nivel de competencias
técnicas y optimizar los procesos de educacion ya aplicados o sustituirlos por
mejores; de tal manera que el estudiante indague a profundidad y de manera
eficiente; asi al incursionar con los dispositivos moviles no sera una labor

complicada.

Ortega y sevillano (2007) explican que los métodos modernos, son un
elemento de apoyo para la instruccién y una fuente de estimulos para los
estudiantes, esto es debido a que los enlaza con el entorno de una manera mas
cercana, ofreciendo diferentes nociones de temas inaccesibles; ya sea por los
distintos periodos histéricos o lugares remotos. Permitiendo asi elevar la

metodologia de la ensefianza y una mejor destreza intelectual.

Marquez (2006) expone que la fusion de la tecnologia y el estudiante que se

lleva a cabo, da como resultado un trabajo equilibrado entre ambas partes. El
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alumno proyecta y aclara dudas, concluye saberes, y valora las investigaciones
realizadas; mientras analiza su entorno; y a su vez el computador presenta y
recopila la informacion, clasifica segun importancia y reproduce las actividades
que se le autorizan. Esta nueva practica con Tablets y PDI (Pizarra digital) va
dejando detrds a las habituales pruebas de matematica, brindando asi un
conocimiento mas solido en el area y manejando esta herramientas de forma
frecuente, para ello se debe poder identificar las vicisitudes que presenten;
problemas con software y hardware. Se debe lograr solventarlas para llevar a

cabo su satisfactorio empleo.

Real (2010) dice en relacién al tema: Para establecer un adecuado empleo
entre el conocimiento y la tecnologia se debe manejar ambas funcionalidades;
transmisoras y creadoras de informacion. Su uso en modo generador se
empleara, como instrumento para el uso de modelos fisicos, mateméticos,
econdémicos, sociales y/o artisticos. Dicho contenido aprueba el trabajo en un
entorno social de manera cooperativa, formando creaciones creativas y

responsables.

Las principales herramientas digitales que estan vinculadas al sistema de
ensefianza son las Tablets (Ipad) y las pizarras digitales (PDI). Se vienen
obteniendo resultados beneficiosos de las PDI en el area escolar, el presente
estudio de DIMUAB (Didéactica y Multimedia) que se esta realizando es para
obtener una comprensién total de la mejora que suponen las metodologias de
ensefianza modernas proporcionando una promocién de este instrumento digital
en los salones de clases. Dados estos resultados se puede concluir que los
estudiantes se motivan y se interesan mas por prestar mas atencion a las
materias. Inclusive disminuye la conflictividad en ambientes hostiles. Ya que el
ambiente resulta mas comodo para los estudiantes en el tema audiovisual, ya que

desde donde se recrean ahora también podran aprender y mejorar (Pérez, 2002).

En las aulas ADIM (Aula digitales multiplataforma), se converge la tecnologia
de una manera tenue en la que se incorporan las tablets y la PDI para un

ambiente libre en interacciones y una mejora en la ensefianza (Melchor, 2004).
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Dispositivo Electronico Portatil (Tablets).

Los dispositivos electronicos son similares a los ordenadores portéatiles (netbook)
ya que poseen un procesamiento de indagacion y navegacion. Entre sus
caracteristicas destaca la duracion extendida de su pila (8 horas
aproximadamente), el disefio ergonémico que pose; peso liviano (alrededor de los
500 gramos), tamafio funcional (hasta 10”) y generalmente tiene una conectividad
de 3G o mediante wifi. Sus sistemas operativos son similares a los empleados en
smartphones (Android, IPhone, BlackBerry). Y sus aplicaciones varian segun el

usuario de dicho dispositivo.

Caracteristicas Técnicas.

Tabla 1
Cuadro comparativo de tablets

Samsung Motorola Ipad2 Asus Nuevo Ipad

Galaxy 10.1" XOOM Eee Slate
Procesador dual core dual core dual core dual core auad core
Memoria RAM (en GB) 1 1 1 2/4 1
Almacenamiento (en GB)  16/32/64 16/32 16/32/64 32/64 16/32/64
Sist Operativo Android Android 0Ss Windows 7 0s
Pantalla 10.1° 1017 9.7 1217 9.7
Resolucion 1280°800 1280°800 1024*768 1280800 2048°1536
Vida atil bateria en h) G 10 10 45 10
Céamara Doble® Si Doble Si Doble
Conectividad 3GMWIFi 3GMWiFi 3G/ WiFi 3GMiFi 4GMWiFi
Capacidad GPS Si Si Si Si Si
Peso (en g) 565 708 601 1160 652
Alto (en mm) 1753 249.1 2412 2072 2412
Largo (en mm) 256.7 167.8 185.7 312 185.7
Profundidad (en mm) 86 129 88 16.98 94
Costo® 450 500 400 500 500

Ventajas y Aportes.

Debido a su reciente asociacion al método de ensefianza y su poco tiempo en el
mercado; su aporte y su uso deben ser estudiados mas detenidamente para ver el
efecto a largo y a mediano plazo. Mas sin embargo es posible hacer una

estimacion de su uso inicial, su configuracion y su gama de aplicaciones. En
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términos generales se concluye que las tablets como herramienta educativa,
fomentan el aprendizaje y la motivacion de los alumnos. Esto viene vinculado a la
idea de unir tecnolégicamente lo que ya se conoce y se venia implementando,

logrando asi una mejor disposicion para el conocimiento.

Las especificaciones técnicas de este dispositivo portatil lo convierten en una
herramienta de utilidad para la difusibn de contenidos educativos
independientemente de las caracteristicas o el disefio. Ya sea jugando o leyendo,
el sistema operativo permite un desarrollo eficiente y complementario a la
actividad a realizar. Orientando segun sea el caso de los contenidos o las
tematicas ya establecidas. Las tablets se pueden utilizar como un medio para leer
libros digitales (e -readers), permitiendo asi que los alumnos descarguen

gratuitamente diversas clases de literatura o titulos concretos.

Ofrece a los estudiantes una nueva experiencia tecnolégica con contenidos
interactivos para sus conocimientos, sin requerir un tiempo de capacitacion
adicional, ya que en la actualidad la juventud se proyecta a partir de estos
dispositivos. Reconocen que al explorar las ensefianzas de una manera diferente
se promueve con facilidad el trabajo; ya sea en laboratorio o en visitas guiadas.
“‘El mundo entero se convierte en un aula 2.0.” La creacién de aplicaciones
disefiadas con el fin de educar en multiples &mbitos; ya sea de manera creativa
como la musica o el arte, o para desarrollar desde un comienzo las destrezas
motrices, desarrollando un pensamiento critico reflexivo y un ensefianza
interactiva para iniciar el lenguaje o inclusive para dominar otro idioma, entre
otros. También se manejan métodos de auto-evaluacion y analisis de destrezas
en temas especificos. Pero en su mayoria las aplicaciones se disefian en
contenidos que no requieren estrictamente de un profesor, su asociacién a los
salones de clases necesita un disefio y una organizacion didactica anexa. Los
reportes iniciales del uso de tablet en los principales grados de educacion y en
experiencias anteriores con educativas especiales se determina que deben ser
exploradas a cabalidad, para definir el potencial, las posibles limitaciones vy los

requisitos adicionales para ver su enfoque total en términos pedagdgicos. Al igual,
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parece que la oscilacion y relacibn de conectarse desde tablets en el aula
favorece la oportunidad de interactuar entre estudiantes.

A nivel de la administracion, la gestion escolar se establece la opcion de
adquirir una tablet, enlazada al internet constantemente, ademas de disponer de
carga sin limites de durabilidad y sin restricciones de sistema, sin contar con las
funciones de contactos, agenda, correo electrénico, mensajeria y cualquier tipo de
aplicacion que sirva para optimizar la informacioén y la relacion interna de los
colegios, asimismo se promueve la via recta, para asesar a las plataformas
centrales de la investigacion educativa. Es por ello que al sustituir la tablet por los
textos escolares se obtendria un beneficio para los estudiantes ya que no version
ante la necesidad de trasladar diariamente gran cantidad de u(tiles y esto

repercute en su bienestar y salud

Desventajas y Limitaciones.

Si se usan correctamente, las tablets hoy en dia juegan un papel trascendental en
el proceso de ensefianza de las mateméticas. El uso inadecuado o sin supervision
podria convertir a este aparato en una barrera que impida una mejora en el
proceso de ensefianza, por esa razon es importante analizar y determinar si el
uso en determinado ambiente o centro de estudios esta dando los resultados
esperados y cuales son las distorsiones que superar. Las tablest no son el
dispositivo mas idéneo para la elaboracion de material que necesite una amplia
cantidad de textos o de exactitud en el rasgo, es bien sabido que este implemento
puede editar y producir textos, semejantes a las pc portatiles, asimismo el uso del
teclado virtual resulta incbmodo y fatigoso, asi como la restriccion existente en la
creacion de diversos programas, editores de planillas electronicas, etc. Asimismo
es poco eficiente en cuanto a la reproduccién de imagenes multimedia bien sea
de videos o de edicion de imagenes. Es importante destacar que la manera como
se encuentra diseflada las tablets crea inestabilidad en cuanto al peligro de
deterioro y dafio, sin contar con el uso excesivo que causa desgaste de la

actividad escolar y a su vez su vida util.
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Las actuales actualizaciones de las tablets, que se encuentran a nivel
comercial no cuentan con avances en su hardware, presentadose obsoletas en
comparacion a otros dispositivos que si pueden ser actualizados. Asimismo no se
cuenta con reciclaje que para aparatos electronicos, entre ellos las tablest ya no
funcionales, por otro lado existen algunos tipos que pueden ser mas, flexibles en
cuanto a las aplicaciones abiertas. Entre estas, se nombra la relacion entre
usuario y registro, externos del sistema escolar, y asi tener la opcion, de

instalacion y actualizacion de aplicaciones y contenidos.

Por ultimo, el precio de estos dispositivos es mas alto que el de las netbooks
ademas de la bateria de larga duracion que se requiere instalar ademas de los
habitos de recarga de dichos aparatos en sus hogares por parte de los
estudiantes. Si bien es cierto esto es un aspecto que incide en el pago de la

energia eléctrica no es una limitacion importante.

El uso en la escuela frente a modelos tradicionales.

Esta claro, qué no todas las escuelas tienen la posibilidad de adquisicion de
netbook, tablets o PC tradicional, para sus estudiantes, por ello se pretende
entonces discutir sobre los efectos y resultados en la ensefianza, las
posibilidades del uso y el método de uso de las TIC buscado ademas, del
contexto en el ambito escolar, surgiendo un conflicto donde los estudios que
admiten una especifica correlacion entre el manejo de las TIC en el salon de
clases y los que intentan promoverlas como evidencias, son agilmente debatidos
por argumentos en contrario. Se observa que en distintos paises participantes en
programas de equipamiento masivo, tiene como enfoque principal el acceso y la
inclusién, los cuales son verificables vy justificables, (una ventaja nada
despreciable para los entes gubernamentales), asimismo, se puede observar
resultados en los que Magdalena Claro en su investigacién sobre impacto de las

TIC en los aprendizajes para CEPAL llama “otros aprendizajes”.

Como se menciond, “las TIC no son una herramienta similar, ya que se ha

encontrado que en algunos usos logran ser muy provechosas al ser aplicadas
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materias o definiciones dentro de ellas. Por ejemplo, el uso de software puede
similar, modelos justificando su eficiencia, en la ensefianza de las ciencias y
matematicas, en tanto que el uso de ordenadores de libros y software de
comunicacién, (email). Comprobando los benéficos en el progreso del lenguaje y
las habilidades de la comunicacion de los alumnos, Condie & Munro, 2007;
Trucano, 2005; Kulik, 2003).Es por ello, que “dada la diversidad de métodos vy
aplicaciones de las TIC, los resultados mas claros se hallan en investigaciones
puntuales de las asignaciones asentadas en el uso de las TIC sus variaciones,
definiciones y los tipos de conceptos, destrezas y métodos que pueden afectar.”
(Cox & Marshall, 2007; Cox et.al. 2003). Los distintos juicios de codificacién y

clasificacion, a partir este estudio podria ser el siguiente:

Tabla 2

Caracteristicas que responden al objetivo del aprendizaje buscado

PC Portatil Tableta
Motivacion C B A
Alfabetizacion digital A B C
Destrezas transversales y C B A

habilidades cognitivas de
orden superior!?

Estrategias Metodoldgicas.

Estrategias de Organizacién. Se definen como todas las estrategias donde el
estudiante destaca la idea principal. Ejemplo: Recalca las ideas importantes de
un contenido leido, para luego identificar las secundarias o realizar bosquejos

para desarrollar el conocimiento.

Estrategias Metacognitivas. También se definen como la revision e inspeccion,
que se utiliza a través del sujeto que estudia para obtener logros de una

actividad, y esta aplicarla a la ensefianza y al andlisis del curso, donde se
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alcanzar los objetivos y si se hace necesario se grado en que dichas metas estan
siendo logradas y de alli, si es necesario, cambian las estrategias.

La interaccion entre el docente y el estudiante, estudiante y estudiante, estudiante
docente, es importante para desarrollo de la ensefianza. El docente establece
acciones a través de preguntas dirigidas a estudiantes a analizar, observar,
cotejar, hallar semejanza y diferencias asi como adelantar hipétesis, al ultimar un
discernimiento, con la finalidad de alcanzar que por si solas hallen las disciplinas
de lapso, las leyes y los enunciados que los dirigen, al establecer las
explicaciones mediantes o llegar a enunciaciones pruebas la declaracion de

hipotesis.

Aprendizaje basado en problema. El conocimiento fundado en dificultades es
una metodologia de aprendizaje que integra a los estudiantes de manera activa
en la adquisicién del conocimiento, habilidades representadas por medio de un

problema o contexto complicado.

El bosquejo fundamental de trabajo, se basa en el concepto del
planteamiento del problema o realidad por parte del maestro, no obstante se
puede también ser definido por el alumno, estableciendo que a través del mismo
alumno, agrupado en una mesa de trabajo, que le permita la resolucién de un

problema.

Para resolverlo directamente, la cual estd buscando, concebir e entender e
completar las definiciones de términos los conceptos elementales de la materia.

Un cambio de métodos en la ensefianza metodoldgicas fundados en proyectos.

En este caso, en vez de formular el problema, los estudiantes se
comprometen a desplegar un plan guiado por algunos lineamientos, y una serie
coherente de actividades de accion regida por el propio maestro en conjunto con
el alumno con el fin de aumentar el maximo efecto oportunidad y obligacion. El

contenido se facilita a medida que avanza el proyecto.

Buzz groups. El buzz groups es una técnica cooperativa de ensefianza que se
basa en la aplicacion de pequefios conjuntos de debates con los grupos de

discusiéon con el fin de realizar una asignacion directa (generacién de ideas,
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resolucién de problemas, etc.) asi como o suministrar directrices a un grupo de
personas donde expresen sus ideas un campo en un tiempo determinado. Asi,
los buzz groups acceden a discutir varios sobre diferentes campos del caso de

estudio, promoviendo las actividades del grupo.

De los grupos grandes se dividen en mas pequefios de 3 a 6 personas, luego
de la exposicion inicial de la tarea que se tiene q realizar. Cada grupo asigna a un
representante o portavoz para que exponga a los demas grupos sobre los

resultados de la discusidn en su propio grupo.

Lluvia de ideas. La lluvia de ideas o brainstorming es un instrumento de trabajo en
grupo que ayuda a promover opiniones sobre un tema especifico. La conclusion
que se busca es que en una sesion de braintorming se pueda crear soluciones y
opiniones, bien sea reales o no. Para conseguirlo, se estima que es importante los
pardmetros de conducta: las opiniones son aprobadas y sin someterse a critica

las ideas de otros.

Los participantes describen que sus pensamientos a medida que se van
desarrollando son registrados. El asunto de lluvia de ideas finiquita cuando no se
crean hechos enmiendes. Es en aquel momento cuando se ensefia la discusion
critica, examinando el importe de cada una de las contribuciones ejecutadas en la
reflexion y sintesis en todo lo que a su posibilidad y oportunidad y en cuanto al

escenario planteado.

Aprendizaje por Indagacion. La ensefianza por investigacion es una metodologia
de ensefianza aprendizaje a través de la cual el alumno ha de hallar conclusiones
a un contexto de dificultad a partir de un asunto de averiguacion. Este método se
concentra en enfrentar dificultades y en el compromiso cooperativo. La labor por
investigacion fuerza el débito de destrezas solicitadas para un trabajador en un
universo variable: un individuo determinativo, que sepa ocuparse de un
mecanismo  que sostenga un analisis critico. De esta forma, es una
metodologia que contribuye a una mayor destreza en las técnicas cientificas y

matematicos.
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Hay diferentes conveniencias de trabajar bajo esta metodologia: la
investigaciéon puede ser administrada por los alumnos, por el pedagogo, o por
ambos. En cualquiera de ellas hay que poseer en cuenta que la ensefanza
solicita periodo para el aprovechamiento y, por lo tanto, es esencial fundar areas

de reflexion.

Para ampliar la ensefianza por indagacién se enunciara, en primer lugar,
la problemética de los estudiantes el cual correspondera plantear hipétesis que
podran ser aprobadas o impugnadas mediante la informacion, la indagacion
bibliografica, examinando pruebas empiricas, descifrando datos y, a partir de esto
plantear contradicciones y pronésticos, y exhibir de forma replicada.

Variable 2: Aprendizaje de la Matemética

Hay discrepancia entre los diversos autores acerca de lo que representa
instruirse en matematicas y la modalidad en la que se promueve el aprendizaje.
Una gran mayoria de ellos afirma que hay dos posibles respuestas para este
enfoque; en lo que aprendizaje respecta. Uno de ellos parte de la historia que
tiene como principio una raiz conductual, mientras que el siguiente; posee una
base cognitiva. El enfoque conductual se basa en instruir de una manera que
modifique la conducta. Partiendo desde la perspectiva, de un estudiante que ha
asimilado como dividir fracciones si ejecuta a su totalidad las divisiones de las
mismas. Para obtener esta ensefianza, que normalmente esta relacionada al
calculo, se derivan las asignaciones en otras mas sencillas; es decir se toman
fracciones con nimeros de solo una cifra y luego se va pasando a otras con
otras cifras, dos, tres, etc. Y el enfoque cognitivo delibera acerca de que
aprender es trastornar la estructura mental, ya que la exposicion externa y
continua del aprendizaje puede no tener una manifestacion. Dicho alumno puede
manejar con facilidad las divisiones de fracciones, posee un concepto de ello;
mas no sabe los algoritmos de dichas fracciones. Con el fin de obtener
resultados satisfactorios en el aprendizaje; los que defienden el enfoque
cognitivo proyectan diferentes tacticas basadas en la solvencia de problemas o

en el empleo de diferentes definiciones. Dividir un elemento segun la fraccion
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(ejemplo en quintos), para luego realizar una division en ella (mitades de ellas,
es decir, décimos), pero con los nuevos elementos (un quinto contiene dos
décimos), consecutivamente se simboliza la division (1/5:1/10 = 2, o 1/10:1/5 =
%), y se resuelven los problemas alegoricos relacionados con los dos

fraccionamientos, etc.

Los asociacionistas; tendencias conductuales acerca del razonamiento
matematico estipulan que aprender modifica la conducta, exhorta las habilidades
en calculo, de manera que al dividir en pequefios modulos, se aprenda de manera
simple una secuencia mas compleja. La interpretacion cognitiva (estructuralista)
de la matematica en contra, considera que educarse en esta materia es turbar la
mente y sus estructuras, e instan al manejo de los conceptos. Segun la dificultad
de dichos conceptos, la educacién no descompondra la totalidad del aprendizaje
mas basico; sino que parten de una solvencia de problemas o la conclusién de
tareas complicados. Debido al manejo inadecuado de esta materia, suele ser

vista como un tema dificil o con alto grado de complejidad.

Teoria del aprendizaje de Thorndike.
A mediados del siglo, esta teoria asociacionista fue influyente al igual que su ley
del efecto. Los conductistas respaldaron la ensefianza pasiva, procedente del
redisefio de las entidades estimulo-respuesta y de la acumulacion de fracciones
apartadas, esto implico mucha practica y memorizacion, no era necesario conocer
las bases anteriores u ofrecer una explicacion sobre los conocimientos previsto a
aprender. Browell estuvo en contra de dicha teoria, mientras apoyaba el
aprendizaje en matematicas; pero con el principal objetivo del razonamiento

matematico y no como un proceso inconsciente.

La reaccién de Piaget (1948), fue en contra de los principios asociacionistas,
y estudid la ejecucion légica que subyace de las principales actividades
matematicas; de estas consideré los pre-requisitos para la comprension numérica
y de esta medida. No obstante Piaget no estaba del todo interesado en las
dificultades de ensefianza, sus aportes aun estan vigentes y son un legado

educativo de forma substancial, él afirma que los procedimientos légicos tienen un
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prerrequisito en la construccion de definiciones numéricas y aritméticas. En
planteamientos originales se defienden patrones para la integracion de précticas,

donde la importancia esta en el desarrollo l6gico y en el numérico.

Gagné, Bruner, Ausbel y Vygotsky; son autores que mostraron interés en esta
area, en su modelo de aprendizaje, con el fin de entender cémo se desarrolla un
ejercicio matematico desde el punto de vista de nifios de una manera cognitiva

interna y no de una conductual.

Para concluir, el interés no estd en la conducta final si no en el proceso
cognitivo que el sujeto pone en practica para llevar esta conducta y en la

posibilidad de los errores que puedan suscitarse al llevar a cabo este cometido.

Ambos enfoques estan ligados a las matematicas, cada uno de ellos posee
diferencias desde el principio del aprendizaje, como se obtiene el mismo y que
implica. Las teorias a tratar en el apartado seran: la teoria de la absorcién y la

teoria cognitiva.

Teoria de la absorcién.
Se afirma que este conocimiento parte desde el interior y se va exteriorizando.

Esta teoria posee diferentes formas de instruir:

Aprendizaje por asociacion. La teoria de la absorcion establece que el
discernimiento matematico es fundamentalmente una seria de procesos y datos.
Para constituir los niveles basicos es necesario establecer agrupaciones, mientras
se asimilan los datos. La creacion instintiva y directa de la combinacién numérica
fundamental no es mas que un habito adaptado a asociar las respuestas con
estimulos concretos. En definitiva esta teoria se basa en que el razonamiento
matematico es una serie de datos y practicas combinadas con elementos basicos

de asociacion.

Aprendizaje pasivo y receptivo. En dicha perspectiva se maneja el aprendizaje de
manera que copies los datos y las técnicas, ya que es una fase pasiva. Estas

asociaciones usan un modelo mental repetitivo de manera que al individuo al ser
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receptivo y estar en constante practica pueda asimilarlo en su totalidad. “La

practica conduce a la perfeccion”. Basicamente sigue el curso de memorizar.

Aprendizaje acumulativo: Segun la teoria de la absorcion, el acrecentar
conocimiento reside en incrementar el almacenamiento de cifras y técnicas. Para
ampliar los conocimientos mediante la memoria, se emplean nuevas
asociaciones. Es decir se amplifica la nocién en conjunto con el aumento de
asociaciones almacenadas. Estudio capaz y uniforme. Se parte de la
desinformacion de los nifios y se les facilita la misma; eso es la teoria de la
absorcién. El conocimiento retenido mediante este proceso es una clara copia,
que se da con eficacia y fiabilidad. Esta ensefianza debe tener un ritmo

constante para su éxito total

Control externo. Dicha teoria, destaca que el conocimiento debe venir desde el
exterior. ElI educador premiara o reprimira al estudiante con el fin de moldear su
respuesta, es decir, la motivacion sera su animo para el aprendizaje y sera

impulsado por el educador.

Teoria cognitiva.
Es la hipdtesis que destaca la distribucion y el progreso de las técnicas de la
ideologia. Segun esta doctrina, el pensamiento y perspectivas aguejan

intensamente habilidades, afirmaciones, y ejercicios.

La teoria cognitiva asevera que la comprensién no es un estricto acopio de
datos. La propiedad del discernimiento es la distribucién: manuales de
informacion vinculados por relaciones, que constituyen un todo constituido y
demostrativo. Esta teoria indica que la memoria no es fotografica. Regularmente
se hace una reproduccién puntual del universo externo acumulando cualquier
dato. En cambio, se tendra que almacenar relaciones que comprenden la
informacion referente a varios casos personales. De esta manera, la retentiva
puede acumular extensivos aumentos de inquisicion de un modo eneérgico y
econdémico. Al igual que en la teoria anterior, también encontramos diferentes

aspectos de la adquisicion del conocimiento:
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Construccion activa del conocimiento. Para esta teoria el aprendizaje legitimo no
se limita a ser una escueta impregnaciéon y memorizacion de informacion
asignada desde lo externo. Entender demanda pensar. En sinopsis, el desarrollo
del juicio significativo, sea por aprovechamiento de nueva averiguacion, sea por

composicién de encuesta ya efectiva, envuelve una construccion activa.

Cambios en las pautas de pensamiento. Para esta teoria, la ventaja de la
nocion tolera algo mas que el simple acopio de investigacion, en otras palabras, la
comprension puede contribuir cantidades de perspectiva efectivas. Los cambios

de las normas del pensamiento son fundamentales para el progreso de la razén.

Limites de aprendizaje: la teoria cognitiva propone que, dado que los nifios
no se limitan simplemente a absorber informacion, su capacidad para aprender
tiene limites. Los nifios construyen su compresion de la matematica con la
lentitud, comprendiendo poco a poco. Asi pues, la compresion y el aprendizaje

significativo dependen de la preparacién individual.

Regulacion interna. La teoria cognitiva afirma que el aprendizaje pude ser
recompensa en si mismo. Los nifios tienen una curiosidad natural de desentrafar
el sentido del mundo. A medida que su conocimiento se va ampliando, los nifios
buscan espontaneamente retos cada vez mas dificiles. En realidad, es que la
mayoria de los nifios pequefios abandonan enseguida las tareas que no

encuentran interesantes.

Piaget y la Enseflanza de las Matematicas.

Las tareas de Piaget han sido de manera cuidadosa y frecuentemente
examinadas detalladamente por psicologos del desarrollo de todos los paises, es
por esto, que en la actualidad muchos de ellos no aceptan dichas conclusiones.
Piaget expone lo siguiente:

“Es un tremendo error presumir que un nifio adquiere GUnicamente a través de la
ensefianza la nocién de numeros y otros conceptos matematicos, esto debido a

que en un grado muy notable el nifio los desarrolla por si mismo. Aunque el nifio
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tenga conocimiento de los nombres de los nUmeros adn no ha logrado captar la
nocién esencial de ndmero, es decir, el nUmero de objetos integrantes en un
grupo se mantiene con independencia de su disposicién y ubicacion” (revista
Scientific American, 1953).

Piaget mantiene que, si los nifios no pueden conservar y mantener un
ndamero no estan preparados para iniciarse en la aritmética escolar, ya que es
probable que se produzca un aprendizaje superficial y que este conocimiento se
reduzca a un aprendizaje como el de los loros. De todo esto se reduce, que el

verdadero aprendizaje se produce con la evolucién mental del alumno.

Desarrollo del pensamiento matemético en los nifios segun Piaget.

La matematica escolar de los nifios no se desarrollaba desde las necesidades
practicas y experiencias, asi como sucedié en el desarrollo histérico, el contar
juega un papel esencial en el desarrollo del conocimiento y a su vez, el
conocimiento adquirido por los nifios prepara y dispone el terreno para la
matematica formal que se ensefia en las instituciones escolares, asi mismo estos
estudios van absolutamente tomados de la mano con los estadios que nombra

Piaget.

Sentido natural del namero. Para poder observar si un infante puede
diferenciar cantidades diferentes, se utiliza la teoria de la conservacion de Piaget,
la misma consiste en mostrar al nifio 3 objetos durante un tiempo determinado.
Pasado este tiempo, se le agrega o se le quita un objeto y si el nifio no logra
prestar atencion, quiere decir entonces que no se ha percatado de la diferencia.
Contrariamente, si se ha percatado de la diferencia le prestara de nuevo mas
atencion porque le parecera algo novedoso. Asimismo, se puede decir que los

nifios pequefios no pueden diferenciar entre conjuntos mayores de cuatro y cinco.

Nociones intuitivas de magnitud y equivalencia. El sentido numérico de los
nifios representa la base del desarrollo matematico, cuando los nifios empiezan a
andar o caminar, distinguen entre tamafios diferentes y también pueden hacer

comparaciones amplias.
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Nociones intuitivas de la adicion y la sustraccion. A los dos afios de edad, los
nifios comienzan a expresar palabras sobre relaciones matematicas que pueden
estar asociadas a sus experiencias concretas. Investigaciones realizadas
recientemente confirman que cuando a los nifios se les pide que definan cual de
dos conjuntos tiene “mas”, los nifios de tres afos o nifios no alfabetizados pueden
hacerlo rapidamente y sin contar. También pueden reconocer rgpidamente lo que
significa afadir un objeto a una coleccién y que que esto hace que sea “mas” y
que quitar un objeto hace que sea “menos”, pero el problema nace con la
aritmética intuitiva que no es precisa, ya que un nifio pequefo piensa que 5 + 4 es
‘mas que” 9 + 2 porque para ellos se suman mas objetos al primer recipiente que

al segundo.

Conocimiento informal, asociado al periodo operacional concreto.

Una prolongacién practica: Los nifios consiguen que el conocimiento intuitivo no
es suficiente. Por lo tanto, buscan apoyo en instrumentos mas precisos como el
contar y numerar. Realmente después de que los nifios empiezan a hablar, estos
empiezan a aprender y a identificar los nombres de los niUmeros. Ya teniendo los
dos afos, utilizan y aplican la palabra “dos” para designar todas las pluralidades,
un poco mas adelante entrando a los dos afios y medio, los nifios comienzan a
utilizar la palabra “tres” para designar a muchos objetos. Finalmente se puede
decir que, el contar esta apoyado en el conocimiento intuitivo y lo complementa en

gran medida.

Limitaciones. Asi como la mateméatica informal presenta limitaciones
practicas, el contar se hace menos (til a medida que los nimeros se van
haciendo mayores, mientras que los nimeros crecen o aumentan, los métodos
informales tienden a ser cada vez mas propensos al error ya que los nifios no son

capaces de usar procedimientos informales con nUmeros mayores.

Conocimiento formal, asociado al periodo operacional formalizado.
La matematica formal puede liberar a los nifios de su matematica intuitiva,

asimismo los simbolos escritos permiten establecer un medio para trabajar con
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ellos. Los procedimientos escritos ofrecen medios eficientes para realizar célculos
aritméticos con numeros grandes. Es fundamental que los nifios aprendan y
apliguen los conceptos de los numeros, ya que la matematica formal da la
capacidad a los nifios de pensar de una manera abstracta y afrontar con

efectividad los problemas en los que se reflejan nimeros grandes.

Aprendizaje de la matemética en el Perda.

Segun el DCN (2015): EI mundo hoy en dia estad extremadamente marcado por
los cambios y desarrollos tecnoldgicos, cientificos y la globalizacibn que
intervienen directamente en la cotidianidad del hombre. Por lo tanto, la
matematica se presenta en diferentes ambitos de la actividad humana como
actividades sociales, familiares, culturales y en la misma naturaleza, y nos sirve
de herramienta para entender los cambios muchas veces repentinos y

vertiginosos por los que estamos atravesando.

En este &mbito, se puede decir que es dificil concebir un rol participativo y
protagoénico en la sociedad sin comprender el papel fundamental que juega las
matematicas, pues estas se han convertido en una clave fundamental para
comprender el mundo, transformarlo y moldearlo. En estos tiempos, la
matematica también ha tenido diversos cambios y esto debido a que la
matematica ya no se entiende como una ciencia acabada, abstracta y
absolutamente desligada de la vida real sino, contrariamente, ha sido substituida
por una matematica producto del pensamiento constructivo y reflexivo del hombre,
y con multiples aplicaciones a la vida diaria. lgualmente se hace trascendental su
importancia tanto para el desarrollo y crecimiento de otras ciencias como para la
toma de decisiones en la sociedad. Se sabe que toda persona es totalmente
capaz de desarrollar aprendizajes matematicos de forma natural y sus
competencias matematicas se van ajustando de manera progresiva en la
educacién formal y no formal. El constructivista Hughes (1986) demuestra y
presenta pruebas de que los nifilos preescolares son capaces de crear sus propios

simbolos y sistemas de simbolos para representar cantidades, es decir, numero



39

de objetos. Aunque se ha evidenciado que a veces hace falta la interaccion con el
maestro, la capacidad de correspondencia de uno a uno, es decisivo.

Finalmente, cabe destacar que el objetivo principal de la matematica en el
curriculo es desarrollar formas de desempefio y pensar mateméticamente en
diferentes situaciones que permitan al estudiante entender e intervenir en la
realidad. De esta forma, la matematica deja de ser una ciencia de numeros y
espacio para transformarse en una manera de pensar, en un proceso
interesantemente complejo y dindmico surgiendo como resultado de la interaccion
de varios factores. Ello implica aceptar desafios en el proceso ensefianza-
aprendizaje de la matematica tomando en cuenta la funcionalidad vy
significatividad, haciendo énfasis el desarrollo de cuatro competencias partiendo
de distintas situaciones que provienen de su ambiente inmediato o de
experiencias cercanas y cotidianas las cuales seran desarrolladas teniendo como
finalidad abordar cuatro aspectos importantes relacionados a la Matematica
Cientifica, Matematica Financiera, Matematica para la Prevencion de Riesgo y

Matematica para la interculturalidad.

Dimensiones del aprendizaje de la matematica segun el D.C.N. (2015).

En el primer afio de secundaria se espera que los estudiantes logren desarrollar

competencias en relacioén a:

Matematizar situaciones.

Matematizar, incluye expresar una parte de la realidad, un contexto especifico y
concreto 0 una situacion probleméatica dentro del mundo real, en términos
exclusivamente matematicos.

Las actividades que estan relacionadas a estar en contacto directo con
situaciones problematicas reales ayudan mas a la capacidad de Matematizacion.
(Rutas de Aprendizaje 2016)

Comunica y representa ideas matematicas.
La capacidad de la comunicacion matematica implica promover el didlogo, la

discusion, la conciliacion y/o rectificaciéon de ideas. Esto permite al estudiante
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familiarizarse con el uso de significados matematicos e incluso con un vocabulario

especializado.

La representacion es un proceso y un producto que implica desarrollar
habilidades sobre seleccionar, interpretar, traducir y usar una variedad de
esquemas para capturar una situacién, interactuar con un problema o presentar

condiciones matematicas. (Rutas de Aprendizaje, 2016)

Elabora y usa estrategias.

Esta capacidad comprende la seleccidén y el uso dinAmico de estrategias con la
particularidad de ser heuristicas, fundamentalmente con tendencia a la creatividad
para descubrir o inventar procedimientos de solucion. (Rutas de Aprendizaje
2016)

Razona y argumenta generando ideas matematicas.

Esta capacidad es absolutamente importante para el desarrollo del pensamiento
matematico, y también para organizar y presentar secuencias, formular conjeturas
y confirmarlas, asi como establecer conceptos, juicios y razonamientos que den

basamento l6gico y coherente al procedimiento o solucidn encontrada.

Asi, se dice que la argumentacién puede tener tres diferentes usos:
-Explicar procesos de resolucién de situaciones matematicas.
-Justificar, es decir, hacer una exposicién de las conclusiones o resultados a los
gue se haya llegado.
-Verificar conjeturas, tomando como base los elementos del pensamiento

matematico. (Rutas de Aprendizaje 2016)
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1.4 Formulacion del problema

Problema general

¢, Como influye el uso del programa SDA Student que emplea la Tablet como
recurso, en el aprendizaje de la matematica en los estudiantes del ler grado de
secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el Apéstol”, San Miguel, 20177

Problemas especificos

Problemas Especificos 1.

¢,Como influye el uso del programa SDA Student que emplea la Tablet como
recurso, en la matematizacion de situaciones en los estudiantes del ler grado de

secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el Apéstol”, San Miguel, 20177

Problemas Especificos 2.

¢, Como influye el uso del programa SDA Student que emplea la Tablet como
recurso, en la comunicacién y representacion de ideas matematicas en los
estudiantes del 1er grado de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el Apéstol”,
San Miguel, 2017?

Problemas Especificos 3.

¢, Coémo influye el uso del programa SDA Student que emplea la Tablet como
recurso, en la elaboracién y uso de estrategias en los estudiantes del ler grado
de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el Apostol”, San Miguel, 20177

Problemas Especificos 4.

¢, Como influye el uso del programa SDA Student que emplea la Tablet como

recurso, en el razonamiento y argumentacion para generar ideas matematicas en
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los estudiantes del 1er grado de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el
Apdstol”, San Miguel, 20177

1.5 Justificacion del estudio

Justificacion Teorica.

Nos encontramos inmersos en una realidad donde los medios tecnologicos
forman parte del quehacer de los estudiantes, dia a dia la tecnologia se innova y
se vuelve parte indispensable de una nueva sociedad denominada sociedad de la
informacion. “Las sociedades de la informacion se caracterizan por basarse en el
conocimiento y en los esfuerzos por convertir la informacién en conocimiento”
(Ortiz Chaparro, 1995).

Justificaciéon Social.

La matemética es parte de nuestra vida diaria y mas aun del estudiante, por lo
tanto con los aprendizajes obtenidos podra solucionar los problemas cotidianos.
La utilizacion de dispositivos electrénicos portatiles le permitira al estudiante estar
motivado y desarrollar cualidades como investigacién, exploracién acerca de los
diversos conocimientos de este campo o medio de la interaccion digital.

Justificacién Metodoldgica.

Hoy en dia los docentes contintan realizando sus clases de la manera tradicional
sobre todo en el area de matemética. La investigacion aporta al sistema educativo
para que el proceso de enseflanza — aprendizaje se vuelva mas dinamico
haciendo uso de la tecnologia que van de la mano con la modernizacion y con
nuestros alumnos que se ven inmersos en mundo digital, asi mismo mejoraran el

rendimiento académico y su disposicion a aprender y fijar a su aprendizaje.

Justificaciéon Préactica.

Las TICs hoy en dia son muy utilizadas especialmente los dispositivos

electronicos portétiles ya que nos encontramos en un mundo globalizado donde la
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tecnologia avanza rdpidamente y la educacién también necesita modernizarse

incluyendo estas tecnologias en el disefio curricular.

1.6 Hipobtesis

Hipodtesis general.
El uso del programa SDA Student que emplea la Tablet como recurso, influye en
el aprendizaje de la matematicas en los estudiantes del ler grado de secundaria

de la A.E. “Santo Domingo, el Apdstol”’, San Miguel, 2016.

Hipotesis especificas.

Hipdtesis especifica 1.
El uso del programa SDA Student que emplea la Tablet como recurso, influye en
la matematizacion de situaciones en los estudiantes del ler grado de secundaria

de la A.E. “Santo Domingo, el Apdstol”, San Miguel, 2017.

Hipodtesis especifica 2.

El uso del programa SDA Student que emplea la Tablet como recurso, influye en
la comunicacion y representacion de ideas matematicas en los estudiantes del
1er grado de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el Apdstol”, San Miguel,
2017.

Hipotesis especifica 3.

El uso del programa SDA Student que emplea la Tablet como recurso, influye en
la elaboracién y uso de estrategias en los estudiantes del 1ler grado de secundaria

de la A.E. “Santo Domingo, el Apéstol”, San Miguel, 2017.

Hipotesis especifica 4.

El uso del programa SDA Student que emplea la Tablet como recurso, influye en

el razonamiento y argumentacion para generar ideas matematicas en los
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estudiantes del 1er grado de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el Apostol”,
San Miguel, 2017.

1.7 Objetivos
Objetivo general.

Determinar la influencia del programa SDA Student que emplea la Tablet como
recurso, en el aprendizaje de la matematica en los estudiantes del ler grado de

secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el Apéstol”, San Miguel, 2017.

Objetivo especificos

Objetivo especificos 1.

Determinar la influencia del programa SDA Student que emplea la Tablet como
recurso, en la matematizacién de situaciones en los estudiantes del ler grado de

secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el Apéstol”, San Miguel, 2017.

Objetivo especificos 2.

Determinar la influencia del programa SDA Student que emplea la Tablet como
recurso, en la comunicacién y representacion de ideas mateméaticas en los
estudiantes del 1er grado de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el Apéstol”,
San Miguel, 2017.

Objetivo especificos 3.

Determinar la influencia del programa SDA Student que emplea la Tablet como
recurso, en la elaboracién y uso de estrategias en los estudiantes del ler grado

de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el Apdstol”, San Miguel, 2017.
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Objetivo especificos 4.

Determinar la influencia del programa SDA Student que emplea la Tablet como
recurso, en el razonamiento y argumentacion para generar ideas matematicas en
los estudiantes del 1er grado de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el
Apostol”, San Miguel, 2017.



. Marco metodoldgico
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2.1 Disefio de lainvestigacion

Tipo de estudio
Este estudio, es de indole cuantitativo, empleando un nivel descriptivo- explicativo

y longitudinal por la aplicacion de instrumentos.

Las investigaciones descriptivas son aquellas que orientan y puntualizan,
buscan especificar los elementos, tipos y complementos de los individuos,
colectividad, asi como varios, comunidades o cualquier otro actuaciones que se

encuentre dentro de la observacion (Hernandez, Fernandez y Baptista. 2010).

Es aplicada dado que el interés es resolver problemas de naturaleza préctica,
aplicando los resultados de la investigacion tedrica (Valderrama, 2013).

Se intervendra en una realidad concreta para generar cambios y explicar el
efecto de una variable sobre otra, especificamente se comprobara que la
aplicacion de la Tablet mejora los niveles de aprendizaje de la matematica de los
estudiantes de los estudiantes del 1er grado de secundaria de la A.E. “Santo
Domingo, El Apéstol”. A través de la investigacion se evidenciara que la aplicacion
de los dispositivos electronicos portatiles permite lograr mejoras en el aprendizaje

de la matematica.

Disefio de la investigacion

El estudio se desarroll6 bajo un esquema de indole pre experimental longitudinal
con un conjunto de revision el cual permite analizar los resultados pre y post a la
practica. (PRE TEST y POST TEST).

Su esquema es:

Tabla 3
Disefio de pretest-postest con un grupo

Grupo Asignacion Pretest tratamiento Posttest

Gl No R O]_ X OZ
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Donde:

G1: Grupo Experimental

R: Asignacion Aleatoria
O1: Medicion del grupo

X: Aplicacion del programa
02: Medicion del grupo

Observamos que se empieza con el pretest, se aplica el tratamiento
(programa) y por ultimo se realiza el postest. El resultado que se consigue es el
cambio ocurrido desde el pretest hasta el postest.

El corte longitudinal segun los autores Hernandez, Fernandez y Baptista
(2010) sefala que: Entonces disponemos de los disefios longitudinales , los
cuales recolectan datos a través del tiempo en puntos o periodos, para hacer
inferencias respecto al cambio, sus determinantes y consecuencias. Tales puntos

o periodos por lo comun se especifican de antemano.(p. 158).

2.2 Variables, Operacionalizacién
Variables

Para Valderrama (2010) las variables son aquellas referencias personales que
se visualizan en cada persona, institucion o caso, y que al evaluarse pueden
modificarse tanto de manera cuantitativa como cualitativa una dependiente de la
otra [...] los diferentes estilos de variables pueden comprobar ante el objetivo

de las hipétesis, las variable independientes , dependientes e intervinientes.

Variable dependiente: Aprendizaje de las matematicas.

Las directrices de conductas se evidencias en el conocimiento matematico,
partiendo de los beneficios del aprendizaje en el cambio conductual, promoviendo
algunas destrezas en cuanto al calculo las mismas se fraccionan en mejoras
progresivas para otorgar habilidades sencillas que luego se derivan a habilidades

y destrezas mas complejas o complicadas. Los estudios cognitivos, permiten que
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la instruccion matemética se exprese como un impedimento para ejercitarse en
el area matematica, la misma se estima que es posible si se alteren componentes
mentales que promueven el aprendizaje de conceptos. Suministrada la
complicacion de los objetivos el aprendizaje no se transforma en el aumento de
conocimientos sino que parte de la solucién de problemas, o de ejecucion de

actividades y asignacion complejas.



Operacionalizacion de variables

Tabla 4
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Operacionalizacion de la variable dependiente: Aprendizaje de la matematica

Dimensiones

Indicador

Matematiza
situaciones.

Comunica y
representa
ideas
matematicas.

Elabora y usa
estrategias.

Razona y
argumenta
generando
ideas
matematicas.

Selecciona un modelo relacionado a nudmeros
enteros al plantear o resolver un problema.

Usa modelos referidos a la potenciacion al plantear
y resolver problemas en situaciones de regularidad.
Reconoce datos y relaciones no explicitas, y lo
expresa en un modelo relacionado a mudltiplos y
divisores.

Expresa el significado del signo en el numero
entero en situaciones diversas.

Expresa en forma gréafica y simbdlica las relaciones
de orden entre numeros enteros empleando la
recta numérica.

Expresa el significado de mdltiplo, divisor, nimeros
primos, compuestos y divisibles

Ejecuta un plan orientado a la resolucion de
problemas.

Emplea procedimientos y recursos para realizar
operaciones con numeros enteros.
Emplea estrategias heuristicas para
problemas con nimeros enteros.

Emplea el MCD-MCM para resolver problemas de
traduccion simple.

Emplea estrategias heuristica y procedimientos al
operar o simplificar fracciones o decimales.

Emplea procedimientos de simplificacion de
fracciones.

Evalla ventajas y desventajas de las estrategias,
procedimientos matematicos y recursos usados al
resolver un problema.

Resuelve operaciones con numeros enteros se ve
afectado con el signo.

Resuelve operaciones que al multiplicar el
numerador con el denominador por un nimero
siempre se obtiene una fraccion equivalente.
Resuelve cuando un nimero es divisible por otro a
partir de los criterios de divisibilidad.

resolver

items Escala de Nivelyrango
medicién

1;2;3,4, Logro destacado(20-

5 Correcta (1) 18)
Incorrecta Logro previsto (17-14)
0) En proceso (13-11)

En inicio (10-0)

6;7;8;9

10;11;1

2;13;14

;15

17;18;1

9;20

Fuente: Creacion propia
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2.3 Poblacion y muestra

Poblacién
Para este estudio la poblacion esta constituida por los estudiantes del ler
grado de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, El Apostol”, son

aproxidamentente 180 alumnos.
Segun Hernandez (2010) la poblacién:

“‘Una poblacion es el conjunto de todos los casos que concuerdan con una

serie de especificaciones” (p.65).
Muestra

El muestreo es de tipo intencional, esta muestra estd conformada por 63

estudiantes, distribuidos en 2 grupos:
GE: Grupo experimental (seccion D con 32 alumnos)
GE: Grupo experimental (seccion F con 31 alumnos)

El muestreo opinatico o intencional: se caracteriza por un esfuerzo deliberado

de obtener muestras representativas

2.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y

confiabilidad

Técnica e instrumentos de recoleccion de datos

El test

El test es un instrumento de recoleccion de datos que utilizaremos para obtener
un conocimiento general del aprendizaje de la mateméatica que poseen los
estudiantes del 1er grado de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, EIl

Apostol”.
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Tabla 5

Ficha técnica del instrumento de la variable Aprendizaje de la matematica

Autora Avalos Pulcha Rosario Cristina

Afio 2017

Tipo de Instrumento Test

Objetivo Determinar la influencia del uso de la Tablet

en el aprendizaje de la matematicas en los
estudiantes del ler grado de secundaria de
la A.E. “Santo Domingo, el Apdstol”, San
Miguel, 2017.

Poblacion 180 alumnos
N° de items 20
Aplicacion Directa
Tiempo de Administracion 45 min

Normas de aplicacion

Escala

Niveles y rangos

Los alumnos marcaran una sola respuesta.
Correcta (1)

Incorrecta (0)

Logro destacado(20-18)
Logro previsto (17-14)
En proceso (13-11)

En inicio (10-0)

Validacién

La validacién del instrumento se desprende de la evaluacién referida al juicio
de expertos, se evidencio que el disefio y su construccion se realizaron de
origen propio, con la supervision y guia de un especialista el cual superviso la
realizacion de los puntos, para luego ser evaluada por tres especialistas

guienes examinaron y propusieron puntos especificos como:



53

Tabla 6

Validez del examen de la variable Aprendizaje de la matematica

Validador Resultados
Dr. Felipe Guisado Oscco Aplicable
Mg. Dennis Jaramillo Ostos Aplicable
Mg. Richard Flores Céaceres Aplicable

Fiabilidad

La fiabilidad se describe como estabilidad de las deducciones, segun

Hernandez (2014) el cual establece que:

La confiablidad es un elemento de célculo que se deriva de un método aplicado

frecuentemente a un sujeto o cosay promueve efectos semejantes (p.200)

La fiabilidad se verifico con la aplicacién de la prueba piloto a 20 alumnos con
caracteristicas similares a los de la muestra, luego de analizar los datos se
aplicé la formula Kuder Richardson, formula 20de Excel. El cual arrojo un

resultado de 0.76, lo que indica el instrumento es fiable.

KR—20 :(kk_lj*(l— Z\;'Qj

Figura 1. Estadistico de fiabilidad Kuder Richardson 20

Procedimientos de recoleccion de datos

La recoleccién de datos, se llevo a cabo en tres fases la inicial donde se lleva
a cabo una inspeccién de la Asociacion Educativa, asi como las coordinaciones
asociadas a los representantes directivos con el fin de aplicar el instrumento a
los alumnos, la fase intermedia se establecio como un plan de aplicacion del

instrumento a individuos ajenos a la muestra del caso de estudio, los cuales
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poseian particularidades semejantes, y una ultima fase donde se lleva a cabo
un conversatorio con los representantes y autoridades para luego promover el
instrumento con la muestra es implantada en el estudio. Los fundamentos
obtenidos de los procesos del estudio se llevaron a cabo a través del
instrumento consignado en el caso de exposicién, en esta indagacion, se
llevara a cabo la misma aplicacion pero a alumnos del mismo grado pero de

aulas distintas.

2.5 Métodos de analisis de datos

En este procedimiento se estudia los datos de indole cuantitativo a razon de la
cantidad considerada como muestra, asimismo se utilizara el programa SPSS
para el proceso de datos y sus resultados seran formulados en cuadros de
datos y variables, asimismo se establecen cuadros descriptivos de indole

estadisticos con su interpretacion.

2.6 Aspectos éticos

En la presente investigacion se pretende identificar la relacion entre
herramientas tecnolégicas y el desarrollo del aprendizaje de la matematica en
los estudiantes de la A.E. “Santo Domingo El Apdstol”, guiados bajo el
paradigma cuantitativo. Desde la emision de los documentos de autorizacion,
se cuenta con la licencia, previo acuerdo oral, con los directivos de la
Asociacion Educativa, quienes se mostraron solicitos a la peticion. También lo
anteriormente expuesto se sustenta en el consentimiento para la aplicacion de
los instrumentos que permitird recoger la informacibn que se necesita.
Ademas, no se pretende ejercer presion sobre los objetos investigados, por ello
se les informara de la finalidad de la aplicacién de los instrumentos y sélo se
procedera cuando las personas elegidas para formar parte de nuestra muestra

acepten.



1. Resultados
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3.1. Descripcion de resultados.

Después de la aplicacion del experimento al grupo de estudio, a continuacion,
pasamos a describir los resultados estadisticos obtenidos antes y después en
funcién al disefio pre experimental asumida para la investigacion, en cuanto al
uso del programa SDA Student que emplea como recurso la Tablet para el
aprendizaje de las matematicas en los estudiantes del ler grado de secundaria
de la A.E. “Santo Domingo, el Apdstol”, San Miguel, 2017. EI andlisis para
verificar si el experimento tuvo éxito se realizd el analisis estadistico en dos
momentos; en primera instancia a la presentacion descriptiva y luego en el

andlisis de la prueba de hipotesis.

Resultado descriptivo general de la investigacion

El aprendizaje de las mateméticas en los estudiantes del ler grado de
secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el Apéstol”, San Miguel, 2016

Tabla 7
Distribucién de frecuencias del aprendizaje de las matematicas en los
estudiantes del 1er grado de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el

Apostol”, San Miguel

Tabla cruzada Aprendizaje de la Matematica*test
test

pre test post test Total
Aprendizaje de la  inicio Recuento 28 2 30
Matematica % dentro de test 44,4% 3,2% 23,8%
Proceso Recuento 16 14 30
) % dentro de test 25,4% 22,2% 23,8%
Logro previsto Recuento 15 30 45
% dentro de test 23,8% 47,6% 35,7%
Logro destacado Recuento 4 17 21
6,3% 27,0% 16,7%

% dentro de test
Total Recuento 63 63 126

% dentro de test 100,0% 100,0% 100,0%
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Figura 2. Diagrama de comparacion porcentual entre el pre y post test del

aprendizaje de las matematicas en los estudiantes del ler grado de secundaria

De los resultados generales que se observan en la tabla y figura con respecto

al uso de la Tablet en el aprendizaje de las matematicas en los estudiantes del

ler grado de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el Apdstol”’, se tiene al

44.44% de los estudiantes se encuentran en nivel de inicio y al 25.4% en nivel

de proceso en el aprendizaje de las matematicas en el pre test, luego de la

aplicacion de la tablet en el aprendizaje de las matematicas en los estudiantes

se ubican en su mayoria al 47.62% en logro previsto y el 26.98% en logro

destacado, implicando que existe diferencia significativa entre el pre y post test

tés en los estudiantes del ler grado de secundaria de la A.E. “Santo Domingo,
el Apéstol”, San Miguel, 2017
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Resultado descriptivo especificos 1

3.1.1. Aprendizaje en la matematizacion de situaciones en los estudiantes
del 1er grado de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el Apéstol”, San
Miguel, 2017.

Tabla 8
Distribucion de frecuencias del aprendizaje en la matematizacion de
situaciones en los estudiantes del 1er grado de secundaria de la A.E. “Santo

Domingo, el Apostol”, San Miguel

Tabla cruzada Matematiza situaciones*test

test

pre test post test Total
Matematiza situaciones inicio Recuento 30 5 35
% dentro de test 47,6% 7,9% 27,8%
Proceso Recuento 9 16 25
% dentro de test 14,3% 25,4% 19,8%
Logro previsto Recuento 17 26 43
9% dentro de test 27,0% 41,3% 34,1%
Logro destacado Recuento 7 16 23
% dentro de test 11,1% 25,4% 18,3%
Total Recuento 63 63
126
% dentro de test 100,0% 100,0% 100,0%

pre test post test

Logro destacado™] Logro destacado

Logro previsto—] FLogro previsto

Proceso—] Proceso

SaUOITENJIS EZEWIE

inicio—] Finicio

Figura 3. Diagrama de comparacion porcentual entre el pre y post test del
aprendizaje en la matematizacion de situaciones en los estudiantes del ler

grado de secundaria



59

De los resultados generales que se observan en la tabla y figura con respecto
al uso de la Tablet en el aprendizaje de las matematicas en la matematizacion
de situaciones en los estudiantes del 1er grado de secundaria de la A.E. “Santo
Domingo, el Apéstol”, se tiene al 47.62% de los estudiantes se encuentran en
nivel de inicio y al 14.29% en nivel de proceso en el aprendizaje de las
matematicas en la matematizacién de situaciones en el pre test, luego de la
aplicacion de la tablet en el aprendizaje de las matematicas en los estudiantes
se ubican en su mayoria al 41.27% en logro previsto y el 25.4% en logro
destacado, implicando que existe diferencia significativa entre el pre y post test
tés en los estudiantes del 1er grado de secundaria de la A.E. “Santo Domingo,
el Apdstol”, San Miguel, 2017

Resultado descriptivo especificos 2

3.1.2. Aprendizaje en la comunicacion y representacion de ideas
matematicas en los estudiantes del ler grado de secundaria de la A.E.

“Santo Domingo, el Apodstol”, San Miguel, 2017.

Tabla 9
Distribucion de frecuencias del aprendizaje de la comunicacion vy
representacion de ideas matematicas en los estudiantes del ler grado de

secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el Apéstol”, San Miguel, 2017

Tabla cruzada Comunica y representa ideas matematicas. *test

test

pre test post test Total

Comunica y representa inicio Recuento 20 7 27
ideas matematicas. % dentro de test 31,7% 11,1% 21,4%
Proceso Recuento 24 22 46

% dentro de test 38,1% 34,9% 36,5%

Logro destacado  Recuento 19 34 53

% dentro de test 30,2% 54,0% 42,1%

Total Recuento 63 63 126

% dentro de test 100,0% 100,0% 100,0%
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pre test post test
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Figura 4. Diagrama de comparacion porcentual entre el pre y post test del
aprendizaje en la comunicacion y representacion de ideas matematicas en los

estudiantes

De los resultados generales que se observan en la tabla y figura con respecto
al uso de la Tablet en el aprendizaje de las matematicas en la comunicacion y
representacion de ideas matematicas en los estudiantes del ler grado de
secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el Apéstol”, se tiene al 31.75% de los
estudiantes se encuentran en nivel de inicio y al 38.10% en nivel de proceso en
el aprendizaje de las matematicas en la comunicacién y representacion de
ideas matematicas en el pre test, luego de la aplicacion de la tablet en el
aprendizaje de las mateméticas en los estudiantes se ubican en su mayoria al
53.97% en logro destacado, implicando que existe diferencia significativa entre
el pre y post test tés en los estudiantes del ler grado de secundaria de la A.E.

“Santo Domingo, el Apéstol”, San Miguel, 2017
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Resultado descriptivo especificos 3

3.1.3. Aprendizaje en la elaboraciéon y uso de estrategias en los
estudiantes del 1er grado de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el
Apéstol”, San Miguel, 2017

Tabla 10

Distribucion de frecuencias del aprendizaje en la elaboracidon y uso de
estrategias en los estudiantes del ler grado de secundaria de la A.E. “Santo

Domingo, el Apostol”, San Miguel 2017

Tabla cruzada Elabora y usa estrategias*test

test

pre test post test Total

Elabora y usa estrategias inicio Recuento 22 3 25
Proceso % dentro de test 34,9% 4,8% 19,8%

Logro previsto Recuento 28 11 39

Logro destacado 94 dentro de test 44,4% 17,5% 31,0%

Recuento 13 23 36

% dentro de test 20,6% 36,5% 28,6%

Recuento 0 26 26

% dentro de test 0,0% 41,3% 20,6%

Total Recuento 63 63 126
% dentro de test 100,0% 100,0% 100,0%

pre test post test

Logro destacacdo—] MLogro destacado

Logro previsto—] MLogro previsto
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Figura 5. Diagrama de comparacion porcentual entre el pre y post test del
aprendizaje en la elaboracion y uso de estrategias en los estudiantes del ler
grado de secundaria
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De los resultados generales que se observan en la tabla y figura con respecto
al uso de la Tablet en el aprendizaje de las mateméticas en la elaboracion y
uso de estrategias en los estudiantes del ler grado de secundaria de la A.E.
“Santo Domingo, el Apodstol”, se tiene al 34.92% de los estudiantes se
encuentran en nivel de inicio y al 44.44% en nivel de proceso en el aprendizaje
de las mateméticas en la elaboracion y uso de estrategias matematicas en el
pre test, luego de la aplicacion de la tablet en el aprendizaje de las
matematicas en los estudiantes se ubican en su mayoria al 36.51% en nivel de
logro previsto y el 41.27% en logro destacado, implicando que existe diferencia
significativa entre el pre y post test tés en los estudiantes del ler grado de
secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el Apéstol”, San Miguel, 2017

Resultado descriptivo especificos 4

3.1.4. Aprendizaje en el razonamiento y argumentacion para generar
ideas matematicas en los estudiantes del ler grado de secundaria de la
A.E. “Santo Domingo, el Apodstol”, San Miguel, 2017

Tabla 11
Distribucion de frecuencias del aprendizaje en el razonamiento vy
argumentacion para generar ideas matematicas en los estudiantes del ler

grado de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el Apostol”, San Miguel

Tabla cruzada Razona y argumenta generando ideas matematicas*test
test

pre test post test Total

Razona y argumenta inicio Recuento 38 10 48

generando ideas % dentro de test 60,3% 15,9% 38,1%
matematicas

Proceso Recuento 20 28 48

% dentro de test 31, 7% 44,4% 38,1%

Logro destacado  Recuento 5 24 29

% dentro de test 7,9% 38,1% 23,0%

22 Recuento 0 1 1

% dentro de test 0,0% 1,6% 0,8%

Total Recuento 63 63 126

% dentro de test 100,0% 100,0% 100,0%
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Figura 6. Diagrama de comparacion porcentual entre el pre y post test del en el
razonamiento y argumentacion para generar ideas matematicas en los

estudiantes del 1ler grado de secundaria

De los resultados generales que se observan en la tabla y figura con respecto
al uso de la Tablet en el aprendizaje de las matematicas en el razonamiento y
argumentacion para generar ideas matematicas en los estudiantes del ler
grado de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el Apdstol”, se tiene al 60.32%
de los estudiantes se encuentran en nivel de inicio y al 31.75% en nivel de
proceso en el aprendizaje de las matematicas en el razonamiento y
argumentacion para generar ideas matematicas matematicas en el pre test,
luego de la aplicacion de la tablet en el aprendizaje de las mateméticas en los
estudiantes se ubican en su mayoria al 38.10% en nivel de logro previsto y el
1.59% en logro destacado, implicando que existe diferencia significativa entre
el pre y post test tés en los estudiantes del ler grado de secundaria de la A.E.

“Santo Domingo, el Apéstol”, San Miguel, 2017
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Prueba de normalidad
Tabla 12

Prueba de normalidad de los datos y nivel de significacion

Kolmogorov-Smirnov®

test Estadistico gl Sig.
Aprendizaje de la Matematica pre test ,163 63 ,000
post test 114 63 ,042
Matematiza situaciones pre test ,190 63 ,000
post test ,242 63 ,000
c ) taid temat pre test ,228 63 ,000
omunica y representa ideas matematicas. post test 336 63 .000
Elabora y usa estrategias pre test 282 63 000
y 9 post test ,238 63 ,000
Razona y argumenta generando ideas matematicas P < test 196 63 000
yarg 9 post test ,228 63 ,000

De los resultados que se muestran en la tabla, se aprecia que todos los datos
en cuanto de manera general y por dimensiones presentan distribucién no
normal, el cual se tomo6 para el anadlisis la contrastacion de la hipotesis el
estadistico no paramétrico, para el caso se tomaran al estadistico no

paramétrico la W wilcoxon

Prueba de hipétesis

Prueba de hipo6tesis general de la investigacion

Ho: El uso del programa SDA Student que emplea la Tablet como recurso, no
influye en el aprendizaje de las matematicas en los estudiantes del ler grado

de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el Apostol”, San Miguel, 2016

Ho: my =may.
H1: El uso del programa SDA Student que emplea la Tablet como recurso,
influye en el aprendizaje de las matematicas en los estudiantes del ler grado

de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el Apdstol”, San Miguel, 2017

Hi: mi< m»



65

Tabla 13

Comparacion de rangos de aprendizaje de las matematicas en los estudiantes
del 1er grado de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el Apostol”, San
Miguel, 2017

Rangos
Rango Suma de Estadisticos de
N promedio rangos contraste”
Aprendizaje de la Rangos negativos 15% 18,13 272,00 Z=-4,636
Matematica - Aprendizaje  Rangos positivos 44° 34,05  1498,00 Sig. asintot.
de la Matematica Empates 4 (bilateral)= 0,000
Total 63

a. Aprendizaje de la Matematica < Aprendizaje de la Matematica
b. Aprendizaje de la Matematica > Aprendizaje de la Matematica

c. Aprendizaje de la Matematica = Aprendizaje de la Matematica

De la tabla, se observan la diferencia de los rangos del post test menos el pre
tés estos resultados se muestra que después del uso de la Tablet en 44
estudiantes lograron efectividad y en 15 no permiti6 el logro. Para la
contrastacion de la hipotesis se asumié el estadistico de Wilcoxon, frente al
resultado de tiene Z. < que la Z; ( -4.636 < -1,96) con tendencia de cola
izquierda, lo que significa rechazar la hipotesis nula, asi mismo p<a (0,00 <
0,05) confirmando la decision, el uso del programa SDA Student que emplea la
la Tablet como recurso, influye en el aprendizaje de las matematicas en los
estudiantes del 1er grado de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el
Apdstol”, San Miguel, 2017

Prueba de hipoétesis especifica de la investigacion

Especifica 1

Ho: No existe influencia en el uso del programa SDA Student que emplea la
Tablet como recurso, en la matematizacion de situaciones en los estudiantes
del 1er grado de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el Apédstol”, San
Miguel, 2017
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Ho: py = Ho.
H1: Existe influencia en el uso del programa SDA Student que emplea la Tablet
como recurso, en la matematizacion de situaciones en los estudiantes del ler

grado de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el Apéstol”, San Miguel, 2017
Hi: pi< W2

Tabla 14

Comparacion de rangos en el nivel en la matematizacion de situaciones en los
estudiantes del 1er grado de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el
Apostol”, San Miguel, 2016

Rangos
Rango Suma de Estadisticos de
N promedio rangos contraste”
Matematiza situaciones - Rangos negativos 10% 14,60 146,00 Z=-4,515
Matematiza situaciones Rangos positivos 37° 26,54 982,00 Sig. asintot.
Empates 16° (bilateral)= 0,000
Total 63

a. Matematiza situaciones < Matematiza situaciones
b. Matematiza situaciones > Matematiza situaciones

c. Matematiza situaciones = Matematiza situaciones

En cuanto a los resultados especifico en la tabla, se observan la diferencia de
los rangos del post test menos el pre tés de estos resultados se muestra que
después del uso de la Tablet a 10 estudiantes no mostré diferencia en cuanto
a la puntuacion de pre y post test, sin embargo a 37 estudiantes surgio el
efecto de la aplicacion del programa y en 16 estudiante coincide la puntuacion
antes y después. Para la contrastacion de la hipotesis se asumio el estadistico
de Wilcoxon, frente al resultado de tiene Z; < Zt que la Z; ( -4.515 < -1,96) con
tendencia de cola izquierda, lo que significa rechazar la hipotesis nula, asi
mismo p<a (0,00 < 0,05) confirmando la decision, existe influencia en el uso del
programa SDA Student que emplea la Tablet como recurso, en la
matematizacion de situaciones en los estudiantes del ler grado de secundaria

de la A.E. “Santo Domingo, el Apdstol”, San Miguel, 2016
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Especifica 2

Ho: No existe influencia en el uso del programa SDA Student que emplea la
Tablet como recurso,en la comunicacion y representacion de ideas
matematicas en los estudiantes del 1er grado de secundaria de la A.E. “Santo

Domingo, el Apostol”, San Miguel, 2017

Ho: p = Yo
H1: Existe influencia en el uso del programa SDA Student que emplea la
Tablet como recurso, en la comunicacion y representaciéon de ideas
matematicas en los estudiantes del 1er grado de secundaria de la A.E. “Santo

Domingo, el Apdstol”, San Miguel, 2017

Hi: < 2

Tabla 15
Comparacion de rangos en la comunicacion y representacion de ideas
matematicas en los estudiantes del 1er grado de secundaria de la A.E. “Santo

Domingo, el Apéstol”, San Miguel

Rangos
Rango Suma de Estadisticos de

N promedio rangos contraste”
Comunica y representa Rangos negativos 42 13,50 54,00 Z=-3,319
ideas matematicas. - Rangos positivos 23" 14,09 324,00 Sig. asintot.
Comunica y representa Empates 36° (bilateral)= 0,000
ideas matematicas.

Total 63

a. Comunica y representa ideas matematicas. < Comunica y representa ideas
matematicas.
b. Comunica y representa ideas matematicas. > Comunica y representa ideas
matematicas.
c. Comunica y representa ideas matematicas. = Comunica y representa ideas

matematicas.

Asimismo, en cuanto a los resultados especificos en la tabla, se observan la
diferencia de los rangos del post test menos el pre tés de estos resultados se

muestra que después del uso de la Tablet donde en 23 estudiantes surgio el
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efecto el uso dela Tablet y en 26 estudiantes coincidieron en puntaje del pre y
post test. Para la contrastacién de la hipotesis se asumié el estadistico de
Wilcoxon, frente al resultado de tiene Z. < que la Z; ( -3.319 < -1,96) con
tendencia de cola izquierda, lo que significa rechazar la hipotesis nula, asi
mismo p<a (0,00 < 0,05) confirmando la decisidén, existe influencia en el uso
del programa SDA Student que emplea la Tablet como recurso, en la
comunicacion y representacion de ideas mateméticas en los estudiantes del
1er grado de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el Apdstol”, San Miguel,
2017

Especifica 3

Ho: No existe influencia en el uso del programa SDA Student que emplea la
Tablet como recurso, en la elaboracion y uso de estrategias en los estudiantes
del 1er grado de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el Apdstol”, San Miguel
Ho: J1 = Ho.
H1: Existe influencia en el uso del programa SDA Student que emplea la
Tablet como recurso, en la elaboracion y uso de estrategias en los estudiantes
del 1er grado de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el Apdstol”, San Miguel
Hi: paic Yo

Tabla 16

Comparaciéon de rangos en la elaboracibn y uso de estrategias en los
estudiantes del 1er grado de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el
Apostol”, San Miguel 2017

Rangos
Rango Suma de Estadisticos de
N promedio rangos contraste”
Elabora y usa estrategias - Rangos negativos 42 14,75 59,00 Z=-5,702
Elabora y usa estrategias  Rangos positivos 47° 26,96  1267,00 Sig. asintot.
Empates 12¢ (bilateral)= 0,000
Total 63

a. Elabora y usa estrategias < Elabora y usa estrategias
b. Elabora y usa estrategias > Elabora y usa estrategias

c. Elabora y usa estrategias = Elabora y usa estrategias
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Asimismo, en la tabla, se observan los rangos en el pre y post test de estos se
tiene que después del uso de la Tablet en 4 estudiantes no mostré diferencia
en cuanto a la puntuacion de pre y post test, sin embargo, a 47 estudiantes
surgio el efecto de la aplicacion del programa y solo en 12 estudiante la
puntuacion pre y pos resulta empatados.

Para la contrastacion de la hip6tesis se asumio el estadistico de Wilcoxon,
frente al resultado de tiene Z. < que la Z; ( -5.702 < -1,96) con tendencia de
cola izquierda, lo que significa rechazar la hipétesis nula, asi mismo p<a (0,00
< 0,05) confirmando que existe influencia en el uso del programa SDA Student
que emplea la Tablet como recurso, en la elaboracién y uso de estrategias en
los estudiantes del 1er grado de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el

Apostol”, San Miguel.

Especifica 4

Ho: No existe influencia el uso del programa SDA Student que emplea la
Tablet como recurso, en el razonamiento y argumentacion para generar ideas
matematicas en los estudiantes del 1er grado de secundaria de la A.E. “Santo

Domingo, el Apdstol”’, San Miguel, 2017

Ho: p = Ho.
H1: Existe influencia el uso del programa SDA Student que emplea la Tablet
como recurso, en el razonamiento y argumentacion para generar ideas

matematicas en los estudiantes del 1er grado de secundaria de la A.E. “Santo

Domingo, el Apdstol”, San Miguel, 2017

Hi: pic M2
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Tabla 17
Comparacion de rangos en el razonamiento y argumentacion para generar
ideas matematicas en los estudiantes del ler grado de secundaria de la A.E.

“Santo Domingo, el Apéstol”, San Miguel 2017

Rangos
Rango Suma de Estadisticos de

N promedio rangos contraste”
Razona y argumenta Rangos negativos 7¢ 16,29 114,00 Z=-4,617
generando ideas Rangos positivos 38" 24,24 921,00 Sig. asintot.
matematicas - Razonay Empates 18° (bilateral)= 0,000
argumenta generando ideas

- Total 63

matematicas

a. Razona y argumenta generando ideas mateméaticas < Razona y argumenta
generando ideas matematicas
b. Razona y argumenta generando ideas matematicas > Razona y argumenta
generando ideas matematicas
c. Razona y argumenta generando ideas matematicas = Razona y argumenta

generando ideas matematicas

Finalmente, en la tabla, se observan los rangos en el pre y post test de estos se
tiene que después del uso de la tablet en 7 estudiantes no mostro diferencia en
cuanto a la puntuacion de pre y post test, sin embargo, a 38 estudiantes surgié
el efecto de la aplicacion del programa y solo en 18 estudiante la puntuacion
pre y pos resulta empatados. Para la contrastacion de la hipétesis se asumio el
estadistico de Wilcoxon, frente al resultado de tiene Z. < que la Z; ( -4.617 < -
1,96) con tendencia de cola izquierda, lo que significa rechazar la hip6tesis
nula, asi mismo p<a (0,00 < 0,05) confirmando que existe influencia el uso del
programa SDA Student que emplea como recurso la Tablet en el razonamiento
y argumentacién para generar ideas matematicas en los estudiantes del ler

grado de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el Apéstol”, San Miguel, 2016



IV. Discusion
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Para describir la influencia del uso de recursos tecnolégicos - tablets en el
aprendizaje de la matematica, se planteé la hipétesis general donde se
afirmaba que el uso del programa SDA Student que emplea la Tablet como
recurso, influye en el aprendizaje de las matematicas en los estudiantes del ler
grado de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el Apdstol”, San Miguel, 2017,
se recogid los datos mediante una prueba de matematica que consta de 20
preguntas, para la contrastacion de la hipétesis se asumio el estadistico de
Wilcoxon, frente al resultado se tiene Z. < que la Z; ( -4.636 < -1,96) con
tendencia de cola izquierda, lo que significa rechazar la hip6tesis nula, asi
mismo p<a (0,00 < 0,05) confirmando la decisién, el uso de la Tablet influye en
el aprendizaje de las matematicas en los estudiantes del ler grado de

secundaria.

Los cambios significativos encontrados en los alumnos que empezaron en
un nivel del inicio del 44.44% en el pretest al 47.62% en un logro previsto en el
“post test nos muestra que si hubo una mayor disposicion y mejoramiento del
aprendizaje en el &rea de matemética. Este resultado refuerza lo obtenido por
Pozos (2015), en su investigacion Evaluacion de Necesidades de Formacion
Continua en Competencia Digital del profesorado Universitario Mexicano para
la Sociedad del Conocimiento, donde destaca que es importante incluir la
tecnologia como herramienta en la formacién del docente ya que va a permitir
desarrollar metodologias innovadoras mejorando los aprendizajes y aumentar

el Rendimiento Académico de nuestros alumnos.

Se comparte la conclusion a la cual llegé Malpartida (2014) en su tesis “El
uso de los recursos Tecnoldgicos para mejorar el aprendizaje de la matematica
de los estudiantes del sexto grado de primaria en la institucion educativa
“‘Pedro A. Labarthe, La Victoria — Lima”, la cual menciona que el uso de
recursos tecnoldgicos influye favorablemente en el aprendizaje de las
matematicas. . Esto quiere decir que como dijo Perez (2012), “los estudiantes
se sienten mas como en casa cuando estan ante el mundo audiovisual del
televisor, concentrados con sus videojuegos 0 havegando ludicamente por

Internet. Pueden realizar unos aprendizajes mas significativos.”
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La Influencia del uso del programa SDA Student que emplea como
recurso la Tablet en la matematizacion de situaciones parti6 de la hipotesis
especifica N° 1, existe influencia en el uso del programa SDA Student que
emplea la Tablet como recurso, en la matematizacion de situaciones en los
estudiantes del 1er grado de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el
Apéstol”, para la contrastacién de la hipétesis se asumio el estadistico de
Wilcoxon, frente al resultado se tiene Z. < Zt ( -4.515 < -1,96) con tendencia
de cola izquierda, lo que significa rechazar la hipétesis nula, asi mismo p<a
(0,00 < 0,05) confirmando la decisién, existe influencia en el uso de la Tablet en
la matematizacion de situaciones en los estudiantes del ler grado de
secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el Apodstol”, San Miguel, 2017. Se tiene
resultados similares en la tesis de Ledn (2012) que nos menciona que hay una
diferencia significativa en la capacidad de estrategias de aprendizaje al usar las

tecnologias en esta area.

Con respecto a la influencia del uso del programa SDA Student que
emplea como recurso la Tablet en la comunicacion y representacion de ideas
matematica, nos muestran que después del uso del programa donde en 23
estudiantes surgio el efecto y en 26 estudiantes coincidieron en puntaje del pre
y post test, lo que quiere decir que se mantuvo esta dimensién en cuanto a
logro. Aun asi para la contrastacion de la hipétesis se asumié el estadistico de
Wilcoxon, frente al resultado de tiene Z. < que la Z; ( -3.319 < -1,96) con
tendencia de cola izquierda, lo que significa rechazar la hip6tesis nula, asi
mismo p<a (0,00 < 0,05) confirmando la decision, existe influencia en el uso
del programa donde se emplea la Tablet en la comunicacién y representacion
de ideas matematicas en los estudiantes del ler grado de secundaria de la A.E.
“Santo Domingo, el Apostol”. Segun las rutas de aprendizaje 2016 nos
menciona que la comunicacién matematica implica promover el dialogo, la
discusion, la conciliacion y/o rectificacion de ideas, frente a esta definicién es
poco probable que se realice la socializacion si cada uno de los alumnos tiene

su propia Tablet y todo lo realiza ahi.

De acuerdo a la hipétesis especifica 3, Influencia del uso del programa SDA

Student que emplea la Tablet como recurso, en elabora y usa estrategias, la
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investigacion se observan los rangos en el pre y post test de estos se tiene
que después del uso de la Tablet en 4 estudiantes no mostré diferencia en
cuanto a la puntuacion de pre y post test, sin embargo, a 47 estudiantes surgio
el efecto de la aplicacion del programa y solo en 12 estudiante la puntuacion
pre y pos resulta empatados. Para la contrastacion de la hipétesis se asumio el
estadistico de Wilcoxon, frente al resultado de tiene Z; < que la Z; ( -5.702 < -
1,96) con tendencia de cola izquierda, lo que significa rechazar la hipétesis
nula, asi mismo p<a (0,00 < 0,05) confirmando que existe influencia en el uso
de la Tablet en la elaboracién y uso de estrategias en los estudiantes del ler
grado de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el Apéstol”.

De todas las dimensiones estudiadas esta fue una en la que mas cambios
significativos surgi6. Los resultados se apoyan en la tesis de Barzola y
Mendoza (2012) ya que nos menciona que hay una relacion lineal
estadisticamente significativa, alta y directamente proporcional entre las TICs y

el rendimiento académico.

Finalmente en la hipétesis 4 en los rangos del pre y post test de estos se tiene
que después del uso del programa en 7 estudiantes no mostro diferencia en
cuanto a la puntuacion de pre y post test, sin embargo, a 38 estudiantes surgio
el efecto de la aplicacion del programa y solo en 18 estudiante la puntuacion
pre y pos resulta empatados. Para la contrastacidon de la hipotesis se asumié el
estadistico de Wilcoxon, frente al resultado de tiene Z. < que la Z; ( -4.617 < -
1,96) con tendencia de cola izquierda, lo que significa rechazar la hip6tesis
nula, asi mismo p<a (0,00 < 0,05) confirmando que existe influencia el uso del
programa donde se emplea la Tablet como recurso, en el razonamiento y
argumentacion para generar ideas matematicas en los estudiantes del ler
grado de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el Apéstol”.

Se refuerza la evidencia con la tesis de Jara (2012) que nos menciona en su
tesis que los juegos digitales permiten al nifio adquirir el concepto de nimero e
introducirse en procesos mas complejos y abstractos vinculados a la ~~~-~ rovia

matematica.



V. Conclusiones
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Primera

El uso del programa SDA Student que emplea la Tablet como recurso, influye
en el aprendizaje de las matematicas en los estudiantes del ler grado de
secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el Apéstol”, San Miguel, 2017, como se
muestra en la prueba de hipotesis por el estadistico de Wilcoxon, donde se
tiene -4.636 < -1,96, asi mismo p<a (0,00 < 0,05) confirmando la decision, de

rechazar la hipétesis nula.

Segunda

El uso del programa SDA Student que emplea la Tablet como recurso, influye
en la matematizacion de situaciones en los estudiantes del ler grado de
secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el Apéstol”, San Miguel, 2017, como se
muestra en la prueba de hipotesis por el estadistico de Wilcoxon, donde se
tiene -4.515 < -1,96 con tendencia de cola izquierda, lo que significa rechazar

la hipétesis nula.

Tercera

El uso del programa SDA Student que emplea la Tablet como recurso, influye
en la comunicacion y representacion de ideas mateméticas en los estudiantes
del 1er grado de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el Apdstol”’, San
Miguel, 2017,, como se muestra en la prueba de hipotesis por el estadistico de
Wilcoxon, , donde se tiene -3.319 < -1,96 lo que significa rechazar la hipotesis

nula, asi mismo p<a (0,00 < 0,05) confirmando la decision.

Cuarta

El uso del programa SDA Student que emplea la Tablet como recurso, influye
en la elaboracion y uso de estrategias en los estudiantes del ler grado de
secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el Apdstol”, San Miguel,2017, ya que
para la contrataciéon de la hipotesis se asumio el estadistico de Wilcoxon,
donde se tiene -5.702 < -1,96, lo que significa rechazar la hip6tesis nula, asi

mismo p<a (0,00 < 0,05) confirmando la decision.
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Quinta

El uso del programa SDA Student que emplea la Tablet como recurso, influye
en el razonamiento y argumentacioén para generar ideas matematicas en los
estudiantes del 1er grado de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el
Apostol”, San Miguel, 2017 , ya que para la contratacion de la hipotesis se
asumié el estadistico de Wilcoxon, donde se tiene -4.617 < -1,96, lo que
significa rechazar la hipotesis nula, asi mismo p<a (0,00 < 0,05) confirmando la

decision.



VI. Recomendaciones
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Primera

El area administrativa de las Instituciones educativas debe implementar
de a poco sus aulas con tecnologia educativa, como por ejemplo
pizarras interactivas, dispositivos electronicos portatiles, ya que ayudan
a que haya una mayor atencion por parte de los alumnos y por ende un

mejoramiento del aprendizaje.

Segunda

Los profesores deben capacitarse en la utilizaciéon y manejo de las TICs,
ademas de estrategias que ayuden a utilizar adecuadamente estos
recursos digitales, ya que hasta ahora muchos tienen miedo de hacer
uso de alguna herramienta tecnoldégica mas aun si es una pizarra

interactiva o una Tablet.

Tercera

Los profesores bajo la supervision de los directivos deben tener cuidado
al utilizar la Tablet con respecto al uso del internet, asi mismo debe
haber una supervision en la clase cuando se hago uso de estos
dispositivos para la correcta utilizacion y manejo de informacion por

parte de los alumnos.

Cuarta
Los directivos deben invertir en los dispositivos electrénicos portatiles ya
gue se ha demostrado a través de las diversas investigaciones que si

hay una influencia significativa en el aprendizaje.

Quinta
Los padres deben estar capacitados en la utilizacion de Tablet a nivel
educativo para que puedan orientar a sus hijos en la realizacion de

trabajos interactivos.
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Apéndice a

MATRIZ DE CONSISTENCIA

87

Recursos digitales —tablets, en el aprendizaje de la matemética en los estudiantes del ler grado de secundaria de la A.E.

“Santo Domingo, El Apéstol”, San Miguel, 2017

PROBLEMAS

OBJETIVOS

HIPOTESIS

DIMENSIONES E INDICADORES

Problema general

¢En qué medida influye el uso de la Tablet en el aprendizaje de la matematicas
en los estudiantes del 1er grado de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el
Apostol”, San Miguel, 20172

Problemas especificos

PE.1:¢En qué medida influye el uso de la Tablet en la matematizacion de
situaciones en los estudiantes del 1er grado de secundaria de la A.E. “Santo

Domingo, el Apdstol”, San Miguel, 2017?

PE 2: ¢En qué medida influye el uso de la Tablet en la comunicacién y
representacion de ideas matematicas en los estudiantes del ler grado de

secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el Apostol”, San Miguel, 2017?

PE 3: (En qué medida influye el uso de la Tablet en la elaboracién y uso de
estrategias en los estudiantes del ler grado de secundaria de la A.E. “Santo

Domingo, el Apdstol”, San Miguel, 20177

PE 4: ¢En qué medida influye el uso de la Tablet en el razonamiento y
argumentacion para generar ideas matematicas en los estudiantes del ler grado

de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el Apdstol”, San Miguel, 2017?

2.1. Objetivo general

Determinar la influencia del uso de la Tablet en el
aprendizaje de la matematicas en los estudiantes del ler
grado de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el
Apostol”, San Miguel, 2017

2.2. Objetivos especificos

OE.1: Determinar la influencia del uso de la Tablet en la
matematizacién de situaciones en los estudiantes del ler
grado de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el
Apostol”, San Miguel, 2017.

OE 2: Determinar la influencia del uso de la Tablet en la
comunicacion y representacion de ideas matematicas en
los estudiantes del ler grado de secundaria de la A.E.

“Santo Domingo, el Apéstol”, San Miguel, 2017.

OE 3: Determinar la influencia del uso de la Tablet en la
elaboracion y uso de estrategias en los estudiantes del
1er grado de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el
Apostol”, San Miguel, 2017.

OE 4: Determinar la influencia del uso de la Tablet en el
razonamiento y argumentacion para generar ideas

matematicas en los estudiantes del ler grado de
secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el Apostol”, San

Miguel, 2017.

Br. ROSARIO CRISTINA AVALOS PULCHA

3.1. Hipotesis general
El uso de la Tablet influye en el aprendizaje de la

matematicas en los estudiantes del ler grado de secundaria
de la A.E. “Santo Domingo, el Apostol”, San Miguel, 2017.

3.2. Hipétesis especificos
HE 1. Existe influencia en el uso de la Tablet en la

matematizacién de situaciones en los estudiantes del ler
grado de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el Apdstol”,
San Miguel, 2017.

HE 2: Existe influencia en el uso de la Tablet en la
comunicacion y representacion de ideas matematicas en los
estudiantes del 1er grado de secundaria de la A.E. “Santo

Domingo, el Apédstol”, San Miguel, 2017.

HE 3: Existe influencia en el uso de la Tablet en la
elaboracion y uso de estrategias en los estudiantes del ler
grado de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el Apdstol”,

San Miguel, 2017.

HE 4: Existe influencia el uso de la Tablet en el razonamiento
y argumentacion para generar ideas matematicas en los
estudiantes del 1er grado de secundaria de la A.E. “Santo

Domingo, el Apdstol”, San Miguel, 2017.

Variable Dependiente:

Aprendizaje de la Matematica

Variable Independiente

Recursos tecnoldgicos - tablets

Variable

Dimensiones Indicador

Escala de medicio

Recursos
Digitales - Tablet

Sesiones Sesiones

Sesién

Aprendizaje de la
Matematica

Selecciona un modelo

. X relacionado a ndmeros enteros

situaciones. al plantear o resolver un
problema.

. Usa modelos referidos a la
potenciacion al plantear 'y
resolver problemas en
situaciones de regularidad.

. Reconoce datos y relaciones no

explicitas, y lo expresa en un

modelo relacionado a muiltiplos

y divisores.

Matematiza M

Comunica y . Expresa el significado del signo
en el ndmero entero en
situaciones diversas.

Expresa en forma gréfica y

simbdlica las relaciones de

orden entre nimeros enteros
empleando la recta numérica.

. Expresa el significado de
mdiltiplo,  divisor,  nimeros
primos, compuestos y divisibles

. Ejecuta un plan orientado a la
resolucién de problemas.

representa
ideas .
matematicas.

Elabora y usa . Emplea  procedimientos y

recursos para realizar

operaciones  con  nimeros
enteros.

. Emplea estrategias heuristicas
para resolver problemas con
nimeros enteros.

. Emplea el MCD-MCM para
resolver problemas de
traduccion simple.

. Emplea estrategias heuristica y
procedimientos al operar o
simplificar fracciones o
decimales.

. Emplea  procedimientos  de
simplificacion de fracciones.

. Evalla ventajas y desventajas
de las estrategias,
procedimientos matematicos y
recursos usados al resolver un

estrategias.

problema.
Razona y . Resuelve  operaciones  con
argumenta nL’lmerqs enteros se ve afectado
con el signo.
generando . Resuelve multiplicaciones del
ideas numerador con el de;nominador
) por un nimero siempre se
matematicas. obtiene una fraccion
equivalente.
. Resuelve cuando un nimero es

divisible por otro a partir de los
criterios de divisibilidad.

Correcta (1)
Incorrecta (0)




88

Apéndice b
Instrumento

EXAMEN AREA DE MATEMATICA

Matematiza Situaciones

1. Expresa las siguientes situaciones con niumeros enteros positivos o negativos. Marca
la respuesta correcta segun el orden.

l. Una temperatura de 2°C sobre cero
Il. Una temperatura de 15 °C bajo cero
Il. Una altura de 1200 m sobre el nivel del mar

V. Una profundidad de 200 m bajo el nivel del mar

a) 2;-15;-1200; 200 b) +2; -15; +1200;+ 200 €) -2; -15; -
1200; +200
d) -2; +15; +1200; -200 e) +2; -15; +1200;- 200

2. Un dia la temperatura, a las 4:00 horas era de 3 grados bajo cero y a las 15:00 horas
de 4° C. ¢ Cual fue la variacion de temperatura?

a) 7°C b) 1°C c) 6°C d) 8°C e)
9°C

3. Larueda de uno de los trenes da unas 30 vueltas cada 100 metros. ¢ Cuantas
vueltas dara tras recorrer 10%?

a) 100 b) 300 c) 3000 d) 150 e) 1000

4. Felipe, Pedro, Miguel son fanaticos del cine. Felipe asiste cada tres dias, Pedro cada
seis dias y Miguel cada cinco dias. Los tres van juntos un dia. ¢Dentro de cuantos dias
irdn otra vez juntos?

a) 10 b) 20 c) 30 d) 35 e) 40

5. Se trata de vaciar tres barriles que contienen leche de 420, 600 y 840 litros
respectivamente, a botellones iguales y que tengan la mayor cantidad posible.
¢Cuantos envases son necesarios para que todos queden llenen sin desperdiciar
leche?

a) 21 b) 31 c) 41 d) 51 e) 61
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Comunicay representa ideas matematicas

6. Un nutricionista mezcla tres tipos de jugo de fruta de modo que sus volumenes estan
en la razon de 1; 2; 3. Si el volumen del segundo tipo es 4 litros, ¢ Cuantos litros tiene la
mezcla total?

a) 6 litros b) 10 litros c) 12 litros d) 14 litros e) 16 litros

7. Hallar la suma de los cuatro primeros nUmeros primos impares:
a) 16 b) 26 c) 17 d) 19 e) 15

8. Encontrar dos enteros positivos impares consecutivos cuyo producto sea igual a 63.
Dar la suma de los numeros.

a) 10 b) 13 c) 16 d) 15 e) 14

9. Coloca (V) si la afirmacién es verdadera y (F) si es falsa. Marca la alternativa correcta
segun el orden.

l. El opuesto de un niumero negativo es negativo. ( )
Il. El opuesto del opuesto de un entero positivo es negativo. ( )

Il. La distancia entre dos nimeros opuestos es el doble de la distancia entre uno
de los niumeros y el cero. ()

V. La suma de los valores absolutos de dos nimeros opuestos es cero. ()

a) FFvV b) VVFF c) VFFF d) FVvvwV e) FFVF

Elabora y usa estrategias
10. Calcule A+ B si:
A = MCD (51 ,666, 4002)

B = MCM (1400, 200, 70)
a) 121 b) 4072 c) 1451 d) 5402 e) 1403

11. Resuelve:
—100 +{~70 —[+33 +(-58 +22) —32]}

a) 158 b) -150 c) -158 d) 150 e) 156
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12.Si: x+-9=8

y+-3=-20

Hallar: E= (x +y + 1)2

a) 1225 b) 1 c) 0 d) 1764 e) 361

13. ¢Cuanto le falta a los 20/12 de los 4/5 de 6/4 para ser igual a 15/13 de los 26/60 de
307?

a) 2 b) 1 c)0 d) 4 e)3

14. Aplicamos nuestros conocimientos

1 1[ 1} 1
X——|[X—-—|X—-<Z||=7—-X
3 3 3 3

a) 2/25 b) 24/5 c) 5/24 d) 25/2 e)0
15. Franco dedica 1/8 del dia a jugar en la computadora, 1/16 del dia lo dedica a comer,
y ¥ del dia lo dedica a dormir. Si el resto del dia lo dedica a cumplir los trabajos del
colegio. ¢,Qué fraccion del dia dedica a esta ultima labor?

a) 9/16 b) 5/16 c) 1/16 d) 1/4 e) 11/16
16. Son las 3:00 pm. ¢,Qué parte de lo transcurrido del dia falta por transcurrir?

a) 2/3 b) 1/6 c) 3/8 d) 3/5 e) 7/12

Razonay Argumenta generando Ideas Matematicas

17. Justifica tu respuesta:

5 (-1)®-(12-5): (12 +4-7)>-[1 - (1+ 26-28)*

a) -20 b) -8 c)7 d)1l e)-10




18. Justifica tu respuesta:

91

¢,Cuantos litros de leche salen?

Un depdsito contiene 36 litros de leche y 18 de agua. Si se extrae 15 litros de la mezcla,

leche
agua
b) 7 b) 10 c)6 d)9 e)8
19. Indique cudl de las fracciones son equivalentes a 4/ 12
l. Ya . 2/6 . 1/3 V. 8/36 V. 12/36
a) Solo | b) I'y Il o) lily IV diyVv e)IVyV
0
20. Para que: 2aa2 =3, la suma de los valores de a es:
a)7 b) 10 c)12 d)15 e) 18




Apéndice c

Validez del Instrumento por juicio de expertos

ESCUELA DE POSTGRADO

CLSAR VALLEID

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE EI APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA

N°

DIMENSIONES / items

Pertinencial

Relevancia?

Claridad?

Sugerencias

DIMENSION 1: Matematiza situaciones

Si

No

Si

No

Si-

No

Expresa las siguientes situaciones con niimeros enteros positivos o negativos. Marca la respuesta correcta
segln el orden.

1. Una temperatura de 2°C sobre cero

1I. Una temperatura de 15 °C bajo cero

1 Il Una altura de 1200 m sobre el nivel del mar ‘/
IV. Una profundidad de 200 m bajo el nivel del mar
a) 2; -15; -1200; 200 b) +2; -15; +1200;+ 200 c) -2; -15; -1200; +200 / /
d) -2; +15; +1200; -200 ) +2; -15; +1200;- 200
Un dia la temperatura, a las 4:00 horas era de 3 grados bajo cero y a las 15:00 horas de 4° C. ¢ Cual fue la

2 variacion de temperatura? ,/ 7
a)7°C b)1°C c)6°C d)8°C €)9°C ’

3 La rueda de uno de los trenes da unas 30 vueltas cada 100 metros. ¢ Cuantas vueltas dara tras recorrer 103? /
a) 100 b) 300 ¢) 3000 d) 150 e) 1000 t/ o
Felipe, Pedro, Miguel son fanaticos del cine. Felipe asiste cada tres dias, Pedro cada seis dias y Miguel cada

4 cinco dias. Los tres van juntos un dia. ¢ Dentro de cuantos dias iran otra vez juntos? ,/ /
a)10 b) 20 c)30 d) 35 ©) 40
Se trata de vaciar fres barriles que contienen leche de 420, 600 y 840 litros respectivamente, a botellones

5 iguales y que tengan la mayor cantidad posible. ¢ Cuantos envases son necesarios para que todos queden v / /
flenen sin desperdiciar leche?
a)21 b) 31 c) 41 d) 51 e) 61
DIMENSION 2: Comunica y representa ideas matematicas Si No Si No Si No
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Un nutricionista mezcla tres tipos de jugo de fruta de modo que sus volimenes estén en la razén de 1; 2; 3. Si

6 ¢l volumen det segundo tipo es 4 litros, ¢ Cuantos litros tiene la mezcla total?
a) 6 litros b) 10 litros c) 12 litros d) 14 litros e) 16 litros / / /
De la suma de los cuatro primeros nimeros primos impares. Indicar la mayor cifra:

7 a)2 b) 6 c)7 d)g e)b / /
Dados dos enteros positivos impares consecutivos cuyo producto sea igual a 63. Menciona la suma de los

8 nimeros. / /
a) 10 b) 13 c) 16 d)15 e) 14 /
Coloca (V) si la afirmacion es verdadera y (F) si es falsa. Marca la altenativa correcta segun el orden.
1. El opuesto de un nimero negativo es negativo. ( )

9 1I. El opuesto del opuesto de un entero positivo es negativo. )
IIl. La distancia entre dos nimeros opuesios es el doble de la distancia entre uno de los nimeros y el cero. { ) 1/ S /
IV, La suma de los valores absolutos de dos niimeros opuestos es cero. ()
a) FFVV b) VVFF c) VFFF d) FYwWW e) FFVF
DIMENSION 3: Elaboray usa estrategias Si No Si No Si No
Calcule A+Bsi:

10 A =MCD (51,866, 4002)
B = MCM (1400, 200, 70)
a) 121 b) 4072 c) 1451 d) 5402 e) 1403 / / i/
Resuelve: /

11 -100 +=70 -[+33 +(-58 +22) -37]} / /
a) 158 b) -150 c)-158 d) 160 e) 156 3
Siix+-9=8

B y+32-20 &
Hallar: E = (x +y +1)? / V4
a) 1225 b) 1 c)0 d) 1764 e) 361

13 Cuanto le falta a los 20/12 de los 4/5 de 6/4 para ser igual a 15/13 de los 26/60 de 30?7 / /

a)2 b) 1 )0 d)4 e)13
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Aplicamos nuestros conocimientos

14
a) 2125 b) 24/5 c) 5/24 d) 25/2 e)0 ‘/ 4 \/
Franco dedica 1/8 del dia a jugar en la computadora, 1/16 del dia lo dedica a comer, y ¥ del dia lo dedica a
15 dormir. Si el resto del dia lo dedica a cumplir los trabajos del colegio. ¢ Qué fraccion del dia dedica a esta
(ltima labor?
a) 916 b) 6/16 c) 1116 d)1/4 e) 11116 / [/ /
16 Son las 3:00 pm. ¢Qué parte de lo transcurrido del dia falta por transcurrir?
a) 23 b) 1/6 c)3/8 d) 35 e) 7112 / / /
DIMENSION 4: Razona y argumenta generando ideas matematicas Si No Si No Si No
Resolver : 5(-1)3-(12-9): (12+4-7)2
17 v/
4 7
a)-20 b) -8 c)7 d)-1 e)-10
Resuelve y marca tu respuesta: Un deposito contiene 36 litros de leche y 18 de agua. Si se extrae 15 litros de| i/
la mezcla, ¢ Cuantos litros de leche salen? \ / 8_/
leche
18

agua

b)7 b) 10 0)6 )9 e)8
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Indique cudl de las fracciones no son equivalentes a 4/ 12.

19 LY II. 2/6 . 1/3 V. 8/36 V. 12136
a) Solo | b)lyli c)lylv dlilyVv e)lvyV v’ v v
0
) .
20 Para que: 2aa2 =3 , la suma de los valores de a es:
a7 b) 10 012 618 i/ 4 v

Obhservaciones (precisar si hay suficiencia): = \"'9'*{ \RN-,L-« [

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [\ ]

1Pertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension

—

Aplicable después de corregir [ ]

No aplicable [ ]

O dedvaiadel 200 F

Mgtr. DennisJatanillo Ostos
11 Iversitarla
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Indique cuél de las fracciones son equivalentes a 4/ 12
19 l. % II. 2/6 . 1/3 IV. 8/36 V. 12/36 .
a) Solo | bylyll o) liylv dylilyVv e)lVvyVv / = e
g -, 0
aa2 =3
|Para que: , la suma de los valores de a es: 7 /
20 a)7 b) 10 cyi2 dys e)18 /

Observaciones (precisar si hay suficiencia): :%‘/ S }’2%5 1em oz >

Opinién de ajAplicable [ V( Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Especialidad del validador:..........coccooviiiiininnny

'Pertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimensién especifica del constructo azg ..de. gﬁ..del 20.( ?
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es

conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son /
suficientes para medir la dimensién
//

F'// Expe nformante.




Indique cuél de las fracciones no son equivalentes a 4/ 12.
19 L% 1. 2/6 1. 113 1V. 8138 V. 12/36
a) Solo| by Iyl olylv dylityV e IVyV / / /
0
daa? =3
20 Para que: ~adz =3 , la suma de los valores de a es: / / /
a7 b} 10 N2 )15 ¢) 18
Observaciones {precisar si hay suficiencia): aoﬂ/farm 2 /)’ /]gﬂ//‘ «r
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dt/ Mg: ..........4{g.c..... . FLORES . (A LERES. . I2ICHARD DNI............ /9230622...
Especialidad del validador:.........RQ4ENEA.. . Y. .GE IO, ... . ERYEATIY A i BN G SUEL AN I m ELLECTROCITA
AF de...0.b..del 204F
*Pertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

%Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items plenteados
son suficientes para medir la dimension
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Apéndice d
Base de datos

VALOR

RANGO
20-18

17-14

13-11

10-0

ESCALA

CORRECTA

INCORRECTA

NIVELES

LOGRO DESTACADO
LOGRO PREVISTO
EN PROCESO

EN INICIO

TOTAL

14

13

14

10

13
13
18

12
14
16
14
14
16
12
18
18
18
20
16
12
12
11
18
18

16
14
16
12|
12|
14
16
20
12|
12|
12|
14
16

20
16
14
20

Item 20

Item
19

Item
18

Item
17

Item
16

Item
15

Item
14

Item
13

COM. Y REPRES. IDEAS MATEMATICAS

Item
12

Item
11

Item
10

Item 9

Item 8

COM. Y REPRES. IDEAS MATEMATICA!

Item 7

Item 6

Item

Item

Item

Item

MATEMATIZA SITUACIONES

Item

N° Personas |1

10
11
12
s
14
15
16
17
18
19
20|
21

22|
23|
24
25
26
27

28|
29

31

32|
33

35

36
37

39

41

42

43

a5

46

a7

49

51

52|
53

55
56
57|
58|
59

61

62|

63
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POST TEST

VALOR

RANGO
20-18

17-14
13-11

10-0

[EscaLa

|coRrRECTA

[INCORRECTA

NIVELES

LOGRO DESTACADO
LOGRO PREVISTO
EN PROCESO

EN INICIO

TOTAL

15|
12|

15|
20
18|
12
15|
20
17,

16|
17,

14
11
12

14
10
18

14

19,
10

18|

11
10,
13|
20
13|
12|
15|
19
20
16,
17|
13|
13|
12|
10|
17,

14|
20
20
16
11
10,
15|
20
20
15|
11
10
15|
20
20|
11
16,
18

ltem
20

19

Item |ltem

Item 17|18

ltem
16

Item
i3

ltem
14

Item
13

COM. Y REPRES. IDEAS MATEMATICAS

Item
10

Item
12

Item
11

. IDEAS MATEMATICAS

Item 9

COM. Y REPRE!

Item 6[ltem 7 |Item 8

MATEMATIZA SITUACIONES

N° Pefltem 1|Item 2|item 3 |Item 4 |Item 5

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23|
24
25
26|
27,
28
29
30
31
32
33
34
35|
36
37
38|
39

41

42

43

47

49

50
51
52
53
54
55
56
57
58|
59

61

62
63
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Apéndice e
Autorizacion

Eﬂ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

BODAS DE PLATA

Escuela de Pasgrade
Whe del Buen Sewwicia all Ciudadana”

Lima, 09 de junio de 2017
Carta P. 0627-2017-EPG—UCV—LNP

Rémulo De La Cruz Moreno
Director del Colegio Santo Domingo, El Apéstol

De mi mayor consideracién:

Es grato dirigirme a usted, para presentar a Rosario Cristina Avalos Pulcha
identificada con DNI N.° 45052151 y c6digo de matricula N.° 7001015786; estudiante
del Programa de Maestria en Administracién de la Educacién quien se encuentra
desarrollando el Trabajo de Investigacidn (Tesis):

"Recursos digitales - taBIets, en el aprendizaje de la matematica en los estudiantes
del ler grado de secundaria de la A.E. "Santo Domingo, El Apéstol”, San Miguel,
. s
2017"

En ese sentido, solicito a su digna persona otorgar el permiso y brindar las’
facilidades a nuestra estudiante, a fin de que pueda desarrollar su trabajo de gt
investigacién en la institucion que usted representa. Los resultados de la presente
serdn alcanzados a su despacho, luego de finalizar la misma.

Con este motivo, le saluda atentamente,

Universidad Jésar/Vallejo - Filial Lima Norte

SG‘VM

COLEGIO
SANTO GO 4’"0 ELAPOSTOL|

25 JUL. 2097

}
:xptsﬁqic;gé »!f':mﬂ @ ; ; ¥
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Apéndice f

Programa

COLEGIO PARTICULAR

SANTO DOMINGO, EL APOSTOL

FORMANDO LIDERES QUE EL PERU NECESITA
Av. LA PAZ N°2249 - SAN MIGUEL ~ TELEF: 607-1108 & 607-1109
RPC: 987 - 424 - 600 / RPM: 995-558-868
WWW.SDA.EDU.PE

ek

v
Y
Y

PROGRAMA “SDA STUDENT”

Autora: Rosario Cristina Avalos Pulcha

Objetivo General:
-Determinar la influencia del uso de la Tablet en el aprendizaje de la matematicas en los estudiantes

del ler grado de secundaria de la A.E. “Santo Domingo, el Apdstol”, San Miguel, 2017.

Objetivos Especificos:
-Mejorar la capacidad de razonamiento matematico en el alumno haciendo uso de la tecnologia.

-Lograr un aprendizaje significativo en el alumno correspondiente al area de matematica.

Descripcion: El programa consiste en realizar sesiones durante un bimestre en el curso de
matematica, donde los alumnos hardn uso de una Tablet cada uno, este a su vez contiene una
aplicacion llamada SDA STUDENT y SDA TEACHER en la Tablet del profesor, el cual contiene los
libros en virtual, enlaces, videos y juegos relacionados al tema por capitulos. Los alumnos envian los
archivos trabajados de manera virtual, el profesor hace la correccidn y vuelve a enviar archivos todo
en linea, esto hace la clase mas interactiva. La evaluacién también es virtual y las notas llegan a los
alumnos y padres una vez corregida.

Metodologia:

-Aprendizaje basado en problemas.

-Lluvia de Ideas

-Aprendizaje por Indagacién

-Buzz group

-Metacognicién
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Cronograma: 3 de Julio al 31 Agosto (8 horas semanales)

Recursos: Tablet, pizarra interactiva, proyector, computadora, ldpiz touch.



NUMEROS ENTEROS
PLANIFICACION DE SESION DE CLASE N° 1

103

Tiemp SECUENCIA DE APRENDIZAJE ESTRATEGIAS
0 METODOLOGIC
AS
INICIO -Los alumnos usan app
1. Inician la clase participando activamente en la interpretacion de la frase del dia. | gcademic.
10 2. Analizamos la situacién inicial del tema, los alumnos buscan sus propias | -Los alumnos participan
minutos estrategias para poder resolver. Se induce al tema. oralmente haciendo uso
del mimio teach. (lluvia
de ideas)
PROCESO -Completan juegos e
3. Se explica la teoria resaltando o marcando los aspectos importantes, se resalta | informacion que estan
el diagrama de Venn, y atraves de intervenciones orales se pide a los alumnos af‘exadOS enlos “b_rf)s
que ellos indiquen otros nimeros que pueden ir en los conjuntos. V'rtu?les- (Inda}gacmn)
60 4. Se enfatiza los signos de los numeros enteros, los alumnos sacan una hoja en -Envian a traves del
minutos blanco en su Tablet, y se les coloca 4 ejemplos para que ellos practiquen la Cla_ss_room Sus ta}reasy
L - actividades realizadas en
ubicacidn en la recta numérica.
5. Seresuelve 5 ejercicios explicando paso a paso el Bloque 1. Clases.
-Los alumnos resuelven
ejercicios del bloque I en
su Tablet y lo envian a
CIERRE traveés del
6. Los alumnos resuelven solos los 5 ejercicios restantes, se le coloca estimulos a servidor.(Aprendizaje
20 Ic?s cinco primeros el resto tiene que mandar los resueltos a través del servidor, | hasado en problemas)
. si es que el profesor no llego a revisarlo por completo.
minutos s
(Aplicacién del pretest)
PLANIFICACION DE SESION DE CLASE N° 2
Tiempo SECUENCIA DE APRENDIZAJE ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS
INICIO -Los alumnos usan app
1. Inician la clase participando activamente en la interpretacién de la frase | academic.
del dia. -Los alumnos participan
10 2. Revisamos “Mas informacion”, repasamos la ubicacion de ndmeros oralmente haciendo uso del
minutos enteros en la recta numérica, los alumnos resuelven el juego “Ayudamos mimio teach. (lluvia de
al perrito a encontrar el hueso” ideas) _
-Completan juegos e
informacion que estan
PROCESO apexados en los Iib_rps
S virtuales. (Indagacion)
3. Se procede a resolver los ejercicios del Bloque 2, de los cuales se . .
. L . , -Envian a través del
resolveran 5 e1ercm/os, eI.rest'o. serd resuelto por Ios: alumnos, a través d'e classroom sus tareas y
70 orales se proyectara 'eI ejercicio resuellto por el primer alumno a través actividades realizadas en
minutos del programa team viewer, se colocara los orales de acuerdo al orden en | .|ases.
que resuelvan los alumnos, aquellos que tengan dificultad en resolver, | _| o5 alumnos resuelven
seran ayudados por el profesor en la pizarra. ejercicios del blogue I en
su Tablet y lo envian a
través del
CIERRE servidor.(Aprendizaje
10 4. Desarrollan en su Tablet los ejercicios restantes el profesor verifica que | basado en problemas)
minutos tengan todos los ejercicios resueltos en la Tablet.




PLANIFICACION DE SESION DE CLASE N° 3

104

Tiempo SECUENCIA DE APRENDIZAJE ESTRATEGIAS
METODOLOGIC
AS
INICIO -Los alumnos usan app
1. Inician la clase participando activamente en la interpretacion de la frase | gcademic.
del dia. -Los alumnos participan
minutos 2. Nos dirigimos a “Mas informacién”, los alumnos analizan la lectura del oralm_ent_e haciendo uso
numero pi y luego revisan el juego “Razona y comenta”. Se coloca | del mimio teach. (lluvia
estimulos a los que averiguen el nimero. de ideas)
-Completan juegos e
PROCESO informacion que estan
3. El profesor resuelve los ejercicios del Bloque 3, con la participacién | anexados en los libros
activa de los alumnos. Virtuzflles. (Inda}gacién)
mi?](l)Jtos 4. Los alumnos copian en su Tablet, el profesor revisa que todos tengan ;:Ilzans\:rzgr?tsrﬁ\s/et:lrizls
sus archivos completos. . . y
actividades realizadas en
clases.
-Los alumnos resuelven
CIERRE ) ] , , | ejercicios del blogue I en
5. Los alumnos realizan solos la tarea del capitulo 2, y la envian a través su Tablet y lo envian a
del classroom. través del
20 servidor.(Aprendizaje
minutos basado en problemas)
Buzz groups
PLANIFICACION DE SESION DE CLASE N° 4
Tiempo SECUENCIA DE APRENDIZAJE ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS
INICIO
1. Inician la clase participando activamente en la interpretacién de la | -Los alumnos usan app
10 frase del dia. academic.
minutos 2. Nos dirigimos a mas informacién, los alumnos completan la | -LOs alumnos _participan
clasificacién de conjuntos numéricos y el valor absoluto. oralmente haciendo uso del
mimio teach. (lluvia de
ideas)
PROCESO ~Completan juegos e
3. Se repasa con los alumnos, lo realizado durante la semana a través informacion que ?Stan
anexados en los libros
de orales. . .
virtuales. (Indagacion)
35 4. Los alumnos completan su tarea y terminan de enviarla al “Envian a través del
minutos ) . ‘ classroom sus tareas y
classroom, una vez que todos hayan enviado el profesor revisa una actividades realizadas en
tarea proyectandola e indicando errores si los tuviera. clases.
-Los alumnos resuelven
ejercicios del bloque 1 en
CIERRE su Tablet y lo envian a
5. Se realiza la evaluacidon semanal correspondiente al capitulo, través del
45 servidor.(Aprendizaje
minutos basado en problemas)

Buzz groups
MetacogniMetaccion
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FRACCIONES
PLANIFICACION DE SESION DE CLASE N° 1
Tiemp SECUENCIA DE APRENDIZAJE ESTRATEGIAS
0 METODOLOGIC
AS
INICIO -Los alumnos usan app
1. Inician la clase participando activamente en la interpretacion de la frase del dia. | academic.
10 2. Analizamos la situacién inicial del tema, los alumnos buscan sus propias | -L0s alumnos participan
minutos estrategias para poder resolver. Se induce al tema. oralmente haciendo uso
del mimio teach. (lluvia
de ideas)
PROCESO -Completa,n juegosg
3. Se explica la teoria resaltando o marcando los aspectos importantes, se resaltan informacion que gstan
las clases de fracciones y elementos, a travesde intervenciones orales se pide a anexados en los IIb-r,OS
60 los al llos indi . los de los tinos de fracci tudiad virtuales. (Indagacion)
. os alumnos que ellos indiquen ejemplos de los tipos de fracciones estudiadas. 8 .
minutos 4. Seresuelve 5 ejercicios explicando paso a paso el Bloque | “Envian a través del
) ) classroom sus tareas y
actividades realizadas en
clases.
CIERRE -Los alumnos resuelven
5. Los alumnos resuelven solos los 5 ejercicios restantes, se le coloca estimulos a | gjercicios del bloque I en
20 los cinco primeros el resto tiene que mandar los resueltos a través del servidor, | sy Tablety lo envian a
minutos si es que el profesor no llego a revisarlo por completo. través del
servidor.(Aprendizaje
basado en problemas)
PLANIFICACION DE SESION DE CLASE N° 2
Tiempo SECUENCIA DE APRENDIZAJE ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS
INICIO -Los alumnos usan app
1. Inician la clase participando activamente en la interpretacidn de la frase del | academic.
dia. -Los alumnos participan
mir}Stos 2. Revisamos “Mas informacién”, repasamos los tipos de fraccion y las Or_a|mente haCiendQ uso del
operaciones basicas, los alumnos resuelven el juego “Acertijo” mimio teach. (lluvia de
ideas)
-Completan juegos e
PROCESO informacién que gstén
3. Se procede a resolver los ejercicios del Bloque 2, de los cuales se resolveran 5 ar.]exados en los “b.r,os
C . X virtuales. (Indagacion)
ejercicios, el resto serd resuelto por los alumnos, a través de orales se . .
. S . ] -Envian a través del
20 proyec'Fara el ejercicio rfesuelto por el primer alumno a través del programa classroom sus tareas y
minutos team viewer, se colocara los oral.e.s de acuerdo al orden en que resuelvan los actividades realizadas en
alumnos, aquellos que tengan dificultad en resolver, serdn ayudados por el | ¢|5ses.
profesor en la pizarra. -Los alumnos resuelven
ejercicios del bloque I en
su Tablet y lo envian a
CIERRE través del
10 4. Desarrollan en su Tablet los ejercicios restantes el profesor verifica que tengan | servidor.(Aprendizaje
minutos todos los ejercicios resueltos en la Tablet. basado en problemas)




PLANIFICACION DE SESION DE CLASE N° 3

106

Tiempo SECUENCIA DE APRENDIZAJE ESTRATEGIAS
METODOLOGIC
AS
INICIO -Los alumnos usan app
1. Inician la clase participando activamente en la interpretacidn de la frase | academic.
10 del dia. -Los alumnos participan
minutos 2. Nos dirigimos a “Mas informacién”, los alumnos analizan y completan los oralm'ent'e haciendo uso
ejercicios de comparacion de fracciones. El primero que termina tiene un | del mimio teach. (lluvia
estimulo. deideas)
-Completan juegos e
PROCESO mforn:jamon ?uelggtan
3. El profesor resuelve los ejercicios del Bloque 3, con la participacion activa anexados én 10s i _rps
virtuales. (Indagacion)
de los alumnos. . ]
60 4. Los alumnos copian en su Tablet, el profesor revisa que todos tengan sus “Envian a traves del
minutos ) hi | P € P q g classroom sus tareas y
archivos completos. actividades realizadas en
clases.
-Los alumnos resuelven
CIERRE ejercicios del bloque I en
5. Los alumnos realizan solos la tarea del capitulo 3, y la envian a través del | g Tablety lo envian a
20 classroom. través del
minutos servidor.(Aprendizaje
basado en problemas)
Buzz groups
PLANIFICACION DE SESION DE CLASE N° 4
Tiempo SECUENCIA DE APRENDIZAJE ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS
INICIO -Los alumnos usan app
1. lInician la clase participando activamente en la interpretacidn de la frase | academic.
10 del dia. -Los alumnos participan
minutos 2. Nos dirigimos a mds informacion, los alumnos completan en la recta or_almente haCIend_o uso del
numérica las fracciones. mimio teach. (lluvia de
ideas)
-Completan juegos e
PROCESO informacion que (_estan
. . anexados en los libros
3. Se repasa con los alumnos, lo realizado durante la semana a través de . L,
virtuales. (Indagacion)
orales. . .
-Envian a través del
35 4 Los al let t termi d iarla al cl classroom sus tareas y
minutos . Los alumnos completan su area.y erminan de enV|ara. al classroom, | _ tividades realizadas en
una vez que todos hayan enviado el profesor revisa una tarea clases
proyectandola e indicando errores si los tuviera. -Los alumnos resuelven
ejercicios del bloque | en
su Tablet y lo envian a
CIERRE través del
45 5. Serealiza la evaluacién semanal correspondiente al capitulo, servidor.(Aprendizaje
minutos basado en problemas)

Buzz groups
Meetacognicion
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ECUACIONES
PLANIFICACION DE SESION DE CLASE N° 1
Tiemp SECUENCIA DE APRENDIZAJE ESTRATEGIAS
0 METODOLOGIC
AS
INICIO -Los alumnos usan app
1. Inician la clase participando activamente en la interpretacién de la frase del | academic.
10 dia. -Los alumnos participan
minutos 2.  Analizamos la situacién inicial del tema, los alumnos buscan sus propias 0ra|m_ent_e haciendo uso
estrategias para poder resolver. Se induce al tema. del mimio teach. (lluvia
de ideas)
-Completan juegos e
PROCESO mforn;lamon ?uelggtan
3. Se explica la teoria resaltando o marcando los aspectos importantes, se anexados én 10s I .r,OS
- . ] virtuales. (Indagacion)
resaltan los procedimientos para resolver las ecuaciones, a través de -Envian a través del
_60t |nterv.e,nc!ones o;ales se Ipl)lde a los alumnos que envien la resoluciéon de una classroom sus tareas y
minutos ecuacion |nve.nta. z.a pore .os. actividades realizadas en
4. Seresuelve 5 ejercicios explicando paso a paso el Bloque I. clases.
-Los alumnos resuelven
ejercicios del blogue I en
CIERRE su Tablety lo envian a
5. Los alumnos resuelven solos los 5 ejercicios restantes, se le coloca estimulos a | través del
20 los cinco primeros el resto tiene que mandar los resueltos a través del servidor, | servidor.(Aprendizaje
minutos si es que el profesor no llego a revisarlo por completo. basado en problemas)
PLANIFICACION DE SESION DE CLASE N° 2
Tiempo SECUENCIA DE APRENDIZAJE ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS
INICIO -Los alumnos usan app
1. Inician la clase participando activamente en la interpretacion de la frase del | academic.
10 dia. -Los alumnos participan
inut 2. Revisamos “Mas informacion”, repasamos los procedimientos para hallar la or_almente haC|end_o uso del
minutos incognita. mimio teach. (lluvia de
ideas)
-Completan juegos e
PROCESO informacion que _estan
L . anexados en los libros
3. Se procede a resolver los ejercicios del Bloque 2, de los cuales se resolveran 5 . .,
. . ; virtuales. (Indagacion)
ejercicios, el resto sera resuelto por los alumnos, a través de orales se . ;
tars el eiercici It | ori | través del -Envian a través del
70 proyec'ara e eJerclluo rfesl,ue o) Iporde prlme(; a Lljmndo a través de prlograrlna classroom sus tareas y
minutos team viewer, se colocara los ora es e acuerdo al orden e[1 que resuelvan 10s | . ividades realizadas en
alumnos, aquellos que tengan dificultad en resolver, seran ayudados por el clases.
profesor en la pizarra. -Los alumnos resuelven
ejercicios del blogue | en
su Tablet y lo envian a
CIERRE través del
10 4. Desarrollan en su Tablet los ejercicios restantes el profesor verifica que tengan | servidor.(Aprendizaje
minutos todos los ejercicios resueltos en la Tablet. basado en problemas)




PLANIFICACION DE SESION DE CLASE N° 3
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Tiempo SECUENCIA DE APRENDIZAJE ESTRATEGIAS
METODOLOGIC
AS
INICIO -Los alumnos usan app
1. Inician la clase participando activamente en la interpretacidn de la frase | academic.
10 del dia. -Los alumnos participan
minutos 2. Nos dirigimos a “Mas informacién”, los alumnos analizan y completan los 0ra|m_ent_e haciendo uso
ejercicios de ecuaciones. El primero que termina tiene un estimulo. del mimio teach. (lluvia
de ideas)
PROCESO -Completan juegos e
3. El profesor resuelve los ejercicios del Bloque 3, con la participacion activa informacion que .estan
de los alumnos. anexados en los libros
60 4. Los alumnos copian en su Tablet, el profesor revisa que todos tengan sus virtuales. (Indagacion)
minutos ) . P &P g 8 -Envian a través del
archivos completos.
classroom sus tareas Yy
actividades realizadas en
clases.
CIERRE -Los alumnos resuelven
5. Los alumnos realizan solos la tarea del capitulo 3, y la envian a través del ejercicios del bloque I en
20 classroom. su Tablet y lo envian a
minutos través del
servidor.(Aprendizaje
basado en problemas)
Buzz groups
PLANIFICACION DE SESION DE CLASE N° 4
Tiempo SECUENCIA DE APRENDIZAJE ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS
INICIO -Los alumnos usan app
1. Inician la clase participando activamente en |a interpretacién de la frase | academic.
,10 del dia. -Los alumnos participan
minutos 2. Nos dirigimos a la lectura acerca de la aplicacion de las ecuaciones, los | Oralmente haciendo uso del
alumnos comentan al respecto. mimio teach. (lluvia de
PROCESO ideas)
3. Se repasa con los alumnos, lo realizado durante la semana a través de _-Complet_a,njuegosg
orales. informacion gue estan
anexados en los libros
.35 4. Los alumnos completan su tarea y terminan de enviarla al classroom, V|rtu§Ies. (Inda}gamon)
minutos una vez que todos hayan enviado el profesor revisa una tarea “Envian a traves del
) . . . classroom sus tareas y
proyectdndola e indicando errores si los tuviera. actividades realizadas en
clases.
-Los alumnos resuelven
CIERRE ejercicios del bloque I en
5. Se realiza la evaluacién semanal correspondiente al capitulo, su Tablety lo envian a
45 través del
minutos servidor.(Aprendizaje

basado en problemas)
Buzz groups
Metacognicion
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MCM - MCD
PLANIFICACION DE SESION DE CLASE N° 1
Tiemp SECUENCIA DE APRENDIZAJE ESTRATEGIAS
0 METODOLOGIC
AS
INICIO -Los alumnos usan app
1. Inician la clase participando activamente en la interpretacién de la frase del dia. | academic.
10 2. Analizamos la situacién inicial del tema, los alumnos buscan sus propias | -Los alumnos _partICIpan
minutos estrategias para poder resolver. Se induce al tema. 0ra|m_ent_e haciendo uso
del mimio teach. (lluvia
de ideas)
PROCESO -Completan juegos e
3. Se explica las propiedades del MCM y MCD acompaiando la exlicacion con Inforn&acmn ?ueﬁstan
60 imagenes y material concreto. anexados én 10s I .r,os
. S . virtuales. (Indagacion)
minutos [4. Se resuelve 5 ejercicios explicando paso a paso el Bloque I. . B
-Envian a través del
classroom sus tareas Yy
actividades realizadas en
CIERRE clases.
5. Los alumnos resuelven solos los 5 ejercicios restantes, se le coloca estimulos a -Los alumnos resuelven
20 I(?s cinco primeros el resto tiene que mandar los resueltos a través del servidor, | gjercicios del bloque | en
minutos si es que el profesor no llego a revisarlo por completo. su Tlalblet y lo envian a
través del
servidor.(Aprendizaje
basado en problemas)
PLANIFICACION DE SESION DE CLASE N° 2
Tiempo SECUENCIA DE APRENDIZAJE ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS
INICIO -Los alumnos usan app
1. Inician la clase participando activamente en la interpretacién de la frase del | academic.
10 dia. -Los alumnos participan
minutos 2. Revisamos “Actividad”, los alumnos utilizan el material concreto y hallan el or_almente haC|end_o uso del
MCM, lo anotan en una hoja en blanco en su Tablet. mimio teach. (lluvia de
ideas)
-Completan juegos e
PROCESO informacion que _estan
L . anexados en los libros
3. Se procede a resolver los ejercicios del Bloque 2, de los cuales se resolveran 5 . .,
. . . virtuales. (Indagacion)
ejercicios, el resto sera resuelto por los alumnos, a través de orales se . ;
tars el eiercici It | ori | través del -Envian a través del
70 proyec'ara e eJerclluo rfesl,ue o Iporde prlme(; a Lljmndo a través de prlogra:na classroom sus tareas y
minutos team viewer, se colocara los ora es e acuerdo al orden e’n que resuelvan 10s | . i\ idades realizadas en
alumnos, aquellos que tengan dificultad en resolver, seran ayudados por el clases.
profesor en la pizarra. -Los alumnos resuelven
ejercicios del blogue | en
su Tablet y lo envian a
CIERRE través del
10 4. Desarrollan en su Tablet los ejercicios restantes el profesor verifica que tengan | servidor.(Aprendizaje
minutos todos los ejercicios resueltos en la Tablet. basado en problemas)




PLANIFICACION DE SESION DE CLASE N° 3
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Tiempo SECUENCIA DE APRENDIZAJE ESTRATEGIAS
METODOLOGIC
AS
INICIO -Los alumnos usan app
1. Inician la clase participando activamente en la interpretacién de la frase | academic.
del dia. -Los alumnos participan
mil:!-](L)Jtos 2. Nos dirigimos a “Mas informacion”, los alumnos analizan y mencionan que oralm'ent'e haciendo uso
utilizamos para hallar la respuesta del problema. El primero que termina | del mimio teach. (lluvia
tiene un estimulo. de ideas)
-Completan juegos e
PROCESO informacién que gstén
3. El profesor resuelve los ejercicios del Bloque 3, con la participacién activa apexados en los “b.r,os
de 1os alumnos. wrtugles. (Inda}gauon)
60 4. Los alumnos copian en su Tablet, el profesor revisa que todos tengan sus “Envian a través del
minutos ) . ’ classroom sus tareas y
archivos completos. actividades realizadas en
clases.
-Los alumnos resuelven
CIERRE ejercicios del bloque | en
5. Los alumnos realizan solos la tarea del capitulo 3, y la envian a través del | g Tablety lo envian a
20 classroom. través del
minutos servidor.(Aprendizaje
basado en problemas)
Buzz groups
PLANIFICACION DE SESION DE CLASE N° 4
Tiempo SECUENCIA DE APRENDIZAJE ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS
INICIO -Los alumnos usan app
1. Inician la clase participando activamente en la interpretacidn de la frase | academic.
del dia. -Los alumnos participan
.10 2. Nos dirigimos a mas informacion, los alumnos completan el ejercicio | Oralmente haciendo uso del
minutos Dropuesto mimio teach. (lluvia de
ideas)
-Completan juegos e
PROCESO informacién que (_estén
3. Se repasa con los alumnos, lo realizado durante la semana a través de apexados en los Ilb_rps
virtuales. (Indagacion)
orales. . .
-Envian a través del
35 4. Los alumnos completan su tarea y terminan de enviarla al classroom Cla-ss-room SUS ta-lreasy
minutos ) . i ’ | actividades realizadas en
una vez que todos hayan enviado el profesor revisa una tarea clases.
proyectandola e indicando errores si los tuviera. -Los alumnos resuelven
ejercicios del bloque I en
su Tablet y lo envian a
CIERRE través del
45 5. Serealiza la evaluacién semanal correspondiente al capitulo, servidor.(Aprendizaje
minutos basado en problemas)

Buzz groups
Metacognicion




DIVISIBILIDAD
PLANIFICACION DE SESION DE CLASE N° 1

111

Tiemp SECUENCIA DE APRENDIZAJE ESTRATEGIAS
0 METODOLOGIC
AS
INICIO -Los alumnos usan app
1. Inician la clase participando activamente en la interpretacién de la frase del | academic.
dia. -Los alumnos participan
mir:ll-l?tos 2. Analizamos la situacion inicial del tema, los alumnos buscan sus propias Oralm_em_e haciendo uso
estrategias para poder resolver. Se induce al tema. del mimio teach. (lluvia
de ideas)
-Completan juegos e
PROCESO informacion que _estén
3. Se explica los criterios de la divisibilidad acompafiando la explicacién de anexados en los IIb-r,OS
. . ) virtuales. (Indagacion)
60 ejemplos sencillos y directos. “Envian a través del
minutos [4. Se resuelve 5 ejercicios explicando paso a paso el Bloque I. classroom sus tareas y
actividades realizadas en
clases.
CIERRE -Los alumnos resuelven
5. Los alumnos resuelven solos los 5 ejercicios restantes, se le coloca estimulos a ejercicios del bloque I en
20 los cinco primeros el resto tiene que mandar los resueltos a través del servidor, | sy Tablety lo envian a
minutos si es que el profesor no llego a revisarlo por completo. través del
servidor.(Aprendizaje
basado en problemas)
PLANIFICACION DE SESION DE CLASE N° 2
Tiempo SECUENCIA DE APRENDIZAJE ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS
INICIO -Los alumnos usan app
1. Inician la clase participando activamente en la interpretacién de la frase del | academic.
dia. -Los alumnos participan
.10 2. Revisamos “Actividad”, los alumnos encierran los divisores de los nameros | oralmente haciendo uso del
minutos que le piden. mimio teach. (lluvia de
ideas)
-Completan juegos e
PROCESO informacién que (_estén
3. Se d Iver los eiercicios del Bl 5 del | Iveran 5 anexados en los libros
. procede a resolver los ejercicios del Bloque 2, de los cuales se resolverdn . .,
o ) ) virtuales. (Indagacion)
ejercicios, el resto serd resuelto por los alumnos, a través de orales se . .
. S . ) -Envian a través del
70 proyecFara el ejercicio rfasuelto por el primer alumno a través del programa classroom sus tareas y
minutos team viewer, se colocard los orales de acuerdo al orden en que resuelvan los actividades realizadas en
alumnos, aquellos que tengan dificultad en resolver, serdn ayudados por el clases.
profesor en la pizarra. -Los alumnos resuelven
ejercicios del bloque I en
su Tablet y lo envian a
CIERRE través del
10 4. Desarrollan en su Tablet los ejercicios restantes el profesor verifica que tengan | servidor.(Aprendizaje
minutos todos los ejercicios resueltos en la Tablet. basado en problemas)




PLANIFICACION DE SESION DE CLASE N° 3
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Tiempo SECUENCIA DE APRENDIZAJE ESTRATEGIAS
METODOLOGIC
AS
INICIO -Los alumnos usan app
1. Inician la clase participando activamente en la interpretaciéon de la frase | academic.
_10 del dia. -Los alumnos participan
minutos 2. Nos dirigimos a la seccién de juegos, los alumnos trabajan “El laberinto” 0ra|m_ent_e haciendo uso
encuentran el camino a través de los divisores del nimero que indican. del mimio teach. (lluvia
PROCESO de ideas)
3. El profesor resuelve los ejercicios del Bloque 3, con la participacién activa ?Complet_a,njuegose,
de los alumnos. informacion que estan
60 4. Los alumnos copi Tablet. el brof . todos t anexados en los libros
. . pian en su Tablet, el profesor revisa que todos tengan sus | . .
minutos archivos completos virtuales. (Indagacion)

' -Envian a través del
classroom sus tareas Yy
actividades realizadas en

CIERRE clases.
5. Los alumnos realizan solos la tarea del capitulo 3, y la envian a través del | _| o5 alumnos resuelven
classroom. gjercicios del bloque I en
20 su Tablet y lo envian a
minutos través del
servidor.(Aprendizaje
basado en problemas)
Buzz groups
PLANIFICACION DE SESION DE CLASE N° 4
Tiempo SECUENCIA DE APRENDIZAJE ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS
INICIO -Los alumnos usan app
6. Inician la clase participando activamente en la interpretacién de la frase | academic.
del dia. -Los alumnos partcipan
.10 7. Nos dirigimos a mas informacion, los alumnos completan el ejercicio | oralmente haciendo uso del
minutos propuesto mimio teach. (lluvia de
ideas)
-Completan juegos e
PROCESO informacién que gstén
8. Se repasa con los alumnos, lo realizado durante la semana a través de ar.]exados en los “b.r,os
virtuales. (Indagacion)
orales. . ;
-Envian a través del
35 9. Los alumnos completan su tarea y terminan de enviarla al classroom cla'_ss_room SUs ta_lreasy
minutos ) ) ) ’ | actividades realizadas en
una vez que todos hayan enviado el profesor revisa una tarea clases.
proyectadndola e indicando errores si los tuviera. -Los alumnos resuelven
ejercicios del bloque I en
su Tablet y lo envian a
CIERRE ’ , través del
45 10. Se realiza la evaluacion semanal correspondiente al capitulo, servidor.(Aprendizaje
minutos basado en problemas)

Buzz groups
Metacognicién




RAZONES Y PROPORCIONES
PLANIFICACION DE SESION DE CLASE N° 1
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Tiemp SECUENCIA DE APRENDIZAJE ESTRATEGIAS
0 METODOLOGIC
AS
INICIO -Los alumnos usan app
1. Inician la clase participando activamente en la interpretacion de la frase del dia. | academic.
10 2. Analizamos la situacién inicial del tema, los alumnos buscan sus propias | -L0s alumnos participan
minutos estrategias para poder resolver. Se induce al tema. oralmente haciendo uso
del mimio teach. (lluvia
de ideas)
PROCESO -Completa,n juegosg
3. Se explica las clases de proporciones que hay asi mismo de las razones, informacion que gstan
60 acompaiiando la explicaciéon con imagenes y material concreto. anexados en los IIb-r,OS
. o . virtuales. (Indagacion)
minutos [4. Se resuelve 5 ejercicios explicando paso a paso el Bloque I. . .
-Envian a través del
classroom sus tareas Yy
actividades realizadas en
CIERRE clases.
5. Los alumnos resuelven solos los 5 ejercicios restantes, se le cololca estimulos @ | _| os alumnos resuelven
20 Ic?s cinco primeros el resto tiene q.ue mandar los resueltos a través del servidor, ejercicios del bloque I en
minutos si es que el profesor no llego a revisarlo por completo. su Tablet y lo envian a
traveés del
servidor.(Aprendizaje
basado en problemas)
PLANIFICACION DE SESION DE CLASE N° 2
Tiempo SECUENCIA DE APRENDIZAJE ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS
INICIO -Los alumnos usan app
1. Inician la clase participando activamente en la interpretacion de la frase del | academic.
dia. -Los alumnos participan
mir%gtos 2. Revisamos “Actividad”, los alumnos utilizan el material concreto y hallan las or_almente haciend_o uso del
razones que indican, lo anotan en una hoja en blanco en su Tablet. mimio teach. (lluvia de
ideas)
-Completan juegos e
PROCESO informacién que (_estén
3. Se d Iver los eiercicios del Bl 5 del | Iveran 5 anexados en los libros
. procede a resolver los ejercicios del Bloque 2, de los cuales se resolveran . .,
o ) ) virtuales. (Indagacion)
ejercicios, el resto serd resuelto por los alumnos, a través de orales se . .
. S . X -Envian a través del
70 proyecFara el ejercicio rfasuelto por el primer alumno a través del programa classroom sus tareas y
minutos team viewer, se colocard los orales de acuerdo al orden en que resuelvan los actividades realizadas en
alumnos, aquellos que tengan dificultad en resolver, serdn ayudados por el clases.
profesor en la pizarra. -Los alumnos resuelven
ejercicios del bloque I en
su Tablet y lo envian a
CIERRE través del
10 4. Desarrollan en su Tablet los ejercicios restantes el profesor verifica que tengan | servidor.(Aprendizaje
minutos todos los ejercicios resueltos en la Tablet. basado en problemas)




PLANIFICACION DE SESION DE CLASE N° 3
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Tiempo SECUENCIA DE APRENDIZAJE ESTRATEGIAS
METODOLOGIC
AS
INICIO -Los alumnos usan app
1. Inician la clase participando activamente en la interpretaciéon de la frase | academic.
del dia. -Los alumnos participan
mil:!-](L)Jtos 2. Nos dirigimos a “Mas informacion”, los alumnos analizan y mencionan que oralm'ent'e haciendo uso
utilizamos para hallar la respuesta del problema. El primero que termina | del mimio teach. (lluvia
tiene un estimulo. de ideas)
-Completan juegos e
PROCESO informacién que gstén
3. El profesor resuelve los ejercicios del Bloque 3, con la participacién activa apexados en los “b.r,os
de 1os alumnos. wrtugles. (Inda}gauon)
60 4. Los alumnos copian en su Tablet, el profesor revisa que todos tengan sus “Envian a través del
minutos ) . ’ classroom sus tareas y
archivos completos. actividades realizadas en
clases.
-Los alumnos resuelven
CIERRE ejercicios del bloque | en
5. Los alumnos realizan solos la tarea del capitulo 3, y la envian a través del | g Tablety lo envian a
20 classroom. través del
minutos servidor.(Aprendizaje
basado en problemas)
Buzz groups
PLANIFICACION DE SESION DE CLASE N° 4
Tiempo SECUENCIA DE APRENDIZAJE ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS
INICIO -Los alumnos usan app
1. Inician la clase participando activamente en la interpretacidn de la frase | academic.
del dia. -Los alumnos participan
.10 2. Nos dirigimos a los enlaces del video, los alumnos comentan al | Oralmente haciendo uso del
minutos respecto, mimio teach. (lluvia de
ideas)
-Completan juegos e
PROCESO informacién que (_estén
3. Se repasa con los alumnos, lo realizado durante la semana a través de apexados en los Ilb_rps
virtuales. (Indagacion)
orales. . .
-Envian a través del
35 4. Los alumnos completan su tarea y terminan de enviarla al classroom Cla-ss-room SUS ta-lreasy
minutos ) . i ’ | actividades realizadas en
una vez que todos hayan enviado el profesor revisa una tarea clases.
proyectandola e indicando errores si los tuviera. -Los alumnos resuelven
ejercicios del bloque I en
su Tablet y lo envian a
CIERRE través del
45 5. Serealiza |a evaluacién semanal correspondiente al capitulo, servidor.(Aprendizaje
minutos basado en problemas)

Buzz groups
Metacognicion




NUMEROS PRIMOS
PLANIFICACION DE SESION DE CLASE N° 1
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Tiemp SECUENCIA DE APRENDIZAJE ESTRATEGIAS
0 METODOLOGIC
AS
INICIO -Los alumnos usan app
1. Inician la clase participando activamente en la interpretacién de la frase del dia. | academic.
10 2. Analizamos la situacién inicial del tema, los alumnos buscan sus propias | -L0s alumnos participan
minutos estrategias para poder resolver. Se induce al tema. oralmente haciendo uso
del mimio teach. (lluvia
de ideas)
PROCESO -Completa{n juegosq
3. Se explica las cuando un ndmero es primo y cuando es compuesto. informacion que t'estan
.60 4. Seresuelve 5 ejercicios explicando paso a paso el Bloque I. anexados en los Ilb.r,OS
minutos virtuales. (Indagacion)
-Envian a través del
classroom sus tareas Yy
CIERRE L , actividades realizadas en
5. Los alumnos resuelven solos los 5 ejercicios restantes, se le coloca estimulos a clases.
los cinco primeros el resto tiene que mandar los resueltos a través del servidor, | _| 5s alumnos resuelven
20 si es que el profesor no llego a revisarlo por completo. ejercicios del bloque I en
minutos su Tablet y lo envian a
través del
servidor.(Aprendizaje
basado en problemas)
PLANIFICACION DE SESION DE CLASE N° 2
Tiempo SECUENCIA DE APRENDIZAJE ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS
INICIO -Los alumnos usan app
1. Inician la clase participando activamente en la interpretacion de la frase del | academic.
dia. -Los alumnos participan
.10 2. Revisamos “Actividad”, los alumnos encierran todos los nimeros primos que | Oralmente haciendo uso del
minutos encuentran. mimio teach. (lluvia de
ideas)
-Completan juegos e
PROCESO informacién que _estén
3. Se procede a resolver los ejercicios del Bloque 2, de los cuales se resolveran 5 ahexados en los IIb_r,OS
S . . virtuales. (Indagacion)
ejercicios, el resto serd resuelto por los alumnos, a través de orales se . ,
. S ) i -Envian a través del
70 proyec'Fara el ejercicio r,esuelto por el primer alumno a través del programa classroom sus tareas y
minutos team viewer, se colocara los oral.ets de acuerdo al orden en que resuelvan los actividades realizadas en
alumnos, aquellos que tengan dificultad en resolver, seran ayudados por el | (|55es.
profesor en la pizarra. -Los alumnos resuelven
ejercicios del blogue I en
su Tablet y lo envian a
CIERRE través del
10 4. Desarrollan en su Tablet los ejercicios restantes el profesor verifica que tengan | servidor.(Aprendizaje
minutos todos los ejercicios resueltos en la Tablet. basado en problemas)




PLANIFICACION DE SESION DE CLASE N° 3
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Tiempo SECUENCIA DE APRENDIZAJE ESTRATEGIAS
METODOLOGIC
AS
INICIO -Los alumnos usan app
1. Inician la clase participando activamente en la interpretacién de la frase | academic.
del dia. -Los alumnos participan
mi:rL]?Jtos 2. Nos dirigimos a la seccién de juegos los alumnos encuentran el camino del 0ra|m_en'fe haciendo uso
laberinto guidndose de los nimeros primos “Laberinto”. El primero que | dél mimio teach. (lluvia
termina tiene un estimulo. deideas)
-Completan juegos e
PROCESO informacién que (_estén
3. El profesor resuelve los ejercicios del Bloque 3, con la participacion activa ar_1exados en los |Ib.I'IOS
de 1os alumnos. thugles. (Inda}gacmn)
60 4. Los alumnos copian en su Tablet, el profesor revisa que todos tengan sus “Envian a través del
minutos ) . ’ classroom sus tareas y
archivos completos. actividades realizadas en
clases.
-Los alumnos resuelven
CIERRE ejercicios del bloque I en
5. Los alumnos realizan solos la tarea del capitulo 3, y la envian a través del | g Tablet y lo envian a
20 classroom. traveés del
minutos servidor.(Aprendizaje
basado en problemas)
Buzz groups
PLANIFICACION DE SESION DE CLASE N° 4
Tiempo SECUENCIA DE APRENDIZAJE ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS
INICIO -Los alumnos usan app
1. Inician la clase participando activamente en la interpretacién de la frase | academic.
del dia. -Los alumnos participan
mir%Stos 2. Nos dirigimos a los enlaces, donde encontraremos una pequefia Or_amente haCiendf) uso del
lectura, los alumnos comentan al respecto. mimio teach. (lluvia de
ideas)
-Completan juegos e
PROCESO informacién que _estén
3. Se repasa con los alumnos, lo realizado durante la semana a través de apexados en los “b.r,os
virtuales. (Indagacion)
orales. . ,
-Envian a través del
35 4. Los alumnos completan su tarea y terminan de enviarla al classroom Cla-ssroom SUS ta-lreas y
minutos ’ i ) ’ | actividades realizadas en
una vez que todos hayan enviado el profesor revisa una tarea clases.
proyectdndola e indicando errores si los tuviera. -Los alumnos resuelven
ejercicios del bloque 1 en
su Tablet y lo envian a
CIERRE ' ’ través del
45 5. Se .realll/za la evaluacion semanal correspondiente al capitulo. | servidor.(Aprendizaje
minutos (Aplicacion del postest) basado en problemas)

Buzz groups
Metacognicion




