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RESUMEN

El trabajo de investigacion titulado “ webquest en el area de historia
geografia y economia y desarrollo de habilidades cognitivas en estudiantes de
secundaria de la institucion educativa “05 de Junio’-Bagua Capital”, tuvo como
objetivo general: Demostrar que la aplicacion de un programa de uso de la
WebQuest mejora el desarrollo de habilidades cognitivas en el area de Historia,
Geografia y Economia en estudiantes de 2° grado seccion “A” de secundaria de la
Institucion Educativa Inicial, Primaria y Secundaria de Menores N° 16192 “05 DE

JUNIO"- Bagua Capital.”

Para fundamentar la investigacion se ha recurrido a teorias como: Teoria del
Conectivismo de Stephes Downes y George Siemens, Teoria del procesamiento
de la informacion de Gagiie, Newells, Simon, Teoria Socio cultural de Lev s.
Vigostsky, Teoria de David Ausubel y Teoria del aprendizaje por descubrimiento.
Al contrastar la hipotesis se tiene que el uso de la webquest contribuye al
mejoramiento de las habilidades cognitivas en los estudiantes, con cuyos
resultados se brinda solucién a la problematica sobre escaso desarrollo de
habilidades cognitivas de los estudiantes en la institucion educativa “05 de Junio”

de Bagua Capital, y de otras instituciones educativas.

PALABRAS CLAVE: Webquest, desarrollo de habilidades cognitivas,

estudiantes.

SUMMARY



The research work entitled "webquest in the area of geography and economics
history and development of cognitive abilities in high school students of the
educational institution” June 5 "-Bagua Capital®, had as general objective: To
demonstrate that the application of a WebQuest use program improves the
development of cognitive skills in the area of History, Geography and Economics
in 2nd grade students "A" section of the Elementary, Elementary and Secondary
Education Institutions of Minors N © 16192 "05 DE JUNE "- Bagua Capital.”

In order to base the research, the theory of connectivism of Downes and Siemens
(1995), Vigostsky’'s socio-cultural theory, Gagne’'s theory of information
processing, and Newells (1970) has been used. By contrasting the hypothesis with
which the results are expected to contribute to the solution of the problem in the
educational institution “June 5" in Bagua Capital, as well as educational

institutions at thee national level.

KEYWORDS: Webuest, development of cognitive skils
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Las habilidades cognitivas son operaciones del pensamiento, que permiten
al estudiante apropiarse del contenido y del proceso que usé para ello.
Aprender a aprender y aprender a pensar son los propdositos irrenunciables de
la ensefianza. Los maestros tienen el reto de desarrollar habilidades
cognitivas en sus estudiantes para lograr el perfil de egreso que exige el
disefio curricular nacional vigente. El uso de estrategias y recursos
tecnolégicos en la ensefianza aprendizaje contribuird a lograr el perfil que
debe alcanzar el estudiante al egresar de la Educacion Basica Regular.

En la Institucion Educativa Inicial Primaria y Secundaria de menores N°
16192- “05 de Junio” de Bagua Capital, los estudiantes muestran desinterés en
sus aprendizajes; son fanaticos del uso de la tecnologia, desde sus celulares se
conectan con amigos, haciendo uso inadecuado del tiempo durante las horas de
clase, contraviniendo al reglamento interno. El 90% de estudiantes evidencian
logros en proceso.

Frente a esta realidad la investigadora plantea el problema siguiente:

¢,Como influye el uso de la webquest en el area de historia geografia y
economia en el desarrollo de habilidades cognitivas en estudiantes de
segundo grado de secundaria de la institucién educativa “05 de junio”-
Bagua Capital, en el afio 20167 Luego planifica y desarrolla el correspondiente
programa de uso de webquest.
La meta de la aplicacion del programa es lograr el objetivo general : “ Demostrar
gue el desarrollo de un programa de uso de la WebQuest mejora el desarrollo
de habilidades cognitivas en el area de Historia, Geografia y Economia en
estudiantes del 2° grado seccion “A” del nivel secundario de la Institucion
Educativa Inicial ,Primaria y Secundaria de menores N° 16192 “05 de Junio’-
Bagua Capital , el mismo que contribuir4 a dar respuesta a la hipotesis “ si se
aplica el uso de la webquest en el area de Historia, Geografia y Economia
entonces mejorara significativamente el desarrollo de habilidades cognitivas en
los estudiantes del 2°grado de educacion secundaria de la institucion educativa N°
16192-“05 de Junio” de Bagua Capital.

La contradiccion que debe resolverse con la tesis consiste en usar la

Webquest en el area de Historia, Geografia y Economia y desarrollar habilidades

cognitivas en estudiantes de segundo grado de secundaria de la Institucion
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Educativa Inicial, Primaria y Secundaria de. Menores N° 16192 “05 DE JUNIO”-
Bagua Capital.

Los métodos utilizados en el desarrollo de la investigacion son: Método
Empirico en la primera etapa al aplicar el post test. Método historico-16gico;

método analitico-critico, que fueron empleados a lo largo de la investigacion.

Los métodos dialectico, hipotético-dialectico, método deductivo e inductivo
utilizados para elaborar el programa de uso de webquest para desarrollar

habilidades cognitivas.

La presente investigacion esta disefiada en cuatro capitulos:

En el CAPITULO |, se encuentra el problema de investigacion, el
planteamiento del problema, la justificacion de la investigacion, se hace mencion a
los antecedentes de estudio y se plantea el objetivo general y objetivos
especificos.

En el CAPITULO II, se presenta el Marco tedrico con informacién sobre las

variables, marco conceptual fundamentando la investigacion.

En el CAPITULO Ill se presenta el Marco metodologico, hipotesis,
variables, operacionalizacion de variables, metodologia, poblacién y muestra,
Método de investigacion, técnicas e instrumentos de recoleccion de datos,
métodos de andlisis de datos.

En el CAPITULO IV, se tiene los resultados, analisis e interpretacion de
resultados y discusion de resultados, con los que se brinda repuesta a los
objetivos propuestos; conclusiones sobre la investigacion, sugerencia relacionada
con los resultados estadisticos que contrastan el pre y post Test, bibliografia, en

la que se plasma las fuentes consultadas.
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CAPITULO |
PROBLEMA DE INVESTIGACION



CAPITULO |I: PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 Planteamiento del problema.
A NIVEL MUNDIAL.

En los dltimos afios en Europa las discusiones han girado en torno al rol que
desempeniia la tecnologia (el uso de las TIC) en el sistema educativo para
desenvolverse en un mundo globalizado. Obteniendo como resultado que si bien
es cierto que la tecnologia avanza también es cierto que e 40% de docentes no se
encuentran capacitaos en el manejo de las TICs, siendo asi se ven frente a un
problema para desarrollar habilidades cognitivas en los estudiantes a partir del

uso de la webquest. (Quintana, 2011).

En Latinoamérica, su realidad no es ajena a la realidad mundial, aun es
mas acentuado el problema debido a que la implementacion por los gobiernos con
recursos tecnoldgicos a las instituciones educativas y la capacitacion a docentes

es mucho mas lenta.

Algunas instituciones educativas han venido teniendo algun tipo de
implementacion con recursos que de alguna manera esta relacionada con las
tecnologias pero que con el avance vertiginoso de ciencia estas resultan
obsoletas, poco atractivas. Ejemplo escuelas que cuentan con una radio, un
televisor en condiciones casi inutilizables, otras que contando con internet
sumamente lento que no permite el facil y rapido acceso a la informacion,
instituciones que cuentan con computadoras pero en menor proporciéon al nimero

de alumnado (Alianza para la medicion de TIC para el desarrollo, 2011)

En América Latina, la Meta 23: viene muy lenta, aun muchos centros de
educacion no han sido Conectados a banda ancha ni han aumentado la densidad
de computadoras, y el uso de recursos educacionales convergentes (...).Meta 24:
Asegurar que los docentes, equipos directivos de las instituciones educativas
reciban formacién basica en tecnologia de la informacion, que les permita integrar

las TC en la ensefianza. Meta 25: Fomentar el desarrollo de aplicaciones
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interactivas para la educacion y promover la produccién de contenidos multimedia
(...) mediante el uso de internet y dispositivo digitales (...) por alumnos y
docentes. Meta 26: Promover el apoyo a la Red Latinoamericana de Portales
(RELPE) en el intercambio, produccion conjunta de propuestas formativas a

distancia y modelos pedagdgicos (CEPAL, 2010).

A nivel nacional, muchas Instituciones Educativas aun no han sido
implementadas de manera por lo menos en un nivel medio o aceptable, tampoco
se ha capacitado a los docentes, o de darse ciertas capacitaciones son de
escasas horas, y en dias sabados y domingos, lo que acarrea un ausentismo de
participantes docentes debido a que con las bajas remuneraciones que perciben,
los fines de semana se dedican a otras actividades para que le permiten obtener
ciertos ingresos econémicos. En consecuencia la mayoria de docentes en el Perd,
no manejan recursos tecnoldgicos, teniendo dificultades hasta para subir sus
notas al SIAGIE. El DCN, plantea el manejo de TICs en las instituciones
educativas, a pesar de no contar con maestros capacitados porque (Disefio
Curricular Nacional, 2016).

Dentro de este contexto, la Institucion Educativa Inicial Primaria y
Secundaria de menores N° 16192- “05 de Junio” de Bagua Capital también ha
recibido escasa implementacion con laptops, equipos multimedia, internet, pero
los maestros en su mayoria no manejan TIC, tampoco tienen interés en
capacitarse, invertir dinero para aprender-capacitarse por cuenta propia .Ademas
el personal responsable del manejo de los equipos muestra poca disponibilidad

para facilitar a los docentes el aula donde se tiene que trabajar con TIC .

Estudiantes que, a menudo se distraen, juegan, hacen desorden en clase,
se trasladan de una carpeta hacia otra , no les interesa mejorar los resultados de
sus logros de aprendizaje, no portan sus utiles escolares, acorde al horario de
clases , pero si portan un celular pantalla tactil, con diversas aplicaciones que les
permite conectarse a internet, tomar fotografia, chatear intercambiando
informacion basura , usan la tecnologia como un distractor de sus aprendizajes ,

hacen uso improductivo del tiempo, lo que ha provocado la prohibicion y sancion
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a estudiantes que persisten en portar celulares, tablet, USB, por no considerarse
parte de los utiles escolares (Reglamento Interno, 2016).

En la Institucion Educativa N° 16192, se cuenta con estudiantes fanaticos
del uso de la tecnologia, que prefieren reprobarse, recibir sanciones de parte de la
institucion educativa, de sus padres o apoderados, persisten a escondidas en
portar celulares, Tablet para usarlo sin intencidon de uso adecuado para contribuir
al desarrollo de sus habilidades cognitivas. EI Comité de Atencion Tutorial
integral, hace la retencion de dichos equipos hasta fin de afio, sin embargo los
padres, madres, apoderados acuden con argumentos diversos a solicitar la
urgente devolucion de los celulares o tabletas, a pesar de estar contemplado en el
reglamento interno de la Instituciéon Educativa. Sus habilidades cognitivas estan
como dormidas (informe de incidencias, actas de orientacion individual al

estudiante y padre de familia, 2016).

Frente a esta realidad problematica, la investigadora plantea, un Programa

de uso de webquest para desarrollar habilidades cognitivas en los estudiantes.

1.2. Formulacion del problema

¢, Cual es la influencia del uso de la webquest en el area de Historia Geografia y
Economia, en el desarrollo de habilidades cognitivas en estudiantes de segundo
grado seccion “A” de secundaria de menores de la institucién educativa N°
16192- “05 de junio’-Bagua Capital, en el afio 20167

1.3. Justificacion.

La presente investigacion se justifica en los aspectos Tebrico, practico y
metodoldgico:

En el plano tedrico, para conocer la influencia del uso de la webques en el
desarrollo de habilidades cognitivas en estudiantes del segundo grado “A” de
educacion secundaria de menores de la Institucion educativa N° 16192, para

poder adquirir los conocimientos necesarios relacionados con dicho recurso, se
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ha recurrido a diversas fuentes de informacion y de manera especial a la teoria
del conectivismo vy teoria del aprendizaje por descubrimiento como también a

otras teorias.

En el plano préactico, los docentes al conocer que los estudiantes estan
familiarizados con el uso del recurso webquest, se sentian motivados a
programa sesiones de aprendizaje que permita realizar tareas a los
estudiantes usando el recurso webquest para el desarrollo de sus habilidades

cognitivas.

Metodolégicamente, a partir de esta  investigacion el equipo directivo y
docentes al diversificar el curriculo tendran en cuenta la realidad de la institucion
educativa considerando el uso del recurso Webquest en el area de Historia
Geografia y Economia y otras areas seleccionando un conjunto de
procedimientos y estrategias que permita el desarrollo de habilidades cognitivas
en los estudiantes.

En lo social, la investigacion permite coordinar con la comunidad educativa, a
fin de que los estudiantes aprendan a hacer buen uso del recurso webquest y
redes sociales, seleccionado informacion saludable, descantando la informacién

toxica.

1.4. Antecedentes.

El trabajo de Avila, (2012)

El proceso de formacion del perfil profesional de los estudiantes de la carrera
de Profesor Primario del Instituto Pedagogico Los Rios no incorpora
adecuadamente el uso de las tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

por falta de capacitacion de los docentes para el uso de las TIC's.

Tal como expresa Avila,”la formacion del actual perfil profesional de los
profesores es necesario que las instituciones de enseflanza superior
incorporen sobre el uso de las TICs a fin de que los profesionales egresen
capacitados en el uso de las Tecnologias de la informacion y Comunicacién

17



para formar de manera integral a los estudiantes haciendo uso de las TICs que
bien se puede trabajar en cualquier nivel educativo (2012:89 ).

El trabajo de Lopez Herrera, Yolanda (2014) titulado “Software Educativo
para la Ensefianza y Aprendizaje de las Matematicas en el grado 6°”
patrocinada por la Universidad Catélica de Manizales.

Como dice Lopez, Yolada “Frente a la apatia por las matematicas que
generalmente muestran los estudiantes, es muy importante que el docente se
valga de estrategias para que resulten mas atractivas logrando elevar el
rendimiento académico de los y las estudiantes mediante el uso continuo de
las nuevas tecnologias como los recursos tecnologicos (software) que cuenta

la institucién educativa” (2014: 76)

El trabajo de Meléndez Campos, Melvin Renan (2013) Titulado “La
Webquest como un recurso de motivacion para el aprendizaje de los temas de
Ciencias en estudiantes del quinto grado de secundaria de un colegio del
Cercado de Lima” patrocinada por la Pontificia Universidad Catdlica del Peru.

Frente a la escasa motivacion en las areas de ciencias, los estudiantes del
quinto afo de secundaria de un colegio del cercado de Lima, como expresa
Meléndez, Melvin, “surge la necesidad de investigar para aplicar metodologias
que motiven a los y las estudiantes sentirse motivados en el estudio de las
ciencias, siendo la webquest cuyo acceso es facilitado por el internet;de la
investigacion se desprende, que el recurso webquest puede ser utilizado como
recurso didactico para mejorar la motivacion y desarrollar capacidades en las
ciencias, es importante que se definan roles a cada grupo de trabajo; se plantea el
conflicto cognitivo para que los y las estudiantes brinden la solucion a través del

desarrollo de actividades o tareas(2013:88)”
La Tesis de Puente Gallegos Eduardo Edilberto (2014) titulada “El uso de

las webquest y su incidencia en el mejoramiento del aprendizaje de matematicas”

patrocinada por la Universidad Tecnoldgica Equinoccial Quito.

18



En las interrelaciones sociales actuales las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TIC), en el ambito educativo, como expresa Puente Gallegos
Eduardo Edilberto “es factible de usarse en las distintas areas para elevar el niel
logro de los aprendizajes del plan curricular. La webquests un recurso atractivo
gue permite crear tareas, indicar el proceso, facilitar los recursos de consulta,
hacer conocer los criterios que se evaluaran al final de la tarea. Por lo que su uso
de manera particular en matematica ya que en los primeros afos de la secundaria

generalmente se asume de manera insatisfactoria” (2013: 66).

La tesis de grado de Chavez Lopez Gilmer (2013) titulada “La webquest
como estrategia didactica para superar el desinterés por la practica de los
deportes alternativos en los estudiantes de primer grado de educacion secundaria
de la Institucion Educativa N° 11009 “Virgen de la Medalla Milagrosa” — José L.
ORTIZ — Chiclayo — 2012 patrocinada por la Universidad Nacional Pedro Ruiz
Gallo, cuyo objetivo fue disefiar y aplica el software educativo WebQuest como
estrategia didactica para superar el desinterés por la practica de los deportes
alternativos en el primer grado “A” de educacion secundaria de la Institucion
Educativa N° 11009 “Virgen de la Medalla Milagrosa” P.J Garcés del Distrito J.L
Ortiz y como conclusiones arriba: La aplicacion de WebQuest como estrategia
didactica para superar el desinterés por los deportes alternativos en los
estudiantes de la muestra comprobado mediante el disefio de contrastacion de

hipotesis y el analisis estadistico”(2013:56)

En la dltima década el Ministerio de Educacion estd implementando a las
instituciones educativas con equipos como: Laptops, computadoras, servicio de
internet por ser recursos indispensables para brindar una educacion de mejor
calidad, como sefala Chavez Lopez Gilmer, con estos recursos el docente el
docente tendra la oportunidad de mejorar la ensefianza aprendizaje mediante las
secciones del recurso webquest, y podrad acceder a una gama de informacion
gue motivadora el aprendizaje de sus estudiantes desarrollando sus habilidades

cognitivas(2013)
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1.5. Objetivos.

1.5.1. Objetivo General.

Demostrar que con la aplicacién de un programa sobre uso de webquest se

mejora las habilidades cognitivas en el area de historia geografia y economia

en estudiantes de segundo afio de secundaria de la institucion educativa

“05 de Junio”-Bagua Capital.

1.5.2. Especificos.

1.

2.

Identificar el nivel de desarrollo de las habilidades cognitivas en los
estudiantes del 2° grado de secundaria de la Institucion Educativa. “05
de Junio”, a través de un pre test

Aplicar el uso del WebQuest en el desarrollo de habilidades cognitivas
en el area de Historia, Geografia y Economia en alumnos del 2° grado
de secundaria de la Institucion Educativa Inicial Primaria y Secundaria
de Menores. N° 16192 “05 de Junio”- Bagua

Identificar el nivel de desarrollo de las habilidades cognitivas en los
estudiantes del 2° grado de secundaria de la Institucion Educativa. “05
de Junio”, a través de un post test

Contrastar los resultados del Pre Test y Post Test para determinar la
eficacia del uso de WebQuest en el desarrollo de habilidades
cognitivas en el area de Historia, Geografia y Economia en estudiantes
del segundo afio de secundaria de la Institucion Educativa |.P.S.M.N°
16192 “05 de Junio”- Bagua.
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CAPITULO II
MARCO TEORICO



1.2. MARCO TEORICO:

Los logros destacados han sido y son propositos cada vez mas relevantes
de la educacion peruana, que se busca alcanzar mediante la ensefianza
aprendizaje. Para lograrlo los docentes tienen que valerse de estrategias y
recursos metodoldgicos, tecnoldgicos que la realidad educativa global propia de

finales del siglo XX e inicios del siglo XXI exige el uso de las TIC.

2.1. Base teorica:

2.1.1. Teoria Principal:

Teoria del Conectivismo de Downes y George Siemens (1995)

El Conectivismo es una teoria del aprendizaje promovida por Stephen
Downes y George Siemens, es conocida como la teoria para la era digital, que
explica sobre el aprendizaje en un mundo social digital que se encuentra en plena

evolucion.

La tecnologia avanza cada dia y la educacion tiene la mision de formar
estudiantes capaces de desenvolverse acertadamente dentro de un mundo
digitalizado, como dice Downes y George “nos encontramos frente a una “nueva
moral de aprendizaje”, pues mientras que en el pasado era el aprendizaje
competitivo, coercitivo y paternalista, la nueva ética del aprendizaje es la
colaboracién global y universal. Es colaborativa por cuanto los estudiantes

necesitan trabajar con los demas”.

La Teoria del Conectivismo, es factible de llevarla a la practica para la ensefianza
aprendizaje mediante el uso del recurso didactico webquest, al contar la
institucion educativa con docentes capacitados para trabajar con dicho recurso a
fin de cumplir con el rol de maestro frente a sus estudiantes, principios y objetivos

del conectivismo.
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La Webquest en el siglo XX y XXI:

El Creador de la Webquest.

Este recurso fue creado por Bernie Dodge en el afio 1995, a la actualidad

viene siendo un recurso importante, como dice Dodge, muy utilizado por los

docentes de los diferentes niveles educativos en la ensefianza aprendizaje para

desarrollar las habilidades cognitivas en los estudiantes. Es usada cada vez mas

por profesores de diferentes areas y niveles de la educacion basica regular, por

cuanto en sus secciones se organiza la informacion y tareas a desarrollar por los
estudiantes (1995: 14)

Secciones del Recurso webquest (Dodge, 1995)

Tiene como
meta hacer
la actividad
atractiva,
divertida,
mantener el
interés  del
estudiante
durante
toda la

actividad.

Es la parte
mas
importante
de la

webquest.

Contiene
las

indicaciones
sobre los
pasos que
el

estudiante
seguira
para
realizar su
tarea.
Debe  ser
breve y

claro.

Son el
listado de
sitios web
que el
docente ha
investigado
para
facilitar al
estudiante
para una
tarea
exitosa.

Son
estandares
que deben
ser justos,
claros,
especificos
para todas
las tareas.
Ejemplo
una

rabrica.

En esta
seccion el
estudiante
tiene a
oportunidad
de
presentar
un
resumen,
sintesis,
sobre  su

tarea.

Recuperado de: http://www.aula21.net/tercera/estructura.htm

Segun Siemens (1995) el rol del maestro frente a sus estudiantes respecto al uso

de las TICs es:"a).Brindarle estimulos para apropiarse del aprendizaje

conectivista.;b).Orientar y concientizar a los estudiantes a usar informacion

valiosa descartando la informacion toxica; c).Motivar a construir redes de

23




comunicacién saludable para mejorar el inter-aprendizajes;d).Buscar el apoyo de

expertos cuando sea necesario”.

Segun Siemens (1995) Los Principios de la Teoria del Conectivismo son:

“a).Hoy en dia el conocimiento y los aprendizajes radican en las diversas
opiniones.

b) Los dispositivos no humanos aportan contenidos que facilitan el aprendizaje.
c).Es importante la capacidad para manejar la informacion que ofrece la
tecnologia.

d) El aprendizaje conectivista tiene como fin mantener actualizados los

conocimientos de los usuarios frente a una realidad dinamica.”

Objetivos del conectivismo segun Siemens (1995)

a). Preparar a los estudiantes para ser mas productores que consumidores.

b) Desarrollar habilidades que permita al estudiante conectarse para agenciarse
del conocimiento que necesita obtener.

c).Buscar el desarrollo de competencias en el manejo de las TICs de manera

colaborativa (estudiantes, maestros y otros).

La Webquest es un recurso didactico - tecnolégico que utilizado adecuadamente
facilita al docente cumplir con su rol, alcanzar los principios y objetivos propios del

conectivismo en favor de nuestros estudiantes y comunidad educativa.

Taxonomia de Bloom adaptado y su aplicaciobn mediante el recurso
webquest, Aubrey, K. y Riley, A. (2016).

Mediante la taxonomia de Bloom es posible desarrollar las capacidades de los
estudiantes segun Aubrey, K. y Riley “ iniciando por el primer nivel hasta alcanzar
el sexto nivel (Recordar, entender, aplicar, analizar, evaluar, y crear) utilizando
herramientas que facilitan el conetivismo : laptop, computadora, internet ,
webquest”.(2016:52)
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Taxonomia de Bloom y factibilidad de aplicacion mediante el recurso

Webquest.

Segun el psicélogo Benjamin Bloom (1956)” Los verbos de la taxonomia de

Bloom, son manejables y se pueden trabajar con el uso de la webquest, la

Taxonomia de Bloom han sido adaptados para trabajarse en la era digital”.

Interpretar, resumir, inferir,

1.RECORDAR/ RECORDAR/Utilizar Escribir textos,
Reconocer, listar, describir, | vifietas, resaltar, | mensajeria
identificar, recuperar. marcar. instantanea.
2.COMPRENDER/ COMPRENDER/Hacer | Participar en

bldsquedas avanzadas.

redes, contribuir y

parafrasear, comparar. chatear
3. APLICAR/Implementar, | APLICAR/ operar, subir | Contestar,
desempeifiar, usar, archivos a un servidor. | publicary
ejecutar. bloquear
4. ANALIZAR/Comparar, ANALIZAR/Recopilar | Revisar,
organizar, descontruir, | informacion de medios. | preguntar,
estructurar, integrar cuestionar.
5.EVALUAR/Revisar, EVALUAR/revisar, Comentar,
formular hipotesis, criticar. | publicar, moderar, | debatir, reunirse
colaborar, participar en | en la red.
redes.
6.CREAR/Disenar, CREAR/Programarr, Colaborar,
construir, planear, producir. | filmar, animar, | negociar, debatir.
bloquear,

videobloquear,
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Segun el psicélogo Benjamin Bloom (1956) Desarrollo de Habilidades
Cognitivas con Webquest.

Los verbos usados en el desarrollo de las habilidades del pensamiento del
dominio cognitivo, son un conjunto de verbos factibles de adecuarse a las
actividades de ensefianza aprendizaje para la era digital haciendo uso del

recurso Webquest.

Conocimiento (recordar): Es el primer verbo (conocer) del pensamiento
del dominio cognitivo de orden inferior y consiste en recordar lo aprendido

sobre hechos importantes, sucesos, conceptos para brindar respuestas.

Comprension (comprender): Es el segundo verbo (comprender) dentro
de las habilidades del pensamiento del dominio cognitivo de orden inferior y
significa demostrar lo aprendido mediante la organizacion de la
informacion, comparando hechos, haciendo descripciones y exponiendo

ideas.

Aplicacion (aplicar): viene a ser el tercer verbo (aplicar) dentro de las
habilidades del pensamiento del dominio cognitivo de orden inferior y
consiste en solucionar problemas con el conocimiento adquirido aplicando
reglas, técnicas de manera diferente, incrementado la habilidad del

pensamiento al utilizar herramientas digitales ( webquest,y otras).

Andlisis (analizar): Viene a ser el primer verbo (analizar) dentro de las
habilidades del pensamiento del dominio cognitivo de orden superior y
consiste en fragmentar la informacion analizando las causas, motivos,
consecuencias, encontrar evidencias que apoyen generalizaciones,
incrementado la habilidad del pensamiento al utilizar herramientas digitales

(webquest,y otras).

Sintesis (crear) Viene a ser el segundo verbo (sintetizar) dentro de las
habilidades del pensamiento del dominio cognitivo de orden superior y
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consiste en recopilar informacion vy relacionarla de diferentes maneras
combinandolas con otros elementos y proponiendo alternativas de solucién

hasta llegar a crear algo nuevo, incrementado la habilidad del pensamiento

al utilizar herramientas digitales ( webquest, y otras).

Evaluacion (evaluar): Segun la taxonomia del psicélogo Benjamin Bloom
(1956), viene a ser el sexto verbo (evaluar) consiste en emitir juicios sobre
la informacion, validar ideas, trabajos en base a criterios establecidos.
Dicha evaluacion es mas rapida y confiable al ser procesada utilizando
herramientas digitales.

La Taxonomia de Bloom (http/: www.eduteka.org)

Organiza a los verbos en orden ascendente: recordar, comprender,
aplicar (orden relacionado a un orden inferior); mientas que (analizar,
evaluar, crear corresponden al orden superior) ubica del tercer lugar al
segundo lugar y al verbo crear lo ubica del segundo al tercer lugar respecto
al desarrollo de habilidades del pensamiento del dominio cognitivo de orden

superior

Educacion Secundaria: segun el Disefio Curricular Nacional (2016) “La
educacion secundaria se ubica en el tercer nivel de la educacion
comprendida en el VI y VIl ciclo. En el VI se ubica el primer y segundo
grado de secundaria, mientras que en el VIl ciclo esta tercero, cuarto,

quinto grado de secundaria”.

Aprendizaje: Es la gestacion del conocimiento donde los saberes previos,
recursos cognitivos son importantes para registrar, analizar, sintetizar,
razonar y valorar sobre contenidos tematicos de cualquier area como el
area de historia geografia y economia cuyos aprendizajes son mas
estables cuando el estudiante asume con interés su aprendizaje.( Disefio

Curricular Nacional ,2016).
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Aprender con tecnologia: Es ensayar usando herramientas tecnoldgicas
como para no olvidar, probar, aplicar el conocimiento de una fuente
(amueblar en el cerebro para producir una propia) para entender y crear un
conocimiento nuevo utilizando a tecnologia y las habilidades cognitivas. .

(Disefio Curricular Nacional ,2016).

Competencia: Es la capacidad que tiene el estudiante para actuar y

resolver  situaciones problematicas  aplicando sus conocimientos,
habilidades valiéndose de las herramientas que disponga en el desarrollo

de sus tareas. Ejemplo: Son competencias del &rea de Historia geografia y

economia;

CAPACIDAD:

“Interpreta

criticamente fuentes
diversas.

El estudiante entiende
aquellas fuentes mas
adecuadas al
problema historico
gue esta abordando.

Encuentra

informacion en
diversas fuentes
primarias

(observaciones

directas) y

COMPETENCIA:
ACTUA
RESPONSABLEMENTE
EN EL
AMBIENTE(DCN)

CAPACIDAD: “Explica
las relaciones entre
los elementos
naturales y sociales
que intervienen en la
construccion de los

espacios geograficos.

Explica las
construcciones y
dindmicas y
transformaciones del

espacio geografico a
partir del conocimiento
de

sus elementos

COMPETENCIA:N°19:

ACTUA
RESPONSABLEMENTE
RESPECTO A LOS
RECURSOS
ECONOMICOS(DCN)
CAPACIDAD:.
“comprende las
relaciones entre los

elementos del sistema
econdémico y
financiero.

-El estudiante explica el
del

sistema econOmico vy

funcionamiento

financiero.
Reconoce los role de
los agentes econdmicos
en la sociedad y sus
interrelaciones”

(2016:66-67).
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secundarias(textos).

Acude a mudltiples
fuentes que
enriquecen la
construccion de su

explicacion historica.

naturales y sociales, sus

interacciones

-Reconoce que los
diversos actores
sociales con sus

conocimientos,

INDICADORES:
-Reconoce los roles de
los agentes
economicos.

-Entiende que se toman

decisiones econdmicas

INDICADORES: acciones, intencionales | en diferentes niveles.
-Reconoce, describe | configuran el espacio | -Comprende como
e interpreta la | local, regional, nacional. | funcionan los sistemas
informacion que | INDICADORES: econémicos y
transmite. -Identifica los elementos | financieros.

-Ubica las fuentes en | del espacio y sus

su contexto y | dindmicas.

comprende las | -Explica como la

perspectivas  detras | interrelacion entre los

de la fuente. elementos naturales y

-Reconoce la | sociales transforman los

diversidad de fuentes | espacios” (2016:64-65)

y su utilidad para

abordar un tema

histérico” 2016:61-63)

CAPACIDAD: CAPACIDAD: Evalta | CAPACIDAD: Toma
Comprende el | problematica conciencia e que es
tiempo histérico y | ambientales y | parte de un sistema
emplea categorias | territoriales desde | econémico.
temporales. multiples despectivas | -El estudiante reflexiona
-Comprende las | de la multicausalidad. | como la escasez de
posiciones -Reflexiona sobre el | recursos influye en sus

relacionadas con el

tiempo, y los usa

comprendiendo que

impacto de estas en la

vid de las personas.

decisiones.
-Analiza las decisiones

econdémicas y
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los sistemas de financieras

medicion temporal reconociendo que estas
son convencionales tienen un impacto en la
-Secuencia los sociedad.

hechos y procesos
historicos

ordenandolos.

Segun Rutas de Aprendizaje (2015), Cartel de Competencias Yy

capacidades.

Segun “Disefio Curricular Nacional, “expresa la competencia numero 22 :
Disefia construye soluciones tecnoldgicas para resolver problemas de su
entorno.- El estudiante es capaz de construir objetos, procesos o sistemas
tecnolégicos, basandose en conocimientos cientificos, tecnoldgicos y de
diversas practicas locales, para dar respuesta a problemas del contexto,
ligados a las necesidades sociales, poniendo en juego la creatividad y
perseverancia. Esta competencia implica la combinacion e integracion
de las siguientes capacidades: 1. Determina una alternativa de solucion
tecnoldgica: al detectar un problema y proponer alternativas de solucion
creativas basadas en conocimientos cientifico, tecnolégico y practicas
locales, evaluando su pertinencia para seleccionar una de ellas. 2. Disefia
la alternativa de solucidn tecnoldgica: es representar de manera grafica
0 esquematica la estructura y funcionamiento de la solucién tecnoldgica
(especificaciones de disefio), usando conocimiento cientifico, tecnolégico y
practicas locales, teniendo en cuenta los requerimientos del problema vy los
recursos disponibles. 3. Implementa la alternativa de solucidon
tecnoldgica: es llevar a cabo la alternativa de solucion, verificando y
poniendo a prueba el cumplimiento de las especificaciones de disefio y el
funcionamiento de sus partes o0 etapas. 4. Evalia y comunica el
funcionamiento y los impactos de su alternativa de solucion
tecnoldgica: es determinar qué tan bien la solucion tecnolégica logro

responder a los requerimientos del problema, comunicar su funcionamiento
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y analizar sus posibles impactos, en el ambiente y la sociedad, tanto en su
proceso de elaboracion como de uso” (2016:72)

Area de Historia Geografia y Economia: Es la fusion de las tres

asignaturas: Historia, geografia y economia.

Conectivismo: Es una teoria para la era digital propuesta por George
Siemens, permite la investigacion navegando en todo un caudal de

informacion que se encuentra disponible en internet.

Recurso Tecnoldgico:

Es un medio que se vale de tecnologia para cumplir con su proposito.
Pueden ser tangibles o intangibles. Permite satisfacer necesidades y
alcanzar objetivos. Sirven para optimizar procesos, tiempo, recurso
humanos agilizando el tiempo y respuestas que finalmente impactan en la
produccion. Permite la comunicacion con alumnos desde cualquier

distancia tiempo y lugar.

Dimension afectiva: Es la reaccidon emocional que expresa los estudiantes
0 personas. Es un modo de sentir la alegria, satisfaccion o tristeza de otras
personas. Es la reaccion para crecer en actitudes, emociones vy
sentimientos. Presenta cinco niveles:

- Recepcion.

- respuesta

- valoracion

- organizacion.

-caracterizacion. (Disefio Curricular Nacional ,2016):
Recepcion: Se refiere a que el estudiante se dispone en forma pasiva a

recibir informacion que constituye el primer nivel y base para desarrollar su

aprendizaje. (Disefio Curricular Nacional ,2016):

31



Respuesta: Es la reaccion del estudiante frente a estimulos participando

activamente en su aprendizaje.

Valoracion: Es el valor que el estudiante le puede dar a su producto, a la

informacion recibida o producida.

Organizacion: Es la acomodacion de informacion, ideas, comparando,

relacionando lo aprendido.

Caracterizacion: Es el conjunto de creencias que caracteriza en su propio

actuar al estudiante.

Dimensién cognitiva: Es la habilidad que tiene el estudiante para pensar
con el propésito de alcanzar la comprensién y conocimiento sobre un

determinado tema. .( Disefio Curricular Nacional ,2016):

La Dimension Cognitiva presenta seis niveles que van de inferior hacia el

nivel superior segun la taxonomia de Bloom:

Nivel 1.Conocer

Nivel 2.Comprender.

Nivel 3. Aplicar.

Nivel 4. Analizar.

Nivel 5.Crear.

Nivel 6. Evaluar.

Conocer: Son los conocimientos previos que posee el estudiante sobre
determinado hecho o tema que le facilitan comprender y producir nueva

informacion.
Comprender: Es el entendimiento que puede demostrar el estudiante al
organizar, comparar, traducir e interpretar informacion sobre un

determinado tema.
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Aplicar: Consiste en usar el nuevo conocimiento adquirido para solucionar

problemas aplicando técnicas, estrategias propias.

Analizar. Consiste en examinar a informacion para identificar situaciones
propuestas, causas, posibles consecuencias, brindar alternativa de

solucién.

Crear: Consiste en utilizar informacion creando, organizando informacion

nueva (Diccionario de la lengua espafiola, 2016)

Evaluar: Es la aplicacion de diversos criterios para validar, calificar, otorgar

un valor a un determinado producto.

Colaboracién: Es una habilidad esencial a tenerse presente durante toda
la ensefianza aprendizaje del siglo XXI. Es un elemento de la taxonomia de

Bloom.

Segun (Pozo, 1992) , “el contenido conceptual, se encuentran dentro del
conocimiento declarativo. El conocimiento factual es el que se refiere a
datos y hechos que proporciona informacion verbal y que el estudiante
debe resolver en forma literal o “al pie de la letra”, ejemplo el nombre las
capitales de los paises, las etapas historicas; el aprendizaje conceptual
se logra memorizando sin comprender. Se obtiene mediante el
aprendizaje de concepto, explicacion, principios, no aprendidos en forma
literal, se requiere conocimientos previos; Contenido procesal: Es una de
las dos maneras en que se almacena informacién en la memoria a largo
plazo, relacionado con hacer de manera inconsciente ejemplo hablar,
manejar bicicleta, manejar una laptop, un celular, etc. Este conocimiento
se aprende gradualmente mediante la practica y esta relacionado con el
aprendizaje de las destrezas (Wikipedia-La enciclopedia libre).y el
contenido actitudinal.- Son las actitudes que evidencian en pro o en
contra de un clima armonioso para alcanzar aprendizajes significativos.
etc”. (p.1-11)
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2.1.2. Teoria del procesamiento de la informacién (Gagiie, Newell,Simon).

Segun sus representantes Robert Mills Gagneé, Newell, Simon, Mayer,
Leone (1970)” esta teoria constituye un enfoque teorico que fundamenta la
presente investigacion sobre el uso de la webquest . Habla sobre el analisis
de procesos mentales relacionados con recibir, recordar, pensar y utilizar
informacion; el ser humano que goza de capacidad mental dentro de los
parametros de inteligencia normal es capaz de recibir, recordar, procesar
informacion. Segun mencionado enfoque, la informacién es interpretada de
acuerdo a como se percibe y guarda en la memoria para ser utilizada en la
solucion de problemas; al usar webquest los y las estudiantes exploran la
informacion puesta a su alcance, tanto digital, audiovisual, textual,
etcétera, la seleccionan, asimilan para realizar su tarea, luego compartirla
con los demés grupos en forma expositiva, virtual, mediante Facebook,
correo electronico, en USB etcetera. Cada estudiante puede organizar una
carpeta sobre los temas para estudiar la misma que podra abrirlo desde su
celular, computadora, Tablet; convirtiéndose asi la ensefianza aprendizaje
en una actividad muy atractiva, recreativa, dinamica para los adolescentes

logrando desarrollar sus habilidades cognitivas.”

2.1.3. Teoria sociocultural de Lev S. Vygostsky

El alumno aprende con ayuda de otra persona de su entorno y lo hace
en base a una acciébn concreta. Segun Vygotsky, el nifio construye
autdbnomamente una representacion mental de la accion y luego pasa a la
verbalizacion del proceso de accién. Se considera de gran importancia las
interacciones sociales, en primer lugar porque en ellas los nifios se sienten
obligados mas frecuentemente a la expresion verbal, y en segundo lugar
porque los niflos mayores o el educador pueden localizar la Zona de

Desarrollo Proximo (ZDP).
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El estudiante aprende con el apoyo de otra persona que se prepard en el
conocimiento del tema, puede ser su compariero de clase o su maestro (a).
Es necesario que el estudiante interactie con otras personas que pueden
ser sus compaferos (as) de clase, su maestro(a) para facilitarle el

desarrollo de su capacidad de comunicacion verbal

Resulta muy interesante para la presente investigacion los conocimientos
relacionados con la ZDP, para trabajar con la webquest, la distancias entre
el estudiante de manera independiente al buscar la solucion de la tarea o
problema y el nivel de desarrollo posible con la orientacion del docente o

pares.

En cuanto a ubicar la ZDP, el maestro y aprendiz trabajan juntos en las
tareas que, el estudiante no puede realizar sélo dada la dificultad del nivel.

Segun Lev Vygostsky (1931) La ZDP es la distancia entre el nivel de
desarrollo efectivo del estudiante ésea aquello que es capaz de hacer por
si solo) y el nivel de desarrollo potencial (lo que es capaz de hacer con
ayuda de un adulto o comparfiero mas capaz.

Asi al trabajar con el recurso webquest, el estudiante, exterioriza su nivel
desarrollo efectivo realizando la actividad aplicando sus capacidades que
posee y hasta donde puede hacer sélo y va aportando al grupo, y se dara
cuenta que alcanza un desarrollo potencial es decir aprende mas y mejor
con el porte de sus compafieros que saben mas y o en su defecto esta el

docente para potencializar su nivel de conocimiento.

2.1.4. Teoria de David Ausubel.

Para Ausubel (1976) “la presencia de ideas, proposiciones claras y
disponibles en la mente es lo que dota de significado a ese nuevo
contenido en la interaccién con el mismo;en una webquest el estudiante
investiga para desarrollar su tarea obteniendo el aprendizaje por

descubrimiento desarrollando su capacidad cognoscitiva. Por tanto el

35



enfoque tedrico de Ausubel brinda importantes aportes que se

potencializan al aplicarlos a las actividades de aprendizaje de los

estudiantes, que bien pueden demostrar la comprension el tema

expresandolo en mapas conceptuales y otros organizadores virtuales de

informacion” .

Diferencias entre el aprendizaje por repeticion y el aprendizaje significativo

(Instituto Politecnico,2009)

Los estudiantes memorizan
informacion sin relacionarlas con
sSu conocimiento anterior o con sus

experiencias actuales

Son de rapido olvido.

No son un aprendizaje real ni

significativo.

Los estudiantes se esfuerzan por
conectar el conocimiento actual con
el conocimiento que poseen y con lo
gue sucede en su actual entorno de
aprendizaje

El aprendizaje tiene lugar en un
ambiente de colaboracion

El estudiante se beneficia con las
ideas, conocimientos obtenidos por
medio del dialogo

Mejora su autoestima por el éxito de
dominar los nuevos conocimientos
Conviene que los equipos de trabajo
sean pares. El grupo optico es de
cuatro ( es conveniente que el
docente forme los grupos uniendo
estudiantes aplicados con retraidos,
0 con necesidades especiales o con

problemas de disciplina)

Formacion de grupos para aprendizaje significativo:
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El docente puede dirigir la formacidén de los grupos para trabajar con
webguest segun las necesidades de aprendizaje significativo de los
estudiantes, asi por ejemplo:

Grupo: “A”

Un estudiante avanzado

Un estudiante de adaptacion curricular o con necesidades especiales o con
problemas de disciplina

Grupo: ”B”

Un estudiante de nivel medio con carcter mas activo

Un estudiante de nivel medio con carcter mas pasivo

Grupo: ”C”

Un estudiante avanzado

Un estudiante de nivel medio con carcter mas activo
Grupo: ”D”

Un estudiante avanzado

Un estudiante avanzado

Grupo: "E” (segun evaluacion inicial)

Un estudiante avanzado

Un estudiante de nivel medio con caracter mas activo
Un estudiante de nivel medio con caracter mas pasivo
Un estudiante de adaptacion curricular o con necesidades especiales o con

problemas de disciplina.

Los materiales, medios y recursos educativos tienen como funcién
facilitar el proceso de enseflanza aprendizaje (Instituto Nacional
Politécnico ,2009)

Conceptualizacion y diferencias

Medio Didéactico Recurso
Didactico

son recursos elaborados para facilitar los | Recurso

procesos de ensefanza: Videos, imagenes, |didactico es
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proyector de diapositivas, pizarra

(funciébn motivadora, innovadora, formativa
global)

-Medios Tradicionales: Pizarra, retroproyector,
fotografia, prensa, escritos, audiovisuales, cinta
de audio, video, cine

NUEVAS TECNOLOGIAS:

-Internet

-Interaccion a distancia

-DVD, CD-ROM

-Ensefanza asistida por ordenador

MEDIOS ELABORADOS POR EL FORMADOR:
Tiene alto valor educativo, fundamentalmente por
el proceso seguido.

cualquier

material de
apoyo que
utiliza el

docente para
hacer mas
comprensible
el tema

Material educativo, potencia en aprendizaje significativo, los materiales

atractivos atraen la atencion, crean interés y facilitan el trabajo en el aula

Segun la Unidad Politécnica para la Educacion Virtual del Instituto

Politécnico Nacional pag.6-8 (2009) explica sobre la Clasificacion de

recursos didacticos digitales y sus categorias (nivel de tratamiento de

la informacion):

Libro Digital Informaciéon con | Posibilita

basica  (indice, | del estudiante.
introduccion,
contenidos,

temas, sub

una estructura | interaccion activa

la | -Curso completo
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temas)

Apuntes

Notas de la
asignatura con
estructura

simple

Cuaderno

Contiene
apuntes,
ejercicios, el
contenido

desarrollado en

-Curso completo

Audiovisuales

Informacion que

-Un tema

contiene -Una unidad, para
imagenes y -Curso completo
audio para
reforzar el
contenido
Blog Informacion digita | Informacion  con
confeccionada con | metodologia
recursos de | didactica que
internet. permite la
Es una pagina web | interactividad
de mango sencillo | entre usuarios.
gque sirve para| Construccién de
compartir idess. experiencias de
aprendizaje.
Web Quest Estrategia -Untema
metodolégica  de | -Unaunidad

aprendizaje por
descubrimiento
guiado y que
integra a los

principios del

-Curso compl eto.
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constructivismo 'y
aprendizaje

cooperativo.

Multimedia

Integra imagen, | Integra imagen, | -Untema
texto, audio vy

texto, audio vy | . -Unaunidad
video con una
video con una | Metodologia -Curso compl eto.
vision informativa Dldé(f\tlca que
permite la

interactividad y el
reforzamiento
sobre el tema.

Segun la Unidad Politécnica para la Educacion Virtual del Instituto

Politécnico Nacional pag.8 (2009) Conceptos generales sobre los

recursos didacticos digitales.

RECURSO CONCEPTO GENERAL.

Webquest Viene a ser una METODOLOGIA DE BUSQUEDA, de
informacion utilizando e internet usando habilidades
cognitivas en forma auténoma.

Multimedia Recurso que utiliza textos escritos y hablados, iméagenes,

videos, animaciones, sonidos, con o que permiten presentar
unainformacion mas rica e integral, nos permite estudiar los

contenidos en su contexto y esto es de especia importancia
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s tenemos en cuenta la forma de aprender del aumno
adulto.

Audiovisuales Recursos que interrelacionan lo auditivo con lo visual para

producir un lengugje.

Software Aplicaciones y sistemas computacionales desarrollados para
Educativo el apoyo de la ensefianza y e auto aprendizaje y/o e
desarrollo de ciertas habilidades, conocimientos y destrezas.
No presenta una secuencia de contendidos a ser aprendida,
sino un ambiente de exploracién y construccién virtual.
Incluye desde programas orientados a aprendizaje (por
giemplo: videojuegos didacticos, simuladores y tutoriales
interactivos) hasta sistemas operativos completos destinados
alaeducacion (por g emplo: plataformas educativas).

Audiovisuales Informacién con imagen y audio que refuerzan contenidos

Cuaderno -Sirve para perennizar la partetedricadel area o asignatura
-Se compone de gercicios, apuntes, etc.

-El planteamiento metodolégico del cuaderno didactico
dentro de la concepcidon del aprendizaje constructivista,
donde e estudiante participa mediante la participacion
activa mediante la experimentacion e investigacion
reflexiva

Apuntes Son notas de la asignatura que € docente realiza como

apoyo al proceso de ensefianza — aprendizaje

TAXONOMIA DE LAS TAREAS CON WEBQUEST.

Como se pueden apreciar en la figura, son factibles de trabajar aplicando a

la tarea que es la seccién mas importante del webquest.
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Tareas de autoreconocimiento
Taceas de produccién T //‘. Tarszs ciencificas
CrEghve y
P TAXONOMIA DE
o TAREAS DE Tarzes de
Tareas de rusteno 4— UNA —F i
WEBQUEST
Tareas analit:ces f—v po = Larens de
Dodge, 1397 Gnads
Tareas do oersuasén ' / \..\\‘l Tareas d2 repetic.or,
Tareas d= compilacién Tareas
penodisticas
Tareas de construccidn de
CONSENso

Los entornos virtuales
Son “aulas sin paredes” cuyo mejor componente es el internet (Bello,2005).

Definicidon de Estrategias Didacticas.

Did4ctica s la técnica empleada para manejar de manera sistemética el
proceso de ensefianza aprendizaje (De la Torre,2005)

Los Componentes que interactiian en el acto didactico son:

-El Docente

-El Estudiante

-La materia

-El contexto de aprendizaje

-Las estrategias didacticas o metodolégicas.

Tipos de Estrategias y Técnicas didacticas virtuales.

Segun Mestre U. Fonseca y Valdés (2007)
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Estrategias centradas en la

individualizaciéon de la ensefianza

Las estrategias estan formadas por
un conjunto de TECNICAS

1.-Técnicas centradas en Ila

individualizaciéon de la ensefanza:

-Recuperacion de informacion vy
recursos a través de internet.: El
docente solo brinda pautas y deja
gue el estudiante descubra.

-Trabajo individual interactivo.

-Contratos de aprendizaje:
Establece division de
responsabilidades entre el

estudiante y el docente, el docente

establece la meta que debera

alcanzar el estudiante y el

estudiante construye sus

conocimientos mediante los

procedimientos que mas le motiven

a aprender.
-Practicas: Actividades que
pueden ser presentadas y

calificadas por medio de la red.

-El Aprendiz: El estudiante tiene el
rol de aprendiz e interactda con un
experto.

-Técnicas centradas en
pensamiento critico creativo: Se
pueden usar actividades
seleccionar, evaluar informacion o
dar soluciones. Mediante la creacion
de graficos, ensayos sobre pros y
contras, otros.

-Técnicas centradas en la
creatividad: Motiva y potencia la
habilidad creativa para solucionar
un problema, o intuicién,
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incitandolos a la elaboracién de
ideas

Estrategias centradas en el

trabajo colaborativo

Estrategias para la ensefianza en

grupo.

2.Tecnicas expositivas y
participacion: El estudiante realiza la
actividad en forma individual, luego
compartira sus resultados a grupo,
con el fin de provocar reaccién en
los demas estudiantes juzgando
criticando las respuestas, para
enriquecer el resultado o
conclusiones, esquemas, preguntas,
entre estas técnicas tenemos:

-La exposicion didactica: Es la
presentacion de un tema en el que
se pueden emplear graficos,
imagenes.

-Preguntas al grupo: Lanzamiento
de preguntas al grupo obre un tema
especifica para abrir el dialogo ya
sea utilizando los recursos
tecnoldgicos o en forma directa..

-Tutoria Publica: Docente brinda a
los estudiantes un espacio de
conferencia electronica para aclarar
dudas, preguntas y otros.

Técnicas de trabajo colaborativo:
Pretende la construccion del
conocimiento en forma grupal, entre
estas tenemos:

-Trabajo en parejas.

-Lluvia de ideas

-Rueda de ideas

-Votacion.

Controversia estructurada: Se divide
en dos grupos a lo estudiantes, un
grupo expondra sobre aspectos
positivos y el otro grupo sobre
aspectos negativos. De un tema-

-Grupo de investigacion: Se le
presenta al grupo un problema, y
cada sub grupo hablara de una
determina parte 0 aspecto del
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problema o tema de investigacion.

Estrategias didacticas creativas | Exposicion digital: ElI docente
propone la busqueda o creacién de
materiales  digitales para la
representacion de un tema. Ejemplo:

para entorno visuales

Crear una revista, un afiche, un
video, una entrevista, un periédico,
un cartel, para ser compartidos
dichos materiales mediante archivos
de audio, diapositivas, etc.

Se pueden trabajar técnicas
utilizando el chat para que el
docente brinde orientaciones sobre
el trabajo que el grupo ira mejorando

Trabajos colaborativos.
Apuntes de grupo
Rueda de ideas
Contrato de aprendizaje

2.1.5. Teoria del aprendizaje por descubrimiento (Jerome Bruner)

Bruner, Psicologo y pedagogo estadounidense, desarrollo su teoria
conocida como “aprendizaje por descubrimiento” en los afios 60, en la
gue hace conocer que el estudiante adquiere por si mismo los
conocimientos, motivado por su curiosidad, siendo que el maestro debe
proporcionar lo materiales suficientes y adecuados para contribuir a su

descubrimiento.

Con el recurso webquest, | se brinda una ensefianza guiada facilitando a
los y las estudiantes la manipulacion virtual de las secciones de dicho

recurso para desarrollar la tarea propuesta que (Good y Brophy, 1995)

La Webquest , un recurso tecnolégico del siglo XXI facilita los estudiantes
obtener sus aprendizajes por descubrimiento, contribuyendo al desarrollo

de sus habilidades cognitivas.
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Beneficios de la teoria del aprendizaje por descubrimiento

-Permite un aprendizaje dinamico en contraposicion a la ensefanza
tradicional.

-Permite aprender a aprender

-Contribuye al desarrollo de la autoestima, y seguridad sobre del
estudiante.

-Potencializa la capacidad de los estudiantes para solucionar problemas.

Condiciones del aprendizaje por descubrimiento.

-El &mbito donde se realizara la busqueda debe ser restringido para que el
estudiante se centre en el logro del objetivo propuesto.

-Los medios proporcionados deben ser atrayentes de tal manera que
motive al estudiante a realizar la tarea

-Los estudiantes deben contar con conocimientos previos que seran base
para el logro del objetivo propuesto.

-Los estudiantes deben percibir que la tarea vale la pena despertando el

interés por descubrir cuyo conocimiento lo conducira al aprendizaje.

Principios del aprendizaje por descubrimiento.

-El estudiante adquiere el conocimiento cuando lo descubre.
Personalmente.
-El significado o informacion que se incorpora a la estructura cognitiva del
estudiante tiene que ser por descubrimiento nunca verbal, ya que el
verbalismo es vacio.
-Frente a la informacién no entendida con claridad, se necesita usar la
clave de la transferencia que viene a ser la explicacion verbal
-La capacidad para resolver problemas es la meta principal de la educacién
-El descubrimiento genera motivacion y confianza en el propio estudiante.
-El aprendizaje por descubrimiento perenniza el recuerdo
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Segun el Curriculo Nacional 2016 (MINEDU, pag.10).

Enfoque Busqueda de la excelencia: Viene a ser el SETIMO ENFOQUE
EDUCATIVO planteado por el Ministerio de Educacion. Para alcanzar la
excelencia se debe usar al maximo las capacidades que posee el
estudiante y apropiarse de estrategias que contribuyan al logro de las

metas propuestas.

Este enfoque es factible de lograr mediante el uso de la webquest en la
ensefanza aprendizaje permitiendo demostrar el aumento de la eficacia de
sus logros para lo cual se debe utilizando al maximo los recursos existentes
, creando-construyendo con los propios estudiantes en la instituciéon
educativa para el éxito de las metas que permita incrementar el estado de

satisfaccion consigo mismo.

Segun el Curriculo Nacional (2016)

Plantea dos desempefios para cada una de las competencias del area de
Historia Geografia y Economia:

1.-Desempefios de la competencia “construye interpretaciones

historicas”.

1-A) Utiliza diversas fuentes para indagar sobre un determinado hecho o
proceso historico, identificando el contexto historico (caracteristicas de la

época) en el que fueron producidas y complementando una con otra.

1-B).Situa en sucesion distintos hechos de la historia local, regional y
nacional, y los relaciona con hechos o procesos histéricos mas generales.
Identifica cdmo, en distintas épocas, hay algunos aspectos que cambian y

otros que permanecen igual.
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1-C) Elabora explicaciones sobre hechos o procesos historicos a partir de
la clasificacion de sus causas y consecuencias, reconociendo la
simultaneidad en algunos de ellos y utilizando términos histéricos.

1-D) Explica la importancia de los hechos o procesos histéricos y
menciona las razones por las que todas las personas son actores de la
historia.

2. Desempenos de la competencia “gestiona responsablemente el

espacio y el ambiente” para el segundo grado de secundaria

Cuando el estudiante “gestiona responsablemente el espacio y el
ambiente” y se encuentra en proceso al nivel esperado del Ciclo VI realiza

desempefios como los siguientes:

2-A. Describe el espacio geogréafico a diferentes escalas, explicando sus
cambios y permanencias.

2-B. Elabora fuentes cuantitativas (estadisticas) y cualitativas (entrevistas,
fotos, etc.) para obtener informacion vinculada a las teméticas de
estudio.

2-C. Utiliza fuentes cartogréaficas para abordar diversos temas y emplea la
informacion obtenida en estas fuentes, asi como referencias para
ubicarse y ubicar diversos elementos en el espacio.

2-D. Explica las diferentes dimensiones de las problematicas ambientales o
territoriales.

2-E. Compara las causas y consecuencias de diversas situaciones de
desastre de origen natural o inducido ocurridas en distintos espacios.

2-F Elabora propuestas para prevenir dafios ante riesgo de desastre en su
localidad.

Descripcion del nivel de la competencia “gestiona responsablemente

el espacio y el ambiente” esperado al fin del ciclo VI

Gestiona responsablemente el espacio y ambiente al realizar actividades
orientadas al cuidado de su localidad. Compara las causas vy
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consecuencias de diversas situaciones de riesgo a diversas escalas para
proponer medidas de prevencidon. Explica cambios y permanencias en el
espacio geografico a diferentes escalas. Explica conflictos ambientales y
territoriales reconociendo sus multiples dimensiones. Utiliza informacion y
diversas herramientas cartograficas para ubicar y orientar distintos
elementos del espacio geografico, incluyéndose él

¢,Que se busca con la competencia “gestiona responsablemente el

espacio y el ambiente”

Mediante esta competencia se busca que el estudiante del VI ciclo tome
decisiones que contribuyen a la satisfaccion de las necesidades desde una
posicion critica y una perspectiva de desarrollo sostenible -es decir, sin
poner en riesgo a las generaciones futuras-, y participar en acciones que
disminuyen la vulnerabilidad de la sociedad frente a distintos desastres.
Comprender que el espacio es una construccion social dinamica, es decir,
un espacio de interaccion entre elementos naturales y sociales que se va
transformando a lo largo del tiempo y donde el ser humano cumple un rol

fundamental.

Capacidades de la competencia “gestiona responsablemente el

espacio y el ambiente”:

1. Comprende las relaciones entre los elementos naturales y sociales:
Explicar las dindmicas y transformaciones del espacio geografico, a partir
del reconocimiento de sus elementos naturales y sociales que los
componen, asi como de las interacciones que se dan entre ambos a escala

local, nacional o global.

2. Maneja fuentes de informacion para comprender el espacio

geografico: Es wusar distintas fuentes: cartograficas, fotograficas e
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imagenes diversas, cuadros y graficos estadisticos, entre otros, para

analizar el espacio geografico, orientarse y desplazarse en él.

3. Genera acciones para preservar el ambiente: Es proponer y poner en
practica acciones orientadas al cuidado del ambiente y a contribuir a la
prevencion de situaciones de riesgo de desastre. Esto supone analizar el
impacto de las problematicas ambientales y territoriales en la vida de las

personas.

Competencia gestiona responsablemente los recursos econdémicos.

El estudiante es capaz de administrar los recursos, tanto personales como
familiares, a partir de asumir una postura critica sobre el manejo de estos,
de manera informada y responsable. Esto supone reconocerse como
agente economico, comprender la funcién de los recursos econémicos en
la satisfaccion de las necesidades, y el funcionamiento del sistema

econdmico y financiero.

El aprendizaje es significativo cuando la nueva informacion puede
relacionarse de manera sustancial y no arbitraria con lo que el alumno ya
sabe”. Flores (200:175).

Si los estudiantes logran desarrollar habilidades a través del el saber hacer
utilizando estrategias como mapas tematicos, lineas de tiempo, estudio de
casos, elaboracion de mapas conceptuales, infografias etc. facilitara el
logro de este objetivo. Ausubel sostiene que el aprendizaje concebido
desde la perspectiva constructivista, es el proceso por el cual el sujeto
procesa la informacién de manera sistematica y organizada y no solo de
manera memoristica sino que construye conocimiento y que mas si es el

mismo estudiante el que lo trabaja (Diaz, 1998:18)

Segun Cabielles, (2014).
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Los niflos de entre 10 y 15 afios usan la red para realizar trabajos
escolares (93,9%), ocio, musica y juegos (86,5%) y otros usos (29,2%). No
se hace referencia a qué tipo de trabajos escolares se refieren, aunque es
probable que se trate de busquedas de informacion para “copiar y pegar”,
no haciendo, por lo tanto, un buen uso de las TIC. Esta es precisamente
una de las razones por las que es preciso introducir las TIC en el mundo de
la educacién, es necesario fortalecer la capacidad de los estudiantes para

buscar, seleccionar y procesar la informacién que encuentran en Internet.

La realidad de los estudiantes que oscilan entre 10 a 15 afios de edad en la
sociedad espariola tiene similitud con los estudiantes de entre las mismas
edad en la institucion educativa “05 de Junio” de Bagua Capital, quienes
sienten gusto por realizar trabajos escolares: Buscar y guardar imagenes,
contenidos tematicos asignados por los docentes, escuchar musica
etcétera, por lo que es necesario que en la instituciones se ensefie a hacer
buen uso de las TICs para acceder a informacion util y saludable que se

dispone en internet.

Tipos de webquest:
Es interesante conocer los diferentes tipos de webquest a fin de que el
docente tenga la posibilidad de elegir la que se adecua mejor a la actividad

gue desarrollara con sus estudiantes.

1.Webquest de corto plazo: Son las que sirven para desarrollar de una a
tres sesiones de clase sobre un determinado contenido de una area como

historia geografia y economia.

2. Webquest de largo plazo: Puede durar entre una semana a un mes de
clase, las tareas son mas profundas y elaboradas culminan con la
presentacion de una tarea que puede variar entre presentacion de

diapositivas en power point, trabajo en Word etc.
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3. Las Miniquest: Es una version de las webquest, y cuenta en su

estructuran solo con escenario, tarea y producto.

Caracteristicas de las webquest.

-Modelo de aprendizaje que proporciona herramientas tecnologicas
educativas a los docentes para desarrollar ideas propias y creativas.

-El trabajo o producto elaborado por los estudiantes puede ser compartido
generando algo util para los demas.

-Contiene actividades creadas para que los estudiantes trabajen en grupo.
-Permite afadir elementos de motivacion como personajes, etc.

-Recurso educativo que permite al estudiante desarrollar sus capacidades-
habilidades como:

a. ldentificar similitudes y diferencias de circunstancias y hechos.

b. Agrupar cosas en base a categorias de sus atributos.

c. Deduccion de consecuencias sobre hechos.

d. Construir un sistema de ayuda para una argumentacion, entre otros

Teoria sociocultural de Lev S. Vygostsky: [...] La Zona de Desarrollo
Proximo, “esencial en las WebQuest”. Vygotsky la definib como “la
distancias entre el nivel real de desarrollo, determinado por la solucion

independiente de problemas y el nivel de desarrollo posible.

En la ZDP, el maestro y aprendiz trabajan juntos en las tareas que el
estudiante no podria realizar solo, dada la dificultad del nivel. De esta forma
“emerge el proceso auto-regulatorio, que podria llamarse ‘ajuste’ como un
proceso de acomodacion con las necesidades particulares y especificas
que se detectan de situaciones en situaciones, y que en definitiva le
permiten al aprendiz hacer mas y mejores conexiones entre el

conocimiento previo y el nuevo”.

Para Miguel (2005)
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La capacidad que tiene un estudiante para afrontar con garantia
situaciones probleméticas en un contexto académico o profesional
determinado; no obstante no estamos hablando de unos atributos
personales estaticos sino dinamicos. El crecimiento de un estudiante en
una competencia dada es un proceso de naturaleza continua debido a las
exigencias introducidas por el contexto que cambia demandando nuevas

respuestas.

Las estrategias apuntan casi siempre a una finalidad, ya que en la mayoria
de los casos son Unicas para determinados contenidos. Su ejecucion
puede ser lenta o tan rapida que resulta imposible recordarla o darse cuenta
gue se ha utilizado una estrategia, mas aun si la misma fue producto de la
creacion del sujeto. Las estrategias representan habilidades de orden
superior que facilitan el desarrollo de capacidades o0 procesos
trascendentes: comprension critica, creatividad, etc., que controlan o

regulan las acciones intelectuales, afectivas y practicas.

Las estrategias son flexibles en amplitud, profundidad y aplicacion, siempre
y cuando el quien las ejecuta entienda la naturaleza de las mismas, por ello
se puede aplicar en todos los niveles educativos, disciplinas y actividades.
La estrategia es un sistema de planificaciébn aplicado a un conjunto
articulado de acciones, permite conseguir un objetivo, sirve para obtener
determinados resultados. A diferencia del método, la estrategia es flexible y
puede tomar forma con base a las metas a donde se quiere llegar (En
Estrategias Educativas, UNPRG (2007).

Las estrategias constituyen conjuntos de operaciones mentales
manipulables; es decir, secuencias integradas de procedimientos o
actividades que se eligen con el propésito de facilitar la adquisicion,
almacenamiento o utilizacion de la informacién; la secuencia de
procedimientos que se aplican para aprender; las actividades u operaciones
mentales seleccionadas por un sujeto para facilitar la adquisicion del

conocimiento (Diccionario Enciclopédico, 1999)
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Las estrategias educativas constituyen un conjunto de eventos, procesos,
recursos o0 instrumentos y tacticas que debidamente ordenados vy
articulados permiten a los estudiantes encontrar significado en las tareas
gue realizan, mejorar sus capacidades y alcanzar determinadas
competencias. Las estrategias educativas favorecen el desarrollo del

aprendizaje divergente, la invencion, la formulacion y creacién de nuevas.

2.2. Marco Conceptual.

A continuacion se describen términos claves usados en la investigacion. n
orden alfabético.

2.2.1. Aprendizaje significativo: Es la interrelacion sustancial que hace
el estudiante con la nueva informacion y los conocimientos previos que
.posee en su estructura del conocimiento la grabacion consciente que se
realiza en el cerebro sobre un determinado conocimiento (Flores Ochoa,
1997)

2.2.2. Ensefanza aprendizaje: Aprender mediante diversos medios y
recursos orientados, guiados por un docente segun el area del plan

curricular (Disefio curricular nacional 2016).

2.2.3. Estrategias de aprendizaje: Es la fusion de métodos, medios y
mediaciones que el docente hace al desarrollar la ensefianza aprendizaje
2.2.4. Innovacion: Son cambios novedosos en el sistema educativo, en la
ensefanza aprendizaje incluyendo recurso tecnolégicos.

2.25. Internet: Es una red de gran amplitud que facilita la

intercomunicacién mediante el uso de computadoras, celulares, Tablet

2.2.6. Metodologia: Se denomina asi al conjunto de métodos factibles de
utilizarse en una investigacion.
2.2.7. Plan de estudios: Viene a ser el disefio curricular que aplica el

Ministerio de Educacion por niveles y modalidades de estudio.
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2.2.8. Tecnologia: Se llama asi al conjunto de instrumentos, conocimientos

gue facilita crear bienes y servicios susceptibles de adaptacion.

2.2.9. Recurso Tecnoloégico:

Es un medio que se vale de tecnologia para cumplir con su propdsito.
Pueden ser tangibles o intangibles. Permite satisfacer necesidades y
alcanzar objetivos. Sirven para optimizar procesos, tiempo, recurso
humanos agilizando el tiempo y respuestas que finalmente impactan en la
produccion. Permite la comunicacion con alumnos desde cualquier

distancia tiempo y lugar.

2.2.10. TIC: Es conceptualizada como Tecnologia de la Informacion y
Comunicacion, sirven para acceder facilmente a la informacion inmaterial y

lejana en forma instantanea.

2.2.11. Webquest: Es un recurso donde gran parte de la informacion
proviene de fuentes de internet. Dodge (1995) Actividad orientada a la
investigacion donde la mayor parte de la informacion esté en la web. Es un
modelo que rentabiliza el tiempo de los estudiantes (Biernie Ddge, Tom
March)
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1. MARCO METODOLOGICO

En el presente capitulo se hace referencia al camino que la investigadora
ha seguido para concretizar el estudio ejecutado en la Institucion Educativa
“05 de Junio”-Bagua Capital, para lo cual se ha tenido en cuenta estrategias,
técnicas y métodos propios de la investigacion cientifica entre ellas se ha
tenido como punto de partida las hipotesis las mismas que seran
comprobadas, luego se conceptualizaron y operacionalizaron las variables,
se explica la metodologia utilizada, la poblacién y muestra, las técnicas e
instrumentos de investigacion y finalmente el analisis de datos estadisticos

recogidos de la evaluacion aplicada.

3.1. HIPOTESIS

3.1.1.Hipotesis de Investigacion.-Si se usa el recurso webquest en el
area de  historia geografia 'y economia, entonces mejorara
significativamente el desarrollo de habilidades cognitivas en los estudiantes
del 2°grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa N° 16192-

“05 de Junio”- Bagua Capital.

3.1.2.Hipotesis Nula.-Si se usa el recurso webquest en el area de historia
geografia y economia, entonces NO mejorara significativamente el
desarrollo de habilidades cognitivas en los estudiantes del 2°grado de
educacion secundaria de la Institucion Educativa N° 16192-“05 de Junio”-

Bagua Capital
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3.2. VARIABLES.

3.2.1. Definicion Conceptual.

Webquest, un recurso didactico que Son las facilitadoras  del
cuenta con seis secciones conocimiento, ya que operan
(introduccién, tarea, recursos, proceso, directamente sobre la
evaluacion, conclusién) permite informacion: recogiendo,
desarrollar sesiones de aprendizaje con analizando, comprendiendo,
participacion activa y creativa de los procesando y guardando
estudiantes haciendo uso de Ila informacion en la memoria, para
informacion existente en la web luego recuperarla vy utilizarla
(Dodge,1995). donde, cuando 'y  coémo
convenga. Tiene como objetivo
generar aprendizajes (Instituto
Nacional Politecnico,2009)

3.2.2. Definicion Operacional.
Variable independiente: Webquest.

El recurso webquest ha sido valorado a traves de las dimensiones siguientes:
-Extender y refinar el conocimiento.
-Usar significativamente el conocimiento.

-Habitos productivos de pensamiento.

Variable Dependiente: Habilidades Cognitivas.
Esta variable ha sido valorada mediante las Dimensiones:
Contenido Conceptual
Contenido Procedimental
Contenido Actitudinal
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3.2.3. Operacionalizacion de variables.

Variable | Cate-goria | Dimensiones Indicadores Instrumento
Indepen- 1.Extender y|1.1.UsaTICs. Encuesta
Diente: NIVEL refinar el | 1.2. Crea en word.
ALTO conocimiento. | 1.3.Subraya,sombrea
(17-20) 1.4.llustra el tema
Con imagenes Entrevista
Web- II\\I/IIIE/SIIE) Animadas.
Quest (13-16) 1.5.Utlliza  recursos
tecnoldgicos.
:;IR/JEOL Pre-Test
(00-12) 2.Usar 2.1.Busca informacion
significativame | en paginas web.
nte el | 2.2.Comparte
conocimiento conocimientos
Post-Test

3.Habitos
productivos de

pensamiento

Usando redes.
2.3.Enjuicia
2.4 .Critica,reflexiona
2.5. Compleja.
2.6.Adaptacion
2.7.Crea informacién
3.1.Recuerda,
3.2.comprender,
3.3.Utiliza
herramientas
3.4.analiza
imagenes

3.5.Inserta imagenes
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Variable Categoria | Dimension Indicadores Instru-
mento.
Depen- NIVEL 1.1. Percepcion.
diente. '(Ail}TgO) 1.2 respuesta.
1.3valoracion Encuesta.
1.4.organizacion.
Habilidades 1.5.Caracterizacion.
cognitivas 2.1.Percepcion
NIVEL 2.2.Disposicion
?:/ILEDIIESO) 2.3.Mecanismo Pre-Test
2.Procesal 2.4 Respuesta
2.5.Compleja
2.6.Adaptacion
2.7. Creacion.
NIVEL 3.1.Recordar, Post-Test
BAJO 3.2.comprender,
(00-12)
3.3.aplicar,
3.4.analizar,
3.Conceptual | 3.5. Evaluar.
3.6. crear

Diferencias entre Contenido Conceptual, Procedimental, Actitudinal (

Coll y otros.1992)

CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL
Los contenidos refiere al “Saber | Se refiere al “ser”.
(hechos, fendmenos, Conjunto de | Las actitudes son

conceptos) que los
estudiantes deben
aprender corresponden

al area del saber

acciones ordenadas vy
dirigidas hacia un fin.

disposiciones adquiridas

de evaluar de un modo

contenidos | determinado a

habilidades | objeto, persona, suceso

intelectuales, motrices, |y actuar

con dicha
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Se refiere al “saber o
aprender”.

-Usa metodologias de
aprendizaje basadas en
experiencias

-Busca la comprension
-Se extingue en largo
plazo.

-Conocimientos

acabados.

destrezas, estrategias,
procesos y otras que
implique secuencia de
acciones.

Requiere de acciones
reiteradas que conducen
al estudiante a dominar

la técnica o habilidad.

CLASIFICACION:

Generales.-Son comun a
todas las areas.
Procedimientos.-Para
procesar informacion
mediante el analisis,

gréficos, clasificacion.

Procedimiento para la

comunicacion de la
informacion.-
Exposicion, debate,
otros.

evaluacion.

Pude ser expresada en
forma verbal y no verbal
de

negativa o neutra.

mane positiva,

Presenta tres
Componentes:

1. Cognitivo referente a

los conocimientos o0
creencias.
2 Afectivo (

sentimientos,
preferencias)
3. Conductual (acciones
manifestadas y
de

intenciones) En cuanto

declaraciones
a los contenidos
actitudinal, estos
constituyen los valores,
normas, creencias y
actitudes que conducen
al equilibrio personal y
convivencia social en
aula. Los

procedimientos facilitan

el aprendizaje de
conceptos y favorecen
el desarrollo de
actitudes.
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Los tres tipos de contenidos guardan relacion con las distintas
capacidades, tal como demuestra la taxonomia de Bloom .

3.3. Metodologia.

3.3.1. Tipo de Estudio:

La presente investigacion es de Tipo  Aplicada, por cuanto a decir de
Hernandez, Hernandez, Batista, (2010, pp.83-84)’van mas alla de la
descripcion, ya que permite controlar las variables de estudio como son
Variable Independiente y Dependiente comparando los resultados del Pre Test
y los resultados del Pos Test. Al probar la validez de la hipdtesis, se

emprende para posibles usos de resultados.

Siendo que, se estd comparando el uso de la webquest con el desarrollo
de las habilidades cognitivas de los estudiantes del segundo grado de
educacion secundaria de menores de la institucion educativa nimero 16192 —

“05 de Junio”-Bagua Capital

3.3.2. Disefo de investigacion.

En la presente investigacion se ha utilizado el disefio Pre-Experimental, de
Grupo Unico, con Pre Test y Pos Test. El pre test es la prueba aplicada antes del
desarrollo del programa o estimulo de uso del recurso webquest con los
estudiantes, luego de este estimulo se aplico el Post Test o Post Prueba a dicho

grupo unico, siendo el diagrama el siguiente:

Donde:

Ge: O1 X — O2

GE = Grupo experimental
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O1 = Observacion (pre test)
X = Estimulo

02 = Observacion (Post test)

3.4. Poblacion y muestra

3.4.1. Poblacioén:
Tabla N° 1: Poblacion.

Grados Estudiante

F M Total

1° 31 30 61

2° A 12 13 25

2°B 12 09 21

3° 14 21 42

4° 19 18 37

5° 15 09 24
Total 98 112 210

Fuente: Néminas de matriculas 2016, I.E. IPSM N° 16192 “05 de Junio”- Bagua.

3.4.2. Muestra:

Esta conformada por veinticinco (25) estudiantes de ambos sexos del segundo
grado seccion “A” de educacion secundaria. Siguiendo los lineamientos de
Hernandez et. al. 2010, la presente muestra es no probabilistica o intencional
por cuanto no se brindé la oportunidad a todos los estudiantes a ser
seleccionados, sino que se seleccion6 a criterio de la investigadora con un
objetivo concreto “demostrar la relacion entre el uso de la webquest y las

habilidades cognitivas en los estudiantes.

Razones o criterios para la eleccion de la muestra:

1. Todos los estudiantes de la muestra tienen en comdn entre 11 y 13 afios de
edad quienes reciben ensefianza obligatoria en la institucion educativa bajo el
modelo de Jornada Escolar Completa, quienes se encuentran familiarizados entre

s

Sl.
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2. El segundo grado “A” se ha elegido como muestra tomando como criterio de
conveniencia, por cuanto hay mas accesibilidad por la cercania entre el salén de

clases y el aula virtual para trabajar con el recuso webquest.

3. Criterio de Inclusion: Todos los estudiantes del segundo grado de secundaria
han sido incluidos en la investigacion sin discriminacion alguna.
Tabla N° 2: MUESTRA

Grados Estudiante
F M Total
2° 08 17 25

Fuente: Ndminas de matriculas 2016 I.E. IPSM N° 16192 “05 de Junio”- Bagua.

3.5. Método de investigacion

Los métodos utilizados en esta investigacion fueron los siguientes:

3.5.1. Método empirico.- Se investigo y analizo informacion sobre el uso del
recurso webquest y su influencia en el desarrollo de habilidades cognitivas en
estudiantes de secundaria contenidas en diversos antecedentes de estudio
considerados como material bibliografico. Se utilizé el pre test o encuesta, la
observaciéon, se considerd el criterio o juicio de expertos, contribuyendo en su

conjunto a dar solucion al problema.

2.5.2. Método Inductivo.-Permitié analizar la realidad percibiendo al objeto

de estudio siguiendo un proceso légico desde lo particular a lo general.

2.5.3. Método Deductivo.-Permiti6 analizar la situacion general del
problema evaluando causa-efecto, sirvid para profundizar en el conocimiento
sobre el tema de investigacion, analizar el Pre Test y desarrollar el Programa de

uso de webquest para invertir el resultado inicial.
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3.5.4. Método Sistémico.-Sirvid para determinar los procesos logicos y

coherentes del programa de uso de webquest interrelacionando la Teoria con
la practica (Estrada, 2006)

3.6. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.

VARIABLE TECNICA INSTRUMENTO

V.D. DESARROLLO DE | 1. Fichaje 1. Fichas bibliograficas, fichas
HABILIDADES de resumen sobre informacion
COGNITIVAS teorica relacionadas con el

2.Pre y pos Test

desarrollo de habilidades
cognitivas de los estudiantes.
2. Ha sido aplicado a la
muestra de estudio antes y
después del Programa de uso
de webquest con la finalidad
de obtener informacion sobre

habilidades cognitivas.

V.I. WEBQUEST

1.Fichaje

2.Encuesta
(Pos test)

1. Fichas bibliograficas, fichas
de resumen para obtener
informacion para el programa

de uso de la webquest.

2. Cuestionario aplicado a los
estudiantes del segundo grado
de secundaria seccion “A” para
obtener informacion sobre el
desarrollo de  habilidades
cognitivas antes y después del

desarrollo del programa.
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3.6.1. Validez y confiabilidad.- Segun Baechle y Earl (2007, pag.277) Con el
instrumento se mide el porcentaje de confiablidad 6sea el arrojo de iguales
resultados al aplicar repetidamente el instrumento al sujeto. La validez del
instrumento viene a ser la revision que hacen los expertos del contenido,

indicadores e items.

El coeficiente Alpha de Cronbach, describe las estimaciones de confiabilidad
basadas en la correlacion promedio entre reactivos dentro de una prueba (Burga,
2003). Hernandez et. al. (2003) sefialan que un coeficiente de confiabilidad sera
mas significativo mientras mas se acerque el coeficiente a uno (1), lo cual significd
un menor error de medicion. La medicion va de 0 a 1, tal como se muestra a

continuacion:

TABLA DE VALORACION DE ALPHA DE CRONBACH

0,00 a0,19 | Muy débil

0.20 a 0.39 Débil

0,40 a 0,59 Nivel Moderado.

0,60a0,79 Fuerte

0,80 a1,00 Muy Fuerte.

Fuente: (Salkind N., 1999. p.226)

Alfa de Cronbach N° de Elementos
20
0.815 Instrumento fiable

Si el coeficiente de Cronbach es mayor a 0,815 se considera que el
instrumento es confiable.

Descripcion.
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Para medir la confiabilidad del instrumento sobre el uso del recurso
Webquest en el area de historia geografia y economia y desarrollo de
habilidades cognitivas en estudiantes del segundo grado seccién “A” de
secundaria de la Institucion Educativa N° 16192-Bagua Capital en el afio 2016
se aplico al grupo en estudio el instrumento PRE TES Y POS TEST, luego se
hizo el andlisis, arrojando un nivel de confiabilidad de 0.815, Osea se

encuentra en el nivel muy fuerte.

2.7. Método de analisis de datos.

Se analiz6 dato por dato de la informacion obtenida tanto en el Pre Test como
en el Pos Test.
Método Hermeneéutico.-Apoyo a la investigacion en los significados de los

datos recogidos en el Pre Test y el Pos Test.

Técnicas Estadisticas.
Para el procesamiento y analisis estadistico de datos se empled las

técnicas siguientes:

Estadistica Descriptiva.

a).Tabulacion de datos.- Mediante esta técnica se ordenaron y situaron los
datos en la tabla, que permitié realizar el andlisis e interpretacion de datos
obtenidos.

b). Cuadros estadisticos.- Son aquellos lineales de doble entrada horizontal
y vertical, donde se acomodo la informacion de los resultados de las variables
e indicadores. Se aplicé la estadistica descriptiva requerida. En primer lugar,
se procedi6 a ordenar y tabular los resultados segun el COEFICIENTE ALPHA
DE CRONBACH.

Quedando demostrado que el nivel de confiabilidad es de 0.815, entonces el
uso del recurso webquest contribuye al desarrolla las habilidades cognitivas en
los estudiantes del segundo grado seccion “A” de secundaria de la institucion
educativa N° 16192 “05 E Junio “-Bagua Capital, durante el Pre Test el 100%

de estudiantes se encuentran en un nivel bajo de desarrollo de habilidades
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cognitivas; mientras que después del uso de la webquest al aplicar el Post
Test, existe 00% en nivel bajo, 35% en nivel medio y 65% en nivel alto de
desarrollo de habilidades cognitivas. Quedando logrado el objetivo general y

especificos, asi como probada la hipotesis planteada.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

RESULTADOS

4.1. Analisis de los resultados.

Se presentaran los resultados de acuerdo a los objetivos de la investigacion
gue ha planteado la autora para lo cual se tiene en cuenta los resultados de la
aplicacion de los instrumentos del Pre Test y Pos Test aplicados a la
muestra, donde los indicadores nunca(N), casi nunca (CN) corresponden al
Nivel Bajo (0-12).

Los indicadores a veces (AV), Casi siempre (CS) corresponden al Nivel Medio
(13-16); el indicador siempre (S) corresponde al nivel alto (17-20) datos a
tomarse en cuenta en cada una de las dimensiones al analizar el Pre Test y
Post Test.

RESULTADOS DEL USO DEL RECURSO WEBQUEST Y DESARROLLO
DE HABILIDADES CONGNITVAS EN EL AREA DE HISTORIA GEOGRAFIA
Y ECONOMIA

TABLA N° 01

ANALISIS DEL PRE-TEST: DIMENSION 1: CONTENIDO CONCEPTUAL

Tabla 1: Analisis de los items de la dimension del contenido Conceptual
respecto de los y las estudiantes del 2° grado “A” de la I.LE. N° 16 192 “05 de
Junio” — Bagua Capital en el afio 2016.

ITEMS N CN AV CSs S
n % N % n % n % n %
Desarrolla tareas usando 10 40% 12 48% 3 12% 0 0% 0 O
Resaltado, sombreado, %

subrayado del tema usando
herramientas digitales?
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Sabes escribir un resumen en
Word ilustrandolo con
imagenes, fotografias
grupales sobre el tema de
clase?.

11

44%

12

48%

8%

0 0%

%

Analiza informacién obtenida
de internet?

11

44%

11

44%

12%

0 0%

%

Evalia la calidad de su
trabajo personal y acepta
opiniones de sus pares para
enriquecerlo

13

52%

10

40%

8%

0 0%

%

Aprendes mejor cuando
observas imagenes, videos
presentados en la
webquest?

14

56%

10

40%

4%

0 0%

%

Te gustaria aprender a
realizar tareas usando el
recurso webquest?

11

44%

12

48%

8%

0 0%

%

PROMEDIO

11,6 46,6%

11,2 4477%

2,2

8,7%

0 0%

%

FUENTE: Aplicacion de guia de observacion pre-test.

Tabla 1: Nivel de la DIMENSION del CONTENIDO CONCEPTUAL de los y las

estudiantes del 2° Grado “A” de la I.E. N° 16 192 —“05 de Junio” — Bagua Capital-

2016.
Puntaje obtenido Nivel de la n %
Ll LS dimension
Contenido
conceptual
00 - 12 BAJO 25 100%
13 - 16 MEDIO 00 00%
17 - 20 ALTO 00 00%
TOTAL 25 100%

FUENTE: Aplicacion de guia de observacion pre-test.
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100%
100%

90%
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PORCENTAIJE DE ALUMNOS

0%

y 0%
BAJO "
MEDIO
ALTO

DIMENSION CONTENIDO CONCEPTUAL

Figura 1: Dimension Contenido Conceptual de los y las estudiantes  del 2°

Grado de secundaria de la I.E. N° 16 192 — “05 de Junio” Bagua Capital-2016.

Se observa que en la prueba de entrada, antes de la experiencia, el 100 % de los
y las estudiantes del segundo grado seccion “A” de secundaria de la Institucion
Educativa N° 16 192 — “05 de Junio” — Bagua Capital, poseen un NIVEL BAJO de
la dimensibn CONTENIDO CONCEPTUAL, no teniéndose ningun estudiante en

los niveles medio y alto de la dimensién conocimiento factual de las habilidades
cognitivas.

DIMENSION 2: CONTENIDO PROCEDIMENTAL.

Tabla 3: Analisis de los items de la dimensién contenido Procedimental de los y
las estudiantes del 2° grado “A” de la I.E. N° 16 192 —“05 de Junio” — Bagua
Capital-2016.

N CN AV cs S
N % n % n % n % n %

7 Desarrollas actividades de 11 44% 11 44% 3 12% 0 0% 0 0%
aprendizaje cuando en

grupo de cuatro integrantes
usando el recurso
webquest?
8 Respondes en forma 12 48% 10 40% 3 12% 0 0% O
analitca 'y critica a
interrogantes  formuladas
por tus pares o docente?
9 12 48% 11 44% 2 8% 0 0% 0 0%
Creas graficos, mapa
conceptuales
comprendiendo, analizando

I ITEMS

0%
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y resumiendo la
informacién proveniente de
la web?

10

Clasificas informacion
memorizando la que se
utilizara en préximas
actividades?

12 48% 11 44% 2 8%

0 0%

0%

11

Demuestras disposicion
para trabajar la tarea en
grupos integrando a

estudiantes inclusivos?

12 48% 11 44% 2 8%

0 0%

0%

12

Expones tu trabajo usando
recursos tecnologicos
existentes en la institucion
educativa?.

12 48% 10 40% 3 12%

0 0%

0%

PROMEDIO

11,8 47,3% 10,7 42,7% 25 10%

0 0%

0%

FUENTE: Aplicacidon de guia de observacion pre-test.

Tabla 4: Nivel de la dimension Contenido Procedimental de los y las estudiantes

del 2° grado “A” de la I.LE. N° 16 192 — “05 de Junio” Bagua Capital -2016.

Puntaje obtenido Nivel de la N %
Ll LS dimension
Contenido
Procedimental
00 - 12 BAJO 25 100%
13 - 16 MEDIO 00 00%
17 - 20 ALTO 00 00%
TOTAL 25 100%

FUENTE: Aplicacion de guia de observacion pre-test.
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100%
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DIMENSION CONTENIDO PROCEDIMENTAL

Figura 2: Dimension contenido Procedimental de los y las estudiantes
del 2° grado de secundaria de la I.LE. N° 16 192 —“05 de Junio

Bagua Capital-2016.

Se puede observar que en la prueba de entrada, antes de la experiencia, el 100 %
de los y las estudiantes del segundo grado de secundaria de la Institucion
Educativa N° 16 192 — “05 de Junio” — Bagua Capital, se encuentran en un NIVEL
BAJO de la dimension CONTENIDO PROCEDIMENTAL, no teniéndose ningun

alumno o alumna en los niveles medio y alto.

DIMENSION 3: CONTENIDO ACTITUDINAL.

Tabla 5: Andlisis de los items de la Dimensién: Contenido Actitudinal de los
alumnos y alumnas del 2° grado “A” de la I.LE. N° 16 192 — Bagua.

I ITEMS N CN AV Cs S

N % n % n % n %

13 Participas con interés en 12 48% 12 48%
debate del tema grupal?

%
4% 0 0% 0 0%

5

[

14 Compartes tu “saber hacer 12 48% 11 44% 2 8% 0 0% 0 0%

tu habilidades
intelectuales para el logro
de aprendizajes

significativos de tus pares
gue lo necesitan?

15 Consideras ser un 10 40% 12 48% 3 12% 0 0% 0 0%
estudiante disciplinado,
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gue contribuye al logro de
aprendizajes
significativos?

16

Deseas ser un estudiante
gue demuestra destrezas,
habilidades cognitivas a
trabaja con la webquest?

11

44%

12

48%

8%

0 0%

0%

17

Tienes preferencias por
realizar tareas con
recursos tecnolégicos que
te facilite el disefio, y mejor
presentacion de tu
actividad?

13

52%

10

40%

8%

0 0%

0%

18

Respetas las normas de
clase, y convivencia para
contribuir al aprendizaje
significativo?

11

44%

11

44%

12%

0 0%

0%

19

Practicas valores como la
honradez, puntualidad,
laboriosidad en el
desarrollo y presentacion
de la tarea?

11

44%

11

44%

12%

0 0%

0%

20

Contribuyes a la ausencia
de bullyng, clima
armonioso en clase para
lograr aprendizajes
significativos?

11

44%

11

44%

12%

0 0%

0%

PROMEDIO

115

46%

11,3 45,3%

2,2

8,7%

0 0%

0%

FUENTE: Aplicacidon de guia de observacion pre-test.

Tabla 6: Nivel de la dimension del Contenido Actitudinal de los y las estudiantes

del 2° grado “A” de la I.LE. N° 16 192 — “05 de Junio” Bagua Capital.

Puntaje obtenido Nivel de la n %
Ll LS dimension
Contenido
actitudinal
o0 - 12 BAJO 25 100%
13 - 16 MEDIO 00 00%
17 - 20 ALTO 00 00%
TOTAL 25 100%

FUENTE: Aplicacion de guia de observacion pre-test.
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100%

100%

80%

60%

40%

20%

PORCENTAJE DE ALUMNOS

0%

0% - 0%
BAJO -
MEDIO
ALTO

DIMENSION CONTENIDO ACTITUDINAL

Figura 3: Dimensidn contenido actitudinal de los y las estudiantes
del 2° grado de la I.E. N° 16 192 — “05 de Junio” Bagua Capital.

Se puede observar que en la prueba de entrada, antes de la experiencia, el 100 %
de los y las estudiantes del segundo grado seccién “A” de secundaria de la
Institucién Educativa N° 16 192 — “05 de Junio” — Bagua Capital, poseen un
NIVEL BAJO de la dimensién CONTENIDO ACTITUDINAL, no teniéndose ningln

estudiante en los niveles medio, alto.

HABILIDADES COGNITIVAS.

Tabla 7: Andlisis de las Habilidades Cognitivas de los y las estudiantes
del 2° grado “A” de la I.LE. N° 16 192 — “05 de Junio”-Bagua Capital

DIMENSION BAJO MEDIO ALTO
Contenido Conceptual 100 % 00% 00 %
Contenido Procedimental 100 % 00 % 00 %
Contenido Actitudinal 100 % 00 % 00 %

PROMEDIO 100 % 00 % 00 %

FUENTE: Aplicacion de guia de observacion pre-test.
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100%
100%

90%
80%
70%
60%
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10%

PORCENTAJE DE ALUMNOS

0%

0% A 0%
BAJO o
MEDIO
ALTO

NIVELES DE HABILIDADES COGNITIVAS

Figura 4: Habilidades cognitivas de los y las estudiantes del 2° grado de
secundaria de la I.E. N° 16 192 — “05 de Junio- Bagua Capital.

En el resultado global en la prueba de entrada, antes de la experiencia, de las
Habilidades Cognitivas, se puede concluir que el 100 % de los y las estudiantes
del 2° grado seccion “A” de secundaria de la I.E. N° 16 192 — “05 de Junio” Bagua
Capital, poseen un BAJO NIVEL de habilidades cognitivas, el 00 % un NIVEL
MEDIO, y el 00 % un NIVEL ALTO de habilidades cognitivas.

ANALISIS DEL POST TEST:

DIMENSION 1: CONTENIDO CONCEPTUAL.

Tabla 8: Andlisis de los items de la dimensidon contenido conceptual de los
alumnos y alumnas del 2° grado “A” de la |.LE. N° 16 193 — Bagua.

| ITEMS N CN AV CS S
N % n % n % n % n %
1 2 8% 3 12% 13 52% 7 28% 0 0%

Desarrolla tareas usando
Resaltado, sombreado,
subrayado del tema
usando herramientas
digitales?

2 Sabes escribir un resumen 2 8% 4 16% 13 52% 6 24% O
en Word ilustrandolo con

0%

imagenes, fotografias
grupales sobre el tema de
clase?.
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Analiza informacioén 1 4% 4 16% 12 48% 8 32% 0 0%
obtenida de internet?

Evalla la calidad de su 1 4% 3 12% 14 56% 7 28% 0 0%
trabajo personal y acepta

opiniones de sus pares

para enriquecerlo

Aprendes  mejor cuando 1 4% 3 12% 14 56% 7 28% 0 0%
observas imagenes, videos

presentados en la

webquest?

Te gustaria aprender a 2 8% 4 16% 12 48% 7 28% 0 0%
realizar tareas usando el
recurso webquest?

PROMEDIO 15 53% 35 14% 13 52% 7 28% 0 0%

FUENTE: Aplicacion de guia de observacion post-test.

Tabla 9: Nivel de la dimension contenido conceptual de los alumnos y alumnas
del 2° grado “A” de la I.E. N° 16 192 - Bagua

Puntaje obtenido Nivel de la n %
Ll LS dlmensm_n del
contenido
Conceptual
00 - 12 BAJO 00 00%
13 - 16 MEDIO 10 40%
17 - 20 ALTO 15 60%
TOTAL 25 100%

FUENTE: Aplicacion de guia de observacion post-test.

60%

60%
50% 40%
40%
30%
20%

10% 0%
A

PORCENTAJE DE ALUMNOS

0%
BAJO MEDIO ALTO
DIMENSION CONTENIDO CONCEPTUAL

Figura 5: Dimensidn conocimiento factual de los alumnos y alumna
del 2° grado de la I.E. N° 16 192 - Bagua
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En la prueba de salida, después de la experiencia, el 40 % de los alumnos y las
alumnas del segundo grado “A” de secundaria de la Institucion Educativa N° 16
192 — 05 de Junio — Bagua, poseen un NIVEL MEDIO en la dimension
CONTENIDO CONCEPTUAL; el 60 % poseen un NIVEL ALTO, 00% de

estudiantes se encuentran en NIVEL BAJO.

DIMENSION 2: CONTENIDO PROCEDIMENTAL

Tabla 10: Andlisis de los items de la dimension del contenido procedimental de
los estudiantes del 2° grado “A” de la I.E. N° 16 192 — Bagua.

I ITEMS N CN AV CS S

N % N % n % n % n %

7 Desarrollas actividades de 1 4% 4 16% 13 52% 28% 0%
aprendizaje cuando en
grupo de cuatro integrantes
usando el recurso
webquest?

~
o

8 Respondes en forma 1 4% 4 16% 14 56% 6 24% 0 0%
analitica y critica a
interrogantes formuladas
por tus pares o docente?

9 Creas graficos, mapa 2 8% 3 12% 12 48% 8 32% 0 0%
conceptuales
comprendiendo, analizando
y resumiendo la
informacion proveniente de
la web?

10 Clasificas informacién 2 8% 3 12% 13 52% 7 28% 0 0%
memorizando la que se
utilizara en préximas
actividades?

11 Demuestras disposicion 1 4% 4 16% 12 48% 8 32% 0 0%
para trabajar la tarea en
grupos integrando a
estudiantes inclusivos?

12 Expones tu trabajo usando 1 4% 4 16% 14 56% 6 24% 0 0%
recursos tecnolégicos
existentes en la institucion
educativa?.

PROMEDIO 13 53% 37 147% 25 52% 7 28% 0 0%

FUENTE: Aplicacion de guia de observacion post-test.
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Tabla 11: Nivel de la dimension contenido Procedimental de los y las estudiantes
del 2° grado “A” de la I.LE. N° 16 192 — Bagua

Puntaje obtenido Nivel de la n %
Ll LS dimension
Contenido
procedimental
o0 - 12 BAJO 00 00%
13 - 16 MEDIO 09 36%
17 - 20 ALTO 16 64%
TOTAL 25 100%

FUENTE: Aplicacion de guia de observacion post-test.

64%

70%
60%
50% 36%
40%
30%
20%

10% 0%
A

PORCENTAJE DE ESTUDIANTES

0%
BAJO MEDIO ALTO
DIMENSION CONTENIDO PROCEDIMENTAL

Figura 6: Dimension conocimiento conceptual de los y las estudiantes
del 2° grado seccion “A” de secundaria de la I.E. N° 16 192 — Ba

Capital.

Del andlisis se desprende que, después de la experiencia, el 36 % de los y las
estudiantes del segundo grado seccion “A” de secundaria de la Institucion
Educativa N° 16 192 — “05 de Junio” — Bagua Capital, presentan un NIVEL MEDIO
en la dimension CONTENIDO PROCEDIMENTAL; el 64 % poseen un NIVEL
ALTO, y el 00% poseen NIVEL BAJO.
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DIMENSION 3: CONTENIDO ACTITUDINAL

Tabla 12: Analisis de los items de la Dimension Contenido Actitudinal de los y las
estudiantes del 2° grado seccion “A” de secundaria de la I.LE. N° 16 192 — Bagua
Capital.

I ITEMS N CN AV Cs S
n % n % N % n % n %
13 Participas con interésen 1 4% 4 16% 13 52% 7 28%0 0 0%
debate del tema grupal?
14 Compartes tu “saber 2 8% 4 16% 14 56% 5 20 0 0%

hacer “, tu habilidades
intelectuales para el
logro de aprendizajes
significativos de tus
pares que lo necesitan?

15 Consideras ser un 2 8% 3 12% 15 60% 5 20 0 0%
estudiante disciplinado,
que contribuye al logro
de aprendizajes
significativos?

16 Deseas ser un 2 8% 3 12% 12 48% 8 32% 0 0%
estudiante que
demuestra  destrezas,
habilidades cognitivas a
trabaja con la
webquest?

17 Tienes preferencias por 2 8% 3 12% 13 52% 7 28% 0 0%
realizar tareas con
recursos tecnolégicos
gue te facilite el disefio,
y mejor presentacion de
tu actividad?

18 Respetas las normasde 1 4% 4 16% 14 56% 6 24% 0 0%
clase, y convivencia
para contribuir al
aprendizaje
significativo?

19 Practicas valores como 1 4% 4 16% 14 56% 6 24% 0 0%
la honradez,
puntualidad,
laboriosidad en el
desarrollo y
presentacion de la
tarea?

20 Contribuyes a la 1 4% 4 16% 14 56% 6 24% 0 0%
ausencia de bullyng,
clima armonioso en
clase para lograr
aprendizajes
significativos?

PROMEDIO 1,7 6,7% 35 14% 135 54% 6,3 253% 0 0%

FUENTE: Aplicacion de guia de observacion post-test.
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Tabla 13: Nivel de la dimension contenido actitudinal de los y las estudiantes del
2° grado seccion “A” de secundaria de la I.E. N° 16 192 — “05 de Junio”- Bagua-
Capital.

Puntaje obtenido Nivel de la n %
Ll LS dimension
Contenido
actitudinal
o0 - 12 BAJO(N, CASI N.) 00 00%
13 - 16 MEDIO( AV,CS) 07 28%
17 - 20 ALTO (S) 18 72%
TOTAL 25 100%

FUENTE: Aplicacion de guia de observacion post-test.

0.72
80%
v
= 70%
P
< 60%
2 50%
D 400 28%
W 40%
g 30%
5 20%
= 0%
2 1% A
0%
BAJO MEDIO ALTO

DIMENSION CONTENIDO ACTITUDINAL

Figura 7: Dimension contenido actitudinal de los y las estudiantes
del 2° grado seccion “A” de secundaria de la |I.LE. N° 16 192 — Bagua

Capital.

Se puede observar que en la prueba de salida, después de la experiencia, el 00%
se encuentran en NIVEL BAJO, el 28 % de los y las estudiantes del segundo
grado seccion “A” de secundaria de la Institucion Educativa N° 16 192 — “05 de
Junio” — Bagua Capital, poseen un NIVEL MEDIO y el 72 % se encuentran en
NIVEL ALTO, de la dimension conocimiento procesal de las habilidades
cognitivas.
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HABILIDADES COGNITIVAS.

Tabla 14: Andlisis de las Habilidades Cognitivas de los y las estudiantes
del 2° grado “A” de la I.LE. N° 16 192 — “05 de Junio’- Bagua Capital.

DIMENSION BAJO MEDIO ALTO
Contenido Conceptual 00 % 40% 60 %
Contenido Procedimental 00 % 36 % 64 %
Contenido Actitudinal 00 % 28 % 72 %

PROMEDIO 00 % 35% 65 %

FUENTE: Aplicacién de guia de observacion post-test.

65%

70%

(7]
Q 60%
=
> 50% 35%
<
LéJ 40%
ﬁ 30%
'_
Z 20%
& .
O 10% 0%

0%

BAJO MEDIO ALTO

NIVEL DE HABILIDADES COGNITIVAS

Figura 8: Habilidades cognitivas de los y las estudiantes
del 2° grado seccion “A” de secundaria de la I.E. N° 16 192 —“05 de

Junio”- Bagua Capital.

En el resultado global de HABILIDDES COGNITIVAS en la prueba de salida,
después de la aplicacion del Programa de Webquest, se puede concluir que 00%
de estudiantes se encuentran en NIVEL BAJO; el 35 %, poseen un NIVEL
MEDIO, el 65 % de los y las estudiantes del 2° grado seccion “A” de secundaria
de la I.LE. N° 16 192 —“0-5 de Junio” Bagua Capital evidencian NIVEL ALTO EN
EL DESARROLLO DE HABILIDADES COGNITIVAS.
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ANALISIS COMPARATIVO DEL PRE -TEST Y POST - TEST

Tabla 15: Analisis del cambio de las Habilidades Cognitivas de los
y las estudiantes del 2° grado seccion “A” de secundaria de la I.E. N° 16 192 “05
de Junio”™- Bagua Capital-2016.

TEST BAJO MEDIO ALTO
PRE — TEST 100 % 00 % 00 %
POST - TEST 00 % 35 % 65 %

FUENTE: Aplicacion de guia de observacion pre y post-test.

100%

100% =

8 90%
g 80% 65%
S 70%
< 60%
o 50% 35%
< 40%
Z  30%
% ig; 0% 0% 0%
a - o A

0%

BAJO MEDIO ALTO

NIVEL DE HABILIDADES COGNITIVAS

PRETEST mPOSTTEST

Figura 9: Habilidades cognitivas de los y las estudiantes del 2° grado seccion “A
" de secundaria de la I.LE. N° 16 192 — “05 Junio-Bagua Capital

El resultado global de la experiencia pedagdgica, de las Habilidades Cognitivas,
de los y las estudiantes del segundo grado seccion “A” de la I:E. N° 16 192 -“05
de Junio”- Bagua Capital, se puede concluir que se ha producido un cambio
favorable del 100 % de un NIVEL BAJO, antes del inicio de la experiencia, a un
35 % de un NIVEL MEDIO y un 65 % de un NIVEL ALTO después de la

experiencia.

Finalmente, estos resultados hacen ver que la utilizacion de la WEBQUEST en el

area de historia geografia y economia como recurso didactico a influenciado
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positivamente en el desarrollo de HABILIDADES COGNITIVAS de los y las
estudiantes del segundo grado seccion “A” de secundaria de la Institucién
Educativa N° 16 192-“05 de Junio’- Bagua Capital por cuanto alcanzaron un
cambio favorable del 100 % de un NIVEL BAJO, antes del inicio de la
experiencia, a un 35 % de un NIVEL MEDIO y un 65 % de un NIVEL ALTO
después de la aplicacion del desarrollo del Programa de uso de webquest..

COEFICIENTE ALPHA DE CRONBACH

a=k/(k—1)[ 1-(3S?/S2]

Donde:

K: El nimero de items
Y Si% Sumatoria de Varianzas de los items
Si?: Varianza total de la suma de los items

a: Coeficiente de Alpha de Crombrach.

a=20/(20-1)[ 1-(12.14/53.82]=1.052632 (1 — 0.225567)
a =1.052632 (0.774433) = 0.815193 = 0.8152
a=0.8152

Con a = 0.8152 es buena la confiabilidad del instrumento aplicado para recabar la

informacion en la experiencia realizada.

4.2 Discusion.

Segun los resultados obtenidos en el post test sobre el uso de la
webquest, el 65% de estudiantes muestran desarrollo de habilidades cognitivas
en nivel alto, con lo queda rechazada, refutada la Hipdtesis Nula (HO) vy
probada la hipétesis alternativa(H1) que realmente se ha querido demostrar ,
porque se ha pensado que era la causa del bajo nivel de habilidades cognitivas
(fendmeno o problema) por falta de uso del recurso webquest en la ensefianza

del area de Historia Geografia y Economia.
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Precisamente con la aplicacion del Programa de Uso de la Webquest se puede
demostrar que se ha logrado en un 65% desarrollar las habilidades cognitivas

de los estudiantes a través de la practica del uso del recurso webquest.

Los estudiantes ya no sienten ese temor o inseguridad para desarrollar su tarea
usando los recursos tecnoldgicos. El uso de las TIC-Webquest ha logrado

desarrollar las habilidades cognitivas de los estudiantes.

En este sentido, entendemos que en la actualidad no se concibe una educacién
integral si los estudiantes no han sido preparados para el uso de las TIC, para

desenvolverse en cualquier espacio como parte del mundo digitalizado.

Con el desarrollo del programa de uso de la webquet,se ha logrado
desarrollar conocimientos en el manejo responsable de las TIC-Webquest,
contribuyendo a su desarrollo integral, intelectual, usando las redes sociales con
ética y moral. Se requiere que los docentes faciliten tareas promoviendo el uso de
la webquest para afianzar el desarrollo de las habilidades cognitivas de los
estudiantes.

Que, estando a los resultados de la presente investigacion, se ha
demostrado que la aplicacion de un programa de uso de webquest desarrolla
habilidades cognitivas en los estudiantes, lo que coincide con tesis desarrolladas
por Aldana Paul Serrano, 2012), tesis titulada uso del webquest una propuesta
didactica para alumnos de la institucion educativa “Los Alamos” del cado de lima y
otros estudios que confirman la hipotesis planteada
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CONCLUSIONES

Al finalizar el trabajo de investigacion, se tiene las conclusiones siguientes:

1. Que el 65% de estudiantes del segundo grado seccion “A” de secundaria
de la Institucion Educativa N° 16192-Bagua Capital han logrado un nivel
alto respecto al desarrollo de sus habilidades cognitivas mediante el uso
del recurso Webquest.

2. Con el diseiio y la aplicacion del Programa de Uso de Webqueste se ha
logrado el objetivo general de la presente investigacion, por cuanto los
estudiantes de la muestra antes de la aplicacién del programa, segun el
resultado del PRE TEST, Y POS TEST se tiene que:

PRE TEST: El 100% se encontraban en un NIVEL ALTO en lo referido al
desarrollo de sus habilidades cognitivas mientras que en el POS TEST, el
65% de estudiantes se encuentran en dicho nivel, lo cual prueba que el
programa de uso de webquest ha contribuido al desarrollo de habilidades

cognitivas de dichos estudiantes

PRE TEST: El 00% de la muestra estudiada se encuentran en el NIVEL
MEDIO, mientras que después de la aplicacion del Programa al aplicar el
POS TEST, se tiene que el 35% se encuentran el NIVEL MEDIO.

PRE TEST: El 00% de la muestra estudiada se encuentran en el NIVEL
ALTO, mientras que después de la aplicacion del Programa al aplicar el
POS TEST, se tiene que el 65% se encuentran el NIVEL ALTO (figura 9).

Con la aplicacion de PRE TES, se ha logrado el objetivo especifico
“Identificar el nivel de desarrollo de las habilidades cognitivas en los
estudiantes del 2° grado de secundaria de la Institucion Educativa. “05 de
Junio”, a través de un pre test”, siendo el resultado segun figura 9, el 100%
de la muestra en estudio se encontraba en nivel bajo.
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3. Con el desarrollo del Programa de uso de webquest, se ha logrado el
objetivo especifico N° 2 “ Aplicar el uso de webquest en el desarrollo de
habilidades cognitivas en el area de Historia, Geografia y Economia en alumnos
del 2° grado de secundaria de la Institucion Educativa Inicial Primaria y
Secundaria de Menores. N° 16192 “05 de Junio”- Bagua” cuyos resultados han
probado la hipétesis.

4. Con la aplicacion del POS TEST se ha logrado el objetivo especifico 3
"Identificar el nivel de desarrollo de las habilidades cognitivas en los estudiantes
del 2° grado de secundaria de la Institucion Educativa. “05 de Junio”, a través de
un post test” .

5. El objetivo especifico 4, ha sido logrado al “Contrastar el uso del WebQuest
en el desarrollo de habilidades cognitivas en el area de Historia, Geografia y
Economia en estudiantes del segundo afio de secundaria de la Institucién
Educativa I.P.S.M.N° 16192 “05 de Junio”- Bagua “CONTRASTANDO los
resultados del Pre y Pos Test, cuyos resultados han sido satisfactorios en

beneficio de los estudiantes.
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SUGERENCIAS



SUGERENCIAS.

1. El Ministerio de Educacion a través de sus entidades desconcentradas
capacite a los y las docentes de las diferentes Instituciones Educativas del
pais sobre el uso de las TIC- webquest con el propésito de aplicarlo en la
ensefianza para mejorar el desarrollo de habilidades cognitivas de los
estudiantes en las diferentes areas del plan curricular.

2. Promover el desarrollo de habilidades cognitivas de las y los estudiantes en

las instituciones educativas, a partir del uso de la webquest

4. El estado peruano siga implementando-equipando a las instituciones
educativas con equipos, y todos los servicios que permitan acceder al uso de
las TIC.

5. Que los Directores de las I.LE. promuevan que los maestros y maestras
utilicen las TIC-webquest en la enseflanza aprendizaje desde la
diversificacion del curriculo y programaciones de largo, mediano y corto

alcance.
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ANEXO N° 01: PRE Y POST TEST.
\]) ESCUELA DE POSTGRADO

INSTRUMENTO (Pre Test ) aplicado a estudiantes de la I.E.l.P.S.M.N°16192-
“05 DE JUNIO” —Bagua Capital

Estimado estudiante, la presente encuesta tiene por finalidad recoger informacion
sobre el la influencia del uso del Recurso WEBQUEST EN EL AREA DE

HISTORIA GEOGRAFIA Y ECONOMIA Y EL DESARROLLO DE
HABILIDADES COGNITIVAS EN ESTUDIANTES DE SECUNDARIA

DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “05 DE JUNIO”-BAGUA CAPITAL
Debes responder con sinceridad ya que sus resultados ayudaran a proponer un
Programa de uso de webquest que permita mejor el desarrollo de habilidades
cognitivas en los estudiantes de secundaria.

Instrucciones: Lee cada una de las preguntas de cada una de lass
DIMENSIONES vy elije aquella respuesta con la que estés de acuerdo o que se
aproxime mas a tu opinion y coloca un aspa (X) a la altura del citerio de
valoracion como : Nunca (N), casi nunca (CN), a veces (AV), casiempre (CS),
siempre (S).

DIMENSION 1: CONTENIDO CONCEPTUAL.

I ITEMS N CN AV CS

1 Desarrollo mi tarea
realizando resaltado,
sombreado, subrayado del
tema o texto usando
herramientas digitales?

2 Sabes escribir un resumen
en Word ilustrandolo con
imagenes, fotografias
grupales sobre el tema de
clase?.

3 Analiza informacién
obtenida de internet?

4 Evalla la calidad de su
trabajo personal y acepta
opiniones de sus pares
para enriquecerlo?

5 Aprendes mejor cuando
observas imagenes, videos
presentados en la
webquest?

6 . Te gustaria aprender a
realizar tareas usando el
recurso webquest?




DIMENSION 2: CONTENIDO PROCEDIMENTAL.

I ITEMS N CN AV

Cs

7 Desarrollas actividades de
aprendizaje cuando en
grupo de cuatro
integrantes usando el
recurso webquest?

8 Respondes en forma
analitca 'y critca a
interrogantes formuladas por
tus pares o docente?

9 Creas graficos, mapa
conceptuales
comprendiendo, analizando
y resumiendo la informacion
proveniente de la web?

10 Clasificas informacion
memorizando la que se
utilizara en préximas
actividades?

11 Demuestras disposicién
para trabajar la tarea en
grupos integrando a
estudiantes inclusivos?

12 Expones tu trabajo usando
recursos tecnoldgicos
existentes en la institucion
educativa?.

DIMENSION 3: CONTENIDO ACTITUDINAL.

I ITEMS N CN AV

CS

13 Participas en debate de
los temas expuestos por
los grupos brindado
opiniones, aportes y
otros que enriquecen la
informacion?

14 Compartes tu “saber

hacer “, tu habilidades
intelectuales para el logro




de aprendizajes
significativos de  tus

pares que lo necesitan?

15

Consideras ser un
estudiante disciplinado,
gue contribuye al logro
de aprendizajes
significativos?

16

Expresas actitudes
positivas y responsables
al trabajar con webquest
en el aula virtual?

17

Tienes preferencias por
realizar tareas con
recursos tecnolégicos
gue te facilite el disefio,
y mejor presentacion de
tu actividad?

18

Respetas las normas de
clase, y convivencia
para contribuir al
aprendizaje
significativo?

19

Practicas valores, que
contribuyen a tu mejor
rendimiento.

20

Propicias un clima
armonioso para el buen

desarrollo de las
actividades de
aprendizaje que

permiten aprendizajes
significativos?

PROMEDIO

FUENTE: Elaborado por la investigadora.

Bagua Capital, 08 de Julio del 2016.



UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ESCUELA DE POSTGRADO

l.- INSTRUMENTO (POST TEST) aplicado a estudiantes de Ila
I.LE.l.LP.S.M.N°16192-“05 DE JUNIO” —Bagua Capital

Estimado estudiante, la presente encuesta tiene por finalidad recoger informacion
sobre la influencia del uso del Recurso WEBQUEST EN EL AREA DE

HISTORIA GEOGRAFIA Y ECONOMIA Y EL DESARROLLO DE
HABILIDADES COGNITIVAS EN ESTUDIANTES DE SECUNDARIA

DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “05 DE JUNIO”-BAGUA CAPITAL

Debes responder con sinceridad ya que sus resultados seran CONTRASTADOS
con los resultados de Pre-Test.

Instrucciones: Lee cada una de las preguntas de cada una de lass
DIMENSIONES vy elije aquella respuesta con la que estés de acuerdo o que se
aproxime mas a tu opinién y coloca un aspa (X) a la altura del citerio de
valoracion como : Nunca (N), casi nunca (CN), a veces (AV), casiempre (CS),
siempre (S).

l. ITEMS PARA MEDIR LAS DIMENSIONES DE LA VARIABLE
INDEPENDIENTE “WEBQUEST”.

DIMENSION 1: EXTENSION Y REFINAMIENTO DEL CONTENIDO
(Ramiro Alduvin,sf)

I ITEMS N CN AV CS

1 Desarrollo mi tarea
realizando resaltado,
sombreado, subrayado del
tema o texto usando
herramientas digitales?

2 Sabes escribir un resumen
en Word ilustrandolo con
imagenes, fotografias
grupales sobre el tema de
clase?.

3 Analiza informacién
obtenida de internet?

4 Evalla la calidad de su
trabajo personal y acepta
opiniones de sus pares
para enriquecerlo?

5 Aprendes mejor cuando
observas imagenes, videos
presentados en la




webquest?

6 . Te gustaria aprender a
realizar tareas usando el
recurso webquest?

DIMENSION 2: USO SIGNIFICATIVO DEL CONOCIMIENTO.

ITEMS

CN

AV

CS

Desarrollas actividades de
aprendizaje cuando en
grupo de cuatro integrantes
usando el recurso
webquest?

Respondes en forma
analitca y critca a
interrogantes formuladas por
tus pares o docente?

Creas gréficos, mapa
conceptuales
comprendiendo, analizando
y resumiendo la informacion
proveniente de la web?

10

Clasificas informacion
memorizando la que se
utilizara en préximas
actividades?

11

Demuestras disposicion
para trabajar la tarea en
grupos integrando a

estudiantes inclusivos?

12

Expones tu trabajo usando
recursos tecnologicos
existentes en la institucion
educativa?.




DIMENSION 3: HABITOS PRODUCTIVOS DE PENSAMIENTO.

I ITEMS N CN AV

13 Participas en debate de
los temas expuestos por
los grupos brindado
opiniones, aportes y
otros que enrigquecen la
informacion?

14 Compartes tu “saber
hacer “, tu habilidades
intelectuales para el logro
de aprendizajes
significativos  de  tus
pares que lo necesitan?

15 Consideras ser un
estudiante disciplinado,
gue contribuye al logro
de aprendizajes
significativos?

16 Expresas actitudes
positivas y responsables
al trabajar con webquest
en el aula virtual?

17 Tienes preferencias por
realizar tareas con
recursos  tecnoldgicos
que te facilite el disefio,
y mejor presentacion de
tu actividad?

18 Respetas las normas de
clase, y convivencia
para contribuir al
aprendizaje
significativo?

19 Practicas valores, que
contribuyen a tu mejor
rendimiento.

20 Propicias un clima
armonioso para el buen

desarrollo de las
actividades de
aprendizaje que

permiten aprendizajes
significativos?

PROMEDIO




Il ITEMS PARA MEDIR LAS DIMENSIONES DE LA VARIABLE
DEPENDIENTE: HABILIDADES COGNITIVAS.

DIMENSION 1: CONTENIDO CONCEPTUAL.

I ITEMS N CN AV CS

1 Desarrollo mi tarea
realizando resaltado,
sombreado, subrayado del
tema o texto usando
herramientas digitales?

2 Sabes escribir un resumen
en Word ilustrandolo con
imagenes, fotografias
grupales sobre el tema de
clase?.

3 Analiza informacion
obtenida de internet?

4 Evalla la calidad de su
trabajo personal y acepta
opiniones de sus pares
para enriquecerlo?

5 Aprendes mejor cuando
observas imagenes, videos
presentados en la
webquest?

6 . Te gustaria aprender a
realizar tareas usando el
recurso webquest?

DIMENSION 2: CONTENIDO PROCEDIMENTAL.

I ITEMS N CN AV CS S

7 Desarrollas actividades de
aprendizaje cuando en
grupo de cuatro
integrantes usando el
recurso webquest?

8 Respondes en forma
analitca 'y critca a
interrogantes formuladas por
tus pares o docente?

9 Creas graficos, mapa
conceptuales
comprendiendo, analizando
y resumiendo la informacion
proveniente de la web?




10

Clasificas informacion
memorizando la que se
utilizara en préximas
actividades?

11

Demuestras disposicion
para trabajar la tarea en
grupos integrando a

estudiantes inclusivos?

12

Expones tu trabajo usando

recursos tecnologicos
existentes en la institucion
educativa?.

DIMENSION 3: CONTENIDO ACTITUDINAL.

ITEMS N CN

AV

Cs

13

Participas en debate de
los temas expuestos por
los grupos brindado
opiniones, aportes y
otros que enrigquecen la
informacion?

14

Compartes tu “saber
hacer “, tu habilidades
intelectuales para el logro
de aprendizajes
significativos  de  tus

pares que lo necesitan?

15

Consideras ser un
estudiante disciplinado,
gue contribuye al logro
de aprendizajes
significativos?

16

Expresas actitudes
positivas y responsables
al trabajar con webquest
en el aula virtual?

17

Tienes preferencias por
realizar tareas con
recursos  tecnoldgicos
que te facilite el disefio,
y mejor presentacion de
tu actividad?

18

Respetas las normas de
clase, y convivencia
para contribuir al
aprendizaje
significativo?




19

Practicas valores, que
contribuyen a tu mejor
rendimiento.

20

Propicias un clima
armonioso para el buen

desarrollo de las
actividades de
aprendizaje que

permiten aprendizajes
significativos?

PROMEDIO

FUENTE: Elaborado por la investigadora.

Bagua Capital, 06 de Diciembre del 2016.
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14.

15.
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ANEXO N° 02: JUICIO DE EXPERTOS.

(FICHA TECNICA DE EXPERTOS / CONSTANCIA DE VALIDACION)

ﬁ ESCUELA DE POSTGRADO

NIV ERSIOAL

JUICIOS DE EXPERTOS SOBRE LA INVESTIGACION.

DATOS GENERALES

Apéllidosy nombres del experto: BACA CAMPOS LASTENIA

Grado académico: Doctora en Educacion.

Documento de identidad:
Centro de labores: INSTITUCION EDUCATIVA “JORGE BASADRE”-
LONYA GRANDE.

Denominacion del instrumento motivo de validacién: Encuesta (Pre Test y Pos
Test)

Titulo de laInvestigacion.

Titulo WEBQUEST EN EL AREA DE HISTORIA GEOGRAFIA Y
ECONOMIA Y EL DESARROLLO DE HABILIDADES COGNITIVAS EN
ESTUDIANTES DE SECUNDARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA

“05 DE JUNIO"-BAGUA CAPITAL

1.7. Autora del instrumento: Maria Gloria Burgos Pérez

En este contexto se le ha considerado como experto(a) en la materia y
necesitamos sus valiosas opiniones. Evalle cada aspecto con las siguientes
categorias:

MA : Muy adecuado (18-20)
BA : Bastante adecuado (15- 17)
PA : Poco Adecuado (11— 14)

NA : No Adecuado (00 - 10)



. ASPECTOSDE VALIDACION:

N° CATEGORIAS
INDICADORES M|B|P|N
BIAIA|A
01 | Laredaccion empleadaesclaray precisa X
02 | Lostérminos utilizados son propios de lainvestigacion cientifica | X
03 | Estaformulado con lenguaje apropiado X
04 | Estéexpresado en conductas observables X
05 | Tienerigor cientifico X
06 | Existe unaorganizacion légica X
07 | Formulado en relacion alos objetivos de lainvestigacion X
08 | Expresacon claridad laintencionalidad de la investigacion X
09 | Observa coherenciacon €l titulo de lainvestigacion X
10 | Guardareacion con el problema e hipétesis de lainvestigacion X
11 | Esapropiado paralarecoleccion deinformacion X
12 | Estan caracterizados segun criterios pertinentes X
13 | Adecuado paravalorar aspectos de |as estrategias X
14 | Consistenciacon las variables, dimensiones e indicadores X
15 | Laedtrategiasresponde a proposito de lainvestigacion X
16 | El instrumento es adecuado al proposito de lainvestigacion X
Los métodos y técnicas empleados en e tratamiento de la| X
17 | informacion son propios de lainvestigacion cientifica
18 | Proporciona solidas bases tedricasy epistemol égicas X
19 | Esadecuado ala muestra representativa X
20 | Sefundamenta en bibliografia actualizada X
VALORACION FINAL

Adaptado por: Lainvestigadora.
1. OPINION DE APLICABILIDAD

( X ) El instrumento puede ser aplicado tal como esta elaborado
() El instrumento debe ser mejorado antes de ser aplicado

Bagua, jueves 14 dejulio del 2016.

LASTENIA BACA CAMPOS
C.laboral: I.LE.”JORGE BASADRE”-Lonya Grande.
DNI N°: 33682477
CEL.975720032



‘j ESCUELA DE POSTGRADO

s Ct R WVALLEJD

FICHA TECNICA SOBRE JUICIOS DE EXPERTOS.

Sra. Doctora: LASTENIA BACA CAMPOS.

Para alcanzar este objetivo se le ha seleccionado como experto en la materia y
necesito su valiosa opinion. Para ello debe marcar con una (X) en la columna que

considere para cada indicador.
Evalle cada aspecto con las siguientes categorias:

MA : Muy adecuado. BA : Bastante adecuado. A : Adecuado
PA  :Pocoadecuado. NA :No Adecuado

N° Aspectos que deben ser evaluados MA|BA | A |PA|NA

l. Redaccion Cientifica

1.1 La redaccion empleada es clara, | X
precisas, concisa Yy debidamente

organizada

1.2 Los términos utilizados son propios de | X

la investigacion cientifica

Il. Logica de la Investigacion
2.1 Problema de Estudio

2.2.1 | Describe de forma clara y precisa la | X
realidad problematica.

2.2.2 | El problema se ha definido segun | X
estandares internaciones de la

investigacion cientifica

2.2 | Objetivos de la Investigacion

2.2.1 | Expresan con claridad la| x




intencionalidad de la investigacion.

2.2.2 | Guardan coherencia con el titulo, las
metodologias e instrumentos utilizados.

2.3 Previsiones metodolégicas

2.3.1 | Los escenarios y los participantes
seleccionados son apropiados para los
propésitos de la investigacion

2.3.2 | La seleccion de la muestra se enmarca
dentro de los canones de la
investigacion cuantitativa.

2.3.3 | Presenta instrumentos apropiados para
recolectar datos

2.4 | Fundamentacion tedrica y
epistemologica

2.4.1 | Proporciona antecedentes relevantes a
la investigacion, como producto de la
revision de la bibliografia referida al
modelo.

2.4.2 | Proporciona solidas bases teoricas y
epistemoldgicas, sistematizadas en
funcibn de los objetivos de la
investigacion

2.5 Bibliografia

2.5.1 | Presenta la bibliografia pertinente al
tema y la correspondiente a la
metodologia a la investigacion con
correcto y completo asiento de la
investigacion

2.6 Anexos

2.6.1 | Los anexos presentados son

consistentes y contienen los datos mas

relevantes de la investigacion




Fundamentacion y viabilidad del

Programa

3.1. | El Programa propuesto es coherente,
pertinente y trascendente.

3.2. | El Programa propuesto es factible de
aplicarse a otras organizaciones o
instituciones.

AV Fundamentacion y viabilidad de los
Instrumentos (Pre y Pos Test)

4.1. | La fundamentacion tedrica guarda
relacion con la operacionalizaciéon de la
variable a evaluar.

4.2. | Los instrumentos son coherentes a la
operacionalizacion de variables.

4.3. | Los instrumentos propuestos son

factibles de aplicarse a otras
organizaciones, grupos o instituciones
de similares caracteristicas de su

poblacién de estudio.

Mucho le voy a agradecer cualquier observacion, sugerencia, propdsito
0 recomendacion sobre cualquiera de los propuestos. Por favor,

refieralas aqui.

Bagua, jueves 14 de julio del 20176.

LASTENIA BACA CAMPOS
C.laboral: I.LE.”JORGE BASADRE”-Lonya Grande.

DNI N°: 33682477
CEL.975720032
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Con documento de identidad N° .37 £ £ 2911  deprofesion. P> S 78

Con grado de P2072 £ . ejerciendo actuaimente como.. 2.3 L€ 505,

Por medio de la presente hago constar gue he revisado con fines de validacién el
instrumento (Pre Test) a efectos de su aplicacion en el Segundo Grado de
Secundaria de la Institucién Educativa N° 16192 "05 de Junio®™-Bagua Capital.

Luego de hacer las cbservaciones pertinentes puede formular las siguientes

apreciaciones.
- DEFICIENTE | ACEPTABLE | BUENO | EXCEL |
| ENTE
Congruencia de ltems X
Amplitud del contenido ' X
Redaccion de los tems X
Claridad y precisién X
5 Pertinencia | =
|' / Fecha
Firma, - 00 " Hamnies e
Nombres y apellidos: LAZTIN I8 . @Zale chAFad

DNi ... 3368 @2
Cel... . IF3#Re 32

Centro Laboral;, E- €. 1 J 87 £ € Bajassc

(L}



m ESCUELA DE POSTGRADO

CRITERIO DE EXPERTOS

l. DATOS GENERALES

1.1

[ —

Apellidos y nombres del experto: CESAR ERNESTO YDROGO GALVEZ

1.2. Grado académico: MAGISTER EN CIENCIAS DE LA EDUCACION

1.3. Documento de identidad:33592452

1.4. Centro de labores. INSTITUCION EDUCATIVA “VICTOR RAUL HAYA
DE LA TORRE” EL PORVENIR-BAGUA CAPITAL.

15. Denominacion del instrumento motivo de validacion: Encuesta PRE TEST Y
POS TEST

1.6. Titulo de laInvestigacion:

WEBQUEST EN EL AREA DE HISTORIA GEOGRAFIA Y
ECONOMIA Y EL DESARROLLO DE HABILIDADES COGNITIVAS
EN ESTUDIANTES DE SECUNDARIA DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA “05 DE JUNIO"-BAGUA CAPITAL

1.7. Autora del instrumento: Maria Gloria Burgos Pérez

En este contexto ha sido considerado como experto(a) en la materia y
necesitamos sus valiosas opiniones. Evalle cada aspecto con las siguientes

categorias.
MA : Muy adecuado (18-20)
BA . Bastante adecuado (15- 17)
PA : Poco Adecuado (11 - 14)

NA : No Adecuado (00 - 10)



. ASPECTOSDE VALIDACION:

N° CATEGORIAS
INDICADORES M|B|P|N
AlAA|A
01 | Laredaccion empleadaesclaray precisa X
02 | Lostérminos utilizados son propios de lainvestigacion cientifica | X
03 | Estaformulado con lenguaje apropiado X
04 | Estéexpresado en conductas observables X
05 | Tienerigor cientifico X
06 | Existe unaorganizacion légica X
07 | Formulado en relacion alos objetivos de lainvestigacion X
08 | Expresacon claridad laintencionalidad de la investigacion X
09 | Observa coherenciacon €l titulo de lainvestigacion X
10 | Guardareacion con el problema e hipétesis de lainvestigacion X
11 | Esapropiado paralarecoleccion deinformacion X
12 | Estan caracterizados segun criterios pertinentes X
13 | Adecuado paravalorar aspectos de |as estrategias X
14 | Consistenciacon las variables, dimensiones e indicadores X
15 | Laedtrategiasresponde a proposito de lainvestigacion X
16 | El instrumento es adecuado al proposito de lainvestigacion X
Los métodos y técnicas empleados en e tratamiento de la| X
17 | informacion son propios de lainvestigacion cientifica
18 | Proporciona solidas bases tedricasy epistemol égicas X
19 | Esadecuado ala muestra representativa X
20 | Sefundamenta en bibliografia actualizada X
VALORACION FINAL

Adaptado por: Lainvestigadora.
1. OPINION DE APLICABILIDAD

( X ) El instrumento puede ser aplicado tal como esta elaborado
() El instrumento debe ser mejorado antes de ser aplicado

Bagua, viernes 15 dejulio del 2017.

CESAR ERNESTO YDROGO GALVEZ

Mag. en Ciencias de la Educacion.
DNI N° 33592452
Cel.#948407052



NIVERS WaLLEJID

mi ESCUELA DE POSTGRADO

FICHA TECNICA SOBRE JUICIOS DE EXPERTOS

Sefior : Mg. CESAR ERNESTO YDROGO GALVEZ

Para alcanzar este objetivo se le ha seleccionado como experto en la materia y
necesito su valiosa opinion. Para ello debe marcar con una (X) en la columna que

considere para cada indicador.
Evalle cada aspecto con las siguientes categorias:

MA : Muy adecuado. BA : Bastante adecuado. A : Adecuado
PA  :Pocoadecuado. NA :No Adecuado

N° Aspectos que deben ser evaluados MA |BA |A | PA| NA

l. Redaccién Cientifica

1.1 La redaccion empleada es clara, | X
precisas, concisa Yy debidamente

organizada

1.2 Los términos utilizados son propios de | X

la investigacion cientifica

Il. Logica de la Investigacion
2.1 Problema de Estudio

2.2.1 | Describe de forma clara y precisa la | X

realidad problematica.

2.2.2 | EI problema se ha definido segun | X
estandares internaciones de la

investigacion cientifica

2.2 | Objetivos de la Investigacion

2.2.1 | Expresan con claridad la

intencionalidad de la investigacion.




2.2.2 | Guardan coherencia con el titulo, las
metodologias e instrumentos utilizados.

2.3 Previsiones metodoldgicas

2.3.1 | Los escenarios y los participantes
seleccionados son apropiados para los
propésitos de la investigacion

2.3.2 | La seleccion de la muestra se enmarca
dentro de los céanones de Ila
investigacion cuantitativa.

2.3.3 | Presenta instrumentos apropiados para
recolectar datos

2.4 | Fundamentacion tedrica y
epistemologica

2.4.1 | Proporciona antecedentes relevantes a
la investigacion, como producto de la
revision de la bibliografia referida al
modelo.

2.4.2 | Proporciona solidas bases teoricas y
epistemologicas, sistematizadas en
funcibn de los objetivos de la
investigacion

2.5 Bibliografia

2.5.1 | Presenta la bibliografia pertinente al
tema y la correspondiente a la
metodologia a la investigacion con
correcto y completo asiento de la
investigacion

2.6 Anexos

2.6.1 | Los anexos presentados son

consistentes y contienen los datos mas

relevantes de la investigacion

Fundamentacion y viabilidad del




Programa

3.1. | El Programa propuesto es coherente,

pertinente y trascendente.

3.2. | El Programa propuesto es factible de
aplicarse a otras organizaciones o | X

instituciones.

\Y Fundamentacion y viabilidad de los

Instrumentos (Pre y Pos Test)

4.1. | La fundamentacion tedrica guarda
relacion con la operacionalizacion de la | X

variable a evaluar.

4.2. | Los instrumentos son coherentes a la

operacionalizacion de variables.

4.3. | Los instrumentos propuestos son
factibles de aplicarse a otras
organizaciones, grupos o instituciones | X

de similares caracteristicas de su

poblacion de estudio.

Mucho le voy a agradecer cualquier observacion, sugerencia, proposito
o recomendacién sobre cualquiera de los propuestos. Por favor,
refiéralas a

Bagua, viernes 15 de julio 2016

CESAR ERNESTO YDROGO GALVEZ
Mag. en Ciencias de la Educacion.

DNI N° 33592452

Cel.#948407052



UNIVERSIDAD C % VALLEIO

E\] ESCUELA DE POSTGRADO

CRITERIO DE EXPERTOS

l. DATOS GENERALES

1.1. Apellidosy nombresdel experto: CESAR ERNESTO YDROGO GALVEZ.
1.2. Grado académico: Magister

1.3. Documento de identidad:
1.4. Centro de labores: INSTITUCION EDUCATIVA “VICTOR RAUL HAYA DE
LA TORRE”-EL PORVENIR.

1.5. Denominacion del instrumento motivo de validacion: Pre Test y Post Test.

1.6. Titulo de laInvestigacion.

WEBQUEST EN EL AREA DE HISTORIA GEOGRAFIA Y ECONOMIA Y EL
DESARROLLO DE HABILIDADES COGNITIVAS EN ESTUDIANTES DE
SECUNDARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “05 DE JUNIO"-BAGUA
CAPITAL.

1.7. Autora del instrumento: Maria Gloria Burgos Pérez

En este contexto lo(@) hemos considerado como experto(a) en la materia y
necesitamos sus valiosas opiniones. Evalle cada aspecto con las siguientes
categorias:

MA : Muy adecuado (17-20)
BA : Bastante adecuado (14- 16)
PA : Regular  (11-13)

NA : Deficiente (00— 10)



. ASPECTOSDE VALIDACION:

N° CATEGORIAS |
INDICADORES M|B|P|N
AlAA|A
01 | Laredaccion empleadaesclaray precisa X
02 | Lostérminos utilizados son propios de lainvestigacion cientifica | X
03 | Estaformulado con lenguaje apropiado X
04 | Estéexpresado en conductas observables X
05 | Tienerigor cientifico X
06 | Existe unaorganizacion légica X
07 | Formulado en relacion alos objetivos de lainvestigacion X
08 | Expresacon claridad laintencionalidad de la investigacion X
09 | Observa coherenciacon €l titulo de lainvestigacion X
10 | Guardareacion con el problema e hipétesis de lainvestigacion X
11 | Esapropiado paralarecoleccion deinformacion X
12 | Estan caracterizados segun criterios pertinentes X
13 | Adecuado paravalorar aspectos de |as estrategias X
14 | Consistenciacon las variables, dimensiones e indicadores X
15 | Laedtrategias responde a propésito de lainvestigacion X
16 | El instrumento es adecuado al proposito de lainvestigacion X
Los métodos y técnicas empleados en e tratamiento de la| X
17 | informacion son propios de lainvestigacion cientifica
18 | Proporciona solidas bases tedricasy epistemol égicas X
19 | Esadecuado ala muestra representativa X
20 | Sefundamenta en bibliografia actualizada X
VALORACION FINAL

Adaptado por: Lainvestigadora.

[11.  OPINION DE APLICABILIDAD

( X ) El instrumento puede ser aplicado tal como esta elaborado
() El instrumento debe ser mejorado antes de ser aplicado

Bagua Capital, viernes 15 de julio 2017

CESAR ERNESTO YDROGO GALVEZ
Mag. en Ciencias de la Educacion.

DNI N° 33592452

Cel.#948407052



FALTA FICHA DE IDROGO.

N1 ESCUELA DE POSTGRADO

CRITERIO DE EXPERTOS
IV. DATOSGENERALES

4.1. Apellidosy nombres del experto: MERINO MERINO PANTALEON
4.2. Grado académico: MAGISTER.

4.3. Documento de identidad:
4.4. Centro de labores: UNIVERSIDAD PARTCULAR DE CHICLAYO-FILIAL

JAEN
4.5, Denominacién del instrumento motivo de validacion:

Titulo de la Investigacion: WEBQUEST EN EL AREA DE HISTORIA
GEOGRAFIA Y ECONOMIA Y EL DESARROLLO DE HABILIDADES
COGNITIVAS EN ESTUDIANTES DE SECUNDARIA DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA “05 DE JUNIO"-BAGUA CAPITAL.

4.6. Autora del instrumento: Maria Gloria Burgos Pérez

En este contexto ha sido considerado como experto(a) en lamateriay
necesitamos sus valiosas opiniones. Eval Ue cada aspecto con las siguientes categorias:

MB : Muy Adecuado (16-20)
B : Bastante Adecuado (14- 15)
PA: Poco Adecuado (11-13)
NA: No Adecuado (00 - 10)



V. ASPECTOSDE VALIDACION:

N° CATEGORIAS
INDICADORES M|B|P|N
BIAIA|A
01 | Laredaccion empleadaesclaray precisa X
02 | Lostérminos utilizados son propios de lainvestigacion cientifica | X
03 | Estaformulado con lenguaje apropiado X
04 | Estaexpresado en conductas observables X
05 | Tienerigor cientifico X
06 | Existe unaorganizacion logica X
07 | Formulado en relacion alos objetivos de lainvestigacion X
08 | Expresacon claridad laintencionalidad de lainvestigacion X
09 | Observa coherenciacon el titulo de lainvestigacion X
10 | Guardarelacion con € problema e hipétesis de la investigacion X
11 | Esapropiado paralarecoleccion de informacion X
12 | Estén caracterizados segun criterios pertinentes X
13 | Adecuado para valorar aspectos de las estrategias X
14 | Consistenciacon las variables, dimensiones e indicadores X
15 | Laedtrategias responde a propdsito de lainvestigacion X
16 | El instrumento es adecuado a proposito de lainvestigacion X
Los métodos y técnicas empleados en e tratamiento de la| X
17 | informacion son propios de lainvestigacion cientifica
18 | Proporciona solidas bases tedricasy epistemol égicas X
19 | Esadecuado ala muestra representativa X
20 | Sefundamentaen bibliografia actuaizada X
VALORACION FINAL

Adaptado por: Lainvestigadora.
VI. OPINION DE APLICABILIDAD

( X ) El instrumento puede ser aplicado tal como esta elaborado
() El instrumento debe ser mejorado antes de ser aplicado

Bagua Capital, 15 de Julio del 2016.

PANTALEON MERINO MERINO.
C.Laboral: Univ.de Chiclayo.
Grado: Magister
DNI N° 33670067

Cel.926591377



m ESCUELA DE POSTGRADO

UNIVERSIDAD CESAR VALLEID

FICHA TECNICA DEL JUICIOS DE EXPERTOS

Sefior Mg : PANTALEON MERINO MERINO

Para alcanzar este objetivo se le ha seleccionado como experto en la materia y
necesito su valiosa opinion. Para ello debe marcar con una (X) en la columna que

considere para cada indicador.
Evalle cada aspecto con las siguientes categorias:

MA : Muy adecuado. BA : Bastante adecuado. A : Adecuado
PA  :Pocoadecuado. NA :No Adecuado

N° Aspectos que deben ser evaluados MA|BA | A |PA|NA

l. Redaccién Cientifica

1.1 La redaccion empleada es clara, | X
precisas, concisa Yy debidamente

organizada

1.2 Los términos utilizados son propios de | X

la investigacion cientifica

Il. Logica de la Investigacion

2.1 Problema de Estudio

2.2.1 | Describe de forma clara y precisa la | X

realidad problematica.

2.2.2 | EI problema se ha definido segun | X
estandares internaciones de la

investigacion cientifica

2.2 | Objetivos de la Investigacion
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Expresan con claridad la

intencionalidad de la investigacion.

2.2.2 | Guardan coherencia con el titulo, las
metodologias e instrumentos utilizados.

2.3 Previsiones metodolégicas

2.3.1 | Los escenarios y los participantes
seleccionados son apropiados para los
propésitos de la investigacion

2.3.2 | La seleccion de la muestra se enmarca
dentro de los canones de la
investigacion cuantitativa.

2.3.3 | Presenta instrumentos apropiados para
recolectar datos

2.4 | Fundamentacion tedrica y
epistemoldgica

2.4.1 | Proporciona antecedentes relevantes a
la investigacion, como producto de la
revision de la bibliografia referida al
modelo.

2.4.2 | Proporciona solidas bases tedricas y
epistemoldgicas, sistematizadas en
funcibn de los objetivos de la
investigacion

2.5 Bibliografia

2.5.1 | Presenta la bibliografia pertinente al
tema y la correspondiente a la
metodologia a la investigacion con
correcto y completo asiento de la
investigacion

2.6 Anexos

2.6.1 | Los anexos presentados son

consistentes y contienen los datos mas




relevantes de la investigacion

11 Fundamentacion y viabilidad del

Programa

3.1. | El Programa propuesto es coherente,
pertinente y trascendente.

3.2. | El Programa propuesto es factible de
aplicarse a otras organizaciones o | X

instituciones.

\Y Fundamentacion y viabilidad de los

Instrumentos (Pre y Pos Test)

4.1. | La fundamentaciéon tedrica guarda
relacion con la operacionalizacién de la| X

variable a evaluar.

4.2. | Los instrumentos son coherentes a la

operacionalizacion de variables.

4.3. | Los instrumentos propuestos son
factibles de aplicarse a otras
organizaciones, grupos o instituciones | X
de similares caracteristicas de su

poblacién de estudio.

Mucho le voy a agradecer cualquier observacion, sugerencia, proposito
o0 recomendacion sobre cualquiera de los propuestos. Por favor,
refiéralas a

Bagua Capital, viernes 15 de julio del 2016

PANTALEON MERINO MERINO.
C.Laboral: Univ.de Chiclayo.
Grado: Magister
DNI N° 33670067
Cel.926591377



EVERIN: oo o o K A s b PR S

CONSTANCIA DE VALIDACION
Quien suscribe,..........coooeunis

Con documento de identidad N° 33 870987 4 profesion. Lic e cia d o
Con grado de [2gis%er ejerciendo actualmente como.. 9.0 Cente
En la institucién. LU niversided Pocfionter de Chiclayg
Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de validacién el
instrumento (Pre Test) a efectos de su aplicacion en el Segundo Grado de
Secundaria de la Institucién Educativa N* 16192 “05 de Junio"-Bagua Capital.
Luego de hacer las observaciones perinentes puedo formular las siguientes
apreciaciones.

DEFICIENTE | ACEPTABLE | BUENO | EXCEL
ENTE
Congruencia de ltems o
Amplitud del contenido v
Redaccién de los ltems =4
Claridad y precision s
Pertinencia W
i,
( Fecha:
Fima ..°= M e PP L ST
Nombres y Mas?mwﬂm-r [erver

DN .. 2SeTOER
Cel.. 571885308

Centro Lahumi:.%:wérg‘..?ﬂfﬁfﬁ ! "‘e“"j“f



ANEXO N° 03: PROGRAMA DE USO DE WEBQUEST Y SESIONES DEL
TALLER.

DENOMINACION DEL PROGRAMA TITULO DE LA INVESTIGACION

ESTRATEGIAS DE USO DEL WEBQUEST EN EL AREA DE
RECURSO WEBQUEST HISTORIA GEOGRAFIA Y
ECONOMIA Y DESARROLLO DE
HABILIDADES COGNITIVAS EN
ESTUDIANTES DE SEGUNDO
GRADO DE SECUNDARIA DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA “05 DE
JUNIO”-BAGUA CAPITAL.

.  DATOS INFORMATIVOS

2.1. Institucion Educativa : “05 de Junio”
2.2. Nivel : Secundaria
2.3. Numero de participantes : 25

2.4. Caracteristicas de la muestra: Sexo: Femenino y Masculino
Edad: Entre 11 — 13 afos

2.5. Disefio de investigacion : Pre Experimental.

2.6. Tipo de Investigacion. . Aplicada.

2.7. Duracion - Julio a Diciembre 2016.

2.8. Investigadora : Maria Gloria Burgos Pérez.

IIL.GENERALIDADES:

Las habilidades cognitivas son operaciones del pensamiento, por
medio de las cuales el estudiante puede apropiarse del contenido y del
proceso que uso para ello. Aprender a aprender y aprender a pensar son
los propdsitos irrenunciables de la ensefianza. Los maestros tienen que
desarrollar habilidades cognitivas en sus estudiantes para lograr el perfil
establecido en el disefio curricular nacional 2016 al egresar de la
educaciéon basica regular, para ello debe valerse del uso de estrategias y

recursos educativos que ofrece las TICs.




En la Institucion Educativa Inicial Primaria y Secundaria de menores N°
16192- “05 de Junio” de Bagua Capital, los estudiantes muestran
desinterés en sus aprendizajes; son fanaticos del uso de la tecnologia,
desde sus celulares se conectan con amigos, haciendo uso inadecuado
del tiempo durante las horas de clase, contraviniendo al reglamento
interno. EI 90% de estudiantes evidencian logros en proceso. Familias
disfuncionales, padres carentes de preparacion académica.

Frente a esta realidad la investigadora plantea el problema
siguiente ¢ Como influye el uso de la webquest en el area de historia
geografia y economia en el desarrollo de habilidades cognitivas en
estudiantes de segundo grado de secundaria de la institucion educativa “05
de junio”-Bagua Capital, en el afio 2016? Luego planifica y desarrolla el

Programa el correspondiente programa de uso de webquest

La meta de la aplicacion del programa es lograr el objetivo general
: “ Demostrar que el desarrollo de un programa de uso de la WebQuest
mejora el desarrollo de habilidades cognitivas en el area de Historia,
Geografia y Economia en estudiantes del 2° grado seccién “A” del nivel
secundario de la Instituciébn Educativa Inicial ,Primaria y Secundaria de
menores N° 16192 “05 de Junio”- Bagua Capital.

A nivel de Latinoamérica, se han realizado estudios de investigacion
sobre el uso de las TIC en América latina y el Caribe-Andlisis regional de
la integracion de las TIC en la educacion y de aptitud digital, llevando a
cabo la META 2, para conectar a las escuelas tanto de primaria como de
secundaria los gobiernos de los paises promueven lo siguiente: 1.-
Proporciéon de escuelas que cuentan con una radio para uso pedagdgico.
2.- Proporcién de escuelas que cuentan con un televisor para uso
pedagogico. 3.- Proporcion de escuelas que cuentan con acceso a internet

por tipo de acceso.4.-Ratio de alumnos por computadora.

En Perq, se llevd a cabo el Plan de Accion-eLAC2015 denominado
Metas para Educacién en la Declaracion de Lima, en la que se establecen
las Metas 23,24, 25 y 26.



La Meta 23: Conectar a banda ancha todos los establecimientos
educativos, aumentando la densidad de computadoras, y el uso de
recursos educacionales convergentes (...).Meta 24: Asegurar que los
docentes, equipos directivos de las instituciones educativas reciban
formacion basica en tecnologia de la informacién, que les permita integrar
las TC en la ensefianza. Meta 25:Fomentar el desarrollo de aplicaciones
interactivas para la educacion y promover la produccion de contenidos
multimedia(...) mediante el uso de internet y dispositivo digitales(...)por
alumnos y docentes. Meta 26: Promover el apoyo a la Red
Latinoamericana de Portales (RELPE) en el intercambio, produccién
conjunta de propuestas formativas a distancia y modelos pedagdgicos
(CEPAL, 2010).

El Perd, hasta el afio 2010, no se encuentra entre los paises
latinoamericanos que van cumpliendo con las metas 2, 7, 23, 24, 25y 26.

A nivel nacional el Ministerio de Educacion en su Plan de Estudios
para el Nivel de Educacion Secundaria considera tres horas semanales
para el area de historia, geografia y economia. En el DCN, se exige que el
docente incorpore el uso de las TIC (Disefio Curricular Nacional, 2016)

A nivel local, la Instituciéon Educativa Inicial Primaria y Secundaria
de menores N° 16192- “05 de Junio” de Bagua Capital, cuenta con laptops,
equipos multimedia, internet, maestros que cuentan con los conocimientos
basicos sobre el manejo de las TIC, sin embargo no los ponen a la practica,
porque la exigencia, en los colegios con Jornada Escolar Completa es
para las areas de Ingles y Educacion para el Trabajo; en dichas areas el
MED, monitorea el trabajo de ciertas sesiones de aprendizaje que deben
desarrollarse con TIC, ademas el personal responsable del manejo de los
equipos muestra poca disponibilidad para facilitar a los docentes del area
de Historia Geografia y Economia trabaje con TIC sus sesiones con los
estudiantes, por otro lado se cuenta con estudiantes que muestran
desinterés en sus aprendizajes, es evidente su desmotivacion, su bajo
rendimiento académico (actas de fin de afio, 2015 ) ,boleta de rendimiento

académico trimestral ,2016), para contrarrestar esta problema se ha



planificado desarrollar UN PROGRAMA DE USO DE WEBQUEST EN EL
AREA DE HISTORIA GEOGRAFIA Y ECONOMIA PARA DESAROLLAR
HABILIDADES COGNITIVAS EN ESTUDIANTES DE SEGUNDO GRADO
DE SECUNDARIA en esta Institucion.

Il. MARCO TEORICO:

El Conectivismo .-Es una teoria del aprendizaje promovida por Stephen
Downes y George Siemens, es conocida como la teoria para la era digital, que
explica sobre el aprendizaje en un mundo social digital que se encuentra en
plena evolucion.

La tecnologia avanza cada dia y la educacion tiene la misién de formar
estudiantes capaces de desenvolverse acertadamente dentro de un mundo
digitalizado. Nos encontramos frente a una “nueva moral de aprendizaje”, pues
mientras que en el pasado era el aprendizaje competitivo, coercitivo y
paternalista, la nueva ética del aprendizaje es la colaboracién global y universal.
Es colaborativa por cuanto los estudiantes necesitan trabajar con los demas. La
Teoria del Conectivismo, es factible de llevarla a la practica para la ensefianza
aprendizaje mediante el uso del recurso didactico webquest, al contar la
institucion educativa con docentes capacitados para trabajar con dicho recurso a
fin de cumplir con el rol de maestro frente a sus estudiantes, cumplir con los

principios y objetivos del conectivismo.

La Webquest en el siglo XXI: En el siglo XXI, la UNESCO y otros organismos
internacionales han venido desarrollando cumbres,acuerdos, que involucren a los
paises de Europa, Latinoamérica la incorporacion de las TIC en sus sistemas
educativos, formando parte de ello el uso de la Webqguest como un recurso

motivador que permite a los estudiantes desarrollar su tarea .

El padre de la Webquest.

Este recurso fue creado por Bernie Dodge en el afio 1995,el mismo que a

la actualidad viene siendo un recurso importante en la enseflanza aprendizaje



para desarrollar las habilidades cognitivas en los estudiantes al ser usada cada

vez por mas numero de profesores en las diferentes areas y niveles de la

educacion basica regular. ElI docente tiene la facilidad de organizar en las

secciones de la webquest, la actividad o tarea que resolvera los estudiantes.

Secciones de la Webquest

La webqguest cuenta con seis secciones que bien utilizadas en el desarrollo de la

tarea durante

la clase, permite desarrollar habilidades cognitivas en

los

estudiantes. En el grafico se observa las partes o secciones de la webquest con

sus correspondientes definiciones.

Introduccion | Tarea Proceso Recursos | Evaluacion | Conclusion.
La La tarea es | Contiene Son el | Son En esta
Webquest la parte mas | las listado de | estandares | seccion el
tiene como | importante indicaciones | sitios web | que deben | estudiante
meta hacer | de la | sobre los | que el | ser justos, | tiene a
la actividad | webquest. pasos que | docente ha | claros, oportunidad
atractiva, el investigado | especificos | de
divertida, estudiante para para todas | presentar
mantener el seguira facilitar al | las tareas. | un
interés del para estudiante | Ejemplo resumen,
estudiante realizar su | para una | una sintesis,
durante tarea. tarea rabrica. sobre  su
toda la Debe  ser | exitosa. tarea.
actividad. breve y

claro.

Recuperado de : http://www.aula21.net/tercera/estructura.htm




IV.PROPUESTA DEL USO DE LA WEBQUEST PARA DESARROLLAR

HABILIDADES COGNITIVAS.

Con los resultados del Pre Test se tiene que el desarrollo de habilidades
cognitivas de los estudiantes en el area de historia geografia y economia se

ubica el 100% en nivel bajo.

Se puede observar que en la prueba de entrada, antes de la experiencia, el
100 % de los y las estudiantes del segundo grado seccién “A” de secundaria
de la Institucién Educativa N° 16 192 — “05 de Junio” — Bagua Capital, poseen
un Nivel Bajo en la dimension Contenido Conceptual, con igual resultado en el

contenido Procesal, y actitudinal.

HABILIDADES COGNITIVAS.

Tabla 7: Analisis de las Habilidades Cognitivas de los y las estudiantes del 2°
grado “A” de la I.E. N° 16 192 — “05 de Junio”-Bagua Capital

DIMENSION BAJO MEDIO ALTO
Contenido Conceptual 100 % 00% 00 %
Contenido Procedimental 100 % 00 % 00 %
Contenido Actitudinal 100 % 00 % 00 %

PROMEDIO 100 % 00 % 00 %

FUENTE: Aplicacion de guia de observacion pre-test.

Los resultados evidencian que el 100% de los estudiantes se encuentran
en el Nivel Bajo en cuanto al desarrollo de sus habilidades cognitivas.
Frente a esta problematica la investigadora aplica un programa de

estrategias de uso del recurso webquest, disefiado en seis Talleres
VI .METAS Y CONTENIDOS:

METAS: La ejecucion de la investigacion beneficiara a una poblacién de
210 estudiantes de la Institucion Educativa “05 de Junio” de Bagua Capital,
de la cual se toma como muestra 25 estudiantes que pertenecen a la
seccion “A” de Secundaria de la institucion educativa N° 16192- Bagua
Capital, con quienes se desarrollara el programa para desarrollar

habilidades cognitivas.



CONTENIDOS.
El Programa de estrategias de uso del Recurso Webquest, ha adaptado
contenidos para responder a las necesidades e inquietudes de los

participantes, para desarrollar segun el cronograma siguiente:

CRONOGRAMA DEL DESARROLLO DE TALLERES

TITULO DEL TALLER MES DE | DURACION
EJECUCION

1.¢Qué es la webquest y para qué sirve? Julio 135 minutos

2. Conociendo los verbos de la Taxonomia | Agosto 135 minutos

de Bloom adecuados a la era digital.

3. Navegando y conociendo las secciones de | Setiembre 135 minutos

Webquest publicadas por diversos autores.

4. Actitudes del grupo vy aprendizajes | Setiembre 135 minutos

significativos.

5. Utilizo mis habilidades cognitivas para | Octubre 180 minutos
conocer sobre la invasion y conquista del
Tahuantinsuyo (viajes de Pizarro) .

6. Webquest sobre LA INVASION Y | Octubre 180 minutos
CONQUISTA DEL TAHUANTINSUYO (
Tercer viaje de Pizarro ,captura y muerte de
Atahualpa, sucesion).

VI. OBJETIVOS DEL PROGRAMA DE USO DE WEBQUEST

6.1.Desarrollar el programa sobre uso de la webquest para mejorar las
habilidades cognitivas en el area de historia geografia y economia en
estudiantes de segundo grado de educacién secundaria de la institucion
educativa N° 16192-“05 de Junio”-Bagua Capital.

6.2.Aplicar el uso del WebQuest desarrollando tareas o actividades en

clase en el area de Historia, Geografia y Economia con alumnos del 2°




VII.

grado de secundaria de la Institucion Educativa Inicial Primaria vy
Secundaria de Menores. N° 16192 “05 de Junio”- Bagua

6.3. Identificar el nivel de desarrollo de las habilidades cognitivas en los
estudiantes del 2° grado de secundaria de la Institucion Educativa. “05 de
Junio”, a través de un post test

6.4.Contrastar el uso del WebQuest en el desarrollo de habilidades
cognitivas en el area de Historia, Geografia y Economia en estudiantes del
segundo afio de secundaria de la Institucion Educativa I.P.S.M.N° 16192

“05 de Junio”- Bagua.

ESTRATEGIAS Y FASES PARA LA PUESTA EN MARCHA DEL
PROGRAMA Y SU EVALUACION.

I. Negociacion y consenso de la puesta en marcha del Programa de
Educacioén, con los padres de los menores, estudiantes, y Direccion de la
lL.LE

Il. Diagnostico y evaluacion (pre test) de los menores.

lll. Una vez finalizada la formacién se llevara a cabo un pos test de sobre

uso de webquest y habilidades cognitivas, y conocimientos adquiridos por

los estudiantes.

IV. Realizacion de actividades grupales (talleres).

VI. Puesta en marcha del Programa de Uso de Webquest para desarrollar
habilidades cognitiva.

Temporalizacion: la programacion se hard para 6 meses, con 1 sesion

grupal de 03 horas pedagogicas por taller. .

VII. Evaluacion del (post Test) en funcion de los objetivos previamente
planteados y establecimiento de posibles rectificaciones.
Evaluacion de seguimiento del Programa de Uso de Webquest.



METODOLOGIA

El Proyecto debe impulsar la Armonia, compafierismo, Yy
expresion de sentimientos de alegria por los logros que le permite alcanzar
la tecnologia-Webquest para desarrollar sus habilidades cognitivas como
elementos fundamentales en el desarrollo y formacion integral del

estudiante.

a. El Taller como estrategia metodoldgica.

El Taller es considerado un espacio para la vivencia, la reflexion y
la conceptualizacion. Es el lugar apropiado para la participacion que
permite aprender haciendo. Por su versatilidad, es una estrategia que se
emplea con grupos pequefios.

Una de las caracteristicas del Taller es promover un clima célido,
permisivo, de confianza, aceptacion, expresion de emociones Yy
sentimientos, de comprension por las experiencias. Esto, con el fin de
obtener el animo y la seguridad del grupo y alcanzar los resultados
previstos mediante el uso del recurso webquest, teniendo en cuenta
siempre las precisiones teoricas o conceptuales sobre el tema a tratar para

gue sean discutidas y ampliadas por los participantes.

EVALUACION.

La evaluacion del Proyecto tiene como finalidad el analisis del impacto y
el desarrollo del proceso, de tal manera que oportunamente se
observen aciertos, y dificultades para el ajuste y presentacion de

nuevas perspectivas.
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ANEXO N° 04 : DESARROLLO DE LAS SESIONES DE APRENDIZAJE.

PLANIFICACION DE SESION DE APRENDIZAJE

1.1.LE.IPSMN°® : 16192-“05 de Junio”. SESION N° 01

1.2.Director : Alcari RiveraSena. DURACION: 180
1.4.Coord. Pedag. : Nilda Campos Mego minutos
1.5.Docente : Maria Gloria Burgos Pérez.

1.6.Grado : 2° de Secundaria Seccion : “A”.

1.7.Duracion : Fecha: Lunes 18 de Julio del 2016.

TITULO DE LA SESION: Conceptos sobre webquest y otras terminologias

de la era digital.
APRENDIZAJES ESPERADOS




. PROCESO .
oti Tie
va > < | ESTRATEGIAS Recur | m
ci PEDAGOGI sos po

COSs
on
v/ Se proyecta los términos “ Webquest’-“habilidades cognitivas” Proye
ctor
Motivacién Laptop | 05
| USB.
ll\l Recuperaci v’ Se explora los conocimientos previos, mediante las siguientes preguntas: ¢Qué conoces | Palabr
C on de sobre los términos que observas? aoral, | 10
| saberes
. v’ Se plantean la siguiente situacion problema “
o Zé(i)ébrllematlz v iSi _Nuestra Institucié_n_ Educativa cuenta con luz, Internet, laptops, aula virtual , sera Z?)I?;r 10
posible desarrollar habilidades cognitivas a partir del uso de webguest? '
Propésito v La docente presenta la sesion a los estudiantes precisando el titulo, los aprendizajes que Diapo 10
deben lograr y las estrategias que van a emplear. sitivas
D La docente organiza grupos segun necesidades de aprendizaje (2 a 4 estudiantes).
E Cada grupo observa y lee EL CONTENIDO de la ficha cientifica que se proyecta.
S | Gestibny La docente explica sobre el tema a desarrollar con participacion de los estudiantes 30
A | acompafiam
R | ientoenel
R | desarrollo
O | dela - Los grupos organizan informacién en su cuaderno y/o en word utilizando la laptop 45
L | competenci | asignada a cada grupo.
L|a Exposicion de la tarea por cada grupo con participacion de cada miembro del grupo
O 50
C Se retroalimenta la exposicion se aclara dudas. 15
|
E i Autoevaluacion
R Evaluacion Evaluacion
05
R
E

FICHA CIENTIFICA DE LA SESION N° 01:

Este Recurso Didactico, se utiliza en el Son

proceso de ensefianza aprendizaje en
cuyas secciones el docente orienta las
actividades o tareas a desarrollar por
los estudiantes, que organizados en
grupos de pares y hasta de cuatro
estudiantes disfrutan con la informacion
atractiva y motivadora que encuentran
links

en los que les propicia sus

aprendizajes significativos (........ .

mentales que se

logran  desarrollar
paso a paso
aplicando

estrategias y

técnicas didacticas
gue permiten lograr
aprendizajes
significativos
(Churches, 2008).

procesos




Aprendizaje

significativo

Es la interrelacion sustancial que hace el
estudiante con la nueva informacion y
los conocimientos previos que .posee en
su estructura del conocimiento la
grabacion consciente que se realiza en el
cerebro sobre un determinado

conocimiento (Flores Ochoa, 1997)

Innovacién

Son cambios novedosos en el sistema
educativo, en la ensefianza aprendizaje
incluyendo recurso tecnoldgicos como la

webquest, internet

Internet

Es una red de gran amplitud que facilita

la intercomunicacion mediante el uso de

computadoras, celulares, Tablet,
facilitando lo aprendizajes, la
comunicaciones, transacciones

comerciales, y diversas actividades, por
ello es necesario hacer uso correcto de

los recursos tecnoldgicos, etc

Recurso

Tecnoldgico

Es un medio que se vale de tecnologia
para cumplir con su propdsito. Pueden
ser tangibles o intangibles. Permite
satisfacer necesidades y alcanzar
objetivos. Sirven para  optimizar
procesos, tiempo, recurso humanos
agilizando el tiempo y respuestas que
finalmente impactan en la produccion.
Permite la comunicaciéon con alumnos

desde cualquier distancia tiempo y lugar




1.1.LE.IPSMN° : 16192-“05 de Junio”. SESION N° 02

1.2.Director : Alcari RiveraSena. DURACION: 180
1.4.Coord. Pedag. : Nilda Campos Mego minutos
1.5.Docente : Maria Gloria Burgos Pérez.

1.6.Grado : 2° de Secundaria Seccion : “A”.

1.7.Duracion : Fecha: Lunes 22 de Agosto del 2016.

TITULO DE LA SESION: Conociendo los verbos de la taxonomia de

Bloom adecuados para la era digital

APRENDIZAJES ESPERADOS.




M. PROCESO .
oti Tie
va > < | ESTRATEGIAS Recur | m
ci PEDAGOGI sos po
COSs
on
v' Se proyecta el verbo: RECORDAR/Utilizar vifietas, resaltar, marcar, participar en la red | Proye
social, hacer basquedas en google. ctor
Motivacién Laptop | 05
USB.
|
N Recuperaci v Se explo_ra los conocimientos previos, mediante las siguientes preguntas: ¢ A qué nivel del Palabr
| 6n de conocimiento pertenece el verb_o Recordgr’?_ _ _ aoral 10
CI: saberes v’ Los estudiantes responde mediante la Técnica Lluvia de ideas. '
¢} ) v’ Se plantean la siguiente situacién problema “
zé?ébrllematlz v iSi Qxisten verbos que permiten desarrollar 'Ios niv_el_e; del conocimiento, porque los zﬂ?;lr 10
estudiantes generalmente se encuentran en el nivel de inicio ? '
Propésito v’ La docente presenta la se_sién a los estudiantes precisando el titulo, los aprendizajes que D_igpo 10
deben lograr y las estrategias gue van a emplear. sitivas
D La docente organiza grupos segun necesidades de aprendizaje (2 a 4 estudiantes).
E Cada grupo observa y lee EL CONTENIDO de la ficha cientifica que se proyecta y se
S | Gestiony coloce_l en su laptop la informacion.
A | acompafiam Se asigna una parte de tema a cada grupo. o _ 30
R | iento en el La docente explica sobre el tema a desarrollar con participacion de los estudiantes
R | desarrollo
O | dela
L | competenci . . L, -
L |a - Los grupos organizan informacién en su cuaderno y/o en word utilizando la laptop 45
o asignada a cada grupo.
Exposicion de la tarea por cada grupo con participacion de cada integrante del grupo 50
C Se retroalimenta la exposicion . 15
I
E » Autoevaluacion
R Evaluacion Evaluacion
R 05
E

HOJA CIENTIFICA SOBRE LA TAXONOMIA DE BLOOM .

Segun el psicologo Benjamin Bloom. (1956) Los verbos de la taxonomia de

Bloom, son manejables y se pueden trabajar con el uso de la webquest,

adaptados para trabajarse en la era digital.

Habilidades que se desarrollan
desde un orden inferior hacia un
orden superior para que faciliten
el desarrollo de habilidades

cognitivas con webquest.

VERBOS
ACTUALIZADOS PARA
LA ERA DIGITAL

COMUNICACION

N1.RECORDAR/ Reconocer,
listar, describir, identificar,

recuperar.

RECORDAR/Utilizar
vifietas, resaltar, marcar,

participar en la red

Escribir textos,
mensa- jeria
instantanea.




social, hacer busquedas

en google.

N2.COMPRENDER/Interpretar,

resumir, inferir, parafrasear,

comparar.

COMPRENDER/Hacer

busquedas avanzadas.

Participar en
redes, contribuir y

chatear

N3.APLICAR/Implementar,

desempeiniar, usar, ejecutar.

APLICAR/ operar, subir

archivos a un servidor.

Contestar, publicar

y bloquear

N4.ANALIZAR/Comparar,
organizar, descontruir,

estructurar, integ rar

ANALIZAR/Recopilar
informacion de medios,

recombinar, enlazar,

Revisar, preguntar,

cuestionar.

N5.EVALUAR/Revisar, formular | EVALUAR/revisar, Comentar, debatir,
hipotesis, criticar. publicar, moderar, | reunirse en la red.
colaborar, participar en
redes.
N6.CREAR/Diseiiar, construir, | CREAR/Programatr, Colaborar,

planear, producir.

filmar, animar, bloquear,

videobloquear,

negociar, debatir.

Segun el psicélogo Benjamin Bloom (1956) Desarrollo de Habilidades
Cognitivas con Webquest.

Los verbos usados en el desarrollo de las habilidades del pensamiento del
dominio cognitivo, son un conjunto de verbos factibles de adecuarse a
las actividades de ensefianza aprendizaje para la era digital haciendo uso

del recurso Webquest.

Conocimiento (recordar): Es el primer verbo (conocer) del pensamiento
del dominio cognitivo de orden inferior y consiste en recordar lo aprendido

sobre hechos importantes, sucesos, conceptos para brindar respuestas.

Comprension (comprender): Es el segundo verbo (comprender) dentro
de las habilidades del pensamiento del dominio cognitivo de orden inferior

y significa demostrar lo aprendido mediante la organizacion de la



informacién, comparando hechos, haciendo descripciones y exponiendo
ideas.

Aplicacion (aplicar): viene a ser el tercer verbo (aplicar) dentro de las
habilidades del pensamiento del dominio cognitivo de orden inferior y
consiste en solucionar problemas con el conocimiento adquirido aplicando
reglas, técnicas de manera diferente, incrementado la habilidad del

pensamiento al utilizar herramientas digitales ( webquest,y otras).

Andlisis (analizar): Viene a ser el primer verbo (analizar) dentro de las
habilidades del pensamiento del dominio cognitivo de orden superior y
consiste en fragmentar la informacion analizando las causas, motivos,
consecuencias, encontrar evidencias que apoyen generalizaciones,
incrementado la habilidad del pensamiento al utilizar herramientas digitales

(webquest,y otras).

Sintesis (crear) Viene a ser el segundo verbo (sintetizar) dentro de las
habilidades del pensamiento del dominio cognitivo de orden superior y
consiste en recopilar informacion y relacionarla de diferentes maneras
combinandolas con otros elementos y proponiendo alternativas de solucion

hasta llegar a crear algo nuevo, incrementado la habilidad del pensamiento

al utilizar herramientas digitales ( webquest, y otras).

Evaluacion (evaluar): Segun la taxonomia del psicdlogo Benjamin Bloom
(1956), viene a ser el sexto verbo (evaluar) consiste en emitir juicios sobre
la informacion, validar ideas, trabajos en base a criterios establecidos.
Dicha evaluacion es mas rapida y confiable al ser procesada utilizando

herramientas digitales.



PLANIFICACION DE SESION DE APRENDIZAJE

1.1.LE.IPSMN°® : 16192-“05 de Junio”. SESION N° 03

1.2.Director : Alcari RiveraSena. DURACION: 180
1.4.Coord. Pedag. : Nilda Campos Mego minutos
1.5.Docente : Maria Gloria Burgos Pérez.

1.6.Grado : 2° de Secundaria Seccion : “A”.

1.7.Duracion : Fecha: Lunes 12 de Setiembe del 2016.

TITULO DE LA SESION: Navegando y familiarizdandome con el uso del

recurso webquest
APRENDIZAJES ESPERADOS




PROCESO

oti P Recur Tie
\é? PEDAGOGI ESTRATEGIAS soS rr::J
COSs
on
v’ Los estudiantes observan imagenes sobre el recurso Webquest Proye
ctor
Motivacién Laptop | 05
USB.
|
N | Recuperaci v’ Se explora los conocimientos, mediante las siguientes preguntas: ;Qué imagen es la que | Palabr
| on de observas y para qué sirve? aoral, | 10
C | saberes
| v’ Se plantean la siguiente situacion problema “
O | Problematiz | v iSi nuestra Institucién Educativa cuenta con Internet, laptops, aula virtual , porque no se | Palabr 10
acion trabaja las sesiones de aprendizaje de Historia Geografia y Economia, usando dichos | a oral,
recursos tecnolégicos?
Propésito v’ La docente presenta la se_sién a los estudiantes precisando el titulo, los aprendizajes que D_igpo 10
deben lograr y las estrategias gue van a emplear. sitivas
D La docente organiza grupos segun necesidades de aprendizaje (2 a 4 estudiantes).
E Cada grupo observa y lee EL CONTENIDO de la ficha cientifica que se proyecta.
S | Gestiény La docente explica sobre el tema a desarrollar con participacion de los estudiantes 30
A | acompafiam
R | iento en el
R | desarrollo
O | dela - Los grupos organizan informacién en su cuaderno y/o en word utilizando la laptop 45
L | competenci asignada a cada grupo.
L|a Exposicién de la tarea por cada grupo con participacion de cada miembro del grupo
o 50
C Se retroalimenta las 15
|
E i Autoevaluacion
R Evaluacion Evaluacion
05
R
E

FICHA CIENTIFICA DE LA SESION 03.: “Navegando y conociendo

secciones de Webquest publica”.

Imagen para motivacion.

HEEELI' T, )
CREATORCAMBIA LA ENSERANZA

= NIRRT e -

BIENVENIDO AL CREADOR DE WEBGUEST ON-
LINE

i




ME FAMILIARIZO CON EL USO DEL RECURSO WEBQUEST.

Se orienta a los estudiantes a usar el internet para ingresar a la

webquest-creator 2. Los estudiantes tendran en cuenta que en la Web

existen abundantes webquest publicadas por diferentes autores sobre

diversos temas de interés.

COMO ACCEDER?:

De entre el listado de webquest publicadas,

materia y el nivel que se desea conocer. Estas son muchas

diferentes niveles (primaria, secundaria, universidad)

materias publicadas por diferentes autores.

LISTADO DE WEBQUEST.

Miniquest-Casas del Tesoro.

se debe seleccionar la

y de
y de diferentes

Materia (seleccione) Nivel (seleccione) Filtrar Todos
FECHA titulo materia Nivel Autor
04-12-2016 | Los Romanos Ciencias Primaria Rubi

Sociales
04-12-2016 | Planificacion de | Tecnologia Universidad Sandra
accion solidaria | Educativa Milena
04-12-2016 | Confeccién de | Tecnologia Secundaria Ménica
pantalon buzo Liliana
17-10-2016 | Reconocemos Ciencias Secundaria Maria Gloria
el proceso de Sociales
Conquista
Espafiola en
nuestra Historia
04-12-2016 | Civilizaciones Historia Primaria Merced
Mesoamericana
y Andinas




CRITERIOS ATENER EN CUENTA AL USAR LA WEBQUEST PARA
DESARROLLAR UNA TAREA CON INFORMACION DE FUENTE
CONFIABLE:

1.- Segun el centro de escritura Javeriano, la web, no es otra cosa que el
internet, es un medio intensamente utilizado por todo tipo de personas para
realizar diferentes actividades informaticas mediante la investigacion de

contenidos.

En ella se puede encontrar informacion verdadera, valiosa, pero también
informacion falsa, distorsionada, por ello es importante saber elegir las

fuentes a utilizar para realizar nuestra tarea

QUE CARACTERISTICAS ME INDICAN LA CONFIABILIDAD DE LA
FUENTE DE INFORMACION DE INTERNET?

A.-Verificar si la fuente pertenece a una entidad del gobierno, o a una
institucion deductiva, Universidad, etc debidamente identificada con Direccion,

teléfono, correo electroénico, etc

B.-Que, si la informacion pertenece a un autor, se debe tener en cuenta sus
estudios realizados, obras publicadas, su ocupacion actual su prestigio, su

reconocimiento nacional, internacional.

C.-Verificar si la fecha de publicacion es vigente, y que la informacion se

encuentre correctamente escrita, sin errores ortograficos, etc

D.- Es importante tener en cuenta cuando se recurre la informacion de
bibliotecas, hemerotecas, lo siguiente: 1.Valor de Autoridad (reconocimiento,
prestigio del autor). 2-VALOR DEL CONTENIDO.-Se determina por el titulo
que debe coincidir con el contenido. 3. VALOR DE LA EXTENSION.- Se debe
leer en cuenta si el texto tiene varias paginas, esta ilustrado con mapas, etc

gue precisen bien el contenido



PASO 2: La responsable se asegura que cada grupo tenga en la pantalla
de su laptop la WebQuest con el tema elegido para trabajar sobre por el

grupo.

PASO 3: Se orienta a cada grupo a puntear en la palabra “ webquest”, para
gue aparezca en pantalla una lista de webquest publicas indicando:

Fecha, titulo, materia, nivel y autor.

FECHA TITULO MATERIA NIVEL AUTOR

PASO 4: Se orienta a los estudiantes a buscar y observar los titulos de

temas entre las webquest publicas.

PASO 5: Se orienta a cada grupo de estudiantes a observar y explorar
una de las webquest pubicas, que el grupo elija para hacer un resumen y
exponer lo que han comprendido, para lo cual iran punteando en cada una
de las seis SECCIONES DE LA WEBQUEST elegida.

1.Introduccio | 2.Tarea | 3.Proces | 4.Recurso | 5.Evaluacion | 6.Conclusi

n o S on

PASO 6: Se orienta a los grupos, hagan uso de las secciones de la
webquest, de los recursos tecnoldgicos a su alcance, ademas pueden usar

textos y otros, para enriquecer su tarea para exponer.




COMO ENTRAR A MI WEBQUEST PERSONAL YA CREADA?

1.-Escribir en google “webquest creator 2” y dar clip para que cargue.

2.-clip en webquest.

3.-Clip en inicio.

4.-Escribir la contrasefia del correo que aparece y presionar la tecla INTRO.
5.-Clip en MIS WEBQUESTS ( dentro del recuadro que da la bienvenida al
usuario) y aparecera al final el “LISTADO DE MIS WEBQUEST”.

6.-Clip en “ver”. Y se observara la webquest creada para que trabaje los

estudiantes. Si desea modificar, haga clip en” EDITAR”.

PLANIFICACION DE SESION DE APRENDIZAJE

DATOS INFORMATIVOS

1.LLEIPSMN®  : 16192-“05 de Junio”. [ SESIONN°04 |
1.2.Director : Alcari RiveraSena. DURACION: 180
1.4.Coord. Pedag. : Nilda Campos Mego minutos
1.5.Docente : Maria Gloria Burgos Pérez.

1.6.Grado : 2° de Secundaria Seccion : “A”.

1.7.Duracion : Fecha: Lunes 26 de Setiembre del 2016.

TITULO DE LA SESION: Actitudes del Grupo y Aprendizajes
Significativos.
APRENDIZAJES ESPERADOS




. | PROCESO .
oti Tie
va > < | ESTRATEGIAS Recur | m
ci PEDAGOGI sos po

COSs
on
v’ Los estudiantes observan video de compafieros de la I.E. con actitudes positivas y otras | Proye
negativas ctor
Motivacién Laptop | 05
USB.
|
N | Recuperaci v Se explora los conocimientos, mediante las siguientes preguntas: ¢Del video observado | Palabr
| on de cuales son las actitudes que contribuyen a los aprendizajes significativos ? aoral, | 10
C | saberes
| v’ Se plantean la siguiente situacion problema “
O | Problematiz | v iSi nuestra Institucion Educativa los docentes brindan confianza y respeto y apoyo a los | Palabr 10
acion estudiantes, porque algunos practican actitudes negativas y otros positivas? a oral,
v ¢ Qué actitudes deseas en adelante practicar?
Propésito v’ La docente presenta la se_sién a los estudiantes precisando el titulo, los aprendizajes que D_igpo 10
deben lograr y las estrategias gue van a emplear. sitivas
La docente organiza grupos segun necesidades de aprendizaje (2 a 4 estudiantes).
Los grupo 1, 2, Y 3, escribe experiencias practicadas u observadas de compafieros que
considera que son positivas y contribuyen al aprendizaje significativo.
D
E Los grupo 4,5Y 6, escribe experiencias practicadas u observadas que considera que son
S | Gestiony negativas por tanto no contribuyen al aprendizaje significativo. 30
A | acompafiam
R | iento en el
R | desarrollo La docente brinda orientaciones, aclaraciones sobre el tema a desarrollar.
O | dela Monitorea a los grupos.
L | competenci
L |a
o
- Los grupos organizan informacién en su cuaderno y/o en word utilizando la laptop 45
asignada a cada grupo.
Exposicion de la tarea por cada grupo con participacion de cada miembro del grupo 50
C Se retroalimenta sobre el tema 15
I
E » Autoevaluacion
R Evaluacion Evaluacion
05
R
E




SESION DE APRENDIZAJE N° 05

FORMACION DE GRUPOS (Para trabajar sesion 05) teniendo en
cuenta la LISTA DE ESTUDIANTES y segun sus necesidades de
aprendizaje se formaran los grupos).

REGISTRO DE EVALUACION: SEGUNDO GRADO SECCION “A”
SECUNDARIA I.E.I.LP.S.M.N° 16192-BAGUA CAPITAL-2016.

GRUPOS DE TRABAJO: Se formara teniendo en cuenta la LISTA DE
ESTUDIANTES MATRICULADOS. Cada grupo estard formado de DOS a

CUATRO integrantes, que la docente agrupara tomando en cuenta las

estrategias pedagdgicas segun necesidades de aprendizaje:

REGISTRO DE ESTUDIANTES

01 | CHAVEZ RODRIGUEZ, JHONNY
JARRINSON

02 | CIEZA PENA, MILAGROS DAYAN

03 | CRUZ GONZALES, ARACELY ELIZABETH

04 | CRUZADO DELGADO, CARLOS MANUEL

05 | DELGADO CUBAS, YUBICZA

06 | DUAREZ QUISPE, DANFER CARLIN

07 | FERNANDEZ SUAREZ, FRANKLIN J.

08 | GONAS CASTANEDA, ZACH STEPHEN

09 | HUAMAN IZQUIERDO, BETTI MARY

10 | LACERNA TORRES, EBERT CRISTIAN




11 LOPEZ ORREGO, DIEGO DANIEL

12 MAYANGA QUISPE, YOSELYN NIKOOL
13 MERA FERNANDEZ, ANTHONY EDINSON
14 MONDRAGON CASTILLO, ENOC JOSUE
15 MONTENEGRO RODRIGUEZ, CESAR A.
16 MONTERO FERNANDEZ, CINTHIA

17 MONTEZA LARA, THOMAS EDINSON

18 MORE LOPEZ, JOAS ADIN

19 PIZANGO VILLENA, AMELKAR ROSALY
20 PORTOCARRERO PENA, KRISTHOFER J.
21 PORTOCARRERO PENA, MARICIELO N.
22 QUISPE FERNANDEZ, JOSE ALEX

23 RIVERA NUNEZ, CRISTHIAN BRAYAN

24 ROLDAN FACHO, EDGAR AUGUSTO

25 SANCHEZ TANTALEAN, ANGIE E.

26

27

INFORMACION TEXTUAL PARA TRABAJAR LA TAREA DE LA

SESION DE APRENDIZAJE N° 05.

-Descubrelo navegando en google en los siguientes links:

https://es.wikipedia.org/wiki/Invasion al Tahuantinsuyo

https://www.youtube.com/watch?v=VTLWAFeUGCY

(audiovideos

proceso de conquista)

el

(encontraras informacion sobre los viajes de Francisco Pizarro,

Captura y Muerte de Atahualpa y mucho mas)

-También puedes buscar escribiendo titulos relacionados a la conquista

del Tahuantinsuyo y te arrojara toda una gama de informacién que te

servirA para realizar con tu grupo un

habilidades cognitivas.

resumen desarrollando tus



PRODUCTO GRUPAL QUE EVIDENCIA EL LOGRO DE
APRENDIZAJES SIGNIFICATIVOS DEL GRUPO:

Ejercitar habilidades cognitivas leyendo y

“Apostando | Cristhian . . . .
comprendiendo y resumiendo informacion

por mis Tomas
habilidades | Edgar. sobre “ LA INVASION Y CONQUISTA
Cognitivas”

DEL TAHUANTINSUYO”

UTILIZAR EN EL RESUMEN:
-Signos de puntuacion.

- Titulo en negrita, mayuscula, Arial black

-Usa colores del tema, interlineado 1.5.

-Tamarno de letra Arial 12.

- Copiar y pegar imagenes sobre el tema.
-Explicar con juicio critico reflexivo y

creativo.

MI RESUMEN SOBRE E PROCESO DE CONQUISTA DEL
TAHUANTINSUYO.

-En 1508, el Rey Fernando “EL CATOLICO” firmo la capitulacion de Burgos
autorizando la conquista de Panama y Venezuela.

-En 1510 Martin Fernandez de Encisco funda Santa Maria La Antigua que
viene a ser la primera ciudad espafiola en tierra firme

-1513: vasco Nufiez de Balboa y Francisco Pizarro descubren

el Mar del Sur.

- 1520: El gobernador Pedro Arias Davila funda la ciudad de Panama, a
orillas del Océano Pacifico.

- 1524: Francisco Pizarro, Diego de Almagro y Hernando de Luque fundan
en Panama la “Compafiia del Levante” para conquistar el rico Pera. Se

adhieren el gobernador Pedrarias y el capitalista Gaspar de Espinoza



PRIMER VIAJE (1524-1525)

Pizarro zarp6 de Panama y paso por las islas Perlas, puerto Pifias, pueblo
de Hambre (aqui murieron 20 espafioles por falta de alimentos) y Pueblo
Quemado (aqui Diego de Almagro queddé tuerto por un flechazo).

SEGUNDO VIAJE (1526-1528).

De Panaméa enrumbaron al rio San Juan. De aqui avanzé el piloto
Bartolomé Ruiz, quien frente a Ecuador encontré una balsa de indigenas
del Tahuantinsuyo. Pizarro y sus hombres continuaron explorando las
costas de Colombia, donde pasaron penurias. En la isla del Gallo solo trece
cristianos decidieron continuar en la expedicion. Con algunos refuerzos,
Pizarro explor6 mas al sur llegando a conocer las ciudades de Tumbes y
Chan Chan en la costa norte del Imperio

TERCER VIAJE DE FRANCISCO PIZARRO

Lo realizo entre 1531 a 1533.Captuo a Atahualpa el 16 de
Noviembre de 1532.
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FICHA INFORMATIVA AUXILIAR SOBRE LA SESION N° 06.

CONOCIENDO SOBRE INVASION Y CONQUISTA DEL TAHUANTINSUYO

Francisco Pizarro Gonzalez

(Trujillo de Etremadura-Espafia, 16 de marzo de 1478 — Lima, 26 de
junio de 1541)2 fue

un noble y explorador castellano, conquistador del Per(,2 gobernador de Nueva

Castilla, con sede de gobierno en la Ciudad de los Reyes.

Se le recuerda por haber logrado imponerse sobre el Imperio incaico con ayuda
de diversos cacicazgos locales, conquistando el mencionado Estado imperial cuyo

centro de gobierno se ubicaba en el actual Perd, ademas de establecer una
dependencia espafiola sobre él. Si bien tuvo el titulo de marqués, fue realmente
«marqués sin marquesado». Tras la emancipacion de la Corona de Su Majestad
el Rey,2 sus descendientes tuvieron el titulo de marqueses de la Conquista, pero

con el nombre de Atavillos.2 Sin embargo, es muy posible que en razén de su
lealtad a la Corona le fuera como honra concedido el titulo de marqués de los
Atavillos, siendo este el titulo utilizado por el cronista don Francisco Lopez de

Gomara en su Historia General de las Indias, capitulo CXXXII. También fue

referido como marqués por Pedro Cieza de Leon en su libro Cronica del Pera.

Para sus huestes indigenas era conocido como Apu (‘jefe’, ‘sefior’, ‘general’)

o Machu Capitan (‘viejo capitan’).




VIAJE CONQUISTADOR DE FRANCISCO PIZARRO GONZALES

Pizarro se trasladé de Espafia a Panama acompafiado de sus hermanos
Juan, Hernando y Gonzalo y su medio hermano Martin de Alcantara.
Salieron de Panama llegaron a bahia de San Mateo, luego a
Coaque, pasaron al golfo de Guayaquil, en la isla Puna se enfrentaron a
los naturales alli se enteraron de la situacion del Tahuantinsuyo y la guerra
civil entre los hermanos Huascar y Atahualpa, llegaron a Tumbes, pasaron
a Piura en el valle del rio Chira fundaron la primera ciudad espafiola en el
Peru, con el nombre de San Miguel de Piura, lugar que los aborigenes lo
llamaban Tangarara.

Pizarro por su parte se enter6 de la estadia momentanea del Inca
Atahualpa en Cajamarca, luego de derrotar y tomar prisionero y
encarcelado en el Cuzco, por lo que decidi marcharse a Cajamarca
siguiendo el Capac Nam (camino Inca) con el apoyo de los aborigenes que
se consideraban enemigos de los Incas, que vieron en los espafoles los
"Wiracochacunas" o "Wiracochas salvadores”, llegaron a Cajamarca el 15

de noviembre de 1532.

TERCER VIAJE DE PIZARRO
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ANEXO N° 05: FOTOGRAFIAS SOBRE EL MONITOREO A GRUPQOS
DE TRABAJO EN LA SESION DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO N° 06.







ANEXO N°06 : RUBRICA DE EVALUACION PARA SESION N° 06.

CONCEPTOS | REGULAR BUENO MUY BUENO | PUNTAJE
Contenido o -Tarea -Tarea -Tarea
resumen incompleta completa completa
(...... ) (...... ) (... )
Presentacion | conclusiones Buenas Buenas

Débiles (......)

conclusiones

conclusiones

escasos(...... ) | suficientes suficientes
imagenes (G ) (G )
Exposicion Poco dominio | Buen dominio | excelente
del tema (G ) (G ) dominio
(P ) (ceen. )
PUNTAJE 3 4 4

ANEXO N°07: PANTALLAZO DE LAS SECCIONES DE LA WEBQUEST
CONTENIENDO EL TEMA “INVASION Y CONQUISTA DEL
TAHUANTINSUYO DE FECHA 17 DE OCTUBRE DEL 2016
DESARROLLANDO LA SESION DE APRENDIZAJE N° 06.




£ 'E"w.mnu:{qiefmm-m;a:z' ErEmsnEsn]

Y0680

bt s gl ]

(TENCIAS SOCTALES SECUNDARIA

mivoduedn fea promso dwss  evaaoin - conclusn

Infrodhwecion
L o oty Tibsatmoy e b o oo ns o poel Pt s o
ik e e o e e '

e b shae dhsc b ity e o Tl by oot v ks e e e
Vit

Erras e o s s ol oot Lo e, ot s e o s
e ez e o i o b, o O stomsnt st g s s s
1oy uins

(bt stotbone 3 i pese. e halbonn m s 0 ¢ s b s gt o
4 el s vk o oo b e

s s Nl




€ - 0| wwsyadoesoc omimag s et 148G FOGBO !

(IENCIAS SOCTALES SECUNDARIA

mivdodtn fwen oo s eoadn  coochsion

1 o o s et s v, b o s e CVTENT it
wrksie L s Coise & ot

2 s o3 s S
+ e[ s g e s e e i e o
3 L el sl s svwod b o o ke sl

(Pedeqgear it engtande oy

s e by et Ve

(] Pty s S M (Bl S e b R R




€ 0 0 waonebguastmesiortcomimapey vy 0

iiodiotn e poves reusts evaliaotn - conchustn

Tnbesmons o goyes e e oy st SECET (RITERID PEDSGOGITD e e Samle 1

s
1 oot o LS et s, g o ol o e,
) R e e o et s o T
A o se o ety o b g s e .
4 L presatison e sl vt s el g s i e, i e
& el de o ot e e e,
(Pt it aogonde e
(b Conpems - st pe i gt s g uEouonkove]- et

Tepsist

fOEE0




- X b eom oy 05 20088

CLENCASSOCIALES SECUNDARLA

NNAGE e N OIS eRAEOOD OCLSED

e Shin o s

Pk i )

i i ot e g s e piedosich - G




Gt ] st

O T e
t0G80

ONETS WWLR MO KD KR

o Teool Tmemin
i




!'.' E E‘Mﬂ'ﬁ'ﬁ‘hﬂﬁiﬂﬁﬁﬁﬂih"‘i-:.ﬁéu fill? # u .:‘. ﬁ ' i

—

IIODGOD R pIOCESD TR ERMLACOD  (onC

(ONCUSION

i&mﬂ%ﬂt?ﬁ&ﬁhwﬂﬁm&mh@mnﬂh
Caves, By s sty e s el Froose Pram by e
mﬂnmmﬂmmlﬂﬂﬂmmﬂnmm ré
e ot MNmmwmmmu

(eHn Y, mmamn?ﬁhmhmrm&m‘imrm
‘e, i e et iz v s

(i e i A el ey s Frncien Tl el e i i

movstar
Elidetado

@W-wmmm penivginangies o g ey
4

| Pireme e g Compmfr EELLETETER 5 01O ETEEEH




