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Resumen
La presente investigacion tiene como primordial objetivo establecer el efecto de
los materiales audiovisuales en el aprendizaje de lectoescritura en los alumnos de
ler grado de primaria de |.E. 3052, Independencia, 2018.

El método empleado para el analisis fue de tipo hipotético deductivo
aplicado, con un nivel explicativo y disefio pre experimental longitudinal. La
poblacién objeto de estudio fueron los estudiantes de la entidad educativa,
primaria 3052 del distrito de Independencia.

La muestra la conformaron 55 estudiantes. Al procesar los datos y
someterlos a interpretacion, se determind que existe un efecto de los materiales
audiovisuales en el aprendizaje de lectoescritura en los estudiantes de ler grado
primaria de |.LE. 3052, Independencia, 2018. Ello se determind a través del
instrumento para recolectar datos que fue el test de Filho, el cual se detalla en la
investigacion.

Los resultados del pre test y post test respecto al nivel de madurez en el
Aprendizaje de Lectoescritura (Tabla 2 y Tabla 3) se observa que existen
diferencias, ya que en el pre test la mayoria de los alumnos representado por el
49.09% tienen problemas de aprendizaje; mientras que en el Post Test la totalidad
de los estudiantes, representado por el 100%, Aprenden con Normalidad. En
conclusién, el valor calculado de t=23.288 y un p-valor de 0.000, es menor al valor
de significancia de trabajo fijado de 0.05, lo que implica rechazar la hipétesis nula
y afirmar que el uso de los Materiales Audiovisuales tiene un efecto significativo
en el Aprendizaje de Lectoescritura en los estudiantes de ler Grado de Primaria
de la I.E. 3052, Independencia, 2018.

Palabras clave: Materiales audiovisuales, aprendizaje de lectoescritura
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Abstract
This research was developed in order to determine The Effect of Audiovisual
materials In Literacy Learning in the Students of 1Er Degree Of i.e. 3052 primary,
independence, 2018.

The method used for the analysis was hypothetically deductive type, with an
explanatory level and design Pre-experimental Longitudinal. The population under
study were the Students of the primary education institution 3052 of the
Independence district.

The sample It was formed 55 students First grade primary, a pretest was
applied without using audiovisual materials and a Posttest Where sessions were
applied using audiovisual materials. To Processing the data and submitting it to
interpretation, it was determined that there an effect Of Audiovisual materials In
Literacy Learning in 1 students Primary grade of i.e. 3052, independence, 2018.
This was determined through the instrument to collect data that was the test of

Filho, which is detailed in the investigation.

Keywords: Audiovisual materials, literacy learning
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1.1. Realidad problematica

San Martin (1991) sefiald6 que cuando los materiales audiovisuales son
empleados como métodos de ensefianza, estos generan aportes importantes que
permiten en los estudiantes construir y fabricar conocimientos. Estos instrumentos
son considerados didacticos debido a que el docente va a emplearlos a través de
situaciones distintas y diversas, de manera que la informacion presentada resulta
interactiva y logra atraer la atencidon de cada estudiante. De esta forma, se
estimula su capacidad de respuesta, asi como el desarrollo de su interpretacion.
Por todo ello, estos materiales audiovisuales potencian la calidad y eficacia de las
actividades pedagogicas, motivando el aprendizaje.

Estos artefactos técnicos han existido recién en el siglo XX, época de la
revolucion tecnologica en el mundo, el invento de las camaras fotogréficas, el
cine, la industria televisiva, la digitalizacién, la animaciéon a través de la
computadora; luego fue apareciendo la alfabetizacion audiovisual y el uso de los
multiples lenguajes aplicados al sistema educativo, lo que llevé a considerarse
como una excelente forma de representar la interaccion de lenguajes que se
manifiestan en el modelo educativo actual. Si se propone que tanto el material
audiovisual como la imagen formen parte de la ensefianza, entonces las técnicas
de estudio sobre el mundo cambiarian, cobmo verlo y analizarlo, asi como la forma
de interactuar con la realidad y con los demas.

Un sistema educativo que utilice el sistema audiovisual de forma efectiva
ayudaria a hacer frente a los nuevos desafios del conocimiento, las ciencias y el
mundo de la actualidad. Aqui es donde radica la importancia de conocer de qué
manera se esti haciendo uso del material audiovisual en el sector educativo de
nuestro pais. Resultaria interesante, entonces, primero llegar a un primer
diagndstico sobre la utilizacion de estos contenidos en los colegios del Peru y de
gué forma se podria enfocar dicho material dentro del curriculo escolar.

El término audiovisual comenzé a utilizarse en Norteamérica, Estados
Unidos, en el aflo de 1930 a raiz del surgimiento del cine sonoro. No obstante,
comienza a tomarse de manera tedrica en Francia, en la década del cincuenta del
siglo XX, para sefialar a los métodos que refieren a las técnicas de transmision
paralelas. Es a raiz de este momento cuando la nocion de este término se

expande.
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En Espafa, el profesorado utiliza las herramientas audiovisuales hasta en
un 75 %, y el 70 % dice emplear el género documental. Bastante alejados
aparecen aquellos contenidos relacionados estrictamente al cine (37 %) y de
animacion (34 %). Los profesores que utilizan medios audiovisuales en sus clases
en Espafia oscilan entre el 40 % y el 47 %, aproximadamente.

En cuanto a creacion de contenido: el porcentaje de produccion que refleja
Norteamérica es de 38 %, superando solo por un par de décimas al pais que le
sigue: Espafa. La produccidon espafola constituye alrededor del 37.6 %; y la de
Europa en general, un 23.2 %. Mucho mas alejada de estas cifras se encuentra la
produccién de Latinoamérica que representa solo un 1 %. Finalmente, no es
posible si quiera considerar la produccion del resto del mundo debido a que
resulta minima.

La mayoria de profesores espafioles y europeos en general (51 %) sefiala
que todo el contenido (audiovisual y cine) empleado durante el dictado de clases
es considerado de forma secundaria, aunque ya formen parte del patrimonio
cultural de estos respectivos paises. Tan solo el 18 % de estos mismos docentes,
considera que resulta importante destacar la valoracion que posee el cine como
patrimonio cultural. Ademas, alrededor del 31 % considera que lo que el cine
transmite como patrimonio cultural es ignorado en la practica. Para finalizar, en
cuanto al formato del contenido, los docentes encuestados hacen uso de material
que dura poco tiempo—clip o trailer de un largometraje (26 %) y “cortos” (24 %) —
lo que se ahondara posteriormente y que van en armonia con el uso de material
online.

En el caso de Perq, se puede mencionar al Ministerio de Educacion y su
incansable empefio por modernizar la ensefianza, abordando el tema de recursos
informativos y material educativo. Desde la elaboracion de textos educativos,
material didactico y la implementacion de aulas innovadoras, el Ministerio de
Educacion actualiza constantemente informaciéon referida al tema en su pagina
web; sin embargo, parece ser que dichos esfuerzos no se reflejan en las aulas del
pais.

En la LLE. 3052, los docentes han manifestado contar con diversas
oportunidades de obtener esta informacion mediante el uso de Internet, pero no

se manifiesta en la calidad de la ensefianza. Tal es el caso que en la Ultima
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prueba PISA nuestro pais quedd entre los ultimos a nivel mundial. En el caso del
colegio 3052, este se encuentra en un nivel promedio, pero aun no se ha logrado
consolidar como una institucion reconocida entre las primeras del pais. Esto
puede deberse quizas a que se conoce que los docentes no suelen hacer uso de
técnicas o métodos que contribuyan con el aumento de sus conocimientos sobre
el tema que imparten.

En base a lo expuesto, se considera de importancia que el docente
entienda lo relevante de la relacion existente entre el uso adecuado de los
materiales audiovisuales y el aprendizaje de la lectoescritura en los estudiantes
de ler grado de primaria de la I.LE. 3052 de la red 07, UGEL 02, distrito de

Independencia, Lima, Pera, 2018.

1.2. Trabajos previos

1.2.1. Trabajos previos internacionales.
En la investigacion de Ausgustowsky (2016) titulada La creacion audiovisual
infantil como practica educativa. Estudio de experiencias y discursos en contexto,
para lograr el doctorado en Creatividad Aplicada, se hizo uso de un método
cualitativo-interpretativo. La muestra que presento fue de 3752 jévenes, entre 10 y
13 afios de edad tanto hombres como mujeres. El instrumento que empled para
su estudio fue la entrevista aguda, la observacion participe y el analisis
fotografico. Tuvo como primer objetivo ejercer el derecho a la propia expresion
como palabra social, asi como el derecho a la cultura poética y la creatividad. Su
segundo objetivo consisti6 en tratar el tema de la industria cinematografica
cuestionando su consumo relacionado estrictamente al tema del comercio y los
productos vinculados. Asi, tuvo como conclusién que, de acuerdo con los dos
objetivos iniciales, el estudio logr6 describir de forma cualitativa un grupo de
proyectos y programas que atienden a elementos como la edad de los
destinatarios, formatos institucionales, contenidos, formacion de los maestros,
estrategias de ensefianza, objetivos generales, entre otros.

También aparece Garcia (2017) en su investigacion Efecto de un Programa
de actividad Motriz con funciones ejecutivas sobre cognicién, motricidad, lenguaje
y su relacion con los aprendizajes escolares en la etapa infantil para lograr su

doctorado en Educacion. El disefio que se utilizo fue longitudinal. La muestra
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estuvo conformada por 66 estudiantes con un desarrollo normal y edades
comprendidas entre 5.2 afios 6.9 afos, siendo 35 nifios del grupo experimental y
31 nifilos del grupo de control, de l.er curso de primaria. Utilizd instrumentos:
Escala de Desarrollo Merril Palmer Revisada (MP-R), Test NEPSY II, Cuestionario
de Madurez Neuropsicoldgica Infantii (CUMANIN), Bateria de evaluacion del
movimiento para nifios-2 (MABC-2) y la prueba de Competencia Matemética
Basica (TEMA-3). Tuvo como objetivo principal Evaluar los efectos del programa
de estimulacién motriz y funciones ejecutivas sobre la motricidad, la cognicion, el
lenguaje y los aprendizajes escolares (lectura, escritura y matematicas) en nifios
de 5 a 6,9 afios. Los nifios que tienen un desarrollo atipico tienen puntuaciones
significativamente mas bajas que los nifios con un desarrollo tipico, por lo que
perjudica su aprendizaje académico. Esto se pone de manifiesto en los resultados
de los test, asi como en las encuestas realizadas a los maestros sobre el
rendimiento académico de los nifios. Por consiguiente, es importante continuar
con este tipo de estudios tan especificos, ya que dan la oportunidad de detectar a
tiempo areas afectadas en el nifio, que por muy sencillas que sean dificultan otras
areas del desarrollo, que afectan los futuros aprendizajes escolares.

Asi mismo, estd Chavez (2017) con su investigacion Cuento interactivo y
su incidencia en la comprension lectora para lograr su licenciatura en pedagogia
con orientacion en Administracién y evaluacion educativas (Quetzaltenango,
Guatemala). El tipo de investigacion fue Cuantitativa y el disefio que se empled
fue cuasi-experimental. La muestra fue de 23 estudiantes de tercero primaria,
seccion unica del Colegio Catélico Mixto D”Antoni. Su objetivo se bas6 determinar
la incidencia del cuento interactivo en la comprension lectora Su conclusion fue la
siguiente: Después de realizar el proceso estadistico con la tabulacién de los
instrumentos mediante del proceso estadistico prueba t de Student, en
observaciones de 23 sujetos, un estadistico t= -11.31, valor de un t (una cola) =
1.72 y un valor critico t (dos colas) = 2.07 area de aceptacion, por lo cual
estadisticamente se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hip6tesis alterna que
dice H1. El cuento interactivo contribuye positivamente en el proceso de
comprension lectora de los nifios con una diferencia estadistica del 5% después

de aplicar la estrategia en tercer grado primaria.
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Gonzalez (2017) en su investigacion Estrategia memoria visual y su
incidencia en el aprendizaje de la ortografia para lograr el titulo de licenciada en
Pedagogia con Orientacion en Administracion y Evaluacidon Educativas. La
investigacion es de tipo cuantitativo, siendo ademas el disefio cuasi-experimental.
Los sujetos de estudio fueron 7 nifios y 13 nifias de la seccion Ay 8 nifios y 12
nifias de la seccién B, un universo de 40 estudiantes de cuarto primaria de la
Escuela Oficial Urbana Mixta Humberto Corzo Guzman, del municipio de San
Pedro La Laguna. Se cre6 un cuestionario con 10 items y un pretest y un postest
que se aplicara a los estudiantes. Tuvo como principal objetivo determinar la
incidencia de la estrategia memoria visual en el aprendizaje de la ortografia de los
estudiantes de cuarto primaria secciones A y B de la Escuela Oficial Urbana Mixta
Humberto Corzo Guzméan de San Pedro La Laguna, Solola. Se llegé a la
conclusion En el grupo experimental se pudo observar que al ser el estadistico t =
-10.22 menor que el valor critico de t (dos colas) = -2.09, se rechaza la hipétesis
nula HO y se acepta la hipotesis alterna que dice: La estrategia memoria visual
incide en el aprendizaje de la ortografia.

Por dltimo, se tiene a Mufoz (2013) con su tesis Uso de materiales
audiovisuales digitales como estrategia didactica en los procesos de aprendizaje
de los estudiantes del grado séptimo de la Institucion Educativa Finca La Mesa
para lograr su maestria en Educacion, Linea comunicacién y Pedagogia. Se hizo
uso del método evaluativo. La muestra estuvo compuesta por 30 alumnos del
grado séptimo. Los instrumentos empleados para esta investigacién constaron del
método de observacion, las encuestas a los profesores del centro de estudios, el
analisis de documentos y las descripciones estadisticas sobre el rango de
participacion de cada uno de los alumnos. Tuvo como principal objetivo
determinar qué tan recurrente resulta el uso de material audiovisual digital
utilizado como tactica didactica para la ensefianza de los alumnos que formaron
parte de la investigacion. En dicha investigacién se pudo evidenciar el grado de
satisfaccion que logra en los estudiantes el empleo de materiales audiovisuales,
debido que les permite lograr una interaccion con contenido y tecnologia que les
resultan atractivas. Asi mismo, se consigue potenciar el talento de cada uno de

ellos y son conscientes de tal logro. Finalmente, se evidencia una notoria mejoria
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en su desenvolvimiento académico, asi como en su desarrollo de aptitudes y

conceptos.

1.2.2. Trabajos previos nacionales.

Se presenta la investigacion de Oviedo (2016) sobre el Uso de los recursos
audiovisuales y su influencia en el aprendizaje del idioma inglés en los
estudiantes del Instituto de Educacion Superior Tecnolégico Aeronautico Surco-
Lima 2016 donde se empled el método hipotético — deductivo. La muestra la
conformaron 60 estudiantes, tanto mujeres como hombres, cuyas edades estaban
en el rango de 18 y 20 afos del segundo afio de la mencionada entidad. El
instrumento empleado para esta investigacion fue el cuestionario. Ademas, su
objetivo principal fue establecer de qué forma afecta la utilizacion de material
audiovisual en la ensefianza del inglés. La conclusion de este estudio determiné
que utilizar material audiovisual si influye de forma importante en el aprendizaje y
la ensefianza de dicha lengua a los estudiantes de la nombrada institucion. Con
respecto a los resultados estadisticos, se logré determinar 17.175 > 3.8416, lo
que eventualmente rechaza Ho, ello establece que utilizar como recurso al
material audiovisual si presenta en los estudiantes efectos favorecedores durante
su aprendizaje del inglés.

Por otro lado, esta la investigacion de Garcia (2018) titulada Programa de
comprension lectora para mejorar el aprendizaje del Primer afio de la Institucion
Educativa N°1199 Lamas 2017 para lograr su titulo de Licenciado en Educacion
Secundaria. El disefio que empled para el desarrollo de su investigacion fue cuasi
experimental. La muestra fue de 18 del primer afio de educacion secundaria de la
Institucion Educativa N° 1199 Lamas 2017. Sus instrumentos fueron mediante
pruebas de entrada y pruebas de salida y la ficha de observacién. El principal
objetivo es Determinar la influencia de la aplicacion del programa de comprension
lectora para el aprendizaje de los estudiantes del primer afio de educacién
secundaria de la Institucion Educativa N° 1199 Lamas 2017. Se tuvo como
conclusion que La evaluacion del nivel de significancia entre los resultados
obtenidos en la prueba de entrada con los resultados obtenidos en la prueba de

salida expresaron 0,000 69 siendo que p < 0,05 entonces se demostrd que Si
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existe diferencia significativa entre los resultados obtenidos en la prueba de
entrada y los resultados obtenidos en la prueba de salida.

El trabajo de tesis de Ramirez (2015) titulado Programa de Brian GYM para
mejorar los niveles de la memoria auditiva inmediata y reducir los niveles de
ansiedad en los alumnos de 5to Grado de Primaria de la |.E. Nuestra Sefiora de
Lourdes de Talara, Departamento de Piura, 2013, para lograr su maestria en
Educacion hizo uso del disefio preexperimental. La muestra la conformaron 92 del
5to. Grado de primaria de la institucion educativa nacional Nuestra Sefiora de
Lourdes de la provincia de Talara, departamento de Piura, 2013. Los instrumentos
gue se emplearon fueron el Test de memoria auditiva, escala de Magallanes de
problemas de ansiedad, Guia de observacion participativa. Su objetivo fue
Determinar la eficacia del programa de Brian Gym para mejorar el nivel de la
memoria auditiva inmediata y reducir los niveles de ansiedad en los alumnos 5to.
Grado de primaria de la institucion educativa nacional Nuestra Sefiora de Lourdes
de la provincia de Talara, departamento de Piura, 2013. Como resultado se tuvo
gue aplicar este tipo de enfoque si muestra efectos importantes para la instruccion
de la lectoescritura de los alumnos que forman parte del estudio. Los resultados
estadisticos evidenciaron que Zc = 6,43 > Zt = 1,65 en la dimension lectura, y Zc =
7,12 > Zt = 1,65 en la escritura; lo que implica que, al ser una prueba de tipo
bilateral y que esta ubicada en la region de rechazo, entonces la hipétesis nula Ho
pasa a ser descartada y se acepta la hipotesis alterna Ha.

Alanya y Chavez (2017) en su investigacion Técnicas Grafos plasticas en el
Desarrollo de la Coordinacion visomotora de los estudiantes de la institucion
Educativa N°36013 Distrito Acoria - Huancavelica, para lograr su licenciatura en
Educacién Primaria, utiliz6 un nivel de investigacion explicativa, y el tipo de
investigacion es aplicada y el disefio es preexperimental. Estan constituidos por
todos los estudiantes del primer grado (9 estudiantes) de Educacién Primaria de
la Institucion Educativa N° 36013 del Distrito de Acoria- Huancavelica. Hizo uso
de instrumentos tales como el test de Bender, sesiones de Aprendizaje. El
primordial objetivo de la investigacion fue Determinar la influencia de las técnicas
grafo plasticas en el desarrollo de la coordinacion visomotora de los estudiantes
del primer grado de educacion primaria de la Instituciéon Educativa N° 36013 del

Distrito Acoria — Huancavelica. Su conclusion determiné que Las técnicas grafo
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plasticas influyen significativamente en el desarrollo de la coordinacion visomotora
de los estudiantes del primer grado de educacion primaria de la Institucion
Educativa N° 36013 del Distrito Acoria —Huancavelica.

Finalmente, esta Alejandro (2015) y su investigacion La Estrategia
Did&ctica de Recursos expresivos para mejorar la narracion oral de cuentos en los
alumnos del segundo Grado de la I.E. N°88028 Almirante Miguel Grau Nuevo
Chimbote 2015 para lograr su Licenciatura en Educacion, donde emple6 el
método Analitico- sintético, siendo ademas La muestra de estudio esta constituida
por 64 alumnos del Segundo Grado de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 88028 "Almirante Miguel Grau" nuevo Chimbote 2015. Se consideré
pertinente trabajar un disefio cuasi-experimental considerando los grupos de
investigacion control y experimental. El objetivo del estudio Determinar si la
Estrategia didactica de Recursos expresivos mejora la narracion oral de cuentos
de los alumnos del segundo Grado de la I.E. N°88028 “Almirante Miguel Grau”
Nuevo Chimbote. Se concluye que la “t” experimental = 23,9 es mayor que la “t”
tedrica=2,036, con un nivel de significancia de 5% y 62 grados de libertad, por lo
que existe una diferencia significativa de medias aritméticas, es decir, la media
aritmética del grupo experimental es mayor que la media aritmética del grupo
control. Por tanto, se acepta la hipdtesis: “si aplico correctamente la estrategia
didactica de recursos expresivos, entonces mejorara significativamente la
Narracion oral de Cuentos, en los alumnos del segundo grado de educacion
primaria de la Institucion Educativa N° 88028 "Almirante Miguel Grau" Nuevo
Chimbote 2015”.

1.3. Teorias relacionadas al tema

1.3.1. Materiales audiovisuales.

Los autores Cortez, Moreno y Pereira (2013) afirmaron que un material
audiovisual constituye un instrumento el cual va a permitir reforzar el aprendizaje-
ensefianza de forma activa y practica por medio del uso de elementos gréaficos y
sonoros que le permitan al estudiante lograr una mejor comprension del tema y
asi lograr que su aprendizaje resulte relevante. Se combina como un conjunto, el

sonido, la imagen y/o el texto.
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Esto se refiere a que los materiales audiovisuales permiten reforzar la
ensefianza de forma activa y que el alumno, a través del uso de objetos o
sonidos, podra optimizar su aprendizaje.

Gonzales (2003) comenté que un material audiovisual es un medio técnico
utilizado en el proceso educativo y que mezcla el sonido y la imagen dentro de
una armonia que permite emitir un lenguaje que resulta mucho mas provocativo,
estimulante, complejo y atractivo que el lenguaje oral.

Ello se refiere que los materiales audiovisuales forman parte del desarrollo
de aprendizaje — ensefianza y que hacer uso, tanto de la imagen como del sonido,
de forma simultdnea logra un lenguaje mas estimulante y por ende méas asequible
de comprender.

Aguaded y Martinez (1998) mencionaron que estos recursos son un grupo
de tacticas auditivas y visuales que brindan un soporta a la ensefianza, por lo que
se logra una mejor y veloz comprensién de las ideas, asi como su interpretacion.

Ellos se refieren que los materiales audiovisuales fortalecen la ensefianza
logrando que las nociones impartidas sean comprendidas de forma adun mas
sencilla 'y, por ende, mas practica también.

Cabral (2006) mencioné que un medio de comunicacion es aquel que
guarda relacioén directa con el sonido y la imagen, ya que mediante el uso de este
se logra comunicar una infinidad de informacién y mensajes.

Resulta importante la presencia de los medios comunicadores, pues en
ellos radica la importancia de comunicar mensajes de forma mas dinamica para
gue llegue directamente a la mente de quien recibe el mensaje.

Importancia.

De la Cruz, Loyola y Robles (2015) indicaron que la importancia mas relevante de
los recursos audiovisuales radica en que estos forman un ambiente variado y
abundante, por medio del cual los alumnos realizan su propio aleccionamiento a
través del uso de estos. Ademds, determinaron que estos materiales
audiovisuales resultan importantes en el proceso de la educacién basica pues
evidencia cambios notables, tanto en la interaccion de los alumnos dentro y fuera
de su salon de clases, asi como en el modo de ejecutar lo aprendido.

Los materiales audiovisuales son importantes debido a que logran un fuerte

impacto sobre el modo de aprender de los estudiantes, pues les permiten
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desarrollarse dentro de sus clases, asi como fuera de ellas, ya que son capaces
de manifestar lo adquirido en aulas en cualquier ambito en el que se

desenvuelvan.
Material.

Guzman (2005, citado en Camacho, 2016) sostuvo que la definicion de material
se puede establecer como una parte limitada de materia que posee las
caracteristicas del todo, pero que al resultar un componente concreto con
dimensiébn y tamafo determinado se puede trabajar y transformar para

aprovecharlo de una mejor manera.

Con ello se tiene que es posible moldear el material a nuestra necesidad
para poder obtener altos beneficios de acuerdo a su correcto empleo, en este
caso aplicado a la ensefianza de los estudiantes.

Audiovisual.

Bestard (2011) sostuvo que:
(...) lo audiovisual es el resultado de (...) imagen y sonido, contenido
en un analégico o digital y que puede ser proyectado y exhibido a un
indeterminado numero de publicos. El receptor del mensaje (...)
debera realizar una labor de captacién y comprensién del mismo
para poder opinar sobre los contenidos (...) (p. 13).

Lo audiovisual viene de utilizar recursos de sonido y graficos, estos pueden
ser mostrados tanto de forma virtual como fisica y aun asi lograr el mismo
impacto. Ademas, el publico al que se le presenta es indistinto, pues no se
presentan restricciones. Una vez recibido el mensaje que muestra lo audiovisual,
la audiencia debe procesar dicho contenido para poder emitir juicios de valor
sobre lo presenciado.

Diferencias entre el lenguaje verbal y audiovisual.

El autor Castillo (2012) afirmé que:

El lenguaje verbal y el audiovisual son dos formas de procesar la
realidad muy diferente. Mientras que el verbal se basa en la razén y
la abstraccion, en el audiovisual priman la emocion y lo concreto. El

lenguaje verbal exige del receptor un esfuerzo de atencion y
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comprensiéon, mientras que en audiovisual requiere mucho menos
esfuerzo intelectual (p. 17).

Al requerir un nivel de exigencia menor en cuanto a temas de atencién y

concentracion, el material audiovisual se coloca por encima del verbal en cuanto a
caracteristicas positivas para el aprendizaje de los alumnos de primer afio, pues
se requiere de material dinAmico y concreto para poder lograr un mayor impacto.
Teoria de los materiales audiovisuales.
Corrales y Sierras (2002) declararon que, durante el desarrollo tanto del
aprendizaje como de la ensefianza, el uso de material convencional ha sido el
mas solicitado debido a que es sencillo de manipular, exige una baja inversion
monetaria, es intuitivo y se adapta de forma practica a los requerimientos de la
mayoria estudiantil. En la lista de material convencional, se pueden encontrar
elementos tales como la pizarra, el proyector, las diapositivas, los papelotes,
textos fisicos y fotos.

Adame (2009) afirm6 que el uso de material audiovisual es un recurso
educativo que viene siendo tomado en cuenta desde hace ya algun tiempo, esto
debido al hecho de que la mayoria de informacion recibida por las personas se da
mediante el sentido visual y auditivo. Entre los principales motivos que existen
para que se utilicen imagenes, figuras, entre otras, durante la instruccion
educativa esta su impacto motivador, el nivel de estimulacion que logra en los
estudiantes, el aumento del interés y la concentracién. En este contexto, resulta
importante que los profesores se capaciten y sean capacitados en el uso de estos
materiales.

Clasificacion de los materiales audiovisuales.

La clasificacién de Nifio y Pérez (2005) para los recursos audiovisuales es:
Medios impresos o de texto: folleto, enciclopedia, periddico, triptico, diptico, guia,
acordeon, etc.

Medios que se pueden manipular: diorama o0 maqueta

Medios informaticos: software, Internet, teleconferencia, multimedia, etc.

Medios exhibidores: periddico mural, cartelera, pizarra, cartel, pizarra magnética,
etc.

Medios audiovisuales: proyector multimedia o television
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Medios que se pueden proyectar. diascopio (proyector de diapositivas),
videoproyector, retroproyector, etc.
Grabaciones: reproductor, CD-ROM.

El portal aula Planeta presentdé un material denominado EI uso del
audiovisual en las aulas trabajado en conjunto con el Gabinete de Comunicacion y
Educacién en conjuncién con la Universidad Autonoma de Barcelona. Dicho
material determind que una correcta utilizacion del contenido audiovisual aplicado
a la educacion resulta vital para a) actualizar las estrategias didacticas, asi como
para b) ofrecer a los jovenes una garantia acerca de las competencias que
necesitan para desarrollarse en la actualidad. De acuerdo a ello, resultaria
importante mencionar de forma clara las ventajas concretas que se obtendrian de
emplear recursos audiovisuales en los salones de clase.

Facilitan el andlisis de la realidad: estos recursos generan la posibilidad de
lograr una representacion o registro preciso de eventos que suceden en la
realidad. Hacen hincapié en aquellos procesos experimentales y establecen una
cercania hacia un conocimiento que se basa en los hechos.

Permiten comprender y analizar de mejor forma: un recurso audiovisual,
una animacion interactiva o una seguidilla de graficos logran que se observe no
solo lo real, sino que también ayuda a observar procesos, relaciones o estructuras
gue se establecen entre determinados factores, los cuales se describen y captan
con celeridad y practicidad.

Facilitar un componente motivador y llamativo para los alumnos: debido a
la forma tan sencilla de comprenderlos, asi como el nivel de realismo que
muestran estos elementos audiovisuales, resultan componentes atractivos para
los alumnos.

Insertar lenguajes diversos, asi como distintos tipos de alfabetizacion en la
educacion: complementan la utilidad educativa que posee una comunicacion
escrita u oral. Se establece una armonia linglistica, lo que resulta caracteristico
de un gran namero de procesos comunicativos de la actualidad. Debido a que
contribuyen con el progreso de las destrezas semioticas, el pensamiento critico se
trabaja en ellos.

Potencia la accion eficaz de los maestros: al visualizar una cantidad

considerable de procesos y potenciar los relatos audiovisuales, se logra una
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mejoria del desempefio académico, a su vez logran facilitar la labor de docentes
al comprender de un modo mas rapido sus explicaciones.

Clasificacion de los medios audiovisuales.

Edgar Dale, docente norteamericano de gran renombre en el ambito, fue la mente
que cred el muy famoso Cono de la experiencia, una clasificacion que sefiala de
forma ascendente el nivel de profundidad del aprendizaje que se realiza con la
ayuda de distintos materiales o medios. En la base de dicho cono, se establece la
experiencia directa (realizar por uno mismo la actividad que se desea aprender)
pasando por diversas escalas hasta llegar a los simbolos orales como los de
menor profundidad.

Los niveles de aprendizaje en el Cono de la experiencia son:

Experiencia directa: aquella referida al contacto directo, es decir la propia
actuacion del alumno en su progreso de aprendizaje.

Experiencia simulada: aquella experiencia que nos obliga imaginar o idear
una realidad a la que no podemos llegar de directamente.

Dramatizacion: con el uso de roles teatrales, se logra representar un
evento.

Demostracion: es explicar de forma minuciosa todo el progreso de
determinada experiencia o situacion descrita.

Visitas y excursiones: esto con la finalidad de optimizar la forma de como
se perciben los eventos relacionados a lo fisico, lo social o lo cultural.

Exposiciones: contribuyen con la observacién partiendo de una
representacion en un solo lugar.

Television y filmes: son medios de comunicacién que presentan la
asociacion de imagenes y sonido. La televisidbn nos permite visualizar eventos
anteriores como si estuviesen ocurriendo en el presente. Los filmes nos dan la
chance de poder emitirlos en cualquier tiempo y situacion.

Imagenes fijas, radio y grabaciones: imagenes fijas como las diapositivas
gue cargan bastante informacién para mostrar. La radio que a pesar de solo ser
sonoro llega a una multitud incalculable de personas. Las grabaciones tanto de
audio como de imagenes y audio nos dan la posibilidad de proyectar situaciones

del pasado en el presente.
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Simbolos visuales: las graficas, diagramas y los mapas representan
eventos y situaciones, aunque algo distanciados de la realidad.

Simbolos auditivos: todo lo relacionado a lo estrictamente oral, nada
concreto.
Los medios audiovisuales en la ensefianza.
Partiendo de un concepto sobre el aprendizaje y la ensefianza, Brown (1999)
aseguré que la formacion se basa en la obtencion de nociones, aptitudes y
conductas; y que en el desarrollo de este aprendizaje intervienen tres aspectos de
la conducta psicologica del ser humano.

Segun Kieffer y Cochran (2010), para poder emplear los medios
audiovisuales como recursos didacticos dentro de las aulas y que su uso resulte
efectivo, se pueden desarrollar las siguientes actividades:

Previa formacion del docente sobre el tema
Adecuar el aula para la clase

Preparar al grupo de estudiantes

Uso del material audiovisual

Comprobacioén y/o evaluacion con actividades posteriores

Funcién de los medios audiovisuales.
Segun Véasquez (2009), los medios audiovisuales ademas tienen funciones
adicionales como:

Funcion informativa: esta en constante comunicacion tanto con el sonido
como con la imagen. Esta funcion es vital para poder lograr una consolidacién de
los conceptos, ya que si uno se topa con un medio que resulta levemente
informativo no podria hablar de un resultado eficaz.

Funciéon motivadora: debido a que genera interés con respecto al asunto
en cuestion, ademas de promover el debate, el andlisis y la curiosidad.

Funcién investigadora: cuando los estudiantes son los encargados de
generar el material audiovisual desarrollan la funcion de investigacion en ellos. Es
de esta manera que no solo seria una herramienta de estudio, sino un elemento

que contribuye con la obtencion del saber.

1.3.2. Aprendizaje de lectoescritura.
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Este tema es aclarado por los autores Diez, Farrera, Forns, Riera, Rovira, Sans,
Argilaga, Secall, Sellarés, Arnabat y Colet (2000) quienes afirmaron que resulta
un proceso determinado por la interaccion, el cual toma en cuenta el rol dinamico
de la nifia o el nifio capaz de examinar y hallar el sentido de los pensamientos y
las ideas. De esta forma, se destacan las exigencias de los alumnos y sus
capacidades para razonar acerca de lo que va leyendo y escribiendo. Asi, la labor
de los docentes se enfoca en hacerles mas facil su entendimiento sobre lo que es
real, a través de la posibilidad de educar sus pensamientos.
Aprendizaje de la lectura.
Los autores Santander y Tapia (2012) instruyeron acerca del aprendizaje de la
lectura mencionando que este se encuentra basado en un enfoque compuesto por
los dos modelos mas relevantes en cuanto a la ensefianza-aprendizaje de la
lectura: el modelo que desarrolla las habilidades y el modelo holistico, el cual se
enfoca en captar los significados de cada texto escrito y las funciones que estos
posean, y vincularlo con el aprendizaje propio de los codigos y la ensefianza de
tacticas para comprender y expresar, inherente al modelo de habilidades. .
Aprendizaje de la escritura.
Se menciona nuevamente a Santander y Tapia (2012), esta vez para explicar de
qgué forma se aprende la escritura. Ellos sostuvieron que el proceso de aprender a
escribir, igual que el aprender a leer, estd basado en una orientacion que integra
todos los aportes brindados por el modelo de habilidades y el holistico. Asi como
la misiobn de destacar permanentemente la escritura de componentes literarios
caracteristicos de la vida tanto social, escolar, familiar o personal, se establece la
exigencia de poder manejar con facilidad las habilidades para escribir a mano, de
modo que los textos generados se lean con facilidad y logren el cumplimiento de
su principal funcién: comunicar, tanto para el escritor como para los que reciben el
mensaje.
Factores que influyen en la ensefianza de la lectoescritura.
Alcivar (2013) expres6 que existen algunos, presentandolos a continuacion:
Factores fisiolégicos u orgéanicos: constituidos por los componentes
sensoriales, el sexo y la edad cronologica.
Factores intelectuales: determinados por las destrezas mentales

(memoria y atencién), asi como la inteligencia general.
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Factores psicoldgicos afectivos: incluyen la personalidad del menor, la

madurez emocional y el afecto.

Métodos para el aprendizaje de la lectoescritura.
Diaz (2007) mostro los métodos de lectura, escritura y a su vez las destrezas que
son los fundamentos de los métodos para el aprendizaje de la lectoescritura.

Lectura y escritura: constituyen procesos de una complejidad distinta que
envuelven a todo individuo y que alcanzan su desarrollo integro en la primera
etapa de edad escolar de los estudiantes. La lectura constituye decodificar lo que
estq escrito en material auditivo y la escritura tiene que ver con transcribir
graficamente la comunicacion oral, algo asi como generar la imagen de lo
escuchado. La capacidad del nifio para poder lograr el desarrollo de cada proceso
resulta perjudicada por su nivel de maduracién mental, las anteriores vivencias, el
estado de salud que posee, la actitud emocional que presente hacia la escritura y
la lectura, asi como la destreza para poder manifestarse oralmente y sus
destrezas intelectuales.

Método de destrezas: este método determina que tanto la escritura como la
lectura deben considerarse como un proceso propio de la comunicacion que se
debe aprender a través de una ensefianza practica y gradual, esto es “etapa por
etapa”, de cada una de sus destrezas y habilidades. Es un proceso decodificador,
el cual usa la ensefianza directa con los docentes, donde se empieza por lo mas
facil, la letra, para continuar con aquello mas complejo, la palabra.

El método psicolingtistico: tiene como enfoque educar al alumno para que
intente entender de formar activa cual es la naturaleza de la comunicacion que se
manifiesta alrededor suyo, y que establezca suposiciones con el fin de buscar
uniformidad, mientras que va formando su propio arte de hablar y escribir.
Estrategias de la comprension lectora.

Estas estrategias constituyen procesos que guian a los estudiantes hacia el
entendimiento de lo que leen o escriben, logrando que se vuelvan conscientes de
Su propia realidad.

Guadalfeo (2010) sefiald que la ensefianza de estas tacticas deberia
comenzar en la primera fase de la educacion. Para esto, se proponen tacticas que

los estudiantes podran considerar durante todo lo que dure el ciclo de lectura.
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Evaluacion de la lectura.
Alberdi (1993) sefalé que para evaluar la lectura se deben seguir los siguientes
procesos:

Preparacién del material: resulta relevante elegir un texto motivador, que
sea interesante y que atrae la atencion de los estudiantes, siempre considerando
gué tan extenso es y la edad promedio del grupo de estudios, ademas de que se
pueda leer sin ninguna dificultad. Apenas se logre elegir dicho texto, se elaborara
una encuesta con interrogantes tipo test (20 aproximadamente). Estas preguntas
contaran con tres opciones de respuesta, una correcta, otra que resulte similar a
la correcta y sea seleccionado, debe elaborarse una encuesta con preguntas de
tipo test (alrededor de 20). Estas tendran tres alternativas como respuesta, una la
correcta, otra parecida a la correcta y una mas alejada de la realidad.

Aplicacion del ejercicio: se procede a realizar la lectura en silencio del texto
seleccionado, de forma rapida y tratando de entender lo que se esta leyendo.
Luego de eso se procede a la realizacion del cuestionario preparado. No existe
limite de tiempo.

Valoracion del ejercicio: se recolectan datos del ejercicio realizado
(cantidad de palabras del texto, tiempo utilizado en la lectura y cantidad de
respuestas correctas) se calcula a través de diversas férmulas la rapidez, el nivel
de comprension lectora y el indice de lectura efectiva.

Facilitacién del aprendizaje de escritura.
Para lograr hacer mas facil la instruccion de la escritura, Rigal (2006) establecio
los siguientes consejos:

Tomar en consideracién qué edad tiene el alumno, la misma gque genera un
impacto sobre su control motor y el nivel de su madurez.

Promover practicas que vayan relacionadas a los afios que tienen y que a
la vez generen motivacion en ellos.

Observar su postura al momento de sentarse y la forma en como sostienen
el lapiz.

Realizar seguimientos visuales mientras escribe, y guiarlo en sus gestos al
comenzar si es que se requiera.

Establecer una técnica para el aprendizaje de la escritura.
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Estimular la representacion abstracta de la morfologia de cada letra.

A través del acto de la correccion y la repeticion, trasladarse de la
percepcion hacia la representacion mental del acto motor.

Influencia los niveles linglisticos en la lectoescritura.
Teberosky (2000) sefiald6 que los niveles linglisticos influyen sobre la
lectoescritura de la siguiente manera:

Nivel fonoldgico: constituye el proceso de asociar cada sonido con su
respectiva letra (grafema-fonema). Esta destreza permite la decodificacion.

Nivel sintactico: abarca el entendimiento de la sintaxis de la
comunicacion, la cual resulta vital para leer de forma rapida y eficaz los textos.

Memoria de trabajo: esta referido al modo de retener informaciéon o data
importante al mismo tiempo que se va procesando la nueva. Es determinante,
pues las palabras deben ser codificadas mientras las ya leidas aln se recuerdan.

Nivel semantico y ortografico: implica reconocer de forma adecuada las
palabras, lo que orienta hacia un grafico acertado (palabras escritas) y lograr
comprender lo que se ha leido.

Métodos de ensefianza de la lectura y escritura.
Berta Braslavsky (como se cita en Toro, 1983) sefial6 que los métodos
tradicionales de ensefianza son:

Método sintético: viene de la mas diminuta unidad (letra o silaba) hacia la
mas compuesta (palabras). Segun refiere Villamizar (2006), se parte de lo que
posee un mayor nivel de abstraccion hacia lo mas concreto.

Método silabico: tiene que ver con la instruccion del sistema vocalico.
Federico Gedike (1779) y Samuel Heinick lo definieron como aquel proceso por el
gue se instruye a la lectoescritura y tiene que ver con ensefiar las vocales.

Método fonético (fonoldgico): se basa en la instrucciéon del sonido
distintivo de cada letra, el fonema. La férmula para aprender a través de este
método consistiria en: — Analizar y discriminar visual y fonolégicamente los
fonemas y grafemas. — Resulta necesario establecer métodos que permitan
agrupar ciertos fonemas son aquellos que resultan similares en cuanto a
contrastes auditivos. — Leer y escribir silabas compuesta directas (una vocal con
una consonante) e inversas (una consonante con una vocal). — Leer y escribir

frases o palabras conformadas por las silabas previamente mencionadas. — Leer
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y escribir palabras, frases y silabas trabadas. — La lectura va aprendiéndose de
forma paralela con la escritura.

Método analitico: se atribuye su descripcion a Ovidio Decroly.
Considerado también como el método global. Se parte desde los componentes
mas grandes, concretos, como frases o palabras, para luego ir a las unidades de
mayor nivel de abstraccion, asi como de tamafio, como las letras y las silabas.

Métodos mixtos o eclécticos. Montserrat Cervera y José Toro (1983)
determinaron que este tipo de procedimiento implica sintesis y analisis, asi como
discriminar los estimulos simples y complejos de caracter visual, que se aprenden
de forma paralela. Deletrear implica leer palabras y leer las palabras implica

deletrearlas.

Dimensiones de lectoescritura

En la presente investigacion se tomara como referencia a Laurence Filho, quien
sostiene que las dimensiones a considerar son:

Dimensidon: Coordinacidon visomotora en el dibujo

Segun Laurence Filho. Es una prueba de coordinacién visomotora en que al nifio
se le pide reproducir 3 figuras geométricas. Reproduccién de figuras.

Dimension: Memoria visual

Segun Laurence Filho. Mide memoria visual y capacidad de atencion dirigida. El
nifio debe recordar 7 figuras vistas en un carton que se presenta durante 30
segundos. Las figuras son relativamente grandes y familiares para los nifios.
Dimension: Coordinacion visomotriz

Segun Laurence Filho. Mide coordinacién visomotriz. El nifio debe reproducir en el
aire tres figuras realizadas por el examinador. Reproduccién de movimientos,
memoria motora.

Dimension: Memoria auditiva

Segun Laurence Filho, Mide la memoria auditiva El nifio debe repetir una serie de
palabras de uso comun. Evocacion de palabras.

Dimension: Comprension y memorizacion
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Segun Laurence Filho. Mide la capacidad de comprension y memorizacion. El
nifio debe de repetir un cuento corto (39 palabras) Evocacién de un relato.
Memoria légica.

Dimension: Lenguaje expresivo

Segun Laurence Filho. Mide el lenguaje expresivo y especialmente trastornos de
tipo fono articulatorios. El nifio debe repetir 10 palabras dificiles. Son palabras
poco conocidas. Reproduccion de palabras. Pronunciacion.

Dimension: Coordinacion visomotora en el corte

Segun Laurence Filho. Mide la coordinacion visomotora en el corte de un disefio.
El nifio debe recortar por una linea curva y otra quebrada. Coordinacion motora.
Dimension: Coordinacion visomotriz y resistencia a la fatiga

Segun Laurence Filho. Mide la coordinaciéon visomotriz y resistencia a la fatiga. El
nino debe de dibujar puntos en un cuadrado, teniendo un tiempo fijo, los
cuadrados son pequefios. Punteado, atencion y fatigabilidad.

1.4. Formulacion del problema

1.4.1. Problema general.

¢, Cual es el efecto del uso de los materiales audiovisuales y el aprendizaje de
lectoescritura en los estudiantes de ler grado de primaria de |.E. 3052,
Independencia 20187

1.4.2. Problemas especificos.

Problema especifico 1

¢,Cual es el efecto del uso de los materiales audiovisuales en la coordinacion
visomotora, en el dibujo, en los estudiantes de ler grado de primaria de la I.E.
3052, Independencia 20187

Problema especifico 2

¢ Cudl es el efecto del uso de los materiales audiovisuales en la memoria visual y
capacidad de atencion en los estudiantes de l.er grado de primaria de la I.E.
3052, Independencia 20187

Problema especifico 3
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¢,Cual es el efecto del uso de los materiales audiovisuales en la Coordinacion
visomotriz en los estudiantes de ler grado de primaria de la I.LE. 3052,
Independencia 20187

Problema especifico 4.

¢,Cual es el efecto del uso de los materiales audiovisuales en la Memoria auditiva
en los estudiantes de ler grado de primaria del I.LE. 3052, Independencia 20187
Problema especifico 5.

¢, Cual es el efecto del uso de los materiales audiovisuales en la comprension y
memorizacién en los estudiantes de ler grado de primaria del I.E. 3052,
Independencia 20187

Problema especifico 6

¢Cual es el efecto del uso de los materiales audiovisuales en el lenguaje
expresivo en los estudiantes de ler grado de primaria del LLE. 3052,
Independencia 20187

Problema especifico 7

¢Cual es el efecto del uso de los materiales audiovisuales en la coordinacion
visomotora, en el recorte, en los estudiantes de ler grado de primaria del I.E.
3052, Independencia 2018?

Problema especifico 8

¢Cual es el efecto del uso de los materiales audiovisuales en la coordinacion
visomotriz y resistencia a la fatiga en los estudiantes de ler grado de primaria del
I.E. 3052, Independencia 2018?

1.5. Justificacion del estudio

1.5.1. Justificacion Practica
Es conveniente la investigacion porque gracias a ella se hallara si los materiales
audiovisuales y el aprendizaje de la lectoescritura de los estudiantes de ler grado
de primaria I.E. 3052, Independencia se relacionan.

Resulta trascendente para la sociedad porque nos muestra qué tan
importante es el empleo de materiales audiovisuales en el proceso de aprendizaje
gue atraviesan los nifios, como ellos reaccionan ante la ensefianza mediante el

uso de estos materiales y con eso ver cuanto mas pueden aprender. Tiene una
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gran relevancia, pues este estudio puede volver a aplicar incluso a todos los nifios
de la zona de Independencia.

Posee un valor tedrico ya que se consultaron diferentes autores, los cuales
aportaron distintos conocimientos y cualidades que contribuyen con definir la
cercana relacion que se evidencia entre el uso de los recursos audiovisuales y el
aprendizaje de cada nifio, a la vez esta informacion recolectada permitiria

comprender conocimientos teoricos.

1.5.2. Justificacion pedagdgica.

La investigacion repercute de forma positiva, pues por medio de conceptos
tedricos busca opciones de solucidn a una cuestion de la vida diaria, lo que
trascenderia de una nocion tedrica, y pasaria a ofrecer a los maestros
instrumentos que puedan emplearlos en pro de mejorar el rendimiento de sus

alumnos.

1.5.3. Justificacion Metodoldgica

Ademas, metodolégicamente se puede emplear, ya que la data empleada puede
conducir a la contribucion de la relacion de las variables estudiadas. Por medio de
esta relacion, se puede aportar con la creacion de conceptos novedosos, asi
como de investigar y analizar de una mejor forma una determinada poblacion, en

el presente caso el distrito de Independencia.

1.6. Hipétesis

1.6.1. Hipotesis general.
Existe un efecto en la utilizacién de los materiales audiovisuales en el aprendizaje
de la lectoescritura de los estudiantes de ler grado de primaria de 1.E.3052,

Independencia, 2018.

1.6.2. Hipo6tesis especificas.

Hipotesis especifica 1.

Si existe un efecto del uso de los materiales audiovisuales en la coordinacion
visomotora, en el dibujo, de los estudiantes de 1.er grado de primaria de 1.E.3052,
Independencia, 2018.

Hipotesis especifica 2.
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Si existe un efecto del uso de los materiales audiovisuales en la memoria visual y
capacidad de atencién de los estudiantes de 1.er grado de primaria de |.E. 3052,
Independencia, 2018.

Hipotesis especifica 3.

Si existe un efecto del uso de los materiales audiovisuales en la Coordinacion
visomotriz de los estudiantes de 1ler grado de primaria de 1.E.3052,
Independencia, 2018.

Hipotesis especifica 4.

Si existe un efecto del uso de los materiales audiovisuales en la memoria auditiva
de los estudiantes de ler grado de primaria de I.E. 3052, Independencia, 2018.
Hipotesis especifica 5.

Si existe un efecto del uso de los materiales audiovisuales en la comprensiéon y
memorizacién de los estudiantes de ler grado de primaria de |LE. 3052,
Independencia, 2018.

Hipotesis especifica 6.

Si existe un efecto del uso de los materiales audiovisuales en el lenguaje
expresivo, de los estudiantes de 1ler grado de primaria de I|.E. 3052,
Independencia, 2018.

Hipotesis especifica 7.

Si existe un efecto del uso de los materiales audiovisuales en la coordinacion
visomotora, en el recorte, de los estudiantes de ler grado de primaria de I.E.
3052, Independencia, 2018.

Hipotesis especifica 8.

Si existe un efecto del uso de los materiales audiovisuales en la coordinacion
visomotriz y resistencia a la fatiga, de los estudiantes de ler grado de primaria de
I.E. 3052, Independencia, 2018.

1.7. Objetivos

1.7.1. Objetivo general.
Determinar el efecto del uso de los materiales audiovisuales en el aprendizaje de
lectoescritura de los estudiantes de 1ler grado primaria de I.E. 3052,

Independencia, 2018.

1.7.2. Objetivos especificos.
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Objetivo especifico 1.

Determinar el efecto del uso de los materiales audiovisuales en la coordinacion
visomotora, en el dibujo, de los estudiantes de 1.er grado primaria de |.E. 3052,
Independencia, 2018.

Objetivo especifico 2.

Determinar el efecto del uso de los materiales audiovisuales en la memoria visual
y capacidad de atencion de los estudiantes de l.er grado primaria de I.E. 3052,
Independencia, 2018.

Objetivo especifico 3.

Determinar el efecto del uso de los materiales audiovisuales en la coordinacion
visomotriz de los estudiantes de 1.er grado primaria de I.E. 3052, Independencia,
2018.

Objetivo especifico 4.

Determinar el efecto del uso de los materiales audiovisuales en la Memoria
auditiva de los estudiantes de l.er grado primaria de I.E. 3052, Independencia,
2018.

Objetivo especifico 5.

Determinar el efecto del uso de los materiales audiovisuales en la comprension y
memorizacion de los estudiantes de 1l.er grado primaria de LE. 3052,

Independencia, 2018.

Objetivo especifico 6.

Determinar el efecto del uso de los materiales audiovisuales en el lenguaje
expresivo de los estudiantes de 1.er grado primaria de I.E. 3052, Independencia,
2018.

Objetivo especifico 7.

Determinar el efecto del uso de los materiales audiovisuales en la coordinaciéon
visomotora, en el recorte, de los estudiantes de 1.er grado primaria de |.E. 3052,
Independencia, 2018.

Objetivo especifico 8.
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Determinar el efecto del uso de los materiales audiovisuales en la coordinacién
visomotriz y resistencia a la fatiga de los estudiantes de ler grado primaria de I.E.
3052, Independencia, 2018.



Il. Método
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2.1. Disefio de investigacion
El enfoque de investigacion es cuantitativo, ya que segun Barragan et al. (2003):
Las investigaciones cuantitativas se asientan sobre un marco mas
cercano a la matemética y a la estadistica; por ello la teoria del
muestreo, los mecanismos para la formulacion de la hipotesis, los
grados de confianza, los errores estandar, las correlaciones, etc. (...)
Uno de los rasgos mas importantes (...) es que opera
fundamentalmente con cantidades y que su proposito final es
establecer semejanzas y diferencias en términos de proporciones.
(p. 117-118).
El método de investigacion es hipotético — deductivo, debido a que segun
Cegarra (2008):
El método hipotético-deductivo lo empleamos corrientemente tanto
en la vida ordinaria como en la investigacion cientifica. (...) Consiste
en emitir hipétesis acerca de las posibles soluciones al problema
planteado y en comprobar con los datos disponibles si estos estan
de acuerdo con aquellas. (p. 82).
El tipo de investigacién usado en este estudio es APLICADA, asi como
menciona Best (Como se cité en Tamayo, 2003):
La investigacién aplicada, movida por el espiritu de la investigacién
fundamental, ha enfocado la atencién sobre la solucion de teorias.
Concierne a un grupo particular mas bien que a todos en general. Se
refiere a ver resultados inmediatos y se halla interesada en el
perfeccionamiento de los individuos implicados en el proceso de la
investigacion. (p. 42).
Para el desarrollo del trabajo se emple6 un nivel explicativo - causal, ya
que el principal objetivo la causa de un fenbmeno, en qué condiciones se realiza 'y
gué relacion existente entre las variables.
El disefio empleado para la presente investigacion fue pre experimental
longitudinal, el mismo que se usa cuando se alteran de forma intencional las
variables independientes; ademas, intenta establecer la posible consecuencia

efecto de la variable manipulada.
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2.2. Variables, operacionalizacion

2.2.1. Variable independiente: Materiales audiovisuales.
Definicién conceptual.

Segun Cortez, Moreno y Pereira (2013), los materiales audiovisuales nos
ayudan a consolidar la ensefianza-aprendizaje a través de un modo dinamico y
practico, pues con el apoyo de imagenes y sonidos le permiten mejorar la
comprension del estudiante en cuanto a un determinado tema, estableciendo un
incremento significativo en su aprendizaje. Los materiales audiovisuales combinan
el texto, la imagen y/o el sonido como un todo que trabaja en pro de la
ensefanza.

Definicién operacional.

Segun Bustos, Lépez, Merifio, Molina y San Martin (2012), los materiales
audiovisuales conforman un conjunto de herramientas, objetivos y aparatos que
hacen mas facil y provechosa la ensefianza y el aprendizaje del alumno. Si se
toma desde una postura pedagdgica, se puede tener como referencia a aquellos
elementos de caracter auxiliar, tales como los proyectores, las maquetas, las
pizarras, entre otros.

Los materiales audiovisuales son una excelente herramienta didactica para
el manejo de contenidos que se deseen impartir de una forma interesante,
atractiva y dinamica, ya que nos permite que el nifio interactie con los diferentes
tipos de tecnologia existentes. Por ser los materiales audiovisuales una
herramienta que toma en cuenta tanto al estudiante que es visual, asi como al
auditivo, propicia que el aprendizaje sea mas concreto y de facil comprension, es
un material didactico que favorece y sirve de herramienta y apoyo indispensable
para los docentes que desean brindar a sus alumnos una educacion de calidad y

es necesario que se involucre con estas nuevas formas de ensefianza.

2.2.2. Variable dependiente: Aprendizaje de lectoescritura.

Definicion conceptual.

Diez et al. (2000) afirmaron que es un proceso interactivo en el cual el
estudiante representa un rol activo debido a su capacidad de reflexion y su
necesidad de hallarle el significado a las ideas y los pensamientos que le surgen.
De esta forma, se destaca la capacidad de los nifios y nifias de pensar acerca de
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lo que leen o escriben, y que la labor de los profesionales es educar el
pensamiento para hacerles mas sencilla su comprensién sobre la realidad.
Definicion operacional.
Diez, Farrera, Forns, Riera, Rovira, Sans, Argilaga, Secall, Sellares,
Arnabat y Colet (2000) quienes afirman que es:

(...) un proceso interactivo, en el que se considera el papel activo del
nifio y de la nifla con capacidad de reflexionar y buscar el significado de las
ideas y del pensamiento. Asi pues, (...) resalta la capacidad y la necesidad
del alumnado de pensar sobre lo que lee y escribe, y el trabajo de los
profesionales y las profesionales docentes es facilitarles la comprensiéon de
la realidad mediante la educacion del pensamiento (p. 12).

Proceso mediante el cual los nifios adquieren la capacidad de leer y escribir
correctamente, en el cual se utilizara el test del A.B.C. de Laurence Filho, que es
definido como una prueba destinada a determinar los niveles generales y las
caracteristicas especificas de la lectura y la escritura de cualquier nifio en un
momento dado del proceso de adquisicion de tales conductas.

El test contiene ocho items que son los siguientes:

Coordinacion visomotora en el dibujo-Reproduccion de figuras.

Memoria visual y capacidad de atencién-Evocacion de figuras.

Coordinacion visomotriz-Reproduccion de movimientos.

Memoria auditiva-Evocacién de palabras.

Comprensién y memorizacién-Evocacion de un relato.

Lenguaje expresivo-Reproduccion de palabras.

Coordinacion visomotora en el recorte-Corte de un disefio.

Coordinacion visomotriz y resistencia a la fatiga-Punteado.
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Dimensiones

Indicadores

items Escala de medicion
y valores

Niveles y Rangos

Coordinacion
visomotora
en el dibujo

Memoria visual
y capacidad de
atencion

Coordinacioén
visomotriz

Memoria
Auditiva

Comprensién y
memorizaciéon

Lenguaje
expresivo

Coordinacion

visomotora en el

recorte

Coordinacion
visomotriz y
resistencia a
la fatiga

Reproduccion
De Figuras.

Evocacion de
figuras

Reproduccién

de movimientos.

Evocacion de
palabras.

Narracion de
un cuento.

Repeticién de
palabras
poco
conocidas.

Recorte de
linea curvay
quebrada.

Dibujos de
puntos en una
Cuadricula.

(+) de 50 ptos = 3 ptos
4 26 A 50 Ptos = 2 Ptos
10 a 25 Ptos = 1 ptos

(-) de 10 ptos = 0 pto

NM de 18 puntos o superior: El nifio
aprender con normalidad

NM inferior a 10 puntos: EL nifio
aprendera con dificultad

NM de 7 puntos o inferior: Problema de
Aprendizaje.

NM de 18 puntos o superior: El nifio
aprender con normalidad

NM inferior a 10 puntos: EL nifio
aprendera con dificultad

NM de 7 puntos o inferior: Problema de
Aprendizaje.

NM de 18 puntos o superior: El nifio
aprender con normalidad

NM inferior a 10 puntos: EL nifio
aprendera con dificultad

NM de 7 puntos o inferior: Problema de
Aprendizaje

NM de 18 puntos o superior: El nifio
aprender con normalidad

NM inferior a 10 puntos: EL nifio
aprendera con dificultad

NM de 7 puntos o inferior: Problema de
Aprendizaje.

NM de 18 puntos o superior: El nifio
aprender con normalidad

NM inferior a 10 puntos: EL nifio
aprendera con dificultad

NM de 7 puntos o inferior: Problema de
Aprendizaje

NM de 18 puntos o superior: El nifio
aprender con normalidad

NM inferior a 10 puntos: EL nifio
aprendera con dificultad

NM de 7 puntos o inferior: Problema de
Aprendizaje

NM de 18 puntos o superior: El nifio
aprender con normalidad

NM inferior a 10 puntos: EL nifio
aprendera con dificultad

NM de 7 puntos o inferior: Problema de
Aprendizaje

NM de 18 puntos o superior: El nifio
aprender con normalidad

NM inferior a 10 puntos: EL nifio
aprendera con dificultad

NM de 7 puntos o inferior: Problema de
Aprendizaje
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2.3. Poblacion y muestra

2.3.1. Poblacion.
Herndndez (2001) denomind poblacién o universo al grupo de unidades o items
que tienen en comun ciertos aspectos que se desean estudiar.

La poblacién esta constituida por 64 estudiantes de ler grado primaria de

la I.LE. 3052, Independencia, secciones Ay B con 32 estudiantes cada una.

2.3.2. Muestra.
La muestra esta constituida por 55 estudiantes ler grado primaria de la I.E. 3052,
Independencia, que han asistido constantemente, no han mostrado ninguna
inasistencia durante el proceso de desarrollo de la investigacion.

Para Herndndez (2001), se define como muestra a una porcion,
considerablemente mayor y representativa, de un grupo, conjunto o poblacion. En
la ciencia, una muestra es la parte de un conjunto que es sometida a diversos

estudios estadisticos para determinar resultados.

2.4. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos, validez y confiabilidad

2.4.1. Técnica.

Segun Alvira (2011), la encuesta es aquella herramienta de recoleccién de
informacion estructurada, caracteristica que puede resultar influyente sobre los
datos recogidos, por lo que no deberia emplearse mas que en determinados
escenarios donde la informaciébn que se quiere capturar estd debidamente

enfocada en la poblacion objeto de estudio.

2.4.2. Instrumentos.
La International Test Commission (2014) definié a los test como aquellos métodos
evaluadores de la existencia de algun fendmeno que compone un grupo de
elementos (estimulos, tareas o preguntas), los cuales conllevan a una puntuacién
general y que se emplean para analizar y, probablemente, estimar desigualdades
particulares en cuanto a habilidades, emociones, competencias o aptitudes.

El presente estudi6 emple6 como instrumento el test A, B, C, de
Laurence Filho, es definido como una prueba destinada a determinar los niveles
generales para el aprendizaje de la lectoescritura, esta dirigido a los alumnos de

ler grado de primaria de la 1.E.305, Independencia.
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2.4.3. Ficha técnica.

Variable Aprendizaje de lectoescritura.

Nombre del instrumento : Test A B C, de Laurence Filho

Autor : Laurence Filho

Fecha de aplicacién : 2018

Administracién : Individual y colectiva

Ambito de aplicacion : Lima - Independencia

Significacion : Tiene un puntaje que da un prondstico sobre el

aprendizaje de la lectoescritura en el ler. Grado.

Duracion : 30 minutos

Estructura: el instrumento estd compuesto por 8 test que tienen una
relacion en su secuencia, el cual puso a prueba los aprendizajes del estudiante en
Su etapa estudiantil,

Se pone a prueba los siguientes aprendizajes:
Coordinacion Visomotora al dibujar

Memoria visual y capacidad de atencion dirigida.
Coordinacion visomotriz.

Memoria auditiva.

Comprension y memaorizacion.

Lenguaje expresivo.

Coordinacion visomotora al recortar.

Coordinacion visomotriz y resistencia a la fatiga.

2.4.4. Validez.
Laurence Filho, en su protocolo para el desarrollo de la prueba atribuye un
puntaje por cada aprendizaje que desarrolla el nifio, anotando las respuestas y

conductas observadas durante la prueba.

La observacion de los grupos sometidos a la clasificacion del test del
A.B.C. determinaron los valores de validez y confirmar los resultados.

El nivel maduracional del aprendizaje de la lectoescritura:

Normal-de 18 a 25 puntos. — El nifio aprendera a leer y a escribir en un
tiempo determinado.

Tiene dificultad para aprender-de 17 a 10.- El nifio aprendera con dificultad,

exigiendo, en su mayoria de los casos un tratamiento especial.
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Tiene problemas para aprender-de 9 a 0.- Para estos casos se hace

necesario una evaluacion por un especialista para determinar la causa.

2.4.5. Confiabilidad.

Por medio de Alfa de Cronbach se generé la confiabilidad del instrumento, al
ingresar los datos recabados en el sistema estadistico SPSS 23, aplicado a una
muestra piloto, correspondiente a 55 estudiantes de ler grado de primaria de la
I.E. 3052, Independencia.

El desarrollo de la prueba entrega el puntaje en términos absolutos, es
decir, sin relacionar el resultado con la edad cronolégica. Filho observé que no
bastaba que el nifio tuviera 6 aflos de edad y un desenvolvimiento mental
adecuado, sino que era necesario que previamente alcanzara la madurez de las
coordinaciones cinematicas o de movimientos en general y particularmente de las
coordinaciones visual motrices y auditivo, motrices que condiciona la conducta en
la copia de figuras y la capacidad de pronunciacién, la madurez que condicionan
resistencia a la tendencia de inversion en la copia de figuras y resistencia a la
ecolalia en el lenguaje oral( ecolalia: repeticion o deformacion de las palabras).
Resistencia a la fatiga y un minimo de atencidon. Madurez que facilite la
memorizacion visual y auditiva para figuras o frases, punto inicial de todos los
procesos didacticos, con todas estas maduraciones ya adquiridas, puede iniciarse
el aprendizaje de la lectoescritura con la seguridad de alcanzar el éxito y
regularidad en la adquisicion de habilidades y conductas con estas importantes

destrezas béasicas.

2.5. Métodos de andlisis de datos
El estudio utilizd el programa estadistico SPSS 23. Con el uso de Alfa de
Cronbach se generaron las pruebas estadisticas para elaborar la medicion de la

fiabilidad del instrumento.
2.6. Aspectos éticos
El presente estudio considero los siguientes aspectos éticos:

Utilizacion de la informacién: la identidad de cada encuestado fue

respetada y no se empled para ningan otro tema o situacion.
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Valor social: cada una de las personas participantes de este estudio no
estuvieron expuestas a ningun tipo de peligro, ni obligadas a formar parte del
estudio, por el contrario, mostraron su disposicion a ser encuestadas.

Validez cientifica: la informacion afiadida de otros autores y demas datos
externos cuentan con su respectiva fuente, de tal manera que la teoria resulta
vélida, sin que los datos correspondientes al autor de origen hayan sufrido

alteracion.



I1l. Resultados
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3.1. Resultados descriptivos

3.1.1. Aprendizaje de lectoescritura

Tabla 1.

Distribucién de frecuencias del nivel de aprendizaje de lectoescritura antes y
después de las sesiones de Aprendizaje del programa de Materiales
Audiovisuales en los estudiantes de ler grado de primaria de la I.LE. 3052,
Independencia, 2018

Pretest Postest
Niveles Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
(fi) (%) (fi) (%)
Problema del aprendizaje 27 49.1 0 0
Valido Tiene dificultad para 26 47’3 0 0
aprender 5 3 6 55 100
Aprende con normalidad 55 160 0 55 100.0
Total '
507
407
2. 30
€
]
s 47 27%
o
207
107

T T T
Problema del aprendizaje Tiene dificuttad para aprender Aprende con normalidad

Aprendizaje de lectoescritura PRETEST

Figura 1. Niveles del aprendizaje de la lectoescritura antes de las sesiones de
Aprendizaje del Programa de Materiales Audiovisuales en los estudiantes de ler
grado de Primaria de la I.E. 3052, Independencia, 2018
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Figura 2: Comparacion Porcentual del nivel de madurez después de las sesiones
de Aprendizaje del Programa de Materiales Audiovisuales en los estudiantes de
ler grado de Primaria de la I.E. 3052, Independencia, 2018

100

60|

Porcentaje

40

207

I
Aprende con normalidad

Aprendizaje de lectoescritura POSTEST

Interpretacion
Segun los resultados de la tabla 1 y la figura 1, se evidencia que el 49.09% de los
estudiantes de ler Grado de primaria de la I.E. 3052 Independencia, 2018, antes
de las sesiones de aprendizaje del programa de materiales audiovisuales tenian
problemas de aprendizaje, mientras que solo el 3.64% de los estudiantes antes de
las sesiones de aprendizaje del programa de materiales audiovisuales aprendian
con normalidad; el 47.27%, antes de las sesiones de aprendizaje del programa de
materiales audiovisuales tenian dificultad para aprender.

En la figura 2, la evaluacion después de las sesiones de Aprendizaje del
Programa de Materiales Audiovisuales, los 55 estudiantes o sea el 100%,

mejoraron y en la actualidad aprenden con normalidad.



54

3.2. Resultados inferenciales

3.2.1. Aprendizaje de lectoescritura
Hipotesis general.

HO. El desarrollo del programa de materiales audiovisuales no contribuye
significativamente en el aprendizaje de lectoescritura en estudiantes de ler
Grado de primaria de la I.E. 3052 Independencia, 2018

H1. El desarrollo del programa de materiales audiovisuales contribuye
significativamente en el aprendizaje de lectoescritura en estudiantes de ler
Grado de primaria de la I.E. 3052 Independencia, 2018.

Tabla 2.

Medidas de posicion y variacion antes y después de las sesiones de Aprendizaje
del Programa de Materiales Audiovisuales en el aprendizaje de lectoescritura

Aprendizaje de lectoescritura Desviacion Media de error
Media N estandar estandar
Parl POSTEST 19,8545 55 1,32523 ,17869
PRETEST 8,3273 55 3,52270 ,47500

Interpretacion.
En la tabla 2 se observa que la media antes de las sesiones del aprendizaje del
desarrollando el Programa de Materiales Audiovisuales fue de 8.3273 puntos,
después de dichas sesiones fue de 19.8545 puntos, por tanto, es evidente que
hubo mejora aparentemente significativa en el aprendizaje de lectoescritura en los
estudiantes del primer grado de primaria de la I. E: 3052 del distrito de
Independencia.

Tabla 3.

Prueba de “t” de Student en la diferencia de medias en el aprendizaje de
lectoescritura antes y después del Aprendizaje del Programa de Materiales
Audiovisuales en estudiantes del primer grado

95% de intervalo de
Media de confianza de la
Prueba  Diferencia Desviacién error  diferencia Sig.
de Media estandar  estandar Inferior Superior 't gl (bilateral)
POSTEST y 10,53487 12,51968 5,982
PRETEST 11,52727 3,67098 ,49499 54,000
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Interpretacion.
En la tabla 3 se tiene la prueba de “t” de Student donde la diferencia de la media
fue de 11,53 puntos que resultaria el efecto del uso de materiales audiovisuales
expresados el coeficiente de “t” de 5,98 y significacion de p: 0,000 < a: 0,01 que
permite rechazar la hipotesis nula y aceptar que: EIl desarrollo del programa de
materiales audiovisuales contribuye significativamente en el aprendizaje de
lectoescritura en estudiantes de ler Grado de primaria de la LLE. 3052,

Independencia.

3.2.2. Coordinacion visomotora dibuja
Hipotesis especifica 1.

HO. El desarrollo del programa de materiales audiovisuales no contribuye
significativamente en la coordinacion visomotora dibuja en estudiantes de
ler Grado de primaria de la I.E. 3052 Independencia, 2018

H1. El desarrollo del programa de materiales audiovisuales contribuye
significativamente en la coordinacién visomotora dibuja en estudiantes de
ler Grado de primaria de la I.E. 3052 Independencia, 2018.

Tabla 4.

Medidas de posicién y variacion antes y después de las sesiones de Aprendizaje
del Programa de Materiales Audiovisuales en la coordinacion visomotora dibuja

Coordinacién visomotora dibuja Media N Desviacion Media de error
estandar estandar
Parl POSTEST 2,6545 55 ,51705 ,06972
PRETEST 1,1091 55 ,76189 ,10273

Interpretacion.
En la tabla 4 se observa que la media en la dimension de coordinacién visomotora
antes de las sesiones con el Programa de Materiales Audiovisuales fue de 1.109
puntos, después de dichas sesiones fue de 2,654 puntos, por lo que evidencia
una mejora en la coordinacién visomotora en el dibujo de los estudiantes del

primer grado de primaria de la I. E: 3052 del distrito de Independencia.
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Tabla 5.

Prueba de “t” de Student de la diferencia de medias en la coordinacion visomotora
en el dibujo antes y después del Aprendizaje del Programa de Materiales
Audiovisuales en estudiantes del primer grado

95% de intervalo
Coordinacioén de

visomotora Media de confianza de la
dibuja Diferencia Desviacion error diferencia Sig.

de Media  estdndar  estandar Inferior  Superior  t gl (bilateral)
POSTEST y

PRETEST 1,54545 1,03312 ,13931 1,26616 1,82475 11,094 54 ,000

Interpretacion.
En la tabla 5 se tiene la prueba de “t” de Student donde la diferencia de la media
fue de 1,54545 puntos que resultaria el efecto del uso de materiales audiovisuales
expresados el coeficiente de “t” de 5,98 y significacién de p: 0,000 < a: 0,01 que
permite rechazar la hipotesis nula y aceptar que: El desarrollo del programa de
materiales audiovisuales contribuye significativamente en el aprendizaje de
lectoescritura en estudiantes de ler Grado de primaria de la |.E. 3052,

Independencia.

3.2.3. Memoria visual y capacidad de atencion
Hipotesis especifica 2.

HO. El desarrollo del programa de materiales audiovisuales no contribuye
significativamente en la memoria visual y capacidad de atencion en
estudiantes de ler Grado de primaria de la |I.E. 3052 Independencia, 2018

H1. El desarrollo del programa de materiales audiovisuales contribuye
significativamente en la memoria visual y capacidad de atencion en
estudiantes de ler Grado de primaria de la |.E. 3052 Independencia, 2018.

Tabla 6.

Medidas de posicién y variacion antes y después de las sesiones de Aprendizaje
del Programa de Materiales Audiovisuales en la memoria visual y capacidad de
atencion

Memoria visual y capacidad Media N Desviacion Media de error
de atencidn estandar estandar
Parl POSTEST 2,7273 55 44947 ,06061

PRETEST 1,0727 55 ,95945 ,12937
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Interpretacion.
Se observa en la tabla 6 que la media de los puntajes de la Memoria visual y
capacidad de Atencion antes de las sesiones de Aprendizaje del Programa de
Materiales Audiovisuales es de 1.0727. Mientras que la media de los puntajes de
la Memoria visual y capacidad de Atencion después de las sesiones de
Aprendizaje del Programa de Materiales Audiovisuales es de 2.7273. Siendo,
ademas, la diferencia de puntajes medios de 1.65455 > 0, lo cual existe un indicio
que los puntajes de la Memoria visual y capacidad de Atencidn después de las
sesiones de Aprendizaje del Programa de Materiales Audiovisuales es mayor a
los puntajes de la Memoria visual y capacidad de Atencion antes de las sesiones.

Esta afirmacion se comprueba con la contrastacion de hipétesis, que se

presenta a continuacion.

Tabla 7.

Prueba de “t” de Student en la diferencia de medias en la memoria visual y la
capacidad de atencion antes y después del Aprendizaje del Programa de
Materiales Audiovisuales en estudiantes del primer grado

95% de intervalo de
Memoria visual y Media de confianza de la
capacidad de Dif. de  Desviaciénerror diferencia Sig.
atencion Media estandar esténdar Inferior  Superior t gl (bilateral)
POSTEST y
PRETEST 1,65455 1,07528 ,14499 1,42493 9,880 7,980 54 ,000

a=0.05

Estadistico:

t=11.411

Decision:

Como el p-valor=0.0000 < 0.05 — se rechaza Ho.

Interpretacion.

Con un nivel de significacion del 5%, se rechaza Ho, es decir, existe
evidencia estadistica para afirmar que existe un efecto significativo en el uso de
los materiales audiovisuales en la Memoria Visual y capacidad de Atencion de los

estudiantes de ler Grado de primaria de la I.E. 3052 Independencia, 2018.
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Siendo Ademas el intervalo de confianza para la diferencia de medias al
95% de:
< 1.36386;1.94523 >

Como los valores del intervalo son positivos, podemos concluir que los
estudiantes de ler Grado de primaria de la I.E. Independencia tuvieron mayores
puntajes en la Memoria Visual y capacidad de Atencién después de las sesiones
de Aprendizaje del Programa de Materiales Audiovisuales.

3.2.4. Coordinacién visomotriz
Hipodtesis especifica 3.

HO. El desarrollo del programa de materiales audiovisuales no contribuye
significativamente en la coordinacion visomotriz en estudiantes de ler
Grado de primaria de la I.E. 3052 Independencia, 2018

H1. El desarrollo del programa de materiales audiovisuales contribuye
significativamente en la coordinacion visomotriz en estudiantes de ler

Grado de primaria de la I.E. 3052 Independencia, 2018.

Tabla 8.

Medidas de posicion y variacion antes y después de las sesiones de Aprendizaje
del Programa de Materiales Audiovisuales en la coordinacién visomotriz

Coordinacion visomotriz Media N Desviacion Media de error
estandar estandar
Par1 POSTEST 2,3455 55 ,55170 ,07439
PRETEST ,9091 55 ,94815 , 12785

Interpretacion.
Se observa en la tabla 8 que la media de los puntajes de la coordinacion
Visomotriz antes de las sesiones de Aprendizaje del Programa de Materiales
Audiovisuales es de 0.9091. Mientras que la media de los puntajes de la
coordinacion Visomotriz después de las sesiones de Aprendizaje del Programa de
Materiales Audiovisuales es de 2.3455. Siendo, ademas, la diferencia de puntajes
medios de 1.433636 > 0, lo cual existe un indicio que los puntajes de la
coordinaciéon Visomotriz después de las sesiones de Aprendizaje del Programa de
Materiales Audiovisuales es mayor a los puntajes de la coordinacién Visomotriz

antes de las sesiones.
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Esta afirmacion se comprueba con la contrastaciéon de hipétesis, que se

presenta a continuacion.

Tabla 9.

Prueba de “t” de Student en la diferencia de medias en la coordinacion visomotriz
antes y después del Aprendizaje del Programa de Materiales Audiovisuales en
estudiantes del primer grado

95% de intervalo de

Coordinacion Media de confianza de la
visomotriz Diferencia de Desviacion error diferencia Sig.
Media estandar estandar Inferior Superior 't gl (bilateral)
POSTEST y
PRETEST 143636 1,06742 14393  1,14780 1,72493 9,980 54 000
a=0.05
Estadistico:
t=9.980
Decision:

Como el p-valor=0.0000 < 0.05 — se rechaza Ho.

Interpretacion.
Con un nivel de significacién del 5%, se rechaza Ho, es decir, existe evidencia
estadistica para afirmar que existe un efecto significativo en el uso de los
materiales audiovisuales en la Coordinacion Visomotriz de los estudiantes de ler
Grado de primaria de la I.E. 3052 Independencia, 2018.

Siendo Ademas el intervalo de confianza para la diferencia de medias al
95% de:
< 1.1478;1.72493 >

Como los valores del intervalo son positivos, podemos concluir que los
estudiantes de ler Grado de primaria de la I.E. Independencia tuvieron mayores
puntajes en la Coordinacion Visomotriz después de las sesiones de Aprendizaje

del Programa de Materiales Audiovisuales.
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3.2.5. Memoria auditiva
Hipotesis especifica 4.

HO. El desarrollo del programa de materiales audiovisuales no contribuye
significativamente en la memoria auditiva en estudiantes de ler Grado de
primaria de la I.E. 3052 Independencia, 2018

H1. El desarrollo del programa de materiales audiovisuales contribuye
significativamente en la memoria auditiva en estudiantes de ler Grado de

primaria de la I.E. 3052 Independencia, 2018.

Tabla 10.

Medidas de posicion y variacion antes y después de las sesiones de Aprendizaje
del Programa de Materiales Audiovisuales en la memoria auditiva

Memoria auditiva Desviacion Media de error
Media N estandar estandar
Parl POSTEST 2,4182 55 ,53371 ,07197
PRETEST 1,0909 55 ,94815 ,12785

Interpretacion.
Se observa en la tabla 10 que la media de los puntajes de la Memoria Auditiva
antes de las sesiones de Aprendizaje del Programa de Materiales Audiovisuales
es de 1.0909. Mientras que la media de los puntajes de la Memoria Auditiva
después de las sesiones de Aprendizaje del Programa de Materiales
Audiovisuales es de 2.4182. Siendo, ademas, la diferencia de puntajes medios de
1.32727 > 0, lo cual existe un indicio que los puntajes de la Memoria Auditiva
después de las sesiones de Aprendizaje del Programa de Materiales
Audiovisuales son mayor a los puntajes de la Memoria Auditiva antes de las
sesiones.

Esta afirmacion se comprueba con la contrastacion de hipétesis, que se

presenta a continuacion.
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Tabla 11.

Prueba de ‘t” de Student en la diferencia de medias en la memoria auditiva antes
y después del Aprendizaje del Programa de Materiales Audiovisuales en
estudiantes del primer grado

Diferencias emparejadas
95% de intervalo de
Media de confianza de la
Memoria auditiva Desviacion error diferencia Sig.
Media estdndar  esténdar Inferior Superior  t gl (bilateral)

Par 1POSTEST y
PRETEST 1,32727 1,17149 ,15796  1,01057 1,64397 8,402 54 ,000

a=0.05

Estadistico:

t=8.402

Decision:

Como el p-valor=0.0000 < 0.05 — se rechaza Ho.

Interpretacion.
Con un nivel de significacion del 5%, se rechaza Ho, es decir, existe evidencia
estadistica para afirmar que existe un efecto significativo en el uso de los
materiales audiovisuales en la Memoria Auditiva de los estudiantes de ler Grado
de primaria de la I.E. 3052 Independencia, 2018.

Siendo Ademas el intervalo de confianza para la diferencia de medias al
95% de:
< 1.01057;1.64397 >

Como los valores del intervalo son positivos, podemos concluir que los
estudiantes de ler Grado de primaria de la I.E. Independencia tuvieron mayores
puntajes en la Memoria Auditiva después de las sesiones de Aprendizaje del
Programa de Materiales Audiovisuales.

3.2.6. Comprension y memorizacion
Hipdtesis especifica 5.

HO. El desarrollo del programa de materiales audiovisuales no contribuye
significativamente en la comprension y memorizacion en estudiantes de ler
Grado de primaria de la I.E. 3052 Independencia, 2018
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H1. El desarrollo del programa de materiales audiovisuales contribuye
significativamente en la comprension y memorizacion en estudiantes de ler
Grado de primaria de la I.E. 3052 Independencia, 2018.

Tabla 12.

Medidas de posicion y variacion antes y después de las sesiones de Aprendizaje
del Programa de Materiales Audiovisuales en la comprension y memorizacion

Comprensién y memorizacion Desviacion Media de error
Media N estandar estandar
Parl POSTEST 2,3091 55 ,66312 ,08942
PRETEST 1,0182 55 ,87116 ,11747

Interpretacion.
Se observa en la tabla 12 que la media de los puntajes de la Comprension y
Memorizacion antes de las sesiones de Aprendizaje del Programa de Materiales
Audiovisuales es de 1.0182. Mientras que la media de los puntajes de la
Comprension y Memorizacion después de las sesiones de Aprendizaje del
Programa de Materiales Audiovisuales es de 2.3091. Siendo, ademas, la
diferencia de puntajes medios de 1.29091 > 0, lo cual existe un indicio que los
puntajes de la Comprensiéon y Memorizacion después de las sesiones de
Aprendizaje del Programa de Materiales Audiovisuales es mayor a los puntajes de
la Comprension y Memorizacion antes de las sesiones.

Esta afirmacién se comprueba con la contrastacion de hipotesis, que se

presenta a continuacion.

Tabla 13.

Prueba de “t” de Student en la diferencia de medias en la comprensiéon y
memorizacion antes y después del Aprendizaje del Programa de Materiales
Audiovisuales en estudiantes del primer grado

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de Sig.
Comprensién y Media de confianza de la (bilateral
memorizacion  Diferencia Desviacion error diferencia t Gl )
Media estandar  estandar Inferior Superior

POSTEST y

1,29091 1,18122 ,15928 97158 1,61024 8,10554 ,000
PRETEST
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Interpretacion.
Se observa en la tabla 13 un nivel de significacion del 5%, se rechaza Ho, es
decir, existe evidencia estadistica para afirmar que existe un efecto significativo
en el uso de los materiales audiovisuales en la Comprension y Memorizacion de
los estudiantes de ler Grado de primaria de la I.E. 3052 Independencia, 2018.

Siendo Ademaés el intervalo de confianza para la diferencia de medias al
95% de:

< 0.97158;1.61024 >

Como los valores del intervalo son positivos, podemos concluir que los
estudiantes de ler Grado de primaria de la I.E. Independencia tuvieron mayores
puntajes d en la Comprension y Memorizacion después de las sesiones de

Aprendizaje del Programa de Materiales Audiovisuales.

3.2.7. Lenguaje expresivo
Hipotesis especifica 6.

HO. El desarrollo del programa de materiales audiovisuales no contribuye
significativamente en el lenguaje expresivo en estudiantes de ler Grado de
primaria de la I.E. 3052 Independencia, 2018

H1. El desarrollo del programa de materiales audiovisuales contribuye
significativamente en el lenguaje expresivo en estudiantes de ler Grado de
primaria de la I.E. 3052 Independencia, 2018.

Tabla 14.

Medidas de posicién y variacion antes y después de las sesiones de Aprendizaje
del Programa de Materiales Audiovisuales en el lenguaje expresivo

Lenguaje expresivo Media N Desviacion Media de error
estandar estandar
Par1 POSTEST 2,4182 55 ,59910 ,08078
PRETEST 1,0182 55 ,93276 , 12577

Interpretacion.
Se observa en la tabla 14 que la media de los puntajes del Lenguaje Expresivo
antes de las sesiones de Aprendizaje del Programa de Materiales Audiovisuales

es de 2.4182. Mientras que la media de los puntajes del Lenguaje Expresivo
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después de las sesiones de Aprendizaje del Programa de Materiales
Audiovisuales es de 1.0182. Siendo, ademas, la diferencia de puntajes medios de
1.4 > 0, lo cual existe un indicio que los puntajes en el Lenguaje EXxpresivo
después de las sesiones de Aprendizaje del Programa de Materiales
Audiovisuales son mayor a los puntajes en el Lenguaje Expresivo antes de las
sesiones.

Esta afirmacion se comprueba con la contrastacion de hipétesis, que se

presenta a continuacion.

Tabla 15.

Prueba de “t” de Student en la diferencia de medias en el lenguaje expresivo
antes y después del Aprendizaje del Programa de Materiales Audiovisuales en
estudiantes del primer grado

Diferencias emparejadas
95% de intervalo de

Lenguaje Media de confianza de la

expresivo Desviacion error diferencia Sig.
Media estandar estandar Inferior Superior t gl (bilateral)

POSTEST -

PRETEST 1,4000 1,1155 ,15042 1,09843 1,70157 9,307 54 ,000

Interpretacion.
En la tabla 15 se observa el nivel de significacion del 5%, se rechaza Ho, es decir,
existe evidencia estadistica para afirmar que existe un efecto significativo en el
uso de los materiales audiovisuales en el Lenguaje Expresivo de los estudiantes
de ler Grado de primaria de la I.E. 3052 Independencia, 2018.

Siendo Ademas el intervalo de confianza para la diferencia de medias al
95% de:
< 1.09843;1,70157 >

Como los valores del intervalo son positivos, podemos concluir que los
estudiantes de ler Grado de primaria de la I.E. 3052 Independencia, tuvieron
mayores puntajes en el Lenguaje Expresivo después de las sesiones de

Aprendizaje del Programa de Materiales Audiovisuales.
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3.2.8. Coordinacién visomotora - corte
Hipotesis especifica 7.

HO. El desarrollo del programa de materiales audiovisuales no contribuye
significativamente en la coordinacion visomotora - corte en estudiantes de
ler Grado de primaria de la I.E. 3052 Independencia, 2018

H1. El desarrollo del programa de materiales audiovisuales contribuye
significativamente en la coordinacion visomotora -corte en estudiantes de
ler Grado de primaria de la I.E. 3052 Independencia, 2018.

Tabla 16.

Medidas de posicidn y variacion antes y después de las sesiones de Aprendizaje
del Programa de Materiales Audiovisuales en la coordinacion visomotora — corte

Coordinacion visomotora —corte Media N Desviacion Media de error
estandar estandar
Parl POSTEST 2,4545 55 ,60302 ,08131
PRETEST 1,0000 55 1,00000 ,13484

Interpretacion.
Se observa en la tabla 16 que la media de los puntajes en la Coordinacién
Visomotora en el corte, antes de las sesiones de Aprendizaje del Programa de
Materiales Audiovisuales es de 8.3273. Mientras que la media de los puntajes en
la Coordinacién Visomotora en el recorte, después de las sesiones de Aprendizaje
del Programa de Materiales Audiovisuales es de 19.8545. Siendo, ademas, la
diferencia de puntajes medios de 11.52727 > 0, lo cual existe un indicio que los
puntajes en la Coordinacion Visomotora en el corte, después de las sesiones de
Aprendizaje del Programa de Materiales Audiovisuales es mayor a los puntajes en
la Coordinacion Visomotora en el corte, antes de las sesiones.

Esta afirmacion se comprueba con la contrastacion de hipétesis, que se

presenta a continuacion.
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Tabla 17.

Prueba de ‘“t” de Student en la diferencia de medias en la coordinacion
visomotora-corte antes y después del Aprendizaje del Programa de Materiales
Audiovisuales en estudiantes del primer grado

[13

Coordinacion Diferencias emparejadas

visomotora — 95% de intervalo de
corte Media de confianza de la
Diferencia Desviacion error diferencia t Gl Sig.
Media estandar  estandar Inferior Superior (bilateral)
POSTEST y
1,4545 1,1518 ,1553  1,14318 1,76592 9,366 54 ,000
PRETEST

Interpretacion.
Se observa en la tabla 17 que hay un nivel de significacion del 5%, se rechaza
Ho, es decir, existe evidencia estadistica para afirmar que existe un efecto
significativo en el uso de los materiales audiovisuales en la Coordinacion
Visomotora en el corte, de los estudiantes de ler Grado de primaria de la I.E.
3052 Independencia, 2018.

Siendo Ademas el intervalo de confianza para la diferencia de medias al
95% de:
< 1.14318;1,76592 >

Como los valores del intervalo son positivos, podemos concluir que los
estudiantes de ler Grado de primaria de la I.E. Independencia tuvieron mayores n
la Coordinacién Visomotora en el recorte, después de las sesiones de Aprendizaje

del Programa de Materiales Audiovisuales.

3.2.9. Coordinacién visomotriz y resistencia a la fatiga
Hipdtesis especifica 8.

HO. El desarrollo del programa de materiales audiovisuales no contribuye
significativamente en la coordinacién visomotriz y resistencia a la fatiga en
estudiantes de ler Grado de primaria de la I.E. 3052 Independencia, 2018

H1. El desarrollo del programa de materiales audiovisuales contribuye
significativamente en la coordinacién visomotriz y resistencia a la fatiga en

estudiantes de ler Grado de primaria de la I.E. 3052 Independencia, 2018.
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Tabla 18.

Medidas de posicidn y variacion antes y después de las sesiones de Aprendizaje
del Programa de Materiales Audiovisuales en la coordinacion visomotora y
resistencia a la fatiga

Coordinacién visomotriz y resistencia Media N Desviacion Media de error

a la fatiga estandar estandar

Par1 POSTEST 2,5273 55 ,563936 ,07273
PRETEST 1,1091 55 ,85359 ,11510

Interpretacion.
Se observa en la tabla 18 que la media de los puntajes en la Coordinacion
Visomotriz y Resistencia a la Fatiga, antes de las sesiones de Aprendizaje del
Programa de Materiales Audiovisuales es de 1.1091. Mientras que la media de los
puntajes en la Coordinacion Visomotriz y Resistencia a la Fatiga, después de las
sesiones de Aprendizaje del Programa de Materiales Audiovisuales es de 2.5273.
Siendo, ademas, la diferencia de puntajes medios de 1.41818 > 0, lo cual existe
un indicio que los puntajes en la Coordinacion visomotriz y Resistencia a la
Fatiga, después de las sesiones de Aprendizaje del Programa de Materiales
Audiovisuales es mayor a los puntajes en la Coordinacién visomotriz y
Resistencia a la Fatiga, antes de las sesiones.

Esta afirmacién se comprueba con la contrastacion de hipotesis, que se
presenta a continuacion.

Tabla 19.

Comparaciéon de Puntajes promedios, antes y después de las sesiones de
Aprendizaje del Programa de Materiales Audiovisuales en la coordinacion
visomotriz y resistencia a la fatiga de los estudiantes de ler grado de Primaria de
la I.E. 3052.

Coordinacion Diferencias emparejadas

visomotriz y Media de 95% de intervalo de

resistencia a la Desviacion error confianza de la diferencia Sig.

fatiga Media estandar  estandar Inferior Superior  t gl (bilateral)
POSTEST -

PRETEST 1,4182 ,9367 1263 1,1649 1,6714 11,228 54 ,000
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Interpretacion.
Se observa en la tabla 19 un nivel de significacion del 5%, se rechaza Ho, es
decir, existe evidencia estadistica para afirmar que existe un efecto significativo
en el uso de los materiales audiovisuales en la Coordinacién visomotriz y
Resistencia a la Fatiga, de los estudiantes de ler Grado de primaria de la I.E.
3052 Independencia, 2018.

Siendo Ademas el intervalo de confianza para la diferencia de medias al
95% de:
< 10.53487;12.51968 >

Como los valores del intervalo son positivos, podemos concluir que los
estudiantes de ler Grado de primaria de la |.E. Independencia tuvieron mayores
puntajes en la Coordinacién visomotriz y Resistencia a la Fatiga, después de las

sesiones de Aprendizaje del Programa de Materiales Audiovisuales.



V. Discusion
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Con relacion a los resultados logrados en esta investigacion, se determind como
objetivo general establecer el efecto del uso de los Materiales audiovisuales en el
aprendizaje de lectoescritura de los estudiantes de ler grado de primaria de I.E.
3052, Independencia, 2018. Asimismo, se concluyo luego de aplicar un test antes
y después con el desarrollo de sesiones usando materiales audiovisuales y
podemos concluir que: si se presenta un efecto positivo del uso de dichos
instrumentos en el aprendizaje de lectoescritura de los estudiantes. Asimismo, la
significancia encontrada fue de 0,000, que resulta menor que la significancia fijada
del 0,05, lo cual obliga a descartar la hipétesis nula que afirma la existencia de un
efecto significativo del uso de los materiales audiovisuales sobre el aprendizaje de
lectoescritura de los estudiantes de ler grado de primaria de la I.E. 3052,
Independencia.

De acuerdo con la investigacion hecha por Oviedo (2017) en su tesis
titulada Uso de los recursos audiovisuales y su influencia en el aprendizaje del
idioma inglés en los estudiantes del instituto de Educacién Superior Tecnologico
Aeronautico Surco-Lima, 2016, da como resultado que el empleo de instrumentos
audiovisuales genera un impacto importante en el aprendizaje del inglés para
estudiantes de la mencionada entidad, con respecto al resultado estadistico, el
cual fue 17.175 > 3.8416, se niega Ho, lo que determina que el empleo de
material audiovisual logré un impacto positivo en el aprendizaje del inglés.

Entonces, teniendo en cuenta el aporte de Oviedo sefialado en los parrafos
anteriores y también con la teoria planteada por Cortez, Moreno y Pereira (2013),
lo cual afirma que los materiales audiovisuales permiten reforzar la ensefianza de
forma activa y que el alumno, a través del uso de objetos o sonidos, podra
optimizar su aprendizaje, por ello, respecto a lo obtenido, se deduce la existencia
de un efecto considerable del empleo de los materiales audiovisuales sobre el
aprendizaje de lectoescritura en los alumnos.

Se planteé como primer objetivo especifico el determinar el efecto de uso
de los materiales audiovisuales en la coordinacion visomotora en el dibujo de los
estudiantes de ler Grado de Primaria de la I.E. 3052, Independencia, 2018. De
igual manera, se determind que existe un efecto significativo siendo la
significancia de 0,000 (cercano al valor 0) la cual es menor al nivel de significancia

del trabajo fijado de 0.05, lo que implica el rechazo de la hip6tesis nula y afirmar



71

con un nivel de significancia del 5% que Existe un efecto del uso de los materiales
audiovisuales en la Coordinacion Visomotora en el dibujo del aprendizaje de
lectoescritura en los estudiantes de ler Grado de primaria de la I.LE. 3052,
Independencia, 2018.

De acuerdo con la investigacion realizada por Alanya y Chavez (2017) en
su tesis “Técnicas grafo plasticas en el desarrollo de la Coordinacion visomotora
de los estudiantes de la Institucion Educativa N° 36013 Distrito Acoria-
Huancavelica”, da como Resultado que se afirma que existe un efecto significativo
siendo el p-valor 0.000 (cercano al valor 0) menor al valor de significancia del
trabajo fijado de 0.05, lo cual se rechaza Ho, dando como resultado que las
Técnicas Grafo plasticas influyen en la Disminucion influyen significativamente en
la disminucion de los errores visomotores de los estudiantes de primer grado de
educaciéon primaria de la Institucion Educativa N°36013, distrito Acoria-
Huancavelica.

Entonces teniendo en cuenta los aportes de Alanya y Chavez, mencionado
parrafos anteriores, conjuntamente con los resultados obtenidos en la prueba de
contrastacion de la Primera hipoétesis de investigacion, se infiere que existe una
influencia del uso de los materiales audiovisuales en la coordinacion visomotora
en el dibujo de los estudiantes de ler Grado de Primaria de la I.E. 3052,
Independencia, 2018.

Se plante6 como Segundo objetivo especifico el determinar el efecto de
uso de los materiales audiovisuales en la memoria visual y capacidad de atencion
de los estudiantes de ler Grado de Primaria de la I.E. 3052, Independencia, 2018.
De igual manera, se determind que existe un efecto significativo siendo la
significancia de 0,000 (cercano al valor 0) la cual es menor al nivel de significancia
del trabajo fijado de 0.05,siendo ademas el estadistico de T= 11.411 , lo que
implica el rechazo de la hipétesis nula y afirmar con un nivel de significancia del
5% que Existe un efecto del uso de los materiales audiovisuales en la memoria
visual y capacidad de atencién del aprendizaje de lectoescritura en los
estudiantes de ler Grado de primaria de la I.E. 3052, Independencia, 2018.

De acuerdo con Gonzalez (2017) en su tesis “Estrategia memoria visual y
su incidencia en el aprendizaje de la ortografia”, se concluye que existe un efecto

significativo siendo el p-valor 0.000 (cercano al valor 0) menor al valor de
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significancia del trabajo fijado de 0.05, siendo ademas el estadistico t=-10.22 < -2
.09, lo cual se rechaza Ho, dando como resultado que las Estrategias de Memoria
Visual incide significativamente en el Aprendizaje de la ortografia.

Entonces teniendo en cuenta el aporte de Gonzales, mencionado péarrafos
anteriores, conjuntamente con los resultados obtenidos en la prueba de
contrastacion de la Segunda hipotesis de investigacion, se infiere que existe una
influencia del uso de los materiales audiovisuales en la memoria visual y
capacidad de atencion de los estudiantes de ler Grado de Primaria de la I.E.
3052, Independencia, 2018.

Se plante6 como Tercer objetivo especifico el determinar el efecto de uso
de los materiales audiovisuales en la coordinacion Visomotriz de los estudiantes
de ler Grado de Primaria de la I.E. 3052, Independencia, 2018. De igual manera,
se determin6 que existe un efecto significativo siendo la significancia de 0,000
(cercano al valor 0) la cual es menor al nivel de significancia del trabajo fijado de
0.05, siendo ademas el estadistico de T=9.980, lo que implica el rechazo de la
hipétesis nula y afirmar con un nivel de significancia del 5% que Existe un efecto
del uso de los materiales audiovisuales en la Coordinacion Visomotriz del
aprendizaje de lectoescritura en los estudiantes de ler Grado de primaria de la
I.E. 3052, Independencia, 2018.

De acuerdo con la investigacion realizada por Mozo y Reyna (2013) en su
tesis “Taller de coordinacion visomotriz para el mejoramiento de la lectoescritura
en nifos de primer grado del nivel primario de la I.LE. “Virgen del Carmen” Alto
Trujillo,2012, da como resultado que existe un efecto significativo siendo el
estadistico de prueba Tc=7.766 y un p-valor: 0.0000, la cual es menor al nivel de
significancia fijada en el trabajo, por ende, se rechaza la Ho y concluir que con un
nivel de significancia del 5% el Taller de coordinacion visomotriz influye
significativamente en la mejora de la lectoescritura, en los estudiantes del 1°
grado de Primaria de la |.E. “Virgen del Carmen”, de Trujillo-2012.

Entonces teniendo en cuenta los aportes de Mozo y Reyna, mencionado
parrafos anteriores, conjuntamente con los resultados obtenidos en la prueba de
contrastacion de la Segunda hipotesis de investigacion, se infiere que existe una
influencia del uso de los materiales audiovisuales en la coordinacién visomotriz de

los estudiantes de ler Grado de Primaria de la I.E. 3052, Independencia, 2018.
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Se plante6 como Cuarto objetivo especifico el determinar el efecto de uso
de los materiales audiovisuales en la memoria auditiva de los estudiantes de ler
Grado de Primaria de la I.LE. 3052, Independencia, 2018. De igual manera, se
determindé que existe un efecto significativo siendo la significancia de 0,000
(cercano al valor 0) la cual es menor al nivel de significancia del trabajo fijado de
0.05,siendo ademés el estadistico de T= 8.402, lo que implica el rechazo de la
hipotesis nula y afirmar con un nivel de significancia del 5% que Existe un efecto
del uso de los materiales audiovisuales en la memoria auditiva del aprendizaje de
lectoescritura en los estudiantes de ler Grado de primaria de la I.E. 3052,
Independencia, 2018.

De acuerdo con la investigacion realizada por Ramirez (2015) en su tesis
“Programa de Brian GYM para mejorar los niveles de la memoria auditiva
inmediata y reducir de 5to grado de primaria de la I.E. Nuestra sefiora de Lourdes
de Talara, Departamento de Piura, 2013.”, da como resultado que existe un efecto
significativo siendo el estadistico de prueba Wilcoxon z=-2.636 y un p-valor:
0.008, la cual es menor al nivel de significancia fijada en el trabajo, por ende, se
rechaza la Ho y concluir que con un nivel de significancia del 5% el Programa de
Brian Gym mejora el nivel de memoria auditiva y reduce los niveles de ansiedad
en los alumnos de 5to Grado de primaria de un colegio nacional de Talara,
Departamento de Piura.

Entonces teniendo en cuenta el aporte de Ramirez, mencionado parrafos
anteriores, conjuntamente con los resultados obtenidos en la prueba de
contrastacion de la tercera hipétesis de investigacion, se infiere que existe una
influencia del uso de los materiales audiovisuales en la memoria auditiva de los
estudiantes de ler Grado de Primaria de la I.E. 3052, Independencia, 2018.

Se plante6 como Quinto objetivo especifico el determinar el efecto de uso
de los materiales audiovisuales en la comprension y memorizacion de los
estudiantes de ler Grado de Primaria de la I.E. 3052, Independencia, 2018. De
igual manera, se determiné que existe un efecto significativo siendo la
significancia de 0,000 (cercano al valor 0) la cual es menor al nivel de significancia
del trabajo fijado de 0.05,siendo ademas el estadistico de t=8.105 , lo que implica
el rechazo de la hipétesis nula y afirmar con un nivel de significancia del 5% que

Existe un efecto del uso de los materiales audiovisuales en la comprension y
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memorizacion del aprendizaje de lectoescritura en los estudiantes de ler Grado
de primaria de la I.E. 3052, Independencia, 2018.

De acuerdo con la investigacion realizada por Chavez (2017) en su tesis
“Cuento interactivo y su incidencia en la comprensién Lectora”; da como resultado
que el estadistico de t= -11.31 es menor que el valor critico t=2.07, por lo que se
rechaza Ho, y concluir que con un nivel del 5% de significancia se puede afirmar
que el cuento interactivo contribuye positivamente en el proceso de comprension
lectora de los nifilos después de aplicar la estrategia en tercer Grado de Primaria.

Entonces teniendo en cuenta el aporte de Chavez (2017), mencionado
parrafos anteriores, conjuntamente con los resultados obtenidos en la Prueba de
contrastacion de la Quinta hipotesis de investigacion, se infiere que existe una
influencia o efecto del uso de los materiales audiovisuales en la comprension y
memorizacion de los estudiantes de ler Grado de Primaria de la I.E. 3052,
Independencia, 2018.

Se plante6 como Sexto objetivo el determinar el efecto de uso de los
materiales audiovisuales en el Lenguaje expresivo de los estudiantes de ler
Grado de Primaria de la I.LE. 3052, Independencia, 2018. De igual manera, se
determind que existe un efecto significativo siendo la significancia de 0,000
(cercano al valor 0) la cual es menor al nivel de significancia del trabajo fijado de
0.05, siendo ademas el estadistico de t=9.307, lo que implica el rechazo de la
hipétesis nula y afirmar con un nivel de significancia del 5% que Existe un efecto
del uso de los materiales audiovisuales en el Lenguaje expresivo del aprendizaje
de lectoescritura en los estudiantes de ler Grado de primaria de la I.E. 3052,
Independencia, 2018.

De acuerdo con la investigacion realizada por Alejandro (2017) en su tesis
“La estrategia didactica de recursos expresivos para mejorar la narraciéon oral de
cuentos en los alumnos del segundo grado de la I.E. N°88028, Almirante Miguel
Grau Nvo Chimbote 2015”, da como resultado que existe un efecto significativo
siendo el estadistico de prueba T=23.9 y la “t” tedrica es de 2.036, lo cual se
rechaza la Ho y concluir que con un nivel de significancia del 5% la Estrategia
Didactica de Recursos Expresivos mejora la narracion Oral de Cuentos en los
alumnos del segundo grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°
88028 "Almirante Miguel Grau" Nuevo Chimbote 2015.
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Entonces teniendo en cuenta el aporte de Alejandro, mencionado parrafos
anteriores, conjuntamente con los resultados obtenidos en la prueba de
contrastacion de la Sexta hipétesis de investigacion, se infiere que existe una
influencia del uso de los materiales audiovisuales en el lenguaje expresivo de los
estudiantes de ler Grado de Primaria de la I.E. 3052, Independencia, 2018.

Se planteé como séptimo objetivo especifico el determinar el efecto de uso
de los materiales audiovisuales en la coordinacién Visomotora en el corte de los
estudiantes de ler Grado de Primaria de la I.E. 3052, Independencia, 2018. De
igual manera, se determinG que existe un efecto significativo siendo la
significancia de 0,000 (cercano al valor 0) la cual es menor al nivel de significancia
del trabajo fijado de 0.05, siendo ademas el estadistico de t=9.366, lo que implica
el rechazo de la hipétesis nula y afirmar con un nivel de significancia del 5% que
Existe un efecto del uso de los materiales audiovisuales en la coordinacion
visomotora en el corte del aprendizaje de lectoescritura en los estudiantes de ler
Grado de primaria de la I.E. 3052, Independencia, 2018.

De acuerdo con la investigacion realizada por Alanya y Chavez (2017) en
su tesis “Técnicas grafo plasticas en el desarrollo de la Coordinacion visomotora
de los estudiantes de la Institucion Educativa N° 36013 Distrito Acoria-
Huancavelica”, da como Resultado que se afirma que existe un efecto significativo
siendo el p-valor 0.000 (cercano al valor 0) menor al valor de significancia del
trabajo fijado de 0.05, lo cual se rechaza Ho, dando como resultado que las
Técnicas Grafo plasticas influyen en la Disminucién en la disminucién de los
errores visomotores de los estudiantes del primer de educacién primaria de la
Institucion Educativa N°36013, distrito Acoria- Huancavelica.

Entonces teniendo en cuenta los aportes de Alanya y Chavez, mencionado
parrafos anteriores, conjuntamente con los resultados obtenidos en la prueba de
contrastacion de la Séptima hipoétesis especifica de investigacion, se infiere que
existe una influencia del uso de los materiales audiovisuales en la coordinacion
visomotora en el corte de los estudiantes de ler Grado de Primaria de la I.E.
3052, Independencia, 2018.

Se planteé como Octavo objetivo especifico el determinar el efecto de uso
de los materiales audiovisuales en la coordinacién visomotriz y resistencia a la

fatiga de los estudiantes de ler Grado de Primaria de la I.E. 3052, Independencia,
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2018. De igual manera, se determind que existe un efecto significativo siendo la
significancia de 0,000 (cercano al valor 0) la cual es menor al nivel de significancia
del trabajo fijado de 0.05, siendo ademas el estadistico de t=23.288, lo que
implica el rechazo de la hipotesis nula y afirmar con un nivel de significancia del
5% que Existe un efecto del uso de los materiales audiovisuales en la
coordinacion visomotriz y resistencia a la fatiga del aprendizaje de lectoescritura
en los estudiantes de ler Grado de primaria de la I.E. 3052, Independencia, 2018.

Garcia (2017) en su tesis “Efecto de un programa de actividad motriz con
funciones ejecutivas sobre cognicion, motricidad, lenguaje y su relacién con los
aprendizajes escolares en la etapa infantil”, dando como resultado que existe un
efecto significativo en la coordinacion manual, en el equilibro y en la motricidad
general. Siendo para el grupo control de la prueba t=1.4 y el p-valor: 0.154, por lo
que no se rechaza Ho, y se concluye que para el grupo control no se presentan
cambios significativos en la coordinacion manual, en el equilibrio y en la
motricidad general. A diferencia del grupo experimental, que se obtuvo la prueba
t=2.3 y un p-valor: 0.028, por lo que se rechaza Ho, y se concluye que para el
grupo experimental existen cambios significativos en la coordinacion manual de
los nifios.

Entonces, teniendo en cuenta el aporte de Garcia, mencionado parrafos
anteriores, conjuntamente con los resultados obtenidos en la Prueba de
contrastacion de la Octava hipétesis especifica de investigacion, se infiere que
existe una influencia del uso de los materiales audiovisuales en la coordinacion

visomotriz y la resistencia a la fatiga.
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Conclusiones

Primero: Al comparar los resultados de los Test que se aplicaron a la muestra
se determind que, el 49.09% de los estudiantes de ler Grado de primaria de la
I.LE. 3052 Independencia, 2018, antes de las sesiones de aprendizaje del
programa de materiales audiovisuales tenian problemas de aprendizaje,
mientras que solo el 3.64% de los estudiantes deler Grado de primaria de la I.E.
3052 independencia, 2018, antes de las sesiones de aprendizaje del programa
de materiales audiovisuales aprendian con  normalidad, mientras que después
de las sesiones de Aprendizaje del Programa de Materiales Audiovisuales, todos
los estudiantes (100%) de ler Grado de primaria de la I.E. 3052 Independencia,
2018, mejoraron y en la actualidad aprenden con normalidad. Asi mismo, existe
un efecto positivo significativo después de la capacitacion en Materiales
Audiovisuales, siendo el estadistico t= 23.288 con una significancia encontrada
de 0,000 menor que la significancia de trabajo fijado de 0.05, lo que obliga a
descartar la Ho, y determinar que Existe un efecto del uso de los materiales
audiovisuales en el aprendizaje de lectoescritura en los estudiantes de ler Grado
de primaria de la I.E. 3052, Independencia, 2018, debido que el nivel de madurez
después de las sesiones de Aprendizaje del Programa de Materiales
audiovisuales fue mayor.

Segundo: Al comparar los resultados de los Test que se aplicaron a la muestra
se determind que, acorde a los resultados mas importante, se puede afirmar que
existe un efecto positivo significativo en la coordinacion visomotora en el dibujo
después de las sesiones de Aprendizaje del Programa de Materiales
audiovisuales, siendo el estadistico t= 11.094 y la significancia encontrada de
0,000 menor que la significancia de trabajo fijado de 0.05, lo que obliga a
descartar la Ho, y determinar con un nivel de significacion del 5% que Existe un
efecto del uso de los materiales audiovisuales en la Coordinacion Visomotora en
el dibujo del aprendizaje de lectoescritura en los estudiantes de ler Grado de
primaria de la I.E. 3052, Independencia, 2018.

Tercero: Al comparar los resultados de los Test que se aplicaron a la muestra
se determiné que, acorde a los resultados mas importante, se puede afirmar que

existe un efecto positivo significativo en la memoria visual y capacidad de
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atencion después de las sesiones de Aprendizaje del Programa de Materiales
audiovisuales, siendo el estadistico t=11.411 y la significancia encontrada de
0,000 menor que la significancia de trabajo fijado de 0.05, lo que obliga a
descartar la Ho, y determinar con un nivel de significacién del 5% que Existe un
efecto del uso de los materiales audiovisuales en la memoria visual y capacidad
de atencién en el aprendizaje de lectoescritura de los estudiantes de ler Grado de
primaria de la I.E. 3052, Independencia, 2018.

Cuarto: Al comparar los resultados de los Test que se aplicaron a la
muestra se determin6 que, acorde a los resultados mas importante, se puede
afirmar que existe un efecto positivo significativo en la coordinacion visomotriz
después de las sesiones de Aprendizaje del Programa de Materiales
audiovisuales, siendo el estadistico t=9,980 y la significancia encontrada de 0,000
menor que la significancia de trabajo fijado de 0.05, lo que obliga a descartar la
Ho, y determinar con un nivel de significacién del 5% que Existe un efecto del uso
de los materiales audiovisuales en la Coordinacion Visomotriz del aprendizaje de
lectoescritura en los estudiantes de ler Grado de primaria de la I.E. 3052,
Independencia, 2018.

Quinto: Al comparar los resultados de los Test que se aplicaron a la muestra
se determiné que, acorde a los resultados mas importante, se puede afirmar que
existe un efecto positivo significativo en la Memoria auditiva después de las
sesiones de Aprendizaje del Programa de Materiales audiovisuales, siendo el
estadistico t=8.402 y la significancia encontrada de 0,000 menor que la
significancia de trabajo fijado de 0.05, lo que obliga a descartar la Ho, y
determinar con un nivel de significacion del 5% que Existe un efecto del uso de
los materiales audiovisuales en la memoria auditiva del aprendizaje de
lectoescritura en los estudiantes de ler Grado de primaria de la I.E. 3052,
Independencia, 2018.

Sexto: Al comparar los resultados de los Test que se aplicaron a la muestra
se determind que, acorde a los resultados mas importante, se puede afirmar que
existe un efecto positivo significativo en la comprension y memorizacion después
de las sesiones de Aprendizaje del Programa de Materiales audiovisuales, siendo
el estadistico t=8.105 y la significancia encontrada de 0,000 menor que la

significancia de trabajo fijado de 0.05, lo que obliga a descartar la Ho, y
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determinar con un nivel de significacion del 5% que Existe un efecto del uso de
los materiales audiovisuales en la comprension y memorizacion del aprendizaje
de lectoescritura en los estudiantes de ler Grado de primaria de la I.LE. 3052,
Independencia, 2018.

Séptimo: Al comparar los resultados de los Test que se aplicaron a la muestra
se determind que, acorde a los resultados méas importante, se puede afirmar que
existe un efecto positivo significativo en el lenguaje expresivo después de las
sesiones de Aprendizaje del Programa de Materiales audiovisuales, siendo el
estadistico t=9.307 y la significancia encontrada de 0,000 menor que la
significancia de trabajo filado de 0.05, lo que obliga a descartar la Ho, y
determinar con un nivel de significacion del 5% que Existe un efecto del uso de
los materiales audiovisuales en el lenguaje expresivo del aprendizaje de
lectoescritura en los estudiantes de ler Grado de primaria de la I.LE. 3052,
Independencia, 2018.

Octavo: Comparar los resultados de los Test que se aplicaron a la muestra
se determiné que, acorde a los resultados mas importante, se puede afirmar que
existe un efecto positivo significativo en la coordinacion visomotora en el corte
después de las sesiones de Aprendizaje del Programa de Materiales
audiovisuales, siendo el estadistico t=9.366 y la significancia encontrada de 0,000
menor que la significancia de trabajo fijado de 0.05, lo que obliga a descartar la
Ho, y determinar con un nivel de significacién del 5% que Existe un efecto del uso
de los materiales audiovisuales en la Coordinacién visomotora en el corte del
aprendizaje de lectoescritura en los estudiantes de ler Grado de primaria de la
I.E. 3052, Independencia, 2018.

Noveno: Al comparar los resultados de los Test que se aplicaron a la muestra
se determind que, acorde a los resultados mas importante, se puede afirmar que
existe un efecto positivo significativo en la coordinacion visomotriz y resistencia a
la fatiga después de las sesiones de Aprendizaje del Programa de Materiales
audiovisuales, siendo el estadistico t=23.288 y la significancia encontrada de
0,000 menor que la significancia de trabajo fijado de 0.05, lo que obliga a
descartar la Ho, y determinar con un nivel de significacion del 5% que Existe un

efecto del uso de los materiales audiovisuales en la Coordinacion Visomotriz y
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resistencia a la fatiga del aprendizaje de lectoescritura en los estudiantes de ler
Grado de primaria de la |.E. 3052, Independencia, 2018.



VI. Recomendaciones



83

Recomendaciones

Primero: En relacion con los resultados conseguidos, se recomienda a los
colegios el uso de los materiales audiovisuales, debido que incrementara el
aprendizaje de lectoescritura y el nivel de madurez en los estudiantes de primaria,
siendo el p-valor 0,000 menor a la significancia de trabajo fijado de 0.05; por lo
que Existe un efecto del uso de los Materiales audiovisuales en el aprendizaje de
lectoescritura en los estudiantes de ler Grado de primaria de la I.E. 3052,
Independencia, 2018.

Segundo: Conforme a los resultados obtenidos, se recomienda a los colegios
el uso de los materiales audiovisuales, debido que incrementa la coordinacion
visomotora, en el dibujo, y en el nivel de madurez en los alumnos de primaria;
siendo el p-valor 0,000 menor a la significancia de trabajo fijado de 0.05; por lo
que Existe un efecto del uso de los materiales audiovisuales en la Coordinacion
Visomotora, en el dibujo, del aprendizaje de lectoescritura en los estudiantes de
ler Grado de primaria de la I.E. 3052, Independencia, 2018.

Tercero: Conforme a los resultados obtenidos, se recomienda a los colegios
el uso de los materiales audiovisuales, debido que incrementa la memoria visual y
la capacidad de atencion, y en el nivel de madurez en los alumnos de primaria;
siendo el p-valor 0,000 menor a la significancia de trabajo fijado de 0.05; por lo
que Existe un efecto significativo del uso de los materiales audiovisuales en la
memoria visual y la capacidad de atencion, del aprendizaje de lectoescritura en
los estudiantes de ler Grado de primaria de la I.E. 3052, Independencia, 2018.
Cuarto: Conforme a los resultados obtenidos, se recomienda a los colegios
el uso de los materiales audiovisuales, debido que incrementa la coordinacién
visomotriz, y en el nivel de madurez en los alumnos de primaria; siendo el p-valor
0,000 menor a la significancia de trabajo fijado de 0.05; por lo que Existe un
efecto del uso de los materiales audiovisuales en la coordinacion visomotriz, del
aprendizaje de lectoescritura en los estudiantes de ler Grado de primaria de la
I.E. 3052, Independencia, 2018.

Quinto: Conforme a los resultados obtenidos, se recomienda a los colegios
el uso de los materiales audiovisuales, debido que incrementa la memoria auditiva

y en el nivel de madurez en los alumnos de primaria; siendo el p-valor 0,000
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menor a la significancia de trabajo fijado de 0.05; por lo que Existe un efecto del
uso de los materiales audiovisuales en la memoria auditiva del aprendizaje de
lectoescritura en los estudiantes de ler Grado de primaria de la I.E. 3052,
Independencia, 2018.

Sexto: Conforme a los resultados obtenidos, se recomienda a los colegios
el uso de los materiales audiovisuales, debido que incrementa la comprension y
memorizacion, y en el nivel de madurez en los alumnos de primaria; siendo el p-
valor 0,000 menor a la significancia de trabajo fijado de 0.05; por lo que Existe un
efecto del uso de los materiales audiovisuales en la comprension y memorizacion,
del aprendizaje de lectoescritura en los estudiantes de ler Grado de primaria de
la I.LE. 3052, Independencia, 2018.

Séptimo:  Conforme a los resultados obtenidos, se recomienda a los colegios
el uso de los materiales audiovisuales, debido que incrementa el lenguaje
expresivo, y en el nivel de madurez en los alumnos de primaria; siendo el p-valor
0,000 menor a la significancia de trabajo fijado de 0.05; por lo que Existe un
efecto del uso de los materiales audiovisuales en el lenguaje expresivo, del
aprendizaje de lectoescritura en los estudiantes de ler Grado de primaria de la
I.E. 3052, Independencia, 2018.

Octavo: Conforme a los resultados obtenidos, se recomienda a los colegios
el uso de los materiales audiovisuales, debido que incrementa la coordinacién
visomotora, en el corte, y en el nivel de madurez en los alumnos de primaria;
siendo el p-valor 0,000 menor a la significancia de trabajo fijado de 0.05; por lo
qgue Existe un efecto del uso de los materiales audiovisuales en la coordinacién
visomotora, en el corte, del aprendizaje de lectoescritura en los estudiantes de ler
Grado de primaria de la I.E. 3052, Independencia, 2018.

Noveno: Conforme a los resultados obtenidos, se recomienda a los colegios
el uso de los materiales audiovisuales, debido que incrementa la coordinacion
visomotriz y resistencia a la fatiga y en el nivel de madurez en los alumnos de
primaria; siendo el p-valor 0,000 menor a la significancia de trabajo fijado de 0.05;
por lo que Existe un efecto del uso de los materiales audiovisuales en la
coordinacion visomotriz y resistencia a la fatiga, del aprendizaje de lectoescritura

en los estudiantes de ler Grado de primaria de la |.E. 3052, Independencia, 2018.
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OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES E INDICADORES

Problema general

¢Cudl es el efecto del uso de
los materiales audiovisuales y
el aprendizaje de lectoescritura
en los estudiantes de 1.er
grado primaria de |.E. 3052,
Independencia, 20187

Problemas especificos

¢Cudl es el efecto del uso de
los materiales audiovisuales y
la Coordinacion Visomotora, en
el dibujo en los estudiantes de
l.er grado primaria de I.E.
3052, Independencia, 20187
¢Cudl es el efecto del uso de
los materiales audiovisuales y
Memoria visual y capacidad de
atencion en los estudiantes de
l.er grado primaria de I.E.
3052, Independencia, 20187
¢Cudl es el efecto del uso de
los materiales audiovisuales y
Coordinacién Visomotriz en los
estudiantes de 1.er grado
primaria de 1.E. 3052,
Independencia, 20187

¢Cudl es el efecto del uso de
los materiales audiovisuales y
la Memoria auditiva en los
estudiantes de 1.er grado
primaria de I.E. 3052,
Independencia, 20187

¢Cudl es el efecto del uso de
los materiales audiovisuales y
Comprensién y memorizacion
en los estudiantes de 1.er
grado primaria de I.E. 3052,
Independencia, 20187

¢Cudl es el efecto del uso de
los materiales audiovisuales y
Lenguaje expresivo en los
estudiantes de 1.er grado

Objetivo general

Determinar el efecto del uso
de los materiales
audiovisuales y el
aprendizaje de lectoescritura
en los estudiantes de .er
grado primaria de |.E. 3052,
Independencia, 2018.

Objetivos especificos:

Determinar el efecto del uso
de los materiales
audiovisuales y la
Coordinacién Visomotora,
en el dibujo en los
estudiantes de ler grado
primaria de I.E. 3052,
Independencia, 2018.

Determinar el efecto del uso
de los materiales
audiovisuales y la Memoria
visual y capacidad de
atencion en los estudiantes
de ler grado primaria de I.E.
3052, Independencia, 2018.
Determinar el efecto del uso
de los materiales
audiovisuales y
Coordinacion Visomotriz en
los estudiantes de 1.er
grado primaria de I.E. 3052,
Independencia, 2018.

Determinar el efecto del uso
de los materiales
audiovisuales y la Memoria
auditiva en los estudiantes
de l.er grado primaria de
I.E. 3052, Independencia,
2018.

Determinar el efecto del uso
de los materiales
audiovisuales y

Hipotesis general

Si existe efecto del uso de
los materiales audiovisuales
y el aprendizaje de
lectoescritura en los
estudiantes de ler grado
primaria de |.E. 3052,
Independencia, 2018.

Hipétesis especificas

Si existe efecto del uso de
los materiales audiovisuales
y Coordinacién Visomotora,
en el dibujo en los
estudiantes de ler grado
primaria de |.E. 3052,
Independencia, 2018.

Si existe efecto del uso de
los materiales audiovisuales
y Memoria visual y capacidad
de atencién en los
estudiantes de 1.er grado
primaria de |.E. 3052,
Independencia, 2018.

Si existe efecto del uso de
los materiales audiovisuales
y Coordinacion Visomotriz en
los estudiantes de 1.er grado
primaria de |.E. 3052,
Independencia, 2018.

Si existe efecto del uso de
los materiales audiovisuales
y Memoria auditiva en los
estudiantes de 1.er grado
primaria de I.E. 3052,
Independencia, 2018.

Si existe efecto del uso de
los materiales audiovisuales

Variable 2: APRENDIZAJE DE LECTOESCRITURA

Escalas
valores

Niveles o rangos

Dimensiones

Indicadores

ftems

Coordinacion
Visomotora, en
el dibujo

Memoria visual
y capacidad de
atencion
Coordinacion
Visomotriz
Memoria
auditiva
Comprensién y
memorizacion

Lenguaje
expresivo

Coordinacion
visomotora en
el corte

Coordinacion
Visomotriz y
resistencia a la
fatiga

Reproduccién de figuras

Evocacion de objetos

Reproduccién de movimientos

Evocacion de la palabra

Evocacion de Relato

Repeticion de palabras

Corte de un disefio

Punteado

(+) de 50 ptos = 3
ptos

26-50 Ptos = 2 Ptos
10 a 25 Ptos = 1 ptos
(-) de 10 ptos = 0 pto

Nivel maduracional
[18 a superior]
Nivel Inferior [7- 8]
Nivel extremo
inferior [7 a menos]
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primaria de |.E. 3052,
Independencia, 2018?

¢Cudl es el efecto del uso de
los materiales audiovisuales y
el Coordinaci6én visomotora en
el corte en los estudiantes de
l.er grado primaria de I.E.
3052, Independencia, 20187
¢Cudl es el efecto del uso de
los materiales audiovisuales y
el Coordinacién Visomotriz y
resistencia a la fatiga en los
estudiantes de 1.er grado
primaria de |.E. 3052,
Independencia, 20187

Comprension y
memorizacion en los
estudiantes de 1.er grado
primaria de I.E. 3052,
Independencia, 2018.

Determinar el efecto del uso
de los materiales
audiovisuales y Lenguaje
expresivo en los estudiantes
de 1.er grado primaria de
I.E. 3052, Independencia,
2018.

Determinar el efecto del uso
de los materiales
audiovisuales Coordinacion
visomotora en el corte en los
estudiantes de 1.er grado
primaria de |.E. 3052,
Independencia, 2018.

Determinar el efecto del uso
de los materiales
audiovisuales y
Coordinacién Visomotriz y
resistencia a la fatiga en los
estudiantes de 1.er grado
primaria de |.E. 3052,
Independencia, 2018.

y Comprension y
memorizacién en los
estudiantes de 1.er grado
primaria de I.E. 3052,
Independencia, 2018.

Si existe efecto del uso de
los materiales audiovisuales
y Lenguaje expresivo en los
estudiantes de ler grado
primaria de |.E. 3052,
Independencia, 2018.

Si existe efecto del uso de
los materiales audiovisuales
y Coordinacién visomotora
en el corte en los estudiantes
de ler grado primaria de I.E.
3052, Independencia, 2018.

Si existe efecto del uso de
los materiales audiovisuales
y Coordinacién Visomotriz y
resistencia a la fatiga en los
estudiantes de ler grado
primaria de |.E. 3052,
Independencia, 2018.
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TIPOY DISENQ DE POBLACION Y TECNICAS E ESTADISTICA DESCRIPTIVA E INFERENCIAL
INVESTIGACION MUESTRA INSTRUMENTOS
TIPO: Aplicada Poblacién: Test A,B,C | DESCRIPTIVA: - Tablas de frecuencia
La oblacion APRENDIZAJE DE - Figuras estadisticas
P LECTOESCRITURA
esta constituida ) ) ) . . )
- . INFERENCIAL: Para la prueba de Hipétesis se realizaran los célculos estadisticos necesarios mediante las
DISENO: por 64 siendo. La
Pre-experimental férmulas de Correlacién de Spearman:
longitudinal muestra 55

estudiantes  de
1.7 grado
primaria de la
I.E. 3052,
Independencia.

rs=1 _Eﬁzi

Dénde: n (ﬂ B l::l
r, = Coeficiente de correlacién por rangos de Spearman
d = Diferencia entre los rangos (X menos Y)

n = NUumero de datos
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Anexo 2. Instrumento de investigacion

Instrumento: Aprendizaje de lectoescritura

TEST AB.C
(. Lorenzo Filhio)

NOMBRES Y APELLIDCOS

FECHA MAC EDAD CROMOLOGICA
EXAMIMADOR FECHA DE EXAMEMN _
PROMASTICO

OBSERVACIOMES:

TEST 1.
TEST 2.

TEST .
TEST 4.

TEST 4.

RESUMEMNY PERFIL

Tests i 2 3 4 5 [} T B
Ca
2
fica
L |1
cion
0

Copiar figuras (1" clu, reverso)

Mombrar 7 figuras vistas (30" exposicion)

taza wva llave escoba zapate | auto gato
Reproducir de memaria, 3 figuras disenadas en el aire (reversa). [V, B y C)
Repetir una serie de 7 palabras cldas:

arbol silla piedra flor casa mesa carera
Reproducir un cuenio;

*Maria compre una muneca. Era wna linda mufeca de loza.

La munieca tenia los ojos azules y un vestido amarillo. Pero &l mismo dia en que Maria la

compra, la muneca se cayo y se quebro. Maria Bord mucho”™.

Acciones capitales: compro - quebrd - llord



Detalles deloza - ojosazulss - westido amarllo

TEST 6. Repetir 10 palabras dificles. (una cada ver)

- confratiempo - Constantinopla
- incomprendido - ingradisnte

- Mabucodonosor - cosmopalitismo
- pintarajeado - famiiandades

- sardanapalo - transi=nano

TEST7. Recoraruna linea sinuosa y ofra quebrada (1" clu)

TEST 8. Marcar puntes en un cuadnculado (307).

TEST 1.

Tamarno
natural)

N
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TEST

-
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TEST 8.

Marcar puntos en wn cuadriculado (Tamano natural).




Tect AB.C, de I Filho

Es de aplicacion sencilla v obenta sobre Ia madurez del nifo () para el aprendizaje. Su
mﬁmpmmnmmpmmd.eﬁwb test o partes. Ze recomiend A e NI
quemg:eum.uapmr:g_ﬂdu Ulmesucpemlmmdsdmatmsmnsmnrudnaem

prueba fracasard en todo o casi todo, pues no legard 2 comprender 1as tareas indicadas.
Ezpecificaciones sobre el test:

- A drmini=tracice: Tndiridud

*Materiales: Papel blanco, lipiz, borrador, tjems, lmina 7 fichas del test.

*Protocolo: Bl administrador (el adolto) registrard con anotaciones las respuestas 7 las
condnetas del nifio domante 1y apmeba.

*Evaluzcion: Mediante una tabla de control.

Subtest I: Es mna pmeba de coordinacion visomotora en que al nifio se le pide
reprodneir 3 fipnms peometricas.

Material" Tres cartoncitos (coadritos del mismo @maific) gque tenpan cada uno de ellos
impresa o dibujada wna fipom peometrica, (ver ejemplo). Cada fipua e ensefin wna Tez,
en media hoja blanca v con un Lipiz v un reloj que mange sepundos

Instruecion: Tome este lipiz, haga en este papel una fignm ipnal 2 ésta (tempo moximo de
espera para reproduccion a la vista del models, tn mimato). Aoy bien! Ahom haga ofra
ipual a ésta, ahora ésta ditima.

“Cuando 1a reproduccion del cuadrado es perfecta o con dos lades apenas sensiblemente
mayores, conservando todos los inpulos rectos, el rombo en los dnpulos bien observados 7
1a tercera fignra reconccible. 3 puntos.

*Cuando 1a copia del cuadrado tenpa dos dnpulos rectos v 1as demads fipuras reconocibles. 2
pmtos.

*Croando 1as tres fpuras fueran imperfectas pero desemejantes. 1 punto.

*Cuando 123 fiporas sean ipnales entre si 0 pontos.

Anotr = el nifio copio con la mano derecha o con 1z izgquierda.

Subtect 22 Mide memoria vicual y capacidad de atencion dirigida. El mio debe
recordar 7 figuras vistas en un carton (limina) cue se presenta durante 30 segundos. Las
figuras son relativamente prandes 7 fa miliaces pan los nifos.

Afategal Uma limina de figuns que presenta seis objetos (Hustraciones); taza, laves, carro,
gato, mano, reloj.

Instuccion: El carton se pone al reverso, del otzo Lido de a lamina hay fipuras muy lindas.
Yo voy 2 dar vuelta ¥ usted va a minr las figuns sin decir nada. Después de que yo las
esconda, usted me va 2 decir Jos nombres de Las cosas que vio.
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Evahmacicnr Se anotan los nombres mencionados por el nifio.
*3i el mifio dice 7 fipuras = J puntos

*3i dice entre 4 2 6 Gpuras = 2 puntos,

*3i menciona entre 2 3 3 fiporas = 1 punto

*3i dice una o ningona = [} puntos.

Subtezt 3 Mide coordinacion vicomotriz.

El nifio debe reprodueir en el aire tres fipnms realizadas por el emminador.
Material Papel v lipiz.

Instruccion: El examinador se coloca 2l lado derecho del nifio, apunta con &l dedo indice, al
frente, teniendo & bmzo un poce doblads): Mim hien lo que mi dedo va a hacer agui
ireproduce en &l aire la fisnm A). Haga shon con su dedito ko que hice yo con o dedo .
Bien, ahorz, dibuje en este papel 1a figura goe hizo en & aire. Después de que el nifio
hava dibujado: shora, otra fipura. Haga esto con su dedo (reproducir en el zire 1o fipora B).
Bien, shom dibmje en el papel Ia fipura que hizo en el aire. Despué: goe &l nifio lo haya
dibujado: Ahora Ia (ltima Haz esto, (reproduce 1a fipurs C) | My bisn! Ahom haz en el
papel esta gltima fipnra que hiciste en el aire. El nifio no debe estar frente al emminador,
sing 3 sulado, de modo qoe tenga &l mismo punto de vista. El ceniro de cada fipura trazada

por &l emminador en ] zire deberd quedar senziblemente a 13 aloira de los ojos del nifio.
Los movimientos deben ser lentos,

Evalmacicar

*Enena reproduccicn de las tes fiparas = 3 punros

*Buena reprodnccion de dos figuras, cuslguier que haya sido la imperfeccion de La restante
= 2 punios

*Buena reprodnccion de una figora, siempre que las demds no hayan sido invertidaz = 1
punto

*Aala reprodnecicon de todas las Gporas, pero de modo de diferenciadas = 1 punto.

*Reproduccion del mismo tmzado para las twes fipuras o inversion del tazado de dos o de
las tres fporas = 0 puntos.

Subtect 4! 5u chjetdvo es la evalmacion de Iz memoria auditiva. El nifio debe repetir una
sefie de palabras de wso comin.

Afaterial- Ficha con las palabras impresas.

Instmccicn: Vioy 2 decir siste palabms. Pon mocha atencicn, porgue despues va a decidas
usted Eseuche: drbol, silla, piedm, cachorro, flor, casa, venmna.



Evahuacicwr Anotar las palabras que dipa el nific 7 si existen emores de articnlacion
(promncizcion). La evalnacion es sclo numérica:

*Reproduceion de Ias 7 palabras = 3 puntos.
*Reproduccion de 4 2 6 palabras = 2 punros.
*Reproduccion de 2 a 3 palabras = 1 punto
*Reproduceion de una sola palabra o ansencia de reproduce ion = ( puntos.

Subtest 5: Evalin I capacidad de comprensicn v memorizacion .
Miaterizl Ficha con &l cuento redactado.

Insooecicon: ;A usted le postan los cusntos? Vioy 2 contade mno. Prest atencidn porgue
despugs usted me va a conmar & mizmo muente. (Pansa).

"Mars compro una mmfeca, era una linds nfieca de vidho. Ia mufieca tenia kos ojos
azules 7 un vestido amarillo. Pero el mismo dia gque AMana comprd 1a nnfieca se cayo 7 5e
rompic. hans Dord mocho”. (Fansa).

Ahor, nsted cusntame este cuento.

Evahmcion Anotar 12 narracicn del nifio (o grabarls). 3ila reprodnecion

*Indica tres acciones (compro, rompic, lord) 7 asimismo los wes detalles (de vidoo, ojos
azules, vestido amarillo) = § pomtos.

*AMenciona 1as tres acciones (verbos) vun detalle = 2 pantos.

*Alenciona las tres acciones o dos acciones 7on detalle = 1 punto.

*Aenciona dos acciones o nna accion ¥ detalles = 0 puntos.
Subtect & Evalin lenguaje exprecsivo v ecpecialmente maztomocs de tipo
El nifio debe repetir 10 palabras dificiles ¥ poco conocidas.
Material: Ficha con Ias palabras immoresas.
Inctruccion: Vioy 2 decir unas palabras 7 usted las im repitiendo, mna 2 una (conforme yo
las diga).
*Contratiempo, incomprendido, nabucodonocor, pintarajeado, Sardandpalo,
Constantinopla, ingrediente, cosmopoliticmo, familiaridades, ransiberiano®

. Después de cada palabra el emaminador espem ln repeticion del nifio, anomndo las
palabras goe fieron mal prommeizdas.
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Evahmacion: Por las palabms reproducidas adecoadamente -
*Nueve a diez palabras = 3 panfos.

*Cineo a ocho palabas = 2 puntos.

*Dros a cuateo palabros = 1 punto.

*Unz o ningona palbm = 0 puntos.

Subtest T Evahma también coordinacion visomotora. El nito debe recortar ona linea
oorva ¥ ofm guebrada

Materal Una hoja de papel donde estén impresas o trazadas, en msgo foente, de lado a lado
7 del mismo amatic una linea curva ¥ otz quebmds Una tijem comin v de punms
redondeadas, reloj que margque sepondos.

Instruccion: Usted va a recormr este disefio lo mads mpidamente que pueds, pasando a
jera exactaments por & medio de Ia mava Se coloca la tjer sobre 1a mesa v se puede
empezar. Marcar un minuto. | Aty bien! Pare. Ahor corte en Ia otra raya.

Evamacion La evahmcion tendrd en cuents 1a cantida d 712 calidad del tmhajo, asi:

*Cortando mas de la mitad de cada disefio, en el tempo marcado de mn minuo para cada
uno, sin gque hava salido del trazo = 3 puntos.

*Cortando mas de la mitad saliendo del trazo = 2 pontos.

*Cortando con repulardad, hasta 13 mitad, en mo de los disefios v parte del oo = 1
pomnte.
No respetando el disefio de alpin modo = 0 puntos.

Subtezt 8 Evahla coordinacidn vicomotriz vy recictencia a la fatiga . El nifio debe
dibvjar puntos en un cuzdhcalado, teniendo on tempo fjo de 30 sepundos. Los coadros
500 pequefos.

AMatedal Reloj que marque segundos. papel impreso o myado con cien cuaddtos de wn
centimetro cuxdmdo cada uno 7 Lipiz de color proeso.

Instruccion: Usted va 2 hacer un punto hien foerte en cada enadrto de ésto s, lo mds
cipidamente que pueda Asi (se hacen tres puntitos en los tres primeros cmadmdos de la
linea supedor). 3e pone el papel en posicion couvenients para el nifio ¥ se le entrega ¢l
Lipiz. Empiece (32 marcan 3 sepundos). jPare! | Moy bien' Mo se per miten rapitas o
crucecitas.
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Evalmacicar Se cuentan los puntos, excepto los realizados por &l emaminador. Todos los
puntos serin contados, an cuando haya mds de uno en & mismo cuadrito. Pero las rayitas
0o serin tomadas en enenta. La anotacion es 1a s ipuients:

*Aas de 30 puntos = 3 puntos.

*Dee 26 2 30 pontos = 2 puntos.

*Dwe 10 2 25 puntos = 1 punto.

*Wenos de 10 = 0 puntos.

Si el nific no sipniera el orden sapenido (de su izquierda hacia su derecha) debe anotarse el
hecho.

Evalmacicn final: La evalnacion general se obtendra por la simple suma de los puntos
alcanzados por el nifio en cada sub-pmeba. El resultado indicar (3 se han sepuido las
instrocciones al pie de la letxa), el nivel de madurez para su inpreso a primer prado en
tErminos absolutos, esto es, sin ninguna relacion con i edad cronclogica o con la edad
mental

La obserracion de los prandes pmpos sometidos 2 1 clasificacion de I pmeba A B.C., asi
comc & estudio de pumercsos casos individnales, confirman los resultados:

ML = Wivel maduracional

AL de 18 puntos o supedor El nitio ferd 3 leer 73 shir en Tn
sernestre leotmo.

NI inferior 2 10 puntos: El nifio aprenders con dificultad,
exigiendo, en la mayooa de los casos tn

Parm estos casos s hace pecesano
proebas complementaras, como las de
salnd, asi como uma evalmcion por mn
especialistas = en  Dificuliades del
Aprendizaje, para detemminar la cansa de
tal pumtuacicn

MAL de 7 puntos o infedor
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Anexo 3. Programa

Programa Auciovisuall

Para el aprendizaje de a
lectoesecritura

En estudiantes cde 1°
gracdo de primaria
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PROGRAMA AUDIOVISUAL PARA EL APRENDIZAJE DE LA
LECTOESCRITURA EN ESTUDIANTES DE 1°GRADO DE PRIMARIA

PRESENTACION:
Los materiales audiovisuales se han ido convirtiendo en elementos esenciales en
muchos aspectos de la vida del ser humano, como la educacién, es algo
fundamental para tener hombres y mujeres de provecho en el futuro, no podia
quedar fuera de este avance. El material audiovisual puede integrar juegos,
imagenes, sonidos, movimientos, etc.
El presente programa audiovisual tiene un conjunto de sesiones sistematizadas y
planificadas que fueron elaboradas y ejecutadas con el fin de que los estudiantes
aprendan la lectoescritura en el primer grado de la I.E.3052- Independencia, en
donde se toma en cuenta su nivel de maduracion y de aprendizaje. Esta
compuesta por 12 sesiones, cada sesion se desarrollard en una semana, y esta
orientada en desarrollar diferentes capacidades como:
Coordinacion visomotora, en donde reproduce figuras. Memoria visual y
capacidad de atencién dirigida, en donde debe observar figuras y recordarlas.
Coordinacion visomotriz, reproduce figuras en el aire. Memoria auditiva, repetir
una serie de palabras de uso comun. Comprension y memorizacion, debe repetir
un cuento corto. Lenguaje expresivo, repite palabras dificiles. Coordinacion
visomotora, debe recortar por una linea curva y otra quebrada. Coordinacién
visomotriz y resistencia a la fatiga, dibuja puntos en un cuadrado.
OBJETIVO:
» Usar el programa audiovisual en el proceso didactico de las sesiones de
clase, para el aprendizaje de la lectoescritura en los estudiantes de 1°
grado de la I.E. 3052, Independencia.

RECURSOS:
» Materiales: Tarjetas con imagenes, dibujos, figuras, fotografias, video,
grabacion,
television, diapositivas, rompecabezas, ludo, naipes, plastilina,
figuras
geomeétricas, cuentos, colores, pandereta, maracas, sonaja,
equipo de

sonido, plumones.

» Humanos: Docente, estudiantes.
» Financieros: Cada docente coordinara con los padres de familia para que
asuman
los costos de los materiales.
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SESIONES

CRONOGRAMA

S1

S2

S3

S4 | S5 | S6 | S7

S8

S9

S10

S11

S12

Sesion 1

Sesién 2

Sesion 3

Sesién 4

Sesion 5

Sesion 6

Sesién 7

Sesion 8

Sesion 9

Sesion 10

Sesio6on 11

Sesién 12

EVALUACION:

Al termino de las sesiones se evaluara las capacidades trabajadas durante cada

semana en donde se han desarrollado diversas actividades haciendo uso de

materiales audiovisuales para determinar la influencia de dichos materiales en el

aprendizaje de la lectoescritura de los estudiantes de 1° de primaria de la |.E.
3052, Independencia.
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SESION N° 1
Actividad “Mi nombre es.... y mi color favorito es...y me gusta....”.
Obietivo Generar un ambiente de confianza e interrelacion para que los nifios
J socialicen y se conozcan mas y puedan participar de las actividades

en confianza y seguridad.

Estrategia Din&mica de integracion

Material - Baldon

Tiempo 45 minutos
Inicio: Se solicitara a los nifios que formen un circulo, el docente
explicara que el nifio o nifia que reciba el balon debe presentarse
diciendo su nombre, su color favorito y lo que mas le gusta hacer.
Por ejemplo: “Mi nombre es Milagros, mi color favorito es rosado y
me gusta jugar Voley”.

Desarrollo Desarrollo de la sesion: Luego, al terminar la presentacion de la

psicologa, se le lanzara el bal6n a uno de los nifios para que el juego

continue.

Cierre: Al finalizar la presentacion de cada uno de los nifios y nifias,
el docente les pregunta si alguno recuerda el nombre de sus
comparieros, el color favorito y la actividad favorita que le gusta

realizar buscando la integracion de los nifios y nifias.

Criterio de Evaluacion: Lograr la integracién de los nifios y nifias con el docente.




SESION N° 2

112

Actividad

Mi animal preferido

Objetivo

Desarrollar a través de movimientos con manos y dedos la pinza
digital. (Coordinacion Visomotora)

Estrategia

Manualidades, sonido de los animales.

Material

Tiempo

- Papel lustre
- Imagenes de animales

- Gomay colores

- Grabacidn de sonido de los animales
45 minutos

Desarrollo

Inicio: El docente les menciona a los nifios y nifias que el dia de
hoy van a hablar sobre los animales y les indica que intervengan
hablando sobre su animal favorito o sus mascotas.

Desarrollo de la sesion: Luego se les hace escuchar el sonido
que emiten diferentes animales, luego se les indica que nombren
a los animales que han escuchado se colocan en una mesa hojas
de iméagenes de animales y elijan el animal de su preferencia,
realizando el sonido onomatopéyico del animal elegido.
Asimismo, se le da la instruccion al nifio y a la nifia para que
corte en pedazos el papel lustre, utilizando los colores de su
preferencia, en distintos tamafios y formas con los dedos sin la
necesidad de usar otro instrumento. Luego de ello, se les brinda
el pegamento para que puedan pegar cada trozo de papel sobre su
animal de eleccién. Adicional a ello, se les pide que coloreen las
partes que no tienen trozo de papel para el correcto llenado de la
figura.

Cierre: Al finalizar la profesora verifica la utilizacion de los
dedos pulgar e indice y los nifios salen a exponer sobre la
eleccion del animal emitiendo el sonido del animal elegido.

Criterio de de
Evaluacion

de Evaluacion: Lograr mejorar la coordinacion visomotora con
el movimiento pulgar-indice.
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SESION N° 3
Actividad Coordinacion visomotora
. Desarrollar la coordinacion visomotora en la reproduccion de
Objetivo : s
figuras Geomeétricas.
Estrategia Reproduccion de figuras.
. - Hojas con el dibujo de las figuras geométricas
Material - Hojas cuadriculadas
- Lépiz
- Sonido de musica instrumental.
Tiempo 45 minutos
Inicio: El docente prende el equipo de sonido y les hace escuchar a
los nifios y nifias musica instrumental, les indica que se ubiquen en
sus sillas y les pregunta: “;Qué figuras geométricas conocen?” ;les
Desarrollo gustaria dibujar? Buscando la participacion de todos los nifios y nifias.

Desarrollo de la sesion: Luego de escuchar las respuestas de los
nifios y nifias, se les haré entrega de hojas con diferentes dibujos de
las figuras geométricas, como parte de la indicacion se les menciona
que deben usar las hojas cuadriculadas y el lapiz para que dibujen las
figuras geométricas igual que el modelo.

Cierre: El docente verifica la similitud de la figura de los nifios con la
figura real. Pide un aplauso por sus esfuerzos.

Criterio de Evaluacion: Lograr la mejora de la coordinacién visomotora de los nifios y
nifias al reproducir figuras geométricas.
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SESION N° 4
Actividad Evocacion de palabras
Objetivo Fortalecer el dominio de la memoria auditiva.
Estrategia Repite una serie de palabras de uso comun.
. - Imé&genes y palabras impresas (casa, silla, piedra, flor,
Material y ,
cachorro, arbol, ventana, arbol,)
- Equipo de sonido
- Letras de la cancion
Tiempo 45 minutos
Inicio: El docente les indica a los nifios y nifias que tomen asiento
mientras les pregunta, si alguna vez jugaron a memorizar palabras,
les indica si les gustaria jugar.
Desarrollo de la sesion: Luego de escuchar las respuestas de los
nifios y nifias, se indica que el dia de hoy realizaran una actividad
divertida de memoria, primero vamos a cantar la cancion La gallina
Desarrollo

Turuleca y después todos deben estar atentos, cada uno de ustedes
va a repetir una serie de palabras que se le presenta en la imagen.

Cierre: Al terminar con el trabajo la profesora verifica que las
palabras que nombraron cada nifio y nifia fueron correctas o no o si
les faltaron nombrar mas palabras.

Criterio de Evaluacion: Lograr la evaluacion de la memoria auditiva con la
repeticién de palabras.
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SESION N° 5
Actividad Escuchan un cuento
Objetivo Narrar un cuento recordando las acciones de los personajes.
Estrategia Comprension y memorizacion
Material - Ficha con el cuento redactado.
- Imégenes de los personajes del cuento.
- Grabadora.
- Letras de la cancion.
Tiempo 90 minutos
Inicio: Se inicia la sesion con una cancion a eleccion de los nifios y
nifas.
Desarrollo de la sesion: Se les pregunta a los nifios y nifias: ¢A
ustedes les gustan los cuentos? Voy a contarles uno. Presta mucha
atencion porque después cada uno de ustedes me va a contar el
mismo cuento.
“Maria compr6é una muifieca, era una linda mufieca de vidrio. La
Desarrollo mufieca tenia los ojos azules y un vestido amarillo. Pero el mismo

dia que Maria compré la mufieca se cayo y se rompio, Maria lloro
mucho”. Ahora ustedes cuéntenme este cuento.

Cierre: Al finalizar, cada uno debe salir al frente de sus compafieros
y decir el cuento y la accion que realizaba, de ese modo
verificaremos la correcta comprensién y memorizacion de los nifios
y nifias.

Criterio de Evaluacion: Lograr la capacidad de comprension y memorizacion de las

acciones que se realiza en el cuento.
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SESION N° 6
Actividad Jugamos a adivinar objetos.
Objetivo Desarrollar la memoria visual y capacidad de atencidn dirigida a
través de las figuras y la habilidad manual.
Estrategia Memoria y dibujo
Material - Laminas de figuras grandes
- Pandereta.
- Maracas
Tiempo 90 minutos
Inicio: El docente inicia la sesion preguntando:
¢les gustaria bailar? Bien, voy a tocar la pandereta, ¢quién toca las
maracas? Se indica lo que lo que van a hacer, se toca maracas y
pandereta y se canta para pi, todos levantan la mano hacia la derecha,
para pa, levantan la mano para el lado izquierdo, cada vez se canta
mas rapido.
Desarrollo de la sesion: Después de escuchar y participar de la
cancion,
Desarrollo ahora vamos a adivinar el nombre de las figuras que les presente,

deben

estar muy atentos. Se les presenta las laminas con las figuras
grandes,

son de objetos familiares para el nifio y la nifia: mano, carro, llave,
reloj,

balde, gato, luego se pone al reverso, y se pide que nombren las
figuras

que vieron
Cierre: Al finalizar la actividad se les pide que
dibujen las figuras que vieron y dijeron su nombre, se
les felicita por su participacion.

Criterio de Evaluacion: Lograr el fortalecimiento de la memoria visual y capacidad de

atencion dirigida.
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SESION N° 7
Actividad Rellenando con puntos mis dibujos.
Obietivo Lograr que el nifio desarrolle el dominio y precision de los
J movimientos de las manos. (Coordinacion Visomotriz y resistencia a
la fatiga)
Estrategia Punteado
- Imagenes de dibujos de objetos
Material - Colores
- Grabadora
- Equipo de sonido
Tiempo 90 minutos
Inicio: Se les indica a los nifios y nifias que vamos a realizar algunos
movimientos al compas de la musica, luego se sientan en sus sillas y
el docente entrega las imagenes.
Desarrollo de la sesion: Luego de la participacion de los nifios, se
les indica los que van a realizar, se les brinda hojas las iméagenes con
dibujos de los diferentes objetos, cada uno elige. Como parte del
Desarrollo

trabajo, sacan sus colores, rellenan de puntos todo el dibujo de
acuerdo al color que desean.

Cierre: El docente verifica el correcto dibujo de los puntos por todo
el interior del dibujo y la precisién del movimiento de las manos.

Criterio de Evaluacion: Lograr la precision del movimiento de las manos. (Coordinacién
visomotriz y resistencia a la fatiga)
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SESION N° 8
Actividad Cortar con Tijeras una linea curva y otra quebrada.
Objetivo Perfeccionar el control de la motricidad fina al cortar con tijeras.
(Coordinacién Visomotora )
Estrategia Corte de un disefio
- Recursos Humanos
- Hojas bond impresas del mismo tamafio una linea curva y otra
Material quebrada.
- Plumon grueso
- Tijeras
- Pizarra
Tiempo 90 minutos
Inicio: El docente indica a los nifios y nifias los diferentes tipos de
linea que existen (vertical, horizontal, curva, ondulada y zigzag) y
solicita la intervencién de los nifios para que puedan dibujar en la
pizarra las lineas que se van nombrando.
Desarrollo de la sesion: Luego, se le brinda hojas bond donde estan
impresas la linea curva y otra quebrada, se les pide que recorte el
Desarrollo

disefio lo més rapidamente que pueda, pasando la tijera exactamente
por la raya, se mide el tiempo en que lo hacen.

Cierre: Verificar la seguridad con que los estudiantes recortan, la
calidad del trabajo, deben realizar el recorte en un tiempo
determinado.

Indicador de Evaluacion: El estudiante debe recortar una linea curva y otra
quebrada (coordinacion motora).
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SESION N° 9

Actividad Juego con nuevas palabras
Objetivo Evaluar el lenguaje expresivo
Estrategia Memoria

- Fichas con palabras impresas.
Material - Equugo de sonido

- Microfono
Tiempo 90 minutos

Inicio: El docente les hace la siguiente pregunta a los nifios y nifias
¢desean conocer palabras nuevas?, luego de la intervencion de los
nifios y nifias les menciona que van a hacer un juego para aprender
las nuevas palabras.

Desarrollo de la sesion: El docente muestra cada palabra impresa y
las lee, pidiendo que los estudiantes lo repitan la palabra
desconocida; hasta que se repitan todas las palabras impresas. Luego
cada nifio y nifia debe repetir las 7 palabras desconocidas en frente
de sus compafieros haciendo uso del equipo de sonido y el
Desarrollo microfono:  Contratiempo,  incomprendido, = Nabucodonosor,

pintarrajeado,

Sardanapalo, Constantinopla, ingredientes, cosmopolitismo,
familiaridades, transiberiano.

Cierre: El docente debe anotar las palabras que fueron mal

pronunciadas y volver hacer la practica hasta lograr en los
estudiantes

la correcta pronunciacion. Felicitamos el esfuerzo de cada uno de
los

participantes.

Criterio de Evaluacion: Lograr que el lenguaje expresivo y especialmente trastornos de
tipo fonoarticulatorios.
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SESION N° 10
Actividad Méscaras divertidas
Objetivo Perfeccionar el control de la motricidad fina. (Coordinacion
Visomotora)
Estrategia Disefio
- Hoja Bond
Material - Stickers
- Colores
- Tijeras
- Video sobre mascaras
Tiempo 90 minutos
Inicio: El docente lleva a los nifios y nifias a la sala de innovacién
para que vea diferentes tipos de méascaras, después les hace la
siguiente pregunta:
¢Qué dibujo te gusto? ;te gustaria dibujar la méascara que te ha
gustado? Luego de la intervencion de los nifios y nifias les menciona
que realizaran mascaras que les gusta.
Desarrollo

Desarrollo de la sesion: Para ello, se le brinda hojas de colores
sketchbook cortadas en forma de rostro y se les da la indicacion que
ellos deben dibujar y cortar orificios que serviran de ojos y utilizar
los diferentes plumones, colores o crayolas para decorar su mascara.

Cierre: Los nifios saldran frente a la clase a indicar el motivo por
qué les gusta esa mascara. Felicitamos por todo el esfuerzo que han
realizado

visomotora)

Criterio de Evaluacion: Lograr el correcto uso de la motricidad fina (Coordinacion
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SESION N° 11
Actividad Cantamos y aprendemos una cancion
Objetivo Desarrollar la capacidad de comprension y memorizacion
Estrategia Cantar una cancion
- Imé&genes de los personajes de la cancion
: - Letras de la cancién.
Material ) )
- Sala de innovaciones.
- Video de la cancion
Tiempo 90 minutos
Inicio: El docente les hace la siguiente pregunta a los nifios y nifias
¢Les gusta cantar? ¢Tienen una cancion preferida? ¢Les gustaria
aprender a cantar una cancién? Luego de la intervencion se les
menciona que vamos a ir a la sala de innovaciones para mirar, leer y
aprender una cancién. Proponen normas de convivencia para salir.
Desarrollo de la sesion: Observan el video de la cancion Mi rancho
Desarrollo bonito, leen y cantan la cancion. Luego nombran a los personajes de
la cancidn, El docente pregunta: ¢Qué es un rancho? ;Quiénes viven
en un rancho? ¢Qué animales nombra la cancién?, los nifios y nifias
vuelven a cantar sin apoyo de la letra.
Cierre: Los nifios y nifias dibujan y colorean a los personajes que
viven en el rancho, que ha nombrado la cancion.
Criterio de Evaluacion: Lograr el desarrollo de la capacidad de comprension y
memorizacion.
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Actividad

Fiesta de Frutas

Objetivo

Escriben y dibujan algunas palabras aprendidas

Estrategia

Dinamica grupal

Material

- Frutas

- Montadientes

- Equipo de sonido
- Mdsica

- Platos

- Etiquetas

Tiempo

90 minutos

Desarrollo

Inicio: Se les menciona a los nifios y nifias que hoy realizardn una
fiesta por cierre del taller y que ellos realizaran bocaditos divertidos
a base de frutas, para ello el docente presenta un papelote con las
iméagenes de las frutas y su nombre, los estudiantes identifican la
fruta que han traido con su nombre.

Desarrollo de la sesion: Se dividiran en cinco grupos, asignandole a
cada grupo una fruta diferente. Asimismo, se les brindara una
etiqueta para que ellos escriban su nombre y se les dard frutas
picadas de tal forma que ellos puedan colocarle a cada trozo un
mondadientes y ponerlo en los diferentes platos podran ordenarlo de
la forma que mas deseen. Se realizard el compartir con los nifios y
nifias. Después se les brinda una hoja para que dibujen y escriban las
frutas que han comido.

Cierre: Presentan sus dibujos y escritos a sus comparieros y
comparieras, leyendo, utilizando el equipo de sonido con el
microfono.

Criterio de Evaluacion: Desarrollo de la capacidad visomotriz y visomotora fina.
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La presente investigacion tiene como primordial objetivo establecer el efecto de
los materiales audiovisuales en el aprendizaje de lectoescritura en los alumnos de ler
grado de primaria de I.E. 3052, Independencia, 2018. EI método empleado para el analisis
fue de tipo hipotético deductivo aplicado, con un nivel explicativo y disefio pre
experimental longitudinal. La poblacion objeto de estudio fueron los estudiantes de la
entidad educativa, primaria 3052 del distrito de Independencia. La muestra la
conformaron 55 estudiantes. Al procesar los datos y someterlos a interpretacion, se
determind que existe un efecto de los materiales audiovisuales en el aprendizaje de
lectoescritura en los estudiantes de ler grado primaria de I.E. 3052, Independencia, 2018.
Ello se determiné a través del instrumento para recolectar datos que fue el test de Filho,
el cual se detalla en la investigacion. Los resultados del pre test y post test respecto al
nivel de madurez en el Aprendizaje de Lectoescritura (Tabla 2 y Tabla 3) se observa que
existen diferencias, ya que en el pre test la mayoria de los alumnos representado por el
49.09% tienen problemas de aprendizaje; mientras que en el Post Test la totalidad de los
estudiantes, representado por el 100%, Aprenden con Normalidad. En conclusién, el valor
calculado de t=23.288 y un p-valor de 0.000, es menor al valor de significancia de trabajo
fijado de 0.05, lo que implica rechazar la hipétesis nula y afirmar que el uso de los
Materiales Audiovisuales tiene un efecto significativo en el Aprendizaje de
Lectoescritura en los estudiantes de ler Grado de Primaria de la LE. 3052,
Independencia, 2018.
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Palabras clave: Materiales audiovisuales, aprendizaje de lectoescritura

Abstract This research was developed in order to determine The Effect of
Audiovisual materials In Literacy Learning in the Students of 1Er Degree Of i.e. 3052
primary, independence, 2018. The method used for the analysis was hypothetically
deductive type, with an explanatory level and design Pre-experimental Longitudinal. The
population under study were the Students of the primary education institution 3052 of the
Independence district. The sample It was formed 55 students First grade primary, a pretest
was applied without using audiovisual materials and a Posttest Where sessions were
applied using audiovisual materials. To Processing the data and submitting it to
interpretation, it was determined that there an effect Of Audiovisual materials In Literacy
Learning in 1 students Primary grade of i.e. 3052, independence, 2018. This was
determined through the instrument to collect data that was the test of Filho, which is

detailed in the investigation.
Keywords: Audiovisual materials, literacy learning
Introduccion

San Martin (1991) sefialé que cuando los materiales audiovisuales son empleados
como métodos de ensefianza, estos generan aportes importantes que permiten en los
estudiantes construir y fabricar conocimientos. Estos instrumentos son considerados
didacticos debido a que el docente va a emplearlos a través de situaciones distintas y
diversas, de manera que la informacién presentada resulta interactiva y logra atraer la
atencion de cada estudiante. De esta forma, se estimula su capacidad de respuesta, asi como
el desarrollo de su interpretacion. Por todo ello, estos materiales audiovisuales potencian la
calidad y eficacia de las actividades pedagdgicas, motivando el aprendizaje. Un sistema
educativo que utilice el sistema audiovisual de forma efectiva ayudaria a hacer frente a los
nuevos desafios del conocimiento, las ciencias y el mundo de la actualidad. Aqui es donde
radica la importancia de conocer de qué manera se estd haciendo uso del material
audiovisual en el sector educativo de nuestro pais. Resultaria interesante, entonces, primero
llegar a un primer diagndstico sobre la utilizacion de estos contenidos en los colegios del
Pert y de qué forma se podria enfocar dicho material dentro del curriculo escolar. En
Espafia, el profesorado utiliza las herramientas audiovisuales hasta en un 75 %, y el 70 %
dice emplear el género documental. Bastante alejados aparecen aquellos contenidos
relacionados estrictamente al cine (37 %) y de animacion (34 %). Los profesores que

utilizan medios audiovisuales en sus clases en Espafia oscilan entre el 40 % vy el 47 %,



aproximadamente.En el caso de Per(, se puede mencionar al Ministerio de
Educacion y su incansable empefio por modernizar la ensefianza, abordando el tema de
recursos informativos y material educativo. Desde la elaboracion de textos educativos,
material didactico y la implementacion de aulas innovadoras, el Ministerio de Educacion
actualiza constantemente informacion referida al tema en su pagina web; sin embargo,
parece ser que dichos esfuerzos no se reflejan en las aulas del pais. En la I.E. 3052, los
docentes han manifestado contar con diversas oportunidades de obtener esta informacién
mediante el uso de Internet, pero no se manifiesta en la calidad de la ensefianza. Tal es el
caso que en la ultima prueba PISA nuestro pais quedo entre los ultimos a nivel mundial. En
el caso del colegio 3052, este se encuentra en un nivel promedio, pero atn no se ha logrado
consolidar como una institucion reconocida entre las primeras del pais. Esto puede deberse
quizas a que se conoce que los docentes no suelen hacer uso de técnicas 0 métodos que
contribuyan con el aumento de sus conocimientos sobre el tema que imparten. En base a lo
expuesto, se considera de importancia que el docente entienda lo relevante de la relacion
existente entre el uso adecuado de los materiales audiovisuales y el aprendizaje de la
lectoescritura en los estudiantes de ler grado de primaria de la 1.LE. 3052 de la red 07,
UGEL 02, distrito de Independencia, Lima, Pert, 2018. Trabajos previos En la
investigacion de Ausgustowsky (2016) titulada La creacion audiovisual infantil como
practica educativa. Estudio de experiencias y discursos en contexto, para lograr el
doctorado en Creatividad Aplicada, se hizo uso de un método cualitativo-interpretativo. La
muestra que presento fue de 3752 jovenes, entre 10 y 13 afios de edad tanto hombres como
mujeres. El instrumento que empleo para su estudio fue la entrevista aguda, la observacion
participe y el analisis fotografico. Tuvo como primer objetivo ejercer el derecho a la propia
expresion como palabra social, asi como el derecho a la cultura poética y la creatividad. Su
segundo objetivo consistio en tratar el tema de la industria cinematografica cuestionando su
consumo relacionado estrictamente al tema del comercio y los productos vinculados. Asi,
tuvo como conclusién que, de acuerdo con los dos objetivos iniciales, el estudio logré
describir de forma cualitativa un grupo de proyectos y programas que atienden a elementos
como la edad de los destinatarios, formatos institucionales, contenidos, formacion de los
maestros, estrategias de ensefianza, objetivos generales, entre otros. Alanya y Chéavez
(2017) en su investigacion Técnicas Grafos plasticas en el Desarrollo de la Coordinacion
visomotora de los estudiantes de la institucion Educativa N°36013 Distrito Acoria -

Huancavelica, para lograr su licenciatura en Educacién Primaria,



utilizé un nivel de investigacion explicativa, y el tipo de investigacion es aplicada y
el disefio es preexperimental. Estan constituidos por todos los estudiantes del primer grado
(9 estudiantes) de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 36013 del Distrito de
Acoria- Huancavelica. Hizo uso de instrumentos tales como el test de Bender, sesiones de
Aprendizaje. El primordial objetivo de la investigacion fue Determinar la influencia de las
técnicas grafo plésticas en el desarrollo de la coordinacion visomotora de los estudiantes
del primer grado de educacion primaria de la Institucion Educativa N° 36013 del Distrito
Acoria — Huancavelica. Su conclusion determin6 que Las técnicas grafo plasticas influyen
significativamente en el desarrollo de la coordinacion visomotora de los estudiantes del
primer grado de educacion primaria de la Institucion Educativa N° 36013 del Distrito
Acoria —Huancavelica. Materiales audiovisuales. Segun Cortez, Moreno y Pereira (2013),
los materiales audiovisuales nos ayudan a consolidar la ensefianza-aprendizaje a través de
un modo dindmico y practico, pues con el apoyo de imagenes y sonidos le permiten
mejorar la comprension del estudiante en cuanto a un determinado tema, estableciendo un
incremento significativo en su aprendizaje. Los materiales audiovisuales combinan el
texto, la imagen y/o el sonido como un todo que trabaja en pro de la ensefianza.
Aprendizaje de lecto escritura. Diez et al. (2000) afirmaron que es un proceso interactivo
en el cual el estudiante representa un rol activo debido a su capacidad de reflexion y su
necesidad de hallarle el significado a las ideas y los pensamientos que le surgen. De esta
forma, se destaca la capacidad de los nifios y nifias de pensar acerca de lo que leen o
escriben, y que la labor de los profesionales es educar el pensamiento para hacerles mas
sencilla su comprension sobre la realidad.Problema general ¢, ¢ Cuél es el efecto del uso de
los materiales audiovisuales y el aprendizaje de lectoescritura en los estudiantes de ler
grado de primaria de

I.E. 3052, Independencia 2018? Hipotesis General. Existe un efecto en la
utilizacion de los materiales audiovisuales en el aprendizaje de la lectoescritura de los
estudiantes de ler grado de primaria de 1.E.3052, Independencia, 2018.: Objetivo General.
Determinar el efecto del uso de los materiales audiovisuales en el aprendizaje de
lectoescritura de los estudiantes de ler grado primaria de LE. 3052, Independencia,
2018.Metodologia. EI método que se empled en la presente investigacion fue el hipotético
deductivo. Este método nos permite probar las hipotesis a traves de un disefio estructurado,
asimismo porque buscara la objetividad y medira la variable del objeto de estudio. Con
referencia al método hipotético deductivo, Carrasco, S. (2006). (citado en Quispe, 2011)

refiere que: Al respecto Arias (2006), definid a la metodologia como



el: “Conjunto de pasos, técnicas y procedimientos que se emplean para formular
y resolver problemas” (p. 16). Este método se baso en la formulacion de hipdtesis las
cuales pueden ser confirmadas o descartadas por medios de investigaciones relacionadas

al problema.

El disefio de esta investigacion es cuasiexperimental.

Resultados. Hipotesis general. El desarrollo del programa de materiales
audiovisuales contribuye significativamente en el aprendizaje de lectoescritura en

estudiantes de 1er Grado de primaria de la I.E. 3052 Independencia, 2018.

Tabla 1.
Medidas de posicion y variacion antes y después de las sesiones de Aprendizaje
del Programa de Materiales Audiovisuales en el aprendizaje de lectoescritura

Aprendizaje de lectoescritura Desviacion Media de error
Media N estandar estandar
Par1 POSTEST 19,8545 55 1,32523 ,17869
PRETEST 8,3273 55 3,52270 ,47500

En la tabla 1 se observa que la media antes de las sesiones del aprendizaje del
desarrollando el Programa de Materiales Audiovisuales fue de 8.3273 puntos, después de
dichas sesiones fue de 19.8545 puntos, por tanto, es evidente que hubo mejora
aparentemente significativa en el aprendizaje de lectoescritura en los estudiantes del

primer grado de primaria de la I. E: 3052 del distrito de Independencia.
Hipotesis especifica 1

El desarrollo del programa de materiales audiovisuales contribuye
significativamente en la coordinacién visomotora dibuja en estudiantes de ler Grado de

primaria de la I.E. 3052 Independencia, 2018.

Tabla 2.
Medidas de posicion y variacion antes y después de las sesiones de Aprendizaje

del Programa de Materiales Audiovisuales en la coordinacion visomotora dibuja

Coordinacion visomotora dibuja Media N Desviacién Media de error

estandar estandar




POSTEST 2,6545 55 51705 ,06972
arl

PRETEST 1,1091 55 ,76189 ,10273

En la tabla 4 se observa que la media en la dimension de coordinacion
visomotora antes de las sesiones con el Programa de Materiales Audiovisuales fue de
1.109 puntos, después de dichas sesiones fue de 2,654 puntos, por lo que evidencia una
mejora en la coordinacion visomotora en el dibujo de los estudiantes del primer grado de

primaria de la I. E: 3052 del distrito de Independencia.

Hipotesis especifica 2. El desarrollo del programa de materiales audiovisuales
contribuye significativamente en la memoria visual y capacidad de atencion en

estudiantes de ler Grado de primaria de la I.E. 3052 Independencia, 2018.

Tabla 3.
Medidas de posicion y variacion antes y después de las sesiones de Aprendizaje

del Programa de Materiales Audiovisuales en la memoria visual y capacidad de atencion

Memoria visual y M Desvi Media
capacidad edia acioén de error
de atencion estand estandar
ar
POSTEST 2 4494 ,06061
arl 1273 5 7
PRETEST 1 ,9594 ,12937
,0727 5 5

Se observa en la tabla 3 que la media de los puntajes de la Memoria visual y
capacidad de Atencién antes de las sesiones de Aprendizaje del Programa de Materiales
Audiovisuales es de 1.0727. Mientras que la media de los puntajes de la Memoria visual
y capacidad de Atencién después de las sesiones de Aprendizaje del Programa de
Materiales Audiovisuales es de 2.7273. Siendo, ademas, la diferencia de puntajes medios
de 1.65455 >0,

Hipotesis especifica 3.

El desarrollo del programa de materiales audiovisuales contribuye
significativamente en la coordinacion visomotriz en estudiantes de 1er Grado de primaria
de la I.E. 3052 Independencia, 2018.



Tabla 4.
Medidas de posicién y variacién antes y después de las sesiones de Aprendizaje

del Programa de Materiales Audiovisuales en la coordinacion visomotriz

Coordinacion visomotriz Media N Desviacion Media de error
estandar estandar
| POSTEST 2,3455 55 ,55170 ,07439
arl
PRETEST ,9091 55 ,94815 ,12785

Se observa en la tabla 4 que la media de los puntajes de la coordinacion
Visomotriz antes de las sesiones de Aprendizaje del Programa de Materiales
Audiovisuales es de 0.9091. Mientras que la media de los puntajes de la coordinacién
Visomotriz después de las sesiones de Aprendizaje del Programa de Materiales
Audiovisuales es de 2.3455. Siendo, ademas, la diferencia de puntajes medios de
1.433636 > 0,

Hipotesis especifica 4.

Tabla 5.
Medidas de posicién y variacién antes y después de las sesiones de Aprendizaje

del Programa de Materiales Audiovisuales en la memoria auditiva

Memoria auditiva Desviacion Media de error
Media N estandar estandar
Par1 POSTEST 2,4182 5337 ,07197
5 1
PRETEST 1,0909 ,9481 12785
5 5

Se observa en la tabla 5 que la media de los puntajes de la Memoria Auditiva
antes de las sesiones de Aprendizaje del Programa de Materiales Audiovisuales es de
1.0909. Mientras que la media de los puntajes de la Memoria Auditiva después de las
sesiones de Aprendizaje del Programa de Materiales Audiovisuales es de 2.4182. Siendo,

ademas, la diferencia de puntajes medios de 1.32727 > 0,
Hipotesis especifica 5.

El desarrollo del programa de materiales audiovisuales contribuye
significativamente en la comprension y memorizacion en estudiantes de ler Grado de

primaria de la I.E. 3052 Independencia, 2018.



Tabla 6.
Medidas de posicién y variacién antes y después de las sesiones de Aprendizaje

del Programa de Materiales Audiovisuales en la comprension y memorizacion

Comprension y Desviacion Media de error
memorizacion Media N estandar estandar
Parl POSTEST 2,3091 55 ,66312 ,08942
PRETEST 1,0182 55 87116 11747

Se observa en la tabla 6 que la media de los puntajes de la Comprension y
Memorizacion antes de las sesiones de Aprendizaje del Programa de Materiales
Audiovisuales es de 1.0182. Mientras que la media de los puntajes de la Comprension y
Memorizacion después de las sesiones de Aprendizaje del Programa de Materiales
Audiovisuales es de 2.3091. Siendo, ademaés, la diferencia de puntajes medios de
1.29091 > 0, lo cual existe un indicio que los puntajes de la Comprension vy
Memorizacion después de las sesiones de Aprendizaje del Programa de Materiales
Audiovisuales es mayor a los puntajes de la Comprensién y Memorizacion antes de las

sesiones.
Hipotesis especifica 6.

El desarrollo del programa de materiales audiovisuales contribuye
significativamente en el lenguaje expresivo en estudiantes de ler Grado de primaria de la
I.E. 3052 Independencia, 2018.

Tabla 7
Medidas de posicién y variacién antes y después de las sesiones de Aprendizaje

del Programa de Materiales Audiovisuales en el lenguaje expresivo

Lenguaje expresivo Media N Desviacion Media de error
estandar estandar
Parl1 POSTEST 2,4182 55 ,59910 ,08078
PRETEST 1,0182 55 ,93276 ,12577

Se observa en la tabla 7 que la media de los puntajes del Lenguaje Expresivo
antes de las sesiones de Aprendizaje del Programa de Materiales Audiovisuales es de
2.4182. Mientras que la media de los puntajes del Lenguaje Expresivo después de las

sesiones de Aprendizaje del Programa de Materiales Audiovisuales es de 1.0182. Siendo,



ademas, la diferencia de puntajes medios de 1.4 > 0, lo cual existe un indicio que los
puntajes en el Lenguaje Expresivo después de las sesiones de Aprendizaje del Programa
de Materiales Audiovisuales son mayor a los puntajes en el Lenguaje Expresivo antes de

las sesiones.
Hipdtesis especifica 7.

El desarrollo del programa de materiales audiovisuales contribuye
significativamente en la coordinacion visomotora -corte en estudiantes de ler Grado de

primaria de la I.E. 3052 Independencia, 2018.

Tabla 16.
Medidas de posicion y variacién antes y después de las sesiones de Aprendizaje del

Programa de Materiales Audiovisuales en la coordinacién visomotora — corte

>oordinacion visomotora —corte  Media N Desviacion Media de error
estandar estandar
arl  POSTEST 2,4545 55 ,60302 ,08131
PRETEST 1,0000 55 1,00000 ,13484

Se observa en la tabla 16 que la media de los puntajes en la Coordinacion
Visomotora en el corte, antes de las sesiones de Aprendizaje del Programa de Materiales
Audiovisuales es de 8.3273. Mientras que la media de los puntajes en la Coordinacién
Visomotora en el recorte, después de las sesiones de Aprendizaje del Programa de
Materiales Audiovisuales es de 19.8545. Siendo, ademas, la diferencia de puntajes
medios de 11.52727 > 0, lo cual existe un indicio que los puntajes en la Coordinacion
Visomotora en el corte, después de las sesiones de Aprendizaje del Programa de
Materiales Audiovisuales es mayor a los puntajes en la Coordinacion Visomotora en el

corte, antes de las sesiones.
Hipotesis especifica 8.

El desarrollo del programa de materiales audiovisuales contribuye
significativamente en la coordinacion visomotriz y resistencia a la fatiga en estudiantes

de ler Grado de primaria de la
I.E. 3052 Independencia, 2018.

Tabla 18.



Medidas de posicion y variacion antes y después de las sesiones de Aprendizaje del

Programa de Materiales Audiovisuales en la coordinacion visomotora y resistencia a la

fatiga
>oordinacion visomotriz yAedia N Desviacion Media de error
esistencia a la fatiga estandar standar
POSTEST 2 ,5393 ,07273
arl ,5273 5 6
PRETEST 1 ,8535 ,11510
,1091 5 9

Se observa en la tabla 18 que la media de los puntajes en la Coordinacion
Visomotriz y Resistencia a la Fatiga, antes de las sesiones de Aprendizaje del Programa
de Materiales Audiovisuales es de 1.1091. Mientras que la media de los puntajes en la
Coordinacion Visomotriz y Resistencia a la Fatiga, después de las sesiones de
Aprendizaje del Programa de Materiales Audiovisuales es de 2.5273. Siendo, ademas, la
diferencia de puntajes medios de 1.41818 > 0, lo cual existe un indicio que los puntajes
en la Coordinacion visomotriz y Resistencia a la Fatiga, después de las sesiones de
Aprendizaje del Programa de Materiales Audiovisuales es mayor a los puntajes en la

Coordinacion visomotriz y Resistencia a la Fatiga, antes de las sesiones.

Discusion. Con relacién a los resultados logrados en esta investigacion, se
determind como objetivo general establecer el efecto del uso de los Materiales
audiovisuales en el aprendizaje de lectoescritura de los estudiantes de ler grado de
primaria de I.E. 3052, Independencia, 2018. Asimismo, se concluyo luego de aplicar un
test antes y después con el desarrollo de sesiones

usando materiales audiovisuales y podemos concluir que: si se presenta un efecto
positivo del uso de dichos instrumentos en el aprendizaje de lectoescritura de los
estudiantes. Asimismo, la significancia encontrada fue de 0,000, que resulta menor que
la significancia fijada del 0,05, lo cual obliga a descartar la hipétesis nula que afirma la
existencia de un efecto significativo del uso de los materiales audiovisuales sobre el
aprendizaje de lectoescritura de los estudiantes de ler grado de primaria de la I.E. 3052,
Independencia. De acuerdo con la investigacion hecha por Oviedo (2017) en su tesis
titulada Uso de los recursos audiovisuales y su influencia en el aprendizaje del idioma

inglés en los estudiantes del instituto de Educacién Superior Tecnoldgico Aeronautico



Surco-Lima, 2016, da como resultado que el empleo de instrumentos audiovisuales genera
un impacto importante en el aprendizaje del inglés para estudiantes de la mencionada
entidad, con respecto al resultado estadistico, el cual fue 17.175 > 3.8416, se niega Ho,
lo que determina que el empleo de material audiovisual logré un impacto positivo en el
aprendizaje del inglés. Entonces, teniendo en cuenta el aporte de Oviedo sefialado en los
parrafos anteriores y también con la teoria planteada por Cortez, Moreno y Pereira
(2013), lo cual afirma que los materiales audiovisuales permiten reforzar la ensefianza de
forma activa y que el alumno, a través del uso de objetos o sonidos, podra optimizar su
aprendizaje, por ello, respecto a lo obtenido, se deduce la existencia de un efecto
considerable del empleo de los materiales audiovisuales sobre el aprendizaje de

lectoescritura en los alumnaos.
Conclusiones

Primero: Al comparar los resultados de los Test que se aplicaron a la muestra se
determind que, el 49.09% de los estudiantes de ler Grado de primaria de la I.E. 3052
Independencia, 2018, antes de las sesiones de aprendizaje del programa de materiales
audiovisuales tenian problemas de aprendizaje, mientras que soélo el 3.64% de los
estudiantes deler Grado de primaria de la I.E. 3052 independencia, 2018, antes de las
sesiones de aprendizaje del programa de materiales audiovisuales aprendian con
normalidad, mientras que después de las sesiones de Aprendizaje del Programa de
Materiales Audiovisuales, todos los estudiantes (100%) de ler Grado de primaria de la
I.E. 3052 Independencia, 2018, mejoraron y en la actualidad aprenden con normalidad.
Asi mismo, existe un efecto positivo significativo después de la capacitacion en
Materiales Audiovisuales, siendo el estadistico t= 23.288 con una significancia
encontrada de 0,000 menor que la significancia de trabajo fijado de 0.05, lo que obliga a
descartar la Ho, y determinar que Existe un efecto del uso de los materiales
audiovisuales en el aprendizaje de lectoescritura en los estudiantes de ler Grado de
primaria de la I.E. 3052, Independencia, 2018, debido que el nivel de madurez después

de las sesiones de Aprendizaje del Programa de Materiales audiovisuales fue mayor.

Segundo: Al comparar los resultados de los Test que se aplicaron a la muestra se
determind que, acorde a los resultados mas importante, se puede afirmar que existe un
efecto positivo significativo en la coordinacion visomotora en el dibujo después de las

sesiones de Aprendizaje del Programa de Materiales audiovisuales, siendo el estadistico



t= 11.094 y la significancia encontrada de 0,000 menor que la significancia de trabajo
fijado de 0.05, lo que obliga a descartar la Ho, y determinar con un nivel de significacion
del 5% que Existe un efecto del uso de los materiales audiovisuales en la Coordinacion
Visomotora en el dibujo del aprendizaje de lectoescritura en los estudiantes de ler Grado
de primaria de la 1.E. 3052, Independencia, 2018. Tercero: Al comparar los resultados
de los Test que se aplicaron a la muestra se determin6 que, acorde a los resultados méas
importante, se puede afirmar que existe un efecto positivo significativo en la memoria
visual y capacidad de atencion después de las sesiones de Aprendizaje del Programa de
Materiales audiovisuales, siendo el estadistico t=11.411 y la significancia encontrada de
0,000 menor que la significancia de trabajo fijado de 0.05, lo que obliga a descartar la
Ho, y determinar con un nivel de significacion del 5% que Existe un efecto del uso de los
materiales audiovisuales en la memoria visual y capacidad de atencion en el aprendizaje
de lectoescritura de los estudiantes de ler Grado de primaria de la I.LE. 3052,
Independencia, 2018.

Cuarto: Al comparar los resultados de los Test que se aplicaron a la muestra se
determind que, acorde a los resultados mas importante, se puede afirmar que existe un
efecto positivo significativo en la coordinacion visomotriz después de las sesiones de
Aprendizaje del Programa de Materiales audiovisuales, siendo el estadistico t=9,980 y la
significancia encontrada de 0,000 menor que la significancia de trabajo fijado de 0.05, lo
que obliga a descartar la Ho, y determinar con un nivel de significacién del 5% que
Existe un efecto del uso de los materiales audiovisuales en la Coordinacion Visomotriz
del aprendizaje de lectoescritura en los estudiantes de ler Grado de primaria de la I.E.
3052, Independencia, 2018.

Quinto: Al comparar los resultados de los Test que se aplicaron a la muestra se
determind que, acorde a los resultados mas importante, se puede afirmar que existe un
efecto positivo significativo en la Memoria auditiva después de las sesiones de
Aprendizaje del Programa de Materiales audiovisuales, siendo el estadistico t=8.402 y la
significancia encontrada de 0,000 menor que la significancia de trabajo fijado de 0.05, lo
que obliga a descartar la Ho, y determinar con un nivel de significacion del 5% que Existe
un efecto del uso de los materiales audiovisuales en la memoria auditiva del aprendizaje
de lectoescritura en los estudiantes de ler Grado de primaria de la I.LE. 3052,
Independencia, 2018.



Sexto: Al comparar los resultados de los Test que se aplicaron a la muestra se
determiné que, acorde a los resultados mas importante, se puede afirmar que existe un
efecto positivo significativo en la comprension y memorizacion después de las sesiones
de Aprendizaje del Programa de Materiales audiovisuales, siendo el estadistico t=8.105 y
la significancia encontrada de 0,000 menor que la significancia de trabajo fijado de 0.05,
lo que obliga a descartar la Ho, y determinar con un nivel de significacion del 5% que
Existe un efecto del uso de los materiales audiovisuales en la comprension vy
memorizacion del aprendizaje de lectoescritura en los estudiantes de ler Grado de
primaria de la 1.E. 3052, Independencia, 2018. Séptimo: Al comparar los resultados de
los Test que se aplicaron a la muestra se determind que, acorde a los resultados mas
importante, se puede afirmar que existe un efecto positivo significativo en el lenguaje
expresivo después de las sesiones de Aprendizaje del Programa de Materiales
audiovisuales, siendo el estadistico t=9.307 y la significancia encontrada de 0,000 menor
que la significancia de trabajo fijado de 0.05, lo que obliga a descartar la Ho, y determinar
con un nivel de significacion del 5% que Existe un efecto del uso de los materiales
audiovisuales en el lenguaje expresivo del aprendizaje de lectoescritura en los

estudiantes de ler Grado de primaria de la I.E. 3052, Independencia, 2018.

Octavo: Comparar los resultados de los Test que se aplicaron a la muestra se
determind que, acorde a los resultados mas importante, se puede afirmar que existe un
efecto positivo significativo en la coordinacion visomotora en el corte después de las
sesiones de Aprendizaje del Programa de Materiales audiovisuales, siendo el estadistico
t=9.366 y la significancia encontrada de 0,000 menor que la significancia de trabajo
fijado de 0.05, lo que obliga a descartar la Ho, y determinar con un nivel de significacion
del 5% que Existe un efecto del uso de los materiales audiovisuales en la Coordinacion
visomotora en el corte del aprendizaje de lectoescritura en los estudiantes de ler Grado
de primaria de la I.E. 3052, Independencia, 2018. Noveno: Al comparar los resultados de
los Test que se aplicaron a la muestra se determind que, acorde a los resultados mas
importante, se puede afirmar que existe un efecto positivo significativo en la
coordinacion visomotriz y resistencia a la fatiga después de las sesiones de Aprendizaje
del Programa de Materiales audiovisuales, siendo el estadistico t=23.288 y la
significancia encontrada de 0,000 menor que la significancia de trabajo fijado de 0.05, lo
gue obliga a descartar la Ho, y determinar con un nivel de significacion del 5% que Existe

un efecto del uso de los materiales audiovisuales en la Coordinacion Visomotriz y



resistencia a la fatiga del aprendizaje de lectoescritura en los estudiantes de ler Grado de
primaria de la I.E. 3052, Independencia, 2018.
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