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RESUMEN

Este estudio se realizd con el objetivo de demostrar la influencia del programa de
dramatizacion para desarrollar la creatividad en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa
Los amiguito Carabayllo, 2018, teniendo una poblacion de 78 nifios y la muestra fue de 51
nifios del aula control y experimental, el tipo de muestreo es no probabilistico por
conveniencia, el tipo de investigacion fue cuantitativo, cuasi experimental. Los datos fueron
recolectados aplicando el instrumento de escala valorativa para medir la creatividad en los
nifios de 5 afios, estos datos fueron procesados utilizando el software SPSS. En relacion a la
variable creatividad en la medida pre test del total de estudiantes del aula experimental se
encontraban en un nivel de inicio de 2,0% luego de aplicar el programa de dramatizacion, se
evidencio lo contrario en la medida pos test se aprecia que el 47,1% del total presento un
nivel de logro en creatividad. A través de la prueba estadistica de U de Mann-Whitney con
una significancia mayor al indice aceptable (p<0,05) el estudio culmina demostrando que el

programa "Arriba el telon™ fue eficaz en el desarrollo de la creatividad en nifios de 5 afios.

Palabras clave: creatividad, flexibilidad, fluidez, elaboracion, dramatizacion
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ABSTRACT

This study was carried out with the objective of demonstrating the influence of the
dramatization program to develop creativity in children of 5 years of the Educational
Institution Los Amiguito Carabayllo, 2018, having a population of 78 children and the
sample was 51 children in the control classroom and experimental, the type of sampling is
not probabilistic for convenience, the type of research was quantitative, quasi-experimental.
The data were collected applying the value scale instrument to measure creativity in children
of 5 years, these data were processed using the SPSS software. In relation to the creativity
variable in the pre-test measure of the total number of students in the experimental
classroom, they were at a starting level of 2.0% after applying the dramatization program;
the opposite was evidenced in the post-test measure. 47.1% of the total presented a level of
achievement in creativity. Through the statistical test of Mann-Whitney U with a
significance greater than the acceptable index (p <0.05) the study culminated by
demonstrating that the program "Arriba el cuén” was effective in the development of

creativity in children of 5 years of age. years.

Keywords: creativity, flexibility, fluency, elaboration, dramatization
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INTRODUCCION

1.1. Realidad del Problema

Durante la infancia del ser humano, debemos mencionar que la creatividad es una de las
destrezas méas importantes y beneficiosas para el preescolar en la formacion y educacion ya
que permitird que el infante desarrolle su pensamiento creativo. Se busca que el nifio

imagine, innove y que genere nuevas ideas.

Prieto, Lopez y Ferrdndiz (2003) indicaron: El estudio de la creatividad fue un tema de
investigacion que quedo en el olvido. A mitad del siglo veinte cuando Guilford (1950), en
su discurso como presidente de la Asociacion Americana de Psicologia (APA), desafio a los

psicdlogos a prestar atencion a lo que el encontr6 que era un tema apasionante: la creatividad
(p.15).

Guzman (2017) explico:

El instituto Martin Prosperity (2015), en el indice Global de creatividad menciona que
Australia ocup0 el primer lugar en el rango de la creatividad, Uruguay ocupé el primer puesto
en creatividad a nivel Latinoamericana. El Per( obtiene el rango ocupando la categoria 60 y
observando la valoracion de 0,418 que es muy baja, por la situacion se debe resaltar que en
nuestro pais la creatividad no debe ser un estudio no considerado sino un habito en la edad

temprana del ser humano (p, 14).

Proyecto Educativo Institucional (2016), La educacion peruana tiene a la persona como
centro y agente fundamental del proceso educativo. La creatividad e innovacion: Promueven
la produccion de nuevos conocimientos (p. 45). La creatividad es importante, puesto que
desde muy temprana edad se puede desarrollar estrategias con los infantes, el cual permita
darle oportunidades ya que es un elemento fundamental en la vida del nifio. Se busca dejar
un mensaje para que puedan expresarse libremente y relacionarse con su contexto. Es asi
que con ellos se busca resolver problemas desde la edad temprana, incentivandolos a

desarrollar su creatividad de acuerdo a su edad.

Dentro del proceso educativo la preocupacion esté en torno al desarrollo de la creatividad.
Bronson y Merryman (2010) nos sefiala que: Un causa culpable es el nimero de horas que

los nifios pasan observando el televisor y juegan videojuegos en lugar de dedicarse a
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actividades creativas. La siguiente causa es la falta de desarrollo que respecta a la creatividad

en las escuelas. En efecto, se deja a la suerte del sorteo quien se vuelva creativo.

Es ahi entonces que nos encontramos con una situacion problematica, que se debe resolver

de una manera cientifica.

En el distrito de Carabayllo en la Institucién Educativa "Los Amiguitos™, en el diagnostico
situacional de la institucidon se tiene como resultados que en el 80% de los nifios se observo
que carecen de creatividad, evidencidndose que el problema expresa una variedad de
indicadores, que permite distinguir con objetividad el nivel creativo preocupante de los
estudiantes como la escases de autonomia, no expresan con claridad sus ideas, dificultad a
relacionarse con su contexto, inseguridad en sus palabras, rigidez al expresarse, inadecuado

manejo de las estrategias que brindan las docentes, etc.

Para lograr que esto se revierta es de suma importancia investigar la realidad con la finalidad
de ayudar a los nifios a desarrollar la creatividad en la etapa preescolar, y asi lograr resolver
las dificultades que se le presente a lo largo de su vida, tanto en la vida escolar y cotidiana.
Es mediante esta problematica que se quiere dar a conocer como una estrategia didactica de

solucion, la dramatizacidn entre el nifio y sus comparieros, usando un programa de "cuentos".

Cabe resaltar que el uso de los cuentos en la dramatizacion es una estrategia didactica para
poder estimular la creatividad, el nifio participara activamente y oportunamente, comenzara
a desarrollar su imaginacion. Aplicando esta técnica se propone favorecer y desarrollar
capacidades en el nifio brindandole la oportunidad de incrementar su pensamiento expresivo,

creando una estrategia metodologica.

Por lo expuesto, el presente estudio tiene como proposito determinar la influencia del
programa de "Arriba el telon™ para desarrollar la creatividad en nifios de 5 afios de la

Institucion Educativa "Los Amiguitos™.
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1.2. Trabajos previos
Nacional

Céspedes y Quiroz (2017) realiz6 un estudio sobre Taller de dramatizacion con titeres para
disminuir las conductas agresivas de los nifios de 5 afios, 2017. Tuvo como objetivo que
cada docente maneje métodos, técnicas y estrategias que permitan desarrollar actitudes
positivas entre los nifios, facilitando asi el aprendizaje y creando un ambiente propicio para
la educacion. . Estudio experimental. Los resultados fueron que las diferencias del pre y
postest del grupo experimental y del grupo control obtuvieron un puntaje de 10.84 (18.06%)
y en el experimental fue de 5.44 (9.73%). El estudio concluye que gracias a dramatizacién
nos ayuda a que los nifios por medio de este método tan divertido y verséatil aprendan a aflorar

sus emociones y sentimientos.

Caldas y Linares (2015) realiz6 un estudio sobre Aplicacion de un taller de dramatizacion,
para el aprendizaje significativo en nifios de 5 afos, 2015. Tuvo como objetivo que las
docentes tienen el deber de aplicar estrategias motivadoras en el aula para que asi se pueda
prevenir consecuencias que puedan dafiar alumnos. Estudio experimental. Los resultados
fueron que la aplicacion del taller en el grupo experimental y grupo control se puede apreciar
que el grupo experimental alcanzo un 77% en el nivel logro, seguido de un 14% en el nivel
de proceso a diferencia del grupo de control que alcanzo un 79% en el nivel de proceso
seguido de un 17% en el nivel de logro. El estudio concluye que el grupo control empez6 en
el nivel de proceso y termino en el mismo nivel en consecuencia que no se aplico el taller de
dramatizacion, a diferencia del grupo experimental que empezaron en un nivel de proceso y
terminaron en un nivel de logro gracias a la aplicacion del taller, por los cual podemos decir

que el taller de dramatizacion fue significativo para la adquisicion de nuevos aprendizajes.

Minaya (2017) en su tesis titulada Programa material reciclado para la creatividad en nifios
de 5 afios tuvo como objetivo determinar los efectos de la aplicacion del programa de
materiales reciclados para el desarrollo de la creatividad. Estudio experimental. Los
resultados que en el pre tes del grupo control se evidencia una 68% en inicio, 32% en proceso
y logro 0% en el desarrollo de la creatividad. En el caso del grupo experimental se evidencia
el 82 % en inicio, un 18% en proceso y un 0% en logro. En el post test se obtuvo los
resultados del grupo control donde se evidencia que el 93 % se encuentra en inicio, un 7%

en y un 0% se encuentra en logro, mientras que el grupo experimental un 0 % se encuentra
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en un nivel de inicio en el desarrollo de la creatividad, un 57% se encuentra en un nivel de
proceso en el desarrollo de la creatividad, y un 43% se encuentra en un nivel de logro para
el desarrollo de la creatividad. El estudio concluye que es evidente la aceptacion de la
hipdtesis general planteada, pues se demostrd que la aplicacion del programa “Material
reciclados” fue eficaz mejorando el desarrollo de la creatividad en los nifios de 5 afios,
pertenecientes al grupo experimental con diferencias significativas en relacion a los del

grupo control.

Arce (2014) en su tesis titulada Influencia en el juego de construccion en el desarrollo de la
creatividad en nifios de 5 afios tuvo como objetivo influencia el juego de construccion en el
desarrollo de la creatividad. Estudio experimental. Los resultados fueron que antes de la
aplicacion de las sesiones de aprendizaje, los nifios tenian un bajo nivel de creatividad.
Después de la aplicacion las sesiones de aprendizaje para mejorar el desarrollo de la
creatividad, los nifios mostraron un nivel més alto de incremento significativo en el nivel de
creatividad. El estudio concluye que es evidente la eficacia ya que logro la aceptacién de su

hipdtesis general.
Internacional

Ruiz (2010), en su tesis titulada Practica educativa y creatividad en educacion infantil,
Malaga, Espafia, tuvo como objetivo reconocer los efectos que la metodologia educativa
tiene en el dia a dia de la escuela teniendo en cuenta que es en la educacion infantil donde
se puede producir un mayor bloqueo de la creatividad, debido a factores sociales, familiares
y metodoldgicos. Se trabajé con una muestra de 52 estudiantes de 5 afios del nivel inicial
donde se aplico una prueba de 10 items, en los cuales se media la originalidad, flexibilidad,
fluidez y creatividad de cada nifio realizando diferentes actividades en un tiempo
determinado. Al final, se lleg6 a la conclusion que los nifios y nifias de inicial al finalizar su
nivel educativo terminan con el 34% de creatividad desarrollada, que evidencia problemas
en el aprendizaje y en el rendimiento académico en todas las areas. Esta tesis también aporta

informacion al presente trabajo por tener similitud con la variable.

Soto (2013), en su tesis doctoral sobre el Disefio y aplicacion de un programa de creatividad
para el desarrollo del pensamiento divergente en el segundo ciclo de educacién infantil,
Tuvo como objetivo aplicar un programa de creatividad, a fin de reforzar el uso de la
creatividad y desarrollando la originalidad, fluidez, flexibilidad y produccion. El estudio

17



1.3.

concluye sobre el desarrollo de la imaginacion y creatividad de los nifios observados por sus
padres, fue més del 80% en el caso de los nifios de 5 afios, del 90% en el caso de los nifios
de 4 afos y de 23% en el caso de los nifios de 3 afios, b) sobre el desarrollo de la imaginacion
y creatividad de los nifios observados por sus docentes, el 100% opinaron u observaron un
desarrollo en la creatividad y la imaginacion de sus alumnos; y, ¢) sobre el desarrollo de la
imaginacion y creatividad de los nifios observados por las 3 profesoras guias y la
investigadora en los 3 grupos diferentes, arrojaron un porcentaje aproximadamente del 90%
de aceptacion. En conclusion, el Programa “DEPDI” fue aplicado del mismo modo con todos

los estudiantes con los que se desarroll6 la investigacion.
Teorias relacionadas al tema

Origen de la creatividad

Prieto, Lépez y Ferrandiz (2003) menciono que:

El estudio de la creatividad siempre se ha relacionado con el pensamiento mistico.
Quiza, las referencias mas antiguas a la creatividad estaban basadas en la intervencion
divina [....] Platon argumentaba que un poeta es capaz de crear solo lo que dicta la
musa, e incluso hoy en dia las personas, a veces, se refieren a su propia musa como la

fuente de inspiracion (p.19).

La creatividad es una generacion de nuevas ideas o conceptos, como también de nuevas
asociaciones entre ideas que forman y producen soluciones de manera original y que
cualquier persona debe conocer en cierta medida. El pensamiento de las personas, con el
transcurrir de los siglos, cambio su propia historia y la manera de ser interpretada, ya que

todos tienen una manera de pensar diferente.
Prieto et al. (2003) revelo:

Desde el punto de vista de Platdn, una persona podria inspirarse para componer
canciones también para realizar poemas épicos. Los enfoques misticos de la creatividad
quiza han hecho dificil que se proporcione mas atencion a los psicologos cientificos,
porque mucha gente parece creer, tal y como hacen con el amor, la creatividad es algo

que no se puede prestar del todo a un estudio cientifico (p.19)
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Platén, sin duda alguna, fue un dechado de estima para las personas que estudiaban las
teorias artisticas porque sus comentarios, conocimientos ayudaron a diversas deducciones,
explico que dichas personas inspiradas son idoneas de estimular su empuje creativo con

poemas, canciones, etc.
Teoria del desarrollo de la creatividad de Ken Robinson

Robinson (2015) Las artes, la masica suelen ser priorizadas sobre el teatro y la danza, a
menudo, las dos ultimas ni siquiera se imparten [...] la ensefianza se muestra escéptica con
la creatividad, como también la exploracion en la etapa preescolar. En las escuelas se trabaja
mucho las &reas académicas donde concede menos valor a las disciplinas practicas que
ayudaran al nifio a desarrollar su creatividad, préacticas como el arte, el teatro, la danza, la

mausica, etc.(p.#)
Creatividad
Madi (2012) indico:

El desarrollo creativo del nifio se mueve sobre un telén de fondo que es el desarrollo
evolutivo [....] Los padres, maestros y todas aquellas personas que trabajen con nifios
deben comprender que el ensefiar a los nifios técnicas cuando aln no se encuentran

preparados es negativo, asi como también el uso de materiales que no se adecuen a su
edad (p.40).

De esta manera el nifio desarrolla la creatividad en sus primeros afios de vida, como
educadores debemos estimular su habilidad creativa, vital para el desarrollo de la
socializacion, lenguaje, habilidad, siempre y cuando tenga los materiales adecuados.

La creatividad es muy beneficiosa para cualquier edad, pero es de mayor importancia en las
edades tempranas, ya que ahi ellos estan potenciando y al mismo instante desarrollando sus
habilidades, esto ayudara a que ellos puedan expresarse mejor, teniendo una mayor facilidad

de resolver sus problemas, ayudara al nifio a generar nuevas ideas y soluciones.
Sanchez y Morales (2017) expuso que:

Al hablar de creatividad en la educacion preescolar, es de suma importancia recordar la

calidad de los afios, es importante para el desarrollo de la creatividad, ya que es el
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momento donde el nifio acumula el capital creativo que utilizara el resto de la vida [...]

en los primeros afios es aquella que ayuda a contribuir el fortalecimiento del

pensamiento que motiva a su vez a una amplia cantidad de ideas (pg.69).

Los autores definen a la creatividad como un aspecto relevante e importante en la vida
de un nifo de la edad prescolar, nos menciona que de acuerdo el nifio vaya creciendo
acumula capacidades creativas que le serd Gtil durante el resto de su vida, el uso de
detalles creativos juega también un rol importante que le ayudara a generar nuevas

ideas fortaleciendo su mente.
Definicion de la creatividad

Es una capacidad de crear nuevas cosas, tener una idea, obtener resultados positivos,

desarrollar sus talentos y habilidades.

Madi (2012) sostuvo que:

La creatividad estudia los procesos que determinan que el ser humano pueda desarrollar
las potencialidades, habilidades y valores como asi también las aptitudes desde la edad
temprana, asi como la relacion con la estructura en sociedad de la cual forman una parte
muy importante los preescolares. Se tiene como propdsito lograr una sociedad con
valores humanistas y que los motive a una participacion impulsada para que sean

creativos y activos desarrollando las habilidades dentro de la escuela (p.14).

De esta manera la creatividad nace cuando las cosas se hacen con placer , cuando el nifio
aprende a ser creativo de forma innata , conserva el gusto por hacer las cosas , el medio
ambiente debe resultar estimulante para que su creatividad fluya , el nifio debe sentirse
motivado por las maestras y adultos para que asi de manera interior surja su creatividad , la
familia también tiene un rol importante en la creatividad , los nifios necesitan una gran

cantidad de espacio para que asi puedan desarrollar su creatividad a lo largo de su vida.

Desarrollar la creatividad en el aula es muy importante ya que permite transformar la realidad
y mejorarla, es necesario que en el aula se observe un ambiente agradable con una variedad
de materiales adecuados para los nifios, para que asi atraigan su atencion, observacion y les

pueda permitir crear.
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La creatividad infantil desde la perspectiva de Vygotsky
Vygotsky (1932) explico:

Por mediacion de los demas, por mediacion del adulto. Tanto asi que el comportamiento
del nifio esta fundido, arraigado en lo social. De este modo el vinculo del estudiante y
la realidad se dan desde el principio, donde el nifio empieza a interrelacionarse con su
medio social para que asi pueda tener una gama de relaciones sociales sin limite de

expresion (p.84).
Alvarez y Rio (2007) manifesto que:

La conclusién pedagogica que se deduce de esto es que es necesario aumentar la experiencia
del nifio se rige cuando queremos forjar una apoyo sélido para que desarrolle y estimule su
creatividad. Cuanto mas vea, oiga y experimente, cuanto mas aprenda y asimile, cuando su
aprendizaje sea significativo y real €l va a disponer de toda su experiencia, tanto méas
considerable, productiva serd, asi como las circunstancias que observaran y ejercitaran en

muchas actividades(p. 31).

Vygotsky siempre considero que al interactuar con su medio comunitario era una base
significativa para el desarrollo del aprendizaje de los nifios, el entorno social influye mucho
en los nifios, el consideraba que el nifio requiere de ciertos recordatorios para resolver un
problema, ya que es un proceso donde cada ser humano se convierte en un miembro activo
en la sociedad que forma parte y concibe al hombre como una construccion social para el

desarrollo de la sociedad y creatividad.
¢Por qué es necesaria la creatividad?

Madi (2012) expreso que: En el trabajo con nifios es fundamental tener conocimientos sobre
su desarrollo evolutivo, incluido lo intelectual y lo afectivo, asi como su desarrollo socio-
ambiental, para que en base a esto se elaboren los programas y asi poder cumplir con estos

dos objetivos:
1. Dar al nifio aquello para lo que esté en capacidad de realizar.

2. Utilizar los recursos de manera racional en funcion de cada nifio. (p.10)
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Educar en la creatividad, es una forma en originalidad, brindarle confianza y asi puedan
afrontar los inconvenientes que se les presente en la vida, educar es una tarea de suma
relevancia dia a dia, el nifio aprende desde muy pequefio a disfrutar su vida, por ejemplo,
cuando ponen en practica las dramatizaciones con diferentes escenarios, crean un personaje

que los motiva, y observamos que estan desarrollando su confianza en si mismos.
La creatividad y su influencia en la personalidad

Prieto, Lopez, y Ferrandiz (2003) Torrance (1978) atribuye el hecho a que la creatividad de
los adultos es algo constatable por sus resultados, sin embargo, muchos nifios que sobresalen

con respecto a sus comparieros puede que no sean adultos creativos.

A continuacién, recogemos las caracteristicas que, a juicio de los estudiosos de la

creatividad, definen que los preescolares en la primera etapa son mas creativos:

- Expresan ideas con fluidez y emerge ante los otros nifios. Posee y utiliza de forma correcta

un amplio vocabulario, empleando frases y expresiones que sorprenden a los mayores.

- Los estudiantes tienen una gama de habilidades para narrar cuentos que habian percibido

cuando eran mas pequefos.

- Evidencian talento que es un poco usual en la inspiracion del arte, la musica, teatro, baile,

etc.
- Les interesan muchas y variadas actividades y experiencias. (p.71,72)
¢ Como desarrollar la creatividad?

Este es un tema muy importante, ya que, los nifios a futuro puedan ser unas personas con
independencia, por eso debemos estimularlo para que ellos mismos descubran y usen su
idoneidad para las diversas tareas que lleven durante su vida, nuestro rol es preocuparnos de

desarrollar su creatividad que todos lo tenemos, pero de manera innata.
MacGrecor (2005) manifesto que:

La habilidad para escribir es importante aunque el nifio que no tenga aspiraciones de ser

novelista, periodista, poeta o lirico. También expresarse con claridad en una carta de
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negocios es importante. Suponga que algin dia tenga que hacer un discurso. ¢ Sera capaz

de expresar sus pensamientos correctamente? (p.17)

Florecer nuestra creatividad es muy importante para el nifio ya que debemos brindarle un
tiempo y espacio para que ellos jueguen, recreen, imaginen, no debemos reirnos de sus ideas,
como seres humanos nos debemos a ellos para escucharlo con mucha atencion. El nifio tiene
que percibir que lo que el a hecho tiene un valor y que para nosotros sea muy importante,
diversas maneras de expresarnos como nuestras aptitudes pueden llevarlo a que se sientan
limitados en el desarrollo de su creatividad con esa situacion lograremos que el nifio se
cohiba en diversas ocasiones, porque es mejor que se sienta en un ambiente confortable y

coémodo para él.

No debemos dirigir sus juegos, nosotros debemos dejar que ellos mismo lo dirijan, como
ellos deseen, en cualquier situacién. No interrumpir cuando ellos estén jugando o cuando
nos estan relatando una nueva historia, asi sea cantando o bailando, solo debemos intervenir

cuando ellos deseen que los guiemos o nos pidan ayuda en las cosas que van creando.
MacGrecor (2005) revel6 que:

Jugar para la mayoria de los nifios este verbo describe su actividad favorita. Pero también
describe una historia dramatizada ¢y porque tu hijo no puede intentarlo? Estirar los
musculos de la creatividad significa mas que ejercitarlos. Significa que crezcan en nuevas
direcciones. Su hijo seguramente ha escrito historias ;pero alguna vez ha tratado de
escribir una obra? No se preocupe por la direccion y lo demas, todo lo que se necesita es

dialogo, salvo cuando una accién es crucial para la historia (p.26).

Nos dice que jugar con los nifios, es un factor muy importante y estoy de acuerdo con eso,
debemos facilitarle los materiales para que ellos realicen las actividades que deseen elaborar,
ellos pueden elaborar diversos juegos a partir de materiales reciclados utilizando su

creatividad, pueden reutilizar envases, cajas de cartén, rollos de papel higiénico, etc.

Debemos ayudarlos a desarrollar el pensamiento critico, hacerles preguntas y buscar
respuestas para que asi ellos mismo encuentren sus soluciones, es bueno plantearles metas
alcanzables para que ellos puedan sentir el placer y la recompensa de su trabajo, el nifio debe

estar motivado por los padres y docentes, y es asi cuando el lograra esforzarse y por ende
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conseguira la superacion a el mismo Deben limitar el tiempo en la computadora y la pc para

que ellos puedan imaginar y explorar en su propio ambiente.
¢En que ayudara a los nifios?

La creatividad ayudara a los nifios a que ellos mismo puedan lograr encontrarse consigo
mismos, y cuando sean grandes vean la vida de una manera diferente, sin limitarse a que no

se pongan metas cercanas, sino su vivan para cumplir sus suefios y metas.
Thorne (2007) argumento que:

"Estd comprobado que muchas personas creativas tuvieron que superar enormes
dificultades durante sus estudios. Hombres y mujeres de negocios, deportistas
celebres, artistas y otros muchos tuvieron que enfrentarse a la desaprobacion de

maestros o progenitores”(p.61).

La creatividad aporta a que el nifio pueda encontrar distintas soluciones y Unicas para un
mismo problema, desde los ojos de la educacion, la creatividad es talento puro, ser creativo
en laescuela brindara a que los nifios puedan encontrar soluciones, desarrollar una capacidad

de ser mas sociables.

Sabemos que los nifios nacen con una capacidad innata para crear e imaginar, pero la
creatividad debemos desarrollarlo segun el paso de los afios, ellos deben ser expuesto a
situaciones de investigacion para que asi puedan estimular esta capacidad.

¢Por qué es importante la creatividad?

Es de suma importancia porque asistird de una manera apropiada para desarrollar la
capacidad de los nifios, con la creatividad ellos pueden ser mas constructivos, creativos y
tener pensamientos originales, debemos saber que es muy importante la participacién activa
de la imaginacién, ya que ellos distinguen algo que no existe o0 algo que no esta presente en

su momento, cabe destacar que su creatividad puede ser libre en diferentes situaciones.
Santaella (2006) declaré que:

Para determinar el desarrollo de la creatividad no existe un instrumento véalido, sin

embargo se proponen algunos criterios e indicadores que algunos autores tanto del
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ambito de la creatividad como de la evaluacion han trabajado para considerar que se
debe dejar una ventana abierta o idea hacia el cambio para asi modificar e incorporar

diversos criterios al respecto. (p.102).
Fluidez
Santaella (2006) enfatiz6 que:

"Es la capacidad para producir ideas en una alta cantidad y calidad con una
manera permanente y espontanea que lograra la expresion, agilidad y variedad
del pensamiento funcional " (p.102).

Prieto, Lépez y Ferrandiz (2003) sostuvo que:

"Capacidad para que produzcan un nimero elevado de respuestas en un tiempo

establecido, a partir de estimulos verbales o figurativos " (p.47).

La fluidez implica facilidad y rapidez para hablar, capacidad de producir sonidos y origina
una velocidad en produccion de palabras, todos los nifios adquieren fluidez de acuerdo a la
manera como se le educa, es muy productiva en ideas y se define como reproducir un sin
namero de palabras y regulador de sonidos, fluidez no solo es continua, rapida y suave, sino

que ajusta para generar un nimero elevado de ideas en cantidad.
Flexibilidad
Santaella (2006) sefialo que:

"Es la capacidad de una persona para que pueda organizar diferentes hechos
dentro de diversas categorias argumentando la proyeccion y versatilidad tanto en

palabras y en el uso del cuerpo™ (p.102).
Prieto, Lépez y Ferrandiz (2003) expuso que:

“Capacidad consistente en producir diferentes ideas para cambiar de un enfoque de
pensamiento a otro enfoque para que puedan emplear una suma importante de ideas
en variedad junto al uso del cuerpo con estrategias para que puedan resolver sus

problemas de una manera flexible"(p.47).
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Menciona que la flexibilidad acepta cambios nuevos y diferentes durante su vida,
analiza las alternativas a las posibilidades de su capacidad de que pueda adaptarse a
nuevas demandas. También nos menciona que es la capacidad que tienen de proyectar

el uso de las ideas y del cuerpo con una maxima flexibilidad.
Originalidad
Santaella (2006) indico que:

"Es la capacidad de una persona para que pueda difundir y generar ideas
innovadoras que contengan caracteristicas unicas, que sean de gran interés para
la aportacion comunitaria o social, la novedad, manifestacion inédita,

singularidad e imaginacion” (p.102).
Prieto, Lépez y Ferrandiz (2003) explico que:

"La habilidad para que puedan producir respuestas novedosas e innovadoras que sean

poco convencionales, lejos de los establecido y de lo usual” (p.47).

Menciona que la persona debe tener creatividad y originalidad, generar ideas y aportes
nuevos dentro del contexto donde se encuentre y asi presentar una idea obtenida como algo
unico o innovador que sera el fruto de su originalidad en la sociedad para que asi pueda
seguir reforzando su estilo vital de ver y expresar las ideas de un modo personal con la

conviccion de ser original.
Elaboracion
Santaella (2006) revelo que:

"La elaboracion es poder ejecutar, planear y desarrollar en toda su amplitud
generando ideas y reformas de fortaleza orientadas a una mejor persistencia y
disciplina™ (p.102).

Prieto, Lépez y Ferrandiz (2003) sustento que:

"La elaboracion es una capacidad para poder desarrollar, hermosear con una respuesta

determinada dichas ideas o planificaciones™ (p.47).
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Estrategias didacticas orientadas a desarrollar la creatividad en nifios

Prieto, Lopez y Ferrandiz (2003) articula que no es usual utilizar programas para una mejor
funcién en el desarrollo de la creatividad en un aula frecuente. Por eso sabemos que la
creatividad como la inteligencia es el desarrollo latente de ellos. Ensefiar y educar a ser
creativos como también a generar nuevas estrategias que sean beneficiosas para todos los

preescolares (p.100).
Villen (2009) acerca de:
Uso de materiales

- Usar objetos novedosos entre materiales que puedan ayudar al nifio a buscar el interés en

poder manipularlo.

- Los acontecimientos y relatos deben estar en forma analdgica, variar los estudios y

estrategias cuando se de la dinamica en clase (p.4).
Clima de trabajo
- Incentivar dando paso al estimulo para buscar la curiosidad del nifio.
- No tener miedo a equivocarse.
- Incitar una buena relacion con las personas creativas (p.4).
Torbellino de ideas

- Lo que se pretende con esta estrategia es que el alumno diga todo lo que se le viene a la
cabeza sobre un tema, estando totalmente prohibido las criticas, retroceso y rechazd

mientras el breve periodo de la produccion de ideas o respuestas dichas (p.4).

Elisondo (1994) indico:

"La creatividad son las diferentes maneras de generar nuevas e interesantes
preguntas con maultiples respuestas eficientes, Cuando uno se refiere a
creatividad, estamos hablando de una curiosidad, iniciativa, originalidad, de una

respuesta, busqueda”(pg 4).
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La creatividad parte de la interaccion con el creador, ya sea con su obra o producto que pueda
realizar a partir de su curiosidad, ya que va adquiriendo los conocimientos nuevos de una

manera original para que lo incorpore en sus nuevas ideas y pueda dar respuestas eficientes.
Dramatizacion
Teoria de asimilacién y acomodacion

Tomas y Almenara (1994) explico que: Piaget hizo uso de los dos términos para

que pueda describir como el estudiante se adapta a su entorno y su medio social.

Haciendo uso del término asimilacidn resaltaremos que es un proceso donde se
moldea la informacidn nueva para que pueda encajar es las respuestas actuales
de los nifios. Por ejemplo, un nifio de corta edad que nunca ha observado un
burro lo llamara con otro nombre de caballo con orejas grandes. Nuestro segundo
término que lleva como nombre la acomodacion, permitira al nifio poder
modificar o transformar sus respuestas actuales. En nuestro ejemplo. El nifio
formara otros conceptos y respuestas cuando se dé cuenta que el animal no era

un caballo sino un burro.

De acuerdo con Piaget, los procesos que se dan en la asimilacion y acomodacion
estan estrechamente correlacionados ya que explican que hay cambios durante
toda la etapa de su vida incrementando su educacién e ideas con nuevos

conocimientos (p.2, 3,4).
Zona del desarrollo proximal
Tomas y Almenara (1994) indicaron:

Una de las aportaciones mas importantes de la teoria de Vygotsky a la psicologia

y a la educacidn es el concepto de zona del desarrollo.

Vygotsky (1978) consideraba que era de suma importancia el desarrollo potencial

del nifio para el crecimiento intelectual mas que su nivel real de desarrollo.

En la zona del desarrollo proximal se desarrolla y representa la union entre lo que

el nifio puede hacer solo y lo que puede hacer con ayuda. Por ejemplo, a un nifio
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de 6 afos podria serle dificil armar por su cuenta un avién con diferentes maneras,
pero podria hacerlo si obtiene la ayuda y la supervision de un hermano mayor de

mas experiencia

Vygotsky supuso que las interacciones con los adultos y con los compafieros en
la zona del desarrollo proximal le ayudan al nifio poder tener un nivel superior de

funcionamiento. (p.20, 23,24)

Los nifios son exploradores y curiosos que participan de una manera activa y oportuna con
un aprendizaje donde ellos descubriran a lo largo de su vida y siempre es recomendable la
supervision de un adulto para el crecimiento intelectual del nifio. Permite a los nifios a poder
situarse imaginativamente desempefiando roles del mundo adulto, en muchas ocasiones el

nifio pedira la ayuda de una persona adulta.
Definicion de Dramatizacion

La dramatizacion se puede dar desde muy temprana edad, puesto que contribuye al
desarrollo general de la personalidad del nifio, asi mejorar el comportamiento social, para
mejorar el desarrollo de habilidades. La dramatizacion es un proceso en la cual las personas

se convierten en otras a las que representan y asi transmitir, comunicar algo al espectador.

Furness (2012) en cuanto a:

La dramatizacion tiene que ver con la validacién de la individualidad de cada nifio.
Cuando llega a ser parte integral del proceso educativo, puede transcender en las
potencialidades y aptitudes del aprendizaje y el estilo del nifio, para ayudarle a crear un
concepto positivo de si mismo. Mediante la actividad teatral que interviene en la
dramatizacion, los nifios experimentan otras formas posibles de enfrentar diversas

situaciones al actuar y representar diferentes papeles (p.17).

La dramatizacion permitira al nifio que conozca sus capacidades y habilidades ademas de la
vida social donde se desenvuelve, esto surge de manera natural, el nifio muestra sinceridad
en lo que hace, expresa y juega. Lo que es de suma importancia son el proceso y el gozo de
los estudiantes mientras dramatizan. Para el actor exponer ante el puablico su voz, cuerpo,

sera enriquecedora ya que permitira expresarse, transmitir y comunicar.
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Dramatizacion y teatro

El drama se entiende como una expresion de desarrollo integral donde se pueden comunicar
de manera flexible, en general es una representacion de una determinada situacion o hecho.
Lo dramatico esta vinculado al drama, las dramatizaciones ayudan a comprender la realidad.
El teatro contribuye al desarrollo personal, este arte combina los gestos, escenografia, texto,

direccion.

En educacion, dramatizacion y teatro no son iguales, segun la etimologia de ambas palabras,
teatro viene del termino griego theaomai que nos menciona que es contemplar, es hacer,

procede la palabra drama que tiene como significado la palabra accion representada.
Furness (2012) acerca de:

La dramatizacion integra a la totalidad del individuo, estimulando su capacidad
intelectiva. Todas las habilidades participan paralelamente. Las actividades académicas
han desanimado al nifio a que pueda innovar nuevas experiencias, se animan facilmente
con la dramatizacién. La actividad teatral de la dramatizacion representa los conflictos
reales que hay en el mundo del nifio, es frecuente que los nifios que consideran
irrelevante a la escuela, consideren la dramatizacion como algo significativo en lo que

les gusta participar (p.16-17).
El valor educativo del teatro
Laguna (1995) con respecto a:

El teatro en la escuela es una herramienta muy provechosa, porque permitird expresar
emociones, sentimientos, ideas, pensamientos, etc. Desarrolla la memoria, la capacidad
de observacion y la imaginacion, establecer una relacion con el mundo y los seres
humanos implica un valor educativo importante, ya que generara un conjunto de

aptitudes (p.11).
La Dramatizacion en la educacion

La dramatizacion en la escuela nos sirve como gran instrumento para conocer a los nifios y
nifas de nuestras aulas, debemos darle la oportunidad de expresar libremente, debemos
Ilegar a que nuestros alumnos expresen sus sentimientos, comunicarse con los demas a través

de la expresion de un sentimiento.
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Garcia (1993) en vista de que:

La dramatizacién como proceso, se ha trasladado al ambiente escolar y constituye una
de las actividades mas brillantes entre las encuadradas en la concepcion globalizadora
de la literatura infantil que se esta defendiendo ahora. Por consiguiente la dramatizacion,
como actividad pedagdgica, puede aparentar que intenta trasladar a la mente del nifio,

los mecanismos que operan en la del dramaturgo durante su proceso creador. (p.212)

La representacion del dramatismo en los colegios no se debe a un estudio de los textos
dramaticos, pero si es de suma relevancia la representacion de un teatro escolar, incluso no
es la ensefianza del drama, es un proceso de tipo dramatico que abarca los sentimientos y la
socializacion entre los nifios para un fin educativo. El arte es utilizar su propio cuerpo y asi
pueda servir como una guia para que pueda interpretar a diversos personajes con diferentes

escenarios.
La dramatizacién como una técnica didactica

La representacion de una obra dramatizada viene a ser la participacion de dos o mas

personajes del grupo, ya que cada uno desempefiara un rol importante y diferente.

Furness (2012) denoto que "En la dramatizacion los nifios aprenden haciendo. La
dramatizacion es muy Util porque convierte las ideas en experiencias directas, las asignaturas
escolares se vuelven mas realistas y emocionantes cuando los alumnos actdan los papeles de

los personajes”(p.18).

La dramatizacion surge de una manera ludica del dia a dia, el nifio es un actor nato, aprenden
haciendo, vive el personaje de forma natural y sincero, el anhelo por representar los roles de
su entorno los motivan y ambicionan. La dramatizacion es una actividad grupal, donde

expresaran sus diferentes ideas y opiniones.
Elementos de la Dramatizacion:

1. Los personajes, son la pieza fundamental para dar el mensaje, los personajes deben

mantenerse definidos durante toda la dramatizacion.
2. El conflicto, relacion que se da entre los personajes de la historia para la dramatizacion.

3. El espacio, es el lugar en que sucede la accion, un espacio dramatico.
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4. El tiempo, el momento que se da, en qué situacion, equivale a la época.

5. Accion o argumento, recoge la accion, desarrollan una accion con principio y fin.
6. Tema, asunto que se enfoca en la representacion donde se involucra los mensajes.
Garcia (1993) sostuvo que:

En todo este proceso y sus fases, el educador desarrolla el papel de coordinador y
moderador, planifica la creacion simplemente con sugerencias y fijando los objetivos,
es espectador cualificado de la ejecucion para garantizar el interés pero sobretodo la
atencion de todos y lo que pretende es que el estudiante sea el autor original de su obra

segUn sus objetivos trazados (p. 22).

Con respecto al espacio dramatico, es un espacio construido por el espectador, es el espacio
representando en el texto, los elementos son muy importantes ya que son una secuencia de
accion, las escenas son empleadas por los personajes, donde cada uno desempefia un rol
importante. Siendo asi una representacion de una nacion llevada a cabo de unos personajes

es diferentes espacios determinados.
¢Por qué es importante la dramatizacion en los nifios?
Aguilar y Simarro (2009) en definitiva indico que:

El empleo de la dramatizacion conlleva ciertas ventajas testadas previamente por los

expertos. Al realizar una obra dramatica conlleva muchos beneficios en el aula, ya que:
- Favorece la comunicacién entre comparieros

- Desarrollar la imaginacion

- Ejercita la creatividad y la expresion

- Si hay varios personajes, ayudar al aprendiz en la necesidad de que se pueda involucrar

en el trabajo y asi pueda aprender de los demas mediante la dramatizacion (p.4)

La dramatizacion en los nifios favorece mucho en las habilidades y competencias a nivel
social, resaltando el trabajo en grupo y a nivel personal, desarrollando la autoestima y

autonomia. Asi ellos conoceran una forma de expresarse, comunicarse y sobre todo
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socializar con sus compafieros y con las demas personas de su entorno, muy aparte los nifios

tendrén nuevas oportunidades de conocer nuevas cosas.

Aguilar y Simarro (2009) mencionaron que "Ambas disciplinas y términos, dramatizacion
y teatro, constituyen y se abastecen de cuatro recursos basicos: la expresion linguistica, la

expresion corporal, la expresion pléstica y la expresion ritmico musical™ (p.893).
Expresion linguistica

Aguilar y Simarro (2009) articularon que "Es todo lo relacionado con la palabra (oral y
escrita) desde su significado a su uso en la frase, su entonacion o a la morfologia de la propia
palabra con la que se puede crear efectos sonoros interesantes para que el nifio pueda
diferenciarlos” (p.893).

Menciona que los nifios son capaces de comunicarse con su entorno, mediante la expresion
linglistica entonaran palabras nuevas de su vocabulario para la comprension con nifios de
su misma edad con el desarrollo linguistico normal. Los nifios desde muy temprana edad
empiezan a pronunciar sus primeras palabras, que serdn mediadores hacia la comunicacion

para que asi poco a poco vaya ganando caracteristicas del habla adulta.
Expresion corporal

Aguilar y Simarro (2009) expresardon que "Utiliza el cuerpo (incluido rostro) como un
instrumento ya que combina la posicion, el gesto y el movimiento para transmitir todos los
sentimientos posibles. Su uso subraya, completa o sustituye al lenguaje oral ya que trabaja

con el cuerpo” (p.893).

El ser humano se expresa a través de movimientos y musicas y de esa manera ha
manifestado emociones del ser humano, su desarrollo también se puede dar a través de
juegos que lograran la liberacion de energias, como también mencionaremos a la
dramatizacién que va de la mano con el movimiento que permitira trasmitir su lenguaje

corporal.
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Expresion plastica
Aguilar y Simarro (2009) manifestaron que:

"Son recursos exteriores al cuerpo como: la luz, vestuario, maquillaje, mascaras
y escenografia. Como también de recursos corporales como los volimenes, la
linea y el color del cuerpo; asi como la suma de posiciones corporales
individuales” (p.893).

Es la representacion de situaciones a través del uso de elementos, materiales o virtuales que
son percibidos por los sentidos del nifio. Nos menciona que se pueden crear muchos efectos
con las producciones plasticas de los nifios donde expresaran sus experiencias vividas que
potenciara su pensamiento creativo y original dentro de una gama de colores como los

vestuarios y maquillajes.
Expresion ritmica musical

Aguilar y Simarro (2009) expuso que "A cara descubierta o tras la mascara, descubrirg las
relaciones que guardan su cuerpo y su voz, el gesto y el movimiento, la palabra y la musica,

el color y las formas" (p.893).

El nifio percibe todos los sonidos desde que esta en el vientre de la madre, posteriormente
va incorporando secuencias ritmicas durante dicha expresion, permitira al nifio el logro de
movimientos ritmicos. Es necesario utilizar estrategias musicales para mejorar en los nifios
su expresion a través de la dramatizacién mediante el movimiento, palabras, color, gesto,

VozZ etc.
¢Por qué son importantes los talleres en los nifios?

Los talleres forman parte de una organizacion en donde se destaca el trabajo comun e
integral. Conseguiremos en los nifios que ellos adquieran diversos recursos y conozcan la
forma creativa en los rincones o espacios del aula. Los talleres van a potenciar el desarrollo

de la expresion oral en todo momento y expresion corporal como las mimicas y gestos.

Es importante porque podran desarrollar su imaginacion, expresar y descubrir sus
sentimientos, tendrén la libertad de dar ideas a su grupo para que asi se puedan integrar a la
sociedad (p.720).
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También podran desarrollar la capacidad y espacio de observar y analizar el mundo que lo
rodea y comprende. Enriquecera su vocabulario, de tal manera que aumentara su capacidad
de comunicacion y expresion. Son situaciones muy importantes para el nifio donde se
propicia la interrelacion entre los nifios de todo su entorno, fomentando asi la capacidad

creadora del nifio.
Cuento
Cirianni y Peregrina (2007) teniendo en cuenta que:

Durante los primeros afios de vida, escuchan con atencion los cuentos. Sus
primeras narraciones corren al margen del orden de la historia original, con
grandes saltos en los sucesos y con varios aportes de su imaginacion. En general,
cuando debutan con eficacia en la narracion, es sin ensayo general y en el

momento mas inesperado.

Es comin que los nifios a los que se les ha narra Caperucita Roja, uno de los
cuentos mas conocidos en nuestra cultura, comiencen a disfrutar del juego de
modificar la apariencia del lobo( si es amarillo, si blanco con negro, si es flaco
o pelado), el contenido de la canasta donde la nifia lleva unos viveres para su
abuelita( si son galletitas con miel, panecitos con mermelada, o bien unas
quesadillas con hongos ), el paisaje del bosque por donde se entretiene

Caperucita ( si hay flores u otros animales).

A los nifios los seduce saber que pueden modificar el cuento cada vez que lo
cuentan. Mas adelante, ya no se conforman con cambiar detalles de la historia,
comienzan a atreverse con el argumento y convierten la narracion en un juego
muy divertido, por ejemplo, Caperucita se come al lobo, o la abuelita tiene una

fabrica de abrigos de piel de lobo.

Parte de esta capacidad de jugar con las historias la aprenden de quienes se las
cuentan, pero también aprenden cuando se escuchan a si mismos, al darse cuenta
de que sus ocurrencias son bien recibida. Cuando los nifios empiezan a contar,
suelen equivocarse en algunos datos. Pueden decir que el lobo de Caperucita era

mitad negro y mitad rosa porque, en el momento en que lo decian, asi lo
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imaginaron. Las equivocaciones de este tipo también les dan pie para improvisar,

jugar y sobre todo, rescatar su propia voz.

La tradicion oral esta regida por la memoria. Sin embargo, la interpretacion del
narrador(la historia contada desde su punto de vista) siempre abre la posibilidad
de alguna modificacion, dado que la fidelidad a la historia que narra se construye
a partir de su memoria, su compenetracion y la intencion en el momento en que
la cuenta. Es precisamente en esas variantes donde reside el misterio del gusto
de los nifios por seguir escuchando la misma historia, a pesar de que la tengan
aprendida de memoria™. (p.17, 18,19)

El cuento es una narracién breve, donde se narra una historia de hechos o ficcién, siendo
imaginarios, participan diversos personajes que se enfocan en las lineas de la dramatizacion,
realizando acciones en un lugar, espacio y en un tiempo determinado para iniciar la obra que
completa de manera breve induciéndolo al nifio a desarrollarlo y concluirlo. Un cuento posee
ciertas caracteristicas propias como son los personajes, la atmosfera, la intensidad, el tiempo,

la musica, el tono, todo eso conjugan varios elementos.
1.4.  Formulacién del problema
Pregunta General

¢Coémo influye la dramatizacion para desarrollar la creatividad en nifios de 5 afios de la

Institucion Educativa Los Amiguitos?
Preguntas especificas

¢Coémo influye la dramatizacién para desarrollar la fluidez en nifios de 5 afios de la

Institucion Educativa Los Amiguitos?

¢Como influye la dramatizacidn para desarrollar la flexibilidad en nifios de 5 afios de la

Institucion Educativa Los Amiguitos?

¢Como influye la dramatizacién para desarrollar la originalidad en nifios de 5 afios de

la Institucion Educativa Los Amiguitos?
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¢Como influye la dramatizacién para desarrollar la elaboracion en nifios de 5 afios de la

Institucion Educativa Los Amiguitos?
1.5.  Justificacion del estudio

El presente trabajo de investigacion es significativo y pertinente porque nos permite
sumergirnos en la innovacion y creacion, presentando el programa "Arriba el tel6n”, para
mejorar la creatividad, potenciando y al mismo instante desarrollando sus habilidades

creativas, que es vital para la socializacion y el lenguaje.

La investigacion cientifica presenta la aplicacion de un programa gue sera considerado en el
trabajo académico y significativo que contribuird metodoldgicamente en el desarrollo de la

creatividad en los infantes.

Asi mismo servird como referente para proximas investigaciones, de tal modo que permita
formar personas creativas para relacionarse de una manera armoniosa dentro de la
comunidad asi poder brindar una educacion de calidad a los estudiantes que obtendrén

mejores aprendizajes, para mejorar la calidad educativa en nuestro pais.

Es de suma magnitud que el Ministerio de Educacion contribuya con aportes nuevos,
evidenciando estrategias en torno a la ensefianza que se merece nuestra poblacion y evalué
las propuestas, como la presente indagacién, obtando por nuevas tacticas en el aprendizaje

destacando el estudio y nuevos formatos de ensefianza.

Finalmente el presente estudio de investigacion desea dar un plus y asi cooperar con la reforma
educativa, mejorando la calidad y ensefianza, brindando los aportes necesarios, para
comprobar que al trabajar con el cuerpo y la imaginacion del estudiante impulsara inmensas
habilidades en torno a la creatividad, teniendo como un gran aporte educativo para los

maestros, padres de familia, etc. Que serd el éxito en la vida.
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1.6 Hipdtesis
Hipdtesis General

Hi La dramatizacion influye significativamente para desarrollar la creatividad en los nifios

de 5 afios de la Institucion Educativa Los Amiguitos
Hipotesis Especificas

Hi La dramatizacion influye significativamente para desarrollar la fluidez en los nifios de 5

afios de la Institucion Educativa Los Amiguitos

Hi La dramatizacion influye significativamente para desarrollar la flexibilidad en los nifios

de 5 afios de la Institucion Educativa Los Amiguitos

Hi La dramatizacion influye significativamente para desarrollar la originalidad en los nifios

de 5 afios de la Institucion Educativa Los Amiguitos

Hi La dramatizacion influye significativamente para desarrollar la elaboracion en los nifios

de 5 afios de la Institucion Educativa Los Amiguitos
1.6 Objetivos
Objetivos General

Demostrar la influencia de la dramatizacion para desarrollar la creatividad en los nifios de 5

afios de la Instituciéon Educativa Los Amiguitos

Objetivos especificos

Demostrar la influencia de la dramatizacion para desarrollar la fluidez en los nifios de 5 afios

de la Institucion Educativa Los Amiguitos

Demostrar la influencia de la dramatizacién para desarrollar la flexibilidad en los nifios de

5 afios de la Institucion Educativa Los Amiguitos

Demostrar la influencia de la dramatizacion para desarrollar la originalidad en los nifios de

5 afios de la Institucion Educativa Los Amiguitos
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Demostrar la influencia de la dramatizacion para desarrollar la elaboracion en los nifios de 5

afios de la Institucion Educativa Los Amiguitos
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METODO
2.1  Disefio de investigacion
Enfoque

La presente investigacion posee un enfoque cuantitativo, ya que se caracteriza por ser

secuencial y probatorio.

Hernandez, Ferndndez y Bastista(2010) nos mencionan que cada etapa que sigue un orden
riguroso, ya que la investigacion parte de una idea y a su vez se construye los objetivos y

preguntas, asi mismo se construye un marco a través de una teoria (p.4)
Tipo

La investigacion es de tipo aplicada. Para Tamayo (2004) la investigacion aplicada (activa

o dindmica), busca confrontar la teoria con la realidad (p, 43).

En la investigacion utilizaremos conocimientos y las teorias que se aplicaran en la realidad

de cada nifio.
Nivel

El trabajo de investigacion es aplicativa debido a que se encarg6 de investigar el porqué de
los hechos, cuyos resultados y conclusiones estuvieron orientados a la aplicacion de un
Programa de Arriba el tel6n para desarrollar la creatividad en la Institucion Educativa Los
Amiguitos Carabayllo inicial N° 384.

Meétodo

El presente trabajo empled el método hipotético-deductivo. Donde Hernandez (2014),
sustenta que, el investigador formula primero una hipotesis y después, a partir de las
inferencias ldégicas deductivas, conlleva a las conclusiones, que posteriormente se

comprobaran por el proceso de la experimentacion (p. 53).
Disefio propiamente dicho

Para Escribano (2004) la investigacion cuasi experimental es que el investigador controla y

manipula deliberadamente las condiciones que determinan los hechos en los que trabaja,
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para después observar los efectos que se producen, por lo tanto, los tres elementos esenciales
que el cientifico utiliza al practicar un experimento son: control, manipulacion y
observacion. Es de tipo cuasi experimental, Eso quiere decir que se trabaja con dos grupos
existentes llamados: grupo control y experimental; a ellos se les medira antes y después de

la aplicacion de sesiones.

2.2 Variables, operacionalizacion

La presente investigacion ha considerado las siguientes variables de naturaleza cuantitativa.
Variable dependiente: la creatividad

Conceptualizacion:

Prieto, Lopez y Ferrandiz (2012) Los datos procedentes de diferentes estudios ponen de
relieve que los adultos creativos, mientras son nifios, son mas felices con los libros que con
las personas, desarrollan y mantienen habitos de trabajos excelentes, aprenden mejor fuera
de clase en lo que se refiere a una gran parte de su educacién, tienen muchos hobbies, son
grandes lectores y forman grupos de amigos diferenciados y muy unidos (p.71).

Dimension 1: fluidez

Dimension 2: flexibilidad

Dimensién 3: originalidad

Dimension 4: elaboracion

Variable independiente: La dramatizacion
Conceptualizacion:

Aguilar y Simarro (2019) menciona que es una actividad que utiliza la herramienta teatral
en una practica ludica orientada hacia si misma y sin proyeccion exterior. Un conjunto de
practicas al servicio de la expresion creadora del individuo y del desarrollo integral de su

personalidad (pg.2).

Dimensidn 1: Expresion linguistica

41



Dimensidn 2: expresion corporal
Dimension 3: Expresion pléastica

Dimension 4: Expresion ritmico musical
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Tabla 01: Operacionalizacion de variables

VARIABLE DEF. CONCEPTUAL DEF. OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES ITEMS ESCALA DE NIVELES Y
MEDICION ~ RANGOS POR
DIMENSION
Aguilar 'y Simarro (2019) Permitira al nifio que conozca EXPRESION
menciona que es una actividad sus capacidades y habilidades, LINGUISTICA
que utiliza la herramienta teatral ademas de la vida social donde
% en una préactica ladica orientada se desenvuelve, esto surge de Proarama "Arriba el Tel6n"
S hacia si misma y sin proyeccion manera natural, el nifio muestra EXPRESION g
< exterior. Un conjunto de sinceridad en lo que hace, CORPORAL
= practicas al servicio de la expresa y juega. Para el actor
<§E expresion  creadora  del exponer ante el piblico, su voz, EXPRESION
< individuo y del desarrollo su cuerpo, serd enriquecedora PLASTICA
a integral de su personalidad (p.2) ya que permitird expresarse,
transmitir y comunicar. EXPRESION
RITMICO
MUSICAL
Prieto, Lopez y Ferrandiz El nifio desarrolla la creatividad FLUIDEZ - Expresasus ideas de manera  1,2,3,4,5,6 Inicio [28-46]
(2012)Los datos procedentes de en sus primeros afios de vida, claray ordenada 7.8
A diferentes estudios ponen de como educadores ~ debemos ~Producir sus ideas de manera 9101112 Proceso  [47-65]
< relieve que los adultos estimular su habilidad creativa, FLEXIBILIDAD  flexible y utilizar su cuerpo como ,13,14,15, Logro [66-84]
a creativos, mientras son nifios, vital para el desarrollo de la expresion 16,17
E son més felices con los libros socializacién, lenguaje, _ _
< que con las  personas, habilidad, siempre y cuando - Producir ideas innovadorasy ~ 18,19,20,2
% desarrollan y mantienen habitos tenga los materiales adecuados.  ORIGINALIDAD novedosas 1,22
© de trabajos excelentes, aprenden - Expresa sus habilidades a través 23,24,25,2
mejor fuera de clase en lo que se de la elaboracion de materiales  6,27,28

refiere a una gran parte de su
educacion.(p.71).

ELABORACION

Fuente: Elaboracion propia.



2.3  Poblaciéon y muestra
Poblacion

La presente investigacion estard conformada por estudiantes de una Institucion Educativa,
de modo que: la poblacion estd conformada por 78 estudiantes de 5 afios del turno mafiana

de la Institucion Educativa Los Amiguitos del distrito de Carabayllo durante el afio 2018.

Grande y Abascal (2007)" la poblacion es una coleccion finita o infinita de unidades

(individuos o elementos) de las cuales se dese obtener una informacién”. (p.253)

n= z2pgN

E*(N-1) + Z°pq
n= (1,96 (0,5) (0,5) (78)

(0,092 (77) + (1,96” (0,5) (0,1)

n=51 nifios
Donde:
n=tamafo de la muestra que se desea encontrar =?
N = tamafio de la poblacion de estudio = 78
Z = nivel de confianza = 1.962
P = probabilidad de varianza = 0.95
e = margen de error = 0.032

g = probabilidad en contra = 0.05

Muestra

Fuentelsaz, Icart, Pulpon (2006) nos dice que “la muestra es el grupo de individuos que
realmente se estudiaran, es un subconjunto de la poblacién. Para que se pueda generalizar
los resultados obtenidos, dicha muestra ha de ser representativa de la poblacion” (pg. 55).
Asi mismo en esta investigacion se trabajo con un grupo que se le denomina aula
experimental con 25 nifios del aula Responsabilidad y en el aula control se trabajé con 26
nifios del aula Respeto de la Institucion Educativa Los Amiguitos Carabayllo, y la muestra
que conforma el aula experimental y control son 51 nifios de 5 afios de edad, del aula Respeto

y Responsabilidad de la Institucion Educativa ya mencionada.



Tabla 02: Cuadro de distribucion de la poblacién de estudiantes

Edad Secciones Total
5 afios Responsabilidad 25
5 afos Respeto 26
5 afos Solidaridad 27
Total de alumno 78

Fuente: Elaboracion propia

Técnica de muestreo

En el presente trabajo se utilizé una técnica no probabilistico, por conveniencia ya que la
seleccién de dicha muestra se realiz6 tomando en cuenta los criterios de la investigadora
generales del grupo de estudio.

Hernandez, Fernandez y Baptista, (2014) afirman que en las muestras no probabilisticas
elegir los elementos no depende de la probabilidad, sino de las causas relacionadas con las
caracteristicas que presenta la investigacion. El procedimiento no es mecanico ni con base
de férmulas de probabilidad, sino que depende del proceso que la investigadora decida, al

igual que otros criterios que tomara en cuenta para realizar la investigacion (p. 176).
Unidad de anélisis

Rojas. (2002) es el elemento (persona, institucion y objeto) de donde se obtiene dicha
informacién de suma importancia para poder efectuar el estudio cientifico. Se indaga
diversas unidades de analisis ya sea por el tipo de informacion que se requiera y dependiendo
de los objetivos del estudio. (pg. 180) el nifio es la unidad de andlisis que se encontrara dentro

de mi muestra
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2.4 Tecnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y confiabilidad

Técnica

Yuni J. y Urbano C. (2006) “En el campo de metodologia de la investigacion cientifica el
concepto de técnicas de recoleccion de informacion alude a los procedimientos mediante los
cuales se generan informaciones validas y confiables, para ser utilizadas como datos
cientificos” (p.29).

La técnica que se utilizard en la presente investigacion cientifica es la de observacion,
mediante ella se describira el nivel del nifio de 5 afios de la I.E.I. Los Amiguitos
Instrumentos

Yuni J. y Urbano C. (2006) nos dice que “el instrumento es un medio o dispositivo que
utiliza el indagador para desarrollar el informe. Estos instrumentos pueden ser aparatos de
caracter mecanico, los formularios de un cuestionario, una guia de observacion estructurada,

una cdmara de video, etc” (p.31).

El instrumento que se va usar para esta investigacion serd una lista de cotejo formada por

una serie de items a evaluar, utilizando como escala de medicion: inicio, progreso y logro.
Ficha técnica

1) Nombre: Test para medir la creatividad

2) Autor: Geraldine Jessica Chavez Saufie

3) Objetivo: Desarrollar la creatividad, generando en los nifios la fluidez y
originalidad, como también la elaboracion y flexibilidad.

4) 4) Lugar de aplicacion: Carabayllo - Lima

5) Forma de aplicacion: Directa

6) Duracion de la aplicacion: 40 minutos

7) Descripcion del instrumento: Este instrumento es un Test para medir la
creatividad, el cual sera ejecutado de manera individual para nifios y nifias de 5 afios
que consta de 28 items .La evaluacion es descriptiva literal de la aplicacion del
programa para desarrollar la creatividad, consta de 4 dimensiones: La Fluidez, La
Flexibilidad, La Originalidad, La Elaboracion. Los items se presentan en forma
numeérica, inicio =1, proceso =2, logro =3, lo cual se ira registrando la respuesta con

un aspa.



8) Procedimiento de puntuacion: La escala de registro individual es utilizada
durante la aplicacién, es util para ir registrando las respuestas anotando un aspa en el
interior del recuadro correspondiente a la fila. Una vez finalizada la aplicacion, se
utilizara la hoja de correccion y puntuacion.

Con respecto a la calificacion, debemos precisar que la puntuacién de cada items es
descriptiva literal.

Validez

Yuni J. y Urbano C. (2006) "La validez de un instrumento de recoleccion de informacion es
definida como una cualidad del instrumento que se pretende medir/observar. Esta condicién

es requisito para lograr obtener la confiabilidad™ (p.35).

La validacién de cuestionarios se realizo a través de la evaluacion de juicio de expertos, para
lo cual recurrimos a la opinion de docentes de reconocida trayectoria de la Universidad Cesar

Vallejo.

Tabla 03: Validez por juicios de expertos

No EXPERTOS DECISIONES
01 Cruz Montero, Juana Aplicable

02 Cucho Leyva, Maria Aplicable

03 Reggiardo Romero, Rosmery Aplicable

Fuente: Validez y confiabilidad del instrumento

Confiablidad

YuniJ. y Urbano C. (2006) “En rasgos generales se define la confiablidad como la capacidad
del instrumento para arrojar datos o mediciones que correspondan a la realidad que se
pretende conocer [...] Un instrumento sera confiable en la medida que los valores que se

obtengan representen los valores reales en la variable medida” (p.346).
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Para medir el nivel de confiabilidad del instrumento de medicidon de la variable dependiente
creatividad, se ha recurrido a la prueba de Alfa de Cronbach en los nifios de 5 afios cuyo

resultado fue:
Alfa de Cronbach

Molina, X. (2008) Este coeficiente analiza concretamente la consistencia interna de la escala
como una dimension de su fiabilidad mediante el calculo de la correlacion entre los items de
la escala. Por tanto, el estadistico alfa de Cronbach puede considerarse como un coeficiente
de correlacion. Una interpretacion de sus resultados nos indicaria que si los diferentes items

de una escala estan midiendo una realidad comdn (pg.73).

Tabla 04:

Estadisticos de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,945 28

Fuente: Elaboracion propia

La escala en valores que determina la confiabilidad esta dada por los siguientes criterios de

confiabilidad:

Tabla 05: Confiabilidad

Escala Valor
Confiabilidad nula -1a0

Baja confiabilidad 0.01a0.49
Fuerte confiabilidad 0.5a0.75
Alta confiabilidad 0.76 a 0.89
Perfecta confiabilidad 09al

Fuente: Confiabilidad del instrumento
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2.5 Métodos de analisis de datos

El método a utilizar para el analisis de los datos sera el programa IBM SPSS Statistics Base
24.0 que nos permitira hallar los resultados de esta investigacion, asi como realizar las

interpretaciones teniendo en cuenta los objetivos e hipotesis del estudio.

Para realizar la prueba de normalidad se utilizo la prueba U de Mann- Whitney para muestras
independientes ya que se ha trabajo con dos grupos diferentes. De otro lado se determiné
usar dicha prueba a partir de la normalidad de los datos segun la prueba Kolmogorov —

Smirnov, prueba que se utiliza cuando la muestra es mayor que 30. Asimismo.

El analisis descriptivo podemos definirlo como la explicacién de los datos como también de
los valores y notas que se obtienen de la individualidad de cada variable ya que sera una
investigacion de suma relevancia e importancia (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014,
p.282). Es decir se aplicara el analisis descriptivo calculando esencialmente la frecuencia,
también el porcentaje que sera acumulado para poder procesarlo en los graficos de barra y
también en tablas de frecuencia.

Asimismo, el analisis inferencial “viene a ser estadistica para poder corroborar las hipétesis
y estimar los parametros” (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014, p. 299). Para poder
empezar con el andlisis inferencial es necesario contrastar la hipétesis y en esta investigacion
se utilizé la prueba U de Mann-Whitney, asimismo los valores obtenidos en esta

investigacion son cuantitativos demostrando que los datos son no paramétricos.

Aspectos éticos

Los principios éticos en la investigacion deben considerarse como un valor cientifico que
actua a favor de la disciplina y la sociedad, ya que asi se podra asegurar el progreso de la
ciencia. Es necesario que la investigacion cientifica se realice de manera libre pero que su
practica siga los lineamientos éticos; procurando el avance cientifico como la seguridad
publica (Koepsell y Ruiz, 2015, p.9).

Por lo expuesto en la presente investigacion, se tendra fundamentos principales:

-Confidencialidad. El respeto de proteger la identidad de las personas que participan en el
estudio asi como también el profesionalismo y ética de ensefianza con los individuos de la

investigacion.
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-Respeto. Los antecedentes y autores que se utilizaran no seran alterados, mostrandose la
propiedad intelectual de cada uno y serdn tomados como aporte debidamente citados, segin

las normas (APA) de la redaccion cientifica.

-Veracidad. La investigadora se compromete a respetar la veracidad de los resultados

obtenidos, la confiabilidad de los datos suministrados por la L.E.I. Ne384 Los Amiguitos.

-Objetividad. La informacion que se presenta en este estudio sera objetivo y veraz.
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RESULTADO

Analisis Descriptivo

Como se puede observar en la Tabla 6 y Figura 1, el valor de la media en relacion con el Pre
Test en el grupo control fue mayor representado por un puntaje de 66 a comparacion del
grupo experimental que representaba un puntaje de 54,80. Después de aplicado el programa
al grupo experimental se puede apreciar una gran diferencia entre la media del Pre Test y

Pos Test a favor de este grupo de estudio.

Tabla 6.

Informe de las medias del Grupo Control y Experimental en el Pre Test y Pos Test.

INFORME DE MEDIAS
GRUPO DE ESTUDIO PRE TEST  POSTEST

CONTROL 66,88 62,08

EXPERIMENTAL 54,80 69,96
Fuente: Elaboracion propia. Reporte del SPSS V24 para el estudio

Figura 1.

Informe de las medias del Grupo Control y Experimental en el Pre Test y Pos Test.

Informe
Media

GRUPO DE

ESTUDIO
[ECoNTROL
[CIEXPERIMENTAL

Valores

PRE TEST POS TEST

Variables

Fuente: Elaboracién propia. Reporte del SPSS V24 para el estudio
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De la misma manera, en la Tabla 7 y Figura 2, se puede apreciar los resultados del Pre test

aplicado a los nifios del grupo control y experimental. Se puede notar un logro casi igual que

los nifios del grupo experimental, ya que 23 nifios, es decir 45,1% se encontraban en

Proceso, mientras que en el grupo experimental 24 nifios, es decir 47,1% estaban en Proceso,

asimismo; en el grupo control ningun nifio, esto es; 0,0% se encontraba en Inicio, mientras

que en el grupo experimental 1 nifio, es decir 2,0% estaban en este nivel. Se puede concluir

que los nifios del grupo Control mostraron mayor nivel que los nifios del grupo Experimental.

Tabla 7.

Nivel de los nifios del Grupo Control y Experimental en el Pre test.

RESULTADO PRE TEST Total
INICIO PROCESO LOGRO
Recuento 0 23 3 26
CONTROL
% del total 0,0% 45,1% 5,9% 51,0%
GRUPO DE ESTUDIO
Recuento 1 24 0 25
EXPERIMENTAL
% del total 2,0% 47,1% 0,0% 49,0%
Recuento 1 47 3 51
Total
% del total 2,0% 92,2% 5,9% 100,0%

Fuente: Elaboracion propia. Reporte del SPSS V24 para el estudio.

Figura 2.

Nivel de los nifios del Grupo Control y Experimental en el Pre test.
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Fuente: Elaboracion propia. Reporte del SPSS V24 para el estudio.
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Asi mismo, en la Tabla 8 y Figura 3, se puede apreciar los resultados del Pos test aplicado
a los nifios del grupo control y experimental. Se puede notar un mayor logro en los nifios
del grupo experimental, ya que 1 nifio, es decir 2,0% se encontraban en Proceso, mientras
que en el grupo control 21, es decir 41,2% estaban en Proceso, asimismo; se observa que
los nifios del grupo experimental, esto es; 47,1% alcanzaron el nivel de logro mas alto que
los nifios del grupo control es decir 9,8 %. Se puede concluir que los nifios del grupo

Experimental mostraron mayor nivel que los nifios del grupo Control.

Tabla 8.

Nivel de los nifios del Grupo Control y Experimental en el Pos test

NIVEL DEL POS TEST Total
PROCESO LOGRO

Recuento 21 5 26
CONTROL
% del total 41,2% 9,8% 51,0%
GRUPO DE ESTUDIO
Recuento 1 24 25
EXPERIMENTAL
% del total 2,0% 47,1% 49,0%
Recuento 22 29 51
Total
% del total 43,1% 56,9% 100,0%

Fuente: Elaboracion propia. Reporte del SPSS V24 para el estudio.

Figura 3.

Nivel de los nifios del Grupo Control y Experimental en el Pos test
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Fuente: Elaboracion propia. Reporte del SPSS V24 para el estudio.
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Prueba de Normalidad

Para evidenciar la Prueba de Normalidad se utilizo el programa Stadistic Spss 24, utilizando
las frecuencias del Pre Test y Pos Test en el grupo experimental y control. Para poder

determinar si los datos estadisticos tienen o no una distribucion normal.

Tabla 9.

Pruebas de Normalidad

Kolmogorov-Smirnov?

Estadistico Gl Sig.
SUMA PRE TEST ,115 51 ,090
SUMA POS TEST ,089 51 ,200
PRE TEST FLUIDEZ ,140 51 ,014
POS TEST FLUIDEZ ,152 51 ,005
PRE TEST FLEXIBILIDAD ,165 51 ,001
POS TEST FLEXIBILIDAD ,138 51 ,017
PRE TEST ORIGINALIDAD ,199 51 ,000
POS TEST ORIGINALIDAD ,201 51 ,000
PRE TEST ELABORACION ,136 51 ,019
POS TEST ELABORACION ,200 51 .000

Fuente: Elaboracion propia. Reporte del SPSS V24 para el estudio.

De la tabla 9, se consideraran los resultados de la Prueba de Kolmogorog-Smirnov, debido
a que este tipo de prueba aplica para muestras mayores a 30 individuos. Los resultados
evidencian que el grado de significancia es < 0,05, de este modo se puede deducir que los
datos no tienen una distribucion normal. Por lo tanto en la presente investigacion se utilizara
una prueba no paramétrica, donde la comprobacion de las hipdtesis de la investigacion se

realizard mediante la prueba estadistica U de Man Whitney, para muestras independientes.
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Anélisis Inferencial
Prueba de hipdtesis
La prueba de hipdtesis general, se realiza mediante las hipotesis estadisticas siguientes:

Hi La dramatizacion influye significativamente para desarrollar la creatividad en los nifios

de 5 afios de la Institucion Educativa Los Amiguitos.

Ho La dramatizacion no influye significativamente para desarrollar la creatividad en los

nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Los Amiguitos
Criterio para determinar Aceptacion:

P- valor =<0.05 = se rechaza HO y se acepta HI

P- valor >0.05 = se acepta de HO y se rechaza HI

La aplicacion del programa "Arriba el telon" en el desarrollo de la creatividad en los

estudiantes de 5 afios de la institucion educativa Los amiguitos del distrito Los olivos.

Se observa que los alumnos del el grupo experimental presentaron mejores resultados con
un rango promedio de 35,98 después de la aplicacion del proyecto con respecto a los

estudiantes del grupo control con un rango de 16,40.
Tabla 10.

La creatividad de los estudiantes de 5 afios del grupo control y experimental segln pre test
Yy pos test

Rangos

GRUPO DE ESTUDIO N Rango promedio Suma de rangos

CONTROL 26 27,88 725,00
NIVEL DEL PRE TEST EXPERIMENTAL 25 24,04 601,00

Total 51

CONTROL 26 16,40 426,50
NIVEL DEL POS TEST EXPERIMENTAL 25 35,98 899,50

Total 51

Fuente: Elaboracion propia. Reporte del SPSS V24 para el estudio.
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Figura 4.

La creatividad de los estudiantes de 5 afios del grupo control y experimental
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Fuente: Elaboracién propia. Reporte del SPSS V24 para el estudio.

De la figura 4, se observa que el desarrollo de la creatividad (pre test) son diferentes en los
estudiantes de 5 afios del grupo control y experimental, apreciandose una gran ventaja para
el grupo control. Asi mismo, se observa una diferencia significativa en el desarrollo de la
creatividad (pos test) entre los estudiantes del grupo de control y experimental, siendo asi

que el grupo experimental obtuvo mayores porcentajes en el desarrollo de la creatividad.
Tabla 11

Resultados de la prueba no paramétrica U de Mann- Whitney en el pre test y pos test en el

desarrollo de la creatividad.

NIVEL DEL PRE  NIVEL DEL POS

TEST TEST
U de Mann-Whitney 276,000 75,500
Sig. asintét. (bilateral) ,048 ,000

Fuente: Elaboracion propia. Reporte del SPSS V24 para el estudio.

La dramatizacion en el desarrollo de la creatividad en los niflos de 5 afios de la Institucién

Educativa Los amiguitos, Carabayllo, 2018 es diferente al 95% de confiabilidad de acuerdo
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a la prueba no paramétrica U de Mann-Whitney, los resultados indican que son significativas
en el post test (sig.=0,00) es decir el valor de significancia es aceptable para la variable

creatividad.

Por lo tanto, se rechaza la hipotesis nula y se confirma la hipotesis del investigador aduciendo
que La dramatizacion influye significativamente para desarrollar la creatividad, causo
efectos significativos en el desarrollo de la creatividad en los nifios de 5 afios de la Institucion

Educativa Los Amiguitos.

Hipotesis especifico 1

Hi La dramatizacion influye significativamente para desarrollar la fluidez en los nifios de 5

afios de la Institucion Educativa Los Amiguitos

Ho La dramatizacion no influye significativamente para desarrollar la fluidez en los nifios

de 5 afios de la Institucion Educativa Los Amiguitos
Criterio para determinar Aceptacion:

P- valor =<0.05 = se rechaza HO y se acepta HI

P- valor >0.05 = se acepta de HO y se rechaza HI

La dramatizacion en el desarrollo de la fluidez en los estudiantes de 5 afios de la institucion

educativa Los amiguitos del distrito Los olivos.

Se observa que los alumnos en el nivel del pre test del el grupo experimental presentaron
un rango promedio de 20,30 y en el grupo control presentaron un rango promedio de 31,48,
mientras que en el pos test el grupo experimental presento un rango que equivale a 31,66 y
el grupo control presento un rango de 20,56 después de la aplicacion del programa.
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Tabla 12.

La creatividad de los estudiantes de 5 afios del grupo control y experimental segun pre test
y pos test de la dimension fluidez

Rangos

GRUPO DE ESTUDIO N Rango promedio  Suma de rangos

CONTROL 26 31,48 818,50
PRE TEST FLUIDEZ EXPERIMENTAL 25 20,30 507,50

Total 51

CONTROL 26 20,56 534,50
POS TEST FLUIDEZ EXPERIMENTAL 25 31,66 791,50

Total 51

Fuente: Elaboracion propia. Reporte del SPSS V24 para el estudio.
Figura 5.

La creatividad de los estudiantes de 5 afios del grupo control y experimental en la

dimension fluidez
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Fuente: Elaboracion propia. Reporte del SPSS V24 para el estudio

De la figura 5, se observa que el desarrollo de la fluidez (pre test) son diferentes en los
estudiantes de 5 afios del grupo control y experimental, apreciandose una gran ventaja para
el grupo control. Asi mismo, se observa una diferencia significativa en el desarrollo de la
fluidez (pos test) entre los estudiantes del grupo de control y experimental, siendo asi que el

grupo experimental obtuvo mayores porcentajes en el desarrollo de la fluidez.
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Tabla 13

Resultados de la prueba no paramétrica U de Mann- Whitney en el pre test y pos test en el
desarrollo de la fluidez

PRE TEST POS TEST
FLUIDEZ FLUIDEZ
U de Mann-Whitney 182,500 183,500
Sig. asint6t. (bilateral) ,006 ,007

Fuente: Elaboracion propia. Reporte del SPSS V24 para el estudio

La dramatizacion en el desarrollo de la creatividad en los nifios de 5 afios del grupo
experimental en relacion con el grupo control de la Institucion Educativa Los Amiguitos, de
acuerdo a la prueba no paramétrica U de Mann-Whitney, tanto para el grupo de control y

experimental segun el pos test, con una significancia estadistica de ,007.

Por lo tanto, se confirma la hipotesis del investigacién: La dramatizacion si influye
significativamente para desarrollar la fluidez, causo efectos significativos en el desarrollo de

la fluidez en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Los Amiguitos.

Hipotesis especifico 2

Hi La dramatizacion influye significativamente para desarrollar la flexibilidad en los nifios

de 5 afios de la Institucion Educativa Los Amiguitos

Ho La dramatizacion no influye significativamente para desarrollar la flexibilidad en los
nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Los Amiguitos

Criterio para determinar Aceptacion:
P- valor =<0.05 = se rechaza HO y se acepta HI
P- valor >0.05 = se acepta de HO y se rechaza HI

La dramatizacion en el desarrollo de la flexibilidad en los estudiantes de 5 afos de la

institucion educativa Los amiguitos del distrito Los olivos.

Se observa que los alumnos en el nivel del pre test del el grupo experimental presentaron

un rango promedio de 19,72 y en el grupo control presentaron un rango promedio de 32,04,
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mientras que en el pos test el grupo experimental presento un rango que equivale a 37,20 y
el grupo control presento un rango de 15,23 después de la aplicacion del programa.

Tabla 14

La creatividad de los estudiantes de 5 afios del grupo control y experimental en la
dimension flexibilidad

Rangos

GRUPO DE ESTUDIO N Rango promedio Suma de rangos

CONTROL 26 32,04 833,00
PRE TEST FLEXIBILIDAD EXPERIMENTAL 25 19,72 493,00

Total 51

CONTROL 26 15,23 396,00
POS TEST FLEXIBILIDAD EXPERIMENTAL 25 37,20 930,00

Total 51

Fuente: Elaboracion propia. Reporte del SPSS V24 para el estudio.

Figura 6.

La creatividad de los estudiantes de 5 afios del grupo control y experimental en la

dimension flexibilidad
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Fuente: Elaboracion propia. Reporte del SPSS V24 para el estudio.

De la figura 6, se observa que el desarrollo de la flexibilidad (pre test) son diferentes en los

estudiantes de 5 afios del grupo control y experimental, aprecidndose una gran ventaja para
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el grupo control. Asi mismo, se observa una diferencia significativa en el desarrollo de la
flexibilidad (pos test) entre los estudiantes del grupo de control y experimental, siendo asi

que el grupo experimental obtuvo mayores porcentajes en el desarrollo de la flexibilidad.

Tabla 15

Resultados de la prueba no paramétrica U de Mann- Whitney en el pre test y pos test en el
desarrollo de la flexibilidad

Estadisticos de contraste?

PRE TEST POS TEST
FLEXIBILIDAD FLEXIBILIDAD
U de Mann-Whitney 168,000 45,000
Sig. asint6t. (bilateral) ,003 ,000

Fuente: Elaboracion propia. Reporte del SPSS V24 para el estudio.

La dramatizacion en el desarrollo de la flexibilidad en los nifios de 5 afios del grupo
experimental en relacion con el grupo control de la Institucion Educativa Los Amiguitos, de
acuerdo a la prueba no paramétrica U de Mann-Whitney, tanto para el grupo de control y

experimental segun el pos test, con una significancia estadistica de ,000.

Por lo tanto, se confirma la hipdtesis del investigador: La dramatizacion influye
significativamente para desarrollar la flexibilidad, causo efectos significativos en el
desarrollo de la flexibilidad en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Los Amiguitos.

Hipotesis especifico 3

Hi La dramatizacion influye significativamente para desarrollar la originalidad en los nifios

de 5 afios de la Institucion Educativa Los Amiguitos

Ho La dramatizacién no influye significativamente para desarrollar la originalidad en los

nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Los Amiguitos
Criterio para determinar Aceptacion:
P- valor =<0.05 = se rechaza HO y se acepta HI

P- valor >0.05 = se acepta de HO y se rechaza HI
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La dramatizacion en el desarrollo de la originalidad en los estudiantes de 5 afios de la
institucion educativa Los amiguitos del distrito Los olivos. Se observa que los alumnos en
el nivel del pre test del el grupo experimental presentaron un rango promedio de 25,58 y en
el grupo control presentaron un rango promedio de 29,29, mientras que en el pos test el grupo
experimental presento un rango que equivale a 34,00 y el grupo control presento un rango
de 18,31 después de la aplicacion del programa.

Tabla 16

La creatividad de los estudiantes de 5 afios del grupo control y experimental en la

dimension originalidad

Rangos

GRUPO DE ESTUDIO N Rango promedio Suma de rangos

CONTROL 26 29,29 761,50
PRE TEST ORIGINALIDAD EXPERIMENTAL 25 22,58 564,50

Total 51

CONTROL 26 18,31 476,00
POS TEST ORIGINALIDAD EXPERIMENTAL 25 34,00 850,00

Total 51

Fuente: Elaboracion propia. Reporte del SPSS V24 para el estudio.
Figura 7.

La creatividad de los estudiantes de 5 afios del grupo control y experimental en la
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Fuente: Elaboracion propia. Reporte del SPSS V24 para el estudio.

De la figura 7, se observa que el desarrollo de la originalidad (pre test) tienen una minima

diferencia en los estudiantes de 5 afios del grupo control y experimental, apreciandose una
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pequefia ventaja para el grupo control. Asi mismo, se observa una diferencia significativa en
el desarrollo de la originalidad (pos test) entre los estudiantes del grupo de control y
experimental, siendo asi que el grupo experimental obtuvo mayores porcentajes en el

desarrollo de la originalidad.

Tabla 17

Resultados de la prueba no paramétrica U de Mann- Whitney en el pre test y pos test en el
desarrollo de la originalidad

Estadisticos de contraste?

PRE TEST POS TEST
ORIGINALIDAD ORIGINALIDAD
U de Mann-Whitney 239,500 125,000
Sig. asintot. (bilateral) ,097 ,000

Fuente:Elaboracion. Reporte del SPSS V24 para el estudio.

La dramatizacion en el desarrollo de la originalidad en los nifios de 5 afios del grupo
experimental en relacion con el grupo control de la Institucion Educativa Los Amiguitos, de
acuerdo a la prueba no paramétrica U de Mann-Whitney, tanto para el grupo de control y

experimental segun el pos test, con una significancia estadistica de ,000.

Por lo tanto, se confirma la hipdtesis del investigador: La dramatizacion influye
significativamente para desarrollar la originalidad, causo efectos significativos en el
desarrollo de la originalidad en los nifios de 5 afios de la Institucién Educativa Los

Amiguitos.

Hipotesis especifico 4

Hi La dramatizacion influye significativamente para desarrollar la elaboracion en los nifios

de 5 afios de la Institucion Educativa Los Amiguitos

Ho La dramatizacion no influye significativamente para desarrollar la elaboracion en los

nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Los Amiguitos
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Criterio para determinar Aceptacion:
P- valor =<0.05 = se rechaza HO y se acepta HI
P- valor >0.05 = se acepta de HO y se rechaza HI

La dramatizacion en el desarrollo de la elaboracion en los estudiantes de 5 afios de la
institucion educativa Los amiguitos del distrito Los olivos. Se observa que los alumnos en
el nivel del pre test del el grupo experimental presentaron un rango promedio de 19,52 y en
el grupo control presentaron un rango promedio de 32,23, mientras que en el pos test el grupo
experimental presento un rango que equivale a 31,48 y el grupo control presento un rango

de 20,73 después de la aplicacion del programa.
Tabla 18

La creatividad de los estudiantes de 5 afios del grupo control y experimental en la

dimension elaboracién

Rangos
GRUPO DE ESTUDIO N Rango promedio Suma de rangos
CONTROL 26 32,23 838,00
NIVEL DEL PRE TEST
; EXPERIMENTAL 25 19,52 488,00
ELABORACION
Total 51
CONTROL 26 20,73 539,00
NIVEL DEL POS TEST
, EXPERIMENTAL 25 31,48 787,00
ELABORACION
Total 51

Fuente: Elaboracion propia. Reporte del SPSS V24 para el estudio.
Figura 8.

La creatividad de los estudiantes de 5 afios del grupo control y experimental en la

dimension elaboracién .| e scoman,
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Fuente: Elaboracion propia. Reporte del SPSS V24 para el estudio.
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De la figura 8, se observa que el desarrollo de la elaboracion (pre test) tienen una gran
diferencia en los estudiantes de 5 afios del grupo control y experimental, apreciandose una
gran ventaja para el grupo control. Asi mismo, se observa una diferencia significativa en el
desarrollo de la elaboracion (pos test) entre los estudiantes del grupo de control y
experimental, siendo asi que el grupo experimental obtuvo mayores porcentajes en el

desarrollo de la elaboracién.

Tabla 19

Resultados de la prueba no paramétrica U de Mann- Whitney en el pre test y pos test en el
desarrollo de la elaboracion

Estadisticos de contraste?
NIVEL DEL PRE NIVEL DEL

TEST POS TEST
ELABORACION ELABORACION
U de Mann-Whitney 163,000 188,000
Sig. asintot. (bilateral) ,000 ,001

Fuente: Elaboracion propia. Reporte del SPSS V24 para el estudio.

La dramatizacion en el desarrollo de la elaboracion en los nifios de 5 afios del grupo
experimental en relacion con el grupo control de la Institucion Educativa Los Amiguitos, de
acuerdo a la prueba no paramétrica U de Mann-Whitney, tanto para el grupo de control y

experimental segun el pos test, con una significancia estadistica de ,001.

Por lo tanto, se confirma la hipdtesis del investigador: La dramatizacion influye
significativamente para desarrollar la elaboracion, causo efectos significativos en el

desarrollo de la elaboracion en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Los Amiguitos.
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DISCUSION

El presente trabajo de investigacion tuvo como hipdtesis general la aplicacion del programa
de dramatizacion para desarrollar la creatividad en nifios de 5 afios de la I.LE.l. Los
Amiguitos, Carabayllo, 2018. Se aplico el instrumento creado “Escala Valorativa” para
poder medir la creatividad.

Asimismo, se ha desarrollado la creatividad en conjunto con sus dimensiones que son:
fluidez, flexibilidad, originalidad y elaboracion. Estas mejoras significativas estan
plasmadas tanto en el andlisis descriptivo (tablas y figuras) asi como en el analisis inferencial
(U de Mann Whitney)

En esta investigacion, se aplicé la prueba U de Mann Whitney para muestras no

paramétricas, primero para la variable creatividad y luego para cada dimension.

Los resultados nos muestran un mantenimiento de los rangos del desarrollo de la creatividad
de los grupos de control (27.88 antes y 16.40 después) y en los grupos experimentales (24.04
antes y 35.98 después) se observa un incremento favorable para la variable dependiente con
mas de 11 puntos de diferencia, aduciendo que: El Programa de dramatizacion si influye
significativamente en el desarrollo de la creatividad en los nifios de 5 afios de la I.E.l. Los
Amiguitos, Carabayllo, 2018. reafirmando asi la efectividad del programa. Lo cual fue
corroborado a través la prueba de hipotesis U de Mann-Whitney que arrojé un (P) valor de
0,00 < 0.05 por lo que se acepta la hipotesis de investigacion y se rechaza la hipétesis nula.
Es evidente la aceptacion de la hipotesis planteada puesto que hay una diferencia
significativa entre el grupo control y el grupo experimental en el post test, es decir después
de haber aplicado el programa ya que ambos grupos en un inicio (pre test) presentaron
resultados no muy similares, lo cual fue cambiando a medida que se realizaba la ejecucion
del material innovador. Estos resultados muestran diferencias con los resultados obtenidos
en la tesis de Ruiz (2010) Practica educativa y creatividad en educacion infantil en nifios de
5 afios, iniciando con el pre test en los cuales se media la originalidad, flexibilidad, fluidez
y creatividad de cada nifio realizando diferentes actividades en un tiempo determinado. Al
finalizar con el post test, se llego a la conclusion que los nifios y nifias de inicial aumentaron
el nivel de creatividad gracias a las nuevas estrategias de las docentes que llevaron la
creatividad al aula, y lo que ésta implica, en la evaluacién post — test, este trabajo concluye

con un 34% de creatividad desarrollada, que evidencia que existe una diferencia
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significativa. Esta tesis también aporta informacion al presente trabajo por tener similitud
con la variable dependiente la cual se desarroll6 a un 35.98. Afirmando a partir de lo anterior
lo que menciona al respecto Prieto, Lopez y Ferrandiz (2003), que la creatividad es una
generacion de nuevas ideas o0 conceptos, como también de nuevas asociaciones entre ideas

que forman y producen soluciones de manera original (p.19).

De igual manera estos resultados guardan relacion con lo que sostiene Céspedes y Quiroz
(2017) quienes sefialan que en su trabajo de investigacion sobre taller de dramatizacion de
nifios de 5 afios de edad, con el objetivo de que cada docente maneje métodos, técnicas y
estrategias que permitan desarrollar actitudes positivas entre los nifios, facilitando asi el
aprendizaje y creando un ambiente propicio para la educacion facilitando en el nifio el
desarrollo de la socializacidn entre compafieros donde se observa que en el pre test del grupo
control el 44.00 de los nifios obtienen nivel medio de conductas agresivas y el 32.00 tienen
nivel alto, en el pos test el grupo experimental cuenta con un 84.00 donde los nifios obtienen
nivel bajo de conductas agresivas y el 16.00 tiene nivel medio, es decir se denota que existe
diferencia significativa en los alumnos del grupo experimental ya que su porcentaje
disminuyo. Esto guarda similitud con los resultados de mi investigacion cientifica donde ha
quedado validado la propuesta de un taller de dramatizacion en el cual se observa que los
alumnos del pre test del grupo control presentaron un rango de 27.88, mientras que en el
grupo experimental presentaron un rango de 24.04, después de la aplicacion del proyecto en
el pos test del grupo control cuenta con un 16.40, mientras que el grupo experimental cuenta
con un 35.98. Lo cual es fundamentado por Aguilar y Simarro (2009) en su articulo
“Dramatizando la gramatica” quienes afirman que el empleo de la dramatizacion conlleva
ciertas ventajas testadas previamente por los expertos ya que al realizarla conlleva muchos
beneficios como la comunicacion entre compafieros resaltando el trabajo en grupo y a nivel

personal y sobre todo socializar con sus compafieros y personas de su entorno.

Para la dimension fluidez, se tuvo como hipotesis especifica la aplicacion de la
dramatizacion para desarrollar la fluidez en nifios de 5 afios de la I.LE.l. Los Amiguitos,
Carabayllo, 2018. Donde se aplico el instrumento, para evaluar la fluidez, donde al iniciar el
grupo control tenia un rango promedio de 31,48 del total disminuyo al 20,56 en la medicion
del pos test. Pese a que, en el grupo experimental, hubo un aumento del 20,30 al 31,66 en la
medicion de rangos de fluidez. Al aplicar la prueba no paramétrica U de Mann Whitney, los

resultados indican que las diferencias entre ambos grupos son significativas en el post test
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(sig =,007), argumentando que el programa de dramatizacion si influye significativamente
en el desarrollo de la fluidez en los nifios de 5 afios de la I.E.l. Los Amiguitos, Carabayllo,
2018. Estos resultados muestran diferencias con los resultados obtenidos en la tesis de Arce
(2014) Influencia en el juego de construccion en el desarrollo de la creatividad en nifios de
5 afios, tuvo como objetivo la influencia del juego de construccion en el desarrollo de la
creatividad. Donde los resultados fueron que en su hipdtesis general en el grupo pre test con
un porcentaje de 0,33 y en el grupo experimental con un porcentaje de 65,47, Esto conlleva
a que después de la aplicacion de las sesiones de aprendizaje para mejorar el desarrollo de
la creatividad, los nifios mostraron un nivel més alto de incremento significativo en el nivel
de creatividad. El estudio concluye que es evidente la eficacia ya que logro la aceptacion de
su hipétesis general. Esto guarda diferencia con mi investigacion cientifica donde ha
quedado validado los resultados con una diferencia maxima a 34 puntos de diferencia en el
pos test del grupo experimental. Lo cual es fundamentado por Madi (2012) donde explico
que la creatividad forma una parte muy importante en los preescolares impulsandolos para

que sean creativos y activos desarrollando las habilidades dentro de la escuela (p.14).

Para la dimensién flexibilidad, se tuvo como hipotesis especifica la aplicacion de la
dramatizacion para desarrollar la flexibilidad en nifios de 5 afios de la I.E.l. Los Amiguitos,
Carabayllo, 2018. Donde se aplicd el instrumento, para evaluar la flexibilidad, donde al
iniciar el grupo control tenia un rango promedio de 32,04 del total disminuyo al 15,23 en la
medicion del pos test. Pese a que, en el grupo experimental, hubo un aumento del 19,72 al
37,20 en la medicién de rangos de flexibilidad. Al aplicar la prueba no paramétrica U de
Mann Whitney, los resultados indican que las diferencias entre ambos grupos son
significativas en el post test (sig =,000), argumentando que el programa de dramatizacion si
influye significativamente en el desarrollo de la fluidez en los nifios de 5 afios de la L.E.I.
Los Amiguitos, Carabayllo, 2018. Estos resultados muestran diferencias con los resultados
obtenidos en la tesis de Caldas y Linares (2015) Aplicacién de un taller de dramatizacion
para el aprendizaje significativo en nifios de 5 afios, 2015. Los resultados fueron que la
aplicacion del taller en el grupo experimental y grupo control se puede apreciar que el grupo
experimental alcanzo un 77% en el nivel logro, a diferencia del grupo de control que alcanzo
un 17% en el nivel de logro. El estudio concluye que el grupo control empezo en el nivel de
proceso y termino en el mismo nivel en consecuencia que no se aplico el taller de

dramatizacion, a diferencia del grupo experimental que empezaron en un nivel de proceso y
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terminaron en un nivel de logro gracias a la aplicacion del taller, por los cual podemos decir
que el taller de dramatizacion fue significativo para la adquisicion de nuevos aprendizajes.
Esto guarda diferencia con mi investigacion cientifica donde ha quedado validado los
resultados con una diferencia maxima a 40 puntos de diferencia en el pos test del grupo
experimental, ya que las autoras en su taller de dramatizacion incluyeron nuevas estrategias
que fueron flexibles para dramatizar, ideas innovadoras tanto para las docentes y para los
alumnos es por ello que sus resultados dieron un alto nivel de aceptacion. Lo cual es
fundamentado por Piaget (1994) donde explico los procesos que se dan en la asimilacion y
acomodacion estan estrechamente correlacionados ya que explican que hay cambios durante
toda la etapa de su vida incrementando su educacion e ideas con nuevos conocimientos (p.2,
3,4).

Por la dimension originalidad se tuvo como hipétesis especifica la aplicacion de la
dramatizacion para desarrollar la originalidad en nifios de 5 afios de la I.E.l. Los Amiguitos,
Carabayllo, 2018. Donde se aplicé el instrumento, para evaluar la originalidad, donde al
iniciar el grupo control tenia un rango promedio de 29,29 del total disminuyo al 18,31 en la
medicion del pos test. Pese a que, en el grupo experimental, hubo un aumento del 22,58 al
34,00 en la medicion de rangos de originalidad. Al aplicar la prueba no paramétrica U de
Mann Whitney, los resultados indican que las diferencias entre ambos grupos son
significativas en el post test (sig =,000), argumentando que el programa de dramatizacion si
influye significativamente en el desarrollo de la originalidad en los nifios de 5 afios de la
I.LE.l. Los Amiguitos, Carabayllo, 2018. Estos resultados muestran diferencias con los
resultados obtenidos en la tesis de Soto (2013) Disefio y aplicacion de un programa de
creatividad, que tuvo como objetivo aplicar un programa de creatividad, fue méas del 80% en
el caso de los nifios de 5 afios, del 90% en el caso de los nifios de 4 afios y de 23% en el caso
de los nifios de 3 afios, sobre el desarrollo de la imaginacion y creatividad de los nifios
observados por sus docentes, el 100% opinaron u observaron un desarrollo en la creatividad
y la imaginacion de sus alumnos. Llegando a la conclusion que evalu6 a nifios y nifias de 3,
4 y 5 afios sin tener ninguna complicacion por poseer una muestra con diferencia de edades.
De igual manera, Soto (2013) nos indica que el ser humano alcanza su maximo porcentaje
de desarrollo creativo entre el nacimiento y los 5 afios de edad, y que en la edad adulta, solo
se utiliza el 2% de la capacidad creadora. Por esta razon, las docentes de nivel inicial, tienen

la responsabilidad de desarrollar y potenciar la creatividad para el éxito de la vida. Los
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resultados con una diferencia maxima a 46 puntos de diferencia en el pos test del grupo
experimental, ya que el autor en su programa de creatividad incluyo a nifios de 3, 4 y 5 afios
con el apoyo de los padres de familia y docentes es por ello que sus resultados dieron un alto

nivel de aceptacion.

Lo cual es fundamentado por Madi (2012) donde explico que de esta manera el nifio
desarrolla la creatividad en sus primeros afios de vida, como educadores debemos estimular
su habilidad creativa, vital para el desarrollo de la socializacién, lenguaje, habilidad, siempre

y cuando tenga los materiales adecuados.

La creatividad es muy beneficiosa para cualquier edad, pero es de mayor importancia en las
edades tempranas, ya que ahi ellos estan potenciando y al mismo instante desarrollando sus
habilidades, esto ayudara a que ellos puedan expresarse mejor, teniendo una mayor facilidad

de resolver sus problemas, ayudara al nifio a generar nuevas ideas y soluciones.

Para la dimension elaboracion, se tuvo como hip6tesis especifica la aplicacion de la
dramatizacion para desarrollar la elaboracion en nifios de 5 afios de la I.E.I. Los Amiguitos,
Carabayllo, 2018. Donde se aplicé el instrumento, para evaluar la elaboracion, donde al
iniciar el grupo control tenia un rango promedio de 32,23 del total disminuyo al 20,73 en la
medicién del pos test. Pese a que, en el grupo experimental, hubo un aumento del 19,52 al
31,48 en la medicién de rangos de elaboracion. Al aplicar la prueba no paramétrica U de
Mann Whitney, los resultados indican que las diferencias entre ambos grupos son
significativas en el post test (sig =,001), argumentando que el programa de dramatizacién si
influye significativamente en el desarrollo de la elaboracion en los nifios de 5 afios de la
I.E.l. Los Amiguitos, Carabayllo, 2018. Estos resultados muestran diferencias con los
resultados obtenidos en la tesis de Minaya (2017) Programa material reciclado para la
creatividad en nifios de 5 afios. En un primer momento (pre test) del grupo control y
experimental se evidencia que en el caso del grupo control el 68 %. En el caso del grupo
experimental el 82 % En el post test se obtuvo los resultados del grupo control 93 % mientras
que el grupo experimental un 43 %. Se llega a la conclusion que existe una diferencia de 12

puntos entre el resultado final de la autora Minaya con los resultados de mi investigacion.

Lo cual es fundamentado por Madi (2012) donde expreso que en el trabajo con nifios es
fundamental tener conocimientos sobre su desarrollo evolutivo, incluido lo intelectual y lo

afectivo, asi como su desarrollo socio-ambiental, para que en base a esto se elaboren los
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programas y asi poder cumplir con estos dos objetivos: Dar al nifio aquello para lo que esta

en capacidad de realizar. Inculcar al nifio a que lo pueda realizar solo.
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CONCLUSIONES
Primero

La dramatizacion en el desarrollo de la creatividad en los nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa Los amiguitos, Carabayllo, 2018 es diferente al 95% de confiabilidad de acuerdo
a la prueba no paramétrica U de Mann-Whitney, los resultados indican que son significativas
en el post test (sig.=0,00) es decir el valor de significancia es aceptable para la variable

creatividad.

Por lo tanto, se rechaza la hipdtesis nula y se confirma la hipdtesis de la investigacion
aduciendo que La dramatizacion influye significativamente para desarrollar la creatividad,
causo efectos significativos en el desarrollo de la creatividad en los nifios de 5 afios de la

Institucion Educativa Los Amiguitos.
Segundo

La dramatizacion en el desarrollo de la creatividad en los nifios de 5 afios del grupo
experimental en relacion con el grupo control de la Institucion Educativa Los Amiguitos, de
acuerdo a la prueba no paramétrica U de Mann-Whitney, tanto para el grupo de control y

experimental segun el pos test, con una significancia estadistica de ,007.

Por lo tanto, se confirma la hipdtesis de investigacion: La dramatizacion si influye
significativamente para desarrollar la fluidez, causo efectos significativos en el desarrollo de
la fluidez en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Los Amiguitos.

Tercero

La dramatizacion en el desarrollo de la flexibilidad en los nifios de 5 afios del grupo
experimental en relacion con el grupo control de la Institucion Educativa Los Amiguitos, de
acuerdo a la prueba no paramétrica U de Mann-Whitney, tanto para el grupo de control y

experimental segun el pos test, con una significancia estadistica de ,000.

Por lo tanto, se confirma la hipdtesis de investigacion: La dramatizacion influye
significativamente para desarrollar la flexibilidad, causo efectos significativos en el

desarrollo de la flexibilidad en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Los Amiguitos.
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Cuarto

La dramatizacion en el desarrollo de la originalidad en los nifios de 5 afios del grupo
experimental en relacion con el grupo control de la Institucion Educativa Los Amiguitos, de
acuerdo a la prueba no paramétrica U de Mann-Whitney, tanto para el grupo de control y

experimental segun el pos test, con una significancia estadistica de ,000.

Por lo tanto, se confirma la hipdtesis de investigacion: La dramatizacion influye
significativamente para desarrollar la originalidad, causo efectos significativos en el
desarrollo de la originalidad en los nifios de 5 afios de la Institucién Educativa Los

Amiguitos.
Quinto

La dramatizacion en el desarrollo de la elaboracion en los nifios de 5 afios del grupo
experimental en relacion con el grupo control de la Institucion Educativa Los Amiguitos, de
acuerdo a la prueba no paramétrica U de Mann-Whitney, tanto para el grupo de control y

experimental segun el pos test, con una significancia estadistica de ,001.

Por lo tanto, se confirma la hipdtesis del investigador: La dramatizacion influye
significativamente para desarrollar la elaboracion, causo efectos significativos en el

desarrollo de la elaboracion en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Los Amiguitos.
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RECOMENDACIONES

Primero

Se recomienda a futuros docentes que deseen implementar el programa "Arriba el telén"
para desarrollar la creatividad de los nifios del nivel inicial con propuestas sustentadas en
este trabajo de investigacion sea de manera continua y mas integrador para que se puedan

ver los cambios de los estudiantes.
Segundo

Conducir actividades que permitan a los nifios a desarrollar la creatividad, y la fluidez en sus
palabras como pensamientos buscando un ambiente adecuado segun las necesidades del
nifio.

Tercero

Se recomienda al Ministerio de Educacion que implemente un ambiente con materiales
adecuados tales como cintas, mantas, pafiuelos, vestimentas, instrumentos, sabanas, etc. ya
que los materiales son esenciales para el desarrollo de la creatividad y la flexibilidad para

lograr una aprendizaje en conjunto, incrementando sus habilidades motrices.

Cuarto

Los docentes deben ser innovadores y crear una herramienta nueva para el aprendizaje,
incentivando a los padres de familia, a través de talleres sobre la creatividad con la finalidad

de incrementar las habilidades y originalidad de los estudiantes.
Quinto

Capacitar a la plana docente acerca de la importancia del pensamiento creativo de los nifios,
a fin de que pueda desarrollar de forma 6ptima la capacidad creadora de los infantes y el
trabajo conjunto para que de esta manera los nifios puedan imaginar, crear materiales que

sean significativas para su aprendizaje.

Recomendar la presenta investigacion al Sector educativo, con el fin de divulgar a las
autoridades sobre el desarrollo de la creatividad ya que esto no forma parte de un curriculo
de actividades educacionales, dejandolo de lado, con la recomendacion estaremos ayudando

a promover la produccion de nuevos conocimientos e ideas en todos los campos del arte.
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ANEXOS

ANEXO 01: Instrumento

COMPONENTE 1: FLUIDEZ

3 LOGRO | PROCESO | INICIO
N° ITEMS
3 ) @
01 | Expresa lo que piensa del cuento de una manera clara y ordenada
02 | Expresa sus ideas luego de dramatizar el cuento
03 | Muestra entonacién al expresarse
04 | Entona con precisidn representando diversos personajes
05 | Se comunica de manera fluida al dramatizar en grupo
06 | Entona canciones libremente con su voz
07 | Se expresa mediante la musica y el teatro durante la dramatizacién
08 ExPr'esa las sensaciones y los sentimientos que le produce la
musica
COMPONENTE 2: FLEXIBILIDAD
; LOGRO | PROCESO | INICIO
N° ITEMS
3 ) @
09 | Realiza circundicciones con su cuerpo durante la dramatizacion
10 | Realiza rotaciones con su cuerpo durante la dramatizacién
11 Relpr.esenta secuencias de movimiento corporal acompafiado de
musica
12 | Realiza flexiones con su cuerpo durante la dramatizacion
13 | Realiza extensiones con su cuerpo durante la dramatizacién
14 | Utiliza su cuerpo como medio de expresion
15 | Realiza la representacidn del cuento con soltura
16 | Realiza movimientos estéticos durante la dramatizacién
17 | Baila canciones realizando gestos y movimientos
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COMPONENTE 3: ORIGINALIDAD

} LOGRO | PROCESO | INICIO
N° ITEMS
3 @) )
18 | Menciona situaciones imaginarias del cuento
19 | Menciona ideas innovadoras para representar el cuento
20 | Crea titulos sencillos para el cuento
21 | Propone ideas para representar a un personaje
22 | Propone escenas a partir de frases, ideas
COMPONENTE 4: ELABORACION
} LOGRO | PROCESO | INICIO
N° ITEMS
3 2 @
23 | Confecciona su propio vestuario
24 | Produce diferentes roles teatrales en el aula
25 | Crea su espacio con el uso de sus materiales
26 | Forma ideas de elaboracién con material propio y ajenos
27 | Construye el final de un cuento
28 | Elaboray representa escenas musicales en la dramatizacién
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Anexo 02: Confiabilidad del instrumento

Resumen de procesamiento de casos

N % Estadisticas de fiabilidad
Casos Vaélido 15 100,0 Alfa de
Excluido? 0 0 Cronbach N de elementos
Total 15 100,0 945 28

Estadisticas de total de elemento

Varianza de Alfa de
Media de escala escala si el Correlacion total [ Cronbach si el
si el elemento | elemento se ha de elementos elemento se ha
se ha suprimido suprimido corregida suprimido
Expresa sus ideas luego de
) 64,133 110,552 ,458 ,944
dramatizar el cuento
Realiza extensiones con su
cuerpo durante la 64,133 106,981 ,536 ,944
dramatizacion
Expresa lo que piensa del
cuento de una manera clara 64,000 106,429 671 ,942
y ordenada
Confecciona su propio
) 64,200 109,600 442 ,944
vestuario
Elabora y representa
escenas musicales en la 64,333 107,952 ,638 ,942
dramatizacion
Propone escenas a partir de
] 64,133 106,552 ,565 ,943
frases, ideas
Baila canciones realizando
o 63,800 109,314 ,645 ,942
gestos y movimientos
Forma ideas de elaboracion
) ) ) 63,933 108,924 ,483 ,944
con material propio y ajenos
Construye el final de un
64,133 107,838 ,568 ,943
cuento
Propone ideas para
] 64,133 109,267 ,456 ,944
representar a un personaje
Crea su espacio con el uso
) 64,200 105,743 , 754 ,941
de sus materiales
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Produce diferentes roles
teatrales en el aula

Crea titulos sencillos para el
cuento

Entona con precision
representando diversos
personajes

Entona canciones
libremente con su voz
Realiza movimientos
estéaticos durante la
dramatizacién

Menciona ideas innovadoras
para representar el cuento
Realiza flexiones con su
cuerpo durante la
dramatizacion

Menciona situaciones
imaginarias del cuento
Realiza la representacién
del cuento con soltura
Representa secuencias de
movimiento corporal
acompafiado de musica
Muestra entonacion al
expresarse

Utiliza su cuerpo como
medio de expresion

Se comunica de manera
fluida al dramatizar en grupo
Expresa las sensaciones y
los sentimientos que le
produce la musica

Realiza circundicciones con
su cuerpo durante la
dramatizacién

Se expresa mediante la
musica y el teatro durante la
dramatizacién

Realiza rotaciones con su
cuerpo durante la

dramatizacién

64,133

64,000

64,000

64,333

64,000

64,200

64,200

63,800

64,267

64,200

64,400

64,533

64,000

64,333

64,333

64,200

64,333

108,695

108,429

106,857

106,810

107,143

107,171

103,886

109,314

106,067

111,029

111,114

107,552

106,857

107,381

107,095
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12 *spssPRUEBAPILOTO.5av [Conjunto_de_datos1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos =)

Archivo  Editar  Yer  Dalos  Transformar  Analizar  Marketing directe  Graficos Utilidades  Wentana  Ayuds
ELEY-EEE-TET N Bl a10% %

| Marnbre H Tipa || Anchura ||Decwmales|| Etigueta || Walores H Perdidos ||Cn|umnas|| Alingacidn || Medida || Rt
1 D Murnérico g 0 Preguntas Minguna Ninguna g ol Ordinal “ Entn=]
2 ITEM1 Nurmérico g 0 Expresa lo gue piensa del cuento de una manera clara y ordenada {1, inicio}. Minguna 8 il Ordinal “ Ent
3 ITEMZ2 Murmérico 3 n] Expresa sus ideas luego de dramatizar el cuento {1, inicio}...  Ninguna g Al Ordinal “ Ent
4 ITEM3 Murmérico g o Muestra entonacidn al expresarse {1, inicia}. Ninguna g il Ordinal “ Ent
5 ITEM4 Numérico g 0 Entona con precision representando diversos personajes {1, inicio}..  Ninguna g Al Ordinal “ Ent
B ITEME Murnérico 8 o Se cormunica de manera fluida al dramatizar en grupo {1, inicia}. Ninguna g ol Ordinal N Ent
7 ITEME MNurmérico g 0 Entona canciones libremente con su voz {1, inicio}. Minguna 8 il Ordinal “ Ent
g ITEM? Murmérico 3 n] Se expresa mediante |a misica y el teatro durante la dramatizacidn {1, inicio}...  Ninguna g Al Ordinal “ Ent
9 ITEME Murmérico g o Expresa las sensaciones y los sentimientos que le produce la misica {1, inicia}. Ninguna g il Ordinal “ Ent
10 ITEMS Numérico g 0 Realiza circundicciones con su cuerpo durante la dramatizacion {1, inicio}..  Ninguna g Al Ordinal “ Ent
1" ITEM10 Murnérico 8 o Realiza rotaciones con su cuerpo durante la dramatizacion {1, inicia}. Ninguna g ol Ordinal N Ent
12 ITEM11 MNurmérico g 0 Representa secuencias de mavimiento corporal acompafiado de misica {1, inicio}...  Ninguna 8 il Ordinal “ Ent
13 ITEM12 Murmérico 3 n] Realiza flexiones con su cuerpo durante la dramatizacidn {1, inicio}...  Ninguna g Al Ordinal “ Ent
14 ITEM13 Murmérico g o Realiza extensiones con su cuerpo durante la dramatizacion {1, inicia}. Ninguna g il Ordinal “ Ent
15 ITEM14 Numérico g 0 Utiliza su cuerpo como medio de expresidn {1, inicio}..  Ninguna g Al Ordinal “ Ent
16 ITEM15 Murnérico 8 o Realiza la reprasentacidn del cuento con soltura {1, inicia}. Ninguna g ol Ordinal N Ent
17 ITEM16 MNurmérico g 0 Realiza movimientos estaticos durante la dramatizacidn {1, inicio}...  Ninguna 8 il Ordinal “ Ent
18 ITEM17 Mumérico g 0 Baila canciones realizando gestos ¥ movimientos {1,inicio}...  Ninguna g ol Ordinal “ Ent
19 ITEM1E Murmérico g o Menciona situaciones imaginarias del cuento {1, inicia}. Ninguna g il Ordinal “ Ent
20 ITEM19 Numérico g 0 Menciona ideas innovadoras para representar el cuento {1, inicio}..  Ninguna g Al Ordinal “ Ent
2 ITEM20 Murnérico 8 o Crea titulos sencillos para el cuento {1, inicia}. Ninguna g ol Ordinal N Ent
e ITEMZ21 MNurmérico g 0 Propone ideas para representar a un personaje {1, inicio}...  Ninguna 8 il Ordinal “ Ent
23 ITEM22 Mumérico g 0 Propone escenas a partir de frages, ideas {1,inicio}...  Ninguna g ol Ordinal “ Ent
24 ITEMZ3 Nurmérico g 0 Confecciona su propio vestuario {1, inicio}. Minguna 8 il Ordinal “ Enty_|
£ w{-ru:nru 2 fal Claad s lon taatal. (4 inininl IAH M Ordinal ]
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@ *spssPRUEBAPILOTO sav [Conjunto_de_datos1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos

Archivo  Ecitar  Yer  Datos  Transformar  Analizar  Marketing directo  Graficos  Ufllidades  Ventana  Ayuda
SHe B e~ BLA0 8 Bl awio® s

| MNombre H Tipo || Anchura HDemmaIesH Etigueta ‘l Valores H Perdidos ||COIumnasH Alingacian H Medida || Rt
10 ITEMI Nurnérico g 0 Realiza circundicciones con su cuerpo durante la dramatizacién {1, inicio}. Ninguna g Centradn i Ordinal  Entr
11 ITEMIO Numértico g 0 Realiza rotaciones con su cuerpo durante la dramatizacian {1, inicio}. Minguna g Centrada il Ordinal N Ent
12 ITEM11 Nurnérico g 0 Representa secuencias de movimiento corporal acompafiado de misica {1, inicio}. Ninguna g Centrado ol Ordinal “ Ent
13 ITEM12 Nurnérico g 0 Realiza flexiones con su cuerpo durante la dramatizacidn {1, inicio}. Ninguna g Centrado ol Ordinal N Ent
14 ITEM13 Nurnérico g 0 Realiza extensiones con su cuerpo durante la dramatizacién {1, inicio}. Ninguna g Centradn i Ordinal N Ent
15 ITEM14 Nurnérico g 0 Utiliza su cuerpo como medio de expresian {1, inicio}. Ninguna g Centrado ol Ordinal “ Ent
16 ITEM15 Wurnérico g 0 Realiza |a representacion del cuento con soltura {1, inicio}. Ninguna g Centrado ol Ordinal N Ent
17 ITEM1B Nurnérico g 0 Realiza movimientos estaticos durante la dramatizacidn {1, inicio}. Ninguna g Centrado ol Ordinal N Ent
18 ITEMI7 Numértico g 0 Baila canciones realizando gestos y movimientos {1, inicio}. Minguna g Centrada il Ordinal N Ent
18 ITEM1E Nurnérico g 0 Menciona situaciones imaginarias del cuento {1, inicio}. Ninguna g Centrado ol Ordinal “ Ent
20 ITEM19 Nurnérico g 0 Menciona ideas innovadoras para representar el cuento {1, inicio}. Ninguna g Centrado gl Ordinal N Ent
2 ITEM20 Nurnérico g 0 Crea titulos sencillos para el cuento {1, inicio}. Ninguna g Centradn i Ordinal N Ent
22 ITEM21 Numértico g 0 Propone ideas para reprasentar a un personaje {1, inicio}. Minguna g Centrada il Ordinal N Ent
23 ITEM22 Wurnérico g 0 Propone escenas a partir de frases, ideas {1, inicio}. Ninguna g Centrado ol Ordinal N Ent
24 ITEMZ3 Nurnérico g 0 Confecciona su propio vestuario {1, inicio}. Ninguna g Centrado ol Ordinal N Ent
25 ITEM24 Nurnérico g 0 Produce diferentes roles teatrales en el aula {1, inicio}. Ninguna g Centradn i Ordinal N Ent
28 ITEM25 Nurnérico g 0 Crea su espacio con el uso de sus materiales {1, inicio}. Ninguna g Centrado ol Ordinal “ Ent
27 ITEM26 Wurnérico g 0 Forma ideas de elaboracidn con material propio y ajenos {1, inicio}. Ninguna g Centrado ol Ordinal N Ent
28 ITEM27 Nurnérico g 0 Construye el final de un cuento {1, inicio}. Ninguna g Centrado 7l Ordinal N Ent
29 ITEM23 Numértico g 1 Elabara y representa escenas musicales en |a dramatizacion {10, inicio}...  Ninguna g Centrada il Ordinal N Ent
30
31
32
& | |
En

e ¢lolue/em]

85

\IBM SPSS Statistics Processor estd listo | |

|Unicnﬂe'0

N |



Anexo 03: Normas de correccion y puntuacion

PUNTAJE NIVEL DESCRIPCION
o Los nifios/as que se encuentran en el nivel inicio todavia
INICIo | g han desarrollado la creatividad con la dramatizacion,
1 aun necesitan de la guia de la docente para realizar sus
28-46 lecciones.
Los nifios/as que se encuentren en el nivel de proceso ya
Proceso | eqtan desarrollando su creatividad con la dramatizacion,
2 ejecutan algunas dramatizaciones por si solos.
47-65
Los nifios/as que se encuentran en el nivel del Logro es
porque ya desarrollaron su creatividad, ejecutan las
Logro | yramatizaciones con iniciativa propia, desde un inicio
66-84 3 escogiendo el material con que trabajara hasta dejarlo en

su lugar.
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Anexo 04: Escala valorativa descriptiva por dimensiones de variable

Dimensién: Fluidez

Categoria 3 2 1
Expresa lo que Expresa con No expresa lo que
piensa del cuento de | dificultad lo que piensa del cuento de
una maneraclaray | piensa del cuento de | una manera claray
ordenada una maneraclaray | ordenada
ordenada
Expresa las Expresa con No expresa las
sensaciones y los dificultad las sensaciones y los
Expresa sentimientos que le | sensaciones y los sentimientos que le
produce la musica sentimientos que le | produce la musica
produce la masica
Se expresa mediante | Se expresa con No se expresa
la musica y el teatro | dificultad mediante | mediante la musica
durante la lamusicay el teatro |y el teatro durante la
dramatizacion durante la dramatizacion
dramatizacién
Expresa sus ideas Expresa sus ideas No expresa sus
luego de dramatizar | con dificultad luego | ideas luego de
el cuento de dramatizar el dramatizar el cuento
cuento
Muestra entonacion | Muestra con No muestra
al expresarse dificultad la entonacion al
entonacion al expresarse
expresarse
Entona con Entona con No entona con
Entonacion precision dificultad la precision
representando precision representando
diversos personajes | representando diversos personajes
diversos personajes
Entona canciones Entona con No entona canciones
libremente con su dificultad canciones | libremente con su
voz libremente con su voz
\Y[0V4
Se comunica de Se comunica de No se comunica de
manera fluida al manera fluida con manera fluida al
_ dramatizar en grupo | dificultad al dramatizar en grupo
Comunica dramatizar en grupo
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Dimensidén: Flexibilidad

Categoria 3 2 1
Realiza Realiza con No realiza
circundicciones con | dificultad circundicciones con
su cuerpo durante la | circundicciones con | su cuerpo durante la
dramatizacion su cuerpo durante la | dramatizacion
dramatizacion
Realiza rotaciones Realiza con No realiza
CON Su cuerpo dificultad rotaciones | rotaciones con su
durante la Con Su cuerpo cuerpo durante la
dramatizacién durante la dramatizacién
) dramatizacion
Realiza
Realiza flexiones Realiza con No realiza flexiones
CON SuU Cuerpo dificultad flexiones | con su cuerpo
durante la Con Su cuerpo durante la
dramatizacion durante la dramatizacion
dramatizacion
Realiza extensiones | Realiza con No realiza
con SuU Cuerpo dificultad extensiones con su
durante la extensiones con su cuerpo durante la
dramatizacién cuerpo durante la dramatizacién
dramatizacién
Realiza la Realiza con No realiza la
representacion del dificultad la representacion del
cuento con soltura representacion del cuento con soltura
cuento con soltura
Realiza Realiza con No realiza
movimientos dificultad movimientos
estaticos durante la | movimientos estaticos durante la
dramatizacion estaticos durante la | dramatizacion
dramatizacién
Representa Representa con No representa
secuencias de dificultad secuencias de
Representa movimiento secuencias de movimiento corporal
corporal movimiento acompafiado de
acompafiado de corporal musica

musica

acomparniado de
mausica
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Utiliza su cuerpo

Utiliza con

No utiliza su cuerpo

Utiliza como medio de dificultad su cuerpo | como medio de
expresion como medio de expresion
expresion
Baila canciones Baila con dificultad | No baila canciones
Baila realizando gestos y | canciones realizando | realizando gestos y
movimientos gestos y movimientos
movimientos
Dimension: Originalidad
Categoria 3 2 1
Menciona Menciona con No menciona
situaciones dificultad situaciones de la
imaginarias del situaciones de la vida real o
cuento vida real o imaginaria del
imaginaria del cuento
Menciona cuento
Menciona ideas Menciona con No menciona ideas
innovadoras para dificultad ideas innovadoras para
representar el innovadoras para representar el
cuento representar el cuento
cuento
Crea titulos sencillo | Crea con dificultad | No crea titulos
Crea para el cuento titulos sencillo para | sencillo para el
el cuento cuento
Propone ideas para | Propone con No propone ideas
representar a un dificultad ideas para | para representar a un
personaje representar a un personaje
Propone personaje

Propone escenas a
partir de frases,
ideas

Propone con
dificultad escenas a
partir de frases,
ideas

No propone escenas
a partir de frases,
ideas

Dimension: Elaboracion

Categoria 3 2 1
Crea Crea su espacio con | Crea con dificultad | No crea su espacio
el uso de sus su espacio con el uso | con el uso de sus
materiales de sus materiales materiales
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Confecciona

Confecciona su
propio vestuario

Confecciona con
dificultad su propio
vestuario

No confecciona su
propio vestuario

Produce diferentes Produce con No produce
Produce roles teatrales en el | dificultad diferentes | diferentes roles
aula roles teatrales en el | teatrales en el aula
aula
Forma ideas de Forma con No forma ideas de
Forma elaboracién con dificultad ideas de elaboracién con
material propio y elaboracién con material propio y
ajenos material propio y ajenos
ajenos
Construye el final de | Construye con No construye el final
Construye un cuento dificultad el final de | de un cuento
un cuento
Elaboray representa | Elaboray representa | No elabora 'y
Elabora escenas musicales con dificultad representa escenas

en la dramatizacién

escenas musicales
en la dramatizacion

musicales en la
dramatizacion
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Anexo 05: Certificado de validez del instrumento
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Anexo 06: Bases de datos de analisis estadistico

Resultados descriptivos

10kl SPEC Ctaficting Dr

r acts lich

tﬂ BASE DE DATOS.sav [Conjunto_de_datos2] - IBM SPSS Statistics Editor de datos - u] X
Archivo  Edicidn  Ver Datos Transformar Analizar Marketingdirecto  Graficos  Ufilidades Ventana Ayuda
SHEGc» ALIR ABEBSA J00 5%
Nombre Tipa Anchura | Decimales Etiqueta Valores Perdidos | Columnas|  Alineacian Medida Rol
1 GRUPO Numérico 8 0 GRUPODEES.__. {1, CONTR... Ninguna 8 = Derecha g Nominal  Entrada k
2 PRE1 Numérico 8 0 Expresa lo que .. {1, INICIO}...  Ninguna 8 & Nominal N Entrada |
3 PRE2 Numérico 8 0 Expresa sus id. . {1, INICIO}...  Ninguna 8 & Nominal *\ Entrada
4 PRE3 Numérico 8 0 Muestra entona... {1, INICIO}...  Ninguna 8 & Nominal N Entrada
5 PRE4 Numérico 8 0 Entana con pre_. {1, INICIO}...  Ninguna 8 & Nominal *\ Entrada
6 PRES Numérico [ 0 Se comunica d... {1, INICIO}... Ninguna [ & Nominal N Entrada |
7 PRE6 Numérico 8 0 Entana cancion.. {1, INICIO}...  Ninguna 8 & Nominal *\ Entrada r
g PRET Numérico [ 0 Se expresa me... {1, INICIO}... Ninguna [ & Nominal N Entrada
9 PRES Numérico 8 0 Expresalas se. {1, INICIO}...  Ninguna 8 & Nominal \ Entrada
10 PRES Numérico L 0 Realiza circund... {1, INICIC}...  Ninguna L & Nominal N Entrada
11 PRE10 Numérico 8 0 Realiza rotacio... {1, INICIO}...  Ninguna 8 & Nominal \ Entrada
12 PRE11 Numérico L 0 Representa sec... {1, INICIC}...  Ninguna L & Nominal N Entrada
13 PRE12 Numérico 8 0 Realiza flexione__. {1, INICIO}...  Ninguna 8 & Nominal \ Entrada
14 PRE13 Numérico L 0 Realiza extensi... {1, INICIC}... Ninguna L & Nominal N Entrada
15 PRE14 Numérico 8 0 Utiliza su cuerp._. {1, INICIC}. . Ninguna 8 & Nominal i Entrada
16 PRE1S Numérico L 0 Menciona situa... {1, INICIC}...  Ninguna L & Nominal N Entrada
17 PRE16 Numérico 8 0 Menciona ideas . {1, INICIO}. . Ninguna 8 & Nominal i Entrada
18 PRE1T Numérico 8 0 Crea titulos sen... {1, INICIC}...  Ninguna 8 & Nominal N Entrada
19 PRE18 Numérico 8 0 Propone ideas . {1, INICIC}. . Ninguna 8 & Nominal i Entrada
20 PRE19 Numérico 8 0 Propone escen... {1, INICIC}...  Ninguna 8 & Nominal N Entrada
21 PRE20 Numérico 8 0 Realiza la repre . {1, INICIC}. . Ninguna 8 & Nominal i Entrada
2 PRE21 Numérico 8 0 Realiza movimi... {1, INICIC}...  Ninguna 8 & Nominal  Entrada
23 PRE22 Numérico 8 0 Baila cancione . {1, INICICO}. . Ninguna 8 & Nominal i Entrada
24 PREZ3 Numérico 8 0 Confecciona su... {1, INICIC}...  Ninguna 8 & Nominal  Entrada L
ar ‘?T’— i AL Dhend. L. LA AL & L M C A "l,
Vista de datos | Vista de variables
0K QPQQ Cfatictice Praraccnr acts lictn
*\j-\ BASE DE DATOS.sav [Conjunto_de_datos2] - IBM SPSS Statistics Editor de datos - O X
Archivo  Edicidn  Ver Datos Transformar Analizar Marketingdirecto Graficos Ufilidades Ventana Ayuda
SN e~ BLEIW A HEBLE {00 %
Visible: 59 de 59 variables
GRUPO PRE1 PRE2 PRE3 PRE4 PRES PRES PRET PRES PRES PRE10 PRE PRE12 PRE13 PRE14 P
1 CONTROL LOGRO PROCESQ LOGRO LOGRO  PROCESQ LOGRO LOGRO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO PR=
2 CONTROL PROCESO PROCESO PROCESQ PROCESO PROCESD PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO  PROCESO  PROCESO
3 CONTROL INICIO, PROCESO LOGRO PROCESO LOGRO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO  PROCESO LOGRO PROCESO  PROCESO
4 CONTROL  PROCESO  PROCESO LOGRO PROCESQ PROCESO LOGRO PROCESO  PROCESO INICIO INICIO PROCESO LOGRO PROCESO  PROCESO
5 CONTROL  PROCESO LOGRO PROCESO PROCESO PROCESD PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO  PROCESO  PROCESO
6 CONTROL INICIO, PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO  PROCESO PROCESO LOGRO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO
7 CONTROL  PROCESO LOGRO LOGRO LOGRO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO
8 CONTROL LOGRO PROCESQ PROCESO PROCESO PROCESO  PROCESO PROCESO  PROCESO LOGRO PROCESQ PROCESO PROCESO INICIO PROCESO PR
9 CONTROL LOGRO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO  PROCESO LOGRO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO PR
10 CONTROL PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO  PROCESO
1 CONTROL  PROCESO INICIO PROCESO  PROCESO  PROCESOQ LOGRO LOGRO PROCESO PROCESO PROCESC PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO PR
12 CONTROL LOGRO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO LOGRO LOGRO PROCESO LOGRO LOGRO  PROCESO LOGRO PROCESO PROCESO PR
13 CONTROL  PROCESO  PROCESO LOGRO LOGRO PROCESO  PROCESO LOGRO PROCESO LOGRO LOGRO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO
14 CONTROL INICIO. PROCESO  PROCESO PROCESQ  PROCESO  PROCESO LOGRO INICIO LOGRO' PROCESQ PROCESO LOGRO PROCESO PROCESO PR
15 CONTROL INICIO, PROCESO  PROCESO  PROCESQ LOGRO  PROCESO LOGRO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO PR
16 CONTROL PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO  PROCESO LOGRO LOGRO| PROCESO PROCESO INICIO PROCESO  PROCESO  PROCESO PR
17 CONTROL  PROCESO  PROCESO LOGRO LOGRO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESQ  PROCESO INICIO PROCESO INICIO
18 CONTROL LOGRO LOGRO PROCESQ PROCESO LOGRO  PROCESO LOGRO LOGRO| PROCESO PROCESO INICIO PROCESD  PROCESO  PROCESO PR
19 CONTROL  PROCESO  PROCESO LOGRO LOGRO PROCESO  PROCESO LOGRO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO INICIO' PROCESO
20 CONTROL PROCESO  PROCESO LOGRO LOGRO PROCESO  PROCESO LOGRO INICIO, PROCESO  PROCESO INICIO PROCESO INICIO LOGRO PR|
21 CONTROL PROCESO  PROCESO PROCESQ  PROCESO LOGRO INICIO PROCESQ PROCESO PROCESO PROCESQ  PROCESO LOGRO PROCESO PROCESO
2 CONTROL PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO  PROCESO  PROCESO LOGRO INICIO PROCESO  PROCESO PROCESO PROCESO  PROCESO
23 CONTROL INICIO, PROCESO LOGRO PROCESO PROCESO PROCESO PROCESO INICIO, PROCESO  PROCESO INICIO PROCESO INICIO PROCESO PR3
Ui I
Vista de datos | Vista de variables
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Resultados inferenciales

ﬁ BASE DE DATOS.5av [Conjunto_de_datos1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos [m] X
Archivo  Edicidn  Ver Datos Transformar  Analizar Marketing directo  Graficos  Utilidades  Ventana  Ayuda
SEem e~ BLEAW HBEBLT 1900 %
| Nombre H Ti H Anchura H Decimales” Etiqueta H Valores H Perdidos ‘ Columnas H Alineacidn H Medida H Rol ‘
T Ty (I —— v Liauuia y iSpie.. 1, WL nguna 0 =i gy e A Liuaua =l
58 SUMA_PRE  Numérico 8 0 SUMAPRE TE... Ninguna Ninguna 10 Derecha ¢ Escala  Entrada N
59 SUMA_POS  Numérico L 0 SUMA POS TE... Ninguna Ninguna 10 Deracha ¢ Escala v Entrada
60 NIVELPRET... Numérico 5 0 NIVEL DEL PR__. {1, INICIO}... Ninguna 1" Derecha il Ordinal i Entrada
61 NIVELDELP... Numérica 5 0 MIVELDEL P... {1, INICIC}... Ninguna 17 Deracha i Ordinal v Entrada
62 PREFLU Numérico 8 0 PRE TEST FLU... Ninguna Ninguna 10 Derecha ¢ Escala i Entrada
63 POSFLU Numérico 8 0 POS TESTFL... Ninguna Ninguna 10 Derecha ¢ Escala *\ Entrada
64 NIVELDELP... Numérico 5 0 NIVEL DEL PR__. {1, INICIO}... Ninguna 24 Derecha il Ordinal i Entrada
65 NIVELDELP... Numérica 5 0 NIVEL DEL PO... {1, INICIC}...  Ninguna 24 Derecha i Ordinal *\ Entrada
66 PREFLE Numérico 8 0 PRE TEST FLE... Ninguna Ninguna 10 Derecha ¢ Escala “ Entrada
67 POSFLE Numérico 8 0 POS TESTFL... Ninguna Ninguna 10 Derecha ¢ Escala *\ Entrada
68 NIVELDELP... Numérica 5 0 NIVEL DEL PR... {1, INICIC}...  Ninguna 29 Deracha i Ordinal v Entrada
69 NIVELDELP.... Numérico 5 0 NIVEL DEL PO... {1, INICIO}... Ninguna 29 Derecha il Ordinal i Entrada
70 PREORI Numérico L 0 PRE TEST ORL... Ninguna Ninguna 10 Deracha ¢ Escala v Entrada
Il POSORI Numérico 8 0 POS TEST ORI... Ninguna Ninguna 10 Derecha ¢ Escala i Entrada
2 NIVELDELP... Numérica 5 0 NIVEL DEL PR... {1, INICIC}...  Ninguna 29 Deracha i Ordinal v Entrada
13 NIVELDELP... Numérico 5 0 NIVEL DEL PO_. {1, INICIO}... Ninguna 28 Derecha il Ordinal i Entrada
4 PREELA Numérico 8 0 PRETESTEL... Ninguna Ninguna 10 Derecha ¢ Escala *\ Entrada
75 POSELA Numérico 8 0 POS TESTEL... Ninguna Ninguna 10 Derecha ¢ Escala i Entrada
76 NIVELDELP... Numérica 5 0 NIVEL DEL PR... {1, INICIC}... Ninguna 28 Derecha i Ordinal *\ Entrada
1 NIVELDELP.... Numérico 5 0 NIVEL DEL PO... {1, INICICO}... Ninguna 28 Derecha il Ordinal “ Entrada
78
79
80
81 7
[ [t
Vista de datos | vista de variables
I Bl SPSS Stafistcs Processorestalisto | | | | | |
@ BASE DE DATOS.sav [Conjunto_de_datos1] - IBM SPS5 Statistics Editor de datos u] X

Archive  Edicion Ver Datos Transformar Analizar  Marketing directo  Graficos

Utilidades  Ventana  Ayuda

gﬁ'gﬂr” @&%W 1]

H10Q %

Visile: 77 ge 77 variables

|SUMA_PRE | SUMA_POS | NIELPRETEST | NVELDELPOSTEST | PREFLU | POSFLU |  NIVELDELPRETESTFLUDEZ | NIVELDELPOSTESTFLUDEZ | PREFLE |
1 62 66 PROCESO LOGRO 2 18 LOGRO LOGRO 18
2 5B 69 PROCESO LOGRO 1 19 PROCESO LOGRO 19
3 5 63 PROCESO PROCESO 17 17 PROCESO LOGRO 18
4 5 62 PROCESO PROCESO 18 18 PROCESO LOGRO 17
5 56 66 PROCESO LOGRO! 1 18 PROCESO LOGRO 1
6 63 6 PROCESO PROCESO 1 17 PROCESO LOGRO 2
7 61 65 PROCESO PROCESO 19 19 LOGRO LOGRO 19
8 63 63 PROCESO PROCESO 17 2 PROCESO LOGRO 18
] 61 56 PROCESO PROCESO 18 1 PROCESO LOGRO 19
10 8 0 PROCESO PROCESO 1 17 PROCESO LOGRO 2
1l 63 5 PROCESO PROCESO 17 19 PROCESO LOGRO 19
7 67 5 LOGRO! PROCESO 19 17 LOGRO LOGRO 7
13 67 63 LOGRO. PROCESO 19 1 LOGRO LOGRO 2
" 61 62 PROCESO PROCESO 15 2 PROCESO LOGRO 2
15 0 63 PROCESO PROCESO 17 18 PROCESO LOGRO 18
16 60 61 PROCESO PROCESO 18 7 PROCESO LOGRO 17
17 5 58 PROCESO PROCESO 18 1 PROCESO LOGRO 18
18 64 63 PROCESO PROCESO 21 17 LOGRO LOGRO 18
19 61 6 PROCESO LOGRO 19 19 LOGRO LOGRO 18
2 62 67 PROCESO LOGRO 18 19 PROCESO LOGRO 18
21 8 61 PROCESO PROCESO 1 1 PROCESO LOGRO 18
2 61 0 PROCESO PROCESO 17 17 PROCESO LOGRO 17
2 51 59 PROCESO PROCESO 1 17 PROCESO LOGRO 1

[l [O—— [

(4T

Vista de datos | Vista e variables
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Anexo 07: Matriz de consistencia

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES E METODO Y DISENO POBLACION Y MUESTRA TECNICAS E
INDICADORES INSTRUMENTOS
PROBLEMA GENERAL: OBJETIVO GENERAL: HIPOTESIS GENERAL: VARIABLE TIPO: POBLACION:
. L o INDEPENDIENTE: TECNICAS:
¢Como influye la dramatizacion | pemostrar la influencia de la | HI La dramatizacion influye | pramaTIZACION La investigacion es del | Para Grande y Abascal

en el desarrollo de la creatividad
en nifios de 5 afios?

PROBLEMAS ESPECIFICOS:

¢Cémo influye la dramatizacion
para desarrollar la flexibilidad en
nifios de 5 afios?

¢Cémo influye la dramatizacién
para desarrollar la originalidad en
nifios de 5 afios?

¢Cémo influye la dramatizacién
para desarrollar la fluidez en nifios
de 5 afios?

¢Cémo influye la dramatizacién
para desarrollar la elaboracién en
nifios de 5 afios?

dramatizacion para desarrollar la
creatividad en nifios de 5 afios de
la Institucion Educativa Los
Amiguitos

OBJETIVOS ESPECIFICOS :

Demostrar la influencia de la
dramatizacion para desarrollar la
flexibilidad en nifios de 5 afios de
la Institucion Educativa Los
Amiguitos

Demostrar la influencia de la
dramatizacion para desarrollar la
originalidad en nifios de 5 afios de
la Institucion Educativa Los
Amiguitos

Demostrar la influencia de la
dramatizacion para desarrollar la
fluidez en nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa Los
Amiguitos

Demostrar la influencia de la
dramatizacion para desarrollar la
elaboracién en nifios de 5 afios de
la Institucion Educativa Los
Amiguitos

significativamente para desarrollar
la creatividad en nifios de 5 afios de
la Institucion  Educativa Los
Amiguitos

Ho La dramatizacién no influye
significativamente para desarrollar
la creatividad en nifios de 5 afios de
la Institucion  Educativa Los
Amiguitos

HIPOTESIS ESPECIFICAS :

Hi La dramatizacion influye
significativamente para desarrollar
la fluidez en nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa Los
Amiguitos

Ho La dramatizacion no influye
significativamente para desarrollar
la fluidez en nifios de 5 afios de la

Institucion Educativa Los
Amiguitos
Hi La dramatizacion influye

significativamente para desarrollar
la flexibilidad en nifios de 5 afios de
la Institucion Educativa Los
Amiguitos

Ho La dramatizacién no influye
significativamente para desarrollar

DIMENSIONES:
Expresion lingtistica
Expresion corporal
Expresion plastica

Expresion ritmico
musical

VARIABLE
DEPENDIENTE:
CREATIVIDAD
DIMENSIONES:
Fluidez
Flexibilidad
Originalidad

Elaboracion

tipo aplicada. Para
Tamayo (2004) la
investigacion aplicada
(activa o dinamica), busca
confrontar la teoria con la
realidad (p, 43).

NIVEL:
Aplicativa
DISENO:

Para Escribano (2004) la
investigacion cuasi
experimental es que el
investigador controla 'y
manipula deliberadamente
las  condiciones  que
determinan los hechos en
los que trabaja, para
después  observar  los
efectos que se producen,
por lo tanto los tres
elementos esenciales que
el cientifico utiliza al
practicar un experimento
son: control,
manipulacion y
observacién. Es de tipo
cuasi experimental, ya que
aplico a dos grupos: grupo
experimental y grupo de
control. De los dos grupos
de investigacion, solo se
realizaron las actividades

(2007) la poblacién es
una coleccién finita o
infinita de unidades
(individuos 0
elementos) de las
cuales se dese obtener
una informacion.
(p.253)

La poblacion esta
conformada por 78
alumnos que
pertenecen a la

Institucién Inicial
"Los Amiguitos"
Carabayllo
MUESTRA:
Fuentelsaz, Icart,
Pulpon  (2006) nos

dice que “la muestra es
el grupo de individuos
que realmente se
estudiaran, es un
subconjunto  de la
poblacién. Para que se
pueda generalizar los
resultados obtenidos,
dicha muestra ha de
ser representativa de la
poblacion” (pg. 55).

La muestra estard
conformada por 51

Yuni J. y Urbano C.
(2006) “En el campo de
metodologia de la
investigacion cientifica
el concepto de técnicas
de recoleccion  de
informacion alude a los
procedimientos

mediante los cuales se
generan informaciones
validas y confiables,

para ser utilizadas
como datos cientificos”
(p-29).

La técnica que se
utilizara en la presente
investigacion es la
observacion, mediante
ella se describira el
nivel del nifio de 5 afios
de la LEI Los
Amiguitos

INSTRUMENTOS:

Yuni J. y Urbano C.
(2006) nos dice que "el
instrumento es el
mecanismo o
dispositivo que utiliza

el investigador para
generar la
informacion. Estos

instrumentos pueden




la flexibilidad en nifios de 5 afios
de la Institucién Educativa Los
Amiguitos

Hi La dramatizacion influye
significativamente para desarrollar
la originalidad en nifios de 5 afios
de la Institucion Educativa Los
Amiguitos

Ho La dramatizacion no influye
significativamente para desarrollar
la originalidad en nifios de 5 afios
de la Institucion Educativa Los
Amiguitos

Hi La dramatizacion influye
significativamente para desarrollar
la elaboracién en nifios de 5 afios
de la Institucién Educativa Los
Amiguitos

Ho La dramatizacién no influye
significativamente para desarrollar
la elaboracién en nifios de 5 afios
de la Institucién Educativa Los
Amiguitos

en el experimental en el
otro no.

ESQUEMA DE DISENO

X: La creatividad
GE: el grupo experimental
GC: el grupo control

01 y 02: Mediciones de
test

03 y 04: Mediciones de
post test

alumnos
Institucion
"Los
Carabayllo

de la
Inicial
Amiguitos"

ser aparatos de
caracter mecanico, los
formularios de un
cuestionario, una guia
de observacion
estructurada, una
camara de video, etc.”
(p.31).

El instrumento que se
va usar para esta
investigacion sera una
lista de cotejo formada
por una serie de items
a evaluar, utilizando
como escala de
medicion: inicio,
progreso y logro.
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PRESENTACION

El presente programa esta disefiado para ser aplicado a nifios y nifias de 5 afios del nivel inicial
de la Institucion Educativa Inicial 384 Los amiguitos, dicho programa se ajusta en el marco de
la tesis: La dramatizacion para desarrollar la creatividad en nifios de 5 afios de la

Institucion Educativa Los Amiguitos Carabayllo, 2018.

La presente propuesta tiene como proposito fundamental desarrollar la creatividad a través de
diferentes expresiones tales como: la expresion linguistica, expresion corporal, expresion
plastica, expresion ritmico musical. Dichas expresiones permiten que generen en el nifio su
sentido de creatividad. Asimismo, se ha subdividido la creatividad en 4 dimensiones tales como:

la fluidez, flexibilidad, originalidad y la elaboracién

Este programa esta constituido por representacion de cuentos cuya estructura es la siguiente:
posee una introduccion en el cual se recalca el titulo del proyecto, el objetivo de la ejecucion
de las representaciones y el impacto que tendra tanto en el nifio, docente, comunidad educativa
dejando asi un nuevo aporte en la educacion. Seguidamente, la fundamentacion, el porqué y el
para qué del desarrollo de estas actividades. Luego la especificacion de los objetivos tantos
generales como especificos. En el desarrollo del programa se tendré en cuenta la planificacion,
las estrategias metodoldgicas y la evaluacion, cada una de ellas con sustentacion tedrica en base
a un autor. Las actividades y cronograma de su elaboracion también estan dentro de este
conjunto de representaciones, asimismo como la matriz de articulacion. El presente programa
también presenta actividades de aprendizaje, cada una de ellas tendra fichas de evaluacion y
hojas de aplicacién, finalmente vendran los anexos, en el iran el instrumento, en este caso el

pre test, la ficha técnica, la escala descriptiva valorativa y por ultimo la matriz de consistencia.
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I. INTRODUCCION
El presente programa de dramatizacion esta constituido por representacion de cuentos que
ayudara a desarrollar, estimular y reforzar la creatividad y es por ello que se ha seleccionado
dichos cuentos para lograr los objetivos deseados siguiendo una secuencia metodologica.
Tiene como proposito fundamental desarrollar, estimular y reforzar la creatividad por medio
de la dramatizacion a través de sus componentes: expresion linguistica, expresion corporal,
expresion plastica y expresion ritmico musical.
Este programa tiene como vision lograr tener un impacto en el nifio, docente, comunidad
educativa y la ciencia.
En los nifios, el impacto del programa sera en que los ayudara a desarrollar y/o fortalecer su
creatividad a través de dramatizaciones como la expresion linguistica, expresion corporal,
expresion plastica y expresion ritmico musical.
En la docente, el impacto del programa serd que tendran una nueva herramienta
metodoldgica y que seré Util para realizar nuevas actividades similares a las que se proponen
y sequir fortaleciendo la creatividad de los nifios.
En la comunidad educativa, el impacto sera que el programa servird como una guia para
todos los docentes y todos los que conforman la institucion educativa ya que lo tendran en
cuenta para organizarse y desarrollar representaciones de similar importancia en el nifio.
Por ultimo, el impacto en la ciencia sera que el programa sera un nuevo aporte para seguir
mejorando en el sector educativo de nuestro pais, ya que las actividades propuestas estan
planeadas siguiendo una secuencia cuyo resultado final serd de acuerdo a como los nifios
han ido trabajando en cada sesion.
Dada las circunstancias, el programa nos invita a ser participes de un cambio innovador en
el sector educativo pensando en el bienestar y necesidades de los nifios y nifias

pertenecientes a la I.E.1 N°384 Los Amiguitos.



I.  FUNDAMENTACION
Hoy en dia existen muchas personas con escases en la creatividad, siendo asi el factor principal
en las escuelas y es que el sector de educacion se ha capitalizado a tal punto que se da mas
contenido que insumos importantes para poder desarrollar un aprendizaje apropiado a lo largo
de la vida.
No solo basta brindarle al alumno un aprendizaje significativo, hay momentos en los procesos
educativos, donde el alumno detecta algunas deficiencias y esto puede crear un momento algo
incompleto a lo largo de su vida, debemos cooperar para que el estudiante pueda aflorar su
imaginacién, innata al ser humano, para que de esa forma sea mas competente y tenga una
mayor capacidad en la resolucion de su problemas, y asi buscara soluciones y alternativas.
Una de las maneras de poder desarrollar la creatividad es a través de la dramatizacion ya que
dicho arte permite que las personas, a parte que desarrollan habilidades sociales, también
pueden comunicarse a traves de diversos lenguajes, para que expresen su imaginacion, sus
emociones y sentimientos sin atadura alguna, que sean autbnomos, capaces de tomar decisiones
para un buen manejo de resolucion de problemas en su vida.
Asimismo, refiere que la creatividad es innata en todo ser humano, se encuentra en el
inconsciente hasta que la persona decida desarrollarla, construirla o estimularla. La edad
propicia para desarrollarla es desde la edad mas basica, es decir, desde infantes, en esta etapa
el nifio de manera autbnoma se expresara a través de una actividad artistica (teatro) y asi,
ingresar al mundo de la expresion, a través del cuerpo y creacién de movimientos innovadores,
es este momento es muy valioso el apoyo del adulto, que en el area educativa seria el maestro,
pues este acompafiara, guiara y reforzara las acciones necesarias en este proceso de aprendizaje.
De igual manera, es necesario que el adulto tenga ideas nuevas sobre este tema y asi mismo esté
capacitado y conozca la dramatizacion a través de la creatividad ya que de esta manera
fomentara en sus estudiantes la capacidad de conectarse con su mundo interno y exteriorizarlo

de manera creativa a lo largo de su vida y con su contexto.

Por esta razén se disefid este programa de dramatizacion, donde el estudiante logre comunicarse
consigo mismo y con el mundo exterior, logrando integrarse a un espacio donde la creatividad
y la imaginacion sean un factor importante para el aprendizaje, ello a través del trabajo con el

cuerpo.

Asimismo, este trabajo de investigacion desea cooperar con la reforma educativa, brindando

los aportes necesarios; asi como comprobar que trabajar con talleres de dramatizacion potencia



muchas habilidades y sobre todo desarrolla la creatividad en los estudiantes, el cual es un

escalon fundamental para el éxito en la vida.

I.  OBJETIVOS

Desarrollar y acercar al nifio al arte de una manera significativa a partir de actividades como la
dramatizacion
Hacer que la creatividad que conllevan estas actividades sea una oportunidad para fomentar la

socializacion y expresion
OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Que sean capaces de contar un cuento con la imaginacion dando uso adecuado a su creatividad
Que sean capaces de tener control en su cuerpo mediante la mdsica a través de los
movimientos

Que sean capaces de ser lideres de poder expresarse sin miedo alguno al momento dramatizar

Que sean capaces de elaborar diversos vestuarios mediante el uso de sus materiales



I. DESARROLLO DEL PROGRAMA

PLANIFICACION

MINEDU (2017) menciona que la planificacion es: “Planificar es el arte de imaginar y disefiar
procesos para que los estudiantes aprendan. La planificacion es una hipotesis de trabajo, no es
rigida, se basa en un diagndstico de las necesidades de aprendizaje. En su proceso de ejecucion,
es posible hacer cambios en funcion de la evaluacion que se haga del proceso de ensefianza y
aprendizaje, con la finalidad de que sea mas pertinente y eficaz al propdsito de aprendizaje
establecido” (p.3).

La planificacion es un proceso dindmico para cualquier ejecucion de un proyecto y asi se podra
trabajar de una manera coordinada y ordenada. Son hipétesis que se realizan a fin de cumplir
objetivos y hacer realidad diversos propositos donde se enmarca una planificacién. Este proceso
exige respetar una serie de pasos para lo cual aquellos que elaboran una planificacién emplean
herramientas y expresiones diferentes.

Para desarrollar este programa es necesario adecuar el aula, un espacio determinado con los
materiales y recursos como los diversos materiales, entre otros que son necesarios para realizar
las actividades programadas. Con respecto a la aplicacién del programa, se desarrollaran 40
sesiones, todas ellas son dramatizaciones que estan relacionadas con el desarrollo de la
creatividad, cada sesion durara 40 minutos, segln el nivel de la actividad. El programa inicia
con una previa evaluacién pre test que durara un periodo de una semana. Seguidamente, se
realizaran las actividades programadas durante un periodo necesario y que a su final se aplicara

el post test para evaluar los resultados.

ESTRATEGIA METODOLOGICA

Seco y Latorre (2013) El aprendizaje autdnomo permite lograr en cada estudiante habilidades
cognitivas y afectivas, trabajar a su ritmo y estilo de aprendizaje le permite ser al nifio,
responsable y creativo (p. 18)

Existen dos tipos de metodologia que se puede emplear para desarrollar la creatividad: la
instruccion directa y mediante busqueda.

La instruccion directa consiste en que profesor da instrucciones directas de lo que se va a
realizar siendo el rol del profesor ser guia del encuentro del alumno con su mundo interno.

Sin embargo, la metodologia mediante la busqueda permite que los estudiantes de manera

activa, descubran y construyan por ellos mismos su aprendizaje, aterrizando en la creatividad,



en esta metodologia el docente s6lo proporciona lo necesario para que el alumno de riendas
sueltas a su creatividad sin ningun tipo de parametros o reglas.

En este programa se ha tomado las dos metodologias ya que diversas actividades requieren que
el docente encamine y guie la actividad, sin embargo este programa también posee actividades
en la que el nifio va a descubrir, mediantes los diversos materiales propuestos por la docente,
sus propios movimientos expresando sus ideas de manera creativa. Los nifios seran los
protagonistas de la ensefianza aprendizaje, ellos intercambiaran ideas y sus experiencias entre
ambos. Se realizaran actividades en grupo promoviendo la socializacién asi como también la
forma de ayudarlos a innovar buscando el titulo de un cuento, elaborando algunos vestuarios
con materiales a su alcance, como también expresando a través de su cuerpo mediante la madsica

0 sonidos.

SESION DE APRENDIZAJE:

Minedu (2016) las sesiones de aprendizaje son “secuencias pedagdgicas a modo de ejemplos
para potenciar el trabajo docente. Son consideradas herramientas curriculares, dado que en las
unidades se expresan los aprendizajes esperados y el total de secuencias sugeridas para
lograrlos durante el afio escolar, asi como los momentos sugeridos para el desarrollo de cada
sesion”.

Una sesion de aprendizaje consta de una secuencia:

- Inicio: Nos preguntamos ;Como comienzo mi sesion de aprendizaje? En esta parte de
la secuencia se realiza una motivacion, lo que significa que se fomenta un ambiente
adecuado en el aula, donde exista ganas de aprender.

- Desarrollo: Nos preguntamos ¢Como continto mi sesién de aprendizaje? En esta parte
se desarrolla la sesion planificada a través del antes, durante y después de la lectura.

- Cierre: Se reflexiona acerca de lo aprendido durante el desarrollo de la sesion, a través
de preguntas como ¢Qué hicieron? ;Cdémo lo hicieron? ;Les gust6? Se utilizara la hoja

de aplicacion o lista de cotejo, dependiendo de la sesion.

Para el desarrollo del presente programa, se adecuo un espacio determinado con los materiales
y recursos. El programa tiene una duracion de 4 meses, con un total de 40 sesiones, incluyendo

la evaluacion del pre — test y post — test a razén de 40 minutos por sesion.



EVALUACION:
Minedu (2017) menciona “Para definir los instrumentos de evaluacion, se pueden tomar como
referencia diversas técnicas o instrumentos que permitan recoger evidencias de aprendizaje y

valorarlas™ (p.14).

En la evaluacion se refleja si el estudiante esta iniciando, si esta progreso o si logro el
objetivo. Para evaluar el proceso de ensefianza — aprendizaje de los nifios y nifias de forma
individual, utilizaremos las técnicas de evaluacion: lista de cotejo. Es considerado por
muchas personas como un elemento clave para poder producir grandes logros de aprendizaje,
ya que mediante la lista de cotejo registraremos los indicadores observados del programa
que deben estar definidos en una hoja o un cuadro para que pueda ayudar al diagndstico

durante el inicio y durante el proceso de investigacion.

IV. ACTIVIDADES Y CRONOGRAMA

SESION FECHA
PRE TEST Del 21 al 25 de mayo
1. PEDROY EL LOBO 28 de mayo
2.  LAS HORMIGAS LABORIOSAS 29 de mayo
3.  LOSBAILARINES 30 de mayo
4. LA NINA BAILARINA 31 de mayo
5. GUERRA DE ZAPATILLAS 1 de junio
6. JUAN SIN MIEDO 4 de junio
7. EL HADA DE LOS DESEOS 5 de junio
8. MICAELA Y EL HADA DE LA 6 de iunio
OBEDIENCIA ]
9. LA REINA DE LAS ABEJAS 7 de junio
10. LOS ANIMALES 8 de junio
11. EL LENADOR Y SUS 3 HIJOS 11 de junio
12. TITOY EL LOBO 12de junio
13. PERLA LA JIRAFA 13 de junio
14. EL ARBOL DE NAVIDAD 14 de junio
15. EL CABALLO DE ORO 15 de junio
16. EL TIGRE Y LA VACA 18 de junio
17. EL GUSANO Y EL GIRASOL e
19 de junio
18. EL PERRO TRISTE 20 de junio
19. YSABEL Y EL SOL 21 de junio
20. LOS ANIMALES DE LA GRANJA 22 de junio
21. LOS OSITOS GRUNONES 25 de junio




22. EL PANADERO Y LOS DUENDES 26 de junio
23. EL HADA QUE NO SABIA LEER 27 de junio
24. LA GATAY SUS HERMANOS 28 de junio
25. LA CONEJA SALTARINA 02 de julio
26. EL PERRO DAGO 03 de julio
27. ELPOLLITO VERDE 04 de julio
28. EL PERRITO AMBICIOSO 05 de julio
29. LOS RATONES 06 de julio
30. LOS CONEJOS ESTUDIOSOS 09 de julio
31. LA NINA CON MAL GENIO 10 de julio
32. ELOSOY SUS LIBROS 11 de julio
33. SHAKIRA EN EL PAIS DE LOS DULCES 12 de julio
34. SIOMARY SU LIBRO MAGICO 13 de julio
35. EL SAPO PEPE 14 de julio
36. JULIO Y SUS ESTRELLAS 15 de julio
37. LOS 5 CONEJOS BLANCOS 16 de julio
38. PELUCHIN 17 de julio
39. LAPRINCESAY EL PRINCIPE 18 de julio
40. LA BRUJA SIN MIEDO 19 de julio

POST TEST

Del 06 al 10 de agosto

TOTAL DE SESIONES

40




I. MATRIZ DE ARTICULACION

ESTRATEGIAS

DIMENSION OBJETIVOS INDICADORES DEL AREA O RECURSOS | EVALUACION
METODOLOGIA SESIONES
6 | JUAN SIN MIEDO
9 |LAREINADE LASABEJAS | amagica
diversos
_ Expresa sus 12 | TITO Y EL LOBO materiales
Que sean ideas de manera
lar rden ., ..
N capaces de |cClarayordenada | . .. . |14 |EL ARBOL DE NAVIDAD misica
producir y . .
i exbresar cuentos 3_/, 15 TEL CABALLO DE ORO plumones Lista de cotejo
a eXp Exoresa lo que | "EPresentacion _ Hoia de
) ideas en Xpresa o gt teatral 17 [ELGUSANO Y EL GIRASOL | Nojas oJa ck
- cantidad de | Piensay utiliza o aplicacion
L unamanera | SUS destrezas 18 | EL PERRO TRISTE :
expontanea para Crear un colores
P cuento 23 | EL HADA QUE NO SABIA
LEER crayolas
28 | EL PERRITO AMBICIOSO
goma

38

PELUCHIN




ESTRATEGIAS

DIMENSION | OBJETIVOS | INDICADORES DEL AREA O RECURSOS | EVALUACION
METODOLOGIA SESIONES
7 EL HADA DE LOS DESEQOS
caja méagica
5 GUERRA DE ZAPATILLAS .
Representa el diversos
cuento con 20 | LOS ANIMALES DE LA materiales
movimiento GRANJA misica
corporal 25 | LA CONEJA SALTARINA
A Que sean plumones
< capaces de . 40 | LA BRUJA SIN MIEDO .
roducir sus Creacion de hojas
) P Reconoce la - : .
—_ ideas de . . cuentos y 4 LA NINA BAILARINA .. Lista de cotejo
1 importancia de . tijera
- manera - representacion :
m : dar solucion teatral 35 | EL SAPO PEPE | Hoja de
= flexible y inmediata y colores aplicacion
é utilizar su acertada a las 13 | PERLA LA JIRAFA crayolas
- CUErpo como | dificultades que .

LOS BAILARINES




ESTRATEGIAS

DIMENSION | OBJETIVOS | INDICADORES | DEL AREAO RECURSOS | EVALUACION
METODOLOGIA SESIONES
19 | YSABEL Y EL SOL
caja méagica
24 | LA GATAY SUS HERMANOS .
Pone en dlvers_os
orctica sus 26 | EL PERRO DAGO materiales
ili masica
a) habilidades _ 27 | EL POLLITO VERDE
<DE Que sean motrices y su Creacion de plumones
= capages de | creatividad cuentos y 30 [ LOS CONEJOS ESTUDIOSOS | _ Lista de cotejo
producir i _ ojas
< - Usa la representacion 57— A NIRA CON MAL GENIO Hoja de
Z ideas i teatral ii
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ESTRATEGIAS

DIMENSION | OBJETIVOS | INDICADORES DEL AREA O RECURSOS | EVALUACION
METODOLOGIA SESIONES
2 LAS HORMIGAS
LABORIOSAS caja magica
10 | LOS ANIMALES .
diversos
Que sean Decora sus 22 | ELPANADERO Y LOS materiales
- capaces de materiale_s de DUENDES misica
O elaborar manera libre Creacion de 11 | EL LENADOR Y SUS 3 HIJOS |
= umones . :
O nuevos roles Expresa sus cuentos y P Lista de cotejo
. 36 | JULIOY SUS ESTRELLAS .
é y crear habilidades a representacion hojas Hoja de
O materiales través de la teatral 37 | LOS 5 CONEJOS BLANCOS N N
m que se usan . tijera aplicacion
< durante la elaboracion de
J orae . | materiales 39 | LAPRINCESAY EL PRINCIPE | colores
0 33 | SHAKIRAENEL PAISDE LOS | ¢ravolas
DULCES
29 | LOS RATONES goma
16 | ELTIGREY LA VACA




DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES (CON SU
RESPECTIVA EVALUACION)

SESION DE APRENDIZAJE N°01

NOMBRE DE LA SESION: “PEDRO Y EL LOBO”

item Instrumentos de Evaluacion
Menciona situaciones imaginarias del cuento Lista de cotejo
MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS
Ejercicios de expresion dramatica
La profesora se sienta con los nifios de manera
circular y dialogan sobre lo que van a realizar, Ima
Inicio recuerdan los acuerdos para el uso del material y ’I‘\“A*'*Qe_”es
sus cuidados. usica
Se inicia con la relajacién.
El montaje de creacion Caja mégica
Los nif han atentos el ol Mdsica
oslnlnosI escuct an zla entos e tcut?n 0 luego Diversos materiales
Desarrollo exploran los materiales que estaran en una caja Tijeras
sorpresa, teniendo que escoger sus propios Goma
materiales y escogiendo sus equipos de
representacion.
Resultados
Terminando de presentar todos los grupos la
maestra se reine con todos los nifios, es alli que Hojas
Cierre intercambian ideas y comentarios acerca de las
representaciones
Para concluir se les pregunta ;C6mo se sintieron?
¢Les gusto lo que hicimos?




LISTA DE COTEJO N°01

Indicador

Nombres
de los nifios

Menciona
situaciones
imaginarias del
cuento

Menciona con
dificultad
situaciones de la
vida real o
imaginaria del
cuento

No menciona
situaciones de la
vida real o
imaginaria del
cuento
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SESION DE APRENDIZAJE N°02

NOMBRE DE LA SESION: “LAS HORMIGAS LABORIOSAS”

item Instrumentos de Evaluacion

Confecciona su propio vestuario

Lista de cotejo

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS
Ejercicios de expresion dramatica
La profesora se sienta con los nifios de manera
circular y dialogan sobre lo que van a realizar, Ima
Inicio recuerdan los acuerdos para el uso del material y ’I‘\“A*'*Qe_”es
sus cuidados. usica
Se inicia con la relajacion.
El montaje de creacion Caja magica
L os nif h | | Mdsica
oslnmos.I escuct an flﬂentos e tcue’:nto uego Diversos materiales
Desarrollo exploran los materiales que estaran en una caja Tijeras
sorpresa, teniendo que escoger sus propios Goma
materiales y escogiendo sus equipos de
representacion.
Resultados
Terminando de presentar todos los grupos la
maestra se reine con todos los nifios, es alli que Hojas
Cierre intercambian ideas y comentarios acerca de las
representaciones Colores

Para concluir se les pregunta ;C6mo se sintieron?
¢Les gusto lo que hicimos?




LISTA DE COTEJO N° 02

Indicador

Nombres
de los nifios

Confecciona su
propio vestuario

Confecciona con
dificultad su propio
vestuario

No confecciona su
propio vestuario
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SESION DE APRENDIZAJE N°03

NOMBRE DE LA SESION: “LOS BAILARINES ”

item

Instrumentos de Evaluacion

Realiza circundicciones con su cuerpo durante la
dramatizacion

Lista de cotejo

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS
Ejercicios de expresion dramatica
La profesora se sienta con los nifios de manera
circular y dialogan sobre lo que van a realizar, Ima
Inicio recuerdan los acuerdos para el uso del material y T/Iage_nes
sus cuidados. usica
Se inicia con la relajacién.
El montaje de creacion Caja mégica
. Mdsica
Los nifios escuchan atentos el cuento luego Diversos materiales
Desarrollo exploran los _materlales gue estaran en una caja Tijeras
sorpresa, teniendo que escoger sus propios Goma
materiales y escogiendo sus equipos de
representacion.
Resultados
Terminando de presentar todos los grupos la
maestra se reine con todos los nifios, es alli que Hojas
Cierre intercambian ideas y comentarios acerca de las
representaciones Colores
Para concluir se les pregunta ; Como se sintieron?
¢Les gusto lo que hicimos?

10




LISTA DE COTEJO N° 03

Indicador

Nombres
de los nifios

Realiza
circundicciones con
su cuerpo durante la
dramatizacion

Realiza con
dificultad
circundicciones con
su cuerpo durante la
dramatizacion

No realiza
circundicciones con
su cuerpo durante la
dramatizacion
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NOMBRE:

12




SESION DE APRENDIZAJE N°04

NOMBRE DE LA SESION: “LA NINA BAILARINA”

item Instrumentos de Evaluacion

Realiza rotaciones con su cuerpo durante la Lista de cotejo
dramatizacion

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS
Ejercicios de expresion dramatica
La profesora se sienta con los nifios de manera
circular y dialogan sobre lo que van a realizar, Ima
Inicio recuerdan los acuerdos para el uso del material y ’I‘\“Aage_”es
sus cuidados. usica
Se inicia con la relajacién.
El montaje de creacion Caja mégica
i Mdsica
Los nifios escuchan atentos el cuento luego Diversos materiales
Desarrollo exploran los _materlales que estaran en una caja Tijeras
sorpresa, teniendo que escoger sus propios Goma
materiales y escogiendo sus equipos de
representacion.
Resultados
Terminando de presentar todos los grupos la
maestra se reine con todos los nifios, es alli que Hojas
Cierre intercambian ideas y comentarios acerca de las
representaciones Colores
Para concluir se les pregunta ;C6mo se sintieron?
¢Les gusto lo que hicimos?
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LISTA DE COTEJO N°04

Indicador

Nombres
de los nifios

Realiza rotaciones
€on su cuerpo
durante la
dramatizacion

Realiza con
dificultad rotaciones
€on su cuerpo
durante la
dramatizacion

No realiza rotaciones
€on su cuerpo
durante la
dramatizacion

©| 0| N| O a1l Bl W N

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

14




NOMBRE:




SESION DE APRENDIZAJE N°05

NOMBRE DE LA SESION: “GUERRA DE ZAPATILLAS”

item Instrumentos de Evaluacion

Representa secuencias de movimiento corporal
acompafiado de mdsica

Lista de cotejo

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS
Ejercicios de expresion dramatica
La profesora se sienta con los nifios de manera
circular y dialogan sobre lo que van a realizar, Ima
Inicio recuerdan los acuerdos para el uso del material y TAaQ?”es
sus cuidados. usica
Se inicia con la relajacion.
El montaje de creacion Caja méagica
Los nif h | | Mdsica
oslmnos.I escuct an flﬂentos e tcue,:nto uego Diversos materiales
Desarrollo exploran los materiales que estaran en una caja Tijeras
sorpresa, teniendo que escoger sus propios Goma
materiales y escogiendo sus equipos de
representacion.
Resultados
Terminando de presentar todos los grupos la
maestra se redine con todos los nifios, es alli que Hojas
Cierre intercambian ideas y comentarios acerca de las
representaciones Colores

Para concluir se les pregunta ; Como se sintieron?
¢Les gusto lo que hicimos?

16




LISTA DE COTEJO N°05

Indicador

Nombres
de los nifios

Representa
secuencias de
movimiento
corporal
acompafiado de
musica

Representa con
dificultad secuencias
de movimiento
corporal
acompafiado de
masica

No representa
secuencias de
movimiento
corporal
acompafiado de
masica
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SESION DE APRENDIZAJE N°06

NOMBRE DE LA SESION: “JUAN SIN MIEDO”

item Instrumentos de Evaluacion

Expresa lo que piensa del cuento de una manera Lista de cotejo

clara y ordenada

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS
Ejercicios de expresion dramatica
La profesora se sienta con los nifios de manera
circular y dialogan sobre lo que van a realizar, Ima
Inicio recuerdan los acuerdos para el uso del material y TAaQ?“es
sus cuidados. usica
Se inicia con la relajacién.
El montaje de creacion Caja mégica
L os nif han atentos el ol Mdsica
oslnlnosI escuct an zla entos e tcut?n 0 luego Diversos materiales
Desarrollo exploran los materiales que estaran en una caja Tijeras
sorpresa, teniendo que escoger sus propios Goma
materiales y escogiendo sus equipos de
representacion.
Resultados
Terminando de presentar todos los grupos la
maestra se redine con todos los nifios, es alli que Hojas
Cierre intercambian ideas y comentarios acerca de las
representaciones Colores

Para concluir se les pregunta ; Como se sintieron?
¢Les gusto lo que hicimos?
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LISTA DE COTEJO N° 06

Indicador

Nombres
de los nifios

Expresa lo que

piensa del cuento de
una manera claray

ordenada

Expresa con
dificultad lo que
piensa del cuento de
una manera clara 'y
ordenada

No expresa lo que
piensa del cuento de
una manera clara 'y
ordenada
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NOMBRE:
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SESION DE APRENDIZAJE N°07

NOMBRE DE LA SESION: “EL HADA DE LOS DESEQS”

item Instrumentos de Evaluacion

Realiza flexiones con su cuerpo durante la
dramatizacion

Lista de cotejo

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS
Ejercicios de expresion dramatica
La profesora se sienta con los nifios de manera
circular y dialogan sobre lo que van a realizar, Ima
Inicio recuerdan los acuerdos para el uso del material y ’I‘\“Aage_”es
sus cuidados. usica
Se inicia con la relajacién.
El montaje de creacion Caja mégica
Los nif han atentos el ol Mdsica
oslnlnosI escuct an zla entos e t(:ugn 0 luego Diversos materiales
Desarrollo exploran los materiales que estaran en una caja Tijeras
sorpresa, teniendo que escoger sus propios Goma
materiales y escogiendo sus equipos de
representacion.
Resultados
Terminando de presentar todos los grupos la
maestra se reine con todos los nifios, es alli que Hojas
Cierre intercambian ideas y comentarios acerca de las
representaciones Colores

Para concluir se les pregunta ;C6mo se sintieron?
¢Les gusto lo que hicimos?

22




LISTA DE COTEJO N° 07

Indicador

Nombres
de los nifios

Realiza flexiones
€on su cuerpo
durante la
dramatizacion

Realiza con
dificultad flexiones
€on su cuerpo
durante la
dramatizacion

No realiza flexiones
€on su cuerpo
durante la
dramatizacion
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SESION DE APRENDIZAJE N°08

NOMBRE DE LA SESION: “MICAELA Y EL HADA DE LA OBEDIENCIA”

item Instrumentos de Evaluacion

Menciona ideas innovadoras para representar el

cuento

Lista de cotejo

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS
Ejercicios de expresion dramatica
La profesora se sienta con los nifios de manera
circular y dialogan sobre lo que van a realizar, Ima
Inicio recuerdan los acuerdos para el uso del material y ’I‘\“Aage_”es
sus cuidados. usica
Se inicia con la relajacién.
El montaje de creacion Caja mégica
Los nif han atentos el ol Mdsica
oslnlnosI escuct an zla entos e t(:ugn 0 luego Diversos materiales
Desarrollo exploran los materiales que estaran en una caja Tijeras
sorpresa, teniendo que escoger sus propios Goma
materiales y escogiendo sus equipos de
representacion.
Resultados
Terminando de presentar todos los grupos la
maestra se reine con todos los nifios, es alli que Hojas
Cierre intercambian ideas y comentarios acerca de las
representaciones Colores

Para concluir se les pregunta ;C6mo se sintieron?
¢Les gusto lo que hicimos?
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LISTA DE COTEJO N° 08

Indicador

Nombres
de los nifios

Menciona ideas
innovadoras para

representar el cuento

Menciona con
dificultad ideas
innovadoras para
representar el cuento

No menciona ideas
innovadoras para
representar el cuento
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SESION DE APRENDIZAJE N°09

NOMBRE DE LA SESION: “LA REINA DE LAS ABEJAS”

item Instrumentos de Evaluacion

Expresa sus ideas luego de dramatizar el cuento

Lista de cotejo

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS
Ejercicios de expresion dramatica
La profesora se sienta con los nifios de manera
circular y dialogan sobre lo que van a realizar, Ima
Inicio recuerdan los acuerdos para el uso del material y T/Iage_nes
sus cuidados. usica
Se inicia con la relajacién.
El montaje de creacion Caja mégica
L os i h | | Mdsica
oslnlnosI escuct an zlatentos e t(:ugnto uego Diversos materiales
Desarrollo exploran los materiales que estaran en una caja Tijeras
sorpresa, teniendo que escoger sus propios Goma
materiales y escogiendo sus equipos de
representacion.
Resultados
Terminando de presentar todos los grupos la
maestra se reine con todos los nifios, es alli que Hojas
Cierre intercambian ideas y comentarios acerca de las
representaciones Colores

Para concluir se les pregunta ; Como se sintieron?
¢Les gusto lo que hicimos?
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LISTA DE COTEJO N°09

Indicador

Nombres
de los nifios

Expresa sus ideas
luego de dramatizar
el cuento

Expresa sus ideas
con dificultad luego
de dramatizar el
cuento

No expresa sus ideas
luego de dramatizar
el cuento
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SESION DE APRENDIZAJE N°10

NOMBRE DE LA SESION: “LOS ANIMALES”

item Instrumentos de Evaluacion

Produce diferentes roles teatrales en el aula

Lista de cotejo

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS
Ejercicios de expresion dramatica
La profesora se sienta con los nifios de manera
circular y dialogan sobre lo que van a realizar, Ima
Inicio recuerdan los acuerdos para el uso del material y TAaQ?”es
sus cuidados. usica
Se inicia con la relajacion.
El montaje de creacion Caja méagica
Los nif h | | Mdsica
oslmnos.I escuct an flﬂentos e tcue,:nto uego Diversos materiales
Desarrollo exploran los materiales que estaran en una caja Tijeras
sorpresa, teniendo que escoger sus propios Goma
materiales y escogiendo sus equipos de
representacion.
Resultados
Terminando de presentar todos los grupos la
maestra se redine con todos los nifios, es alli que Hojas
Cierre intercambian ideas y comentarios acerca de las
representaciones Colores

Para concluir se les pregunta ; Como se sintieron?

¢Les gusto lo que hicimos?
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LISTADE COTEJO N°10

Indicador

Nombres
de los nifios

Produce diferentes
roles teatrales en el
aula

Produce con
dificultad diferentes
roles teatrales en el
aula

No produce
diferentes roles
teatrales en el aula
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SESION DE APRENDIZAJE N°11

NOMBRE DE LA SESION: “EL LENADOR Y SUS 3 HIJOS”

item Instrumentos de Evaluacion

Crea su espacio con el uso de sus materiales

Lista de cotejo

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS
Ejercicios de expresion dramatica
La profesora se sienta con los nifios de manera
circular y dialogan sobre lo que van a realizar, Ima
Inicio recuerdan los acuerdos para el uso del material y T/Iage_nes
sus cuidados. usica
Se inicia con la relajacién.
El montaje de creacion Caja mégica
L os i h | | Mdsica
oslnlnosI escuct an zlatentos e t(:ugnto uego Diversos materiales
Desarrollo exploran los materiales que estaran en una caja Tijeras
sorpresa, teniendo que escoger sus propios Goma
materiales y escogiendo sus equipos de
representacion.
Resultados
Terminando de presentar todos los grupos la
maestra se reine con todos los nifios, es alli que Hojas
Cierre intercambian ideas y comentarios acerca de las
representaciones Colores

Para concluir se les pregunta ; Como se sintieron?
¢Les gusto lo que hicimos?
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LISTADE COTEJO N°11

Indicador

Nombres
de los nifios

Crea su espacio con
el uso de sus
materiales

Crea con dificultad
su espacio con el
uso de sus
materiales

No crea su espacio
con el uso de sus
materiales
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SESION DE APRENDIZAJE N°12

NOMBRE DE LA SESION: “TITO Y EL LOBO”

item Instrumentos de Evaluacion

Muestra entonacién al expresarse

Lista de cotejo

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS
Ejercicios de expresion dramatica
La profesora se sienta con los nifios de manera
circular y dialogan sobre lo que van a realizar, Ima
Inicio recuerdan los acuerdos para el uso del material y Tﬂaﬁl?”es
sus cuidados. usica
Se inicia con la relajacion.
El montaje de creacion Caja mégica
L os nif h | | Mdsica
oslmnos.I escuct an flﬂentos e tcue’:nto uego Diversos materiales
Desarrollo exploran los materiales que estaran en una caja Tijeras
sorpresa, teniendo que escoger sus propios Goma
materiales y escogiendo sus equipos de
representacion.
Resultados
Terminando de presentar todos los grupos la
maestra se redine con todos los nifios, es alli que Hojas
Cierre intercambian ideas y comentarios acerca de las
representaciones Colores

Para concluir se les pregunta ;C6mo se sintieron?
¢Les gusto lo que hicimos?
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LISTADE COTEJO N°12

Indicador

Nombres
de los nifios

Muestra entonacion
al expresarse

Muestra con

dificultad la

entonacion al
expresarse

No muestra
entonacion al
expresarse
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SESION DE APRENDIZAJE N°13

NOMBRE DE LA SESION: “PERLA LA JIRAFA”

item Instrumentos de Evaluacion

Realiza extensiones con su cuerpo durante la Lista de cotejo
dramatizacion

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS
Ejercicios de expresion dramatica
La profesora se sienta con los nifios de manera
circular y dialogan sobre lo que van a realizar, Ima
Inicio recuerdan los acuerdos para el uso del material y TAaQ?“es
sus cuidados. usica
Se inicia con la relajacién.
El montaje de creacion Caja mégica
L os nif han atentos el ol Mdsica
oslnlnosI escuct an zla entos e tcut?n 0 luego Diversos materiales
Desarrollo exploran los materiales que estaran en una caja Tijeras
sorpresa, teniendo que escoger sus propios Goma
materiales y escogiendo sus equipos de
representacion.
Resultados
Terminando de presentar todos los grupos la
maestra se redine con todos los nifios, es alli que Hojas
Cierre intercambian ideas y comentarios acerca de las
representaciones Colores
Para concluir se les pregunta ; Como se sintieron?
¢Les gusto lo que hicimos?
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LISTADE COTEJO N°13

Indicador

Nombres
de los nifios

Realiza extensiones
CON SU Cuerpo
durante la
dramatizacioén

Realiza con
dificultad
extensiones con su
cuerpo durante la
dramatizacion

No realiza
extensiones con su
cuerpo durante la
dramatizacion
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SESION DE APRENDIZAJE N°14

NOMBRE DE LA SESION: “EL ARBOL NAVIDAD”

item Instrumentos de Evaluacion
Entona con precision representando diversos Lista de cotejo
personajes
MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS
Ejercicios de expresion dramatica
La profesora se sienta con los nifios de manera
circular y dialogan sobre lo que van a realizar, Ima
Inicio recuerdan los acuerdos para el uso del material y T/Iage_nes
sus cuidados. usica
Se inicia con la relajacién.
El montaje de creacion Caja mégica
L os nif han atentos el ol Mdsica
os nifios escuchan atentos el cuento luego Diversos materiales
Desarrollo exploran los materiales que estaran en una caja Tijeras
sorpresa, teniendo que escoger sus propios Goma
materiales y escogiendo sus equipos de
representacion.
Resultados
Terminando de presentar todos los grupos la
maestra se reine con todos los nifios, es alli que Hojas
Cierre intercambian ideas y comentarios acerca de las
representaciones Colores
Para concluir se les pregunta ; Como se sintieron?
¢Les gusto lo que hicimos?
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LISTADE COTEJO N° 14

Indicador

Nombres
de los nifios

Entona con
precision
representando
diversos personajes

Entona la precision
con dificultad
representando
diversos personajes

No entona con
precision
representando
diversos personajes
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SESION DE APRENDIZAJE N°15

NOMBRE DE LA SESION: “EL CABALLO DE ORO”

item Instrumentos de Evaluacion
Se comunica de manera fluida al dramatizar en Lista de cotejo
grupo
MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS
Ejercicios de expresion dramatica
La profesora se sienta con los nifios de manera
circular y dialogan sobre lo que van a realizar, Ima
Inicio recuerdan los acuerdos para el uso del material y T/Iage_nes
sus cuidados. usica
Se inicia con la relajacién.
El montaje de creacion Caja mégica
Los nif han atentos el ol Mdsica
oslnlnosI escuct an zla entos e t(:ugn 0 luego Diversos materiales
Desarrollo exploran los materiales que estaran en una caja Tijeras
sorpresa, teniendo que escoger sus propios Goma
materiales y escogiendo sus equipos de
representacion.
Resultados
Terminando de presentar todos los grupos la
maestra se reine con todos los nifios, es alli que Hojas
Cierre intercambian ideas y comentarios acerca de las
representaciones Colores
Para concluir se les pregunta ; Como se sintieron?
¢Les gusto lo que hicimos?
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LISTA DE COTEJO N° 15

Indicador

Nombres
de los nifios

Se comunica de
manera fluida al

dramatizar en grupo

Se comunica de
manera fluida con
dificultad al
dramatizar en grupo

No se comunica de
manera fluida al
dramatizar en grupo

O 0| N| O a1l Bl W N

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25
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NOMBRE:
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Anexo 05: Autorizacién del instrumento

:a? |} UNIVERSIDAD CESAR VALLE)O

Lima, 06 de Setiembre del 2018

QFICIO N* 0139 -2018/ EAPEDUC.INIC UCY LN

Mgtr. Rosa Elba Alcocer Torres
Directora de la |.E.| N°384 Los Amiguitos, Carabaylio, 2018

Presente.-

Asunto: Aplicacién del instrumento de investigacion
“on I Insftucién Educava [nicial N384

Por la presenie lengo @ bien digime a usted para saludaria cordialmente en
representacion de la Universidad César Vallejo-fillal Lima para manifestarie que, 1a estudiante de X
cido CHAVEZ SAUNE GERALDINE JESSICA estd desaroliando su investigacion tiulada La
dramatizacion para desarrollar la creatividad en nifios y nifas de 5 afos, por lo que
recumimos @ sy reconocida Institucion para solicitarle a usted lenga a blen autorizar la aplicacion
del Instrumento de recojo de datos en las aulas de 5 afos del tumo mafiana. Cabe recalcar que
aste trabajo de investigacion contribuira aportando en la mejora de la calidad educativa.

Sowndawnwmnwwmpmmacdonesmpodimqueodmsu
despacho, asl como el apoyo y orlentaciones que podria aportar para tal fin,
o 7’

Ageadesiendo 1 alencén ue brindo a i presents me despido do usted desedndole mis
mejores deseos, ‘~

~ Atontamente,




UNIVERSIDAD César VALLEJO

FACULTAD DE EDUCACION E IDIOMAS
LESCUELA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL

CONSENTIMIENTO INFORMADO
Director / Directora ;&M%MMI Tanio
DNI LS [J ' "0 o - &

Certifico que he leide v comprendidos 3 mi mayor capacidad ln infarmacion anterior sobee of
Proyecio de investigacion docente “La dramatizacon para desarrollar k crustividad en nifios
de 5 sfios de Ia LEJ Los Amyguitos, Carsbaylio 20187, que ejecuta |a Universidad Cesar
Vallejo, Escuela Profesional de Educacian inical - Lima,

Autoriza la participacidn de los nifos (as) de dos aulas de 5 afios del turmo mafena en
8 referida Investigacion ssmismo. autorizo al autor © autores de la referida
nvestigacion a divulgar cualquier informadidn induyendo los archivos virtuales y
fiscos, en texto e imdgenes, durante 13 fecha de investigacion v pasterior a alla.

Se me ha explicado ks Importancia y ks alcances de la myvestigacion docente para
mejorar 08 procesos de la educacion Inicial

£l Investigador me ha informado, que en fecha posterior pueds ser necessria mi
partidpacion én & seguimiento de ka investigacién o en nueva Investigacién, para la
cual también otorgo mi consentimiento.

He comprandido las explicaciones que me han facilitado =n lenguale daro v sencllo y
ol investigador me ha permitido realizar todas las observadongs v me ha aclerado
todas las dudas que le he planteado. También he comprendido que en cualquier
momento y sin dar ninguna expicacion, puedo revacar #f consentimiento que ahora
presto.

Carabayllo, 17 de setiembire de 2018
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» FSPP.PR02.02
 OF
BN
Sldel

Uc AUTORIZACION DE PUBLICACION DE TESIS

UNTEASTAD EN REPOSITORIO INSTITUCIONAL UCY
S WALLLID

it

Yo Geradine Jesica Chavez Soufie, idanfificodo con ONI N* 44512505, egresodo
de lo Bcueln Profesional de Sducocitn Iniciol de o Univessidod César Valejo,
oudorizo (v | . No gutcize (| o divuigocion y cormunicocion piblica de mi
frobajo de Iwestigocidn fiuade “la dramatizecidn pora desarrolior 1o
creatividod en nifics de 5 ofios de la Insfucion Educativa Los Amiguitos
Caraobayilo, 2018% en o Reposifodo  nsfitucioned de lo UGV
(hittoiffrepositodo,ucv.edu.pe/). segin o esdlioudado &n el Deceto Legkiativa 522,
Ley sobwe Desacho de Autor, Ar, 23y Art, 23

Fundamentaddn en casa da no auto@ocion:

B L T P P BT P
PARRARIARI AR LA ab e . R e P TR
LR PP EEETE TS LA
R T T T PP R M A a i a et st s ra s r R s s ARy sreereren
Rt e e L e P T R T T T T T
------------------ R e T
Grsse s ssr sty R T T
---------------------------- L T
----------------------------- R T T Py
------------------------------------------------------- T
B e Tesrsareny T T
B

DN 26512508
FECHA! |7 de diclembre dal 2018

Boboa | DFecclinde | et | vicanecionas e iwavigacitn v | Aprobs | Recsorado
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UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

AUTORIZACION DE LA VERSION FINAL DEL TRABAJO DE INVESTIGACION

CONSTE POR EL PRESENTE EL VISTO BUENO QUE OTORGA EL ENCARGADO DE INVESTIGACION DE

La Escuela de Educacion Inicial

A LA VERSION FINAL DEL TRABAJO DE INVESTIGACION QUE PRESENTA:

Chavez Saurie Geraldine Jessica

INFORME TITULADO:

La dramatizacion para desarrollar la creatividad en nifios de 5 afios
de la Institucion Educativa Los Amiguitos Carabayllo, 2018

PARA OBTENER EL TITULO O GRADO DE:

Licenciada en Educacion Inicial

SUSTENTADO EN FECHA: 13/12/2017
NOTA O MENCION:
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Ucv Cédigo : FO6-PPPR-02.02

ACTA DE APROBACION DE ORIGINALIDAD DE | vesicn : 0%
UNIVERSIDAD TESIS Fecha : 23-0%-2018
CE3M WAz io Pagina : 1del

Yo,

César Robin Vilcapoma Pérez, docente de la Facultad Educacion E idiomas y
Escuela Profesional Educacién Inicial de la Universidad César Vallejo Lima Norte,
revisora de la tesis fitulada

“La dramatizacion para desarollar lka creatividad en nifos de 5 afos de la
Institucidon Educaliva Los Amiguilos, 2018", de ia esfudiante Geraldine Jessica
Chavez Saurie constato que la investigacion tiene un indice de simiifud de 24 =%
verificable en el reporte de originalidad del programa Turnitin.

El/la suscrito (o) analizd dicho reporle y concluyé que cada una de las
coincidencias detectadas no constituyen plagio. A mi leal saber y entender la

tesis cumple con todas las normas para el uso de citas y referencias establecidas
por la Universidad César Vallejo.

Llima 28 de Noviembre del 2018

--------------------------------

Frma
Mq. César Robin Vilcapoma Pérez
DNI: 091422446
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Centro de Recursos para el Aprendizaje y la Investigaciéon (CRAI)
“César Acuia Peralta"

FORMULARIO DE AUTORIZACION PARA LA
PUBLICACION ELECTRONICA DE LAS TESIS

1. DATOS PERSONALES
Apellides y Nombres. Chavez Saufie Geraldine Jessica
DN : 48512505
Domicilio Pasaje San Jose 112, Belaunde. Comas
Teléfono Fijo : 5736478 Movil : 978517075

E-mail : gerychavez12@gmail.com

2. IDENTIFICACION DE LA TESIS
Modalidad:
Tesis de Pregrado
Facultad : Educacién e idiomas
Escuels Educacion Inicial
Carrera | Educacion Inicial
Titulo Licanciada en Educacidn Inicial

[ Tesis de Post Grado
[ Maestria £ Doctorado
Grado I T T A PR LA G A (A TR
Mencién | O AL WP A A RS 4 AR 2 DDas 166440004 1o Pt h

3. DATOS DE LA TESIS
Autor (es) Apellidos y Nombres:
Chavez Saufie Geraldine Jessica

Tilulo de la tesis:
"La dramatizacion para desarroliar la creativiiad en nifios de 5 afics de 1a
Institucidn Educativa Los Amiguitos Carabaylio, 2018"

Ao de publicacion - 2018

4. AUTORIZACION DE PUBLICACION DE LA TESIS EN VERSION
ELECTRONICA:
A través del presente documento,
Si autorizo a publicar en texio completo mi tesis, !
No autorizo a publicar en texto completo mi tesis,

Firma Fecha!: 171272018
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