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RESUMEN

El presente Trabajo de Investigacién sistematiza en su contenido un Programa
de Juegos Recreativos para desarrollar la nocidon de nimero en los nifios de la
IEI N° 324-Mochadin, Sécota, Cutervo-2016, considerando que al realizar el
correspondiente analisis de la problematica se constaté que, en efecto existe una
débil utilizacién de Juegos Recreativos, que limita el desarrollo de la Nocién de
Numero y por ende el del proceso de ensefianza aprendizaje.

La investigacion se llevo a cabo orientada, por el disefio pre-experimental
empleando una poblacién muestral de 20 nifios y nifias, a quienes se les
comprendio en el desarrollo de sesiones de aprendizaje utilizando diversos juegos
recreativos. El nivel de desarrollo de la nocion de numero en el grupo de estudio
se determind a traves del pre test pedagogico elaborado por la investigadora y
validado por expertos en investigacion cientifica quienes han tenido en cuenta las

dimensiones, indicadores e instrumentos.

A partir del proceso de demostracion se procedié a analizar, interpretar y
discutir los resultados concluyendo que el uso de los juegos recreativos en el
desarrollo de las sesiones de aprendizaje permitié6 mejorar el nivel de la nocion de
namero en los nifios y niflas de la Institucion Educativa Inicial N° 324 de

Mochadin, Socota de la provincia de Cutervo.

PALABRAS CLAVE.

Programa-juegos recreativos-nocién de namero.
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ABSTRACT

This research work streamlines its content a program of recreational games to
develop the notion of number in the children of the IEI N ° 324-Mochadin, Socota,
Cutervo-2016, whereas the corresponding analysis of the problem it was found
that there is indeed a weak use of recreational games, limiting the development of
the concept of number and hence of the teaching learning process.

The research was conducted-oriented, design prior to using a population
sample 20 boys and girls, who realized in the development of learning sessions
using different recreational games. The level of development of the concept of
number in the study group was determined through the pre pedagogical test
devised by the researcher and validated by scientific experts who have been taken

into account dimensions, indicators and instruments.

From the process of demonstration was to analyze, interpret, and discuss the
findings concluding that use of recreational games in the development of the
learning sessions allowed to improve the level of the notion of number in children
of the educational institution initial No. 324 of Mochadin, Socota in the province of

Cutervo.

KEY WORDS.

Programa-Juegos recreational-notion of number.
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INTRODUCCION

El mundo actual se encuentra en el trdnsito de una profunda transformacion,
gue ha trastocado los cimientos de la sociedad, en cuyo contexto la educacion
esta llamada a constituirse en el instrumento necesario, por el cual, sobre todo se
desarrolle una cultura Matematica con actitudes que permita contribuir a la
formacion integral de la persona. Diversas experiencias respecto la utilizacion de
Juegos recreativos, en los ultimos afios, han generado importantes conclusiones
con respecto a su utilizacion como apoyo en las sesiones de aprendizaje; en tal
sentido se puede afirmar que los Juegos Recreativos que una Institucion
Educativa promueve su utilizacion no es relevante si carece de un norte que
sefale el modelo de sociedad que se quiere construir. Desarrollar la Nocidn de
Numero implica una relacion intrinseca con las ciencias que conlleva a un
conjunto de practicas y contenidos que son modelos utilizados en un espacio

social determinado.

En el Perd, los estudios realizados en los ultimos afios referidos a la
matematica se ha evidenciado el bajo rendimiento de los estudiantes en esta
area repercutiendo a nivel personal y social; la predominancia de una ensefanza
tradicional y memoristica la poca participacion de los padres de familia en el
proceso de ensefianza aprendizaje, el desconocimiento por parte de algunas
docentes de la utilizacion de los juegos recreativos como una estrategia
metodolégica, activa, dinamica, para generar aprendizajes matematicos
significativos en los estudiantes, la falsa creencia de considerar que el juego es
una pérdida de tiempo y que los estudiantes deben estar sentados en sus aulas
escuchando en forma pasiva memorizando formulas, lo que genera en los
estudiantes aburrimiento, cansancio y por ende el recazo hacia matematica, de

alli que es necesario tener en claro una buena preparacion especifica en el tema.

Por tanto, en nuestro pais, las Instituciones Educativas se encuentran sumidas
en un débil desarrollo de Nocion de Numero, lo cual repercute negativamente
en el proceso de enseflanza aprendizaje de los estudiantes y la Institucion
Educativa N°324 no estd exenta de esta dura realidad, en la medida de que ha

descuidado aspectos relevantes sobre la ensefianza de la Nocion de Namero en
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sus estudiantes, dandole un rol tenue y displicente; por ello que es necesario
propiciar acciones que promuevan la aplicacion de un Programa de Juegos
Recreativos como base para mejorar el desarrollo de la Nocion de Numero en los
estudiantes de la Institucion Educativa N° 324- Mochadin.

En este contexto, el problema de la investigacion se formulé de la
siguiente manera: ¢En qué medida la aplicacién de un Programa de Juegos
Recreativos desarrolla la nocion de namero en los nifios y nifias de la Institucion
Educativa Inicial N° 324 de Mochadin, Sécota, Cutervo — 20167?.

De lo expuesto se desprendié que, el problema planteado en la presente
investigacion requirio especial atencion e inmediata solucion, en la medida de que
mejore el desarrollo de Nocién de Numero que contribuya a un eficiente y eficaz

ensefanza aprendizaje en la Institucion Educativa Inicial N°324.

El objetivo principal de la investigacion es demostrar que la aplicacion de un
Programade Juegos Recreativos desarrolla la nocién de niumero en los nifios y
nifas de la Institucion Educativa Inicial N° 324 de Mochadin, Sécota, Cutervo -
2016.

En la perspectiva de contribuir a la posible solucién del problema se planteé la
siguiente hipotesis: La aplicacion de un Programa de Juegos Recreativos
desarrollara significativamente la nocién de namero en los nifios y nifias de la
Institucion Educativa Inicial N° 324 de Mochadin, Socota, Cutervo -2016. Donde
la contradiccion fundamental que resuelve la tesis se manifiesta en el proceso de
ensefianza aprendizaje y la Nocién de Numero, de tal manera que se conciba un
Programa de Juegos Recreativos que permita mejorar el desarrollo de Nocion de

NUmero en los estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N°324 —Mochadin.

En el desarrollo de las tareas se ha hecho uso de métodos empiricos y

métodos tedricos:

El método histérico tendencial, a través del cual se estudiaron las distintas

etapas por las que atraveso el objeto de estudio.

El método de andlisis y sintesis presente a lo largo de todo el proceso de

investigacion.
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El método de la deduccién e induccién, por el cual se infieren proposiciones
singulares partiendo de aspectos generales y se formulan conclusiones generales
a partir de premisas particulares.

El método de modelacion, por el cual se representara un reflejo mediatizador

del objeto de estudio.

El método sistémico con el propdsito de organizar el objeto mediante el estudio

de sus partes componentes, asi como de las relaciones entre ellos

El método dialéctico para revelar las relaciones entre los componentes del

objeto de estudio

El aporte fundamental de la investigacion radica en el hecho de ofrecer un
Programa de Juegos Recreativos que permita mejorar el desarrollo de Nocién de
Numero en los estudiantes de Educacion Inicial de la Institucion Educativa
N°324. La significacion practica de la investigacion esta dada porque a partir del
Programa concebido se pudo estructurar y aplicar pautas metodologicas que
permitan favorecer el desarrollo de Nocion de Numero en los estudiantes de
Educacion Inicial de la Institucion Educativa N°324.Por tanto el presente trabajo
de investigacion para mejorar el desarrollo de Nocion de Numero, constituye un
aporte beneficioso, no solo para los estudiantes, sino también para las docentes
de la Institucion Educativa N°324.La novedad gravita en el sentido de que
constituye un trabajo cientifico sui géneris para mejorar la Nocién de NUmero, que
permita la formacién integral de los estudiantes de Educacion Inicial de la

Institucion Educativa N°324-Mochadin.

Instrumento que permitird la comprobacion de los objetivos trazados en la
investigacion y la contratacion de la hipétesis formulada a través del tratamiento
de los resultados. Se aplicara el pre test a la poblacién muestral con la finalidad
de identificar el grado de desarrollo de la nociéon de numero y el post test para

demostrar la efectividad de la aplicacion del programa de Juegos recreativos.

El presente trabajo de investigacion esta estructurado en capitulos. El primero
de ellos es el problema de investigacion, el segundo corresponde al marco

tedrico, en el tercero se presenta el marco metodoldgico, el cuarto corresponde al
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analisis de los resultados. Finalmente, las conclusiones y sugerencias, asi como

las referencias y los anexos.
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CAPITULO |
PROBLEMA DE INVESTIGACION
1.1 Planteamiento del problema.

En el mundo actual podemos observar que el tema mateméatico es materia de
discusion y de polémica porque cada persona en su vida diaria involuntariamente
realiza acciones que tiene que ver mucho con la matematica y que no lo

interiorizamos mentalmente como lo que es en realidad (acciones matematicas).

Pensando que nuestras reacciones son meros reflejos de nuestro actuar y
cuando llegamos a la etapa escolar vemos a la matematica como algo nuevo,
inalcanzable, complicada que nos podria hacer dificultoso utilizarlo, practicarlo y
resolverlo, pero en realidad esa idea debe cambiar de manera definitiva y esa
tarea esta en manos de los docentes y en especial de las docentes del nivel inicial

y también de los padres de familia y de la sociedad en general.

La adquisicién de la nociébn de numero en Educacion Inicial es un tema que
recobra énfasis en el sistema educativo en el mundo, porque Mateméticas es una
ciencia que ayuda a tener un pensamiento reflexivo y analitico de los problemas
gue se plantean en toda la vida de una persona, en el dmbito escolar los
docentes y estudiantes hacen uso de los conocimientos matematicos para
resolver problemas asociados a su vida cotidiana utilizando la nocién de nimero
en toda accién o realizan procesos construidos de acuerdo a su contexto y a su
desarrollo de competencias matematicas propias al ciclo y edad, del estudiante

planteado en el curriculo nacional. (Carrasco, 2015).

En estos Ultimos afios, hay muchas investigaciones referidas a la nociones
matematicas, que muestran que los nifios y nifias, antes de acudir al nivel inicial
(convencional o no convencional), ya traen consigo una serie de nociones
matematicas producto de su interaccién con el contexto y con los adultos que le

rodean.

Los conocimientos de su vida cotidiana de los estudiantes es necesario
insertarla a los procesos matematicos desde el nivel Inicial como meta fija en la

sociedad.
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Se puede afirmar que segun las investigaciones en cuanto a las matematicas
los nifios llegan a nivel inicial con un sin nimero de nociones matematicas como

resultado de su interaccién socio cultural.

Los aprendizajes adquiridos en su vida cotidiana de manera espontanea son
indispensables insertarlos en la enseflanza de la matematica desde nuestras

instituciones iniciales.

Las nociones matematicas viene a ser necesarias para poder entender y
conducir la realidad, las cuales deberan ensefiarse con mucha responsabilidad
en el Nivel Inicial, para que nuestros nifios y nifias puedan tener el objeto preciso
y fijarlo en su vida cotidiana, resolviendo los problemas que se le presenten de

forma creativa y critica

Las docentes tenemos bien en claro que nivel inicia es el pilar donde se
edifica las bases para futuros aprendizajes y por ende el gran compromiso de
contribuir con nuestros nifios y nifias para desarrollar adecuadamente las
primeras nociones matematicas. Este aprendizaje debe ejecutarse a través del
uso de los distintos recursos y materiales que la Matematica nos brinda, teniendo
en cuenta que los mismos contenidos posteriormente seran trabajados en

primaria y secundaria de manera cada vez mas compleja.

Es muy valioso que el nifio y la nifia construya por si mismos las nociones
matematicas y de acuerdo a sus posibilidades utilice sus aprendizajes que ha
alcanzado a lo largo de su etapa de su nifiez. Se puede afirmar que el desarrollo
de las nociones l6gico-Matematicas se desarrolla en forma progresiva, pues el
nifio y nifia pone como punto de partida sus conocimientos que posee producto de

la interaccion con los objetos de su entorno.

La relacion directa con su entorno hace que se efectie un proceso cognitivo
gue permite establecer caracteristicas similares y diferencias para posteriormente
realizar la fase clasificatoria, realizar seriaciones y comparaciones, es de suma
importancia que las docentes del nivel inicial sienten bien las bases en el
aprendizaje de las nociones basicas de matematicas especialmente en lo que

concierne a la nocién de numero.
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Las pruebas de las nociones matematicas utilizadas por el SERCE
representan un avance positivo en los niveles de eficiencia contextualizada a
partir de los resultados de la mezcla entre los procesos mentales y enfoques

curriculares, agregando un nivel de dificultad paulatinamente.

También los aportes mateméaticos que cada investigador se esmera en
realizar es para poder mejorar los rendimientos matematicos, mejorar la
asimilacion y produccion matematica en nuestros estudiantes. Siendo eéstas
investigaciones como un apoyo a los docentes y en especial a las docentes del
nivel inicial, para que puedan despejar dudas que se presenten en su quehacer
educativo y de esta manera resolverlas de manera precisa y oportuna. Pensando

siempre en el bienestar de nuestros nifios y nifias.

En el caso de esta area curricular, en dicho nivel superior de desempefio en el
SERCE se ubica, aproximadamente, el 11% de los estudiantes tanto de tercer
como de sexto grado de basica. Es decir, sélo ese porcentaje de estudiantes de
ambos grados puede responder correctamente la mayoria de las preguntas de
mayor demanda cognitiva de las pruebas de Matematica. Ello acusa un
significativo déficit de calidad de la educacion en este campo que se esta
ofreciendo a los estudiantes de primaria de América Latina y el Caribe. (Bronzina,
Chemello&Agrasar, 2009)

A modo de propuesta mas elaborada, Fennema y Romberg (1999) presentan los
supuestos fundamentales para una reforma de la ensefianza de la matematica
centrada en la comprension. Segun estos autores, la “ensefianza para la
comprension” de las matematicas debe estar caracterizada por tres ejes de
instruccién: tareas, instrumentos y practicas normativas. Las tareas han de ser
especialmente disefiadas con el propdsito de fomentar la comprension, para lo
gue hay que cuidar su seleccién y secuenciacién asi como la integracion de la
resolucion de problemas con el aprendizaje de conceptos y destrezas basicas.
Los instrumentos, por su parte, hacen referencia a las representaciones y a las
herramientas que se utilizan para representar ideas matematicas y situaciones-
problema. Por ultimo, las practicas normativas son las normas que rigen el
comportamiento en el aula del profesor y los alumnos y regulan el modo en que

las tareas e instrumentos son empleados para el aprendizaje.
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La Revista Crecer (2001), en una de sus investigaciones en noviembre del afio

1998 publicé lo siguiente:

El primer estudio internacional comparativo sobre el lenguaje, matematica y
factores asociados en tercer y cuarto grado realizado por el laboratorio de
evaluacion de la calidad de la evaluacion (LLECE) de la UNESCO. En este
informe se presenta los resultados de los 13 paises participantes (no se

presentan los paises de Costa Rica y el Peru)

Los resultados del Pera fueron difundidos a inicios del 2001. En el informe de
LLECE se muestran los resultados de rendimiento mediante diagramas de
dispersion de los puntajes, los comentarios se centran en comparar las
distribuciones de puntajes entre paises tomando como referente a Cuba, puesto
que es el pais con puntajes notablemente por encima del resto. Asi mismo se
hace referencia a la posicién de los paises con respecto al promedio global
(promedio de todos los alumnos de todos los paises participantes). Sin embargo
en la presentacion de resultados de LLECE se indica que, salvo Cuba, no se
puede afirmar que las diferencias son estadisticamente significativas entre dos

paises o grupo de paises. (Ministerio de Educacion, Revista Crecer, 2001)

Los resultados en lenguaje y matematica de LLECE indicando qué diferencias en
los rendimientos entre paises son estadisticamente significativas, es decir son
mas amplias de lo que se esperaria por azar y por tanto sugiere diferencias reales
en los aprendizajes de los estudiantes, este dato es util para identificar en qué
grupo de paises los estudiantes peruanos se ubican de acuerdo con su

rendimiento (Ministerio de Educacion, Revista Crecer, 2001).

Los paises con mejores puntajes que el Perl son Argentina, Brasil, Chile
Colombia y México. Bolivia solo se diferencia en tercer grado. No se encuentra
diferencia entre Perl y los siguientes paises: Honduras, Paraguay, Republica

Dominicana y Venezuela. (Ministerio de Educacion, Revista Crecer, 2001).

PISA (2000) evalud tres areas comprension de lectura, matematica y ciencias. Asi
mismo dos tercios de tiempo de la evaluacién estaran dedicados a un area de
dominio en particular, la cual serd evaluada a profundidad. Estas areas estan
definidas en términos de conocimiento que los estudiantes necesitan adquirir en
cada éarea, las habilidades que estas requieren y los contextos en los que son

aplicadas, en este sentido los alumnos no seran evaluados en términos de aptitud
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o inaptitud sino a través de niveles de capacidad. (Ministerio de Educacion,
Revista Crecer, 2001).

Los resultados PISA otorgaran una base extensiva para sugerir lineamientos y
andlisis de politica educativa. En este sentido, por ejemplo se relacionara el
rendimiento de los estudiantes con el contexto educativo; se analizaran las
relaciones entre rendimiento escolar y factores escolares (esto es, recursos
humanos y materiales de las escuelas, tipo de gestion y mecanismo para la toma
de decisiones); se identificara las diferencias en el rendimiento al interior de los
paises estudiados y los colegios; y se comparan aspectos de la vida de los
estudiantes tales como sus actitudes hacia el aprendizaje, su vida en la escuela y

el contexto familiar (Ministerio de Educacién, Revista Crecer, 2001)

Para Arias, (2005), la matematica en el Peru:
Actualmente, el Pert ocupa el ultimo lugar de Latinoamérica en rendimiento
escolar en matematicas. Segun las estadisticas internacionales, hay una relacion
directa entre el desarrollo de los paises y el rendimiento escolar: a mayor pobreza,
menor rendimiento. La mayoria de escolares egresan del colegio sin haber
adquirido habilidades basicas de calculo mental, técnica operativa, razonamiento
matematico ni geometria. Ello porque se obliga a los escolares a memoarizar
definiciones y a aplicar férmulas mecanicamente, sin comprender lo que estan
haciendo; de modo que sélo se consigue aburrimiento y desmotivacién. La

metodologia de ensefianza carece de una secuencia organizada y coherente.

El desarrollo de las matematicas se da en forma gradual teniendo en cuenta
las etapas del desarrollo del estudiante y también de las interacciones con los
objetos de su medio juega un papel importante para los aprendizajes iniciales de

las matematicas en donde iran formando sus estructuras cognitivas.

Las diferencias econdmicas que existen en nuestro pais pueden influir en el
rendimiento académico de nuestros escolares, ya que a menor ingreso econémico
mayor nivel de preocupaciones que distraen el enfoque hacia el aprendizaje
nuevo y en especial si hablamos de las mateméaticas ; pero cuando existen
mayores ingresos econémicos se puede notar que los estudiantes responden a

los desafios y propuestas educativas, porque esa condicidn permite agenciarse
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de muchos instrumentos como por ejemplo: libros, internet, ayuda pedagdgica

particulares, mejores instituciones educativas que estén implementadas, etc.

Se necesita un cambio por parte de los docentes para eliminar el concepto de
las nociones matematicas como un area sin motivaciones que es complicada y
gue causa aburrimiento en los estudiantes, por lo que la ensefianza de esta area
debe ser de manera agradable e interesante para nuestros nifios y niflas y asi
despertar la expectativa por querer aprender nuevos conceptos del éarea

matematica.

Las estrategias que debemos emplear deben ser novedosas, que tengan
relacion con su entorno, cultura de nuestros estudiantes y que vayan de la mano
con sus necesidades e intereses y que sean de facil asimilacion, las cuales
ayuden a generar otras producciones de mayores escalas que contribuyan a que
nuestro estudiantes rompan esquemas y se enfrenten a los desafios que se

presenten en cada momento de su vida.

Si hablamos del campo matematico las estrategias que se sugiere pueda
emplear la docente son: El juego y las dinamicas grupales, ya que éstas
favorecen la asimilacion en gran medida de los aprendizajes matematicos.

Podemos utilizar materiales estructurados y no estructurados.

En las evaluaciones realizada por la instituciéon encargada (PISA) durante el
2013, el Peru ocupd el dltimo lugar en el area de matematica reflejando a nivel
mundial el bajo rendimiento en la calidad educativa que se brinda en nuestro pais,
por ende los mecanismos o estrategias empleadas por los educadores tendran
gue ser replanteadas o modificadas mediante capacitaciones establecidas por el
MINEDU.

El MINEDU a través de su portal estd cumpliendo su papel
desinteresadamente apoyando a los docentes en esta tarea, esta presentando el
nuevo disefio curricular que servird de apoyo en la tarea educativa y con una
propuesta diferente para elevar la calidad educativa y generar nuevos
aprendizajes que son valiosos para que pueda utilizar nuestros estudiantes en su

quehacer diario.
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En diario EI Comercio Lima (2013), informa que en el Programa de Evaluacion
Internacional PISA de 66 paises participantes, el Perd, obtuvo los peores
resultados, por el bajo rendimiento académico de los estudiantes de educacion
secundaria de 15 afios de edad, quien a nivel mundial participa en las
evaluaciones en matematica, comprension de textos y ciencias; el programa
ayuda a medir lo que saben y lo que no pueden hacer con sus conocimientos los
estudiantes.

A nivel de nuestra region de Cajamarca, segun los resultados de la prueba ECE
aplicados a los estudiantes de 2° grado de primaria en los afios 2014 y 2015
podemos percibir los resultados en lo que concierne al area de matematica que
no son muy alentadores, puesto que se avanzado solamente en un 2,6% en lo
gue corresponde al nivel satisfactorio, evidenciandose que la mayoria de

estudiantes se encuentran en el nivel de inicio y de proceso (ECE 2015)

En nuestra region aun se nota dificultades en el rendimiento de nuestros
estudiantes con respecto al area de matematica, los factores pueden ser muchos
pero concretamente se llega a la conclusién que aun no ponemos en practica la
metodologia correcta a emplear para favorecer éstos aprendizajes de manera

significativa y que muestre resultados favorables.

Alli el compromiso que tenemos los docentes de poner de nuestra parte los
cambios en todo sentido con responsabilidad y dinamismo poniendo énfasis en
emplear estrategias adecuadas con las necesidades e interés de nuestros
estudiantes. Ahora apoyandonos en los recursos que el Ministerio nos propone en

el nuevo enfoque educativo con respecto a la matematica activa y resolutiva.

A nivel local, los estudiantes en un alto porcentaje, no logran desarrollar las
competencias matematicas para lograr resolver y comprender problemas
matematicos que se evidencien en su vida diaria y en su sociedad. Se observa
gue muchos docentes aun continlan utilizando estrategias tradicionales para
desarrollar las competencias de matematica los mismos que repercuten

negativamente en la formacion integral de los alumnos que asisten al nivel Inicial.
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Los nifios y nifias sentados y aburridos escuchan pasivamente las clases
qgue les imparten las profesoras del nivel inicial durante los momentos
pedagdgicos. ElI ambiente no es acogedor y por lo tanto no hay un clima de

confianza en la comunicacion entre maestras y estudiantes.

El problema del desarrollo de la nocién de nimero no es ajeno a la
Institucion Educativa Inicial N° 324 comunidad de Mochadin, debido a que no se
desarrollan adecuadamente las nociones basicas que contribuyen a la adquisicion
del desarrollo de nocién de nimero, como son: la clasificacion, la seriacion, la

cuantificacion y la cardinalidad.

Podemos mencionar que los nifios que alberga la Instituciéon Educativa Inicial
anteriormente mencionada que provienen de hogares de bajo ingreso econémico,
los padres estan dedicados a la agricultura, como medio que genera ingreso
econdmico para solventar necesidades familiares, las madres de familia realizan

actividades de hogar y descuidan a sus hijos en el quehacer educativo.

El descuido y desinterés de los padres de familia conducen a un pobre
aprendizaje de los estudiantes porque los padres de familia no cumplen con su rol
de educadores y por ende presentan dificultades en el aprendizaje de la
matematica, donde la Instituciéon Educativa es la llamada a cumplir con la tarea

del desarrollo de las habilidades matematicas.
1.2. Formulacion del problema

¢En qué medida la aplicacion de un Programa de Juegos Recreativos desarrolla
la nocion de namero en los nifios y nifias de la Institucion Educativa Inicial N° 324
de Mochadin, Socota, Cutervo — 20167

1.3. Justificacion

La investigacion es relevante cientificamente, en la medida que aborda un
tema de Significatividad pedagdgica influyente en el proceso de ensefianza

aprendizaje como es el deficiente desarrollo de la nocién de nimero.

Didacticamente, la investigacion propone el disefio y aplicacibn de un

Programa de Juegos Recreativos que serdn considerados en el trabajo
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académico de manera significativa y contribuiran metodolégicamente al desarrollo

de la nocién de NUmero.

Académicamente, la investigacion resulta pertinente; toda vez que, con los
juegos recreativos los docentes desarrollan las actividades que conlleve a un

proceso de aprendizaje de los estudiantes.

Institucionalmente, el trabajo de investigacion beneficiard directamente a los

estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N°. 324, Mochadin, Sécota, Cutervo.

Socialmente, el estudio sera aplicado a diferentes realidades educativas, de
modo que permita formar personas aptas en el uso de las matematicas y como tal

les permita interactuar y relacionarse adecuadamente dentro de la sociedad.
1.4. Antecedentes

1.4.1. Cérdova, (2012) en su Estudio Propuesta Pedagodgica para la
Adquisicion de la Nocion de Numero, en el Nivel Inicial 5 afios de la I.E. 15027,

de la provincia de Sullana arribo a las siguientes conclusiones:

A través de esta investigacion los docentes emplean secuencias y ademas
jerarquizan temas relacionados a la nocion de numero y asi incentivar el
aprendizaje de una manera mas amena el aprendizaje numérico referido en esta

area.

Las estrategias que deben emplear las docentes deben estar marcadas de
acuerdo a las necesidades e intereses de los estudiantes y segun la influencia
gue reciban por parte de su entorno social, cultural y familiar. En esta
investigacion las estrategias referidas es el juego y la interaccién con materiales

concretos.

Los resultados se dan como respuesta a las capacidades que se deberan
desarrollar en los estudiantes en el nivel inicial, las mismas que deberan ser

adaptadas al grado de desarrollo fisico e intelectual de los nifios y nifias.

Ademas se debe acotar que las primeras nociones matematicas se establecen
en la etapa pre operacional, en donde los nifios y nifias relacionan el significado

de numero y cantidad.
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El trabajo de investigacion precitado sirvi6 como base para entender la
importancia de la didactica de la matematica y por ende en la ensefianza de la

nocién namero en los nifios y nifias en el nivel inicial.

Ya que en todo trabajo que tiene que ver con el &rea matematica debe tener
un estricto orden, es decir se debe secuenciar y luego jerarquizar los temas
matematicos para de esta manera obtener resultados Optimos con respecto a la

adquisicion de numero en nuestros estudiantes.

También sugerir que las estrategias en el area matematica deben ser
estructuradas de acuerdo a las etapas de desarrollo del nifio o nifia y teniendo en

cuenta las necesidades e intereses que estos tengan.

Ademas recalcar que el periodo de la primera infancia, consolidan las

primeras nociones matematicas.

1.4.2. LLECE & SERCE (2009) en su libro sobre el segundo estudio Regional
Comparativo y Explicativo Denominado. Aportes para la Enseflanza de la

Matematica tuvo las siguientes conclusiones

En esta investigacion se demuestra que cada pais toma las iniciativas para
promocionar y acreditar distintos metas y establecer criterios que permitan
recoger informaciéon adecuada sobre la forma de emplear estrategias y si estas
son las mas adecuadas para elevar la calidad educativa y mas aun en el area de

matematica.

Los nifios desde pequefios van asumiendo que la matematica es una ciencia
gue tiene procesos, secuencias e interacciones con su contexto. Que ademas le
permite plantear soluciones concretas a las multiples dificultades o problematicas

gue se presenten en la vida cotidiana.

Es de suma importancia que el estudiante plantee soluciones a los problemas

gue se le presente en su accionar diario.

La responsabilidad de las docentes es motivar y fijar el conocimiento de una
manera duradera y que estos le sirvan al nifio o nifla en su interactuar diario.

Mucho mas al momento del aprendizaje durante la etapa escolar.
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El autor a través de esta investigacion hace una labor destacada que aportara
al desempefio de manera particular de los docentes, asi como de la busqueda de
estrategias adecuadas en el area de matemética como es el juego.

El trabajo de investigacion lineas arriba servira como base para entender los
resultados de las evaluaciones de los estudiantes y a partir de éstos los docentes
debemos reajustar nuestro trabajo educativo, tomando los errores de nuestros
estudiantes como un reto para mejorar el aprendizaje puesto que éstos nos
ayudan a superar las dificultades en cualquier area y en especial en el area de

matematica con nuestros estudiantes de la IEI N° 324 Mochadin.

1.4.3. MINISTERIO DE EDUCACION DEL PERU (2013), en su investigacion
denominada Estudio de Educacion Inicial: Un Acercamiento a los Aprendizajes de

las nifias y los nifios de cinco afos de edad refiere:

En esta investigacion la variable nimero en nuestros estudiantes en su
mayoria realizan acciones de clasificacion, contar, relacionar, identificar, etc., todo
ello con el empleo de material concreto a traves de la resolucién de problemas

matematicos de una forma facil y amena.

Las docentes, padres y madres de familia o persona con la responsabilidad de
velar por el niio deben tomar conciencia y agenciarse de la informacion
necesaria al manejo adecuado de las funciones matematicas y de las estrategias
apropiadas que favoreceran el aprendizaje de la matematica y mas aun referida a

la nocién de numero.

El juego es una estrategia que tiene buenos resultados cuando se trata de la
enseflanza de la matematica o de la nocion de numero, porque permite que el

nifio construya de una manera significativa el namero.

El trabajo de investigacion expuesto arriba nos amplia la idea de la
importancia que tiene el uso del material concreto en el proceso de ensefianza

aprendizaje de la matematica.

Ademas las educadoras, padres y madres de familia debemos tener un amplio

conocimiento sobre la etapa de la nifiez.
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Tener un conocimiento de la importancia que tiene el nivel inicial y lo valioso
que es el juego en la primera infancia nos servird como base para entender c6mo

se construye la nocion de numero en los nifios y nifias del nivel inicial.

Este antecedente favorece la investigacion en el area de la matematica y en

especial para poder aplicarla en la IEI N° 324 — Mochadin.

1.4.4. MARCOS (2008). En su tesis doctoral denominada “Un modelo de Andlisis
de Competencia Matematica en un Entorno Interactivo” universidad de La Rioja

concluyo lo siguiente:

A través de esta investigacion el autor nos quiere transmitir que se obtiene
muchos beneficios con las estrategias referidas a la comunicacion en el area de
matematica. El autor disefia y aplica un modelo de andlisis de competencias

matematicas.

Entendiendo la importancia de un instrumento que permita medir el indice

matematico de una manera amena y aprender matematica es divertido.

El estudio realizado por el autor antes mencionado aporta a esta investigacion
ya que nos menciona la importancia del analisis y la produccion matematica y
gue ésta debe estar presente durante todo el aprendizaje. Con respecto a los
estudiantes de la IEI N° 324 — Mochadin favorecié poner en practica parte de ésta
investigacion para lograr que los estudiantes realicen producciones que les

conlleve a utilizar el andlisis matematico y que ésta forme parte de su vida diaria.

1.4.5. GOMEZ (2012) En su tesis doctoral que lleva por titulo Didactica de la
Mateméatica Basada en el Disefio Curricular de Educacion Inicial — nivel preescolar
realizado en el departamento de didactica general, especificas y teoria de la

educacion este trabajo de investigacion llega a las conclusiones:

En esta investigacion el autor nos manifiesta que los contenidos aplicados en
su momento preciso favoreceran los conocimientos matematicos haciéndolos

duraderos y ponerlos en practica en su vida diaria.
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También refiere que en el nivel inicial el conocimiento de la matematica debe
adquirirse en forma globalizada y esta area no debe darse aisladamente por el

contrario integrarla a las demas éareas.

Los contenidos de esta area deben desarrollarse de manera practica e incluir

actividades numéricas con situaciones que expresen cantidad.

El estudio de investigacion precitado proporciond valiosa informacién para
disefar el presente trabajo de investigacién sobre la matemética menciona que
su ensefianza debe iniciarse desde los primeros afios de vida, para que el nifio
se familiarice con esta area debe estar presente en las actividades diarias de los
nifos para que genere placer, disfrute y sobre todo sea de utilidad en su vida,
también nos informa que los nifios tienen que desarrollar primero las nociones

matematicas basicas para luego iniciarse en el desarrollo de la nocion de namero.

Las didacticas empleadas por los docentes deben incluir estrategias referidas
al juego, para brindar contenidos numéricos de una manera divertida y

motivadora.

Esta investigacion sera utilizada como base para entender las diferentes
formas de ensefianza de la nocidén de numero en los nifios y nifias de la IEI N°
324 de Mochadin y asi aplicar nuevas metodologias para elevar los aprendizajes

matematicos.
1.5. Objetivos
1.5.1. Objetivo general

Demostrar que la aplicacion de un programa de Juegos Recreativos desarrolla la
nocion de numero en los nifios y nifias de la Institucion Educativa Inicial N° 324 de
Mochadin, Socota, Cutervo -2016.

1.5.2. Objetivos especificos

Identificar el nivel de desarrollo de nocion de niumero en los nifios y nifias de la
IEI N° 324 de Mochadin, So6cota, Cutervo; a través de la aplicacion de un pre-

test.
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Disefiar un Programa de Juegos Recreativos para desarrollar la nocion de

namero en la poblacion muestral.

Aplicar el Programa de Juegos Recreativos para desarrollar la nocion de nimero

en el grupo de referencia.

Evaluar mediante la aplicacion de un pos test el desarrollo de nocién de ndmero

después de haber aplicado el estimulo al grupo de estudio.

Comparar los resultados obtenidos del pre test y pos test luego de haber

aplicado el estimulo.
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MARCO TEORICO



CAPITULO II
MARCO TEORICO
2.1. Base teodrica
El presente trabajo de investigacion se sustenta en las siguientes teorias:
2.1.1.Teoria Sociocultural de Lev Vygotsky

Vygotsky afirma que el aprendizaje humano presupone un cardcter social
especifico y un proceso por el cual los nifios se introducen en la vida social e
intelectual de aquellos que le rodean. La adquisicién del lenguaje y de los
conceptos se realiza por el encuentro e interaccion del mundo que les rodea... el
desarrollo humano es un proceso a través del cual el individuo se apropia de la
cultura histéricamente desarrollada como resultado de la actividad y la orientacion

de los mayores. (La Torre & Seco, 2010).

Por lo que se puede mencionar a traves de la accion el estudiante se
relaciona con su medio ambiente. Ademas adquiere contenidos culturales,

nuevas formas de pensar y realiza acciones novedosas.

Estas acciones conducen a nuevos aprendizajes siendo el pilar
fundamental del desarrollo y sobre todo si estas acciones tienen mucha

relacion con el area matematica.

Vygotsky considera que el juego surge como respuesta frente a la tension que
provocan situaciones irrealizables: el juego es el mundo imaginario al que el nifio
entra para resolver esta tensién. La imaginacién constituye otra funcién del
conocimiento, que libera al nifio de las determinaciones situacionales. En el juego,
las cosas pierden su fuerza determinante. El nifio ve una cosa pero actla
prescindiendo de lo que ve. El niflo ensaya en los escenarios ludicos,
comportamientos y situaciones para los que no esta preparado en la vida real,

pero que posee cierto caracter anticipatorio o preparatorio (Baquero, 1997).

Esta expresion afirma que el juego es una actividad que engloba muchos
aspectos que favorecen el desarrollo integral de los nifios y niflas. Uno de estos
aspectos se refiere a la imaginacion y creatividad de los estudiantes pues esto

hace que el nifio o nifia aplique de forma libre y espontanea las alternativas de
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solucién a un problema cotidiano, favoreciendo los nuevos aprendizajes que
guedaran fijados en su mente y que seran Utiles para toda su vida y en todos los
aspectos, también aplicado al area mateméatica.

Para La Torre, M. y Seco, C (2010), citan a Feuerstein, quienes afirma que “la
inteligencia es el resultado de una compleja interaccién entre el organismo y el
ambiente o contexto en que vive... es un sistema abierto y regulable, capaz de dar
respuestas adecuadas a los estimulos del ambiente. El nifio puede aprender a ser
inteligente, ya que el nifio posee flexibilidad y plasticidad en su estructura

cognitiva siempre que encuentre la mediacién adecuada” (interaccionismo social).

Segun esta afirmacion la persona tiene la oportunidad de utilizarlos
conocimientos obtenidos a través de su experiencia y su interaccion con su

medio.

Teoria que considera los siguientes conceptos como son: Herramientas
psicologicas, habilidades psicologicas, mediacion, Zona de desarrollo proximo,
funciones mentales, que tiene que ver mucho con la madurez y evolucion de la
persona. Ademas podemos apreciar que los juegos recreativos tiene un alto
contenido cultural y que se convierte en una herramienta para mediar el
aprendizaje de nuestros nifios y nifias para lograr alcanzarla zona de desarrollo
préximo, es por eso que se puede afirmar que el medio ambiente en que se

desarrolla el alumno es un factor primordial para el aprendizaje.

Los niflos y nifias de la institucidon educativa inicial N° 324 - Mochadin
desarrollan la nocion de numero teniendo en cuenta los aportes de esta teoria,
pues segun el autor el aprendizaje se desarrolla de acuerdo al entorno socio
cultural, mediante la activacion de las funciones mentales inferiores y superiores,
en ese sentido, considerando esta teoria en nuestra investigacion, los estudiantes
construiran su propio aprendizaje través de la mediacion cultural, dando énfasis al
trabajo en equipo y al “andamiaje” con la gestion y acompanamiento continuo en
cada una de las estrategias empleadas para desarrollar la adquisicion de la

nociéon de nimero.
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2.1.2. Teoria de las Inteligencias Mdultiples de Gardner

Conociendo que la inteligencia es la habilidad que posee la persona de
manera inherente para enfrentarse a su entorno o realidad social, cultural y
resolver problematicas que se le presenten en su accionar diario. También

podemos entenderlo como la capacidad para producir nuevos productos.

Segun lineas arriba al retener o fijar en la mente una idea, ya estamos
haciendo uso de nuestra inteligencia, porque ponemos en practica nuestra
habilidad cognitiva que nos hace reflexionar que amplio conocimiento tenemos

con respecto ha esa idea.

La forma de convencer a los demas de lo valioso que es nuestro nuevo
conocimiento dependera de la forma correcta de saber plantear todas las
alternativas de solucion y cuales son sus fundamentos que puedan hacer de mi

idea nueva la mas acertada y aceptada por los demas.

Otra idea valiosa es saber lo que queremos alcanzar o lo que necesitamos

conocer, pues esto hara que nos filemos una linea o meta a donde llegar.

Toda investigacion o nuevo conocimiento se puede alcanzar con apoyo de un

equilibrio emocional y la habilidad cognitiva que poseemos.
Gardner (2006) dijo que:

En nuestro cerebro se encuentran 8 inteligencias diferentes que trabajan en
conjunto de forma semiautbnoma y que cada persona desarrolla de forma
diferente, o mejor dicho, que cada uno de nosotros desarrolla mas unos tipos u
otros de inteligencia. Estas ocho inteligencias de la teoria de Gardner son
inteligencia linglistica, l6gico-matematica, espacial, musical, corporal- cinestésica,

intrapersonal, interpersonal, naturalista.

Para Gardner toda persona posee mas de una inteligencia, las cuales se
encuentran en cada individuo de manera innata, pero estas actian de acuerdo a
la forma que cada uno las desarrolle, es decir si tenemos habilidades por la
oratoria desarrollaremos la inteligencia linglisticas, si tenemos habilidad por hacer
musica, desarrollaremos mas la habilidad musical, si tenemos habilidad para

movimiento y deporte, desarrollaremos la inteligencia corporal — cinestésica, si
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tenemos habilidad matematica, desarrollaremos la inteligencia matematica con la
capacidad de resolver todo tipo de problemas, si tenemos habilidad de liderazgo,
desarrollaras la inteligencia intrapersonal, si tenemos la habilidad de relacionarse
con los demas, desarrollaremos la inteligencia interpersonal, si tenemos la
habilidad de interactuar con la naturaleza de manera armoniosa, desarrollaremos
la inteligencia naturalista, si tenemos habilidades artisticas y creativas,

desarrollaremos la inteligencia espacial.

De acuerdo a esta teoria las personas solamente podemos desarrollar una

inteligencia de manera integral, es decir desarrollandola en su plenitud y totalidad.

Las inteligencias multiples de Howard Gardner especificamente la inteligencia
I6gico-matematica es de mucha utilidad en este trabajo de investigacion, pero en
los procesos de enseflanza aprendizaje se tomara en cuenta todas las
inteligencias que se menciona en su teoria, permitiendo incluso mejorar la
autoestima de los nifios haciéndoles sentir realmente importantes, promoviendo
una educacion integral de calidad, pero cada quien desde sus propias
capacidades y habilidades, considerando que todos los seres humanos poseemos
las ocho inteligencias, sin embargo una o algunas de ellas las desarrollamos
mejor que las otras. La aplicacion de esta teoria permitira mejorar
significativamente el rendimiento académico, respetando el estilo y ritmo de
aprendizaje de los estudiantes especialmente en la adquisicion de la nocién de

ndmero.

Esta Teoria de las Inteligencias Mdltiples ha sido muy importante en esta
investigacion porque me ayudado como educadora a reconocer y aceptar las
fortalezas y potenciales de cada nifio y nifia, dejando de lado las creencias de
gue son mejores los nifios que destacan en matematica y comunicacion por ende
nuestra mision es dar a todos nuestros nifios y nifias una formacion integral. A
medida que he comprendido y aceptado la diversidad de estudiantes y teniendo
claro los aportes de esta teoria, me ha permitido con mayor facilidad que mis
nifios y niflas en su mayoria logren con éxito el desarrollo de la nocién de

ndmero.
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2.1.3. Teoria del Aprendizaje Significativo de Ausubel
Segun Ausubel (1986):

Existe aprendizaje significativo cuando se relaciona intencionadamente el material
objeto de estudio, que es potencialmente significativo, con las ideas establecidas y

pertinentes de la estructura cognitiva.

De esta manera se pueden utilizar con eficacia los conocimientos previos en la
adquisicion de nuevos conocimientos que, a su vez, permiten nuevos
aprendizajes. El aprendizaje significativo seria el resultado de la interaccion entre

los conocimientos del que aprende y la nueva informacién que va a aprenderse.

Segun lineas arriba para que se genere el aprendizaje significativo debe haber
una estrecha relacion entre el objeto de estudio con el conocimiento que existente

en la mente de cada persona.

Para que exista un aprendizaje significativo es necesario que todo
conocimiento previo, llamado también saberes previos para que el individuo
pueda relacionarlo con el objeto de estudio y producir el nuevo conocimiento que

guedara fijado en su mente de manera permanente y duradera a largo plazo.

La importancia del conocimiento del que aprende(saberes previos), y su
interactuar con la nueva informacion que va a adquirir el individuo, dejara bien
puesto el aprendizaje marcandolo para un periodo extensivo, dificil de borrar con

facilidad y sera utilizado de manera eficaz en su vida diaria.

En un aprendizaje significativo porque los conocimientos que uno posee 0
también saberes previos deben ser relacionados con el conocimiento nuevo para
gue este conocimiento perdure mas sea mas duradero y significativo y pueda ser

aplicada en su vida diaria.

El aprendizaje significativo ocasiona una interaccion entre los conocimientos

mas relevantes de la estructura cognitiva y las nuevas informaciones.

Esta teoria favorece mucho esta investigacion porque como docentes debemos
considerar los aprendizajes previos que el nifio y la nifia trae consigo fruto de su

interaccién con su medio.
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Los aprendizajes sirven de base para nuevos conocimientos que se van a
ensefiar y no se debe considerar que los estudiantes llegan a la Institucion

educativa con mentes en blanco o que su mente es un deposito vacio.

Tomando en cuenta todo esto me ha permitido lograr que los nifios y nifias de
la IEI, N° 324 Mochadin puedan generar aprendizajes significativos, duraderos y
sobre todo Utiles para ser empleados en la construccion de la nocién de nimero

utilizando como estrategia los juegos recreativos.
2.1.4. Teoria Psicogenética de Jean Piaget

Tal y como explicé Bertrand en su articulo sobre la teoria del aprendizaje de Jean
Piaget, el aprendizaje es para este psicélogo un proceso de construccion
constante de nuevos significados, y el motor de esta extraccion de conocimiento a
partir de lo que se sabe es el propio individuo. Por lo tanto, para este psic6logo
suizo el protagonista del aprendizaje es el propio aprendiz, y no sus tutores ni sus
maestros. Este planteamiento es llamado enfoque constructivista, y enfatiza la
autonomia de la que disponen los individuos a la hora de interiorizar todo tipo de
conocimiento (https://psicologiaymente.net/desarrollo/etapas-desarrollo-cognitivo-

jean-piaget).

La teoria de Piaget esta enfocada en el desarrollo cognitivo y tiene que ver con
el nivel de desarrollo que vaya alcanzando los seres humanos, en especial si
hablamos de aprendizaje notaremos por las experiencias en el campo educativo

gue viene a ser un proceso que permite construir un conocimiento nuevo.

Durante el proceso de ensefianza aprendizaje el protagonista siempre es el
estudiante, y nosotras las docentes del nivel inicial somos las que guiamos este

proceso y su asimilacion.

A través del enfoque constructivista nosotras las docentes hacemos despertar
en nuestros estudiantes su autonomia y de esta forma pueda alcanzar los nuevos
aprendizajes, pero estos nuevos aprendizajes deben ser fijados, acomodamos y
moldeados segun la realidad del estudiante y el grado de necesidades que

cuente.

Segun este autor se distinguen tres tipos de conocimiento y son los siguientes:
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En el conocimiento fisico el estudiante debe tener un contacto directo con los
objetos que estan en proceso de investigacion, para de esta forma a través de la
manipulacion, observacion y exploracion pueda concretizar y distinguir las
diferentes caracteristicas con las que cuenta el objeto de estudio y de esta forma

tener una idea clara del nuevo conocimiento.

El nuevo aprendizaje del conocimiento de ndmero o conocimiento logico
matematico esta inmerso en la realidad, lo que deber& hacer el estudiante es a
través de su conocimiento reflexivo, descubrirlo y conectarlo con otros
conocimientos y de esta forma se obtenga una concepcibn mas precisa de

ndmero.

El mundo el conocimiento social es, muy importante para desarrollar las
nociones matematicas a través de personajes mas cercanos como son padres,
docentes, amigos, vecinos, etc. Porque de éstos también va a lograr asimilar
conocimientos que al relacionarlos con sus necesidades e intereses va a lograr un
conocimiento mas amplio y duradero con respecto a la matematica. También
podria asociarse con caracteristicas tipicas de su realidad necesidades
economicas 0 sociales todo ello va a reafirmar y desarrollar la teméatica

matematica que en el transcurso del tiempo le va a ser util.

Esta teoria de Piaget ha sido muy importante en mi trabajo investigacion
porque me ha permitido tener bien en claro las etapas de desarrollo de mis nifios
y niflas y a partir de esto disefiar estrategias y sesiones de aprendizaje
significativas, tomando en cuenta el pensamiento l6gico-matematico del nifio para
la construccion de sus estructuras mentales y que logre desarrollar la nocion de
namero que se dara a través de la interaccion con objetos y sujetos de su
entorno y de esta manera adquirir las nociones fundamentales de la nocion de

nuamero: Clasificacion, seriacion, cuantificacion y la cardinalidad.
2.1.5. Teoria del Aprendizaje por Descubrimiento de Jerome Bruner

Bruner (1980):

Fundamenta su teoria del desarrollo y las relaciones de este en los trabajos de

Piaget; sin embargo, existen unas diferencias importantes entre ellos. En primer
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lugar, Piaget se interesO principalmente en describir y explicar el desarrollo
intelectual; le preocupan las relaciones entre el desarrollo, la ensefianza y el
aprendizaje, argumento que las teorias del desarrollo sirven de poco si estas no
se vinculan con la educacion. Piaget cree que los estudiantes y los adolescentes
solo pueden aprender hasta el limite marcado en cada periodo del desarrollo.
Bruner, por su parte, estd convencido que cualquier materia puede ser ensefiada

a cualquier nifio de cualquier edad en forma a la vez honesta y eficaz.

Las interrogantes, preguntarse, analizar y buscar respuestas a los interrogantes o
a los conflictos existenciales no analizados en los libros, que son sin embargo
percibidos en la realidad como problema que necesita ser tomado en cuenta,

buscarle explicaciones y soluciones posibles.

Bruner sustenta el descubrimiento en el aprendizaje , en el sentido de que,
primeramente, el descubrimiento provocaba una manera de asimilar las
matematicas al trabajar con esta area y fomentaba la orientacion de las
matematicas, fundamentalmente como trascurso, que vinculado a resultados. Por
otra parte se tenia en cuenta al descubrimiento como internamente estimulante
para los nifios y nifias, de tal manera que los maestros y maestras que empleen
metodologias de descubrimiento tendrian que experimentar una limitada

necesidad de utilizar mecanismos de caracter extrinseco de incentivos.
Para Bruner el pensamiento pasa por distintas fases:

La fase Ejecutora establecida por Bruner menciona que los nifios y nifias
cuando actian con los objetos o materiales concretos aprenden a describir los
mismos e interiorizar sus detalles, los mismos que aprenden viendo y actuando.
Esta inteligencia se inicia y llega a escalas mayores como resultado del contacto
de la persona con los materiales concretos y con la problematica que se le

presente en el dia a dia.

La fase Icdnica, radica en representar cosas u objetos a través de un icono
libremente de la actuacion. Se utilizan imagenes mentales que simbolicen las

cosas.
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Esta fase se utiliza para que demostremos las cosas cuando estos cambian de
una manera de poca importancia a otra de vital importancia, tal demostracion

sigue teniendo alguna similitud con el objeto representado.

Fase Simbdlica, radica en representar un objeto o material concreto a través
de un simbolo unilateral que en su estructura no se vincula con el objeto
representado, es cuando la ejecucion y las imagenes se dan a saber, 0 mas bien

dicho se expresan a un lenguaje.

En el aprendizaje por descubrimiento, el profesor planifica su ensefianza de
tal forma que los nifios y nifias aprendan mediante su colaboracion activa, sefala
gue sus experiencias primeras son valiosas en el desarrollo del estudiante, por
ejemplo, la separacion y el alejamiento del cuidado y del afecto en los primeros

afios de vida trae como consecuencias irreversibles dafos en las personas.

En este contexto, el desarrollo cognitivo posee una continuidad que tiene
cualidades universales; al comienzo, el estudiante ostenta competencias para
incorporar estimulos e informaciones que le provee la naturaleza, posteriormente,
en instancias que existe un alto desarrollo se genera una mayor autonomia en sus
actividades en torno al contexto, tal autonomia es en mérito al surgimiento del

pensamiento, que es propio de los nifios y nifas.

Esta teoria aporta al presente trabajo de investigacion ya que destaca la
importancia de la motivacion intrinseca que debemos los docentes despertar en
nuestros niflos y niflas para generar aprendizajes significativos por
descubrimiento, de esta manera estariamos formando estudiantes autobnomos en
sus aprendizaje contribuyendo a uno de los pilares fundamentales aprender a
aprender, puesto que esta teoria nos menciona que el aprender es un proceso
eminentemente activo, social y el aprendizaje por descubrimiento es un tipo de

aprendizaje que puede perdurar por toda la vida.

Con esta teoria se emplearon estrategias para descubrir de una manera activa
y con autonomia los nuevos aprendizajes en especial con relacién al desarrollo de

la nocidén de numero en los nifios de la |IE Nro. 324 — Mochadin.
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El objeto de estudio debera tener relacion con la forma de generar un nuevo
aprendizaje, utilizando diversas estrategias y para que se consiga esta se debera
pasar por unas fases que contribuyen de manera eficaz a que se cumpla tal

accion.

2.2. Marco conceptual

2.2.1. Programa de juegos recreativos

Son estrategias que son utilizadas en forma individual o asociadas con la

finalidad que desarrollen la nocion de numero. A través de juegos recreativos.

2.2.2. La nocién de niumero

El nimero expresa cantidad, y se utiliza para representar grupo de elementos

representados a travées del sistema de numeracion.
2.3. Marco Teodrico
2.3.1. Programa

El concepto de programa (término derivado del latin programma que, a su vez,
tiene su origen en un vocablo griego) posee mdltiples acepciones. Puede ser
entendido como el anticipo de lo que se planea realizar en algin ambito o
circunstancia; el temario que se ofrece para un discurso; la presentacion y
organizacién de las materias de un cierto curso o asignatura; y la descripcion de
las caracteristicas o etapas en que se organizan determinados actos o

espectaculos artisticos. (http://definicion.de/programa/.)
2.3.2. Juego

El juego es una herramienta fundamental en el mundo de nifio ya que a través
de ello ellos descubren, exploran y aprenden, por lo que nuestro trabajo como
docentes de inicial es generar en el aula diversas estrategias ludicas, si
empleamos el juego el nifio va lograr tener aprendizajes significativos y duraderos

para toda la vida.
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2.3.3. Los Juegos Recreativos.

Son un conjunto de actividades que se utilizan para divertir siendo su fin

principal es que el estudiante se sienta complacido al realizarlo.

Actividad que implica juego, diversion, que irradia alegria, despierta nuevas

sensaciones emocionales, sirve de estimulo para los nuevos aprendizajes.

Actividad social donde se interactia con otros estudiantes logrando su
desarrollo integral.

Esta estrategia no favorece acciones como de ganar sino que su intencién

primordial es generar placer y disfrute.

Los juegos recreativos son estrategias que pueden ser utilizadas en las IE que
contribuyen en gran medida a desarrollar aprendizajes significativos en los
estudiantes, vivenciando en Ellos goce, alegria, placer y disfrute con sus

comparfieros y de esta manera se logra el desarrollo integral de la persona.
2.3.4. Programa de juegos recreativos.

Es la agrupaciéon de estrategias que son utilizadas en forma individual o
asociadas en donde participan los estudiantes del nivel inicial con la finalidad que
desarrollen la nocion de numero. A través de éstos juegos recreativos el nifio y la
nifia vivencian y al mismo tiempo exterioriza su mundo interior, de una manera
espontanea, alegre y dindmica y lograr aprendizajes significativos en lo que se

refiere al &rea matematica.

2.3.5. Juegos Recreativos del Programa
a).-Nombre :Juguemos a comparar cantidades.
Materiales:

Pelotas y dos cajas iguales.

Participante:

Todos los estudiantes

Procedimiento:
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Colocamos en cada caja igual cantidad de pelotas, los nifios ven el proceso y
saben la cantidad que hay pedimos a los nifios que mencionen la cantidad

utilizando cuantificadores
Participaran los nifios y niflas en parejas, esperando su turno.

Colocar a una distancia de 2 metros las cajas frente a cada niflo para que
ellos lancen las pelotas a la caja, las pelotas estardn a su lado, luego de haber
terminado observaran y mencionaran donde hay méas y donde hay menos, uno

ninguno, muchos pocos, etc.
Propoésito:

Identificar y utilizar cuantificadores.
b).-Nombre: “Jugando con matematicas”
Participantes: todos los nifios y nifias.
Materiales:

Figuras geométricas, maderas de diferentes tamafios y grosores, numeros y

tarjetas de figuras.

Procedimiento: Con las figuras geométricas, imagenes, nameros y maderas
se forman diferentes seriaciones las cuales podran ser solamente de figuras
imagenes 0 numeros y también se dejara espacios en blanco, para que los nifios

descubran los elementos que hacen falta en la serie.

c).-Nombre: “Juguemos a colocar la cantidad correcta”
Participantes:

Todos los nifios del aula, los que se dividen en dos grupos de 10 nifios.
Procedimiento:

Los nifios forman dos filas uno para cada grupo ,cuando la docente toque el
silbato en forma ordenada uno de cada fila saldra a colocar los elementos

utilizando chapas de colores en cada tarro segun lo que indique el numero del
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tarro, al finalizar ganard el equipo que logre terminar primero y tenga menos

errores.
Proposito:

Identificar y reconocer el nimero escrito que lo representa en el tarro y aprender

a contar.

Materiales:

Tarros numerados, chapas de plastico, silbato.

d).-Nombre: “Jugamos con el dado”.

Participantes:

Todos los nifios y nifas.

Materiales:

Un papelote con nimeros y un dado con configuracion de puntos y un lapiz.
Reglas del juego:

Escribir los nombres de los nifilos de los que van a jugar en los casilleros
correspondientes del papelote. Cada nifio, en su turno, lanza el dado y marca en
el casillero del papelote correspondiente que tiene la misma cantidad que obtuvo
en el dado. Si el casillero ya estd marcado no se debe anotar ninguna marca y
continla jugando el otro nifio. Gana el nifio(a) que primero llena todos los

casilleros de su columna del Papelote.
Propésito:

Identificar la cantidad de puntos del dado y reconocer el nUmero escrito que lo

representa en el casillero.
Consigna:

Los nifios(as) tienen que lanzar el dado y marcar en el casillero del papelote el
namero que representa a la cantidad delos puntos que salié en el dado, el nifio

gue completa primero sus casilleros del papelote ser& el ganador.
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Este juego contribuye en la presente investigacion porque ayuda a nuestros
nifos a saber que tenemos que respetar turnos, permite que todos los nifios y
nifias participen de un modo placentero, sobre todo que favorece el aprendizaje
de la nocién de numero realizando acciones de conteo en materiales e

identificando y reconociendo los nimeros.
e).-Nombre: Jugar a la ciudad divertida para contar.

Segun el Ministerio de Educacion, Rutas del Aprendizaje, (2013) propone el

siguiente juego:

Este juego consiste en un escenario interesante para trabajar problemas sencillos
con los numeros. Para jugar se necesita de un salén grande, como una sala

recreativa o un patio con sombra.

También se puede hacer un espacio en el sal6n, poniendo las mesas hacia un
lado para crear una ciudad con los nimeros. La ciudad tiene un caminito formado
por tapetes con los nimeros que se ajustan al rango numérico correspondiente a
cada edad. Del 1 al 5, para nifios de 4 afos, y del 1 al 10, para nifios de 5 afos.
Los nifios ingresan paso a paso nombrando cada nimero. Unas veces pueden
ingresar caminando en un pie, otras saltando, o se puede hacer otra variacion.

(Ministerio de Educacion, Rutas del Aprendizaje,et.al. 2013)

La ciudad tiene tantos personajes como numeros existen. Por ejemplo si la ciudad
va hasta el numero 10, habrd 10 personajes, cada uno de los cuales es un
namero del 1 al 10, y vive en una casa que tiene una forma particular y esta
decorada segun el nombre del numero.(Ministerio de Educacion, Rutas del
Aprendizaje, et. al. 2013)

¢, Cual es la forma que tiene cada casa. El 1 vive en un circulo, el 2 vive en una
casita con dos curvas, el 3 vive en un casita con tres lados, el 4 vive en una casita
con cuatro lados, el 5 vive en una casita con cinco lados, el 6 vive en una casita
con seis lados, el 7 vive en una casita con siete lados, el 8 vive en una casita de
ocho lados, el 9 vive en una casita de nueve lados y el 10 vive en una casita de
diez lados. Cada casa tiene un numero de lados que guarda correspondencia con
el numero que representa. Por ejemplo, el nimero 3 vive en una casa que tiene
forma de tridngulo porque tiene 3 lados. Se debe adaptar el juego con el rango

numérico que corresponde a cada edad. Con los nifios de 4 afios, hasta el nimero
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5y con los nifios de 5 afios hasta el namero 10.(Ministerio de Educacién, Rutas
del Aprendizaje, et. al. 2013)

¢, Qué otras cosas hay en cada casa? En cada casa hay una bandera con la cifra
del numero. Cada casa tiene un cubo con la representacién del nimero con
bolitas. Cada casa tiene el nimero de torres o latas correspondiente en cada lado.
En cada casa vive un personaje. Cada numero también puede tener su

cancion.(Ministerio de Educacion, Rutas del Aprendizaje, et. al. 2013)

Este juego que propone el Ministerio de Educacion es una estrategia muy
valiosa y divertida porque los estudiantes participan con mucho interés porque el
material es llamativo favorece en la presente investigacion para la ensefanza
aprendizaje de la matematica en el nivel inicial para los estudiantes de las edades
de 4 y 5 afos, pero también se puede trabajar con los nifios de 3 afos teniendo
en cuenta el rango numérico para cada edad y contribuye con este trabajo de
investigacion porque ayuda a reconocer e identificar nimero y cantidad y de esta
manera ayuda a desarrollar la nocion de numero en los nifios y nifias de la IEI N°

324 de Mochadin de una manera significativa.
f).-Nombre: Juguemos a armar torres.
Necesitamos: Patio, sélidos geométricos y tarros.
Participantes: todos los nifios y nifias.
Procedimiento:

Entre los jugadores se elige un nifio o nifla que haga de capitan. El nifio
designado entra y menciona jme llegd una Mandatoj y todos los alumnos
responden ¢qué mandato?, que formen una torre de 3 tarros. Asi va a cambiar la
cantidad de tarros, cubos u otros materiales para formar las torres. El grupo de
niios que terminen primero, seran los ganadores y asi sucesivamente se da

participacion a todos los nifios.
2.3.6 .Nocion de Numero

El nimero expresa cantidad, y se utiliza para representar grupo de elementos

representados a través del sistema de numeracion. Cada uno con sus

49



caracteristicas propias que se puede representar graficamente y esta se queda
fija de una manera abstracta en la mente del estudiante, para luego expresarla de
una manera concreta en su vida diaria y resolver diferentes situaciones

problematicas planteando alternativas de solucién.

2.3.7. Dimensiones de la Nocién de Numero
a).-Cuantificacion.

Segun el Ministerio de Educacion, Rutas del aprendizaje (2013):

Los cuantificadores indican una cantidad, pero sin precisarla exactamente, ésea,
indican cantidad pero no cardinalidad. Quiere decir que los nifios, por medio de
actividades diarias y en interaccion con el material concreto, pueden identificar
distintas cantidades utilizando los cuantificadores: muchos, pocos, ninguno, mas

gue, menos qué.
b).-La clasificacion.
Segun el Ministerio de Educacién, Rutas del aprendizaje,(2013):

Es la capacidad de agrupar objetos expresando semejanzas y diferencias entre
ellos. Esto permitird posteriormente, formar sub clases que se incluiran en una
clase de mayor extension. Es decir, en la clasificacion, los nifios agrupan objetos
por semejanzas y los separa por sus diferencias, teniendo en cuenta las
caracteristicas perceptuales como el tamafio, el grosor, la textura, el color, etc. Al
agrupar, se establecen las relaciones de pertenencia de objetos en una coleccién,
por lo menos con una caracteristica comun, para los nifios del nivel de Educacion
Inicial. Posteriormente, refiriéndonos a la inclusién, el nifio llega a identificar una
“sub clase” dentro de una “clase” de objetos. Por ejemplo: Se agrupan los circulos,
los cuales forman la clase “circulos”, pero dentro de esta clase, se puede formar
“sub clases” de circulos rojos y circulos amarillos. El nifio pequefio solo reconoce

la forma y dice “Todos son circulos”.
c).-La seriacion.
Para el Ministerio de Educacion, Rutas del Aprendizaje,(2013):
Es el ordenamiento en “serie” de una coleccion de objetos con una misma

caracteristica (tamafio, grosor, etc.). Es decir, los objetos se comparan uno a uno
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y se va estableciendo la relacién de orden “... es mas grande que...” 0 “... es mas

pequefio que...” 0 “... es mas grueso que... " 0 “... es mas delgado qu
d).-La Cardinalidad.
Segun el Ministerio de Educacion, Rutas del aprendizaje,(2013):

Se ve expresada cuando el estudiante es capaz de sefalar con precision cuantos
objetos forman una coleccion, apoyado en el conteo que requiere de un proceso.
Es decir, cuando es capaz, por un lado, de establecer una correspondencia uno a
uno entre la secuencia numérica verbal correlativa y cada uno de los objetos de la
coleccién que esta contando; y por otro, de desarrollar nociones basicas como la
inclusién numérica (el nimero mayor incluye a los menores). El hecho de que los
estudiantes reciten la secuencia numérica es apenas un pequefio logro. Recién
cuando construyen la nocion de la inclusion numérica y de la cardinalidad, se

puede decir que han construido la nocién de conteo.
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CAPITULO I
MARCO METODOLOGICO
3.1. Hipotesis

Si se aplica un Programa de Juegos Recreativos; entonces se desarrollara
significativamente, la nocion de numero en los nifios y nifias de la

Institucion Educativa Inicial N° 324 de Mochadin, Sécota, Cutervo -2016.
3.2. Variables
3.2.1. Definicién conceptual
Variable independiente: Programa de Juegos Recreativos

Es la agrupacion de estrategias que son utilizadas en forma individual
0 asociadas en donde participan los estudiantes del nivel inicial con la
finalidad que desarrollen la nocion de numero. A través de éstos juegos
recreativos el nifilo y la nifia vivencian y al mismo tiempo exterioriza su
mundo interior, de una manera espontanea, alegre y dinamica y lograr

aprendizajes significativos en lo que se refiere al area matematica.
Variable dependiente: Nocion de Numero

El nUmero expresa cantidad, y se utiliza para representar grupo de
elementos expresados a través del sistema de numeracion. Cada uno con
sus caracteristicas propias que se puede representar graficamente y esta
se queda fija de una manera abstracta en la mente del estudiante, para
luego expresarla de una manera concreta en su vida diaria y resolver

diferentes situaciones problematicas planteando alternativas de solucion.
3.2.2. Definicion operacional

Variable independiente: Programa de Juegos Recreativos

El programa se concretizara en las siguientes dimensiones:

Juguemos a comparar cantidades

Jugando con matematicas

53



Juguemos a colocar la cantidad correcta
Jugamos con el dado

Jugar a la ciudad divertida para contar.
Juguemos a armar torres.

Variable dependiente: Nocion de Numero

El nivel de desarrollo de la adquisicion de nimero se valorara en funcion a

las siguientes dimensiones:
-Clasificacion
-Cuantificacion

-Seriacion

-Cardinalidad
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3.2.3. Operacionalizacion de las variables

TABLA 1

VARIABLE INDEPENDIENTE

Variable
Independiente

Dimensiones

Indicadores

Nivel

Técnica/
instrumento

Independiente

Programa de
Juegos

recreativos

Juguemos a comparar

cantidades

Jugando con

matematicas

Juguemos a colocar

la cantidad correcta
Jugamos con el dado

Jugar a la ciudad

divertida para contar.

Juguemos a armar

torres.

Previsibn de recursos,
tiempo, material
bibliografico.

Organizacion para el

desarrollo del Programa.
Fundamentos.
Seleccion de Juegos.
Aplicacion de Juegos.
Recreativos:

Trabajo en equipo

Ficha de observacion.
Guia de Observacion

Lista de
seguimiento.

cotejo

Observacion

Lista de
cotejo

FUENTE : Tabla elaborada por la investigadora.
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TABLA 2

VARIABLE DEPENDIENTE

Variable Dimensiones Indicadores Nivel Técnica/
Dependiente instrumento
Dependiente Clasificacién Agrupa objetos por
., semejanzas los
Nocidn de ) y
, separa por sus
namero
diferencias.
Hace uso
Cuantificacién cuantificadores como:
muchos, pocos,
ninguno, varios mas ALTO Prueba
gue, menos queé. MEDIO Test de nocién
namero
BAJO

Seriacion

Cardinalidad

Realiza ordenamientos
en serie;. es mas
grande que 0 es mas
pequefio que o mMAas
grueso que o es mas

delgado que.

Verbaliza los nimeros
en forma ordenada,
ordena los nimeros en
forma correcta,
relaciona numero con

cantidad.

Fuente: Tabla Elaborada por la Investigadora
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3.3.-Tipo de estudio

El trabajo de investigacion sera explicativo-aplicado, debido a que se
encargara de investigar el porqué de los hechos, cuyos resultados y conclusiones
estaran orientados a la implementacién de un Programa de Juegos Recreativos
para desarrollar la Nocién de Numero en la Institucion Educativa Inicial Nro. 324
de la comunidad de Mochadin del distrito de Socota.

3.4.- Disefio de estudio

Segun el tipo de estudio se utilizara el disefio pre experimental de grupo Unico,

con pre test y post test, el mismo que se representa de la siguiente manera:
DISENO PRE EXPERIMENTAL

PM. O: X 02

FIGURA 1

Donde:

PM = Poblacién Muestral

O1 = Observacion inicial (pre test)
02 = Observacion final (post test)
X = Estimulo (Programa de Juegos recreativos)

3.5.-Poblaciéon muestral.

La poblacion muestral esta constituida por un total de 20 estudiantes de la
Institucién Educativa Inicial N° 324 de la comunidad de Mochadin del distrito de

Socota, tal como se aprecia en la tabla 1, cuyas caracteristicas son las siguientes:
Sus edades oscilan entre 3,4 y 5 afios
Provienen de zona rural

Sus padres son de condicion econdmica media.
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TABLA 3

Distribucion de la poblacion de estudiantes, segun sexo, de la Institucion
Educativa Inicial Nro. 324 — Mochadin - Socota.

M F TOTAL TOTAL
F %
11 09 20 100 100

FUENTE.- Néminas de Matricula de la Institucién Educativa Nro. 324 - Mochadin— 2016.

3.6.-Métodos de investigacion
En la presente investigacion se utilizara:

El método histérico tendencial, a través del cual se estudiaran las distintas

etapas por las que atravesara el objeto de estudio.

El método de analisis y sintesis presente a lo largo de todo el proceso de

investigacion.

El método de la deduccion e induccion, por el cual se infieren proposiciones
singulares partiendo de aspectos generales y se formulan conclusiones generales

a partir de premisas particulares.

El método de modelacién, por el cual se representara un reflejo mediatizador del

objeto de estudio.

El método sistémico con el propdsito de organizar el objeto mediante el estudio

de sus partes componentes, asi como de las relaciones entre ellos.

El método dialéctico para revelar las relaciones entre los componentes del

objeto de estudio.
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3.7.-Técnicas e instrumentos de recolecciéon de datos.

Para la recoleccion de datos del presente trabajo de investigacion se utilizo las

siguientes técnicas e instrumentos:
3.7.1. Técnica de fichaje

Orientada a recopilar informacion teérica que permita desarrollar cientificamente

el trabajo de investigacion, en cuyo contexto se empleo:

Fichas bibliograficas

En estas fichas se registraron los datos suficientes de los libros consultados.
Fichas textuales

Estas fichas se utilizaron para realizar la transcripcion del parrafo de un libro

necesario para el 6ptimo desarrollo de la investigacion.
Fichas de comentario.

En estas fichas se anotaron ciertos comentarios de la informacion recopilada y

gue el investigador los considera necesarios.
3.7.2. Técnicas de campo
Observacion

La percepcion del objeto de investigacion se realizé cumpliendo rasgos de
objetividad, validez y confiabilidad con la finalidad de obtener informacion
relevante sobre el desarrollo de la nocién de numero en los estudiantes de la

Institucion Educativa inicial N° 324 — Mochadin - Socota.
Encuesta

Técnica destinada obtener informacién primaria respecto al desarrollo de la
nocion de numero a partir de una muestra representativa para proyectar los

resultados sobre la poblacién total.
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Cuestionario

Instrumento de recopilacion de datos a partir de un conjunto de preguntas
preparado cuidadosamente sobre los hechos de la investigacion para su
contestacién por la muestra del estudio emprendido

Lista de cotejo

Instrumento que permitird estimar la presencia o ausencia de una serie de
caracteristicas o atributos de la muestra representativa que se han de registrar

mediante la observacion
Test

Instrumento que permitio la comprobacion de los objetivos trazados en la
investigacion y la contrastacion de la hipotesis formulada a través del tratamiento
de los resultados. Se aplicara el pre test a la muestra representativa con la
finalidad de desarrollar la nocion de numero y el post test para demostrar la

efectividad de la aplicacion del programa de Juegos recreativos.
3.8.-Métodos de analisis de datos

La informacion se organiz6 en tablas y graficos y para el efecto del analisis e
interpretacion se utilizara la estadistica descriptiva trabajada desde los programas
Excel y SPSS. Se aplicaron instrumentos de recoleccion de informacion (test en

sus dos momentos; pre y post test).

Se analizo si se presentan cambios significativos después de haber aplicado el
estimulo. Para una mejor comprensién se trabajé con algunas medidas
estadisticas como la media aritmética, la desviacién estandar y el coeficiente de

variabilidad.
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RESULTADOS
4.1. 4.1. Descripcion

En este capitulo se presentan los resultados obtenidos de la aplicacion de los
instrumentos del pre test y post test al grupo de estudio. Se realizé a través de
tablas en funcion del desarrollo de la nocién de numero, segun baremo y también

mediante figuras estadisticas.
TABLA 4

BAREMO GENERAL

NIVEL RANGO
ALTO 41-60
MEDIO 21-40
BAJO 1-20
TABLA 5
BAREMO ESPECIFICO
DIMENSIONES )
ITEMS
Clasificacion Pi-Ps
Cuantificacion Pe - P1o
Seriacion P11 - Pis
Cardinalidad P16 — P2o
Valoraciones
Nivel Literal Rango
Alto Logro previsto 16 — 20 (A)
Medio proceso 11-15 (B)
Bajo Inicio 1-10(C)

FUENTE: Escala elaborada por la investigadora.
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4.1.1. Pre test al grupo de estudio

Objetivo 1

Identificacién del nivel de desarrollo de nocién de nimero.

TABLA 6

CLASIFICACION

NIVEL F % Estadigrafos
Alto 3 15
X11,1
Medio 6 30
S =3,35
Bajo 11 55
CVv =30,18
TOTAL 20 100

FUENTE: Pre test aplicado a los estudiantes que conforman el grupo de estudio.

FECHA: Septiembre del 2016.

CLASIFICACION
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FIGURA 2

FUENTE: Pre test aplicado a los estudiantes que conforman el grupo de estudio.

FECHA: Septiembre del 2016
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Analisis e Interpretacion:

Los resultados obtenidos para valorar el nivel de clasificacion muestran que,
11 de los estudiantes del grupo de estudio, es decir, el 55% alcanzaron el nivel
bajo; mientras que, 6 de ellos, es decir, el 30% se ubicaron en el nivel medio y en
el nivel alto se situaron, el 15%; esto es, 3 de los cuales.

El resultado obtenido indica que la mayoria de estudiantes del grupo de
estudio se concentran en el nivel bajo, por lo que se requiere un tratamiento

especifico para revertir estos resultados

Asimismo se observa que segun datos estadigrafos, el calificativo promedio
obtenido por los estudiantes del grupo de estudio es de 11.1 puntos, lo cual
indica que es un calificativo deficiente. La desviacion estandar es de 3.35 puntos,
lo que muestra que los datos se dispersan a esa distancia con relacion al
promedio tanto a la derecha como hacia la izquierda. Por otro lado se observa
gue el grupo de estudio en cuanto a la clasificacion es heterogéneo con un

coeficiente de variabilidad del 30.18%.
TABLA 7

CUANTIFICACION

Niveles F % Estadigrafos

Alta 3 15
X=11,3

Media 7 35
S =3,35

Baja 10 50
Cv =293

TOTAL 20 100

FUENTE: Pre test aplicado a los estudiantes que conforman el grupo de estudio

FECHA: Septiembre del 2016.
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CUANTIFICACION
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FIGURA 3
FUENTE: Pre test aplicado a los estudiantes que conforman el grupo de estudio

FECHA: Septiembre del 2016

Andlisis e Interpretacion:

Los resultados obtenidos para valorar el nivel de cuantificacibn muestran que,
10 de los estudiantes del grupo de estudio, es decir, 50% alcanzaron el nivel bajo;
mientras que, 7 de ellos, es decir, el 35% se ubicaron en el nivel medio y en el

nivel alto se situaron, el 15%; esto es, 3 de los cuales.

El resultado obtenido indica que la mayoria de estudiantes del grupo de estudio
se concentran en el nivel bajo, por lo que se requiere un tratamiento especifico

para revertir estos resultados

Asimismo se observa que segun datos estadigrafos, el calificativo promedio
obtenido por los estudiantes del grupo de estudio es de 11,1 puntos, lo cual
indica que es un calificativo deficiente. La desviacién estandar es de 3,28 puntos,
lo que muestra que los datos se dispersan a esa distancia con relacion al
promedio tanto a la derecha como hacia la izquierda. Por otro lado se observa
gue el grupo de estudio en cuanto a la cuantificacion es heterogéneo con un

coeficiente de variabilidad del 29,3%
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TABLA 8

SERIACION

NIVELES F % Estadigrafos
Alta 2 10

X =105
Media 5 25

S =248
Baja 13 65

CV =23,62
TOTAL 20 100

FUENTE: Pre test aplicado a los estudiantes que conforman el grupo de estudio

FECHA: Septiembre del 2016
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FIGURA 4

FUENTE: Pre test aplicado a los estudiantes que conforman el grupo de estudio

FECHA: Septiembre del 2016
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Analisis e Interpretacion:

Los resultados obtenidos para valorar el nivel de seriacion de muestran que,
13 de los estudiantes del grupo de estudio, es decir, el 65% alcanzaron el nivel
bajo; mientras que,5 de ellos, es decir, el 25% se ubicaron en el nivel medio y en

el nivel alto se situaron, el 10%:; esto es, 2 de los cuales.

El resultado obtenido indica que la mayoria de estudiantes del grupo de
estudio se concentran en el nivel bajo, por lo que se requiere un tratamiento

especifico para revertir estos resultados

Asimismo se observa que segun datos estadigrafos, el calificativo promedio
obtenido por los estudiantes del grupo de estudio es de 10,5 puntos, lo cual indica
gue es un calificativo deficiente. La desviacion estandar es de 2,48 puntos, lo que
muestra que los datos se dispersan a esa distancia con relacion al promedio tanto
a la derecha como hacia la izquierda. Por otro lado se observa que el grupo de
estudio en cuanto a la seriacidon es heterogéneo con un coeficiente de variabilidad
del 23,62%.

TABLA 9

CARDINALIDAD

Niveles F % Estadigrafos
Alta 2 10
X=10.2
Media 4 20
S =2.88
Baja 14 70
Cv =28.24
TOTAL 20 100

FUENTE: Pre test aplicado a los estudiantes que conforman el grupo de estudio

FECHA: Septiembre del 2016
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FIGURA 5
FUENTE: Pre test aplicado a los estudiantes que conforman el grupo de estudio
FECHA: Septiembre del 2016

Andlisis e Interpretacion:

Los resultados obtenidos para valorar el nivel de cardinalidad muestran que,
14 de los estudiantes del grupo de estudio, es decir, el 70% alcanzaron el nivel
bajo; mientras que, 4 de ellos, es decir, el 20% se ubicaron en el nivel medio y en

el nivel alto se situaron, el 10%:; esto es, 2 de los cuales.

El resultado obtenido indica que la mayoria de estudiantes del grupo de
estudio se concentran en el nivel bajo, por lo que se requiere un tratamiento

especifico para revertir estos resultados

Asimismo se observa que segun datos estadigrafos, el calificativo promedio
obtenido por los estudiantes del grupo de estudio es de 10,2 puntos, lo cual indica
gue es un calificativo deficiente. La desviacion estandar es de 2,88 puntos, lo que
muestra que los datos se dispersan a esa distancia con relacion al promedio tanto
a la derecha como hacia la izquierda. Por otro lado se observa que el grupo de
estudio en cuanto a la cardinalidad es heterogéneo con un coeficiente de
variabilidad del 28,24%.
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Objetivo 2
Elaboracion del Programa de Juegos Recreativos

Para cumplir este objetivo se llevo a cabo la etapa de planificacion consistente
en la elaboracién, validacion y aplicacion del test, asi como en la planificacion
curricular de cada una de las sesiones de aprendizaje que constituy6 el Programa
gue se desarroll6 con los estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 324
Mochadin, Sécota.

Elaboracion del Programa

El Programa de Juegos Recreativos se elabor6 teniendo en cuenta el nivel de
desarrollo de la clasificacion, cuantificacion, seriacion y cardinalidad. Se
estructuré 10 sesiones de aprendizaje, utilizando bibliografia especializada. Fue
validado por tres expertos. (Anexo 2)

Pre Test y Post Test

Este instrumento (Anexo 1) fue elaborado por la investigadora, teniendo en
cuenta las dificultades o necesidades que presentan los estudiantes de la
Institucion Educativa Inicial N° 324 Mochadin de Socota, en el proceso de
desarrollo de la nocion de numero. Dicho test fue construido sobre la base de 20
items, conducentes a evaluar el nivel de desarrollo de la clasificacion,

cuantificacion, seriacion y cardinalidad del grupo de estudio.
Objetivo 3

Aplicaciéon del Programa de Juegos Recreativos

El Programa de Juegos recreativos para desarrollar la nocion de niamero en
los estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 324 Mochadin de Socota,
gue conforman el grupo de estudio (Anexo 3) se desarroll6 desde septiembre a
diciembre del 2016, comprendiendo 10 sesiones de aprendizaje, con un total de

30 horas pedagogicas.

Del Pre Test y Post Test.

El Pre Test se aplico en septiembre del 2016 contando con una asistencia del
100%.
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El Post Test se aplicé diciembre del 2016 con una asistencia del 100%.

De la Programacion.

Se desarrollaron 10 sesiones de aprendizaje, considerando la propuesta
formulada por el MINEDU, que establece la secuencia de los procesos
pedagdgicos y didacticos; es decir la problematizacion, el propésito, la motivacion,

los saberes previos, gestion y acompafiamiento y evaluacion.

Las sesiones de aprendizaje se llevaron a cabo en las aulas de la Institucién

Educativa Inicial N° 324 Mochadin de Sécota.
Etapa de Evaluacion.

Para la evaluacion de proceso se tuvo en cuenta la participacion, asi como la
realizacion y presentacion de actividades en cada sesion de aprendizaje en forma

individual y/o grupal para demostrar lo que han aprendido.

La evaluacion del producto se realizé a través del Post Test después de aplicar

el estimulo.
4.1.2. Post test al grupo de estudio.
Objetivo 4

Evaluaciéon del desarrollo de nocién de Numero, después de aplicado el

estimulo.
TABLA 10

CLASIFICACION

Niveles F % Estadigrafos
Alta 18 90
X=17,2
Media 2 10
S =2,37
Baja 0 0

Cv=13,78

TOTAL 20 100

FUENTE: Post test aplicado a los estudiantes que conforman el grupo de estudio.
FECHA: Diciembre del 2016.
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FIGURA 6

FUENTE: Post test aplicado a los estudiantes que conforman el grupo de estudio
FECHA: Diciembre del 2016

Analisis e Interpretacion:

Los resultados obtenidos en el post test para valorar el nivel de clasificacion
muestran que, 18 de los estudiantes del grupo de estudio, es decir, el 90% lo
lograron en un nivel alto; mientras que, 2 de ellos, es decir, el 10% lograron
ubicarse en el nivel medio; en tanto que en el nivel bajo encontramos a 0

estudiante del grupo de estudio.

Asimismo se observa que segun datos estadigrafos, el calificativo promedio
obtenido por los estudiantes del grupo de estudio es de 17,2 puntos, lo cual indica
gue han alcanzado un nivel alto, segun baremo. La desviacion estandar es de
2,37 puntos, lo que muestra que los datos se dispersan a esa distancia con
relacion al promedio tanto a la derecha como hacia la izquierda. Por otro lado se
observa que el grupo de estudio en cuanto al respeto a la nocién de nimero es

homogéneo con un coeficiente de variabilidad del 13,78%.
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TABLA 11

CUANTIFICACION

Categorias F % Estadigrafos
Alta 17 85
. X=15.50
Media 2 10
S =201
Baja 1 5 CV =12,97
TOTAL 20 100

FUENTE: Post test aplicado a los estudiantes que conforman el grupo de estudio

FECHA: Diciembre del 2016
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FIGURA 7

FUENTE: Post test aplicado a los estudiantes que conforman el grupo de estudio

FECHA: Diciembre del 2016
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Analisis e Interpretacion:

Los resultados obtenidos en el post test para valorar el nivel de cuantificacion
muestran que, 17 de los estudiantes del grupo de estudio, es decir, el 85% lo
lograron en un nivel alto; mientras que, 2 de ellos, es decir, el 10% lograron
ubicarse en el nivel medio; en tanto que en el nivel bajo encontramos a 1

estudiante del grupo de estudio.

Asimismo se observa que segun datos estadigrafos, el calificativo promedio
obtenido por los estudiantes del grupo de estudio es de 15.50 puntos, lo cual
indica que han alcanzado un nivel alto, segin baremo. La desviacion estandar es
de 2,01 puntos, lo que muestra que los datos se dispersan a esa distancia con
relacion al promedio tanto a la derecha como hacia la izquierda. Por otro lado se
observa que el grupo de estudio en cuanto al respeto a la nocién de numero es

homogéneo con un coeficiente de variabilidad del 12.97%.

TABLA 12
SERIACION
Estadigrafos
Niveles F %
Alta 18 90
Media 1 5 X=15,75
Baja 1 5
S =1,86
TOTAL 20 100
Cv=1181

FUENTE: Post test aplicado a los estudiantes que conforman el grupo de estudio

FECHA: Diciembre del 2016
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FUENTE: Post test aplicado a los estudiantes que conforman el grupo de estudio
FECHA: Diciembre del 2016

Analisis e Interpretacion:

Los resultados obtenidos en el post test para valorar el nivel de seriacion
muestran que, 18 de los estudiantes del grupo de estudio, es decir, el 90% lo
lograron en un nivel alto; mientras que, 1 de ellos, es decir, el 5% lograron
ubicarse en el nivel medio; en tanto que en el nivel bajo encontramos a 1

estudiante del grupo de estudio.

Asimismo se observa que segun datos estadigrafos, el calificativo promedio
obtenido por los estudiantes del grupo de estudio es de 15,75 puntos, lo cual
indica que han alcanzado un nivel alto, segun baremo. La desviacion estandar es
de 1,86 puntos, lo que muestra que los datos se dispersan a esa distancia con
relacion al promedio tanto a la derecha como hacia la izquierda. Por otro lado se
observa que el grupo de estudio en cuanto al respeto a la nocién de nimero es

homogéneo con un coeficiente de variabilidad del 11,81%.
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TABLA 13
CARDINALIDAD

NIVELES F % Estadigrafos
Alta 17 85 X =15,75
Media 2 10 S =212
Baja 1 5 CV =13,46
TOTAL 20 100

FUENTE: Post test aplicado a los estudiantes que conforman el grupo de estudio

FECHA: Diciembre del 2016

CARDINALIDAD

N° de estduaintes

CATEGORIAS
EDALTA EMEDIA @BAIA

FIGURA 9

FUENTE: Post test aplicado a los estudiantes que conforman el grupo de estudio

FECHA: Diciembre del 2016

Analisis e Interpretacion:

Los resultados obtenidos en el post test para valorar el nivel de cardinalidad
muestran que, 17 de los estudiantes del grupo de estudio, es decir, el 85% lo
lograron en un nivel alto; mientras que, 2 de ellos, es decir, el 10%
ubicarse en el nivel medio; en tanto que en el nivel bajo encontramos a 1

estudiante del grupo de estudio.

Asimismo se observa que segun datos estadigrafos, el calificativo promedio

obtenido por los estudiantes del grupo de estudio es de 15,75 puntos, lo cual
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indica que han alcanzado un nivel alto, segun baremo. La desviacion estandar es
de 2,12 puntos, lo que muestra que los datos se dispersan a esa distancia con
relacion al promedio tanto a la derecha como hacia la izquierda. Por otro lado se

observa que el grupo de estudio en cuanto al respeto a la nocion de niamero es

homogéneo con un coeficiente de variabilidad del 13,46%.

Objetivo 5

Comparacion de los resultados obtenidos del pre test y post test aplicados

al grupo de estudio.

TABLA 14

Nivel Dimension clasificacion Dimension cuantificacion Dim_ens[c’m Dim_ens:ic’m
seriacion cardinalidad
Pretest Post test Pretest Post test Pretest Post Pretest Post test
test
fi % fi % fi % fi % fi % | fi| %| fi % fi %
ALTO 3 15 18 90 3 15 17 85 2 10| 18| 80 2 10 17 85
MEDIO 6 30 2 10 7 35 2 10 5 25 1 15 4 20 2 10
BAJO 11 55 0 0 10 50 1 5 13 | 65 1| 5| 14| 70 1 5
TOTAL 20 100 20 100 20 100 20 100 20 100{ 20| 100| 20 100 20 100

FUENTE: Tablas 4, 5, 6, 7, 8,9, 10,11y 12
FECHA: Septiembre — diciembre de 2016
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Comparacion de los resultados obtenidos del pre test y post test aplicados

al grupo de estudio.

20

15 -
10

5
0
CATEGORIAS
HALTA m®mMEDIA BAJA

N° de estudiantes

FIGURA 10

FUENTE: Tablas 6, 7, 8,9, 10,11,12,13Y 14
FECHA: Septiembre — diciembre de 2016

Andlisis e interpretacion:

De los resultados obtenidos en el pre test y post test, presentados en la tabla
comparativa se puede sefalar, que el grupo de estudio después de haber
recibido el estimulo ha manifestado un nivel de logro muy significativo en el
desarrollo de la nocion de numero, pues gran parte de los estudiantes de la
Institucion Educativa Inicial N° 324 Mochadin, que se encontraban en el nivel

bajo migran al nivel medio y alto, haciéndose incluso un grupo mas homogéneo.

En consecuencia, por los resultados obtenidos en la tabla 12, se puede afirmar
gue la hipotesis que se ha planteado se logré confirmar, tal como a continuacién
se detalla: La aplicacion de un Programa de Juegos Recreativos ha contribuido
significativamente al desarrollo de la nocién de niamero en los estudiantes de la

Institucion Educativa Inicial N° 324 Mochadin de Sécota.
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4.2. Discusion de los resultados
4.2.1. Diagnéstico para la aplicacion del Programa de juegos Recreativos

Se evidencié que en los estudiantes Institucion Educativa Inicial N° 324 de
Mochadin Sécota, la nocion de numero se han desarrollado de manera muy
superficial, descuidando aspectos relevantes en las diferentes dimensiones:

clasificacion, cuantificacion, seriacion y cardinalidad.

El método tradicional se debilita se transforman con relativa celeridad hacia
nuevas formas de ensefianza en un aprendizaje mas activo, empleando los
juegos recreativos como una forma de generar aprendizajes significativos en lo
gue concierne al area de matematica especificamente en el desarrollo de nocion

de numero.

En consecuencia ha sido necesario aplicar un Programa de juegos
recreativos, porque es un proceso activo para desarrollar la nocion de niumero en

los nifios y nifias y asi asegurar su formacion integral.

4.2.2. Diseiio del Programa de Juegos Recreativos.

El disefio del Programa de Juego Recreativos se realizé en funcion de las
diferentes sesiones de aprendizaje, consideradas para desarrollar la nocién de
namero en el grupo de estudio, teniendo en cuenta las estrategias didacticas
motivacionales seleccionadas: Juguemos con los dados, juguemos a armar torres,

colocar la cantidad correcta, juguemos a la ciudad divertida para contar.

4.2.3. Aplicacién del Programa de Juegos Recreativos.

Para eso fue necesario realizar sesiones de aprendizaje con el grupo de
estudio, en cuyo contexto, la aplicacion del Programa de Juego Recreativos los
nifios y niflas del grupo de estudio implicé cambios significativos en el desarrollo
de la nocién de numero, sustentado en la teoria Cognoscitiva de Jean Piaget, la

teoria Sociocultural de Vigotsky, la teoria del Aprendizaje Significativo de
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Ausubel, la teoria de las Inteligencias Multiples de Gardner y la teoria del

Descubrimiento de Bruner.

La totalidad de las sesiones fueron desarrolladas en un ambiente agradable
donde los nifios y nifias trabajaron en equipo, procurando un aprendizaje

colaborativo, fortaleciendo el desarrollo de la nociéon de nimero.

4.2.4. Evaluacion del desarrollo de la nocién de nimero en los estudiantes.

En el desarrollo de las sesiones de aprendizaje, los estudiantes que formaron
el grupo de estudio fueron evaluados a través de listas de cotejo y la observacion
disefiadas para valorar indicadores relacionados con las dimensiones Los
instrumentos de evaluacion tuvieron como valoracion: logro previsto, proceso y
inicio que se relacionaban con las categorias de los respectivos baremos. La

mayoria de los nifios y nifias lograron la valoracion de alto y medio.

Para demostrar que la aplicacion del Programa de Juegos Recreativos
desarrolla la nocion de numero en los nifios y nifias de la Institucion Educativa
Inicial N° 324 de Mochadin Socota necesariamente aplicar el post test con la
finalidad de comprobar la existencia del avance hacia el objetivo general del
estudio, evidenciando que al aplicar el Programa de Juegos Recreativos los nifios

y nifias lograron desarrollar significativamente el nivel de nocion de nimero.

4.2.5. Comparacién de los resultados obtenidos del pre test y post test,

luego de la intervencion del estimulo.

De los resultados obtenidos en el pre test y post test se evidencio que el grupo
de estudio, después de haber recibido el estimulo, observé un logro significativo
en el desarrollo de nocion de namero, pues gran parte de los nifios y nifias de la
Institucion Educativa Inicial N° 324 de Mochadin Sécota se encontraban en el
nivel bajo y medio migran al nivel alto, haciéndose incluso un grupo mas

homogéneo. (Tabla 14)
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En tal sentido, al contrastar los resultados se mostré que los nifios y nifias de
la Institucion Educativa inicial N° 324 de Mochadin, Sécota observan un alto
desarrollo de las dimensiones: clasificacion, cuantificacion, seriacion vy
cardinalidad lo que demuestra el nivel de desarrollo de nocién de nimero ha sido
muy significativo, fundamentado en los aportes de la teoria Cognoscitiva de Jean
Piaget, la teoria Sociocultural de Vygotsky, la teoria del Aprendizaje Significativo
de Ausubel, la teoria de las Inteligencias Multiples de Gardner y la teoria del

Descubrimiento de Bruner.
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CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS



Conclusiones

El objetivo de la investigacion ha sido alcanzado satisfactoriamente; toda vez
gue ha permitido elevar de manera significativa el desarrollo de nocion de
namero en los nifios y nifias de la Institucion Educativa inicial N° 324 —Mochadin,
Socota.

El proceso de investigacion aporta como resultado un Programa de Juegos
Recreativos que ha permitido mejorar el desarrollo de nocién de nimero en los
nifios y nifias de la institucion educativa Inicial N° 324 — Mochadin, Sécota y

propiciar un adecuado proceso de ensefianza aprendizaje.

El Programa de Juegos Recreativos que se propone, previa aplicacion, ha
resultado lo suficientemente valido para la Institucion Educativa Inicial N° 324 —
Mochadin, Sécota, puesto que constituyd una alternativa eficaz para mejorar la
nocion de numero de los estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 324—
Mochadin.

Al contrastar los resultados de la investigacion, mediante el analisis e
interpretacion se comprobo6 que el objetivo de la investigacion ha sido alcanzado
satisfactoriamente; dado que ha permitido elevar de manera significativa el
desarrollo de nocion de numero de los estudiantes de la Institucion Educativa
Inicial N° 324 —Mochadin, Socota.

82



Sugerencias

Aplicar el Programa de Juegos Recreativo, en la Institucién Educativa Inicial N°
324 — Mochadin; puesto que permitirh mejorar el desarrollo de nocion de ndmero

de los nifios y nifas.

Implementar el Programa de Juegos Recreativos en otras Instituciones
Educativas Iniciales con el propésito de desarrollar la nocion de niUmero y mejorar

el proceso de aprendizaje ensenanza.

Promover el mejoramiento de nocién de nimero, a partir de la aplicacion de la

presente Propuesta, en las Organizaciones Educativas.

Continuar investigando sobre el desarrollo de la nocion de numero,
considerando que el conocimiento en este campo es sumamente amplio e

interesante.
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ANEXOS



(ANEXO 1)

TEST DE NOCION DE NUMERO

LUGAR Y FECHA LE.I.324”"MOCHADIN-SOCOTA, CUTERVO SETIEMBRE
2016

OBJETIVO: Identificar el nivel de desarrollo de nocion de nimero en los nifios y
nifas de la LLE.I. N° 324 de la Comunidad de Mochadin distrito de Socota,

provincia de Cutervo.

INSTRUCCION: Observa con atencion a los nifios y nifias y responde marcando

con una aspa en la categoria pertinente.
VALORACIONES DE LAS CATEGORIAS:
A: Logro previsto
B: Proceso
C:Inicio
DIMENSION: “CLASIFICACION”

1). Agrupalos objetos por color.

AC ) B( ) c()
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2). Agrupa objetos por su forma.

A( ) B(C ) C( )

4). Agrupa objetos por texturas.

AC) B () 0

5). Agrupa objetos por su utilidad.

AC) B () 0
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DIMENSION: “USO DE CUANTIFICADORES”

6). Compara cantidades de objetos utilizando las expresiones:

A( ) B( ) C(C )

Muchos, pocos

7) Compara cantidades de objetos utilizando las expresiones:

Uno, ninguno

T 3

oA PNAN

8) Compara cantidades de objetos utilizando las expresiones:
Méas que, menos que
A(C ) B( ) c(C )
9). Compara cantidades de objetos utilizando las expresiones:

Todos, ninguno

A () B( ) C()
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10).Compara cantidades de objetos utilizando las expresiones:

Algunos, Varios

A () B() C ()

DIMENSION: DE “SERIACION”
Ordena objetos de una serie:

11). Del més largo al maés corto

A () B( ) C()

ML e Delgade Samclueg
MELNMER DELGRADO SANCHEZ

- —

12). Del corto al mas largo.

A () B( ) C()
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13). Del mas grueso al mas delgado ()

br oo AS/ERRERA DANILA

14). Del mas grande al pequefio.

A () B( ) C()
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DIMENSION “CARDINALIDAD”

16).Realiza el conteo hasta el niumero 10:
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19). Representa graficamente los naumeros:

A () B( ) c()

20). Completa los numeros que faltan en la serie numérica:

A () B( ) C()
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(Anexo 2)
CRITERIO DE EXPERTOS

. DATOS GENERALES

1.1. Apellidos y nombres : ALARCON DIAZ, ALICIA

1.2. Grado académico: DOCTOR EN CIENCIAS DE LA EDUCACION
1.3. Documento de identidad: 16780259

1.4. Centro de labores:

Universidad Sefior de Sipan.

Universidad Privada Juan Mejia Baca

Institucién Educativa “Mariano Melgar”

1.5. Denominacion del instrumento motivo de validacion: TEST

1.6. Titulo de la Investigacion: PROGRAMA DE JUEGOS RECREATIVOS PARA
DESARROLLAR LA NOCION DE NUMERO EN LOS NINOS Y NINAS DE
LA IEI N° 324 DE MOCHADIN, SOCOTA, CUTERVO-2016.

1.7. Autora del instrumento: Mg. Santos Domitila Vasquez Marlo

En este contexto ha sido considerado como experta en la materia y
necesitamos sus valiosas opiniones. Evalle cada aspecto con las siguientes
categorias:
MB : Muy Bueno (4)
B :Bueno 3)
: Regular (2)
D : Deficiente (1)
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ll. ASPECTOS DE VALIDACION:

N° INDICADORES CATEGORIAS
MB | B R D
01 | Laredaccion empleada es claray precisa X
02 |Los términos utilizados son propios de la investigacion | X
cientifica
03 | Esta formulado con lenguaje apropiado X
04 | Esta expresado en conductas observables X
05 | Tiene rigor cientifico X
06 | Existe una organizacion légica X
07 | Formulado en relacién a los objetivos de la investigacion X
08 | Expresa con claridad la intencionalidad de la investigacion | X
09 | Observa coherencia con el titulo de la investigacion X
10 | Guarda relacion con el problema e hipdtesis de la| X
investigacion
11 | Es apropiado para la recoleccion de informacion X
12 | Estan caracterizados segun criterios pertinentes X
13 | Adecuado para valorar aspectos de las estrategias X
14 | Consistencia con las variables, dimensiones e indicadores | X
15 | La estrategias responde al proposito de la investigacion X
16 |El instrumento es adecuado al proposito de la| X
investigacion
17 | Los métodos y técnicas empleados en el tratamiento de la | X
informacion son propios de la investigacion cientifica
18 | Proporciona sélidas bases tedricas y epistemologicas X
19 | Es adecuado a la muestra representativa X
20 | Se fundamenta en bibliografia actualizada X
VALORACION FINAL MB

Fuente: Adaptado por la investigadora
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IIl.OPINION DE APLICABILIDAD: El instrumento puede ser aplicado tal como
esta elaborado.

Chiclayo, setiembre del 2016.

FIRMA DE LA EXPERTA: ..............« el
DNI: 16780259
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CRITERIO DE EXPERTOS

l. DATOS GENERALES
1.1. Apellidos y nombres : Dr. VASQUEZ CASTRO MIGUEL ANGEL
1.2. Grado académico: DOCTOR EN ADMINISTRACION DE LA EDUCACION
1.3. Documento de identidad: DNI 03700347
1.4. Centro de labores:

Universidad César Vallejo

UGEL-Celendin

1.5. Denominacién del instrumento motivo de validacion: TEST

1.6. Titulo de la Investigacion: PROGRAMA DE JUEGOS RECREATIVOS PARA
DESARROLLAR LA NOCION DE NUMERO EN LOS NINOS Y NINAS DE
LA IEI N° 324 DE MOCHADIN, SOCOTA, CUTERVO-2016.

1.7. Autora del instrumento: Mg. Santos Domitila Vasquez Marlo

En este contexto la hemos considerado como experto en la materia y
necesitamos sus valiosas opiniones. Evalle cada aspecto con las siguientes
categorias:
MB : Muy Bueno (4)
B :Bueno 3)
: Regular (2)
D : Deficiente (1)
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ll. ASPECTOS DE VALIDACION:

N° INDICADORES CATEGORIAS
MB | B R D
01 | Laredaccion empleada es claray precisa X
02 |Los términos utilizados son propios de la investigacion | X
cientifica
03 | Esta formulado con lenguaje apropiado X
04 | Esta expresado en conductas observables X
05 | Tiene rigor cientifico X
06 | Existe una organizacion légica X
07 | Formulado en relacién a los objetivos de la investigacion X
08 | Expresa con claridad la intencionalidad de la investigacion | X
09 | Observa coherencia con el titulo de la investigacion X
10 | Guarda relacion con el problema e hipotesis de la| X
investigacion
11 | Es apropiado para la recoleccion de informacion X
12 | Estan caracterizados segun criterios pertinentes X
13 | Adecuado para valorar aspectos de las estrategias X
14 | Consistencia con las variables, dimensiones e indicadores | X
15 | La estrategias responde al proposito de la investigacion X
16 |El instrumento es adecuado al proposito de la| X
investigacion
17 | Los métodos y técnicas empleados en el tratamiento de la | X
informacion son propios de la investigacion cientifica
18 | Proporciona sélidas bases tedricas y epistemologicas X
19 | Es adecuado a la muestra representativa X
20 | Se fundamenta en bibliografia actualizada X
VALORACION FINAL MB

Fuente: Adaptado por el investigador
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[1I.OPINION DE APLICABILIDAD: El instrumento puede ser aplicado tal como
esta elaborado.

Chiclayo, setiembre del 2016.

)

FIRMA DEL EXPERTO: ......ecoo e oo
DNI: 03700347
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CRITERIO DE EXPERTOS

l. DATOS GENERALES

1.1. Apellidos y nombres : ALARCON DIAZ, DAYSI SOLEDAD
1.2. Grado académico: DOCTOR EN CIENCIAS DE LA EDUCACION
1.3. Documento de identidad: 41073751

1.4. Centro de labores:

Universidad César Vallejo

Universidad Sefior de Sipan

Universidad de San Martin de Porres

Universidad Alas Peruanas

Institucién Educativa “Nuestra Senora de la Paz”

1.5. Denominacion del instrumento motivo de validacion: TEST

2.1. Titulo de la Investigacion: PROGRAMA DE JUEGOS RECREATIVOS PARA
DESARROLLAR LA NOCION DE NUMERO EN LOS NINOS Y NINAS DE
LA IEI N° 324 DE MOCHADIN, SOCOTA, CUTERVO-2016.

1.6. Autora del instrumento: Mg. Santos Domitila Vasquez Marlo

En este contexto ha sido considerada como experto en la materia y
necesitamos sus valiosas opiniones. Evalle cada aspecto con las siguientes
categorias:
MB : Muy Bueno (4)
B :Bueno 3)
R :Regular (2)
D : Deficiente (1)
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ll. ASPECTOS DE VALIDACION

CATEGORIAS
N° INDICADORES MB | B R D
01 | Laredaccion empleada es claray precisa X
02 |Los términos utilizados son propios de la investigacion | X
cientifica
03 | Esta formulado con lenguaje apropiado X
04 | Esta expresado en conductas observables X
05 | Tiene rigor cientifico X
06 | Existe una organizacion légica X
07 | Formulado en relacién a los objetivos de la investigacion X
08 | Expresa con claridad la intencionalidad de la investigacion | X
09 | Observa coherencia con el titulo de la investigacion X
10 | Guarda relacion con el problema e hipotesis de la| X
investigacion
11 | Es apropiado para la recoleccion de informacion X
12 | Estan caracterizados segun criterios pertinentes X
13 | Adecuado para valorar aspectos de las estrategias X
14 | Consistencia con las variables, dimensiones e indicadores | X
15 | La estrategias responde al proposito de la investigacion X
16 |El instrumento es adecuado al proposito de la| X
investigacion
17 | Los métodos y técnicas empleados en el tratamiento de la | X
informacion son propios de la investigacion cientifica
18 | Proporciona sélidas bases tedricas y epistemologicas X
19 | Es adecuado a la muestra representativa X
20 | Se fundamenta en bibliografia actualizada X
VALORACION FINAL MB

Fuente: Adaptado por la investigadora
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[11.OPINION DE APLICABILIDAD: El instrumento puede ser aplicado tal como
esta elaborado.

Chiclayo, setiembre del 2016.

FIRMA.DE LAEXPERTA: viseisse s oo ssfliesmssssmmmmassssos
g
DNI: 41073753
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ANEXO 3
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PROGRAMA DE JUEGOS RECREATIVOS
[.-DATOS INFORMATIVOS

1.1. Instituciéon Educativa Inicial: N° 324

1.2. Provincia : Cutervo

1,3. Distrito . Socota

1.2.Nivel . Inicial

1.5.Lugar :Mochadin

1.4. Edad de los nifios : 3,4y 5 afios

1.5. N° de nifios . 20

1.6. Duracion . Setiembre- diciembre 2016

1.8. Docente investigadora:  Mg. Santos Domitila Vasquez Marlo.

I.-FUNDAMENTACION:

Segun, el Ministerio de Educacion, Rutas del Aprendizaje, (2015) afirma:

Porque la matemética esta presente en nuestra vida diaria y necesitamos de ella
para poder desenvolvernos en él, es decir, estd presente en las actividades
familiares, sociales, culturales; hasta en la misma naturaleza, abarcando desde
situaciones simples hasta generales, tales como para contar la cantidad de
integrantes de la familia y saber cuantos platos poner en la mesa; realizar el
presupuesto familiar para hacer las compras o para ir de vacaciones; al leer la
direccién que nos permita desplazarnos de un lugar a otro, también en situaciones
tan particulares, como esperar la cosecha del afio (la misma que esta sujeta al
tiempo y a los cambios climaticos). E incluso cuando jugamos hacemos uso del
célculo o de la probabilidad de sucesos, para jugar una partida de ludo u otro

juego.

Por lo expuesto lineas arriba: podemos decir que la matematica es una ciencia
gue esta presente en toda actividad humana y que es de suma importancia tratar
de ayudar en nuestros nifios y nifias para desarrollarla de una manera divertida
despertando en ellos el interés y el gusto para vivenciarla en nuestras aulas
donde nuestros estudiantes participen de los diferentes juegos recreativos que se

realicen.
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El juego es una herramienta fundamental en el proceso de ensefianza
aprendizaje para los nifios y nifias especialmente en las etapas sensorio motriz y
en el pre operacional para la adquisicion de sus conocimientos, dentro de ello
estan los juegos recreativos y por lo que no debe no debe considerarse al juego
como una pérdida de tiempo. Por lo tanto, el presente programa denominado
“Juegos recreativos para desarrollar la nocién de numero” pretende generar en
los nifios y nifias de la Institucion Educativa el desafio para resolver situaciones
problematicas que vayan mas alla de sus saberes previos, pero a los cuales debe
apelar para resolverlos y es asi que mediante los juegos propuestos en las
actividades didacticas, se propiciara tanto la discusiébn como la reflexion sobre lo
realizado, pues a partir de ello se socializaran los saberes haciendo circular el

conocimiento y dandole un caracter publico.
[11.-OBJETIVOS

3.1. Objetivo general

Desarrollar la nocion de niumero en los nifios y niflas de la Institucion Educativa

Inicial N° 324 de Mochadin, Socota Cutervo.

3.2. Objetivos especificos

Promover un Programa de Juegos Recreativos que contribuya al desarrollo de la

nocion de numero

Desarrollar, la nocion de namero, a través de juegos recreativos: Juguemos a
comparar cantidades, jugando con matematicas, juguemos con el dado, juguemos

a la ciudad divertida para contar, juguemos a armar torres grandes

Motivar la participacion responsable de los padres de familia en el desarrollo de

la nocidén de numero.
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IV.-ACTIVIDADES

N° [ SESION ESTRATEGIAS | CONTENIDOS MATERIALES | TIEMPO [ FECHA
1 | Clasificacion Juguemos Los colores Cajas de |3 22-09-
por color con los colores, horas | 16
dados bloques
Juguemos a l6gicos,
armar torres. lana, hojas

de
Juguemos a aplicacion
2 | Clasifiguemos | colocar la | Tamafios Cajas de | 3 28-09-
por tamafio cantidad grande, tamarnios, horas | 16
correcta pequefio y | bloques
pequefio l6gicos,
Jugamos con hojas de
matematica. aplicacion
3 | Clasifiguemos Circulo, Bloques 3 03-10-
por forma Juguemos a | cuadrado, I6gicos, horas | 16
comparar rectangulo  y | solidos
cantidades. triangulo geomeétricos,
CDS
4 | Ordenemos de | Juguemos a | Seriacion Nifios, 3 21-10-
grande alla ciudad maderas de | horas | 16
pequefio y de | divertida diferentes
pequefio a | para contar tamarios,
grande hojas de
arboles,
semillas, etc
5 | Usemos Cuantificadores | Nifios, 3 30-10-
distintos diferentes horas | 16
cuantificadores material
como: Uno- concreto del
ninguno, aula.
muchos pocos,
etc
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Seriacion

Maderas de
diferentes
grosores,
plumones

horas

3-11-
16

cuantificadores

Nifios,
bloques
l6gicos,
frutas

horas

8-11-
16

nuameros

CDS
numerados,
tarros

numerados,

juego de

ndameros

3 horas

14-11-
16

ndmeros

Juegos de
ndumeros,
abaco de
nameros y
sellos de
numeros

3 horas

21-11-
16

6 | Ordenemos de
grueso a
delgado y de
delgado a
grueso

7 | Utilicemos
cuantificadores
comparativos
mas que y
menos que

8 |Jugamos a
Ordenar los
nameros

9 | Representamos
graficamente
los nimeros

10 | Reconocemos

los numero vy

cantidad

ndameros

CDS
Numerados,
tarros
numerados,
dados con
numeros,
tarjetas de
ndumeros,
hojas de
aplicacion

3 horas

28-11-
16
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V.-MEDIOS Y MATERIALES
Papel bond
Plumones
Goma

Papel sdbana
Cinta masketing
Diapositivas
Separatas
Textos

Videos

Tarjetas

Sobres

VI.-INSTRUMENTOS

Fichas de observacion
Guias de observacion
Pre test

Post test

Préacticas dirigidas

Fichas de trabajo
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VII.-EVALUACION

La Evaluacion serd permanente y continua durante todo el proceso de desarrollo
del Programa de Juegos Recreativos para desarrollar la Nocion de Numero, a

través de los instrumentos correspondientes.

VIII.-BIBLIOGRAFIA

MINEDU (2015). Rutas del Aprendizaje. Qué y como aprenden nuestros nifios y nifias. Il

Ciclo. Area Curricular. Matematica. Lima-Peru
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ANEXO 4

SESION DE APRENDIZAJE N° 1

1.- DENOMINACION
2.-JUEGO :“Juguemos a armar torres ”
3.-FECHA :22-09-16

3.- TEMPORALIZACION: 3 horas.

e Acciones preliminares:
Se pintan tarros de leche con los colores: rojo, azul, amarillo y verde.

: “CLASIFIQUEMOS POR COLOR”

Se confeccionara figuras geométricas de colores: (rojo, amarillo, azul y verde) en

la cantidad necesaria para formar colecciones equivalentes de nifios.

Seleccionar todos los materiales del aula que facilite clasificar por color.

Forrar cajitas con los colores: rojo, azul, amarillo y verde.

MEDIOS Y DISENO DE
MOMENTOS ESTRATEGIAS MATERIALES EVALUACION
CLASIFIQUEMOS POR COLOR:
“JUGUEMOS A ARMAR TORRES
GRANDES” AREA:
MATEMATICA

Se inicia la sesion invitando a nifios y nifias a

entonar una canciéon de los “Colores” formar Competencia:
| un gran circulo en el aula, se le indica que Actia y piensa
N deben colocarse una figura geométrica. | Siluetas de | matematicamente
! Escogiendo el color que mas les agrade. figuras en situaciones de
CI: Cada participante debe presentarse diciendo geometricas cantidad.
o su nombre y el color de la figura geométrica,

a través de la estrategia:

“Pasar el~globo”; consiste en pasar el glotfo Globo Capacidad:

al compafero que esta a tu lado lo mas Comunica y

rapido que puedas, al ritmo de la musica y
cuando pare la musica el nifio que se queda
con la pelota saldra a presentarse por
ejemplo: yo soy Greisy y mi color favorito es
el rojo . De esta manera, se continla hasta

que todos hayan participado de la
presentacion.
Se indica, hoy vamos a realizar

representa ideas
matematicas.

Indicador:
Agrupa
con un  solo
criterio: color vy
expresa la accion
realizada.

objetos
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clasificaciones por color con diferentes
materiales del aula, se les entrega los
materiales para que ellos lo observen y lo
manipulen libremente. La profesora les dice
gue se agrupen por el color de la figura que
se les ha puesto.

Luego se les explica que deben armar torres
con los materiales lo realizaran por grupos
cada grupo elegira un capitan este dira jme
llego una orden! y los demas nifios
contestaran ¢Qué orden? Que arme una
torre con 5 tarros de color rojo y asi
continuara el juego alternando la cantidad y
los colores, después saldran en parejas para
armar torres teniendo en cuenta el color gana
el niflo o nifia que termine primero, luego
formaran 4 filas de 5 integrantes y al sonido
del silbato armaran sus torres colocando un
tarro cada nifio de la fila que le corresponde
pero colocando el tarro del mismo color que
coloco el primer nifio gana la fila de nifios
gue terminen primero.

En su hoja de aplicacion dibujan las torres y
lo colorean utilizando los colores: rojo, azul,
amarillo y verde.

Mediante las interrogantes meta cognitivas,
se hace el cierre de la sesion: ¢Qué
aprendimos hoy? ¢Coémo lo aprendimos?
¢, Qué dificultades se presentaron? ¢Como
las solucionamos?

silbato

Bloques
l6gicos,
solidos
geometricos,
tarros,
octogonitos
figuriformas,
tiras de tela
de colores..

TECNICA:
Observacion
sistematica
INSTRUMENTO:
Ficha de

observacion
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Referencias bibliogréficas.

MINEDU (2015). Rutas del Aprendizaje. Qué y como aprenden nuestros nifios y
nifias. Il Ciclo. Area Curricular. Matematica. Lima-Peru

MINEDU (2009). Disefio Curricular Nacional de la Educacion Bésica Regular.

Lima-Peru.

Materiales
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Fotografias por la que se evidencia que la investigadora desarrolla la sesion de
aprendizaje correspondiente.
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FICHA DE HETEROEVALUACION

ITEMS Agrupan los objetos

segun el tamafio

Dice el nombre de
agrupacion que ha

N©° formado
NOMBR
A B C A B C
1 | Maiyhori
2 | Alessia
3 | Esnaider
4 | Kevin
5 | Yeison
6 | Erik
7 | Briana
8 | Luciana
9 | Neida
10 | Keni Aron
11 | Dayron
12 | Yuli
13 | Sebastian
14 | Johan
15 | Yoana
16 | Brayan
17 | MilverEsnaider
18 | Milver
19 | Greisy
20 | Luz Yanari
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ESCUELA DE POSTGRADO

SESION DE APRENDIZAJE N° 2

1.- DENOMINACION
2.-JUEGO
3.-FECHA 28-09-16

3.- TEMPORALIZACION: 3 horas

e Acciones preliminares:
Forrar cajas y pegar en ellas figuras geométricas de colores de preferencia los
bésicos, y en los tamafios grandes medianos y pequefios.
Se confeccionan siluetas de figuras geomeétricas en los tamafios: grandes,
medianos y pequfios.
Se marca en el piso con tiza : varios circulos grandes, medianos Yy pequefios

: “CLASIFICAMOS POR TAMANOS”
: “CONSTRUYENDO TORRES”

MEDIOS Y DISENO DE
MOMENTOS ESTRATEGIAS MATERIALES EVALUACION
CLASIFIQUEMOS POR TAMANO
I Se inicia la sesion invitando a nifilos y AREA:
niflas a formar un gran circulo y se les | Nifios y nifias | MATEMATICA
N narra el cuento “los tres chanchitos”.
Responden a preguntas ¢De qué material | Siluetas de Competencia:
! el chanchito grande hizo su casa? ¢De | figuras Actlay piensa
gué construyo su casa el chanchito geometricas matematicamente
= mediano? Y ¢De qué hizo el chanchito de Io§ tres en s!tua(:lones de
~ . tamanos cantidad.
| pequefio su casa? ¢Cuantos eran los
chanchitos? ¢Cuantos lobos habian? Se
o) invita a dramatizar el cuento
Se da a conocer el proposito de la
actividad: Hoy vamos a clasificar por el Capacidad:
tamafnos Comunicay
Se les pide que se midan entre ellos y representa ideas
luego se agrupen segun su tamario: Tizas, matematicas.
grandes, medianos y pequefos. plumones,
En el piso se traza circulos de los tres papelotes,
tamafios para que los nifios y nifias se tarros, bloques
ubiquen dentro de los circulos teniendo en | l6gicos, lana, | Indicador:
cuenta su tamafio, se coloca a cada nifio | sélidos Agrupa con un
segln su tamafo una silueta se les dice geomeétricos solo criterio:
D gue mencionen el tamaino que les ha tamafno y expresa
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tocado.

Luego se les entrega materiales del aula
para agruparlos segun su tamafio y lo
encierran con lana sus agrupaciones, se
les pide que expliquen el criterio de sus
agrupaciones.

Se les pide que armen torres de los tres
tamafnos: grandes, medianas y pequeias
con los diferentes materiales del aula.

Se les entrega papelotes por cada mesa
para que dibujen figuras geométricas de
los tres tamafos y luego expliquen lo
realizado.

Salen a la pizarra a dibujar figuras de los
tres tamafios mencionandolos.

Mediante las interrogantes meta
cognitivas, se hace el cierre de la sesion:
¢,Qué aprendimos hoy? ¢Como o
aprendimos?  ¢Qué dificultades se
presentaron? ¢ Como las solucionamos?

la accion
realizada.

DISENO DE
EVALUACION

Técnica:
Observacion
sistematica

Instrumento:
Ficha de
observacion
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Referencias bibliogréficas.

MINEDU (2015). Rutas del Aprendizaje. Qué y como aprenden nuestros nifios y

nifias. 1l Ciclo. Area Curricular. Matematica. Lima-Per(

Material concreto para clasificar por tamafos

.
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Fotogréficas, por la que se evidencia que la investigadora desarrolla la sesién de
aprendizaje correspondiente.
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FICHA DE HETEROEVALUACION

ITEMS

NOMBR

Agrupan los objetos
segun el tamafio

Dice el nombre de
agrupacion que ha
formado

A B C

A B C

Maiyhori

Alessia

Esnaider

Kevin

Yeison

Erik

Briana

Luciana

OO N0 WNEF

Neida

=
o

Keni Aron

'_\
'_\

Dayron

[EE
N

Yuli

=Y
w

Sebastian

'_\
N

Johan

=Y
(93]

Yoana

=
(o)}

Brayan

|_\
\‘

MilverEsnaider

=Y
(o¢]

Milver

[N
©

Greisy

N
o

Luz Yanari
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ESCUELA DE POSTGRADO

SESION DE APRENDIZAJE N° 3

1.- DENOMINACION :“ORDENAMOS DE GRANDE A PEQUENO Y DE
PEQUENO A GRANDE”

2.-JUEGO
3.- FECHA

:21-10-16.

4.- TEMPORALIZACION: 3 horas

Acciones preliminares:

- “JUGAMOS CON LAS MATEMATICAS”

Se prevé con anticipacion materiales de aula de diferentes tamafnos.

MEDIOS Y DISENO DE
MOMENTOS ESTRATEGIAS MATERIALES EVALUACION
Se inicia la sesion invitando a nifilos y AREA:
| nifas a formar dos filas, en una se | Bloques MATEMATICA
ordenaran del mas pequefio al mas grande | 10gicos, figuras
N y en la otra fila del mas grande al mas | de frutas, Corppete.ncia:
pequefio. Preguntaremos. ¢Como se han | maderas, Actlay piensa
ordenado? ¢Estaran iguales las filas tazas, cintas mate;mat[camente
ordenadas? ¢En cuantas filas se han de tela en s!tua(:lones de
cantidad.
ordenado?
C Luego forman un circulo en el aula. Y se Capacidad:
les presentan diferentes materiales Comunica y
observan la variedad de materiales de representa ideas
diferentes tamafios. matematicas.
Responden ¢ Qué observan? ¢ Como son?
¢, Qué tamafo tienen?
0 Se anuncia: nifios y nifias deben elegir los
materiales que deseen para que lo Indicador:
observen y lo manipulen. Explora
Responden: ¢Qué piensan que podemos situaciones
hacer con estos materiales? ¢Como los cot|d.|anas
organizamos? ¢ De qué otra manera? referidas a
ordenar una
_ R coleccion de
D Se anuncia que se presentaran diciendo: hasta tres objetos
E como minimo dos caracteristicas de los de grande a
S materiales que tienen. Concluida esta pequefio.
A presentacion Se da a conocer que
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realizaremos seriaciones con estos
materiales

La profesora les hace una demostracion
de ordenar del pequefio al mas grande y
luego del grande al pequefio.

Cada grupo realizara su ordenacion y
presentara en pleno el resultado de su
organizacion; explicando lo realizado.

Se hace el cierre de la sesion a través de
las interrogantes meta cognitivas: ¢Qué
aprendimos?¢,Como lo aprendimos?¢Qué
dificultades tuvimos?.

DISENO DE
EVALUACION

Técnica:
Observacion
sistematica

Instrumento:
Ficha de
observacion
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Referencias bibliogréficas.

MINEDU (2015). Rutas del Aprendizaje. Qué y como aprenden nuestros nifios y

nifias. 1l Ciclo. Area Curricular. Matematica. Lima-Per(

MINEDU (2009). Disefio Curricular Nacional de la Educacion Bésica Regular.
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Nifilos desarrollando la sesién de aprendizaje correspondiente.

124



~

SERIACION POR TAMANO
Recorta y pega ordenando los animales en seriaciones crecientes y decrecientes

LAY

Zhe
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FICHA DE HETEROEVALUACION

NO

ITEMS Agrupan los objetos

NOMBR

segun el tamafio

Dice el nombre de
agrupaciéon que ha
formado

A B C

Maiyhori

Alessia

Esnaider

Kevin

Yeison

Erik

Briana

Luciana

OO NP WDNF

Neida

=
o

Keni Aron

'_\
'_\

Dayron

[EE
N

Yuli

=Y
w

Sebastian

'_\
N

Johan

=Y
(63}

Yoana

=
(o)}

Brayan

|_\
\‘

MilverEsnaider

[N
(o¢]

Milver

=Y
©

Greisy

N
o

Luz Yanari
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2.-JUEGO
3.- FECHA

SESION DE APRENDIZAJE N° 4
1.- DENOMINACION :“RECONOCEMOS NUMERO Y CANTIDAD?”

:28 —11- 16.

4.- TEMPORALIZACION: 3 horas.

e Acciones preliminares:
Se confeccionan diferentes figuras geométricas se coloca circulos segun la
cantidad esquinas que tenga dicha figura, se forran cajitas y se colocan circulos

de acuerdo al nimero del banderita y se pintan tarros

: “JUGAMOS ALA CIUDAD DIVERTIDA PARA CONTAR”

MEDIOS Y DISENO DE
MOMENTOS ESTRATEGIAS MATERIALES EVALUACION
JUGAMOS A LA CIUDAD DIVERTIDA
PARA CONTAR
AREA:
Se inicia la sesion invitando a nifios y MATEMATICA
nifias a formar un semicirculo en el aula, | Cancion,
I escuchan la cancion: “los nimeros” y se | papelote, Competencia:
realiza las siguientes interrogantes: ¢A Actlia y piensa
N quién lo hemos cantado? ¢ Saben contar? matematicamente
Se les presenta un papelote con los en situaciones de
| nimeros, para que ellos lo reconozcan y lo cantidad.
mencionen, participando todos los nifios y
c nifas.
! Se. Qa a conocer el proposito Qe la Capacidad:
o actividad: Hoy jugaremos a la ciudad Comunica y
divertida para contar. Bloques representa ideas
Se les dice a los nifios y nifias que se | |ggicos, matematicas.
agrupen en grupos de 2, en grupos de 3, | sélidos
en grupos de 4 y asi sucesivamente. geomeétricos,
Se les entrega diferentes materiales para | botones,
que lo observen lo manipulen y luego | cubos, juego | Indicador:
realicen el conteo de sus materiales. | de nimeros, | Emplea
Luego se les hace entrega de los juegos | @baco para estrategias
de nimeros, el &baco para contar y el | contar, sellos | basadas
juego sellos y papel. ?e numeros, en el ensayoy
. apetes, cajas,
Se les muestra el material para armar la banderas error, para
ciudad divertida para contar, primero la tarros ’ resolver
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profesora les explica como se arma la
ciudad empezando por el numero 1 tiene
un tapete de forma de circulo tiene una
bolita que identifica el nimero 1, tiene una
caja con una bolita, tiene una bandera
donde tiene el nimero 1 y se coloca un
tarro, en la ciudad del numero 2 su tapete
sera un ovalo tendra 2 bolitas, una
bandera con el nimero 2, una caja con 2
bolitas y 2 tarros y asi sucesivamente con
el resto de nimeros.

Se les invita a salir voluntariamente a 10
nifos y nifias para que cada uno arme una
casa de la ciudad teniendo en cuenta el
rango numérico y los otros nifos
observaran como forman la ciudad vy
después participaran todos los nifios y
nifias y explicaran como lo formaron.
Luego formaran toda la ciudad en forma
individual.

En su hoja de aplicacion adornan los
nameros con papel crepe y pegan bolitas
de acuerdo al numero.

Exponen sus trabajos en el museo lo
observan y comentan.

Mediante las interrogantes meta
cognitivas, se hace el cierre de la sesion:
¢, Qué aprendimos hoy? ¢ Cémo lo
aprendimos? ¢Qué dificultades se
presentaron? ¢ Como las solucionamos?

Ficha de

trabajo,
Plumones y
colores.

problemas
simples

para contar hasta
3

con apoyo de
material

concreto

Propone
acciones para

contar hasta 5,
comparar

u ordenar con
cantidades

contar hasta 10,
comparar

u ordenar con
cantidades

Técnica:
Observacion
sistematica

Instrumento:
Ficha de
observacion

Referencias bibliograficas.

MINEDU (2013) Rutas del aprendizaje. Qué y como aprenden nuestros nifios y

nifias. Il Ciclo. Area Curricular. Matematica. Lima-Perq.

MINEDU (2015). Rutas del Aprendizaje. Qué y cdmo aprenden nuestros nifios y

nifias. Il Ciclo. Area Curricular. Matematica. Lima-Per.

128




Cancion los numeros
Estos son los nUmeros que vamos aprender
Tenemos que estudiarlo del derecho al revés

el uno es como un palito, el 2 como un patito

el 3 laE al revés, el 4 la silla es, el 5 la boca del sapo
el 6 la cola del gato, el 7 que raro es, el 8 los lentes de

Andrés, hay me olvidaba del 9 y el 10 hay mama linda

gue facil es.

Material concreto
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Nifios desarrollando sesion de aprendizaje
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ANEXO 5

FICHA DE HETEROEVALUACION

NO

ITEMS

NOMBR

Agrupan los objetos
segun el tamafio

Dice el nombre de
agrupacion que ha
formado

A B C

Maiyhori

Alessia

Esnaider

Kevin

Yeison

Erik

Briana

Luciana

OO NOO|O AW NP

Neida

=Y
o

Keni Aron

'_\
'_\

Dayron

[EE
N

Yuli

=Y
w

Sebastian

|_\
N

Johan

=Y
(93]

Yoana

=
(o)}

Brayan

|_\
\‘

MilverEsnaider

[N
(o¢]

Milver

[N
©

Greisy

N
o

Luz Yanari
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