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Resumen

Esta investigacion realizada tiene como objetivo principal determinar el impacto de una
aplicacion movil con la metodologia ABP para el apoyo de la comprension en el
aprendizaje del curso de razonamiento matematico de los alumnos de sexto de primaria
de la I.E. Mariscal. Se utilizara la metodologia Mobile-D, el cual cuenta con 5 fases las
cuales son :fase uno es la exploracion donde se define el alcance del proyecto, fase dos la
inicializacion donde se realiza preparacién vy planificacion del proyecto, fase tres la
produccion donde se implementara la funcionalidad, fase cuatro la estabilizacién donde
se garantiza la calidad, fase cinco las pruebas y correccion del sistema donde se realizara
testear y corregir errores .Esta metodologia es para lograr el desarrollo de dicho sistema,.
En el siguiente proyecto de investigacion la poblacion estara conformada por 40 personas
(integrados por el docente de matematica y los alumnos del sexto grado de primaria A y
B), el tipo de muestra es no probabilistico ya que se escogera adecuadamente a los
participantes para el estudio, segun la informacion de datos requerida. La validez del
instrumento se obtuvo mediante juicio experto y la confiabilidad con la evaluacion que
se rendira en el pre-test y pos-test el cual se obtendra los resultados en la Hoja de

Tabulacion.

Palabras clave: Aplicacion Mavil, Metodologia ABP, Mobile-D.
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Abstract

This research carried out has as main objective the impact of a mobile application with
the ABP Methodology for the support of the comprehension in the learning of the course
of mathematical reasoning of the sixth grade students of the I.E. Marshal. The Mobile -D
methodology will be used which has 5 phases that anyone: phase one in the exploration
where the scope of the project is defined, initialization phase where the preparation and
planning of the project is done, phase three the production where it will be implemented
the functionality, phase four the stabilization where the quality is guaranteed, phase five
the tests and correction of the system where the test is carried out and errors are corrected.
This is a methodology for the development of said system. In the next research project,
the population will be made up of 40 people (A and B), the type of sample is not
probabilistic and it will be chosen appropriately for the participants for the study,
according to the required data information. The validity of the instrument was obtained
through expert judgment and reliability with the evaluation that will be given in the pre-

test and post-test, which was updated in the results in the Tabulation Sheet.

Keywords: Mobile Application, ABP Methodology, Mobile-D.
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1.1. Realidad problematica

Actualmente en el Perd, se puede observar que en la mayoria de centros educativos
hay bajo rendimiento académico, Segun los expertos de la Organizacion para la
cooperacion y el desarrollo econémicos- (OCDE)(2017) menciono: Programme for
International Student Assessment — (PISA) tiene como objetivo evaluar la
formacion de los alumnos cuando llegan al final de la etapa, Destacan que el
Programa ha sido concebido como un recurso para ofrecer informacion abundante
y detallada que permita a los paises miembros adoptar las decisiones y politicas
publicas necesarias para mejorar los niveles educativos , las evaluaciones cubren
las areas de lectura, matematicas y competencia cientifica. El énfasis de la
evaluacion esta puesto en el dominio de los procesos, el entendimiento de los
conceptos y la habilidad de actuar o funcionar en varias situaciones dentro de cada
dominio. (p.4). De acuerdo a esta definicion se puede entender que PISA es un
proyecto que esta disefiado para poder evaluar y conocer sus competencias,
habilidades y aptitudes de los estudiantes, el cual evalua las tres areas principales
las cuales son las areas de competencia lectora, competencia matematica y
competencia cientifica. A continuacion, se muestra la participacion de los 72 paises
en el PISA 2015.

Figura 1 Ministerio de Educacion: Paises participantes en P.1.S.A 2015 (p.12, 2017)

Paises OCDE Paises asociados Sub-regiones
Alemania Irlanda Albania Libano Pekin / Shanghai
Jiangsu / Canton
Australia Islandia Argelia Lituania (China)
Austria Israel Argentina ARY de Macedonia _ Hong Kong (China)
Bélgica Ralia Brasil Malasia Macao (China)
‘Canad4 Japon Bulgaria Malta -
‘Rep. Checa Letonia China Taipéi Moldavia
“Chile Luxemburgo Chipre Montenegro
‘Rep. de Corea México Colombia Peri
Dinamarca Noruega Costa Rica Qatar
‘Eslovaquia NuevaZelanda  Croacia Rusia
‘Eslovenia Paises Bajos Rep. Dominicana _ Rumania
‘Espaia Polonia EAU Singapur
Estados Unidos _ Portugal Georgia Tailandia
Estonia Reino Unido Indonesia Trinidad y Tobago
Finlandia Suecia Jordania Tunez
Francia Suira Kazajistan Uruguay
Grecia Turquia Kosovo Vietnam
"Hungria

Fuente: OCDE (2016b)
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Figura 2 Ministerio de Educacion: Indicadores macroeconomicos de los paises
latinoamericanos participantes en P.1.S.A 2015 (p.13, 2017)

Pais ’;‘,s';'g:‘r“ indice de Gini I0H
‘Promesio OCOE 29 765 - -
Brasi 15,359 5287 0.755
Chile 2316 5045 08
Colomba 13801 5349 0720
Costa Rica 15377 9,18 0.766
Menco wan 4807 0.7
‘Reputca Domincany 14212 o 0715
Peri 12402 un 0T
Uruguay 220 087 0/

Fuents Banco Mundal (2016) y Programa 0 lad Necones Uredad para of Desarollo (2018)

En la figura 2 se observa segun el articulo P.1.S.A (2017): Los paises de la region
presentan un PBI mas bajo que el promedio de paises de la O.C.D.E. EI P.B.I per
capita de los paises latinoamericanos participantes varia entre 22 316 USD P.P.Ay
12 402 USD P.P.A, muy por debajo del promedio O.C.D.E (39 765 USD P.P.A),
siendo Per0 el pais con menor PBI per capita de la region. Peru se encuentra puesto
62 en IDH de los 72 territorios participantes, por debajo de paises de ingreso alto

como Noruega 0,944 o de ingreso similar como Libano 0,769 o Georgia 0,754.
(p.13).

De acuerdo lo descrito previamente EL Peru se encuentra por debajo de los paises

0O.C.D.E y en un bajo nivel de los paises Latinoamericanos.
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Figura 3 Ministerio de Educacién: Nivel desempefio y medida promedio, en las

Ciencia

Mayor o
igual a 708

Entre 633 y
menor a 708

Entre 559y
menor a 633

Entre 484y
menor a 559

Entre 410y
menor a 484

Entre 335y
menor a 410

Entre 261y
menor a 335

Menor a 261

Fuente: OCDE (2016b)

Matematica

Mayor o
igual a 669

Entre 607 y
menor a 669

Entre 545 y
menor a 607

Entre 482 y
menor a 545

Entre 420 y
menor a 482

Entre 358 y
menor a 420

Menor a 358

competencias evaluadas. (p.10 2017)

Lectura

Mayor o
igual 2 698

Entre 626 y
menor a 698

Entre 553y
menor a 626

Entre 480y
menor a 553

Entre 407 y
menor a 480

Entre 335y
menor a 407

UITEIA  Entre 262 y
1b menor a 335

Menor a 262

Segun los especialistas del Ministerio de educacion (2017) en su revista explica:

Segln PISA, para todas las areas evaluadas, el nivel 2 es considerado como la linea

base 0 punto de partida del dominio del &rea que es requerido para participar dentro

de la sociedad (p.22)

Figura 4 Ministerio Educacién: Promedio y nivel desempefio de los resultados de

MEXICO
Georgia
Qatar
Costa Rica
Libang*

Colombia
Peri
Indonesia
Jordania

ARY de acedonia
Tiinez

Kosovo™

Argelia*

Repablica Dominicana™

Nivel debajo1  Nivel1  Nivel 2

Matematica en P.1.S.A-2015

Nivel 3

Nivel4  Nivel5  Nivel6
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En el Per(, segun los especialistas del ministerio de educacion (2017) mencionan:
En el informe de P.I.S.A, que el 66.1% de los estudiantes no alcanzan el nivel 2, se
encuentran en el nivel 1° o por debajo del nivel 1. En los resultados de la region
latinoamericana contrastan con paises de la O.C.D.E donde el 23.4% de los
estudiantes se ubican en los niveles mas bajos de la competencia matematica. (p.
81)

Esto quiere decir que el Peru obtiene un desempefio mas bajo entre los paises de la
region. Unos de los problemas en los centros educativos en Per( son el uso de
tecnologias de apoyo en ellas como aplicaciones méviles , es debido que no son
muy implementadas en las instituciones pequefias, ya sea por falta conocimiento de
ellas o por la creatividad de mejorar al estudiante su compresion del aprendizaje ;
como menciono la Organizacion de Estados Iberoamericanos-OEIl (2013): “las
instituciones educativas publicas en el Pert , deben contar con un Aula de
Innovacion Pedagogica en las que los docentes de las diferentes areas curriculares,
con el apoyo del docente encargado del Aula de innovacion, desarrollen sus
propuestas para integrar las tecnologias en las sesiones de aprendizaje”(p.l).
También en la revista Educational Portal of the Americas- Department of Human
Development, Education and Culture /La Educacion Digital Magazine N°147 “Los
dispositivos méviles tienen grandes posibilidades educativas, ya que su uso en el
aula fomenta, impulsa y favorece el desarrollo de las competencias basicas. La
educacion y la formacién ya no se enfocan Gnicamente a la pura adquisicion de
conocimientos, sino que se orientan también al desarrollo de destrezas y
habilidades” (p.9).

Uno de los problemas que la institucion educativa Mariscal Sucre tiene, es en el
proceso de comprension del aprendizaje en el curso de R. Matematico de alumnos
de 6° de primaria de la I.E. Mariscal Sucre; ya que los docentes en esa seccion
necesita poder captar mas la atencion de sus alumnos, como también para la
realizacion de evaluacion general de su conocimiento por alumno, el profesor de
matematicas se toma mucho tiempo en poder realizar reportes de avances del
conocimiento de los alumnos y evaluar su nivel de aprendizaje en el curso. En la
institucion es que la metodologia de ensefianza que plantean los docentes no

satisface el nivel de ensefianza que los padres de familia ven a sus nifios.
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1.2.

Por altimo, en la institucion los docentes no cuentan con un sistema que reporte los
avances de su aprendizaje de los alumnos del sexto de primaria, lo cual no ayuda a
la toma de decisiones de los docentes para poder mejorar la metodologia en el

proceso de aprendizaje.

Trabajos previos

Cedefio e Ifiaguazo (2015) en su investigacion titulada “Aplicacion movil para el
fortalecimiento del aprendizaje en el area de matematica para séptimo afio de
educacion general basica.” El Oro, Ecuador. Tiene como objetivo, solucionar un
problema, en la educacién moderna de la ensefilanza de la matemaética, el
aprendizaje movil es una corriente didactica ha tomado fuerza de apoco dentro del
mundo de la pedagogia moderna, y aunque todavia existe resistencia a que se use
un dispositivo mévil dentro de un salén clases, la experiencia nos demostrado que
si se estimula lo suficiente a un estudiante para este aplique sus conocimientos en
el area digital, que muchas de las veces netamente empiricos puesto que fueron
adquiridos por la simple practica y deseo de poder utilizar un dispositivo mévil sea
este una laptop o celular o lo este sea. Llegando a su conclusion de que, la
matematica es una materia que se desarrolla de buena manera dentro de una
aplicacion movil por las ventajas que presenta la materia para la interaccion y
aprender jugando. Los dispositivos maviles utilizados dentro del salén de clase para
el desarrollo del conocimiento dejan de ser instrumentos distractores como
generalmente se los conoce.” Recomienda asi también “a los docentes a estar
atentos a los estudiantes que manejen dispositivos méviles con la finalidad de
puedan interactuar con estos, con el propdsito de acercarse mas al estudiante y

conocer mejor sus fortalezas y debilidades y las areas de estudio.

Aquino Z. (2010) menciona en su investigacion titulada ‘El aprendizaje de las
matematicas en segundo grado de primaria por medio de dispositivos moviles’.
Oaxaca, México. El objetivo de esta investigacion es con la finalidad investigar el
eje de matematicas de segundo grado de primaria en el cual los nifios presenten
mayor dificultad de aprendizaje, asi como su preferencia de colores. Esta
investigacion se realizard por medio de encuestas a los maestros de segundo grado
de primaria. Una vez identificado el eje y preferencia de colores, se disefiara un
juego basado en los datos obtenidos en las encuestas. La aplicacion sera

desarrollada siguiendo el proceso de Edumdvil que se basa en las metodologias
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UCD (User Centered Design) y GUP (Game Unified Process) en conjunto.
Concluye que en las encuestas que se realizaron a los maestros de segundo grado
de primaria se identifico el eje y subtema en el que los nifios presentan dificultad
en el aprendizaje, el eje fue “Los nimeros, sus relaciones y sus operaciones” y el
subtema fue “Resolucion de problemas de suma y resta”. Y que la aplicacion
desarrollada es extensiva y no solo se limita a segundo grado de primaria, y puesto
que es una herramienta de apoyo para los maestros, puede ser usada cada vez que
los niflos de cualquier grado de primaria requieran repasar y ejercitar sus

habilidades para sumas y restas.

Meneses y Artunduaga (2014) en su investigacion titulada: ‘Software educativo
para la ensefianza y aprendizaje de las matematicas en el grado 6°. Huila, Colombia.
Tiene como objetivo “Favorecer los procesos de ensefianza y aprendizaje de la
matematica en el grado 6°C a través de software educativo en la institucion
educativa Laureano Gomez del municipio de san Agustin Huila”, tiene un enfoque
cualitativo y una poblacion “conformada por la totalidad de los estudiantes del
grado 6C nivel de Educacion basica secundaria de la Institucion Educativa
Laureano Gomez sede Colegio del municipio de San Agustin-Huila. Las edades de
la poblacion total oscilan entre los 12 y 14 afios, el 20% son de sexo femenino, es
decir 9 alumnas y 17 estudiantes son de sexo masculino, correspondientes al 80%.
Los 26 estudiantes, residen en la zona urbana del municipio.” Y una muestra
“constituida por todos los estudiantes del Grado sexto C. Las edades de la poblacion
total oscilan entre los 12 y 14 afios, el 20% son de sexo femenino, es decir 9 alumnas
y 17 estudiantes son de sexo masculino, correspondientes al 80%. Los 26
estudiantes, residen en la zona urbana del municipio San Agustin.” Esta
investigacion llega a la conclusion de que “tuvo gran impacto en la ensefianza de
las matematicas con su componente pedagdgico y tecnologico, al implementar
software educativo los discentes se sienten atraidos por esta area, rompiendo asi la

apatia que se ha generado con el tiempo y las malas practicas docentes.”

Vargas. R (2013) en su investigacion titulada: “Objetos de aprendizaje méviles para
las asignaturas de matematicas algebra y célculo diferencial”. México, México.
Tiene como objetivo, disefiar e implementar dos aplicaciones moviles de las
asignaturas de Algebra y Célculo Diferencial que apoyen a reforzar los temas:

Numeros Complejos y Polinomios para el caso de Algebra y Funciones para
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Calculo Diferencial, que se imparten a los alumnos en dichas asignaturas.
Determinaron de que, la investigacion de las formas de ensefianza-aprendizaje
aplicadas a las Matematicas, asi como el anélisis de la problematica que surge del
alto indice de reprobacién de las materias de primer semestre por parte de los
alumnos y sus probables causas, y también algunos problemas detectados por parte
de los profesores. Con base en dicha investigacién, se confirmé que la
incorporacion de objetos de aprendizaje, al sector educativo ayuda tanto a
profesores como a alumnos, ya que este tipo de materiales educativos son
empleados para facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Disefiaron e
implementaron dos prototipos de objetos de aprendizaje especificos para las
materias de Algebra y Célculo Diferencial, con el propésito de apoyar en el estudio
y refuerzo de los temas: NGmeros complejos y Polinomios para el caso de Algebra
y Funciones para Célculo Diferencial. Tomando en cuenta el gran impacto que
tienen las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el sector educativo,
y baséndose en la prospectiva de dispositivos méviles para el afio 2020, la cual
menciona que la tecnologia aplicada al sistema educativo ha crecido de una forma
exponencial, principalmente en los dispositivos moviles. En conclusion , los
prototipos de aplicaciones se disefiaron como objetos de aprendizaje, que presentan
la gran ventaja de ser reutilizables, es decir, que pueden emplearse para otras
materias impartidas en la Facultad de Ingenieria que asi lo requieran, y accesibles,
que quiere decir que se puede lograr acceder a ellos simplemente bajandolos de la
plataforma del Centro de Recursos de Aprendizaje para las Ciencias Bésicas de la
Facultad de Ingenieria(CERAFIN) que es parte del (PAPIME), registrado en la
Direccion General de Asuntos del Personal Académico de la UNAM con nimero
PE105111.

Lira.P y Vidal.L. (2014) en su tesis: “Uso de los tics como apoyo pedagdgico en el
proceso de ensefianza-aprendizaje de la lectoescritura”. Santiago, Chile.
Mencionaron que, esta investigacion es Cuasi experimental, con la aplicacion de
pre test y pos- test y grupo de control. Ademas, se trabajo en un taller con dos
grupos, uno que incorporaba a su metodologia la utilizacion de las Tics, como
apoyo a la labor docente, y otro en el cual se implementé una metodologia
tradicional al proceso de ensefianza aprendizaje. A partir de los datos obtenidos tras
la aplicacion del post-test y luego de alrededor de tres meses de trabajo en la

implementacién del taller de lector-escritura, los resultados mostraron que, en
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1.3.

general, se aprecia un notable avance en el rendimiento, de ambos grupos. Respecto
al grado en que cada una de las metodologias aplicadas en los talleres aporté al
desarrollo de habilidades en lector — escritura, la comparacion de resultados pre -
test y post — test, arroj0 una notable superioridad de las metodologias que
incorporan tecnologias de la informacion y la comunicacion, por sobre métodos
mas tradicionales de ensefianza.” Llego a la conclusién que “se observd un
incremento del rendimiento total de la muestra participante del taller pues, en ambos
grupos existié un incremento de los logros obtenidos por nifios y nifias, tras su

asistencia regular al taller.

Cueva. G y Malaui. R (2013) en su tesis titulada: “Uso del software educativo pipo
en el aprendizaje de matematica en los estudiantes del quinto grado de primaria de
la I.LE. “Juvenal Soto Causso” de Rahuapampa”. Ancash, Peru. Mencionan que
implementaron en su investigacion el disefio pre-experimental, y como estudio un
enfoque cualitativo de tipo aplicada. Su poblacidn esta constituida por los alumnos
de 5° grado de primaria con una poblacién de 22 estudiantes. Su muestra esta
constituida por 11 hombres y 11 mujeres del quinto grado. Se determind por ciertos
criterios.” El autor determina en la investigacion permitiendo “comprobar que el
uso del software educativo PIPO en el aprendizaje de matematica en los estudiantes
del Quinto grado de la LLE. “Juvenal Soto Causso” de Rahuapampa, influye
significativamente en el desarrollo de las competencias (T de Student=.000). Por
otra parte, los estudiantes logran desarrollar un aprendizaje alto en matematica.
Finalmente llegaron a la conclusion referente “Con el estudio se determind que,
como consecuencia el programa experimental usando el software educativo PIPO,
los estudiantes del quinto grado de primaria de la L.E. “Juvenal Soto Causso” de
Rahuapampa, mejoraron significativamente su rendimiento en el area de
Matematica. En el pretest, la mayoria de estudiantes obtuvo notas bajas [6 y 10];
por el contrario, en el postest la mayoria de estudiantes obtuvo notas altas [14 y 17].
El Software Educativo PIPO sirvio para que los estudiantes realicen de manera

interactiva operaciones con las tres competencias del area matematica.”

Teorias relacionadas al tema

1.3.1. Aplicacion movil
Segun Enriquez y Casas (2013) explica: que se considera aplicacion movil,

a aquel software desarrollado para dispositivos méviles. Movil se refiere a
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poder acceder desde cualquier lugar y momento a los datos, las aplicaciones
y los dispositivos. Este tipo de aplicaciones se desarrollan teniendo en
cuenta las limitaciones de los propios dispositivos, como por ejemplo el bajo
poder de computo, la escasa capacidad de almacenamiento, ancho de banda
limitado, etc. (p. 35)

Segun Enriquez.J y Casas.S (2013) mencionan: Existen dos categorias en
las que se pueden clasificar las aplicaciones moviles: aplicaciones nativas y
aplicaciones Web. Aplicaciones Nativas: Las aplicaciones nativas son
desarrolladas especificamente para un tipo de dispositivo y su sistema
operativo, se basan en la instalacion de codigo ejecutable en el dispositivo
del usuario. Estas tienen la ventaja de acceder a las funciones del
dispositivo, como, por ejemplo: almacenamiento, GPS (sistema de
posicionamiento global), SMS (servicio de mensajes cortos), mails, etc.
Existen repositorios de los cuales se pueden descargar e instalar este tipo de
aplicaciones, segun el sistema operativo. El principal inconveniente de estas
aplicaciones es que se deben desarrollar para cada plataforma y por lo tanto
incrementa el tiempo de desarrollo, costo 'y esfuerzo.
Aplicaciones Web: Las aplicaciones mdviles de este tipo se encuentran
ejecutandose en servidores, estas incluyen paginas web optimizadas para ser
visualizadas en dispositivos moviles y se pueden desarrollar en HTML, Java
Script, CSS, etc. Por definicion, estas aplicaciones seran accedidas
utilizando algin navegador web. La ventaja que tiene desarrollar
aplicaciones moviles Web es que son faciles de implementar y de integrar
con aplicaciones existentes, ademas de necesitar menos requerimientos del
hardware de los dispositivos méviles. El problema que tienen es que no

pueden acceder a las funcionalidades propias del dispositivo. (p.36)

Segun Gasga, Camargo y Delgado (2013) mencionaron que, en la
actualidad, la mayoria de los servicios mdviles estan desarrollados en:
HTML 5, WAP, Java 2 Micro Edicion (J2ME), C#, Silverlight, .NET, entre
otros. También, en aplicaciones nativas para los Sistemas Operativos de los
moviles (S.0. del mévil), como: Android, Symbian, iOS y MeeGo. El
escenario tecnoldgico actual posiciona a los desarrolladores de servicios

como la nueva fuerza de negocios en las redes de proxima generacion
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Application Stores, alli radica la importancia de unificar metodologias y
entornos para el desarrollo de servicios, que faciliten la creacion de estos
con alto nivel de calidad, llevando dicho desarrollo al éxito, de forma
atractiva y eficiente. (p. 22)

Segln Siraj y Romero (2017) mencionaron que, las tecnologias han
penetrado profundamente en todos los hogares, como asi se ha venido
mostrando en recientes estudios e informes, como el realizado por el
Observatorio Nacional de las Telecomunicaciones y de la Sociedad de la
Informacion (ONTSI- 2014) sobre la evolucion de las TIC en los hogares
espafioles durante los Gltimos 13 afios. O el del Instituto Nacional de
Estadistica (INE del 3 de octubre 2016) sobre el uso de las tecnologias en el
hogar. (p. 166)

Figura 5 Uso del ordenador en funcion de la edad. EGM 1° ola 2012
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Figura 6 Lugar donde suele utilizar el ordenador. EGM 1° ola 2012
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1.3.2. Dispositivo Movil
Segun Enriquez (2013) menciond “Los dispositivos moviles son

suficientemente livianos como para ser transportados por personas y
disponen de la capacidad de bateria adecuada para funcionar de forma

autonoma.” (p. 17)

Segun Ramirez (2017) menciond que, el dispositivo mdvil esta llamado a
revolucionar las précticas educativas por aportar unos grados de libertad que
otras tecnologias anteriores no ofrecian. La potencia de la conectividad
ubicua y las posibilidades de contar con el acceso a las fuentes de
conocimiento en un dispositivo de bolsillo, como el teléfono, o del tamafio
de cuaderno en el caso de las tabletas, dotado ademas de una capacidad de
procesamiento superior a la de ordenadores personales de hace unos pocos
afios, plantean escenarios disruptivos en las metodologias educativas con el
apoyo de la tecnologia y respaldan la formacion en linea como una opcion
natural que se integra como complemento 0 como modelo formativo
principal. No obstante, esta vision idilica tiene diferente grado de aceptacion
segun el nivel educativo, el area disciplinar y la formalidad de la accion

formativa. Por tanto, se necesita de estudios de investigacion a gran escala
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que transmitan cudl es el grado de avance, uso efectivo, aceptacion de las

tecnologias maviles en la educacion con el aprendizaje. (p. 29)

1.3.3. Aplicaciones mdviles en la educacién
Segun Quispe. A (2017) menciona “Las aplicaciones educativas son

beneficiosas para los nifios porque favorecen procesos de aprendizaje y
educacion, pero debe entenderse, claramente, que son un apoyo a los
métodos tradicionales. Por ello, es necesario el concurso de los padres y
maestros para que guien a los nifios en el buen uso de estas aplicaciones y
asi combinarlas en esquemas de aprendizaje que desarrollen todas las
habilidades y capacidades fisicas e intelectuales.” (p.20)

Segun Jimenez y Martinez en (2017) citando a Cebolla y Agusti (2012)
sugieren usar las TIC como un modo de innovacién y educacion de calidad.
Sala (2013) comenta que las TIC, deben de manejarse con un fundamento
tedrico y con un sentido claro de sus finalidades educativas, para que se
fortalezca el proceso de la ensefianza y el aprendizaje. EI proceso de
aprendizaje de los individuos con dispositivos moviles es una actividad
relacionada con las TIC (Brown, 2005); por lo cual es necesario incluir en
la educacidn el uso de dispositivos moviles. Morales (2012) comenté que el

uso de las TIC potencia los aprendizajes colaborativos.

Fong y Holland (2011), asi como Peeraer y Petegem (2011) y Krishnan et
al. (2012) sefialan que los profesores estan mejor preparados para la
ensefianza con el uso de las TIC, ya que estas van en aumento cada dia. Se
recomienda que se promuevan las TIC en la educacion. A través del uso de
las TIC se ha permitido incrementar nuevos métodos y modelos
pedagdgicos con el uso de tecnologia en repositorios que permiten dar
respuestas en tiempo real, realidad aumentada con el uso de sensores, 0 bien
el uso de juegos en mesas interactivas. Lo cual facilita el uso de herramientas
didacticas que propician formas de aprendizaje y comunicacion innovadoras
entre el docente-discente y entre sus pares, cambiando totalmente la

concepcion del proceso E-A. (p. 144)

Segun Marquez (2014) mencion6 que, el impacto positivo de su uso en la

escuela para que los nifios y nifias mejoren su comprension, creatividad,
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capacidad de memoria, motivacion para aprender, desarrollo de

competencias digitales y el aprendizaje autonomo. (p. 197)

Entre aplicativos moviles de aprendizaje de Matematica que tenemos en el

mercado son:
e Suma de Fracciones 5° Primaria
e Problemas Matematicas 6 (Lite)
e Matematicas 11 afios
e Ejercicios de Matemaéticas, etc.

El aplicativo movil que se desarrolla permite realizar pruebas segun el nivel
en que se encuentren, tiene contenido tedrico y los ejercicios que se
encuentran cada nivel. Te mide estadisticamente como va tu progreso y en
cuanto tiempo se resuelve las preguntas. En el cual se verifica como va
adquiriendo conocimiento y poniéndolo en practica ha mejorado su

aprendizaje con la ayuda del aplicativo Movil.

1.3.4. Aprendizaje
Segun Besantes ,Naranjo,Gallejos y Benitez (2017) mencionaron que, el

gran reto para los docentes en ejercicio consiste en aprovechar las
potencialidades de estos dispositivos para estimular el aprendizaje
desarrollador de los estudiantes mediante una concepcion didactica que
permita superar contradicciones vigentes de la escuela tradicional y
permitan la aproximacion eficientes a los patrones de calidad formativa de
la escuela nueva, para lo cual la formacidn y la capacitacion continua de los
profesores es determinante, especialmente en el modo de actuacion
didactico. (p. 81)

Segun Danielsen y Nielsen (2007) mencionaron, en la escuela, el
aprendizaje es el objetivo de la actividad [...] los docentes disefian las
actividades con el fin de involucrar a los estudiantes en los resultados del

aprendizaje.” (p. 91)

Segun el Ministerio de Educacion de Guatemala (2010) describié “Los

procesos del aprendizaje son las actividades que realizan los y las
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1.3.5.

estudiantes para alcanzar los indicadores de logro, que evidencian cuan

competentes son para resolver los problemas de la vida cotidiana.”

Segun Gémez Masdewall, Teresa y Mir Costa, Victoria (2015) mencionaron
“Son muy perfeccionistas, siempre encuentran defectos, no estan del todo
satisfechos con los resultados. Muestran una buena concentracion,
persistencia y bajo nivel de agotamiento, si estan motivados y el tema les
interesa. Son obstinados y tenaces. “Para Pantelidis (2009) “La realidad
virtual tiene el potencial de hacer una diferencia, para conducir el
aprendizaje a nuevos descubrimientos, para motivar, alentar y entusiasmar”
(p.61).

Para Piovesan, Passerino, Soares (2012) “A través del software desarrollado

es posible evaluar el aprendizaje de los estudiantes” (p. 296).

Indicadores de la aplicacion movil en el aprendizaje del curso de
razonamiento matematica.
Aprendizaje como adquisicion de conocimientos

Segin MAYER.R (2005) en su libro menciona que” el aprendizaje se
produce cuando la informacion es transferida desde una persona a otra, De
esa manera el aprendizaje es como llenar un vacio, como verter informacion
en la memoria del alumno. Con esta metéfora, el alumno se convierte en
procesador de informacion y el profesor en administrador de la informacion.
El proceso de aprendizaje desde el punto de vista de la adquisicion de
conocimientos sugiere una practica educativa en la cual el profesor presenta

nueva informacion para que el alumno aprenda.” (p. 13)
Aprendizaje como construccién de conocimientos

Segun MAYER.R (2005) en su libro menciona la construccion de
conocimientos como defiende la idea de que el alumno construya
activamente sus propias representaciones mentales mientras trata de dar
sentido a sus experiencias. En vision proviene de las investigaciones sobre

el aprendizaje humano en ambientes reales. (p. 13)
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Segun Lépez, Federica, y Camargo (2012) “El Aprendizaje esta indicado
por el promedio de las evaluaciones presentadas al final de cada uno de las

unidades del software” (p.19).

NAD=Nivel De aprendizaje mediante el descubrimiento
EEC=Examen de entrada de conocimiento

ESC=Examen de salida de conocimiento

| TABLA 1.3 TRES METAFORAS DEL APRENDIZAJE

{_!_ — Te — _ -

.  instruccionales
Fortalecmeento Receplor pasivo de Administrador de Aprendizage y practica
de la respuesia Premios y castigos premios y castigos de habilidades basicas
Adguisicion de Procesador de Adminrstrador de Libros de texto, libros
Conodimiento informacion informacidn de trabajo y clases
Construccidn de l Trata de dar Sirve de guia para Discusitn, descubnmiento
conocimiento sentido comprender las taneas guiado y parbapacion

académicas supervisada en tareas
ondficati

Tabla 1 Tabla de Metéaforas del Aprendizaje

1.3.6. Metodologia para el desarrollo
Existen para el desarrollo del software variedades de metodologias. Con

caso al desarrollar aplicaciones méviles sucede igual.

1.3.6.1. Mobile-D
La metodologia Mobile-D se realizd, principalmente por los
investigadores de la VIT14, Esta metodologia es antiguo, sigue en
vigor (se utilizan en proyectos de éxito y esta basado en técnicas que
funcionan), El cual tiene como finalidad conseguir en el desarrollo
sus ciclos muy rapidos en equipos muy pequefios. Con este método

se consigue productos totalmente funcionales en poco tiempo.
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Ciclo de desarrollo de Mobile-D

Iniciakizar Test y reparacion
Establecimiento Configuracion Dia de Dia de
interesado del proyecto planificacion planificacion Test del sistema
v . v . .
c%mm Di:n de phmﬁcoaoén Dia de trabas Dia e Sabuiin plal)"a de
. B v B .
Establecimiento Dia de trabajo Dia de Empaquetado Dia de :
del proyecto en repeticion 0 publicacion de documentacion a de trabajo
. v B
Dia de publicacion Dia de Dia de
en repeticion 0 publicacion publicacion
Fases:
Exploracion

Esta fase tiene como propdsito establecer el proyecto, La fase de
exploracion es una fase importante para la estabilizacion del terreno
para la implementacion controlada del producto de desarrollo de

software. Cuenta con:

- Establecimiento de los stakeholders
- Definicion del alcance

- Establecimiento del proyecto
Inicializacion

Cuenta con:

Preparacion del proyecto

Planificacidn inicial (dia de planificacion en 0 iteracion)

Dia de prueba (dia de trabajo en O iteracion)

Dia de lanzamiento en 0 iteracion (opcional)

Produccién
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En la fase de produccion tiene como propdsito implementar la
funcionalidad requerida en el producto mediante la aplicacion de ciclo
de desarrollo iterativo. Cuenta con:

- Dia de planificacion: Planificacion de iteracion
- Tarjeta de historia (Story Card)

- Tarjeta de tarea (Task Card)

- Dia de trabajo

- Dia de lanzamiento

Estabilizacion

El proposito de la fase de estabilizacion es poder garantizar la calidad

de la implementacion del proyecto. Cuenta con:
- Dia de planificacion

- Dia de trabajo

- Conclusion de la documentacion

- Dia de lanzamiento

Pruebas del Sistema y correccion

El proposito de esta fase es observar si el sistema producido contempla
las funcionalidades definidas por el usuario correctamente,
proporciona al equipo del desarrollo del proyecto comentarios sobre

la funcionalidad del sistema y solucionar los defectos encontrados.
- Prueba del sistema

- Dia de planificacion

- Dia de trabajo

- Dia de lanzamiento
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1.3.6.2. RUP
La metodologia Rational Unified Process o Proceso Unificado de
Racional, tiene como objetivo satisfacer las necesidades de los
usuarios que tienen que cumplir dentro de un limite de tiempo y
presupuesto previsible. Esta metodologia es de desarrollo iterativo
que se enfoca en diagramas de caso de uso, manejo de su
arquitectura. Mejora la productividad del grupo desarrollador, sin
importar las responsabilidades especificas, todos pueden ingresar a

la misma base de datos incluyendo los conocimientos.

Tiene cuatro fases las cuales son las siguientes:

Diagrama General de RUP

Phases

Disciplines

Business Modeling
Requirements

Analysis & Design

Implementation

Test

Deployment
Configuration

& Change Mgmt

Project Management e e

Environment : P a—
| A ““"Il"’”;l rrall B | ][ n]

Iterations

1.3.6.3. Scrum
La metodologia Scrum es el indicado para proyectos complejos, en
donde se necesitan resultados rapidos, requisitos cambiantes o
definitivos, donde la innovacidn, la competitividad, la flexibilidad

y la productividad son fundamentales.
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FASE: INICIACION

fiotees FASE: LANZAMIENTO
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2. \dentificar al Scrum Master @

IMeresados ded proyecio 18 Envio de entregables

3. Formacion del equipo Scrum 19 Retrospectiva del proyecto
7 m“"“'k-d"“”““' PROCESUS
5. Creackon de b lista priosizads,

pondientes del producto
6. Realum el plan de lanzamie

FASE: PLANIFICACION Y

ESTIMACION
15, Convocar Scrum de Scrums
7. Elaborar historias de usuanos
B Apwobat, estimar y asignar 16. Demostracion y validacion
historias de usuarnios r,.-'mﬂ o
9 Elaboracion de tareas = w - Retrospectiva de Spont
10, Estimar tasewms FASE: IMPLEMENT
11, Elabomacion de La lista de
pendienes del Sprint 12 Crear entregabies
13 Levar a cabo &l standup dano
14 Mantenamiento de Ls ksta
prionrada de pendientss del
Z>rrozess prosbucto
@ WWWLACADENY PROZESSGROUP.COM

1.3.7. Metodologia ABP

Segtn Duch, Groh y Allen (2006) mencionaron “El aprendizaje basado en
problema se desarrolld6 como una propuesta de aprendizaje que retd a los
estudiantes a “aprender a aprender”, a través del trabajo cooperativo en
grupos para buscar soluciones a los problemas del mundo real. EI ABP
prepard a los estudiantes para pensar critica y analiticamente, asi como para
encontrar y usar de forma apropiada las fuentes de informacion, habilidades
importantes para el aprendizaje de toda la vida. Los estudiantes aprendieron
a analizar problemas, identificar e investigar la informacion necesaria,
compartir sus conclusiones, asi como a formular y evaluar soluciones
posibles. (p.20)”

Segun Barrows (1986) definid6 “Un método de aprendizaje basado en el
principio de usar problemas como punto de partida para la adquisicion e

integracion d los nuevos conocimientos”.

Segln Prieto (2006) menciono “el aprendizaje basado en problemas
representa una estrategia eficaz y flexible que, partir de lo que hacen los
estudiantes, puede mejorar la calidad de su aprendizaje universitario en

aspectos muy diversos.

1.3.8. Herramientas a utilizar

Justinmind

Los especialistas de Justinmind (s. f.) explicaron que:
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Es una herramienta de creacién de prototipos para todas las pantallas.
Justinmind es la mejor solucién para prototipar cualquier aplicacion web o
movil que se te ocurra. Puede definir sitios web y aplicaciones para Web,
iOS y Android con nuestra interfaz intuitiva de arrastrar y soltar. Sin c4digo

involucrado.
Adobe Photoshop CC
Los especialistas de Adobe Systems Incorporated (. f.) sefialaron que:

Es la mejor aplicacion de disefio y tratamiento de iméagenes del mundo. Crea
y mejora fotografias, ilustraciones e imagenes en 3D., cuenta con funciones
como Organizacion de los pinceles, Mejora del rendimiento de pinceles,

Suavizado, fuentes variables, entre otros.

Android-SDK
Para la realizacion del sistema se utilizara Android SDK

Los especialistas de Android (s. f.) mencionaron que:

Proporciona las herramientas mas rapidas para crear apps en todas las clases
de dispositivos Android. La edicion de cddigos es de primer nivel ya que se
trabaja mas rapido y es mas productivo gracias a un editor de cddigo
inteligente que ayudara en cada paso, también cuenta con la depuracion, las
herramientas de rendimiento y un sistema de compilacion flexible el cual
permite instalar y ejecutar las apps de una manera mas rapida con un
dispositivo fisico, y probarlas en casi cualquier configuracion de
dispositivos Android como: teléfonos y tabletas Android, y dispositivos
Android Wear y Android TV.

1.4. Formulacién al problema
1.4.1. Problema general
¢Cudl sera el impacto de una aplicacion mévil con la metodologia ABP en el
aprendizaje del curso de razonamiento matematico de los alumnos de sexto

de primaria de la I.E. Mariscal Sucre?

1.4.2. Problemas Especificos
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¢Cudl sera el impacto de una aplicacion movil con la metodologia ABP en la
adquisicion de conocimientos en el curso de razonamiento matematico de los

alumnos de sexto de primaria de la |.E. Mariscal Sucre?

¢Cuadl sera el impacto de una aplicacion movil con la metodologia ABP en la
construccion de conocimientos en el curso de razonamiento matematico de

los alumnos de sexto de primaria de la I.E. Mariscal Sucre?

1.5. Justificacion del estudio

En la investigacion presente, se tiene como impacto mejorar el aprendizaje con la

aplicacion movil utilizando la metodologia ABP en los alumnos del sexto grado de

primaria de Institucion educativa Mariscal Sucre.

Al realizar el proyecto de mejora de aprendizaje con el aplicativo movil, los

alumnos del colegio Mariscal Sucre se beneficiaria de la siguiente manera:

1.5.1.

1.5.2.

Justificacion tecnoldgica

Al implementar la aplicacion movil, permitira la aplicacién apoyara
en la mejora de la comprension del aprendizaje a los alumnos del
sexto grado con lecturas en el modo teodrico y ejercicios de prueba,
También en la elaboracion de un resultado grafico estadistico de
coémo va su incremento del nivel de aprendizaje del alumno de sexto

de primaria

Huertas (2016) sefiala que, las tecnologias no han hecho mas que
llegar a las aulas, pero ya sefialan el camino de una profunda
transformacion del modelo educativo que implicard no solo a los
alumnos y los profesores, sino también a los centros y a la

Administracion. (p. 10).

Justificacion Econdmica

El presente proyecto de tesis “Aplicacion movil con la metodologia ABP
para el apoyo del aprendizaje en el curso de matematicas de los alumnos de
sexto de primaria de la I.LE. Mariscal Sucre” es factible, ya que no representa
gasto remunerable, como en su implementacion y en su ejecucién del
sistema; este proyecto sera muy importante en el centro educativo y
beneficiara a la institucion en el aprendizaje de Matematicas del 6° grado

de Primaria.
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1.5.3. Justificacion Operativa
La implementacion de Aplicaciones Mdviles es de mucha importancia para
la Institucion Educativa, ya que este proyecto logrard brindar ayuda en el
salébn de sexto grado de primaria, La aplicacién apoyara el nivel de
aprendizaje Tedrico y Nivel de aprendizaje Practico con la ayuda de la
Metodologia ABP , se realizaran pruebas, tareas de una forma didactica y
entretenida, aplicando las fases que lo conforman, mientras el docente podra
observar como va el nivel de aprendizaje del alumno mediante graficas

estadisticas y saber como va desarrollandose .

Alvarez, Gonzalez y Garcia (2008) mencionaron “La motivacion del
profesorado es importante, pero los docentes se encuentran en su labor con
un gran problema: la falta de motivacion de muchos de sus alumnos quienes,

con frecuencia, estan mas preocupados por aprobar que por aprender.”

Negre (2003) menciond también “El motivo principal del bajo nivel de
utilizacion de las TIC esta causado por un sistema deficiente de formacion
del profesorado y por una falta de aplicaciones didacticas vélidas para
demostrar sus posibilidades pedagogicas. “Ademas, Area (2005) menciond
“La formacion del profesorado no debe centrarse exclusivamente en la
adquisicion de los conocimientos técnicos de manejo del software, sino
también debe estimular un cambio en las mentalidades, valores y actitudes

de los docentes hacia la tecnologia”. (p. 8).

1.6. Hipotesis
Segun Hernandez (2014) menciono6 que “Las hipédtesis indican lo que tratamos de
probar y se definen como explicaciones tentativas del fenémeno investigado. Se
derivan de la teoria existente (Williams, 2003) y deben formularse a manera de
proposiciones. De hecho, son respuestas provisionales a las preguntas de
investigacion. Cabe sefialar que en nuestra vida cotidiana constantemente
elaboramos hipotesis acerca de muchas cosas y luego indagamos su veracidad”

(p.92)
A continuacién se mostrara las siguientes hipotesis elaboradas:

1.6.1. Hipotesis general
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“La aplicacién movil con la metodologia ABP mejora la compresion del
aprendizaje del curso de razonamiento matematico de los alumnos de sexto

de primaria de la I.E. Mariscal Sucre”

1.6.2. Hipotesis especificas
La aplicacién movil con la metodologia ABP mejora el nivel de aprendizaje
tedrico del curso de razonamiento matematico de los alumnos de sexto de
primaria de la I.E. Mariscal Sucre
La aplicacion movil con la metodologia ABP mejora nivel de aprendizaje
practico del curso de razonamiento matematico de los alumnos de sexto de
primaria de la I.E. Mariscal Sucre

1.7. Objetivo

1.7.1. Objetivo general
Determinar el impacto de una aplicacion movil con la metodologia ABP
para el apoyo de la comprension en el aprendizaje del curso de razonamiento
matematico de los alumnos de sexto de primaria de la I.E. Mariscal Sucre.

1.7.2. Objetivos Especificos

Determinar el impacto de una aplicacion movil con la metodologia ABP en
el apoyo del nivel de aprendizaje tedrico del curso de razonamiento

matematico de los alumnos de sexto de primaria de la I.E. Mariscal Sucre

Determinar el impacto de una aplicacion maévil con la metodologia ABP en
el apoyo del nivel de aprendizaje practico del curso de razonamiento

matematico de los alumnos de sexto de primaria de la I.E. Mariscal Sucre
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Il. METODO
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2.1.

2.2.

Disefio de Investigacidn

La investigacion presente es cuasi experimental ya que se pretende manipular la
variable independiente (Aplicacion mavil) para observar el efecto que causa en la
variable dependiente (Comprension del Aprendizaje) ”Herndndez, Ferndndez y
Baptista (2010) Los disefios cuasi experimentales también manipulan
deliberadamente, al menos, una variable independiente para observar su efecto y
relacion con una o mas variables dependientes, sélo que difieren de los
experimentos “puros” en el grado de seguridad o confiabilidad que pueda tenerse
sobre la equivalencia inicial de los grupos. En los disefios cuasi experimentales los
sujetos no se asignan al azar a los grupos ni se emparejan, sino que dichos grupos
ya estan formados antes del experimento: son grupos intactos (la razén por la que
surgen y la manera como se formaron es independiente o aparte del experimento).
Por ejemplo, si los grupos del experimento son tres grupos escolares formados con
anterioridad a la realizacion del experimento, y cada uno de ellos constituye un

grupo experimental. (p.148, p.151)

Tipo de Investigacion

La investigacion que se realiza en esta investigacion es de tipo aplicada, se aplica
solo resolver problemas concretos en circunstancias y caracteristicas concretas.
Segun Hernandez, la investigacion de nivel experimentos manipulan tratamientos,
estimulos, influencias o intervenciones (denominadas variables independientes)
para observar sus efectos sobre otras variables (las dependientes) en una situacion
de control. (Hernandez, 2014, p. 129). Se busca alterara la variable independiente
con el fin de determinar el efecto en la variable dependiente. Por consiguiente, se
define a la Investigacion aplicada como aquella que busca resolver problemas

practicos, concretos.

Tamayo (2004) y Behar (2008) mencionaron que la investigacién aplicada: Es el
estudio y aplicacidn de la investigacion a problemas concretos, en circunstancias y
caracteristicas concretas. Esta forma de investigacion se dirige a su aplicacion
inmediata y no al desarrollo de teorias. Concierne a un grupo particular mas bien

que a todos en general.” (p. 43, p. 20)
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2.3. Variables, Operacionalizacion

primatria dela LE.
Ifariscal Sucre?

Sucte

Mariscal Sucre

2.3.1. Variable:
COPERACIONALIZACION DE VARIABLE
Titulo Problemas Especificos Objetivos Especificos Hipdtesis Especificos Variable Indicador | Medicidn
agauzl Eiaﬁﬂééﬂfﬁ.ﬁncgi Dreterminar el impacto de una | La aplicacion mavil con
Aplicacion mawvil Ia mI;m dologia ABP e aplicacion mawil con la la metodologia ABFP
cot la - de%lm've:l de metodologia ABF en el apoyo tnejora el nivel de
tetodologia o refl df;a'e tedrica del del nivel de aprendizaje aprendizaje tedrico del Mivel de F sarnen de
ABF para el mIillrsn e Ij’az onarriento tedrico del curso de curso de razonarmiento aprendizaje cofocitmiento
apoyo dela ateraiticn de los razonarniento matematico de tatematico de los Tedrico
cotpresion alumnos de sedo de los alumnos de sexto de alumnos de sexto de
del_ _ ptimaria dela LE primaria de la LE. Iarizcal primai_*ia dela LE.
gr?dﬁ; Iarizcal Sucre? Bucre Mariscal Sucre Cnmg;lesic’ln
Nlaf;n%ﬁcn ﬁaﬁlﬁﬁdﬁééfﬁﬁngi Dete:mina_r el imp_al::tl:u de una | La aplicacidn mavil con | aprendizaje
de Log la metodalogia ABP en aplicacion mawil conla la metodologia ABFP
Ao de el apayo del nivel de metodologia ABF en el apoyo tmejora nivel de
N aprendizaje préctico del del mvel de aprendizaje aprendizaje practico del Mivel de Fsamen de
prirearia de | curso de razonarento pract_il::l:u del n:ursu_de curzo de ra_zuna.mimtn aprer‘ld_izaje cofocitmiento
13 LF. matermatics de log razonarniento matematico de matematico de losg Practico
Pl scal alurmnos de sesto de los alumnos de sexto de alumnos de sexto de
Ccre primaria de la LE. Marizcal primaria dela LE.

Tabla 2 Operacionalizacion de variables
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2.4. Poblacién y Muestra
En la presente investigacion se desarroll6 en la I.E. MARISCAL SUCRE

2.4.1. Poblacién
En esta investigacién, se tomard la poblacion de tipo finito ya que se

implementara en un tiempo y espacio especifico.

Se necesito realizar un estudio en la institucion educativa Mariscal Sucre con
los alumnos de 6° de primaria. Por consiguiente, esta investigacion estara

conformada por una poblacién de un grupo de (40) personas

Como menciond Freund (1994) referente a las poblaciones finitas: “Una
poblacion es finita si consta de un numero finito o fijo de elementos, medidas y

observaciones.” (p. 243)

2.4.2. Distribucion de la Poblacion
La poblacion se centra en los estudiantes que forman parte de la institucion

educativa Mariscal Sucre en SJL.

Alummos — 6°4 20

Alumnos — 6°B 20

Tabla 3: Distribucién de la Poblacion

2.5. Muestra 'y Muestreo

2.5.1. Muestra
Debido a una poblacion menor, la muestra sera no probabilistica, ya que se

escogera a unos determinados participantes del estudio, segun la informacion
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de datos requerida. Y se les tomara un examen de conocimiento para comprobar

las hipoétesis planteadas.
Hernandez (2014) afirmé Hernandez (2014), afirmo:

“En las muestras no probabilisticas, la eleccion de los elementos no depende de
la probabilidad, sino de causas relacionadas con las caracteristicas de la
investigacion o los propositos del investigador (p.176)

También, Hernandez citado en Castro (2003, p. 69), expresa que "si la
poblacién es menor a cincuenta (50) individuos, la poblacion es igual a la

muestra”

2.5.2. Muestreo
El muestreo de esta investigacion sera de tipo intencionado, ya que se
seleccionaran las personas para la realizacion del Examen de Conocimiento. En
este caso se seleccionara a los alumnos del sexto grado de primaria de la

institucion educativa Mariscal Sucre.
Behar (2008) menciono:

“también recibe el nombre de sesgado. El investigador selecciona los elementos
gue a su juicio son representativos, lo que exige un conocimiento previo o de la

poblacion que se investiga.” (p. 53)

2.6. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y confiabilidad

2.6.1. Técnica

La Observacion

Se utilizard la técnica de observacion. Para poder observar la mejora del
aprendizaje del alumno el cual realizara una prueba antes de la aplicacion movil

y después realizara otra prueba después de haber utilizado el aplicativo movil.
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2.6.2.

Segun Alberto (2006, p 50) enuncié que: “La observacion como técnica de
recoleccién de datos es utilizada por la mayoria de las disciplinas cientificas.
Sin embargo, las particularidades de cada una de ellas y/o la tradicion de
investigacion han generado modalidades diferentes de uso. En el primer caso la
observacién es un proceso flexible y dindmico que comienza observando los
aspectos generales de la realidad para luego focalizar los aspectos particulares
que interesan al investigador. Como también Hernandez, Fernandez y Baptista
(2010, p. 260) definid a la observacién como el registro sistemético confiable y
valido de comportamientos y situaciones observables, partiendo de un conjunto

de categorias y subcategorias

Instrumento
Se utilizara la herramienta del SPSS para realizar el analisis de los datos
obtenidos, donde se precisaran los parametros en el programa y se introduciran

los datos.
Hoja de Tabulacién de Datos:

Las técnicas que se utilizara es la de observacion, y el instrumento que se
utilizara es la Hoja de Tabulacion en donde se obtiene la informacién de la Nota
del examen brindado antes de utilizar el sistema y la nota del examen brindado
después de utilizar el sistema ,donde se podra verificar y observar con exactitud
como los alumnos del 6 grado A y B de primaria han mejorado con el sistema
tanto como el tiempo en demora de la resolucion de las pruebas de matematicas

antes de utilizar el sistema y después de utilizarlo .
HERNANDEZ (2010) indico:

Una vez recolectados los datos, se precisa los pardmetros de la matriz de datos
en el programa (nombre de cada variable en la matriz que equivale a un item,
reactivo, categoria o subcategoria de contenido u observacion, indicador, tipo
de variable o item, ancho en digitos, etc.) e introducir los datos en la matriz, la

cual es como cualquier hoja de célculo. (p. 278)

44



2.7.

2.8.

2.9.

Validez

Como validacion se muestra el examen de conocimiento, previamente verificado y
validado por el profesor del curso de Matematica del 6 grado de primaria. Se usara la
validez del contenido en el anexo (2) para la realizacion de la tabulacién de los datos.

HERNANDEZ (2010) explico:

La validez de un instrumento de medicion se evalla sobre base de todos los tipos de
evidencia. Cuanta mayor evidencia de validez de contenido, de validez de criterio y de
validez de constructo tenga un instrumento de medicion, este se acercard mas a
representar las variables que pretende medir. (p. 204) Segun Bernal (2006, p 214),
menciona que: “Un instrumento de medicion es valido cuando mide aquello para lo
cual esté destinado, o como afirman Anastasia y Urbina, la validez “tiene que ver con
lo que mide el cuestionario y cuan bien lo hace”. La validez indica el grado con que
puedan inferirse conclusiones a partir de los resultados obtenidos. Se relaciona con el
juicio que se hace respecto del grado en que el instrumento de medicion mide lo que

debe medir. Este juicio consiste en tener una idea clara de la variable.”

Las fichas de observacion y cuestionario fueron evaluadas y validadas por un profesor

de la de la Institucion Educativa Publica Monitor Huéascar.

Confiabilidad

Para determinar la confiabilidad se usara el nivel de confianza del 95% al usar los
examenes de conocimientos rendidas antes de utilizar el sistema y después de utilizarlo,
y con los resultados de la tabulacién de datos estadisticos se obtendra un resultado

confiable. No se evaluara la confiabilidad de cuestionarios ya que no se utilizaran.

Métodos Analisis de Datos
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El método que se implementara en esta investigacion es de tipo cuantitativo, con una
investigacion de tipo cuasi-experimental, para el andlisis de datos se utilizara el
software SPSS Tacticas v.24 para el proceso y generacion de los datos. En las pruebas
que se realizaron en el pre-test y el post-test se aplicaron los métodos como la prueba

de normalidad y la prueba de hipétesis.

2.9.1. Prueba Normalidad

En esta prueba para confirmar su probabilidad de las variables se consideran prueba
Kolgomorov-Smirov (K-S) y Shapiro Wilk.

Bernal (2013) explico: “La prueba de Shapiro- Wilk se debe utilizar si hay menos de
50 unidades de anélisis. Se considera que tiene una distribucion normal si la siguiente
es >=0.5" (p. 21).

Hernandez (2010) explico: “Es una prueba estadistica para evaluar si dos grupos
difieren entre si de manera significativa respecto a sus medias en una variable. La
prueba t se utiliza para comparar los resultados de un pre prueba con los resultados de

un pos prueba en un contexto experimental” (p. 319).

Para la presente investigacion se utilizara el método de Shapiro- Wilk para la prueba
de normalidad y para la prueba de promedio se usara la T de Student. En caso de que
no se pueda suponer la normalidad de la poblacion en la prueba T de Student se aplicara

la prueba de Wilconxon.

2.9.2. Desviacion estandar
Herndndez, Fernandez y Baptista (2014) definieron que, la desviacion estandar o
caracteristica es el promedio de desviacidn de las puntuaciones con respecto a la media.
Esta medida se expresa en las unidades originales de medicion de la distribucién. Se
interpreta en relacion con la media. Cuanto mayor sea la dispersion de los datos
alrededor de la media, mayor sera la desviacion estandar. Se simboliza como: s o la

sigma minuscula “c”, o bien mediante la abreviatura DE. (p. 288)
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2.9.3. Varianza
Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) mencionan que, la varianza es desviacion
estandar elevada al cuadrado y se simboliza como s2. Es un concepto estadistico muy
importante, ya que la mayoria de las pruebas cuantitativas se fundamentan en él
(p.288)

2.9.4. Prueba de Rangos y Signos de Wilcoxon

Rial y Barela (2008) explico:

La prueba de wilcoxon es el sustituto ideal de la prueba t de Student para muestras
relacionadas, cuando no se cumplen los supuestos paramétricos o la variante
dependiente tiene un nivel de medida ordinal. Aunque se trata de un contraste para dos
grupos, generalmente se refiere a casos en los que tenemos dos mediciones 0 momentos
de registro para un mismo grupo de sujetos. El objetivo es determinar si los promedios

de las puntuaciones de la variable dependiente difieren entre ambos registros. (p. 148)
2.10. Aspectos éticos

En el presente estudio se tenido en consideracion que la informacion de alumnos de
sexto grado de primaria en la institucion educativa Mariscal Sucre y sus respuestas han

sido tratados de manera confidencial y dirigido al proyecto de investigacion.

En la cual todos los datos e informacion que se presenta en la presente tesis son

auténticos y veraces y no seran manipulados o adulterados

Confidencialidad: La identidad de la institucion y las personas que participen en la

investigacion como informantes se asegura su proteccion.

Objetividad: El analisis de la situacién encontradas se basaran en criterios, técnicas e

imparciales.

Originalidad: Las fuentes bibliograficas de los libros, revistas de la informacion

mostrada se encuentran citados a fin de demostrar la inexistencia del plagio intelectual.
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Veracidad: La informacion mostrada es sera verdadera, cuidando la confidencialidad
de esta

1. RESULTADOS
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3.1.

3.2.

En este capitulo se describen los resultados que se obtienen de este trabajo de
investigacion, haciendo uso de los indicadores “Nivel de aprendizaje Tedrico” y “Nivel

de aprendizaje Préctico”.

Ademas, observando la implementacion de la aplicacion movil con la metodologia
ABP para el apoyo de la compresion del aprendizaje en el curso de R. Matematico de
los alumnos de sexto de primaria de la I.E. Mariscal Sucre, se realiza el procesamiento
de los datos obtenidos de las muestras de cada indicador (para el pre-test y el post-test)
con el software con el software IBM SPSS Statistics v.24.

Pruebas de normalidad en andlisis estadistico

Al realizar la prueba de normalidad en esta investigacion se utilizd el método de
Shapiro-Wilk, y para el indicador “Nivel de aprendizaje Teorico” y “Nivel de
aprendizaje Practico” si n > 50, se utiliza el método de Kolmogorov-Smirnov pero si

n<50 se utiliza el método Shapiro-Wilk.

Los datos de esta investigacion que se obtuvieron por cada indicador con la herramienta
IBM SPSS Statistics v.24 para un nivel de confiabilidad del 95% con las condiciones
de:

Sig < 0.05, entonces adopta una distribucién no normal.
Sig > 0.05, entonces adopta una distribucidén normal.
Donde: “Sig” es el nivel critico del contraste.

Después de aplicar la prueba de normalidad a los indicadores descritos, se obtuvieron

los siguientes resultados:

Indicador: Nivel de Aprendizaje Teorico

A. PRE TEST (EXAMEN DE ENTRADA)

En la siguiente tabla N° 5 se puede visualizar, los resultados descriptivos del
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indicador Nivel de aprendizaje Teorico refiriendose al examen de entrada antes de

la aplicacién mdvil que se implementd en este trabajo de investigacion.

Descriptivos
Error
Estadistico estandar
Aprendizale teorice Ifedia 3.10 176
Examen Entrada-Pre- 95% deintervalo de Limite infenor 2,773
Test conflanzaparalamedia Timite 3.47
SUpEror

Ifediarecortada al 5% 311

Ilediana .00

Watianza a2l

LDiesvracidn estandar JTEE

Mlinimo 2

Ll&mima 4

Eango 2

Eango intercuartil 2

Lzimetria - 186 a1z

Cuttosis -1.208 JRe2

Tabla 4 Resultados descriptivos - Indicador 1 — (Examen de Entrada) PRE TEST

En la tabla N° 6, se visualiza los resultados de la prueba de normalidad realizada
en el indicador Nivel de Aprendizaje Tedrico refiriéndose al examen de entrada
de los alumnos utilizando su método de estudio Normal, en el curso de R.
Matematico de los alumnos de sexto de primaria correspondiente al PRE-TEST,
viendo que el “gl” al ser 20 y ser menor a 50 por lo cual la prueba a trabajar es la
de “Shapiro - Wilk”.

Pruebas de normalid ad
shapiro-Wille
Estadistico gl =g
Lprendizaje tedrico Examen 809 20 001

Entrada - Pre-Test
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Tabla 5 Prueba de Normalidad - Indicador 1 (Examen de Entrada) - PRE TEST

Tal como se observa en la tabla N° 6 muestra un nivel de significancia “sig” al pre-

test del indicador “Nivel de Aprendizaje Teorico” en el examen de entrada, un valor

de .001, el cual siendo menor a .05 como segln se indicd, el indicador seguiria una

distribucion de no-normal.

B. PRE TEST (EXAMEN DE SALIDA)
En la siguiente tabla N° 7 se puede visualizar, los resultados descriptivos del

indicador Nivel de aprendizaje Tedrico refiriendose al examen de salida antes de la

aplicacion mavil que se implementd en este trabajo de investigacion.

Descriptivos
Error
Estadistico estandar
Aprendizaje tedrico hdedia 5,20 156
Examen Salida - Pre- 25% dewntervalo de Limite inferior 4,87
Test confianza para la media Timite 5,53
SUpEHOr

Ifediarecortada al 2% 5,22

Ilediana 5.00

Warianza Asd

Lieswiacion estandar Nl

Llinime 4

Mldmimao &

Eango 2

Eango intercuartil 1

Lsimetria - 282 a1z

Curtosis - 734 992

Tabla 6 Resultados descriptivos - Indicador 1 — (Examen de Salida) PRE TEST
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En la tabla N° 8, se visualiza los resultados de la prueba de normalidad realizada
en el indicador Nivel de Aprendizaje Teorico refiriéndose al examen de salida de
los alumnos utilizando su método de estudio Normal, en el curso de R.
Matematico de los alumnos de sexto de primaria correspondiente al PRE-TEST,
viendo que el “gl” al ser 20 y ser menor a 50 por lo cual la prueba a trabajar es la

de “Shapiro - Wilk”. _ _
shapiro-Wilk

Estadistico gl =g

Lprendizaje tedrico Examen .00 20 001
salida - Pre-Test

Tabla 7 Prueba de Normalidad - Indicador 1 (Examen de Salida) - PRE TEST

Tal como se observa en la tabla N° 8 muestra un nivel de significancia “sig” al pre-
test del indicador “Nivel de Aprendizaje Tedrico” en el examen de salida, un valor
de .001, el cual siendo menor a .05 como segun se indico, el indicador seguiria una

distribucion de no-normal.

C. POST TEST (EXAMEN BASICO)

En la siguiente tabla N° 9 se puede visualizar, los resultados descriptivos del
indicador Nivel de aprendizaje Teorico refiriéndose al examen basico después de la

aplicacion mavil que se implementd en este trabajo de investigacion.
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Descriptivos
Error

Estadistico estandar

Aprendizaje Tedrico Idedia 5,00 152
Basico Post-Test 95%4 deintervalo de Limite inferior 4 60

confianza para la media Timite 5,40

SUpErior

Mediarecortada al 5% 5,00

Mediana 5,00

Warianza EY)

Desviacion estandar L858

Minime 4

Mlazime &

Eango 2

Eango intercuattil 2

Aoimettia 000 51z

Curtosis -1,676 ,9a2

Tabla 8 Resultados descriptivos - Indicador 1 - (Examen Basico) POST TEST

En la tabla N° 10, se visualiza los resultados de la prueba de normalidad realizada
en el indicador Nivel de Aprendizaje Teorico refiriendose al examen basico de los
alumnos utilizando su método de estudio Normal, en el curso de R. Matematico
de los alumnos de sexto de primaria correspondiente al POST-TEST, viendo que

el “gl” al ser 20 y ser menor a 50 por lo cual la prueba a trabajar es la de “Shapiro

- Wilk™.
shapiro-Wilk
Estadistico gl =g
Aprendizaje Tednico Basico 780 20 oo

Post-Test

Tabla 9 Prueba de Normalidad - Indicador 1 (Examen de Entrada) - POST TEST
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Tal como se observa en la tabla N° 10 muestra un nivel de significancia “sig” al
POST-TEST del indicador “Nivel de Aprendizaje Tedrico” en el examen basico, un
valor de .001, el cual siendo menor a .05 como segun se indico, el indicador seguiria

una distribucion de no-normal.

D. POST TEST (EXAMEN AVANZADO)
En la siguiente tabla N° 11 se puede visualizar, los resultados descriptivos del
indicador Nivel de aprendizaje Tedrico refiriendose al examen avanzado después de

la aplicacién mdvil que se implementd en este trabajo de investigacion.

Descriptivos
Error
Estadistico  estandar

Aprendizaje Tedrico Iedia 7.5 204
Avanzado Post-Test 95% de interwalo de Limite inferior 7,32

confianza para lamedia Timite 218

SUpEror

Mediarecortadaal 5% 7,18

Idediana 8,00

Varianza 825

Desviacion estandar 510

Minimo &

Mazimo 9

Eango 3

Eangointercuartil 1

Laimettia =378 Jal2

Curtosis -3 592

Tabla 10 Resultados descriptivos - Indicador 1 — (Examen Avanzado) POST TEST
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En la tabla N° 12, se visualiza los resultados de la prueba de normalidad realizada
en el indicador Nivel de Aprendizaje Teorico refiriéndose al examen avanzado de
los alumnos utilizando su método de estudio Normal, en el curso de R.
Matematico de los alumnos de sexto de primaria correspondiente al POST-TEST,
viendo que el “gl” al ser 20 y ser menor a 50 por lo cual la prueba a trabajar es la
de “Shapiro - Wilk”.
shapiro-Wilk
Estadistico gl =g
Aprendizaje Tednco BT 20 016

Awanrado Post-Test

Tabla 11 Prueba de Normalidad — Indicador 1 (Examen Avanzado) — POST TEST

Tal como se observa en la tabla N° 12 muestra un nivel de significancia “sig” al
post-test del indicador “Nivel de Aprendizaje Teorico” en el examen avanzado, un
valor de .016, el cual siendo menor a .05 como segun se indico, el indicador seguiria
una distribucion de no-normal. Por este motivo se utilizaran pruebas no paramétricas
para la prueba de hipotesis.
Prueba de Hipdtesis
Se realiza a verificar de la siguiente manera:
- Hipotesis especifica 1
La aplicacion mévil con la metodologia ABP, mejora el nivel de aprendizaje
tedrico del curso de razonamiento matematico de los alumnos de sexto de
primaria de la I.E. Mariscal Sucre.
Indicador:
Nivel de aprendizaje Teorico
Hipotesis Estadisticas:
Hipdtesis Nula (H10): La aplicacion movil con la metodologia ABP, no
mejora el nivel de aprendizaje tedrico del curso de razonamiento matematico

de los alumnos de sexto de primaria de la I.E. Mariscal Sucre.
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H10: NATa— NATd <0

Hipotesis Alternativa (H1A): La aplicacion mévil con la metodologia ABP,
mejora el nivel de aprendizaje tedrico del curso de razonamiento matematico

de los alumnos de sexto de primaria de la I.E. Mariscal Sucre.

H1A: NATa—- NATd >0

E. Calculo de datos Descriptivos
A continuacién, se demuestra los datos obtenidos en las frecuencias de los datos
calculando las medias respectivas de un antes de la Aplicacion movil con la
metodologia ABP para el apoyo de la compresion del aprendizaje en el curso de R.
Matematico de los alumnos de sexto de primaria para el indicador “Nivel de

aprendizaje Teorico”.
PRE — TEST (EXAMEN DE ENTRADA)

Como resultado de la investigacion en el analisis de Pre-Test de la Figura N° 8 se
representa un histograma de los valores obtenidos para el indicador “Nivel de
aprendizaje Tedrico” refiriéndose al examen de entrada, teniendo la media de 3,1 en
Nivel de aprendizaje TeoOrico con wuna desviacion estandar de ,788

aproximadamente, del total de registros emitidos de 20 alumnos.

Ademas, en el eje horizontal observamos los valores del Nivel de aprendizaje
Tedrico refiriéndose al examen de entrada antes de la implementacion de la
Aplicacién movil y en el eje vertical se puede observar el nUmero de veces en que
se presentan los valores porcentuales en un intervalo, en otras palabras, la

frecuencia.
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Figura 7 Histograma PRE-TEST - Indicador 1 Aprendizaje Tedrico (examen de

Frecuencia

entrada)

125 Medlia = 31
Desviacion estandar= 738
MN=20

10

5=

I I I
15 2.0 25 3,0 35 40 45

Aprendizaje teorico Examen Entrada - Pre-Test

PRE — TEST (EXAMEN DE SALIDA)

Como resultado del analisis de Pre-Test en la Figura N° 9 se representa un
histograma de los valores obtenidos para el indicador “Nivel de aprendizaje
Tedrico” refiriéndose al examen de salida, teniendo la media de 5,2 en Nivel de
aprendizaje Tedrico con una desviacion estandar de ,696 aproximadamente, del total

de registros emitidos de 20 alumnos.

Ademas, en el eje horizontal observamos los valores del Nivel de aprendizaje

Tedrico refiriéndose al examen de salida antes de la implementacion de la
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Aplicacion movil y en el eje vertical se puede observar el nimero de veces en que
se presentan los valores porcentuales en un intervalo, en otras palabras, la

frecuencia.

Figura 8 Histograma PRE-TEST - Indicador 1 Aprendizaje Te6rico (examen de

Frecuencia

salida)

127 Media = 5,2
Desviacion estandar= G696
N =20

10+

0 T T T
35 40 45 50 55 &0 8,5

Aprendizaje teorico Examen Salida - Pre-Test

POST-TEST (EXAMEN BASICO)

Como resultado del analisis de Post-Test en la Figura N° 10 se representa un
histograma de los valores obtenidos para el indicador “Nivel de aprendizaje
Teodrico” refiriéndose al examen basico, teniendo la media de 5 en Nivel de
aprendizaje Tedrico con una desviacion estandar de ,858 aproximadamente, del total

de registros emitidos de 20 alumnos.
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Ademés, en el eje horizontal observamos los valores del Nivel de aprendizaje
Teorico refiriéndose al examen béasico después de la implementacion de la
Aplicacion movil y en el eje vertical se puede observar el nimero de veces en que
se presentan los valores porcentuales en un intervalo, en otras palabras, la

frecuencia.

Figura 9 Histograma POST-TEST - Indicador 1 Aprendizaje Tedrico (examen
basico)

107 Media = 5
Desviacion estandar= 858
M =20

Frecuencia

1% N\

I I I
35 4,0 45 5,0 55 6,0 65

Aprendizaje Teorico Basico Post-Test

POST-TEST (EXAMEN AVANZADO)

Como resultado del analisis de Post-Test en la Figura N° 11 se representa un
histograma de los valores obtenidos para el indicador ‘“Nivel de aprendizaje

Teodrico” refiriéndose al examen avanzado, teniendo la media de 7,75 en Nivel de
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aprendizaje Te0rico con una desviacion estandar de ,91 aproximadamente, del total
de registros emitidos de 20 alumnos.

Ademas, en el eje horizontal observamos los valores del Nivel de aprendizaje
Teorico refiriéndose al examen avanzado después de la implementacion de la
Aplicacion movil y en el eje vertical se puede observar el nimero de veces en que
se presentan los valores porcentuales en un intervalo, en otras palabras, la

frecuencia.

Figura 10 Histograma POST-TEST - Indicador 1 Aprendizaje Tedrico (examen

avanzado)
107 Media =7 75
Desgviacion estandar= 91
M=20
8—
L]
-E E_
=
Q
=
1]
{
1™
T
4]
7]
0 T T T T T T
3 G 7 g 9 10

Aprendizaje Teorico Avanzado Post-Test

F. Andlisis Comparativo
En la figura siguiente se presenta el analisis comparativo para el indicador “Nivel

de aprendizaje Tedrico”, tanto antes como después de la aplicacion movil. Puede
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observarse que el nivel de aprendizaje teorico refiriendose al examen de entrada
antes de la implementacion de la aplicacion movil es de 3.10%, mientras que el valor
porcentual luego de la aplicacion movil es de 5.00%, y en el nivel de aprendizaje
teorico refiriendose al examen de salida antes de la implementacion de la aplicacion
movil es de 5.20% mientras que el valor porcentual despues de la implementacion
de la aplicion es de 7.75%, evidenciando un aumento porcentual en ambas partes de
un 1.90% y 2.55% consecutivamente.

Figura 11 Anélisis comparativo: Indicador 1

Media del Nivel del Aprendizaje
Teorico

Aprendizaje Aprendizaje Ex.Salida(Teorico)
Ex.Entrada(Teorico)

* Aprendizaje Teorico (PRE-TEST) ¥ Aprendizaje Teorico (POST-TEST)

G. Prueba de Wilcoxon

Los resultados mostrados anteriormente y para autentificar la validez de ellos se
aplicaron pruebas no paramétricas ya que el resultado obtenido de las pruebas de
normalidad tanto antes/pre como después/post con la aplicacibn movil con la
metodologia ABP para el apoyo de la compresion del aprendizaje en el curso de R.
Matematico resulté menor a .05 adoptando un comportamiento no normal, por lo
cual se aplica la prueba de Wilcoxon para muestras relacionadas y ver si hay
diferencia significativa entre las dos muestras realizadas y con ello tomar las

decisiones correspondientes al respecto de hipétesis planteadas anteriormente.

Podemos observar las tablas de prueba de rangos con signo de Wilcoxon.
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Rangos

Eango Suma de
IT promedio rangos

Aprendizaje Tedrico Basice  Eangosnegativos e a0 a0
Post-Test — Aprendizaje

_ Eangos positivos 150 10,00 150,00
tedrico Examen Entrada—
Pre-Test Empates 1t

Total 20

Tabla 12 Prueba de rangos con signo de Wilcoxon - Indicador 1 Nivel de Aprendizaje

Teorico (examen de entrada)

Rangos
Fango suma de
M protedio ratigos

Aprendizaje Tedrico Avanzado Fangos negativos = A0 A0
Post-Test - Aprendizaje tedrico
Exatnen Salida - Pre-Test Fangos positivos 1qk 10,00 190,00

Empates 1¢

Total 20

Tabla 13 Prueba de rangos con signo de Wilcoxon-Indicador 1 Nivel de Aprendizaje

Teorico (examen de salida)

A continuacion, se detallan las tablas de estadistico de prueba, con la cual se podra

tomar la decision sobre las hipdtesis planteadas.
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Estadisticos de prueha®

Aprendizaje Tednco Basico Post-Test
- Aprendizaje tedrico Examen Entrada

-FPre-Test

Z -3,8650

=g, asintdtica (bilateral) 000

Tabla 14 Estadisticos de Prueba de Wilcoxon - Indicador 1 Nivel de aprendizaje

Teorico (examen de entrada)

Estadisticos de prueha®

Aprendizaje Tednco Avanzado Post-

Test - Aprendizaje tedrice Examen

malida - Pre-Test

Z -3,858°

Sig. asintdtica (bilateral) oo

Tabla 15 Estadisticos de Prueba de Wilcoxon- Indicador 1 Nivel de aprendizaje

Teorico (examen de salida)

Teniendo en cuenta lo siguiente:
Si p <0.05 se rechaza HO

Si p > 0.05 se acepta HO



Podemos observar en las tablas anteriores que el nivel de significancia obtenido para
el indicador “Nivel de aprendizaje Teorico” en los examenes de entrada y salida son
de 0,000, siendo menor a p.

[I39e2]

A partir del “p” valor encontrado para la comparacion de los dos grupos de datos
observados, tanto para el pre-test como para el pos-test, se rechaza la hipétesis nula

de la prueba de rangos de Wilcoxon,
Ho: hipétesis de igualdad o hipétesis de trabajo- HOMOGENEIDAD
HN: Hipdtesis alterna o hipotesis del investigador — DIFERENCIAS

Como podemos ver p valor resulto 0,000, siendo p < 0,05, entendiendo asi que
existen diferencias entre el nivel de aprendizaje tedrico inicial y el final de ambos
examenes, en otras palabras un aumento significativo del nivel del aprendizaje
teorico de los alumnos. En conclusion, con un nivel de confianza del 95% se rechaza
la hipotesis nula y se acepta la hipétesis alterna, afirmando que una aplicacién movil
con la metodologia ABP mejora el nivel de aprendizaje teorico del curso de
razonamiento matematico de los alumnos de sexto de primaria de la I.E. Mariscal
Sucre. Luego de los célculos realizados se puede asegurar que el promedio de
aumento exacta fue de 61.29% en el examen de entrada y un 49.04% para el examen
de salida.

3.3. Indicador: Nivel de Aprendizaje Practico

A. PRE TEST (EXAMEN DE ENTRADA)
En la siguiente tabla N° 17 se puede visualizar, los resultados descriptivos del
indicador Nivel de aprendizaje Practico refiriendose al examen de entrada antes de

la aplicacion mévil que se implementd en este trabajo de investigacion.
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Descriptivos
Error
Estadistico estandar

Aprendizale practico Iedia 4,25 60
Ezamen Entrada -FPre-  95% deintervalo de Limite inferior 3.9
Test confianzapara lamedia Limite 4,59
SUpEHOr

Mediarecortada al 5% 428

Mediana 4.00

Warianza o1

Desviacién estandar 16

Ilinime 3

Iazime 5

Eango 2

Eango intercuartil 1

Asimetria =418 o1z

Curtosis -, 826 882

Tabla 16 Resultados descriptivos- Indicador 2-(Examen de Entrada) PRE TEST

En la tabla N° 18, se visualiza los resultados de la prueba de normalidad realizada
en el indicador Nivel de Aprendizaje Practico refiriéndose al examen de entrada
de los alumnos utilizando su metodo de estudio Normal, en el curso de R.
Matematico de los alumnos de sexto de primaria correspondiente al PRE-TEST,
viendo que el “gl” al ser 20 y ser menor a 50 por lo cual la prueba a trabajar es la

de “Shapiro - Wilk™.

Shapiro-Wille

Estadistico gl =g,

785 20 001

Aprendizaje practico Examen

»

Entrada - Pre-Test

Tabla 17 Prueba de Normalidad-Indicador 2 (Examen de Entrada)-PRE TEST
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Tal como se observa en la tabla N° 18 muestra el nivel de significancia “sig” para el
pre-test del indicador “Nivel de Aprendizaje Practico” en el examen de entrada, un
valor de .001 siendo menor a .05 que segun se indicd, el indicador seguiria una

distribucién de no-normal.

B. PRE TEST (EXAMEN DE SALIDA)
En la siguiente tabla N° 19 se puede visualizar, los resultados descriptivos del
indicador Nivel de aprendizaje Préctico refiriéndose al examen de salida antes de

la aplicacién mdvil que se implementd en este trabajo de investigacion.

Descriptivos
Error
Estadistice  estandar
Aprendizaje practico Idedia 5,60 Jd12
Exatmen Salida - Pre- 959%4 deintervalo de Limite inferior 5,56
Test confianza para la media Limite 5,84
SUpER OF

Mediarecortada al 5% 5.61

Mediana 6,00

Warianza 253

Diesviacidn estandar 505

Ifinitmeo o

Mlaszimo &

Fango 1

Eango intercuartil 1

Asimetria - 442 o112

Curtosis -2,018 R

Tabla 18 Resultados descriptivos - Indicador 2 -(Examen de Salida) PRE TEST

En la tabla N° 20, se visualiza los resultados de la prueba de normalidad
realizada en el indicador Nivel de Aprendizaje Practico refiriéndose al examen
de salida de los alumnos utilizando su método de estudio Normal, en el curso
de R. Matematico de los alumnos de sexto de primaria correspondiente al PRE-

TEST, viendo que el “gl” al ser 20 y ser menor a 50 por lo cual la prueba a
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trabajar es la de “Shapiro - Wilk”.

mhapire-Wille

Estadistico gl =g

Lprendizaje practico Examen 26 20 00
malida - Pre-Test

Tabla 19 Prueba de Normalidad - Indicador 2 (Examen de Salida) - PRE TEST

Tal como se observa en la tabla N° 20 muestra el nivel de significancia “sig” para
el pre-test del indicador “Nivel de Aprendizaje Practico” en el examen de salida,
un valor de .000 siendo menor a .05 que segun se indico, el indicador seguiria

una distribucion de no-normal.

C. POST TEST (EXAMEN BASICO)
En la siguiente tabla N° 21 se puede visualizar, los resultados descriptivos del
indicador Nivel de aprendizaje Practico refiriéndose al examen basico después

de la aplicacion movil que se implemento en este trabajo de investigacion.
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Descriptivos
Error
E:ztadistice estandar

Aprendizaje Practico Idedia 6,25 Jd76
Bézico Post-Test 95% deintervalo de Limite inferior 5,88

confianza para la media Limite 6,62

SUpEHor

Mediarecortada al 5% 6,33

Mediana &,00

Vananza B18

Diesviacion estandar T

Ifinime 4

lasimo 7

Eango 3

Eango intercuartil 1

Asimettia -1,218 o1z

Curtosis 2,248 59z

Tabla 20 Resultados descriptivos-Indicador 2 - (Examen Basico) POST TEST

En la tabla N° 22, se visualiza los resultados de la prueba de normalidad
realizada en el indicador Nivel de Aprendizaje Practico refiriéndose al examen
basico de los alumnos utilizando su método de estudio Normal, en el curso de
R. Matematico de los alumnos de sexto de primaria correspondiente al POST-
TEST, viendo que el “gl” al ser 20 y ser menor a 50 por lo cual la prueba a
trabajar es la de “Shapiro - Wilk”™.

shapiro-Wwalle

Estadistico gl =g

Lprendizaje Practico Basico Post-Test e 20 Laon

Tabla 21 Prueba de Normalidad - Indicador 2 (Examen de Entrada) - POST TEST
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Tal como se observa en la tabla N° 22 muestra el nivel de significancia “sig” para
el POST-TEST del indicador “Nivel de Aprendizaje Practico” en el examen
basico, un valor de .000 siendo menor a .05 que segun se indico, el indicador

seguiria una distribucién de no-normal.

D. POST TEST (EXAMEN AVANZADO)
En la siguiente tabla N° 23 se puede visualizar, los resultados descriptivos del
indicador Nivel de aprendizaje Tedrico refiriéndose al examen avanzado después

de la aplicacion mévil que se implement6 en este trabajo de investigacion.

Descriptivos
Error
Estadistico estandar

Aprendizaje Practico Media 7,25 228
Avanzado Post-Test 95% deintervalo de Limite inferior 6,77

confianzaparala media Limite N

SUpEr o

Mediarecortada al 5% 728

Mediana 7.50

WVarianza 1,035

Diesviacién estandar 1,020

Ifinimo 5

Ilazime 9

Eango 4

Fango intercuartil 2

Aoimetria =058 a1z

Curtosis -, 354 a9z

?

Tabla 22 Resultados descriptivos - Indicador 2 — (Examen Avanzado) POST TEST

En la tabla N° 24, se visualiza los resultados de la prueba de normalidad
realizada en el indicador Nivel de Aprendizaje Practico refiriéndose al examen
avanzado de los alumnos utilizando su método de estudio Normal, en el curso
de R. Matematico de los alumnos de sexto de primaria correspondiente al
POST-TEST, viendo que el “gl” al ser 20 y ser menor a 50 por lo cual la
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Prueba a trabajar es la de “Shapiro - Wilk”.

Shapiro-Wilk

Estadistice al =g

Aprendizaje Practico 878 20 016

Avanrado Post-Test

Tabla 23 Prueba de Normalidad - Indicador 2 (Examen Avanzado) - POST TEST

Tal como se observa en la tabla N° 24 muestra el nivel de significancia “sig” para
el post-test del indicador “Nivel de Aprendizaje Practico” en el examen
avanzado, un valor de .016 siendo menor a .05 que segun se indico, el indicador
seguiria una distribucion de no-normal. Por este motivo se utilizaran pruebas no
parameétricas para la prueba de hipotesis.
Prueba de Hipdtesis
Se procede a verificarla de la siguiente manera:
- Hipotesis especifica 2
La aplicacion movil con la metodologia ABP, mejora el nivel de aprendizaje
practico del curso de razonamiento matematico de los alumnos de sexto de
primaria de la I.E. Mariscal Sucre.
Indicador:
Nivel de aprendizaje Préactico
Hipotesis Estadisticas:
Hipdtesis Nula (H10): La aplicacion movil con la metodologia ABP, no
mejora el nivel de aprendizaje practico del curso de razonamiento matematico
de los alumnos de sexto de primaria de la I.E. Mariscal Sucre.
H10: NAPa — NAPd <0
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Hipotesis Alternativa (H1A): La aplicacién movil con la metodologia ABP,
mejora el nivel de aprendizaje practico del curso de razonamiento matematico

de los alumnos de sexto de primaria de la I.E. Mariscal Sucre.

H1A: NAPa - NAPd >0

E. Calculo de datos Descriptivos
A continuacién, se mostraran los datos obtenidos en las frecuencias de los datos
calculando las medias respectivas de un antes de la Aplicacion movil con la
metodologia ABP para el apoyo de la compresion del aprendizaje en el curso de
R. Matematico de los alumnos de sexto de primaria para el indicador “Nivel de

aprendizaje Practico”.
PRE — TEST (EXAMEN DE ENTRADA)

Como resultado del analisis de Pre-Test en la Figura N° 13 se representa un
histograma de los valores obtenidos para el indicador “Nivel de aprendizaje
Practico” refiriéndose al examen de entrada, teniendo la media de 4,25 en Nivel
de aprendizaje practico con una desviacion estandar de ,716 aproximadamente,

del total de registros emitidos de 20 alumnos.

Ademas, en el eje horizontal observamos los valores del Nivel de aprendizaje
Tedrico refiriéndose al examen de entrada antes de la implementacion de la
Aplicacién mévil y en el eje vertical se puede observar el nimero de veces en
que se presentan los valores porcentuales en un intervalo, en otras palabras, la

frecuencia.
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Figura 12 Histograma PRE-TEST - Indicador 2 Aprendizaje Practico (examen de

Frecuencia

entrada)

Media =4 25
Desviacion estandar= 716
N =20

8—

6

4

27 \

—
| I I
25 30 35 40 45 50 55

Aprendizaje practico Examen Entrada - Pre-Test

PRE — TEST (EXAMEN DE SALIDA)

Como resultado del analisis de Pre-Test en la Figura N° 14 se representa un
histograma de los valores obtenidos para el indicador “Nivel de aprendizaje
Teorico” refiriéndose al examen de salida, teniendo la media de 5,6 en Nivel de
aprendizaje Practico con una desviacion estandar de ,503 aproximadamente, del

total de registros emitidos de 20 alumnos.

Ademas, en el eje horizontal observamos los valores del Nivel de aprendizaje
Practico refiriéndose al examen de salida antes de la implementacion de la

Aplicacién mévil y en el eje vertical se puede observar el nimero de veces en
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que se presentan los valores porcentuales en un intervalo, en otras palabras, la

frecuencia.

Figura 13 Histograma PRE-TEST - Indicador 2 Aprendizaje Practico (examen de

salida)
207 Meclia = 56
Desviacion estandar= 503
M=20
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i
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Aprendizaje practico Examen Salida - Pre-Test

POST-TEST (EXAMEN BASICO)

Como resultado del analisis de Post-Test en la Figura N° 15 se representa un
histograma de los valores obtenidos para el indicador “Nivel de aprendizaje
Practico” refiriéndose al examen bdsico, teniendo la media de 6,25 en Nivel de
aprendizaje Practico con una desviacion estandar de ,786 aproximadamente, del

total de registros emitidos de 20 alumnos.

Ademas, en el eje horizontal observamos los valores del Nivel de aprendizaje

Préctico refiriéndose al examen bésico después de la implementacion de la
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Aplicacion movil y en el eje vertical se puede observar el nimero de veces en
que se presentan los valores porcentuales en un intervalo, en otras palabras, la

frecuencia.

Figura 14 Histograma POST-TEST - Indicador 2 Aprendizaje Practico (examen

basico)
127 Media = 5,25
Desviacion estandar= 736
N=20
=i \
5
Q
=
Q@
2
@
|
[T
4
7
_/r
0 T T T I | J
3 4 3 G 7 g

Aprendizaje Practico Basico Post-Test

POST-TEST (EXAMEN AVANZADO)

Como resultado del analisis de Post-Test en la Figura N° 16 se representa un
histograma de los valores obtenidos para el indicador “Nivel de aprendizaje
Practico” refiriéndose al examen avanzado, teniendo la media de 7,25 en Nivel
de aprendizaje Practico con una desviacion estandar de 1,02 aproximadamente,

del total de registros emitidos de 20 alumnos.

74



Ademas, en el eje horizontal observamos los valores del Nivel de aprendizaje

Préactico refiriéndose al examen avanzado después de la implementacion de la

Aplicacion movil y en el eje vertical se puede observar el nimero de veces en

que se presentan los valores porcentuales en un intervalo, en otras palabras, la

frecuencia.

Figura 15 Histograma POST-TEST - Indicador 2 Aprendizaje Tedrico (examen

avanzado)
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F. Analisis Comparativo

Media =7 25
Deszviacion estandar= 1,02
M=20

En la figura siguiente se presenta el analisis comparativo para el indicador “Nivel

de aprendizaje Préctico”, tanto antes como después de la aplicacion movil. Puede

observarse que el nivel de aprendizaje Préactico refiriendose al examen de entrada

antes de la implementacion de la aplicacion movil es de 4.25%, mientras que el
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valor porcentual luego de la aplicacion movil es de 5.60%, y en el nivel de
aprendizaje Préactico refiriendose al examen de salida antes de la implementacién
de la aplicacién movil es de 6.25% mientras que el valor porcentual despues de
la implementacion de la aplicion es de 7.25%, evidenciando un aumento
porcentual en ambas partes de un 2.00% y 1.65% consecutivamente.

Figura 16 Analisis comparativo: Indicador 2

Media del Nivel del Aprendizaje Practico

Aprendizaje Practico (PRE-TEST) Aprendizaje Practico (POST-TEST)

* Aprendizaje Ex.Entrada(Practico) * Aprendizaje Ex.Salida(Practico)

G. Prueba de Wilcoxon

Los resultados mostrados anteriormente y para autentificar la validez de ellos se
aplicaron pruebas no paramétricas ya que el resultado obtenido de las pruebas de
normalidad tanto antes/pre como después/post con la aplicacion movil con la
metodologia ABP para el apoyo de la compresion del aprendizaje en el curso de
R. Matematico resulté menor a .05 adoptando un comportamiento no normal, por
lo cual se aplica la prueba de Wilcoxon para muestras relacionadas y ver si hay
diferencia significativa entre las dos muestras realizadas y con ello tomar las

decisiones correspondientes al respecto de hipétesis planteadas anteriormente.

Podemos observar las tablas de prueba de rangos con signo de Wilcoxon
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Rangos

Eango Suma de
I promedio rangos

Aprendizaje Practico Eangosnegativos 1* 2,00 =00
Easico Post-Test -
ﬁprgndizajg practico ngos pOSitiVOS l.gh 1[:],89 2[:]?,[][:]
Ezxarmen Entrada - Pre- -
Test Empates o

Total 20

Tabla 24 Prueba de rangos con signo de Wilcoxon — Indicador2 Nivel de Aprendizaje
Practico (examen de entrada)

Rangos
Eango suma de
Y| promedio rangos

Lprendizaje Practico Eangosznegativos 1% 4 00 4 00
Avanzado Post-Test -

o , Eangospositivos 188 10,35 186,00
Aprendizaje practico
Exzamen 3alida-Pre-  Empates It
Test

Total 20

Tabla 25: Prueba de rangos con signo de Wilcoxon — Indicador2 Nivel de Aprendizaje

Practico (examen de salida)

A continuacion, se detallan las tablas de estadistico de prueba, con la cual se podra tomar la

decision sobre las hipotesis planteadas.
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Estadisticos de pruebaa

Aprendizaje Practico Basico Post-Test -
Aprendizaje practice Examen Entrada

- Pre-Test

Z 3,862

=g, asintética 00
(hilateral)

Tabla 26 Estadisticas de Prueba de Wilcoxon — Indicador2 Nivel de aprendizaje

Préactico (examen de entrada)

Estadisticos de prueha®

Aprendizaje Practico Avanzade Post-
Test - Aprendizaje practico Examen

salida - Pre-Test

& -3,7190
=g, asintdtica 000
(bilateral)

Tabla 27 : Estadisticas de Prueba de Wilcoxon — Indicador2 Nivel de aprendizaje

Practico (examen de salida)
Teniendo en cuenta lo siguiente:
Si p <0.05 se rechaza HO

Si p > 0.05 se acepta HO
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Podemos observar en las tablas anteriores que el nivel de significancia obtenido
para el indicador “Nivel de aprendizaje Practico” en los examenes de entrada y
salida son de 0,000, siendo menor a p.

A partir del “p” valor encontrado para la comparacion de los dos grupos de datos
observados, tanto para el pre-test como para el pos-test, se rechaza la hipotesis
nula de la prueba de rangos de Wilcoxon,

Ho: hipétesis de igualdad o hipétesis de trabajo- HOMOGENEIDAD
HN: Hipdtesis alterna o hipotesis del investigador — DIFERENCIAS

Como podemos ver p valor resulto 0,000, siendo p < 0,05, entendiendo asi que
existen diferencias entre el nivel de aprendizaje Practico inicial y el final de
ambos examenes, en otras palabras un aumento significativo del nivel del
aprendizaje Practico de los alumnos. En conclusion, con un nivel de confianza
del 95% se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipotesis alterna, afirmando
que una aplicacién maévil con la metodologia ABP mejora el nivel de aprendizaje
teorico del curso de razonamiento matematico de los alumnos de sexto de
primaria de la I.E. Mariscal Sucre. Luego de los calculos realizados se puede
asegurar que el promedio de aumento exacta fue de 47.06% en el examen de

entrada y un 29.46% para el examen de salida.
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I\VV.DISCUSION
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Se muestra a detalle los resultados obtenidos en base a la presente investigacion al realizar
un andlisis y comparacion en el comportamiento de los indicadores Nivel de Aprendizaje
Teorico y Nivel de Aprendizaje Practico, tanto como antes de la implementacion del
aplicativo movil de apoyo para la compresion del aprendizaje, comenzando desde la primera
hipotesis especifica planteada, se efectud que el nivel de aprendizaje teérico del curso de R.
Matematico de los estudiantes de sexto grado de primaria de I.E.Mariscal Sucre antes de la
implementacion de la aplicacion movil con una muestra de 20 alumnos dio como resultado
el valor porcentual refiriéndose al examen de entrada se obtuvo 3.1% y refiriéndose al
examen de salida un 5.2%, y luego de la aplicacion mévil refiriéndose al examen de entrada
(examen bésico)se obtuvo un valor porcentual de 5% vy refiriéndose al examen de salida
(examen avanzado) se obtuvo 7.75% con una muestra de 20 alumnos. Después de los
resultados se puede afirmar que si existe un aumento tanto como el examen de entrada como
el de salida de 1.90% y 2.55% consecutivamente, luego de la realizacion de la prueba de
hipdtesis, se rechazo la hipétesis nula concluye asi una aplicacion mévil con la metodologia
ABP mejora el nivel de aprendizaje teorico del curso de razonamiento matematico de los

alumnos de sexto de primaria de la I.E. Mariscal Sucre.

En la segunda hipdtesis especifica, el Nivel de Aprendizaje Practico del curso de R.
Matematico de los alumnos de sexto grado de primaria de la I.E.Mariscal Sucre antes de la
implementacion de la aplicacion mévil con una muestra de 20 alumnos dio como resultado
el valor porcentual refiriendose al examen de entrada se obtuvo 4.25% Yy refiriendose al
examen de salida un 5.6%, y luego de la aplicacion movil refiriéndose al examen de entrada
como el examen del nivel basico se obtuvo un valor porcentual de 6.25% Yy refiriéndose al
examen de salida como el examen del nivel avanzado se obtuvo 7.25% con una muestra de
20 alumnos. Después de los resultados se puede afirmar que si existe un aumento tanto como
el examen de entrada como el de salida de 2.00% y 1.65% consecutivamente, luego de la
realizacion de la prueba de hipdtesis, se rechazd la hipétesis nula concluye asi que una
aplicacion mévil con la metodologia ABP mejora el nivel de aprendizaje practico del curso
de razonamiento matematico de los alumnos de sexto de primaria de la 1.E. Mariscal Sucre.
Tomando como referencia, los resultados de este estudio son similares a los resultados del

estudio que se realizd por Menses.M(2015) concluye que en su investigacion o tuvo gran
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impacto en la ensefianza de las matematicas con su componente pedagogico y tecnoldgico,
al implementar software educativo los discentes se sienten atraidos por esta area, rompiendo
asi la apatia que se ha generado con el tiempo y las malas précticas docentes. Y que el proceso
de ensefilanza de las matematicas, si se favorece cuando articulamos un aliado como la
tecnologia. En este caso, un software educativo que fue de gran ayuda en la aprehension de
conocimientos matematicos en el grado sexto ¢ (6C) de la institucion educativa Laureano

Gobmez jornada tarde del municipio de San Agustin.
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V. CONCLUSIONES
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Las conclusiones de esta investigacion son las siguientes:

1. El valor porcentual del nivel de aprendizaje tedrico del curso de R. Matemadtico de
los alumnos de sexto grado de primaria de la I.E.Mariscal Sucre antes de la
implementacion de la aplicacion moévil con una muestra de 20 alumnos al examen
de entrada se obtuvo 3.1% y el examen de salida un 5.2%, y con implementacion de
la aplicacion mavil refiriéndose al examen de entrada como el examen de nivel bésico
se obtuvo un valor porcentual de 5% y refiriéndose al examen de salida como el
examen de nivel avanzado se obtuvo 7.75% con muestra de 20 alumnos .Los
resultados afirman que una aplicacion movil mejora el nivel de aprendizaje teorico .

2. El valor porcentual del nivel de aprendizaje practico del curso de R. Matematico de
los alumnos de sexto grado de primaria de la 1.E.Mariscal Sucre antes de la
implementacion de la aplicacion movil con una muestra de 20 alumnos al examen
de entrada se obtuvo 4.25% y el examen de salida un 5.6%, y con implementacion
de Ila aplicacion movil refiriéndose al examen de entrada como el examen de nivel
béasico se obtuvo un valor porcentual de 6.25% vy refiriéndose al examen de salida
como el examen de nivel avanzado se obtuvo 7.25% con muestra de 20 alumnos .Los
resultados afirman que una aplicacion mévil mejora el nivel de aprendizaje teorico .

3. Concluyendo , despues de obtener los resultados de la investigacion satisfactorios
efectuados por los indicadores propuestos , se logro mostrar que con una aplicacion
movil como apoyo para la compresion del aprendizaje en el curso de R.matematico
tiene un efecto de manera positiva en los alumnos de sexto grado de primaria de la

|.E.Mariscal Sucre.
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VI.RECOMENDACIONES
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Las recomendaciones para esta investigacion y futuras investigaciones son las siguientes:

1. Esta aplicacion movil , fue disefiada para I.E.Mariscal Sucre con enfoque a los alumnos
de 6 grado de primaria, este proyecto se limita por tiempo y por ellos solo se aplicé el estudio
en un salon de clases de la I.E.Mariscal Sucre y no en toda la institucion educativa , Se
enfoco en un salon predeterminado con la intencion de obtener los resultados de la

investigacion y ver su impacto .

2. Se recomienda el uso de aplicaciones moviles para el apoyo de la compresion del
aprendizaje no solo para el curso de R.matematico sino , tambien se aplique en los demas

cursos como apoyo Y se logre dar uso para los prefesores de la I.EMariscal Sucre.
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Anexo 1: Matriz de consistencia

4, Cual sera el impacto de una aplicacion mawil
con la metodologia ABP enel apoyo de la
comprension del aprendizaje del curso de
razonamiento matematico de los alumnos de
sexto de primaria de la LE. Mariscal Sucre?

4,Cual sera el impacto de una aplicacion mawvil
conla metodologia ABP en el apoyo del nivel
de aprendizaje teorico del curso de
razonamiento matematico de los alumnos de
sexto de primaria de la LE. Mariscal Sucre?

Determinar el impacto de una aplicacién
méwil con la metodologia ABP para el apoyo
de la comprension en el aprendizaje del
curso de razonamiento matematico de los
alumnos de sexto de primariade la L.E.
Mariscal Sucre

Determinar el impacto de una aplicacidn
mdwil con la metodologia ABP en el apoyo del
nivel de aprendizaje teorico del curso de
razonamiento matematico de los alumnos de
sexto de primaria de la | E Mariscal Sucre

La aplicacion mavil con la metodologia ABP
mejorara el aprendizaje del curso de
razonamiento matematico de los alumnos de
sexto de primaria de la | E. Mariscal Sucre

La aplicacion mdvil con la metodologia ABP
mejoraré el nivel de aprendizaje teorica del
curso de razonamiento mateméatico de los
alumnos de sexto de primaria de la |E.
Mariscal Sucre

W1 Aplicacion
vl

¢,Cual sera elimpacto de una aplicacidn mawil
conla metodologia ABP en el apoyo del nivel
de aprendizaje practico del curso de
razonamiento matematico de los alumnos de
sexto de primaria de la | E. Mariscal Sucre?

Determinar el impacto de una aplicacidn
méwil con la metodologia ABP en el apoyo del
nivel de aprendizaje practico del curso de
razonamiento matematico de los alumnos de
sexto de primaria de la | E. Wariscal Sucre

La aplicacion mévil con la metodologia ABP
mejorara nivel de aprendizaje practico dal
Curso de razonamiento matematico de los

alumnos de sexto de primariade la|LE
Mariscal Sucre

W D Compresion
del aprendizaje

TIPO DE
INVESTIGACION
- Aplicada
NIVEL DE
INVESTIGACION
- Experimental
DISENO:
' - Cuasi - Experimental
a Tgﬁ:ilig:'e Examen de
prendizey conocimiento METODO DE ANALISIS
Teorico - Cuantitativo
TECNICAS:
- La obsenvacidn
INSTRUMENTO:
Mivel de - Ficha de observacion
aprendizaje Examen de
prendizel conacimiento
Practico
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Anexo 2 Ficha de observacion indicador Nivel de Aprendizaje Tedrico

FICHA DE OBSERVACION

Observacién

N° DE FICHA DE OBSERVACION:

Institucion donde se Investiga:
Ubicacion de la Institucion
Indicador Observado:

Periodo de la Observacion:

1

Katherine Anchante Apolinario
I.E. Mariscal Sucre

Jr.Bérax 1648 - San Juan de Lurigancho
Nivel de Aprendizaje Teorico
01/05/2018 - 31/05/2018

Variable Indicador Descripcion Técnica Medida Instrumento Formula
MAT: Mejora del Aprendizaje Teorico
PPeT: Porcentaje Pre-Test
Compresion Nivel de Nivel de PAPoT: Porcentaje lPolst-Testl
del Aprendizaje mejora gn ,el Observacion Examen de conocimiento Ficha de Observacion NATfpre.. Nota en Aprend|_zajfe Teon;o pre
L R aprendizaje NAT_porst: Nota en Aprendizaje Teorico post
aprendizaje Teorico Teorico PPeT= NAT pre/10
PPoT= NAT_post/10
MAT= PPoT-PPeT
PRE-TEST POST-TEST
Aprendizaje Aprendizaje . ) - ) Aprendizaje Porcentaje Porcentaje AUMENTO AUMENTO
N° Alumnos Fecha : ! = Y€ | porcentajePre- | PorcentajePre- |Aprendizaje teorico L . : APRENDIZAJE APRENDIZAJE
teorico Entrada | teorico Salida Test Entrada Test Salida Basico (1-10) teorico Post-Test Post-Test  |ENTRADA/BASICO | SALIDA/AVANZADO
(1-10) (1-10) Avanzado(1-10) Basico Avanzado
1 01/05/2018 - 31/05/2018 2 6 20% 60% 5 7 50% 70% 3
2 01/05/2018 - 31/05/2018 3 4 30% 40% 4 8 40% 80% 1
3 01/05/2018 - 31/05/2018 3 6 30% 60% 6 8 60% 80% 3
4 01/05/2018 - 31/05/2018 2 5 20% 50% 6 8 60% 80% 4
5 01/05/2018 - 31/05/2018 4 6 40% 60% 4 7 40% 70% 4
6 01/05/2018 - 31/05/2018 3 5 30% 50% 4 8 40% 80% 1
7 01/05/2018 - 31/05/2018 4 5 40% 50% 6 8 60% 80% 2
8 01/05/2018 - 31/05/2018 4 6 40% 60% 6 9 60% 90% 2
9 01/05/2018 - 31/05/2018 3 5 30% 50% 4 7 40% 70% 1
10 01/05/2018 - 31/05/2018 4 5 40% 50% 6 9 60% 90% 2
11 01/05/2018 - 31/05/2018 3 6 30% 60% 5 8 50% 80% 2 26%
12 01/05/2018 - 31/05/2018 3 5 30% 50% 4 6 40% 60% 1
13 01/05/2018 - 31/05/2018 2 4 20% 40% 5 7 50% 70% 3
14 01/05/2018 - 31/05/2018 2 4 20% 40% 4 8 40% 80% 2
15 01/05/2018 - 31/05/2018 4 6 40% 60% 6 7 60% 70% 2
16 01/05/2018 - 31/05/2018 3 5 30% 50% 5 9 50% 90% 2
17 01/05/2018 - 31/05/2018 3 5 30% 50% 4 8 40% 80% 1
18 01/05/2018 - 31/05/2018 4 6 40% 60% 5 6 50% 60% 1
19 01/05/2018 - 31/05/2018 4 5 40% 50% 5 9 50% 90% 1
20 01/05/2018 - 31/05/2018 2 5 20% 50% 6 8 60% 80% 4
Total = 62 5,2 31% 52% 100 155 50% 78% 38
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Anexo 3 Ficha de observacién indicador Nivel de Aprendizaje Practico

FICHA DE OBSERVACION
N° DE FICHA DE OBSERVACION: 2
Observacion Katherine Anchante Apolinario
Institucion donde se Investiga: I.E. Mariscal Sucre
Ubicacion de la Institucion Jr.Bérax 1648 - San Juan de Lurigancho
Indicador Observado: Nivel de Aprendizaje Practico
Periodo de la Observacion: 01/05/2018 - 31/05/2018
Variable Indicador Descripcion Técnica Medida Instrumento Formula
MAP: Mejora del Aprendizaje Practico
PPeT: Porcentaje Pre-Test
Compresion Nivel de Nivel de PPoT: Porcentaje .Po_st—Test .
del Aprendizaje mejora gn .eI Observacién Exarr)er? de Ficha de Observacion NAP_pre:. Nota en Aprendl;ajg Practl_co pre
o . aprendizaje conocimiento NAP_porst: Nota en Aprendizaje Practico post
aprendizaje Practico Practico PPeT= NAP_pre/10
PPoT= NAP_post/10
MAP= PPoT-PPeT
PRE-TEST POST-TEST
o Aprend.l 2aje Aprend.l 2 Porcentaje | Porcentaje Aprendll 2aje Aprend.l 2 Porcentaje | Porcentaje AUMENTO AUMENTO
N° Alumnos Fecha practico practico practico practico APRENDIZAJE APRENDIZAJE
Entrada Salida Pre-Test | Pre-Test Basico Avanzado | ostTest | Post-Test entrapapasico [saLiDAAVANZADO
(1-10) (1-10) Entrada Salida (1-10) (1-10) Basico Avanzado
1 01/05/2018 - 31/05/2018 3 5 30% 50% 6 8 60% 80% 3
2 01/05/2018 - 31/05/2018 3 5 30% 50% 7 6 70% 60% 4
3 01/05/2018 - 31/05/2018 4 5 40% 50% 6 7 60% 70% 2
4 01/05/2018 - 31/05/2018 4 5 40% 50% 6 6 60% 60% 2
5 01/05/2018 - 31/05/2018 4 6 40% 60% 7 6 70% 60% 3
6 01/05/2018 - 31/05/2018 4 6 40% 60% 7 7 70% 70% 3
7 01/05/2018 - 31/05/2018 5 6 50% 60% 6 8 60% 80% 1
8 01/05/2018 - 31/05/2018 3 6 30% 60% 5 5 50% 50% 2
9 01/05/2018 - 31/05/2018 5 5 50% 50% 7 8 70% 80% 2
10 01/05/2018 - 31/05/2018 4 5 40% 50% 7 8 70% 80% 3
11 01/05/2018 - 31/05/2018 5 6 50% 60% 7 8 70% 80% 2 17%
12 01/05/2018 - 31/05/2018 5 6 50% 60% 6 8 60% 80% 1
13 01/05/2018 - 31/05/2018 4 6 40% 60% 6 8 60% 80% 2
14 01/05/2018 - 31/05/2018 5 6 50% 60% 7 8 70% 80% 2
15 01/05/2018 - 31/05/2018 5 6 50% 60% 6 8 60% 80% 1
16 01/05/2018 - 31/05/2018 4 5 40% 50% 7 7 70% 70% 3
17 01/05/2018 - 31/05/2018 5 6 50% 60% 4 7 40% 70% -1
18 01/05/2018 - 31/05/2018 5 6 50% 60% 6 9 60% 90% 1
19 01/05/2018 - 31/05/2018 4 5 40% 50% 6 6 60% 60% 2
20 01/05/2018 - 31/05/2018 4 6 40% 60% 6 7 60% 70% 2
Total = | 85 5,6 43% 56% 125 145 63% 73% 40
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Anexo 4: Syllabus del curso de R. Matematico del primer Bimestre

EMARISCAL |
f‘ SUCRE |

} SYLLABUS
| )

1.- DATOS INFORMATIVOS:

Area : MATEMATICA
Grado  :Sexto“A -B"
Horas semanales :8horas
Profesor: Freddy Andia Trujillo

1.-SUMILLA DEL AREA O ASIGNATURA:
El 4rea de matematica, a través del enfoque centrado en la Resolucion de
Problemas, contribuye a formar ciudadanos capaces de buscar, organizar,
sistematizar y analizar informacién, entender el mundo que los rodea,
desenvolverse en él, tomar decisiones pertinentes y resolver problemas de forma
analitica y en distintas contextos de manera creativa.

1Il.-ORGANIZADORES Y COMPETENCIA
-Resuelve problemas decantidad.
-Resuelve problemas demovimiento, formaylocalizacién.
-Resueive problemas de gestion de datos e incertidumbre.

IV.- EVALUACION:
La evaluacion se realiza a través de:
- Participacién enclase
- Hojas de aplicacion
- Practicas calificadas
- Pruebas orales
- Pruebas bimestrales

V. BIBLIOGRAFIA PARA EL ESTUDIANTE:
Libro Pienso y Razono 6, Editorial Trinidad

Vl.- Aprendizaje Esperados:

FECHA

TEMAS

Olmayo —(dpiaye

Nimeros naturales y sistema decimal

07 mayo- 11 mayo

Qrden en los nimeros naturales.
Adicion y sustraccion de nimeros naturales

14 mayo - 18 mayo

Multiplicacién y division de nimeros naturales.

21 mayo—~ 23 mayo

Potenciacién de nimeros naturales

28 mayo - 01 junio

Cperaciones combinadas de ndmeros naturales.

04 junio ~ 08 funio Conjuntos.

11 junio — 15 junio Operacicnes entre conuntos

18 junio - 22 junic | Conjuntos. refaciones situaciones légicas
25 junio ~ 29 junio Analogias y distribucion logicas

4:/ g8 “?%/

)
NS &

\‘%\Dmemv,f@/
% o
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Anexo 5: Examen de Conocimiento de Entrada

EXAMEN DE ENTRADA

I.LE.P. MARISCAL SUCRE
EXAMEN DE RAZONAMIENTO MATEMATICO

Nombre y Apellido:
Seccion: 6° GRADO

1) Judith es mas alta que Ana, pero es mas baja que Lidia .Rita no es més baja que Judith, pero es mas alta que
Lidia. ¢ Quién tiene menos estatura?

a)Judith
b)Ana
c)Lidia
d)Rita

2) ¢Quién ha coleccionado mas figuritas de jugadores de futbol? Rafael tiene el doble de figuritas de lo que
Hernan. Max dio % de sus figuras a Daniel, quien no tenia ninguna. Ahora, Daniel tiene 15 figuras y Max tiene
8 figuras menos de lo que tiene Rafel.

a)Hernan
b)Rafael
c)Daniel
d)Max
3) Tomas es mayor que Cesar. Rall es menor que Julio. Cesar es menor que Radl, y Julio es mayor que
Tomas. ¢, Quién es el menor de todos?

a)Tomas

b)Raul

c)Cesar

d)Julio

Pedro es mayor que Moisés, pero menor que Betty es menor que Lola, pero mayor que Pedro, ;Quién es
mayor?

a)Pedro

b)Betty

c)Moisés

d)Lola

4

=

L3

<

Si A={x+2/x € IN, X<3} , B={x-3/x € IN,5< X<8}.Hallar ANB

a){2}
b) {2,3}
c) {3.4}
d) {4}

X+3

6) Sean A={x+1/X €INX<3}, B={*%® /X €IN,Xesimpary X<5} y R="A+B=NUMERO PAR *.

&

Hallar los elementos de Q

si Q={2x + 3x-10/x EINy 2<x < 3}
a){2,3}

bX2,3,4,17}

c){2,4,17}

d){4,7}

e){4,17}

7

~
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8) Relaciona los numeros y hallar el valor de X

a)38
b)48
c)58
d)26
e)22

9

~

a)8
b)4
c)5
d)2
e)7

10) Hallar valor de.x :
9 (8)
(6 (4)
5 ) -

a)s
b)4
c)3
d)1
e)2

a)s
b)4
c)3
dy1
e)2

8

1

Hallar valor de E, si E=X+3

o = )

11) El conjunto es considerado como un concepto?

a)indefinido
b)primitivo
c)definido

d)N.A

12) Los conjuntos estan determinados por .........................

13) Cual es la diferencia entre un diagrama de Euler y diagrama de Venn

14) Las analogias siguen una relacion

a) Secuencial
b) intercalado

c) N.A

15) Definir que es una analogia numerico-grafica

EXAMEN DE ENTRADA
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Anexo 6: Examen de Conocimiento de Salida

Nombre y Apellido:

EXAMEN DE SALIDA

l.LE.P. MARISCAL SUCRE
EXAMEN DE RAZONAMIENTO MATEMATICO

Seccion: 6° GRADO

1)

3)

6)

Julio tiene menos de 15 afios, pero es mayor que Enrique. Antonio es mayor que julio, pero
no tiene 15 afos. Ademas, Antonio es menor que Pedro, que tiene 15 afios. ;Quién es el
menor?

a) Pedro

b)Julio

c)Enrique

d)Antonio

Por una sandia pago s/3,00 mas media sandia. ; Cuanto pagare por 4 sandias del mismo
precio?

a)s/12,00
b)s/24,00
¢)s/18,00
d)s/20,00

En un campeonato de véley, deseo saber quién jugo seis partidos. Jeny jugo el doble de lo
que jugo Irma.Jeny jugo 5 partidos mas que Blanca jugo 1/3 de lo que jugo Norma, que jugd
21 partidos.

d)Blanca
Hay mas bolas negras que blancas. Las bolas rojas no son mas que las blancas. ¢Cuél es la
mejor alternativa?

a)Hay mas bolas blancas
b)Hay menos bolas blancas
c)Hay menos bolas negras
d)Hay menos bolas rojas

En el sexto grado “A” hay 40 alumnos, de los cuales 2 no participan en ningtn deporte.
26 juegan futbol, 22 juegan basquet ¢ Cuantos practican ambos deportes?

a)6

b)8

c)10

d)9

Si A={x+2/x € IN, X<3} , B={x-3/x € IN,5< X<8}.Hallar ANB

a){2}
b) {2,3}
c) {3,4}
d) {4}




EXAMEN DE SALIDA

7) Hallar los elementos de Q
si Q={2x + 3x - 10 /x EINy 2<x < 3}
ajN2,3}
b){2,3,4,17}
ci2,4,17}
dy{4,7}
e{4,17}

8) Hallar valor de E, si E=X+3

a)8

b)4

c)5 < ¢
d)2 N
e)7 f‘»,‘f/ &

£81260130

9) Hallar valor de x

a5 o e
b)4 _59 (&) 1
3 6 (4) 2
d)1 i :
e)2 |3 0 4
Z))s B
4

)3 8 1 4
d)1 x g 2
e)2 =

10) Grafique y defina sobre el diagrama de Euler

11) Grafique y defina sobre el diagrama de Venn
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EXAMEN DE SALIDA

12) Defina con ejemplos las siguientes analogias:

a)Secuencias graficas

b) Analogias numérico-graficas

13) Definir y mostrar los tipos de operaciones que existen en conjuntos.
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Anexo 6: Metodologia de Desarrollo

La solucién del problema se desarrollaré utilizando la metodologia Mobile-D. Adaptandose
segun los problemas planteados y los objetivos a cumplir. A continuacion, se demostrara la

documentacion de las fases de la metodologia MOBILE-D.

A. EXPLORACION
Se define el planteamiento, alcance y establecen las bases para el desarrollo del
sistema, para ello se realiza el Acta de documento, donde las partes interesadas

guedan en un acuerdo tanto sea alcance, costo y medidas de desarrollo a realizar.
Se realizé el Acta de Documentacion:

Informacion del proyecto

Datos

Empresa / Organizacion I.E. Mariscal Sucre
Aplicacion movil con la metodologia ABP para el
apoyo de la compresion del aprendizaje en el curso de
R. Matematico de los alumnos de sexto de primaria de

Proyecto la I.E. Mariscal Sucre

Fecha de preparacion 01/03/2018
Directora: Adriana Chaparro Zegarra

Cliente Promotor: Apolinarcito Chaparro Zegarra

Ubicacion Jr. Borax 1648-SJL.

Responsable del proyecto Katherine Jaharra Anchante Apolinario
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Establecimiento de los Stakeholders

Tiene como proposito identificar y establecer los grupos de interés:

Estudiantes: Se tomd en cuenta por el desnivel de conocimiento en aprendizaje, al
salén de 6° de primaria, en el curso con mas dificultad, por el cual se selecciond el
curso de Razonamiento Matematica. Los alumnos al rendir las practicas y examenes
que se evallan como nota para su promedio, demuestran un entendimiento bajo en
el curso de Razonamiento Matematica, a pesar de hacer reforzamientos generales en

el curso, los alumnos siguen bajo en compresion del curso.

Profesor: Al escoger el curso con mas dificultad, en el grado de 6° de primaria, se

selecciond al profesor encargado del curso de Razonamiento Matematica.
Establecimiento del proyecto

El desarrollo de este proyecto tiene como finalidad brindar apoyo en la compresion
de aprendizaje en el curso de Razonamiento Matematico en los alumnos de 6° grado
de primaria mediante una aplicacion movil. La creacion de esta aplicacion movil seréd
para dispositivos con un sistema operativo Android, cumplira con los objetivos, las

cuales se encuentran como dos opciones dentro del aplicativo, Las cuales nos brindan:

« Brinda apoyo en compresion de aprendizaje en el curso de razonamiento
matematico

« Mide el tiempo de comprensién en un tema del curso de R.M.

» Permite visualizar cual es el tema con mas dificultad entre los alumnos.

« Trabaja con el syllabus que se trabajara en el afio

« Brinda ayuda al profesor y se muestra gréaficos estadisticos.

Especificacion del proyecto y fechas de entregables

El proyecto tiene como propoésito ayudar apoyar con la compresion del aprendizaje

con el alumno de 6° de primaria, utilizando la Metodologia-ABP, como
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metodologia y mediante pruebas que realizara el alumno con el aplicativo. Para
ello, en la creacion de la aplicacion movil se utilizard JAVA, XML y algunas
librerias para la programacion en Android Studio, también se utilizara el motor de
base de datos SQL.

Este aplicativo contiene los siguientes modulos:

« M0ddulo 1: Perfil del Alumno: Al ingresar el alumno, podra visualizar sus
datos generales y la informacion de su proceso de avance segun las pruebas
que rendira en la aplicacion.

« Modulo 2: Seleccién del Curso: En este médulo contiene una lista de cursos
que estan habilitados para rendir las pruebas. En este caso solo se encontrara
habilitado el curso de R. Matematica, debido que es el curso con mas
dificultad para los alumnos de 6° de primaria.

e M0ddulo 3: Temario del curso: En este modulo contiene una lista de temas
que pertenecen al curso habilitado. En este caso solo se encontrara
habilitado el curso de R. Matematica, debido que es el curso con mas
dificultad para los estudiantes de 6° primaria. Se mostraran los temas
definidos segun la malla curricular de la seccion.

e M0ddulo 4: Modulo Refuerzo: En este médulo podra seleccionar la opcion
que desea reforzar.

* M0ddulo 5: Modulo Teoricos muestra material de apoyo que podra
descargarse en puf.

» Moddulo 6: Modulo Practico: Se visualizara casilleros segun el nivel de prueba.

» Moddulo 7: Prueba: Al seleccionar el nivel, se podréa visualizar la prueba que
contendra alternativas de respuestas

» Moddulo 8: Resultados: Al finalizar la prueba, se mostrara los resultados de
respuestas correctas, incorrectas y vacias.

» Moddulo 1: Reportes del Alumno: Al seleccionar la opcién de reporte, se mostrara
un gréafico estadistico, el cual mostrara su avance en el tema escogido, 0
comparacion estadistica entre temas del curso del alumno, Esta opcidn solo es

disponible para el profesor.
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B. INICIALIZACION

En esta fase de Inicializacion tiene como objetivo asegurar el éxito de las proximas

fases del proyecto, tomando en consideracion los establecimientos de los

requerimientos de la aplicacion, los recursos fisicos, establecimiento del desarrollo

con el software de programacion y la comunicacion con el cliente.

Se realizé la Documentacion de requerimientos, en donde se establece los puntos

mencionados en la fase de Inicializacion

Requerimientos
RQ-F 001 LOGIN
Descripcion Para ingresar a la aplicacion se debera

Hacer por un acceso unico

Prioridad del Requerimiento

Alta

Observaciones

El usuario debe ser apellidos con

inicial del nombre

RQ-F 002

Mostrar el curso

Descripcion

Al ingresar a la aplicacion el sistema
debe mostrar el curso donde el
alumno escogera el curso

correspondiente.

Prioridad del Requerimiento

Alta
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Observaciones

El usuario debera escoger el curso

que desee.

RQF 003

Mostrar el temario

Descripcion

Al ingresar a la aplicacion el sistema
debe mostrar el temario donde el
alumno escogera que tema desea

entrar.

Prioridad del Requerimiento

Alta

Observaciones

El usuario debera escoger el tema que
desee.

RQF 004

Modulo de Refuerzo

Descripcion

El aplicativo debe mostrara las dos
funciones en la cual el alumno

escogera (Teorico y Practico)

Prioridad del Requerimiento

Alta

Observaciones

El usuario debera escoger la opcién

que desee

RQF 005

Modulo Practico

Descripcion

Al ingresar en modulo practico se

mostrara tres niveles (Basico,
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Intermedio, Avanzado) y se observara

la nota que obtenga de la prueba

Prioridad del Requerimiento

Alta

Observaciones

El usuario debera terminar un nivel

para continuar con el siguiente

RQF 006

Prueba

Descripcion

El alumno realizara la prueba segin

el nivel que escogio.

Prioridad del Requerimiento

Alta

Observaciones

El usuario ingresara a la prueba

RQF 007

Resultado de la prueba

Descripcion

El aplicativo debera mostrar un
resultado del alumno como rindio su
prueba, y el tiempo que se demord en

realizarla.

Prioridad del Requerimiento

Alta

Observaciones

RQF 008

Modulo Teorico
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Descripcion

En este mddulo, podré obtener
material de apoyo que se descarga en
pdf.

Prioridad del Requerimiento

Alta

Observaciones

El material de apoyo debe
descargarse para una mejor

visualizacién de ella en formato pdf

RQF 009 Reporte de los resultados de los
Alumnos
Descripcion El usuario al ingresar podréa verificar

los resultados de los alumnos ,debera
mostrarle a detalle la nota general y
nota en teorico y practico de las

preguntas de la prueba.

Prioridad del Requerimiento

Alta

Observaciones
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Requerimiento Técnico

- e

Se necesitara un dispositivo movil con un buen procesador ,

debe tener como minimo un Quid Core

El sistema operativo debe ser Android.

La versién de Android tiene que ser mayor que 5.1.

la resolucion de la pantalla debe ser de al menos 1280x720
pX

Debe contar al menos 500 mega bytes disponibles para el

almacenamiento

Prototipo
A continuacion se muestra la interfaz de prueba, que se mostré como modelo al

usuario.
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CRONOGRAMA
. CRONOGRAMADEPROYECTO

FASES Actividad 1 semana 2 semana 3 semana 4 semana

Se detalla los principales problemas del centro educativo y
EXPLORACION sus necesidades
Se realiza 12 prototipo a mano alzada segun lo requerido por
el usuario
Se realiza las cotizaciones y compras para la ejecucion del
servidor del proyecto
Se realiza la documentacion del cronogrma del proyecto
Se realiza documentacion de caso de uso , actore, negocio
INICIALIZACION se implementa servidor de pruebas para la realizacion del
desarrollo
Se realiza prototipos y se muestra al usuario
Crea disefio de BD,
Desarrollo de la plataforma del Alumno
PRODUCCION Se realiza conexion BD la plataforma del Alumno
Desarrollo de la plataforma del Profesor
Se realiza conexion BD la plataforma del Profesor
Se finaliza el desarrollo de la plataforma Alumno
ESTABILIZACION Se finaliza el desarrollo de la plataforma Profesor
Se muetra al usuarioel avance , para su confirmacion
Se realiza pruebas de funcionalidad , y nivel de impacto.en el
modulo del alumno
Se realiza pruebas de funcionalidad , y nivel de impacto.en el
modulo del producto
Se muestra al usuario el proyecto final, se realiza pruebas
con el usuario
Comformidad del usuario y se realiza una prueba de
aceptacion de los modulos que se obtiene en plataforma
Alumno y Profesor.

PRUEBAS Y
REPARACIONES

A.-Se ingresara mediante un log-in de cada usuario

Email
Pansword

| .
. - )

S —
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C.- En caso de escoger teoria se mostrard las siguientes opciones

———

e B Frr o

_ I
{ -
=
| = —
i
l ° video
° e
S -
_
S N

3. CDU. Estructura

‘»_ En 2 CDU tratamos con nimeros
decimales, delante de los
cuzles se considera siempre
escrito un cero (aunque no se

= vea)
Los nimeros y las notaciones de
fa CDU se ordenan siguiendo el

L

principio jerérquico que va de
lo general a lo particular

F.- Seleccionar nivel

T
cerectlieven

LS
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G.- Prueba

C. PRODUCCION

Modelo de caso de uso de negocio
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Selecciona curso

\ Visualiza reportesde los
resultados de alumnos
Profesor

Q / Ingresoal sistema
T >

Visualiza reporte detalle

Ingreso al sistema
Selecciona curso

Selecciona Tema

s Visualiza materiales estudio
\ Realiza prueba

Visualiza resultados

Alumno

Actor de negocio

Actor del negocio Descripcion

Es el alumno, el actor externo del

7% . . .
,./; Y negocio, es quien realiza las pruebas y
utiliza el material incluido en el
Alumno o
aplicativo.
Trabajadores del negocio
Actor del negocio Descripcién
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Profesor

Es el responsable de realizar todos los
examenes que se subiran al aplicativo
movil, El profesor es quien monitorea el
avance procesal de la compresion del
aprendizaje  mediante  graficas y

visualizacion de sus notas.

Casos de uso del negocio

Caso de uso del negocio

Descripcion

El proceso inicia cuando el alumno desea ingresar al
aplicativo movil de apoyo , para ello debe ingresar sus
su “USUARIO” y “PASSWORD”

El proceso inicia cuando el alumno ingresa a la
aplicacion y debe seleccionar el curso que debe

reforzar.

El proceso de seleccion de tema, inicia al escoger
el curso que se reforzara, donde mostrara los temas

correspondientes al curso.

El proceso de seleccion de modulo refuerzo, se
muestra  cuando al haber escogido el tema
correspondiente al curso, se seleccionara el modulo

deseado a reforzar tanto sea tedrico, como practico.
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CUNO4:Proceso de seleccion del médulo Refuerzo

En este proceso el usuario ingresara al modulo
teoria donde podra reforzar con materiales de
apoyo, el cual se descargan en pdf

CUNO06:Proceso de seleccion de médulo Practico

En este proceso de selccion modulo practico se
encuentra con tres niveles de pruebas que se
rendird, Basico, Intermedio, Avanzado donde se

mostrara un campo de la nota que se obtiene.

En este proceso El usuario al ingresar al médulo
practico y seleccionar el nivel correspondiente,
podrd realizar la prueba, donde marcara la

respuesta o puede dejarlo vacio

El usuario al finalizar la prueba se mostrara un
maddulo con los resultados de cuantas respuesta
respondid correctamente o incorrectamente y dejo

incompleta en el aprendizaje Teorico y Practico

CUNO8:Proceso de resultados del test

El aplicativo debera mostrar un resultado del
alumno como rindi6 su prueba, y el tiempo que se

demord en realizarla.
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GRADO
g ID_GRADO
NOM_GRADD

Modelo base de datos

T

SECCION
ID_SECOON
NOM_SECCION

USUARIO

ID_USUARIO -

USUARID

PASSWORD

PERFIL

FECHA_CREACICN
FECHA_MCDIFICACION
USUARIO_CREACION
USUARIO_MODIRCACION

%

CURSO

ID_CURSO
ID_SECCION
ID_GRADD

MATRICULA_PERSONA
ID_MATRICULA

ID_CURSD
ID_PERSONA

o

EXAMEN_RENDIDO_DETALLE

ID_PERSONA
ID_EXAMEN
ID_PREGUNTA
ID_ALTERNATIVA
FLAG_RESPUESTA
FLAG_CORRECTC
ID_MATRICULA
ID_CURSO
ID_TEMA

D RESPUESTA

a

MOM_CURSC
FECHA_CREACION
FECHA_MODIRCACION

USUARIO_CREACION

USUARIO_MODIRCACION

%

MATRICULA
ID_MATRICULA
NOM_MATRICULA
DESCRIPOON

FECHA_INICID
FECHA_FIN

PERSONA

§ ID_PERSONA -

NOMERES

AP_PATERNO
AP_MATERNC
FECHA_MAC

SEXO

ESTADO
FECHA_CREACION
FECHA_MODIRCACON
USUARKD_CREACION
USUARIC_MODIFICACION

FLAG_ELIMINADO =

TEMA
% ID_TEMA

NOM_TEMA
ID_CURSO
ID_MATRICULA
NUM_EXAMEN

e

EXAMEN

¢ ID_EXAMEN
NOMERE_EXAMEN
DESCRIPOCN
FECHA_INCIC
FECHAFN
USUARKOLCREACION
USUARKO_MODIFCACION
NIVEL
NOTA_MAXIMA
ID_TEMA
ID_CURSO
ID_MATRCULA
DURACION

EXAMEN_DETALLE
% ID_EXAMEN
% ID_PREGUNTA

PUNTOS
FLAG_ELIMINADC

TEMA_ARCHIVO
% ID_TEMA

¢ ID_CURSO

% ID_ARCHIVO
NOM_ARCHIVO
ARCHIVO
ID_MATRICULA

%

PREGUNTA

¢ ID_PREGUNTA
NOM_PREGUNTA
ARCHIVO
FECHA_(REACION
FECHA_MODIFICACION
USUARIOLCREACION
USUARIO_MODIFICACION
I0_CURSO
DESCRIPOON
NUM_ALTERMATIVA

ALTERNATIVA

¢ ID_ALTERNATIVA
NOM_ALTERMATIVA
ARCHIVO
ID_PREGUNTA
FLAG_CORRECTO
FECHA_(REACION
FECHA_MODIFICACION
USUARIOLCREACION
USUARIO_MODIFICACION

EXAMEN_RENDIDO
§ ID_PERSONA
§ IDEXAMEN
NOTA
FECHA_EXAMEN
% ID_MATRICULA
% ID_CURSO

% ID_TEMA
FECHA_CREACION
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Script BD

| use [cOLEGIO]
Go

[=ICREATE TABLE [dbo].[ALTERNATIVA](

[ID_ALTERNATIVA] [int] NOT NULL,
[NOM_ALTERNATIVA] [varchar](5@) NULL,
[ARCHIVO] [varchar](5ee) NULL,
[ID_PREGUNTA] [int] NULL,
[FLAG_CORRECTO] [bit] NULL,
[FECHA_CREACION] [datetime] NULL,
[FECHA_MODIFICACION] [datetime] NULL,
[USUARIO_CREACION] [int] NULL,
[USUARIO_MODIFICACION] [int] NULL,
CONSTRAINT [PK_ALTERNATIVA] PRIMARY KEY CLUSTERED
(
[ID_ALTERNATIVA] ASC
JWITH (PAD_INDEX = OFF, STATISTICS_NORECOMPUTE = OFF, IGNORE_DUP_KEY = OFF, ALLOW ROW_LOCKS = ON, ALLOW PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]
| ) ON [PRIMARY]

GO
SET ANSI_PADDING OFF
GO
/*****%* Ohject: Table [dbo].[CURSO] Script Date: 11/07/2018 12:02:39 a. m. *****x/
SET ANSI_NULLS ON
GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
SET ANSI_PADDING ON
GO
[ZICREATE TABLE [dbo].[CURSO](
[ID_CURSO] [int] NOT NULL,
[ID_SECCION] [int] NULL,
[ID_GRADO] [int] NULL,
[NOM_CURSO] [varchar](5@) NULL,
00% ~ < >

Diagrama componentes

CoNeXion }.-veeeeeemreneneenea 2y Conexion BD

Aplicacion movil

memememeeeee e Ty

Indetificacion

BD SQL
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DICCIONARIO DE TABLAS

ALTERNATIVA ARCHIVO varchar 500|Ruta del Archivo - imagen
ALTERNATIVA FECHA_CREACION datetime 8|Fecha de Creacidn del registro
ALTERNATIVA FECHA_MODIFICACION datetime 8|Fecha de Modificacién del registro
ALTERNATIVA FLAG_CORRECTO bit 1|Flag que indica la respuesta
ALTERNATIVA ID_ALTERNATIVA int 4|ldentificador de Alternativa
ALTERNATIVA ID_PREGUNTA int 4|ldentificador de Pregunta
ALTERNATIVA NOM_ALTERNATIVA varchar 50|Descripcion de la alternativa o respuesta
ALTERNATIVA USUARIO_CREACION int 4|Usuario de creacidn del registro
ALTERNATIVA USUARIO_MODIFICACION |int 4|Usuario de modificacién del registro
CURSO FECHA_CREACION datetime 8|Fecha de Creacidn del registro
CURSO FECHA_MODIFICACION datetime 8|Fecha de Modificacién del registro
CURSO ID_CURSO int 4|ldentificador de curso

CURSO ID_GRADO int 4|ldentificador del grado

CURSO ID_SECCION int 4|ldentificador de seccién

CURSO NOM_CURSO varchar 50|Nombre del curso

CURSO USUARIO_CREACION int 4|Usuario de creacion del registro
CURSO USUARIO_MODIFICACION [int 4|Usuario de modificacion del registro
EXAMEN DESCRIPCION varchar 500(Titulo del examen

EXAMEN DURACION int 4|Tiempo que dura el examen
EXAMEN FECHA_FIN datetime 8|Fecha que termina el examen
EXAMEN FECHA_INICIO datetime 8|Fecha que esta habilitado el examen
EXAMEN 1D_CURSO int 4|ldentificador del curso

EXAMEN ID_EXAMEN int 4|ldentificador del examen

EXAMEN ID_MATRICULA int 4|ldentificador de la matricula
EXAMEN ID_TEMA int 4|ldentificador del tema

EXAMEN NIVEL int 4(Basico/Intermedio/Avanzado
EXAMEN NOMBRE_EXAMEN varchar 50|Nombre del Examen

EXAMEN NOTA_MAXIMA float 8[Nota Maxima del examen

EXAMEN USUARIO_CREACION int 4|Usuario de creacion del registro
EXAMEN USUARIO_MODIFICACION [int 4|Usuario de modificacion del registro
EXAMEN_DETALLE FLAG_ELIMINADO bit 1|Flag que indica baja del registro
EXAMEN_DETALLE ID_EXAMEN int 4|ldentificador del examen
EXAMEN_DETALLE ID_PREGUNTA int 4|ldentificador de la pregunta
EXAMEN_DETALLE PUNTOS float 8|Puntaje por pregunta
EXAMEN_RENDIDO FECHA_CREACION datetime 8|Fecha de Creacidn del registro
EXAMEN_RENDIDO FECHA_EXAMEN datetime 8|Fecha que se habilita el examen
EXAMEN_RENDIDO FECHA_MODIFICACION datetime 8|Fecha de Modificacion del registro
EXAMEN_RENDIDO 1D_CURSO int 4/|ldentificador del Curso
EXAMEN_RENDIDO ID_EXAMEN int 4|Identificador del examen
EXAMEN_RENDIDO ID_MATRICULA int 4|ldentificador de la matricula
EXAMEN_RENDIDO ID_PERSONA int 4|ldentificador de la persona
EXAMEN_RENDIDO ID_TEMA int 4|ldentificador del tema
EXAMEN_RENDIDO NOTA float 8[Nota obtenido en el examen rendido
EXAMEN_RENDIDO_DETALLE |FECHA_CREACION datetime 8|Fecha de Creacion del registro
EXAMEN_RENDIDO_DETALLE |FECHA_MODIFICACION datetime 8|Fecha de Modificacidn del registro
EXAMEN_RENDIDO_DETALLE [FLAG_CORRECTO bit 1|Flag que indica baja del registro
EXAMEN_RENDIDO_DETALLE |FLAG_RESPUESTA bit 1|Flag que indica la respuesta marcada por el alumno
EXAMEN_RENDIDO_DETALLE |ID_ALTERNATIVA int 4|Identificador de Alternativa
EXAMEN_RENDIDO_DETALLE |ID_CURSO int 4|Identificador de curso
EXAMEN_RENDIDO_DETALLE |ID_EXAMEN int 4|ldentificador de examen
EXAMEN_RENDIDO_DETALLE |ID_MATRICULA int 4|Identificador de matricula
EXAMEN_RENDIDO_DETALLE |ID_PERSONA int 4|ldentificador de persona
EXAMEN_RENDIDO_DETALLE |ID_PREGUNTA int 4|ldentificador de Pregunta
EXAMEN_RENDIDO_DETALLE |[ID_RESPUESTA int 4|Identificador de Alternativa
EXAMEN_RENDIDO_DETALLE |ID_TEMA int 4|Identificador del tema

GRADO ID_GRADO int 4/|ldentificador del grado

GRADO NOM_GRADO varchar 50|Nombre o descripcion del grado
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MATRICULA DESCRIPCION varchar 50| Descripcion del afo matriculado
MATRICULA FECHA_FIN datetime 8|Fecha que culmina el afio escolar
MATRICULA FECHA_INICIO datetime 8|Fecha que inicia el afio escolar
MATRICULA ID_MATRICULA int 4/|Identificador de matricula
MATRICULA NOM_MATRICULA varchar 50(Nombre del afio matriculado
MATRICULA_PERSONA ID_CURSO int 4|ldentificador del curso
MATRICULA_PERSONA ID_MATRICULA int 4|ldentificador de la matricula
MATRICULA_PERSONA ID_PERSONA int 4|1dentificador de la persona
PERSONA AP_MATERNO varchar 50|Apellido Materno

PERSONA AP_PATERNO varchar 50(|Apellido Paterno

PERSONA ESTADO varchar 1|Estado del registro

PERSONA FECHA_CREACION datetime 8|Fecha de Creacién del registro
PERSONA FECHA_MODIFICACION datetime 8|Fecha de Modificacion del registro
PERSONA FECHA_NAC datetime 8|Fecha de Nacimiento

PERSONA FLAG_ELIMINADO bit 1|Flag de Elminado del registro
PERSONA ID_PERSONA int 4|ldentificador de la persona
PERSONA NOMBRES varchar 50|nombres de la persona

PERSONA SEXO varchar 1|Sexo de la persona

PERSONA USUARIO_CREACION int 4|Usuario de creacion del registro
PERSONA USUARIO_MODIFICACION |int 4|Usuario de modificacién del registro
PREGUNTA ARCHIVO varchar 500|Ruta del Archivo - imagen
PREGUNTA DESCRIPCION varchar 500|Descripcion de pregunta cargada
PREGUNTA FECHA_CREACION datetime 8|Fecha de Creacién del registro
PREGUNTA FECHA_MODIFICACION datetime 8|Fecha de Modificacion del registro
PREGUNTA ID_CURSO int 4|ldentificador del curso
PREGUNTA ID_PREGUNTA int 4|ldentificador de la pregunta
PREGUNTA NOM_PREGUNTA varchar 500|Texto - pregunta

PREGUNTA NUM_ALTERNATIVA int 4|numero de alternativas que contiene la pregunta
PREGUNTA USUARIO_CREACION int 4|Usuario de creacion del registro
PREGUNTA USUARIO_MODIFICACION |int 4|Usuario de modificacion del registro
SECCION ID_SECCION int 4|ldentificador de la seccidon
SECCION NOM_SECCION varchar 50(Nombre de la Seccién

TEMA ID_CURSO int 4|1dentificador del curso

TEMA ID_MATRICULA int 4/|Identificador de la matricula
TEMA ID_TEMA int 4|ldentificador del tema

TEMA NOM_TEMA varchar 50|Nombre del tema

TEMA NUM_EXAMEN int 4|correlativo de tema
TEMA_ARCHIVO ARCHIVO varchar 500(|Ruta del Archivo - imagen
TEMA_ARCHIVO ID_ARCHIVO int 4|Identificador del Archivo
TEMA_ARCHIVO ID_CURSO int 4|ldentificador del curso
TEMA_ARCHIVO ID_MATRICULA int 4|Identificador de la matricula
TEMA_ARCHIVO ID_TEMA int 4|ldentificador del tema
TEMA_ARCHIVO NOM_ARCHIVO varchar 500|Nombre del archivo cargado
USUARIO FECHA_CREACION datetime 8|Fecha de Creacion del registro
USUARIO FECHA_MODIFICACION datetime 8|Fecha de Modificacion del registro
USUARIO ID_PERSONA int 4|Identificador de persona

USUARIO ID_USUARIO int 4|Identificador de usuario

USUARIO PASSWORD varchar 50|contrasefia del usuario

USUARIO PERFIL varchar 50| perfiles del sistema Profesor/alumno
USUARIO USUARIO varchar 50| usuario de la persona

USUARIO USUARIO_CREACION int 4|Fecha de Creacidn del registro
USUARIO USUARIO_MODIFICACION |int 4|Fecha de Modificacion del registro
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D. ESTABILIZACION
El proposito de esta fase es asegurar la calidad de la forma de ejecucién del proyecto,

se prepara las funciones del producto donde se realiza una documentacion del manual

de usuario a seguir. Y asi no tenga complicaciones en el modo del uso de la aplicacion

movil. Se muestra un avance del proceso al usuario y conformidad del avance.

E. PRUEBAS

Esta fase de pruebas se realiza para comprobar la aplicacién movil, verificar sus

funcionalidades con el usuario y documentar la aceptacion del usuario.

Alumno: Aceptacion de la funcionalidad 1

Modulo: LOGIN
Evento: El usuario debe ingresar mediante un acceso
unico.
Resultado: La aplicacion muestra lo solicitado
Evaluacion: APROBADO
Alumno: Aceptacion de la funcionalidad 2
Modulo: INGRESO CURSO
Evento: El usuario debe ingresar al curso mediante un
madulo.
Resultado: La aplicacion muestra lo solicitado
Evaluacioén: APROBADO
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Alumno: Aceptacion de la funcionalidad 3

Modulo: INGRESO TEMARIO

Evento: El usuario debe ingresar al temario respectivo
al curso.

Resultado: La aplicacién muestra lo solicitado

Evaluacién: APROBADO

Alumno: Aceptacion de la funcionalidad 4

Modulo: INGRESO MODULO REFUERZO

Evento: El usuario debe ingresar al temario respectivo
al curso, podra visualizar dos opciones a
reforzar, Teoria donde se encuentra material
de apoyo o Practico donde se encuentra
pruebas a realizar.

Resultado: La aplicacion muestra lo solicitado

Evaluacion: APROBADO

Alumno: Aceptacion de la funcionalidad 5

Modulo: MODULO TEORIA

Evento: El usuario al ingresar al mddulo teoria podra
reforzar , tendrd materiales de apoyo, el cual
se puede descargar en PDF.

Resultado: La aplicacion muestra lo solicitado

Evaluacion: APROBADO
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Alumno: Aceptacion de la funcionalidad 6

Modulo: MODULO PRACTICO

Evento: El usuario al ingresar al médulo practico se
encuentra con tres niveles de pruebas que se
rendira, Basico, Intermedio, Avanzado donde
se mostrara un campo de la nota que se
obtiene.

Resultado: La aplicacion muestra lo solicitado

Evaluacion: APROBADO

Alumno: Aceptacion de la funcionalidad 7

Modulo: PRUEBA

Evento: El usuario al ingresar al médulo practico y
seleccionar el nivel correspondiente, podra
realizar la prueba, donde marcara la
respuesta o puede dejarlo vacio.

Resultado: La aplicacion muestra lo solicitado

Evaluacion: APROBADO

Alumno: Aceptacion de la funcionalidad 8

Modulo: RESULTADOS PRUEBA

Evento: El usuario al finalizar la prueba se mostrara un
madulo con los resultados de cuantas
respuesta respondid correctamente o
incorrectamente y dejo incompleta en el
aprendizaje Tedrico y Practico .

Resultado: La aplicacion muestra lo solicitado

Evaluacion: APROBADO
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Profesor: Aceptacion de la funcionalidad 1

Modulo: LOGIN
Evento: El usuario debe ingresar mediante un acceso
unico.
Resultado: La aplicacién muestra lo solicitado
Evaluacion: APROBADO
Alumno: Aceptacion de la funcionalidad 2
Modulo: INGRESO CURSO
Evento: El usuario debe ingresar al curso que
corresponde mediante un médulo.
Resultado: La aplicacion muestra lo solicitado
Evaluacion: APROBADO
Alumno: Aceptacion de la funcionalidad 3
Modulo: INGRESO REPORTES
Evento: El usuario podra visualizar tres reportes, ene |
primer reporte vera
Resultado: La aplicacion muestra lo solicitado
Evaluacioén: APROBADO
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MODELO FINAL
-LOGIN: El alumno tiene su propio usuario para ingresar al sistema

Username

5 4 Kanchantgl

Password

INGRESAR

Anchante Apolinario, Katty

ey s e 1Y — r—

2 Razonamiento Matematico

» o

Profesor
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-TEMARIO: El alumno selecciona el tema correspondiente al curso.

ENTELPOW

VEREED @

Razonamiento Matematico 6

-
s

a
»

() (5]

| 2

-
is

Moddulo de Reforzamiento: Selecciona si desea ayuda teorica o iniciar con la prueba

= e

Introduccién

Descripcion del Tema

Planteamiento
Descripcion del Tema

Sucesiones

Descripcién del Tema

Analogias

Descripcion del Tema

Distribuciones

Descripcion del Tema

Series

Descripcién del Tema

v

d by g roopl.c

Y —

O

127



MODULO TEORICO: muestra los documentos de apoyo del curso

TEMA - CLASE

. Indroduccion 1

Indroduccion 2

MODULO PRACTICO: Al ingresar en este modulo se mostraran tres niveles en la
cual se rendira la prueba

PENDIENTE
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MODULO PRUEBA: Se muestra la prueba de acuerdo al nivel seleccionado

@0t “all39 % =
Preguntas

1) Julio tiene menos de 15 afios, pero es
mayor que Enrique. Antonio es mayor
que julio, pero no tiene 15 afios. Ademas,
Antonio es menor que Pedro, que tiene
15 afios. ;Quién es el menor?

O Pedro
® Julio
O Enrique
O Antonio

SIGUIENTE

@0
Preguntas

2) Judith es mas alta que Ana, pero es
mas baja que Lidia .Rita no es mas baja
que Judith, pero es mas alta que Lidia.
¢ Quién tiene menos estatura?

O Judith
QO Ana
@) Lidia
O Rita

SIGUIENTE

MODULO RESULTADO PRUEBA:

NOTAS DEL ALUMNO
BASISCO

TIEMPO : y O min 11 seg

NOTA: + 1

INTERMEDIO

N — - wrss

TIEMPO :
NOTA: I

AVANZADO

TIEMPO: ) [

-~ = am -

ENTELPOWERTS #

@I Yall39 %

Preguntas

10) Si A={x+2/x ? IN, X<3} , B={x-3/x ? IN,

5< X<8}.Hallar AnB

O
® 23
O Ba
Ow®

Preguntas

Responde la Grafica

Oass
O a8
® s8
Oa26
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MODULO LOGIN PROFESOR:

ENTELPOWEREB O @ © ¢  @'101 6 %all 40 % 51 8:44 p. m

PROFESOR

Username

2 Adminp

Password

INGRESAR

PROFESOR

Anchante Apolinario, Katty

? Razonamiento Matematico 6
» Profesor

130



MODULO DE REPORTES:

ENTEL ERCD O

PROFESOR

@0t Lail40 ¢

8:46

p.m

NTELPOWERDED [

PROFESOR

RESUMEN DE NOTAS

Bustamante Anicama Diego 18 T(8) P(10)
Cardenas Flores Maria 16 T(10) P(6)
Berrocal Balazar Luis 14 T(6) P(8)
Anchante Apolinario Katty 4 T(2) P(0)
Garcia Flores Jose 0 T(0) P(0)
 Introduccion-intermedio
Bustamante Anicama Diego 16 T(8) P(8)

N
o gl

M e

by @ trospk.co
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Anexo 8: Acta de aprobacion de originalidad de tesis y pantallazo del turnitin

UCV Cédigo : FO6-PP-PR-02.02
ACTA DE APROBACION DE ORIGINALIDAD | versién : 09

u 2 -201

CESAR VALLEJO RETES Bol

Yo, FRANCISCO MANUEL HILARIO FALCON, docente de la Facultad de Ingenieria
y carrera Profesional de Ingenieria Sistemas de la Universidad César Vallejo

campus Lima Este, revisor (a) de la tesis titulada:

“Aplicacion moévil con la metodologia ABP para el apoyo de la
compresién del aprendizaje en el curso de R. Matemdtico de los alumnos
de sexto de primaria de la |.E. Mariscal Sucre”, del estudiante KATHERINE
JAHAIRA ANCHANTE APOLINARIO, constato que la investigacion tiene un indice
de similitud de 25 % verificable en el reporte de originalidad del programa
Tumnitin.

El/la suscrito(a) analizé dicho reporte y concluyé que cada una de las
coincidencias detectadas no constituyen plagio. A mi leal saber y entender la
tesis cumple con todas las normas para el uso de citas y referencias e stablecidas

por la Universidad César Vallejo.

San Juan de Lurigancho, 17 de julio del 2018

srsessesnns seesannses

Investigacion Revo

132
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Anexo 9: Autorizacion de publicacion de tesis en repositorio institucional UCV

AUTORIZACION DE PUBLICACION DE | 406 - roa-pp-prRo202
UCV TESIS EN REPOSITORIO INSTITUCIONAL | Version : 09
UNIVERSIDAD Fecha : 23-03-2018
CESAR VALLEJO ucv P4gina : 1del

Yo ANCHANTE APOLINARIO KATHERINE JAHAIRA, identificado con DNI N°
72971547, egresado(a) de la Carrera Profesional de Ingenieria Sistemas
de la Universidad César Vallejo, autorizo (X), no autorizo ( ) la divulgacion
y comunicacién publica de mi trabdjo de Investigacion titulado
“Aplicacién mévil con la metodologia ABP para el apoyo de Ila
compresion del aprendizaje en el curso de R. Matemdtico de los alumnos
de sexto de primaria de la L.E. Mariscal Sucre”. en el Repositorio
Institucional de la UCV (http://repositorio.ucv.edu.pe/), segin lo
estipulado en el Decreto Legislativo 822, Ley sobre Derecho de Autor, Art.
23y Art. 33

Fundamentacién en caso de no autorizacion:

ANCHANTE APOLINARIO KATHERINE JAHAIRA
DNI: 72971547

Fecha: 24 de julio del 2018

o > Direccion de £z
Elgooro IR Reviso
Investigacion
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Anexo 10: Autorizacion de la version final del trabajo de investigacion

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

AUTORIZACION DE LA VERSION FINAL DEL TRABAJO DE INVESTIGACION

CONSTE POR EL PRESENTE EL VISTO BUENO QUE OTORGA EL ENCARGADO DE
INVESTIGACION DE

RIVERA CRISOSTOMO RENEE

A LA VERSION FINAL DEL TRABAJO DE INVESTIGACION QUE PRESENTA:
ANCHANTE APOLINARIO KATHERINE JAHAIRA

INFORME TITULADO:

“Aplicacién mévil con la metodologia ABP para el apoyo de la compresién del aprendizaje en el curso
de R. Matematico de los alumnos de sexto de primaria de la |.E. Mariscal Sucre”

PARA OBTENER EL TITULO O GRADO DE:

INGENIERO DE SISTEMAS

SUSTENTADO EN FECHA: 14 DE JULIO DEL 2018

NOTA O MENCION; (12) (DOCE).

LBl CRISOSTOMO RENEE
~
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