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RESUMEN

El presente trabajo de investigacién tuvo como objetivo proponer un taller de

cuentos infantiles para desarrollar la creatividad en los nifios de Segundo Grado

-Bll de Educaciéon Primaria de la I.LE N° 10003 Urbanizacion San Martin —

Campoddnico — Chiclayo- 2018.

Se trabajé con una muestra de 37 nifios de segundo grado de primaria
provenientes de hogares con distintos recursos economicos. El disefio fue
propositivo, el instrumento empleado fue una guia de observacion de los niveles
de creatividad, ademés se propuso el taller de cuentos infantiles. Los resultados
obtenidos en la pre prueba fue que los 37 estudiantes no habian desarrollado su

nivel expresivo.

Por lo que el taller propuesto permitira mejorar el nivel de creatividad en los nifios
de Segundo Grado —BIl de Educacion Primaria de La I.E N°10003 Urbanizacién

San Martin — Campodonico — Chiclayo- 2018.

Palabras Clave: Cuentos, Taller de cuentos, creatividad, niveles de creatividad.



ABSTRACT

The aim of this research was to propose a children's story workshop to

develop creativity in Second Grade children

"B" of Primary Education of the I.LE N ° 10003 Urbanization San Martin -

Campodonico - Chiclayo- 2018.

We worked with a sample of 37 second grade primary school children from
households with different economic resources. The design was proactive,
the instrument used was a guide to observe levels of creativity, and the
children's story workshop was also proposed. The results obtained in the

pre-test was that the 37 students had not developed their expressive level.

So the proposed workshop will improve the level of creativity in children of
Second Grade "B" Primary Education of the I.E No. 10003 Urbanization

San Martin - Campodénico - Chiclayo 2018.

Keywords: Stories, Storytelling workshop, creativity, creativity levels



. INTRODUCCION

REALIDAD PROBLEMATICA

Nuestra investigacion es de corte cualitativo, el area de interés o tema de
investigacion parte de los intereses de los protagonistas (co-investigadores)
en estrecha coordinacion con los investigadores. Por ello haciendo uso de la
técnica del analisis documental, las investigadoras contando con la
colaboracion de la docente. Decidimos investigar como contribuyen los
cuentos infantiles en el desarrollo de la creatividad en los alumnos de

segundo grado de la I.E N° 10003 - Campodonico.

Muchos son los esfuerzos que despliegan a diario los  docentes
responsables del desarrollo creativo de los nifios, a fin de dar cumplimiento a
lo establecido en los planes y programas de estudio, sin embargo, la
realidad los enfrenta con estudiantes que provienen en su mayoria de
hogares de condicion socioecondmica de extrema pobreza, muchos de ellos
evidentemente con un nivel medio bajo de desarrollo de habilidades y

destrezas cognitivas que se requieren para el aprendizaje creativo.

Que el sistema educativo peruano, presente deficiencias tedricas y
metodoldgicas en sus propuestas para el desarrollo del pensamiento
creativo, no es impedimento para que los docentes asumamos con
responsabilidad nuestro papel y contribuyamos al desarrollo de estas

capacidades.
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El conocimiento sobre estrategias didacticas que contribuyan a desarrollar la
creatividad son bajas o casi nulas segun lo observado en la institucion
educativa, por lo general se reducen solamente a préacticas de tipo
reproductivas, esto se refleja en los escases de textos producidos por los
nifios y niflas, ademas viendo en la poca fluidez al expresar sus ideas, que
muchas de estas son repetitivas o0 son copiadas, porque pueden haberlas

escuchado de sus padres, docentes, 0 amigos

TRABAJOS PREVIOS

Los estudios de creatividad provienen de un campo de estudio
multidisciplinario, puesto que los conocimientos proceden de las disciplinas
mas variadas como Psicologia, Filosofia, Pedagogia, Artes plasticas, etc.,
por solo mencionar algunas. A continuacion, exponemos brevemente

algunas investigaciones realizadas.

Heredia y Pilco (2011), plantean en su tesis que el estudio de la creatividad
es un tema de gran importancia que debe desarrollarse desde las escuelas,
ya que permite que los estudiantes desarrollen grandes habilidades no solo
en los campos artisticos, sino también en aquellos campos de calculo,

expresion, etc.

12



Ademas, plantea que el desarrollo de la creatividad es una responsabilidad
gue debe ser desarrolladla por los padres de familia en el hogar y los

docentes en las escuelas.

Ballesteros (2013) En su trabajo de investigacion en donde se realizaron
diversas actividades para conocer la capacidad creativa del alumnado.
Llegando a la conclusién que la creatividad es una cualidad inherente al ser

humano, por lo que todos los nifios son creativos por naturaleza.

Sin embargo, si esta habilidad no se desarrolla ni se trabaja sobre ella, se va
perdiendo. Bien es verdad que nunca se pierde del todo y que siempre se
puede trabajar, pero es verdaderamente importante que este trabajo se lleve
a cabo durante los primeros afios de vida, puesto que los resultados que

pueden obtenerse son mucho mejores.

Puedo decir que todo nifio es creativo desde su nacimiento, algunos la
creatividad la desarrollan mejor que otros, y que es necesario desarrollarla
constantemente para poder obtener mejores resultados en el desarrollo

académico y a nivel social.

Bonilla (2014), en su articulo, a pesar de no plantear una propuesta
especifica dentro del desarrollo de los procesos de aprendizaje (sesiones,
unidades) hace uso de los cuentos como herramientas para trabajar la parte
de la resolucién de problemas matematicos Yy por ello nos fundamenta tres

aspectos: conceptual, emocional e integrador, os cuales se integran, para
13



gue a partir de un problema este se contextualice a través de un cuento y

asi se puedan describir las posibles modelos de resolucion.

Del articulo ademas podemos inferir que el cuento, en su parte integradora

ayuda al nifio a exteriorizar su lado ludico y creativo.

Con este aporte se deja de lado la ensefianza convencional para hacer uso

de los cuentos y asi despertar y desarrollar el nivel innovador.

Padial y Saenz- Lépez (2014), puedo destacar que los cuentos populares
son considerados como un instrumento educativo muy importante en

especial porque se puede enlazar con los juegos motrices.

Los autores en su propuesta han disefiado sesiones de aprendizaje en
donde el juego es el eje principal de su desarrollo, pero estos son base de

un conjunto de cuentos populares.

Estas dos herramientas permiten la motivacion y el interés por lo nifios a la

lectura y a su desarrollo motriz.

Segun los resultados los nifios involucrados, en este proyecto mejoraron
notablemente el nivel de lectura y su nivel de participacién e integracion al

ser participes de los juegos propuestos por el mismo cuento.

El cuento contribuye positivamente el caracter ludico, y el desarrollo integro

del nifio, en el reconocimiento de sus emociones y gestidon positiva de las
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mismas, hasta la capacidad de desplegar todas las habilidades sociales

necesarias.

Tonucci (2015) en su libro para nifios hace referencias a los lugares que
eran escenarios de cuentos de nuestros abuelos, lugares que permitian que
los niflos desplieguen su imaginacion, ademas servian para que cada

emocion o sentimiento sea identificado con cada escenario.

Ademas, en su libro se puede concluir que es una protesta ante un malestar
gue ha ido incrementando con afos, pues cada vez observamos menos
nifos lectores, espacios pocos propicios que llamen a la lectura y por ende a
la creatividad. Por ello dentro de las escuelas los cuentos son instrumentos

de gran importancia para el desarrollo del nivel innovador.

Porras y Esteban (2017) concluyen que:

Estos resultados demuestran que hay mejor creatividad en el
dibujo, que, en la expresion escrita o verbal, posiblemente se
deba a factores socio culturales, (...), esta basado en el respeto a
los mayores, cuya conversacion no incluye a los nifios y nifas,
por considerarse inferiores a ellos tendiendo a la timidez en su

mayoria, asi como en el proceso de socializacion.

Esta conclusion nos demuestra que somos los adulos que frenamos el impetu y

espiritu creativo en los niflos. Por lo que es nuestra mision como docentes utilizar
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estrategias como los cuentos para poder abrir sus mentes asi puedan expresar de

todas las formas lado creativo.

TEORIAS RELACIONADAS AL TEMA

TEORIA ASOCIACIONISTA

Mednick(1962) citado Grafia (2003) define:

La creatividad entendida como la transformacion de los elementos
asociativos creando nuevas combinaciones que responden a

exigencias especificas o que de alguna manera resultan utiles.

Cuanto més alejadas estén las ideas de la nueva combinacién

tanto mas creativo son el producto o la solucién.

Pueden darse tres tipos de asociacion creativa:

Serenipity: logro de asociaciones mediante el hecho causal de
una contigiidad de perfiles que conducen a nuevos

descubrimientos.

Semejanza: provechosa en la contiguidad, ritmos, estructuras y

objetos para la creatividad artistica.

Mediacién a través de los simbolos: capaz de suscitar

asociaciones que conducen a nuevas ideas.
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Sobre esta base desarroll6 Mednick un test de asociacion remota
gue pretende medir la necesidad de elementos asociativos, la
jerarquia asociativa y el n° de asociaciones, a la vez, sirve para
pronosticar la creatividad, medida por los criterios de originalidad

y la presencia escasa de las asociaciones.

Segun Mednick concluye que la creatividad es vista como la combinacion de
hechos asociados que pueden ser pasados 0 nuevos para que conlleven siempre

a un resultado o solucion producto de la creatividad.

Ademas, esta teoria destaca3 tipos de asaciones que van desde la innovacién de
resultados de hechos o realidades hasta la demostracion de la creatividad en lo

artistico.

TEORIA GESTALTICA DE LA CREATIVIDAD

Wertheimer. (1959). Afirma:

Que el pensar se realiza por cuanto que el individuo agrupa,
reorganiza, estructura y esta referido al todo, es decir, que el

problema requiere solucion.

Al producto creativo no conduce cualquier solucién, a algunas
soluciones se llega por azar, otras requieren la vision efectiva y la
comprension del problema, son estas ultimas las que restablecen

el equilibrio y la armonia, son las soluciones creativas.

17



La teoria gestaltica define la creatividad como una accién por la que se
produce o moldea una idea o vision, esa novedad surge repentinamente

porque es producto de la imaginacién, y no de la razén y la logica.

TEORIA EXISTENCIALISTA DE LA CREATIVIDAD

Creatividad sélo es posible cuando el individuo encuentra su mundo, el de su

entorno y el de sus semejantes.

La intensidad con que se encuentra ese mundo circundante condiciona el

grado de creatividad.

May (1959). Afirma:

—AQue la creatividad es producto de la maxima salud emocional, el individuo
creativo resulta receptivo y dispuesto al encuentro. La creatividad es la

satisfaccion de la necesidad de comunicarse con el entorno.ll

Tomando dicha cita afirmamos que la creatividad no es sinébnimo de locura ni de

un desequilibrio mental, por lo contrario, es caracteristica de una persona feliz

emocionalmente bien.

Llevandolo al nivel de los nifios, podemos decir que un nifilo mentalmente sano,

lleno de amor siempre expresara su creatividad de mejor manera. Y la mision

como docenes es no bloquear dicha creatividad dejar asi que se comunique con

su entorno.

18



TEORIA DE LA TRANSFERENCIA DE LA CREATIVIDAD

Guilford (1967). Afirma:

Desarrolla la teoria intelectual de la creatividad por la cual el individuo
creativo esta motivado por el impulso intelectual de estudiar los posibles

problemas y encontrar soluciones a los mismos.

Para él no importa el campo en el que se desarrolla la creatividad, pues la
considera como un simple elemento de aprendizaje y aprender es captar
nuevas informaciones o establecer relaciones nuevas con informaciones
viejas. Todo aprendizaje contiene un aspecto general, transmisible a otros
cometidos de caracter general, y otro especifico, no transmisible. La

transmision es por semejanza.

Segun Guilford la creatividad es la motivacion de querer buscar soluciones a
los diversos problemas presentados, por lo cual es vital captar informacion

nueva y enlazarla con la que se tiene, ya que, es un continuo aprendizaje.

Guilford(1952): "La creatividad, en sentido limitado, se refiere a las aptitudes
gue son caracteristicas de los individuos creadores, como la fluidez, la
flexibilidad, la originalidad y el pensamiento divergente”. En esta definicion el

autor hace referencia a los factores de la creatividad.

En los aportes dados por Guilford, se concluye que la creativa esta ligada mucho

con ser el -impulso intelectual —quepermite al individuo estudiar su realidad
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originAndose asi la busqueda de soluciones, asi mismo esas nuevas experiencias

se enlazan para continuar aprendiendo.

Ademas, esta teoria sirvio para la elaboracién del instrumento de evaluacion,

aplicando las caracteristicas de los individuos creadores.

TEORIA DE LAS INTELIGENCIAS MULTIPLES

Gardner, H. (1988). Sefiala que el individuo creativo es una persona que
resuelve problemas con regularidad, elabora productos o define cuestiones
nuevas en un campo, de un modo que al principio es considerado nuevo,

pero que al final llega a ser aceptado en un contexto cultural concreto.

Gardner considera la creatividad como un fendbmeno multidisciplinario, que
no se presta al abordaje desde una disciplina como se ha hecho hasta
ahora. Esta afirmacion se basa en que la creatividad es un fenédmeno
polisémico y multifuncional, aunque Gardner reconoce que a causa de su
propia formacion parece inevitable que, en su estudio de la creatividad,
ponga el mayor énfasis en los factores personales y haga uso de las
perspectivas bioldgica, epistemoldgica y sociolégica para hacer un abordaje
de conjunto. El sistema gardneriano tiene tres elementos centrales cuyos

"nodos" son:

. Individuo: El citado autor diferencia el mundo del nifio dotado -pero

aun sin formar- y la esfera del ser adulto, ya seguro de si mismo. Le

20



confiere importancia a la sensibilidad para con los modos en que el creador

hace uso de la cosmovisién de nifio pequerio.

. Trabajo: Alude a los campos o disciplinas en que cada creador
trabaja; los sistemas simbolicos que usa habitualmente, revisa, 0 inventa

otros nuevos.

. Las otras personas: Considera también la relacion entre el individuo
y otras personas de su mundo. Aunque algunos creadores, se cree que
trabajan en aislamiento, siempre la presencia de otras personas es
fundamental; estudia la familia y los profesores, en el periodo de formacion,
asi como los que han apoyado o han rivalizado en los momentos de

avance creativo.

En su libro —Mentes creativasll Gardner (1995) aborda, como un cientifico
social, la vida y obra de siete "maestros creativos modernos”. Cada uno de
los elegidos representa a uno de los tipos de inteligencia por él
presentadas. Gardner afirma que las soluciones creativas a los problemas
se dan con mayor frecuencia si los individuos se dedican a una actividad
por puro placer que cuando lo hacen por recompensas 0 por exigencias
exteriores. El saber que uno sera juzgado como creativo, limita las

posibilidades creativas
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Gardner al igual que otros autores manifiesta que la creatividad es el resultado de
la busqueda de nuevas soluciones a problemas estudiados u observados. Pero
agrega que la creatividad se manifiesta en diversas disciplinas, disciplinas que no

son mas que las capacidades que cada individuo tiene para aprender.

Como docentes debemos recordar que el desarrollo de la creatividad en los nifios
debe desarrollarse en un ambiente cémodo en donde el nifio se sienta libre de
fluir de manera natural sus ideas, pues como lo manifiesta Gardner si el individuo

se muestra obligado o exigido, limitara su espiritu innovador.

CONCEPTO DE CUENTOS

Izquierdo (1960), expresO que etimoldégicamente cuento viene de la voz latina
COMPUTARE, que significa narracion de hechos, ideales inventados por la
fantasia del pueblo. También lo define como literatura de corta duracién y

extension.

Segun Ferrer (1952) El cuento es un género literario narrativo de menor
extensién que la novela cuyo contenido lo conforman hechos fantasticos con la
finalidad de entretenimiento, tratada de hechos fantasticos por lo que es

especialmente adecuado al publico infantil.
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Diaz (1976) dice, que es la narracion de hechos ideales, inventados por la
fantasia de un pueblo o algunas veces de hechos sucesivos. El cuento tiene sus
poderes psiquicos que hacen fuerte la imaginacién y permita que el nifio pueda
expresarse a traveés del lenguaje oral, dibujo y pintura. También crea la verdadera
base del equilibrio del sujeto y el espiritu humano, base en que realidad hace
aflorar su capacidad y habilidades de los nifios, los cuales son plasmados en sus
trabajos graficos y producen goce de vivir por el encanto del mundo que hemos

conseguido formar.

Anderson (1972), afirma que el relato de cuentos es la emanacion de
sentimientos de belleza, bondad y valores, mediante el cual los seres inanimados
cobran vida y lo imposible se torna cierto. También considera que es el arte
mediante el cual también se puede transformar la realidad, por lo que se
considera el relato de cuentos como elemento alimentador de la imaginacion y la
creatividad de los nifios y mediante este el nifio es impulsador para plasmar las

vivencias del cuento a través de los dibujos hechos al termino del relato.

Bryant (1991), cuento es la narracion breve en prosa generalmente imaginarios
que buscan entretener y ensefiar, busca por lo general interesar a personas
especialmente esta dirigido a los nifios como un medio de entretenimiento como
un recurso de aprendizaje por su forma motivadora. Los cuentos forman parte de
la literatura infantii ya que sus contenidos responden a la creatividad o

imaginacion del nifio.
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Segun el diccionario de Terminologia Literaria-Emma Gonzales deGambier,
cuento es la narracion en prosa, breve y cerrada, de hechos ficticios. La brevedad
exige una trama sencilla, intensa y un niamero reducido de personajes, razon por
la cual la accién cobra fuerza y tension que es absorbida por el protagonista. Lo
mas importante en este género es la anécdota, en la que todos los elementos se

estructuran en un desenlace inesperado, con una fuerza dinamica especial.

Segun la enciclopedia del mundo- Cross a eco, cuento es la narracion corta de
un suceso falso o de pura invencion. La brevedad de la forma obliga al autor a
desarrollar una trama sencilla o solo una parte de lo que constituiria el argumento
completo de una novela, resumiendo lo mas importante. Al propio tiempo el autor
debe presentar pocos personajes, y procurar describir aun los importantes con
unos pocos rasgos. El lugar de la accion no debe ser complicado y los temas

menos complejos que en las obras de mayor extension.

PARTES DEL CUENTO
COMIENZO O PRINCIPIO

Es la primera parte del cuento. En esta parte, el tipo de composicion escrita

gue se utiliza es la descripcion. En ella se dan a conocer:

ad Cuando sucede la historia: época o tiempo
d Donde sucede la historia: lugares
d Quién son los protagonistas y como son.
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NUDO

Es la parte mas importante del cuento, la mas jugosa y significativa, también

la més larga. En ella se diferencian dos partes:

Problema: algo especial aparece o sucede

Suceso: distintas situaciones y hechos para solucionar el problema. Suelen

ser varias.

Se cuentan todas las situaciones, lios enredos y sucesos de los personajes.
La composicion escrita mas usual para esta parte es la conversacion, porque

los personajes hablan entre ellos, aunque también se utiliza la narracion.

FINAL Y DESENLACE

Es la dltima parte del cuento y también la més corta. En ella debe terminar la

historia. Pueden escribirse:

Conclusion: el problema se soluciona.
Final: se vuelve a la normalidad y cotidiana.

Existen muchas clases de final: feliz, triste, accidental, imprevisto, sorpresa,

etc.

CUENTO DE HADAS
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Tipo de cuento maravilloso, generalmente destinado a los nifios, en el que
se presentan personajes antagonicos: brujas, capaces de las peores
maldades, y cuyos maleficios contrastan con los bondadosos poderes de las
hadas. Andersen (1805-1875), que reelaboro sagas tradicionales con
profundo sentido estético, y los hermanos Jacob y Wilhelm Grimm, cuentos
para nifios y el hogar, que tomaros las tradiciones folcloricas alemanas. Un
ejemplo tipico del cuento de hadas es —EI| pajaro azull, de Maurice

Maeterlinck (1862—-1949).

CUENTO FANTASTICO

Es el relato que tiene una trama extrafia e inexplicable, o bien una
interpretacion maravillosa, magica o sobrenatural. En este tipo de cuento

pueden encontrarse los siguientes rasgos:

Los temas comunes son las transposiciones: témporo-espacial, realidad
sueflo, metamorfosis, transposiciones magicas, fusibn de mundos,

apariciones y fantasmas.

La técnica narrativa busca asombrar. Comienza exponiéndose algo que linda
con la realidad, que conducen al desenlace sorprendente. El relato
generalmente es en primera persona, el narrador actlla como testigo de los
hechos, lo que aporta credibilidad al lector, ya que la narracion aparece
referida por un testigo ocular real, aunque los hechos escapan a una

explicacion légica y se espera una aclaracion.
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El vocabulario debe surgir, insinuar, crear suspenso, para finalmente llegar a
la sorpresa. Asi, los retratos confieren misterio, algo oculto, sugerente. Se
emplean adjetivos especiales, como misterioso, extrafio, siniestro, terrible,
inexplicable. Los verbos connotan lo inesperado y espantoso: soplar,
rechinar, crujir. Las reiteraciones afirman lo fantastico y obsesivo. El empleo
de perifrasis es un modo de manifestar lo fantastico como consecuencia

I6gica de lo real.

El lector puede optar en dos alternativas: o bien trata de explicar los hechos
de forma logica y la presencia de lo inusitado es solo producto de su

imaginacion, o bien los enfrenta como una ilusién y, por tanto, son irreales.

Dos maestros del cuento fantastico son Hoffmann (1776-1822), quien
aprovecho la fantasia, los suefios y otros elementos de caracter macabro o
grotesco, y Edgar Allan Poe (1809-1849), poético, sutil, complejo, en

narraciones extraordinarias creo ambitos de aterradoras alucinaciones.

CUENTO MARAVILLOSO

Se da este nombre al cuento que relata hechos extraordinarios que bien
pueden ser la expresion de lo sobrenatural o bien de lo magico o fabuloso.
Cuanto al tema magico se ha desarrollado a partir de las mas antiguas
tradiciones. Los elementos mas comunes son la creatividad de un entorno
témporo-espacial imaginario y remoto, metamorfosis y poderes magicos de

los personajes que crean situaciones extraordinarias y fuera de toda légica.
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Dentro de este tipo de cuentos destacan los relatos de Charles Perrault
(1628-1703), historias y cuentos de antafio, que reune relatos del folclore

francés.

CUENTO MODERNISTA

Este tipo de cuento se caracteriza por su forma artistica y expresa emociéon
lirica. Los personajes se mueven en un entorno exético. Por ejemplo, Azul,

de Rubén Dario (1867-1916).

CUENTO REALISTA

Este tipo de cuento que narra hechos légicos, imitacion de la realidad y, por

tanto, verosimiles. Se caracteriza por los siguientes rasgos:

Aspecto de verosimilitud, que se crea partiendo de un hecho anecdético o
histérico posible y retrata la realidad sin deformarla. Se manifiesta
preocupacion por los problemas sociales. Se emplea la tercera personay la

posicién del narrador es omnisciente.

Los personajes son también veraces, con caracteres comunes a un grupo,
en representaciones de tipo cotidiano. Se reproducen en boca de los
personajes la lengua local, con sus formas coloquiales, vigorosas y

humoristicas.
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CUENTO INFANTIL

Este tipo de cuento creado para los nifios, ya que, todo nifio esta inclinado
a escuchar y luego leer cuentos. Es por esto que diversos narradores se
preocuparon en presentar este tipo de literatura ya que tiene un publico
receptor avido de nuevas experiencias. Presenta las siguientes

caracteristicas:

« Relatos con ilustraciones atractivas, colores claros y poco textoescrito.
« Los temas varian segun la edad de los nifios a los que estan destinados.
« Los protagonistas son nifios o0 animales personificados, segun el modelo de

las fabulas.

TIPOS DE CUENTOS
CUENTO POPULAR Y CUENTO LITERARIO

El cuento es una narracién breve de hechos imaginarios, protagonizada por
un grupo reducido de personajes y con un argumento sencillo. Hay dos

grandes tipos de cuentos: el cuento popular y el cuento literario.

El cuento popular: es una narracion

tradicionalhttp://es.wikipedia.org/wiki/Tradici%C3%B3nde transmision oral.

Se presenta en multiples versiones, que coinciden en la estructura, pero
discrepan en los detalles. Tiene tres subtipos: los cuentos de
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hadashttp://es.wikipedia.org/wiki/Cuento de hadaso cuentos maravillosos,

los cuentos de animales y los cuentos de costumbres. El

mitohttp://es.wikipedia.org/wiki/Mitoy la

leyendahttp://es.wikipedia.org/wiki/Leyendason también narraciones

tradicionales, pero suelen considerarse géneros autbnomos.

El cuento literario: es el cuento concebido y trasmitido mediante la
escritura. El autor suele ser conocido. El texto, fijado por escrito, se
presenta generalmente en una sola version, sin el juego de variantes
caracteristico del cuento popular. Se conserva un corpus importante de
cuentos del Antiguo Egipto, que constituyen la primera muestra conocida

del género.

CARACTERISTICAS DEL CUENTO

Segun el diccionario de la lengua espafiola

Un cuento no es so6lo una narracién breve. Presenta varias caracteristicas que lo

diferencian de otros géneros narrativos breves (como, por ejemplo, la noticia

periodistica o el Relato).

Narrativo: Una narracion es el relato de hechos reales o imaginarios que
les suceden a unos personajes en un lugar. Cuando contamos algo que
nos ha sucedido o que hemos sofiado o cuando contamos un cuento,

estamos haciendo una narracion.
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Ficcidon: aunque en algunos casos puede basarse en hechos reales o ser
una ficcion de un marcado realismo, un cuento debe, para funcionar,

recortarse de la realidad.

Argumental: tiene una estructura de hechos entrelazados (accion —

consecuencias) en un formato de: introduccion — nudo — desenlace.

Unica linea argumental: a diferencia de la novela, en el cuento todos los

hechos se encadenan en una sola sucesién de hechos.

Estructura centripeta: todos los elementos que se mencionan en la
narracion del cuento estan relacionados y funcionan como indicios del

argumento.

Un sélo personaje principal: aunque puede haber otros personajes, la

historia hablara de uno en particular, que es a quien le ocurren los hechos.

Unidad de efecto: comparte esta caracteristica con la poesia: esta escrito
para ser leido de corrido de principio a fin. Si uno corta la lectura, es muy
probable que se pierda el efecto narrativo. La estructura de la novela

permite leerla por partes.
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Brevedad: por y para cumplir con todas las demas caracteristicas, el

cuento debe ser breve.

Prosa: el cuento debe estar escrito en prosa, o sea con parrafos, sangrias

y punto y aparte.

Segun Pelegrin (2014) el nifio y la nifia desarrolla con el cuento:
a) Desarrolla la creatividad
b) Comprende el significado de las palabras que no conoce.
c) Desarrolla el pensamiento logico.
d) Desarrolla la expresion oral.
e) Desarrolla la atencion.
f) Descubre palabras nuevas.
g) Inventa otro final del cuento.

h) Descubre valores que tiene el cuento.

FUNDAMENTOS DEL CUENTO

Pacheco F, docente de la Universidad Mayor de San Marcos. Sostuvo que
el primer libro de un nifio es un cuento y en este despliega su imaginacion
lo acerca a la lectura y la comprension de textos, lo cual se puede

comprobar haciéndole preguntas,
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a) Explico que este ayuda a incrementar su vocabulario, pues empieza
a entender palabras simbolicas (por ejemplo, aproximadamente), y se le

puede narrar con palabras nuevas.

b) Aprende organizacion gramatical (estructura de frases y oraciones),
la secuencia de una historia (inicio, nudo y desenlace) y de la lectura en

nuestro idioma (de izquierda a derecha).

C) También ayuda a desarrollar la memoria, muchas veces piden el
mismo cuento, porque la repeticion les da seguridad al ser una rutina clara,
establecida. Por eso, si se altera el final o se corta alguna parte, se dan

cuenta.

IMPORTANCIA DE LOS CUENTOS

Segun la RAE, Cuando el nifio comienza a leer por si mismo, se hace
necesario crear una situacion de lectura autentica, donde se lea con
propésito de lectura porque de lo contrario este aprendizaje no tendra
sentido. Lo mas importante al contar un cuento es el hecho de que la
historia no termina con la palabra FIN. Es entonces cuando el relato se

prolonga en los dialogos

El cuento ocupa un rol de privilegios en la vida del nifio, por ser un recurso

educativo extraordinario que le permite:
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@ Enriquecer y estimular la creatividad.

@ Iniciarse en la lectura y escritura.

@ Comunicarse con los demas sin tensiones ni temores.

@ Reirse sanamente, investigar, observar e imaginar.

@ Descubrir la respuesta a muchos interrogantes y ser origen de otros.

@ Ampliar sus conocimientos y estimularlos a nuevas busquedas.

@ Desarrollar su imaginacion a través de personajes y series de

objetos, animales que se comportan como seres humanos.

@ Descubrir que a través de estos grafismos escritos pueden obtener
informacion, conocimientos y conceptos de ideas para registrar en
su memoria, y luego poder reformularlos en forma oral o escrita para

comunicarselos a otros.

@ Aprender a interpretar y comprender un texto.

LA CREATIVIDAD

Segun Percy Carlos Morante Gamarra en su articulo Estrategias para
desarrollar la creatividad en la escuela primaria a través de la musica, la plastica 'y

el teatro dice:

Acerca de la creatividad existen muchas definiciones entre las que podemos
mencionar las siguientes:
Para Rodari (citado en Pacheco 1998) la creatividad es sinénimo de

pensamiento divergente o sea capaz de romper continuamente los esquemas de
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la experiencia. Es creativa una mente que trabaja siempre dispuesta a hacer
preguntas, a descubrir problemas donde los demas encuentran respuestas

satisfactorias.

Martinez 1995, (citada en Guanche 2001) nos dice: La cultura es la méxima
expresion de la creatividad del ser humano, de la liberacidén de su potencial y de la
lucha por la elevacion de su dignidad. El proceso creativo implica la
transformacion del medio y por tanto del individuo en el que se anota lo que
aprende y las habilidades para abordar y solucionar problemas de manera

diferente.

Denominamos actividad creadora a cualquier tipo de actividad del hombre que
produce algo nuevo, ya sea cualquier cosa del mundo exterior que resulta de la
accion creativa o cierta organizacion del pensamiento o de los sentimientos que

actla y esta presente soélo en el propio hombre. (Vygotsky 2008).

Elementos caracteristicos de la creatividad

En la revista Sapiens. Revista Universitaria de Investigacion, se ha basado en
definiciones elaboradas a partir de los factores propuestos por Guilford (1959) y
Torrance (1962)

@ Conectividad. Se refiere a la creatividad combinatoria por la cual se

mira en diversas perspectivas buscando mas de una respuesta.

® Originalidad. Este criterio es relativo, en todo caso se puede

establecer una suerte de gradiente de niveles de creatividad.

@ Fluidez. Se refiere a la gran productividad de las ideas, de
asociaciones, de pensamientos, de imagenes que aparecen en la

mente del creador.
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& Flexibilidad. Caracteristicas de poder cambiar de enfoques, de

perspectivas, de afrontes. El mudar de ideas, para desarrollar otras.

@ Valor. Una obra creativa lo es tal cuando resulta valiosa, para el

grupo familiar, la comunidad o la humanidad.

Niveles de la creatividad

Tylor distingue 5 niveles

@ Nivel expresivo. Se caracteriza por la espontaneidad y libertad, los

dibujos espontaneos de los nifios son el ejemplo tipo.

@ Nivel productivo. Se manifiesta en la preocupacion por el logro de

una produccion técnica, que limita y controla la actividad libre.

@ Nivel inventivo. Est4 caracterizado por un despliegue de ingenio
que implica la combinacién de relaciones inusuales entre elementos
gue anteriormente se encontraban separados. Consiste en formas

de ver las cosas.

@ Nivel innovador. Depende de la habilidad de penetrar y entender
los principios fundamentales de cualquier teoria y tratar de

perfeccionarla con nuevas aportaciones.

@ Nivel emergente. Este nivel implica estar entregado a la produccién
de respuestas, que emergen de forma continua y totalmente

diferentes. Cualquier estimulo sirve para dar expresiones inusuales.
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Etapas del proceso creativo.

Parra (2003), acerca de los procesos creativos presenta una redefinicion
del proceso creativo propuesto por Wallas y que sostienen otros estudiosos

de la creatividad:

& Exploracion. Es la etapa en que definimos el problema. Se

reconoce por la sensacion de concentracion.

@ Sobreexplotacion. Comenzamos a buscar nuevas formas de
abordar el problema. Le damos vuelta a la formulacion del mismo.
Se reconoce por la sensacion de desorden y ambigiedad debido a

la dispersion.

@ Bloqueo. Llegamos a un punto de saturacibn debido a la
exploraciéon del problema. Se reconoce por la sensacion de

frustracion, sobrecarga cerebral.

@ Caracteristicas de la personalidad creadora

Logran desarrollar fluidez, son flexibles, logran redefinir sus problemas,
buscan originalidad, su motivacion es intrinseca y son tolerantes a la

ambiguedad.

RELACION ENTRE CREATIVIDAD Y EDUCACION

Una educacion creativa tiene que propiciar en el ser humano aprendizajes

gue promuevan el encuentro de la persona con su entorno de una manera abierta
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y sin prejuicios, y proponer, ante problemas a resolver, diferentes alternativas

posibles para abordarlas de manera novedosa.

Si pensamos que el aprendizaje es un proceso en desarrollo, el potencial creativo
de todo individuo puede ser estimulado de diferentes formas para crear una
sensibilidad tal con la que pueda ser capaz de percibir el entorno y relacionar, a

su vez, las cosas percibidas entre si.

Para el logro de aprendizajes creativos sera necesario fomentar seguridad y
libertad psicoldgicas, haciendo de cada situacion de ensefianza una atmoésfera
rica en estimulos en la que cada sujeto actle y sea como puede ser y no como

debe ser.

Entonces, en el ambito de la educacion, la creatividad implica la posibilidad de
reconocer lo Unico y peculiar de cada alumno para, estimularlo, desarrollarlo,
animarlo a que piense impulsar su auto motivacion. Asi, el profesor creativo ya no
va a tomar en cuenta la tarea en si misma como un producto descontextualizado,

sino que va a ver el modo y la manera en que se realiza.

Se trata de que la escuela aliente al estudiante con preguntas que lo inviten a la
aventura de pensar y que a su vez sirvan para estimularlo a la accion. La
participacion, la audacia, el deseo de ser activos son cosas que ayudaran a los
nifos a dominar el miedo que se manifiesta en muchas de sus preguntas, miedo
gue también puede actuar como un impulso para cambiar de orientacion y buscar
soluciones, no solo en el mundo exterior, sino también en el interior de cada

persona.
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Incitar por medio de las instituciones educativas al aprendizaje y la investigacion
es proporcionar los medios para tomar decisiones y, asi, adelantarse al futuro. Se
trata de educar para el éxito, por que quien ha sido formado en tal sentido se
resistira a aceptar los fracasos y siempre tratara de aprender de los propios

errores.

FORMULACION DEL PROBLEMA

¢, Coémo contribuir el desarrollo de la creatividad en los nifios del segundo grado

—BIl de educacién primaria de la Institucién Educativa N° 10003-Urbanizacion San

Martin-Campodonico-Chiclayo -20187?

JUSTIFICACION DEL ESTUDIO

El presente trabajo de investigacion se justifica por las siguientes razones:

Relevancia educativa

Mediante este estudio se busca solucionar la problematica observada en los
estudiantes del Segundo Grado de Educacién Primaria de la Institucion
Educativa N° 10003-Urbanizacion San Martin-Campodonico-Chiclayo,
quienes tienen un bajo nivel de desarrollo de la creatividad, en este sentido,
este trabajo de investigacion resulta importante porque el uso de cuentos
infantiles permitira mejorar el nivel de creatividad y de logro en las diferentes

areas.
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Asi también, beneficiara a los docentes que tendran en la aplicacién de sus
sesiones las estrategias de los cuentos una herramienta muy atil, amplia,

creativa que facilitara su trabajo en el aula.

Relevancia cientifica

A través de este estudio se busca confirmar la teoria de los cientificos que
resalta la importancia de utilizar los cuentos infantiles para lograr mejorar el
aprendizaje promoviendo el trabajo didactico y novedoso que se realizar4 en

equipo interactuando en clases mas dinamicas.

Relevancia social

La realizacibn de esta investigacion beneficiara directamente a 37
estudiantes del Segundo Grado de Educacién Primaria de la Institucion
Educativa N° 10003-Urbanizacion San Martin-Campodoénico  que
conformaron el grupo experimental, pero indirectamente también ha

favorecido a toda la poblacién escolar de esta institucion educativa.

Utilidad metodoldgica

En este proyecto de investigacion se pretende hacer uso de los diferentes
cuentos infantiles, los cuales han sido elaborado cuidando de darle el debido

sustento tedrico cientifico, metodoldgico y curricular a fin de pueda ser
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empleado en investigaciones similares para verificar sus efectos con la

finalidad de mejorar el aprendizaje de los estudiantes.

Utilidad pedagogica
Este trabajo se constituye en una fuente de consulta para docentes y
directivos de las instituciones educativas publicas y privadas interesadas en
mejorar el nivel de creatividad en sus nifios aplicando los cuentos infantiles
novedosos con el fin de que los nifios mejoren sus aprendizajes en las
diferentes areas, asi como también, aprendan a resolver problemas de la
vida diaria y ser mas autébnomos creando condiciones que serdn muy

favorables para optimizar el proceso de aprendizaje en los estudiantes.

El presente trabajo de investigacion nace de la necesidad de obtener todo el
potencial creativo de los nifios utilizando como estrategia los cuentos
infantiles, estimulando y aprovechando el placer que tienen por la lectura,
siendo esta una herramienta importante para mejorar el desarrollo de la

creatividad, como lo demuestran las investigaciones anteriores.

HIPOTESIS

Si elaboro una estrategia de cuentos infantiles entonces desarrollare la
creatividad en los nifios del segundo grado —BIl de educacién primaria de la

Institucién Educativa N° 10003-Urbanizacion San Martin-Campodonico
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OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Elaborar una estrategia de cuentos infantiles para desarrollar la creatividad
en los nifios del segundo grado —BIl de educacion primaria de la Institucion

Educativa N° 10003-Urbanizacion San Martin-Campodonico.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

o Analizar tedrica y metodoldgicamente el proceso de ensefianza —
aprendizaje sudinamica en los nifios del segundo grado —BIl de
educacion primaria de la Institucién Educativa N° 10003 Urbanizacion

San Martin — Campodonico.

o Caracterizar el proceso de ensefianza — aprendizaje en relacion con la
creatividad en los nifios del segundo grado —BIl de educacién primaria
de la Institucion Educativa N° 10003 Urbanizacibn San Martin —

Campodonico.

o Diagnosticar el estado actual de la creatividad los niflos del segundo
grado —BIl de educacion primaria de la Institucion Educativa N° 10003

Urbanizacion San Martin — Campodonico.
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o Elaborar el contenido de los cuentos infantiles para el desarrollo de la

creatividad.

o Valorar la pertinencia de los cuentos infantiles en el desarrollo de la
creatividad a través de una aplicacion parcial a los nifilos del segundo
grado —BIl de educacién primaria de la Institucion Educativa N° 10003

Urbanizacion San Martin — Campodonico.

Il. METODOLOGIA

2.1. DISENO DE INVESTIGACION

TIPO DE INVESTIGACION: MIXTA

El empleo de los procedimientos cuantitativos y cualitativos en una investigacion
probablemente podria ayudar a corregir los sesgos propios de cada método, pero
el hecho que la metodologia cuantitativa se la mas empleada no es producto del
azar sino de la evolucion de método cientifico a lo largo de los afios. Se observa
en ese sentido que la cuantificacion incrementa, facilita la comprension del
universo que nos rodea a mucho antes de los positivistas l6gicos 0 neopositivistas
Galileo Galilei afirmaba en ese sentido —mide lo que sea medible y haz medible lo

que no lo seall Pérez y Palacios,( 2014).

El disefio es Descriptivo — proyectivo propositivo.

Esta investigacion es proyectiva porque propone soluciones a una situacién

determinada a partir de un proceso de indagacion. Implica explorar, describir,
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explicar y proponer alternativas de cambios, mas no necesariamente ejecutar la
propuesta. En esta categoria entran los —proyectos factiblesll (Upel, 2013). Todas
las investigaciones que implican el disefio o creacion de algo con base en un

proceso investigativo, también entran en esta categoria.

No se deben confundir las investigaciones proyectivas con los proyectos
especiales o los proyectos de accion (Barrera, 2006). Un proyecto especial
consiste en disefiar algo que permita resolver un problema practico pero ese
disefio no requiere de una investigacion previa para ser elaborado, puesto que el
disefiador basa su trabajo en sus conocimientos profesional y en la experiencia

previa(Hurtado de Barrera, (1996, 2007).

En la investigacion proyectiva se trabajan relaciones de causa efecto, pues para
diseflar una propuesta que permita modificar la situaciébn es necesario primero
explicar por qué y como ocurre tal situacion; de otra manera la propuesta no

resultaria efectiva. Pérez y Palacios, (2014).

Esta investigacion es descriptiva porque mediante este tipo de investigacion, que
utiliza el método de analisis, se logra caracterizar un objeto de estudio o una
situacion concreta, sefalar sus propiedades. Combinada con ciertos criterios de
clasificacion sirve para ordenar, agrupar o sistematizar los objetos involucrados en
el trabajo indagatorio. Al igual que la investigacibn que hemos descrito
anteriormente, puede servir de base para investigaciones gque requieran un mayor

nivel de profundidad.
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También conocida como la investigacion estadistica, describe los datos y este
debe tener un impacto en las vidas de la gente que lo rodea. Por ejemplo, la
busqueda de la enfermedad mas frecuente que afecta a los nifios de una ciudad.
El lector de la investigacion sabra qué hacer para prevenir esta enfermedad, por

lo tanto, mas personas viviran una vida sana.

Posibilita el estudio de los indices de mayor regularidad en un hecho o fenémeno

de otros con alguna particularidad de similitud.

Se puede aplicar algin método de cualificacion o estrategias de cualificacion a la
hora de determinar las caracteristicas, particularidades o aspectos que identifican
los fendmenos. Tiene relacion directa con la investigacion cualitativa, sin
embargo, puede aplicarse, segun la naturaleza de lo estudiado algin método

cuantico.Pérez y Palacios (2014)
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El disefio de investigacion que se aplico es el descriptivo — propositivode

pre test con un solo grupo, cuyo esquema es el siguiente

GE.: O D.C—»

E.CI

Dénde:

G.E. : Grupo de estudio
O :Observa
DC : Diagnostico de la creatividad

E.C.I : Estrategia de cuentos infantiles
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22.  VARIABLES, OPERACIONALIZACION

VARIABLES DIMENSIONES SUBDIMENSIONES INDICADORES
Aprende que es ser
creativo.

Responde a la
pregunta: si fueras un
super héroe ¢Qué es lo
primero que harias?
Expresivo Fluidez
Se entusiasma al
escuchar los objetos o
inventos que podria
realizar
Termina creativamente
el final de un cuento.
La creatividad
Esta atento
escuchando las
indicaciones, dando
opiniones para el
desarrollo adecuado del
Productivo flexibilidad taller.

Utiliza el material
adecuadamente de
manera ordenada.
Disfruta trabajando y
escuchando las

Elaboracion creaciones de

los demas.
. Trabaja activamente en
Inventivo ; ;

un lugar divertido.

Originalidad

Estd satisfecho en
terminar su actividad,
ya que, empezd a
tiempo.
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2.3. POBLACION Y MUESTRA

Debido a que la unidad de investigacién (poblacidn) tiene pocos
elementos se constituye en la muestra del trabajo. Los estudiantes que
conforman la unidad de investigacion tienen las siguientes

caracteristicas:

» Poseen edades que fluctian entre 07 y 08 afios

* Provienen de hogares de zona rural.

La totalidad de estudiantes hacen uso del espafiol como lengua.

* Nifos de clase media.

Tablal

Poblacion de estudiantes del segundo grado “B” de educacion primaria de la

Institucion Educativa N° 10003 Urbanizacién San Martin — Campodonico.

Geénero
GRADO TOTAL
Hombres Mujeres

2° 19 18 37

Fuente: Informacién recabada en la Institucion Educativa N° 10003 Urbanizacion San Martin —
Campodonico. FECHA: marzo 2018

2.4. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS VALIDEZ Y
CONFIABILIDAD
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TECNICAS:
@ La observacion

Es una técnica por la cual se hace el procesamiento perceptivo del
comportamiento de los fenomenos, del desenvolvimiento de los hechos y

acontecimientos, en los escenarios que son objeto de nuestra indagacion.

La observacion puede hacerse:

Sobre un fenébmeno o entidad en su contexto natural, sin que se produzca
ninguna intervencion del investigador. En algunos casos éste se introduce

en el escenario compartiendo las experiencias de la colectividad, a fin de

En otros, la observacion es altamente sistematizada, examinar a los
individuos que integran a la comunidad en su conjunto. Estableciéndose
un control sobre ciertos factores relacionados con los fendmenos

estudiados.

Se produce asi, una manipulacion por parte del investigador sobre la

situacion en la que se dan los fendmenos o desenvuelven los hechos.

La objetividad de la ciencia en el campo empirico se basa en la posibilidad
que la observacion sea realizada por cualquier observador ubicado en

una situacion analoga.

@® Entrevista
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Constituye otra de las técnicas importantes para la recopilacion de datos,
resultando mucho mas efectiva si la combinamos con la observacion.
Consiste en un dialogo estructural entre una o mas personas, de alli que a
diferencia de la conversacion de rutina establecida entre interlocutores, la

entrevista establece niveles: el entrevistador y el entrevistado.

El entrevistador conduce el proceso: tiene, por tanto, objetivos prefijados;
aplica un cuestionario, con tal habilidad para obtener la informacion
superando incluso situaciones problematicas como: la negativa a

informar, informacién incompleta o falsa, interrupcion.

® Registro anecdotico

Se utiliza para anotar hechos significativos protagonizados por los nifios y
nifias, permite registrar datos y detalles que estimamos en el momento en
que se producen, ya sea porque revelan algo nuevo o confirman una
hipotesis. La informaciéon que se consigue debe ser reflejo fiel de la
conducta o hecho observado y del contexto en que se produce, para una
interpretacion objetiva, de modo que a su debido tiempo la intervencién

docente sea la mas adecuada.

@® Guias de observacion

Son instrumentos donde el investigador hace anotaciones sobre diversos
sucesos 0 aspectos gue relacionados con su investigacion acontecen en

el campo de estudio. Se realizara para registrar hechos importantes en la
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investigacion, como por ejemplo el uso de cuentos y el impacto que tienen

en los nifios.

INSTRUMENTOS:

2.5.

% Ficha de Observacion.

% Ficha de Registro anecddbtico.

ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS DATOS.

Rodriguez y Garcia, (1986). El analisis de los datos es una de las
actividades principales en la investigaciobn cualitativa tanto por su
importancia en el desarrollo del estudio como por la relevancia que posee
como actividad concreta ya que se realiza a lo largo de todo el proceso. No
es una etapa precisa y temporalmente delimitada en una fase concreta de
la investigacion. Antes bien, opera por ciclos que tienen lugar a lo largo de

todo el proceso de investigacion.

El analisis de los datos antes que un procedimiento mecanico, se presenta
como un movimiento intelectual permanente del investigador. En ese
sentido cuando hablamos de andlisis de datos cualitativos, en cualquier
caso, nos referimos a tratamientos de los datos que se llevan a cabo
generalmente preservando su naturaleza textual, poniendo en practica

tareas de categorizacion y sin recurrir a las técnicas estadisticas.

La naturaleza de los datos manejados en la investigacion vendra

condicionada por las técnicas o instrumentos utilizados para recogerlos y
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por los presupuestos teoricos, filosoficos o0 metodoldgicos, segun los cuales
se desarrolla el proceso de investigacion. Dado que en la investigacion
cualitativa se suelen utilizar la entrevista, la observacion, las preguntas
abiertas presentadas mediante cuestionarios, los diarios, etc. El Tipo de
datos recogidos suelen venir expresado en forma de cadenas verbales y no

mediante valores numéricos

Dentro de la idea general de analisis esta se concibe como un proceso
aplicado a alguna realidad que nos permite discriminar sus componentes,
describir las relaciones entre tales componentes y utilizar esa primera

vision conceptual del todo para llevar a cabo sintesis mas adecuada.

2.6. ASPECTOS ETICOS

Se trabajara con nifios los cuales se tendra el cuidado de no exponerlos a

criticas publicas que afecte la integridad ética y psicolégica de un nifio.
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.  RESULTADOS

Tabla 2
Resumen del diagnostico del estado actual del fendmeno estudiado

INDICADORES A B C TOTAL

Dibuja con creatividad parte preferida 10 12 15 37
de un cuento

Crea un cuento a partir de imagenes 3 7 27 37
presentadas

Responde con ingenio y 2 6 29 37
creatividad segun su forma de ver

las cosas.

INTERPRETACION

+ Solo 10 estudiantes del total expresan su creatividad, a través de una

actividad aparentemente sencilla como es el dibujo.

+ Del total 27 estudiantes obtuvieron C, al momento que se les pidié crear un
cuento partiendo de imagenes, con lo cual deducimos, que la docente no

incentiva a la creacion textos.

+ Solo 2 estudiantes pudieron responder con creatividad e ingenio las
preguntas propuesta por las investigadoras, llamando a la reflexion la gran
dificultad que tiene para expresar de manera creativa las formas de ver la

vida.
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Estrategia de cuentos infantiles para desarrollar la creatividad en los nifios
del segundo grado “b” de educacion primaria de la institucion educativa N°

10003 Urbanizacién San Martin- Campodonico- Chiclayo

“LA VENTANA DE LA IMAGINACION”

DATOS INFORMATIVOS

© Institucion Educativa :N° 10003.

© Ubicacion : Urb. San Martin- Campodonico

© Grado : Segundo grado de primaria.

© N°de alumnos : 37.

© Participantes : Docentes, alumnos y padres de familia.
© Duracién : Septiembre- diciembre.

FUNDAMENTACION

La presente propuesta educativa —La ventana de la imaginacionll esta
dirigida para desarrollar la creatividad en los alumnos del segundo
grado —BIl dentro del aula de clases, ya que por medio de lo observado
y aplicaciéon de algunos instrumentos que nos sirvieron para darnos
cuenta de la existencia de este problema y la dificultad que tiene los
ninos para poder desarrollar esta habilidad, instrumento que es

necesario para logra el éxito en este mundo globalizado.
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OBJETIVO

Lograr a través de la propuesta -La ventana de la imaginacionll

desarrollar la creatividad en los alumnos del Segundo grado —BIl de la

[.E N°10003
V. TEMAS TRANSVERSALES
Educacion para la convivencia, paz y ciudadania.
Educacién en y para los derechos humanos.
Educacion para la equidad de género.
V. VALORES Y ACTITUDES
VALORES ACTITUDES
* Respeta las normas de convivencia.
* Respeta la participacién de sus
compaferos
* Es servicial y amable en el trato con sus
RESPETO

semejantes.

RESPONSABILIDAD

* Trabaja con responsabilidad.

* Esresponsable en el cuidado del material que
elabora.
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VI. PROGRAMACION DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

NIVELES

TEMATICA

FECHA

QUE SE QUIERE LOGRAR

Eduardo y

dragén

19 de marzo

Que el estudiante pueda expresar de
forma libre a través del dibujo su
creatividad iniciandose asi en el nivel
expresivo

Nomadas modernos

28 de marzo

Que el estudiante exprese con mas
fluidez sus expresiones creativas a
través del dibujo , poesia, canto , etc.

El jardin natural

9 de abril

El estudiante a través de este cuento
no solo expresara su creatividad, sino
esta le ayudard para incentivarnuevas
ideas del cuidado del su ambiente.

La pizarra magica

18 de abiril

A través de este cuento y la actividad
que desarrollen, los nifilos podran
expresar de manera libre su nivel
expresivo de creatividad,
manifestandolo en una dramatizacion.

La ley del bosque
iluminado

23 de abril

En este cuento los nifilos no solo
imaginaran y dibujaran los personajes
del cuento, sino también utilizaran ya
una técnica que haga que ese dibujo
sencillo se convierta en algo mas
elaborado, donde su nivel productivo
empieza a hacer desarrollado.

La luna roja

3 de mayo

Este cuento ayudara que el nifio

elabore nuevas creaciones
utilizando ya técnicas mas
elaboradas vy teniendo un

agregado a su trabajo que es el tiempo.
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Expresivo

Solo  quiero un
charquito

14 de mayo

Este cuento ayudard que el nifio
elabore nuevas creaciones utilizando
ya técnicas mas elaboradas y teniendo
un agregado a su trabajo que es el
tiempo.

El leoncito qup 28 de mayo Con este cuento los nifios ahora
L . produciran un final diferente,

defendio su tierra 3 .
buscandose que sea inesperado o
divertido.

El arbol grufion 4 de junio Con este cuento los nifios utilizaran su
creatividad para inventar algo
novedoso y en imaginado.

Los animalitos cuidan 13 de junio Con este cuento los nifios ahora

Su casa produciran un final diferente,
buscandose que sea inesperado o
divertido.

inventivo |La fuente gris 25 de junio Con este cuento los nifios no solo
produciran un final diferente, sino que
crearan un nuevo cuento que tenga el
mismo titulo, pero distinto contenido.

La llave magica 10 de julio Con este cuento los estudiantes

podran dar rienda suelta a su
creatividad, ya que creardn algo
novedoso para dar fin a este nivel de
creatividad.
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VI.  METODOLOGIA

Lectura, dramatizacion, dramatizacion con titeres, de los cuentos escogidos
por las investigadoras a los participantes utilizando recurso que ayuden

gue su imaginacion vaya mas alla de su realidad.

Se forman equipos de trabajo en la cual se repartiran diferentes imagenes,
los participantes tendran que crear cuentos con las imagenes repartidas

dandoles un estilo de fantasia unido con su realidad.

Difusion de los trabajos creados por los participantes en el taller.

VIIl.  ESTRATEGIAS DIDACTICAS
© Aprendizaje cooperativo.

© Trabajo en equipo

@)

Trabajo individual

IX. MEDIOS Y MATERIALES
Titeres

CD

Vestuario

Imagenes

Cuentos impresos

Plumones

© o6 6 6 6 o0 6

Temperas

58



X. FACTORES DE EXITO.

Lograr el 100% de lo programado.

XI. EVALUACIONES

Criterios de evaluacion:

@ La evaluacion del taller debe estar en funcion de la hipotesis

planteada.

@ Los cambios producidos por la aplicacion del taller deben

confirmar la hip6tesis planteada.

@ Las investigadoras son las encargadas de evaluar el taller ya

gue es una propuesta dada por ellas.

@ Por naturaleza de la investigacion se evaluara el taller con
instrumentos de corte cualitativo, en este caso seran: ficha de
observacién, registro de experiencia y fotografias que
demuestren la participacion de los alumnos, padres de familia y
docentes, asi mismo para el analisis respectivo de situaciones
visibles en las fotografias. Estos instrumentos proveeran de la
informacion para determinar si se ha logrado mejorar los niveles

de creatividad en los alumnos.
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IV. DISCUSION

El propdsito fundamental de la investigacion es determinar la influencia de un
taller de cuentos infantiles parael desarrollo de la creatividad de los estudiantes de
segundo grado —BIl de la I.LE. N° 10003 Urbanizacién San Martin- Campodonico-

Chiclayo.

Asimismo, los resultados y beneficios de los objetivos especificos son discutidos a

continuacion:

Se evidencia en la teoria de Mednick, M. el cual plantea que el producto
creatividad se debe a la asociacion de experiencia que vive el nifio, estas pueden
ser pasadas 0 nuevas, las cuales permiten al nifio plantearse posibles soluciones
ante sus dificultades o situaciones probleméaticas, pero para ello necesita de

estimulos o de experiencias de solucion.

Por ello los cuentos sirven como medio para que el nifio pueda adquirir

experiencias que lo conlleven a la busqueda de soluciones innovadoras.

Por otro lado, Wertheimer, en su teoria gestalica nos dice que el nifio tiene que
desarrollar su imaginacion basado en la observacion para generar un producto
creativo, por ello el desarrollo del taller propuesto estad basado en cuentos, los

cuales como se ha definido son medios para desarrollar la imaginacion.

Por otro lado, Ballesteros, en su investigacion, concluye que la creatividad es una
cualidad inherente al ser humano, por lo que todos los nifios son creativos por
naturaleza. Pero si esta habilidad no se desarrolla ni se trabaja de manera

constante y permanente, se va perdiendo
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Por ellos es verdaderamente importante que este trabajo se lleve a cabo durante
los primeros afios de vida, puesto que los resultados que pueden obtenerse son
mucho mejores, situacion que se da con los cuentos que se trabaja en los

primeros grados de primaria.

En la investigacion de Padial, Rosario y Saenz- se destaca que los cuentos
populares son considerados como un instrumento educativo muy importante en

especial porque se pueden enlazar con los juegos motrices.

Los autores en su propuesta disefiaron sesiones de aprendizaje en donde se basa

de un conjunto de cuentos populares.

Segun los resultados los nifios involucrados, en este proyecto mejoraron
notablemente el nivel de lectura y su nivel de participacion e integracion al ser

participes de los juegos propuestos por el mismo cuento.

El cuento contribuye positivamente el caracter ludico, y el desarrollo integro del
nifio, en el reconocimiento de sus emociones y gestion positiva de las mismas,

hasta la capacidad de desplegar todas las habilidades sociales necesarias.
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V. CONCLUSIONES

Al analizar el desarrollo de los objetivos especificos se determino:

0

El analisis tedrico y metodoldgico del proceso de ensefianza — aprendizaje
y su dindmica contribuyé0 a la sistematizacion de las cuestiones
fundamentales inherentes a dicho proceso, ofreciendo las teorias y vias
para desarrollar el aprendizaje de los nifios del segundo grado —BIl de
educacion primaria de la Institucion Educativa N° 10003 Urbanizacién San

Martin — Campodonico.

Las tendencias méas actuales referidas a la creatividad posibilitaron
identificar el proceso de ensefianza-aprendizaje en los nifios del segundo
grado —BIl de educacion primaria de la Institucion Educativa N° 10003

Urbanizaciéon San Martin — Campodénico.

El diagnéstico del estado actual permitio identificar las dificultades referidas
a la creatividad en los niflosdel segundo grado —BIl de educacion primaria
de la Institucion Educativa N° 10003 Urbanizacion San Martin —
Campodonico garantizando las pautas fundamentales para la elaboracion

del taller de material ludico.

Los expertos en el area de comunicacion validaron la efectividad del taller
de cuentos infantiles, para fortalecer el desarrollo de creatividad en los

nifios del segundo grado —BIl de educacion primaria de la Institucion
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Educativa N° 10003 Urbanizacion San Martin — Campoddnico

VI. RECOMENDACIONES

& Se recomienda que la estrategia que se propone sea tomada en
cuenta para desarrollar de manera conveniente los niveles de
creatividad en los estudiantes de educacion primaria, como se ha

propuesto en este trabajo de investigacién que ha sido presentado.

@ Se recomienda a los docentes de cada aula del nivel primario que
incentiven la creatividad a través de los cuentos infantiles, ya que
estos son los relatos predilectos en los nifios, en especial los que se
encuentran en los niveles inferiores, ya que funcionan como cimientos

del pensamiento y del lenguaje y reacciona estimulando la creatividad.

@ Los docentes de aula innoven con nuevas estrategias y metodologias,
qgue estimulen al estudiante a desarrollar sus niveles de creatividad, y
no inhibirlos con metodologias que hacen que el centro del aprendizaje

sea el docente y no el estudiante.
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FICHA DE OBSERVACION PARTICIPANTE

ANEXO

[.E.N°10003-

CAMPODONICO

OBSERVACION N2

FECHA: / / LUGAR:

OBSERVADOR:

SITUACION DE OBSERVACION

LO OBSERVADO

FLUIDEZ DE LA CREATIVIDAD

FLEXIBILIDAD

ELABORACION

ORINAGILIDAD




INSTRUCCION 1: Lee atentamente el siguiente texto y después dibuja parte del

cuento.

LA CARRERA DE ZAPATILLAS

Habia llegado por fin el gran dia. Todos

los animales del bosque se

iEra el dia de la gran carrera de
zapatillas! A las nueve ya estaban
todas reunidas juntas al lago.

También estaba la jirafa, la mas

alta y hermosa del bosque. Pero

era tan presumida que no queria ser amiga de los demas animales.

%* Ja, ja, ja, ja, se reia de la tortuga que era tan bajita y tan lenta.
% Jo, jo, jo, jo, se reia del rinoceronte que era tan gordo.

%* Je, je, je, je, se reia del elefante por su trompa tan larga.

Y entonces, llegé la hora de la salida

% _El zorro llevaba unas zapatillas a rayas amarillas y rojas.
% La cebra, unas rosadas con mofios muy grandes.
% El mono llevaba unas zapatillas verdes con lunares anaranjados.
% La tortuga se puso unas zapatillas blancas como las nubes.
Y cuando estaban a punto de comenzar la carrera, la jirafa se puso a llorar

desesperada. Es que era tan alta, que jno podia atarse los cordones de sus zapatillas!

% Ahhh, ahhhh, jque alguien me ayude! Grit6 la jirafa. Y todos los animales se

guedaron mirandola.



Pero el Zorro fue a hablar con ella y le dijo:

Tu te reias de los demas animales porque eran diferentes. Es cierto, todos somos

diferentes, pero todos tenemos algo bueno y todos podemos ser amigos y

ayudarnos cuando lo necesitamos.

Entonces la jirafa pidié perdén a todos por haberse reido de ellos. Y vinieron las

hormigas, que rapidamente treparon por sus zapatillas para atarle los cordones.

Y por fin se pusieron todos los animales en la linea de partida. En sus marcas,

preparados, listos, jYA! Cuando termind la carrera, todos festejaron porque

habian ganado una nueva amiga.

Fin y colorin, colorén, si quieres tener muchos amigos, acéptalos como son.



INSTRUCCIONES: Crea un cuento através de las imagenes presentadas a

continuacion.

ANTIAGO, EL MAGO, SE PUSO UN

RTRES S8 DTG D8 (o foctanTaL DE Raras ¥ cOMENZO A SERVIR

JCAFE, PERO DE LA CAFETERA.. |QUE IBA A
ALIE CAFEL (SABEIS QUE? SALIERON

fpasuecos oe cocores que vozon

JPOR TODOS LADCS Y, SUAVEMENTE,
UERON CAYENDO SOBRE LA CABEZA DE
05 CLIENTES.

05 MIROS Y LAS WHIAS QUE ESTABAN EN —
L LUGAR, APLAUIDIAN Y PEDIAN: “(MAS!, )
4AS1, OTRA VEZ" f

220 LAs PERSONAS HAYORES QUERIAN
JroMARSE SU CAFE ¥ AL DUERD DEL
UGAR TAMPOCO LE GUSTO LO SUCEDIO0,
rsi oue L ouo.

MEIOR BUSQUESE OTRO EMPLED,

¥ 5§ DABA CINCO GOLPES SUAVES, AS!. \ EL MAGO CAMING POR A
PAS, PEM. I POM, PUM.., ’
SERPIENTE ASOMABA SU CABEZA Y.
NGO AL COMPAS DE UNA MAGICA 3
MELOIA, DEIABA VER T0DO SU &
cusRPO, <
U PUBLCO LO ADMIRABA ¥ L0
APLAUDIA CON GRAN ENTUSIASHO,
SOBRE TODO UNvA GRAN MULTITUO
DE NIFOS ¥ NIFIAS. OUE PENSASAN
QUE SEK MAGO E#A LO MEIOR DFL

SANTIAGO SE PU
VARITA ¥ SIN SO
HACIENDO MAGH
QUE MAS LE GUS]
Y AUNQUE A vE(]
HACIA BIEN ¥ LE
DESPUES DE AM/
TRESCIENTOS CU
CUATROCIENTOS]
ESPAGUETIS, SE

VACACIONES Y,

FUNCION MAS M|
LA ENTRADA SO!
¥, A CAMBIO, RE
PUBLICO ESTREL]
ALEGRIA ¥ ArusT]




INSTRUCCIONES: Responde a las siguientes preguntas.

¢, Si fueras un mago, y tuvieras poderes sobrenaturales que te gustaria hacer

aparecer? ¢ Por qué?

¢ Crees ta, que lo que hiciste aparecer como mago, ayudara a mejorar el futuro?

¢ Por qué?

¢,Cudles fueron tus palaras magicas?

)




FICHA DE OBSERVACION-PRE PRUEBA Fecha:

NIVELES DE DESCRIPCION SITUACION COMO REACCIONAN
CREATIVIDAD DEL OBSERVABLE LOS
OBSERVADO INTERLOCUTORES
Expresivo El apoyo por parte de la | Los nifios en el momento
docente fue integro en | de dibujar, estuvieron muy
A =10 el desarrollo de la pre | entusiasmados, pero no
prueba, brindandonos | tenian idea de que dibujar
B =12 libertad en el tiempo y | ni cédmo hacerlo, pues en
en las acciones que | reiteradas veces pedian
C =15 desarrollamos. ayuda.
El apoyo por parte de la
docente fue integro en
Productivo A =3 el desarrollo de la pre | En la elaboracion del
prueba,  brindandonos | cuento mostraron molestia,
B =7 libertad en el tiempo y | ya que no querian escribir
en las acciones que | |o que se les solicito.
C = o7 desarrollamos.
Inventivo El apoyo por parte de la
docente fue integro en
A =2 el desarrollo de la pre | para dar respuesta a las
prueba, brmdgndonos preguntas lo hicieron sin
B =6 libertad en el tiempo y | ninguna  dificultad,  ni
en las acciones que | molestias.
C =29 desarrollamos

INDICADORES DE LOGRO:

A =nivel esperado.

B =nivel bajo.

C =nivel deficiente.




ACTIVIDAD N2 01

DATOS GENERALES:
1. ILE : N°10003

2. GRADO : o 20-Bll

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:

—Eduardo el dragénll.

CAPACIDAD A DESARROLLAR:
Desatrrollar el nivel expresivo de la creatividad
MATERIAL LUDICO
Cuentos
DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:
1. INICIO:
» Comenzamos saludandonos todos cantando: —;Como estan?

» En circulolos nifios participan de la dinamica
-ldea cuadrosll (anexol)

> Se explican las reglas de la dinamica.

RESPONDEN:
¢, Se divirtieron con las creaciones de cada equipo?
¢ Fue dificil realizar estos cuadros con tus compafieros?

¢,Creen que los equipos trabajaron en orden y creatividad?

2. PROCESQO:

» En el centro del circulo, las investigadoras cantamos el
cuento —Eduardo y el dragoénll (anexo?2).
» Los niflos con los ojos cerrados escuchan con atencion el

cuento.

> Al terminar el cuento voluntariamente los nifios comentan de

gue trato el cuento, que les parecio las aventuras de Eduardo.



» Reciben una hoja bond y en ella dibujaran libremente lo que
mas les gusto e impacto del cuento, para ello tendran los

minutos asignados por las investigadoras.

3. FINAL:

> Al finalizar los trabajos cada participante expondra su trabajo,
primero empezaran los voluntarios, para ello tendrdn que

explicarlo cantando con la melodia que deseen.

» Al finalizar los nifios reciben diplomas por su esfuerzo.

VI.  ANEXOS

ANEXO 01

EDUARDO Y EL DRAGON

Eduardo era el caballero mas joven del reino. AlGn era un nifio, pero era tan
valiente e inteligente, que, sin haber llegado a luchar con ninguno, habia
derrotado a todos sus enemigos. Un dia, mientras caminaba por las montafas,
encontré en una pequefia cueva, y al adentrarse en ella descubri6 que era
gigantesca, y que en su interior habia un impresionante castillo, tan grande, que
pensé que la montafia era de mentira, y sélo se trataba de un escondite para el
castillo. Al acercarse, Eduardo oy6 algunas voces. Sin dudarlo, salté los muros del
castillo y se acercé al lugar del que procedian las voces.

- ¢hay alguien ahi? - pregunto.

- iSocorro! jAyadanos! -respondieron desde dentro-llevamos afos

encerrados aqui sirviendo al dragon del castillo.



¢,Dragon?, pensé Eduardo, justo antes de que una enorme llamarada estuviera a
punto de quemarle vivo. Entonces, Eduardo dio media vuelta muy tranquilamente, y
dirigiéndose al terrible dragon que tenia enfrente, dijo: - Esta bien, dragdn. Te perdono

por lo que acabas de hacer. Seguro que no sabias que era yo

El dragdn se quedd muy sorprendido con aquellas palabras. No esperaba que nadie se
le opusiera, y menos con tanto descaro.

- iPrepérate para luchar, enano!, jme da igual quien seas! -- rugio el dragon. -
Espera un momento. Esta claro que no sabes quién soy yo. jSoy el guardian de la
Gran Espada de Cristall.-siguié Eduardo, que antes de luchar era capaz de
inventar cualquier cosa- Ya sabes que esta espada ha acabado con decenas de

ogros y dragones, y que si la desenvaino volara directamente a tu cuello para

darte muerte.

Al dragén no le sonaba tal espada, pero se asustd. No le gustaba nada aquello de que
le pudieran cortar el cuello. Eduardo siguié hablando.

- De todos modos, quiero darte una oportunidad de luchar contra mi.
Viajaremos al otro lado del mundo. Alli hay una montafia nevada, y sobre su cima,
una gran torre. En lo alto de la torre, hay una jaula de oro donde un mago hizo

esta espada, y alli la espada pierde todo su poder. Estaré alli, pero sélo esperaré
durante 5 dias

Y al decir eso, Eduardo levanté una nube de polvo y desaparecié. El dragon
pens6 que habia hecho magia, pero solo se habia escondido entre unos
matorrales. Y el dragén, deseando luchar con aquel temible caballero, salid
volando rapidamente hacia el otro lado del mundo, en un viaje que duraba mas de

un mes.

Cuando estuvo seguro de que el dragon estaba lejos, Eduardo sali6 de su

escondite, entré al castillo y liberd a todos los alli encerrados. Algunos llevaban



desaparecidos muchisimos afios, y al regresar todos celebraron el gran ingenio de

Eduardo.

¢Y el dragon? ¢ Pues os podéis creer que en el otro lado del mundo era verdad
qgue habia una montafia nevada, con una gran torre en la cima, y en lo alto una
jaula de oro? Pues si, y el dragbn se metio en la jaula y no pudo salir, y alli sigue,

esperando que alguien ingenioso vaya a rescatarle...

RESPONDE:

1. ¢Te gusto el cuento?

2. ¢Qué aprendiste del cuento?

3. ¢Qué fue lo que mas te gustd del cuento?

ACTIVIDAD N2 02

DATOS GENERALES:
1. 1LE ; 10003
3. GRADO : 2° —Bll

Il. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:



N6émadas modernos
CAPACIDAD A DESARROLLAR:

Desatrrollar el nivel expresivo de la creatividad

[l MATERIAL LUDICO
Cuento
\VA DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:
4. INICIO:

» En circulo y tomados de las manos hacemos la oracion del Padre

Nuestro

» Los nifios escuchan con atencion la explicacion de las reglas y el
desarrollo de la dinamia —combinacion de palabrasll (anexol)
» Responden.

¢, Qué les parecio la dinamica?

¢, Qué expresion te parecio la mas divertida y creativa?

5. PROCESO:

» Observan la dramatizaciéon del cuento —Los némades modernosll

» Se fomenta la dialogo acerca del tema que trata el cuento.

> Los nifios ahora realzaran una actividad libre (poesia, dibujo,

canciones, etc.) acerca del cuento observado.

6. FINAL:

> Al terminar la actividad en circulo los nifos dan a conocer sus

trabajos al resto.

» Los nifios conversan sobre su participacion en la actividad y como

se sintieron.



V.

V.

V.

ANEXOS

COMBINACIONES DE PALABRAS

La dinamica consiste en lo  siguiente:
el

El profesor construye una frase sin sentido, tal como:

"Hoy desayuné  pescado con sombreros”.

El nifio tiene que responder con algo igualmente ingenioso, siguiendo la
misma estructura, por ejemplo: "Hoy desayuné huevos con zapatos", y asi

sucesivamente.

Con este juego tus pequefios alumnos se divertiran y reiran por un rato.

ACTIVIDAD N° 03
DATOS GENERALES:

I.LE : 10003
GRADO : 2°”B”

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:
El jardin natural
CAPACIDAD A DESARROLLAR:
Desarrollar el nivel expresivo de la creatividad
MATERIAL LUDICO
Cuento
DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

INICIO:
» Comenzamos saludandonos todos.

» Se recogen los saberes previos de los nifios preguntando:



¢, Qué saben acerca del cuidado del ambiente?

¢,Conoces algunas técnicas de cémo cuidar el ambiente?

¢, Conoces que es reutilizar y reciclar?
VI. PROCESO:

» Escuchan la narracion del cuento a través de un CD vy
observan la dramatizacion de algunas escenas del cuento —El
jardin Naturalll, mientras se narra en el CD.

» Se fomenta al dialogo acerca del cuento y su ensefianza.

» Los nifios crearan una cancion donde se hable de la
ensefianza que nos dejé el cuento, para ello podran disponer

de cualquier ambiente del colegio.

VII.  FINAL:
» En el aulay en circulo los nifios cantaran sus composiciones en
un estrado elaborado por las investigadoras.
» Cada nifio recibird una medalla como premio por su esfuerzo.
V. ANEXOS

EL JARDIN NATURAL

Hubo una vez un rey que tenia un gran palacio cuyos jardines eran realmente

maravillosos. Alli vivian miles de animales de cientos de especies distintas, de



gran variedad y colorido, que convertian aquel lugar en una especie de paraiso

del que todos disfrutaban.

Solo una cosa en aquellos jardines disgustaba al rey: practicamente en el centro
del lugar se veian los restos de lo que siglos atras habia sido un inmenso éarbol,
pero que ahora lucia apagado y casi seco, restando brillantez y color al conjunto.
Tanto le molestaba, que finalmente ordené cortarlo y sustituirlo por un precioso

juego de fuentes.

Algun tiempo después, un astuto noble estuvo visitando al rey en su palacio. Y en un

momento le dijo disimuladamente al oido:

- Majestad, sois el mas astuto de los hombres. En todas partes se oye hablar
de la belleza de estos jardines y la multitud de animales que los recorren. Pero en
el tiempo que llevo aqui, apenas he podido ver otra cosa que no fuera esta fuente

y unos pocos pajarillos... jQué gran engafio!

El rey, que nunca pretendi6 engafiar a nadie, descubrié con horror que era verdad
lo que decia el noble. Llevaban tantos meses admirando las fuentes, que no se
habian dado cuenta de que apenas quedaban unos pocos animales. Sin perder
un segundo, mandé llamar a los expertos y sabios de la corte. El rey tuvo que
escuchar muchas mentiras, inventos y suposiciones, pero nada que pudiera
explicar lo sucedido. Ni siquiera la gran recompensa que ofrecié el rey permitio

recuperar el esplendor de los jardines reales.

Muchos afios después, una joven se presentd ante el rey asegurando que podria

explicar lo sucedido y recuperar los animales.

- Lo que pasdé con su jardin es que no tenia suficientes excrementos,

majestad. Sobre todo de polilla.



Todos los presentes rieron el chiste de la joven. Los guardias se disponian a

expulsarla cuando el rey se lo impidio.

- Quiero escuchar la historia. De las mil mentiras que he oido, ninguna habia

empezado asi.

La joven siguid muy seria, y comenzo6 a explicar como los grandes animales de
aquellos jardines se alimentaban principalmente de pequefios pajaros de vivos
colores, que debian su aspecto a su comida, compuesta por unos coloridos
gusanos a su vez se alimentaban de varias especies rarisimas de plantas y flores
gue solo podian crecer en aquel lugar del mundo, siempre que hubiera suficiente
excremento de polillas... y asi siguié contando cémo las polillas también eran la
base de la comida de muchos otros pajaros, cuyos excrementos hacian surgir
nuevas especies de plantas que alimentaban otros insectos y animales, que a su
vez eran vitales para la existencia de otras especies... Y hubiera seguido

hablando sin parar, si el rey no hubiera gritado.

- iBasta! ¢Y se puede saber como sabes tu todas esas cosas, siendo tan

joven? - pregunto.

- Pues porque ahora todo ese jardin ahora estd en mi casa. Antes de haber
nacido yo, mi padre recuperé aquel viejo arbol arrancado del centro de los
jardines reales y lo planto en su jardin. Desde entonces, cada primavera, de aquel
arbol surgen miles y miles de polillas. Con el tiempo, las polillas atrajeron los
pajaros, y surgieron nuevas plantas y arboles, que fueron comida de otros
animales, que a su vez lo fueron de otros... Y ahora, la antigua casa de mi padre

esta llena de vida y color. Todo fue por las polillas del gran arbol.



- iExcelente! -exclamo el rey-. Ahora podré recuperar mis jardines. Y a ti, te
haré rica. Asegurate de que dentro de una semana todo esté listo. Utiliza tantos

hombres como necesites.

- Me temo que no podra ser majestad- dijo la joven-. Si queréis, puedo
intentar volver a recrear los jardines, pero no viviréis para verlo. Hacen falta
muchisimos afios para recuperar el equilibrio natural. Con mucha suerte, cuando
yo sea anciana podria estar listo. Esas cosas no dependen de cuantos hombres

trabajen en ellas.

El rostro del anciano rey se quedé triste y pensativo, comprendiendo lo delicado
gue es el equilibrio de la naturaleza, y lo imprudente que fue al romperlo tan
alegremente. Pero amaba tanto aquellos jardines y aquellos animales, que decidié
construir un inmenso palacio junto a las tierras de la joven. Y con miles de
hombres trabajando en la obra, pudo verla terminada en muchisimo menos
tiempo del que hubiera sido necesario para reestablecer el equilibrio natural de

aquellos jardines en cualquier otro lugar.

ACTIVIDAD N2 04

. DATOS GENERALES:
1. LE : 10003
2. GRADO : 2° —Bll

Il. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:
La pizarra magica
M. CAPACIDAD A DESARROLLAR:

Desarrollar el nivel expresivo de la creatividad



IV. MATERIAL LUDICO

Cuento
V. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:
V. INICIO:

» Comenzamos saludandonos todos.
» Se recogen los saberes previos de los nifios preguntando:
¢, Ustedes como cuidan su planeta?

¢,Qué hacen con los desperdicios que hay en casa?

» Declaramos la actividad que vamos a realizar.

VI. PROCESO:

» Observan la narracion del cuento —La pizarra magicall en una
funcion de titeres realizada por las investigadoras y la

profesora de aula.

» En equipos los nifilos elaboran con hojas de papel u otros
materiales mascaras relacionadas con los personajes del

cuento.

VII.  FINAL:

» Al terminar el trabajo cada equipo representara la obra con

las mascaras elaboradas.

» Se conversa a cerca del trabajo realizado por cada equipo.
VIIl.  ANEXOS

LA PIZARRA MAGICA

Iba una vez un nifio caminando por un bosquecillo, cuando sobre un viejo arbol

encontré una gran pizarra, con una caja de tizas de cuyas puntas salian brillantes



chispas. El nifio tomé una de las tizas y comenzd a dibujar: primero un arbol,

luego un conejo, luego una flor...

Méagicamente, en cuanto terminaba cada figura, ésta cobraba vida saliendo de la
pizarra, asi que en un momento aquel lugar se convirtio en un estupendo bosque
verde, lleno de animales que jugaban divertidos. Emocionado, el nifio dibujo
también a sus padres y hermanos disfrutando de un dia de picnic, con sus
bocadillos y chuletas, y dibuj6 también los papeles de plata y las latas de sardinas

abandonadas en el suelo, como solian hacer.

Pero cuando los desperdicios cobraron vida, sucedié algo terrible: alrededor de
cada papel y cada lata, el bosque iba enfermando y volviéndose de color gris, y el
color gris comenzé a extenderse rapidamente a todo: al césped, a las flores, a los
animales... El nifio se dio cuenta de que todo aquello lo provocaban los
desperdicios, asi que corrid6 por el bosque con el borrador en la mano para
borrarlos alla donde habian caido. Tuvo suerte, y como fue rapido y no dejo ni un
s6lo desperdicio, el bosque y sus animales pudieron recuperarse y jugaron juntos

y divertidos el resto del dia.

El nifio no volvié a ver nunca mas aquella pizarra, pero ahora, cada vez que va al
campo con su familia, se acuerda de su aventura y es el primero en recoger todos
los desperdicios, y en recordar a todos que cualquier cosa que dejen abandonada

supondra un gran dafo para todos los animales

ACTIVIDAD N° 05
. DATOS GENERALES:
1. LE : 10003
2. GRADO ; 2° —Bll



Il. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:
La ley del bosque iluminado
M. CAPACIDAD A DESARROLLAR:
Desarrollar el nivel productivo de la creatividad
V. MATERIAL LUDICO
Cuento
V. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

IX. INICIO:
» Comenzamos saludandonos y cantando todos.
» Los nifios observan imagenes de situaciones de conflicto.
RESPONDEN:

¢, Qué observamos en las imagenes presentadas?

Se fomenta el dialogo.

X. PROCESO:

» Observan dramatizacién de titeres del cuento —La ley del

bosque iluminadoll

» Los nifios dibujan lo que mas les impresiond del cuento,
ademas utilizaran para pintar la técnica el cepillado con ayuda
de temperas diluidas para ello tendran 25 minutos para su

desarrollo.

XI. FINAL:

» Al termino del trabajo los trabajos son expuestos fuera del aula y

para ello se elabora un pequefio mural

» Los nifios conversan sobre su participacion en la actividad y como

se sintieron.



ANEXOS

LA LEY DEL BOSQUE ILUMINADO

El bosque iluminado era el mejor bosque en que se podia vivir, donde
las fiestas llenaban de luz las noches y todos disfrutaban. En aquel
bosque so6lo habia una ley: "perdonar a todos". Y nunca tuvieron
problemas con ella, hasta que un dia la abeja pic6 al conejo por error, y
éste sufrié tanto que no queria perdonarla. Pidié al buho que reuniera al
consejo y revisaran aquella ley. Todos estuvieron de acuerdo en que no
habria problema por relajarla, asi que se permitié una Unica excepcion
por animal; si alguien se enfadaba de verdad con alguien, no tenia por
gué perdonarle si no queria. Y asi siguieron hasta la gran fiesta de la
primavera, la mejor del afio, que resulté un grandisimo fracaso: solo
aparecieron el buho y unos pocos animales mas. Entonces el sefior
buho decidié investigar el asunto, y fue a ver al conejo. Este le dijo que
no habia ido por si iba la abeja, a la que ain no habia perdonado.
Luego la abeja dijo que no habia ido por si iba la ardilla, a la que no
habia perdonado por tirar su colmena. La ardilla tampoco fue por si iba
el zorro, a quien no habia perdonado que robara su comida... y asi
sucesivamente todos contaron como habian dejado de ir por si se
presentaba aquel a quien no habian perdonado. ElI bdho entonces
convocd la asamblea, y mostr6 a todos cémo aquella pequefia
excepcion a la ley habia acabado con la felicidad del bosque.
Unanimemente decidieron recuperar su antigua ley, "perdonar a todos",

a la que afadieron: "sin excepciones"



VI.

ACTIVIDAD N2 06

DATOS GENERALES:

1. LE : 10003
2. GRADO : 2° —Bll
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:
La luna roja

VII.

CAPACIDAD A DESARROLLAR:

Desarrollar el nivel productivo de la creatividad

MATERIAL LUDICO

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:
INICIO:

» Comenzamos saludandonos todos y rezamos una oracion

creada por un nifio.

» Los nifios escuchan con atencion las instrucciones de la
dinamica —Historia sin finll

» Las investigadoras empezaran con la historia relacionada con
el cuidado del ambiente.

» Todos reciben un gran aplauso por la historia creada.

PROCESO:

» Se retne a los nifios en equipos para ello se realiza una
dinamica y leen el cuentoll La luna rojall > Se diadlogo dentro de

los equipos.

» Cada equipo creara un afiche en el cual plasmaran la parte
mas interesante del cuento, utilizando diversas técnicas para

colorear.



» Los alumnos para realizar el trabajo tendran 30 minutos para

su elaboracién

VIIl.  FINAL:

» Al terminar el trabajo los afiches seran puestos en zonas
estratégicas dentro del colegio, para asi poder exponer sus

producciones.

IX. ANEXOS

LA LUNA ROJA

Habia una vez un pequefio planeta muy triste y gris. Sus habitantes no lo habian
cuidado, y aunque tenian todos los inventos y naves espaciales del mundo,
habian tirado tantas basuras y suciedad en el campo, que lo contaminaron todo, y

ya no quedaban ni plantas ni animales.

Un dia, caminando por su planeta, un nifio encontré una pequefa flor roja en una
cueva. Estaba muy enferma, a punto de morir, asi que con mucho cuidado la
recogio con su tierra 'y empezé a buscar un lugar donde pudiera cuidarla. Buscé y
buscé por todo el planeta, pero estaba tan contaminado que no podria sobrevivir
en ninguan lugar. Entonces mir6 al cielo y vio la luna, y pensé que aquel seria un

buen lugar para cuidar la planta.

Asi que el nifio se puso su traje de astronauta, subié a una nave espacial, y huyo
con la planta hasta la luna. Lejos de tanta suciedad, la flor crecio con los cuidados
del nifio, que la visitaba todos los dias. Y tanto y tan bien la cuidd, que poco
después germinaron mas flores, y esas flores dieron lugar a otras, y en poco

tiempo la luna entera estaba cubierta de flores.



Por eso de cuando en cuando, cuando las flores del nifio se abren, durante

algunos minutos la luna se tifie de un rojo suave, y asi nos recuerda que, Si no

cuidamos la Tierra, llegara un dia en que solo haya flores en la luna.

VI.

ACTIVIDAD N2 07

DATOS GENERALES:
1. LE : 10003
2. GRADO : 2° —Bll

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:

—Solo quiero un charquitoll

CAPACIDAD A DESARROLLAR:

Desarrollar el nivel productivo de la creatividad.
MATERIAL :

Cuento
Hojas bond
DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:
INICIO:
» Sentados en circulo, las investigadoras explican la dinamica.

» Cada nifio debe imaginarse que es un famoso director de cine

y tiene que dirigir una pelicula.



» Reciben hojas bond para que escriban como seria esa
pelicula, terminado el trabajo exponen su produccién

eligiendo entre todos a las mejores peliculas.

VII. PROCESO:

» En circulo las investigadoras proceden a leer el cuento “solo
quiero un charquito”, esta lectura se hara con la participacion
de cada nifio, después de haber leido se entregan hojas bond
paraque cada nifio realice un dibujo del desenlace del cuento

para luego ser pintado por ellos mismos.

vil.  FINAL:
> Después de terminado los dibujos, cada nifio se pone de pie en medio

del circulo y expone su dibujo.

IX. ANEXOS
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Habia una vez un sapito muy triste porque

no tenia un charco donde refrescarse.

Mientras lloraba escucho el canto de
otro de su especie. —
¢,Doénde canta,

compariero?




— ¢ Quién pregunta?
—¢ Quién podra tener motivo para cantar?ll, se decia a si mismo, caminando en
direccion  del  sonido.

De pronto, vio a un sapo recostado sobre una lata.

— ¢Qué tal? —Dijo, contento de encontrar compafia—. Me admira que usted tenga
animo alegre.

—Razdén tengo, mi amigo, porgue voy camino de reunirme con mi familia. Los dejé
hace algunos dias porque estaba aburrido de mi casa, pero ¢sabe?... estaba mas

feliz y seguro alli. Me he quemado mis patitas y la panza.

iNo hay ni una sombrita! y me parece que quiza quieren convertirnos en algun platillo.

—~Por favor, jlléveme con usted, quiero bafiarme en un charquito! Aqui hasta los

arboles han desaparecido. — jClaro, vamonos ya!

Un rato después, cansados y sedientos por la caminata, encontraron una iguana que
corria desesperada.

— iAy, iDios mio, calmese! ¢ Qué le ocurre, amiga?
— jAyudenme, me persiguen! —gritaba, mientras se colocaba tras una piedra.

— ¢ Quién la sigue? —preguntaron los caminantes.

—Primero fueron unos hombres con garrotes; después unos nifios y, por ultimo, unos

perros.

— ¢ Por qué no viene con nosotros?

Acepto la iguana y el camino se hizo mas corto entre los tres. Al rato, muy cansados,

se durmieron profundamente.

Horas después los despert6 un tropel. El ruido lo provocaba un cusuco perseguido por
un campesino. Dos horas después, los sapitos llegaron hasta el anhelado charquito y
todos se pusieron a cantar y a agradecer a Dios que todavia hubiese un lugar a salvo

de la destruccion provocada por el ser humano.



VL.

ACTIVIDAD N2 08

DATOS GENERALES:
1. LE : 10003
2. GRADO : 2° —Bll

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:

“El leoncito que defendi6 su tierra”

CAPACIDAD A DESARROLLAR:

Desarrollar el nivel

MATERIAL:
Cuento
Mascaras

Hojas bond

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:
INICIO:

» Se muestran unas mascaras de animales, se pide la
participacion de algunos nifios para que sean usadas Yy
dramatizar un cuento, las mascaras son de leon, tigre, 0so,

elefante.



» Se empezara a dramatizar con la guia de las investigadoras que
haran el papel de cazadores. también se pedira la participacion

de la docente de aula.

VII. PROCESO:
> Después de terminada la dramatizacion, los nifios de forma oral

describen el cuento visto.

» Se entrega el cuento y proceden a dar lectura al cuento de la

dramatizacion.” el leoncito que defendio su tierra”

» Luego reciben hojas bond para que escriban un final diferente al
cuento que acabaron de leer. Cada nifio lo hara de manera distinta, el

trabajo ser4 monitoreado por las

» investigadoras para que ningun trabajo se repita.

>
VIIL. FINAL:
» Después de terminado el trabajo, cada nifio leeréa el final que
escribieron al cuento” el leoncito que defendioé su tierra”.
EL LEONCITO QUE DEFENDIO SU TIERRA
IX ANEXO:




Habia una vez un leoncito muy valiente, por eso todos los animales de esa tierra
donde ellos vivian, lo querian y lo respetaban. Y sucedié que un dia aparecieron
unos hombres, y esos hombres querian apoderarse de su tierra, entonces el
leoncito no lo permitié y decidio luchar con esos hombres para defender su tierra
amada. Eligié los animales mas fuertes del campo y se pusieron a luchar con los
hombres malvados, y los hombres se pusieron a reir a carcajadas y dijeron estos
animales son tontos creen que nos van a ganar y por eso los vamos a matar y los
vamos a comer, Y el leoncito respondié eso lo veremos y después dijo al ataque
animales y los hombres dijeron en guardia y empezaron a disparar y las balas
alcanzaron a dos animales y el leoncito cuando los vio caer, se enfurecio y salté
hacia los hombres y los rasgufio hasta dejarlos inconscientes, luego los llevaron
hacia un arroyo que estaba cerca y lo tiraron adentro, y el leoncito dijo esos
hombres ya no molestaran nunca mas porque ya aprendieron que a nuestra tierra
la defendemos siempre. Y después se fueron a doénde estaban los demas
animales que estaban al leoncito y cuando el leoncito llegd, todos los animales

gritaron a coro, jviva el leoncito el salvador de nuestra tierra.




ACTIVIDAD N2 09
l. DATOS GENERALES:
1. LE : 10003

2. GRADO : 2°—B

Il. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:

“El arbol grufion”

1. CAPACIDAD A DESARROLLAR:

Desarrollar el nivel inventivo.

Iv. MATERIAL:

Cuento
C.D
Ficha

V. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:
VI INICIO:

» Las investigadoras se dirigen a los nifios relatando la siguiente
historia: todos los que estamos aqui somos capaces de inventar
cosas Yy vivimos en un pais de inventos, solo hay un problema

todo lo que se inventa esta al revés

» Nos imaginamos por ejemplo que inventamos algo para volar,
pero serd al contrario pues que no sirve para volar, o

inventamos algo para comer y no sirve para comer.

» El juego seguira hasta que los inventores ya no tengan nada

gue inventar.

VII. PROCESO:



» Escuchan el cuento -el arbol grufionl que seréa contado por una
grabacion en CD serd repetido dos veces, luego de haber
escuchado el cuento se les hace preguntas a los nifios de
comprension lectora.

Luego reciben una ficha de preguntas como:

¢ Es importante respetar a los demas?

Jtienes buenos amigos? ¢ te quieren mucho?

YV V V VY

¢,Que consejos darias a los demas para que aprendan hacer

educados?

> ¢Qué invento harias para que todos los nifios aprendan a

respetar a los demas?

VIIL. FINAL:

» Después de haber respondido a estas preguntas se
procede a dialogare sobre las respuestas y se dan unas

pautas para el cuidado del medio ambiente

IX. ANEXO:

< EL ARBOL GRUNON >

El arbol grufién, aunque era el mas grande del bosque y no necesitaba de su
sombra para nada, nunca la compartia con ninguno de los animales, y no les

dejaba sentarse cerca. Un afio, el otofio y el invierno fueron terribles, y el arbol sin



sus hojas iba a morir helado. Una nifia, que habia ido ese invierno a vivir con su
abuelita, descubrié al arbol tiritando y fue por una gran bufanda para abrigarle. El
espiritu del bosque se le aparecié, y le contd por qué aquel arbol estaba tan soélo y
nadie le ayudaba, pero a pesar de todo,la nifia decidié abrigarle. La primavera
siguiente, el &rbol habia aprendido de la generosidad de la nifia, y cuando esta se
sento6 junto a su tronco, le dio la mejor de las sombras. El espiritu del bosque lo
vio y fue a contarlo a todos los animales, que a partir de aquel afio pudieron tener
siempre la mejor sombra, porque el arbol aprendié que con seres generosos y

amables el mundo era un lugar mucho mejor para vivir.

ACTIVIDAD N2 10

l. DATOS GENERALES:
1. LE : 10003
2. GRADO : 2° —Bll

Il. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:

“Los animalitos cuidan su casa”

IIl. CAPACIDAD A DESARROLLAR:

Desarrollo del nivel innovador

Iv. MATERIAL LUDICO:
Titeres
Cuento

Ficha de preguntas

V. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:
VI INICIO:



VL.

VIIL.

» Se realiza la dinamica -los extraterrestresll cinco nifios
haran de extraterrestres y los demas de terricolas. A los
extraterrestres se les da una ficha de preguntas que haran

a los terricolas.

» Cada terricola deberd contestar a las preguntas de
manera rapida, terminado las preguntas los extraterrestres

leeran las respuestas de los terricolas.

PROCESO:

» Reciben un cuento -los animalitos cuidan su casal, que sera

leida por cada nifio de manera oral.

> Se reparten titeres de diferentes personajes de animales
para que cada nifio cree su propia historia y coloquen su
propio titulo, después de realizada la dramatizacion por los
nifios, al final de cada historia se la cambiara por otra,

depende de la creatividad de cada nifio.

FINAL:

» Luego relatan su cuento con los titeres que se les dio y

expresan el mensaje de cada historia.

ANEXO:

“LOS ANIMALITOS CUIDAN SU CASA”

Un dia, Pablo y Ana paseaban por el parque tomando un helado.

Andaban saltando lo que se encontraban por el suelo, sin recoger



nada. E incluso ellos mismos tiraban los papeles de los helados
ensuciando mas la casa de los animales, el medio Ambiente. El

Erizo Rollizo los miraba un tanto enfadado.

Entonces el Erizo Rollizo reunié a sus amigos el Gato Azulato, el
Perro Gamberro y el Buho Puo para contarles toda la suciedad que

habia en el parque

El Gato Azulato y el Perro Gamberro fueron a pasear por el parque y

vieron que todo lo que habia dicho el Erizo Rollizo era verdad:

- iNuestra casa esta sucia!, dijeron los animalitos muy tristes.Asi, el
Erizo Rollizo, el Gato Azulato y el Perro Gamberro poco a poco

fueron recogiendo la basura que ensuciaba su casa.

El Erizo Rollizo, el Gato Azulato y el Perro Gamberro llevaron toda la
basura a casa de Pablo y Ana para que los ayudaran a reciclar en

los contenedores.

Juntos reciclaron, las botellas en el contenedor verde, el papel y el
carton en el contenedor azul, los envases en el contenedor amarillo

y los restos de comida en el contenedor gris.

Y fue asi como la casita de los animalitos quedé limpia y reluciente.

Y todos muy felices jugaron sin parar y sin ensuciar.



ACTIVIDAD N2 11

l. DATOS GENERALES:
1. LE : 10003
2. GRADO : 2° —BIl

Il. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:
“La fuente gris”

1. CAPACIDAD A DESARROLLAR:

Desarrollar el nivel inventivo

IV. MATERIAL LUDICO:

Cuento

Fichas

V. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:
VI INICIO:

» En circulo, las investigadoras empiezan contando una
historia luego el siguiente participante (nifio) sigue la
historia con creando situaciones divertidas con los
personajes hasta que el ultimo del circulo la termina

originando una historia disparatada con varios personajes.

VII. PROCESO:

» Reciben el cuento “la fuente gris” se procede a dar lectura

de manera oral, participando todos los nifios.



» Luego se realiza una lectura coral, finalmente reciben hojas
bond de colores y se le pide a cada nifilo que creen una

lectura con el mismo titulo, pero con diferente contenido.

VIIL. FINAL:

» Se procede a dar lectura a cada cuento creado por los nifios

tomando en cuenta que ningun cuento se repita.

IX. ANEXO:

LA FUENTE GRIS

Habia una vez un nifio que paseando por un bosque crey6 escuchar
un triste lamento, como si lloraran cantando. Siguiendo el ruido llego
hasta una gran fuente circular, misteriosa y gris. De su estanque
parecia surgir aquel sollozo constante; y al asomarse, entre las
sucias aguas de la fuente no vi6 mas que un grupo de grises peces
girando en circulo lentamente, de cuyas bocas surgia un sollozo con

cada vuelta al estanque.

Divertido por la situacion, el nifio traté de atrapar uno de aquellos
increibles peces parlantes, pero al meter la mano en el agua, se
volvio gris hasta el codo, y una enorme tristeza le invadio, al tiempo
gue comprendid enseguida la tristeza de aquellos peces: sentia lo
mismo que sentia la tierra, y se sentia sucio y contaminado. Saco la
mano del agua rapidamente, y se fue corriendo de alli. Pero aquella

mano siguié gris, y el nifio siguid sintiéndose triste.



Probé muchas cosas para alegrarse, pero nada funcionaba, hasta
que se dié cuenta de que sélo devolviendo la alegria a la tierra
podria él estar alegre. Desde entonces se dedicdé a cuidar del
campo, de las plantas, de la limpieza del agua, y se esforzaba
porque todos obraran igual. Y tuvo tanto éxito, que su mano fue
recobrando el color, y cuando el gris desaparecié completamente, y
volvié a sentirse alegre, se atrevid a volver a ver la fuente. Y desde
lejos pudo oir los alegres canticos de los peces de colores, que
saltaban y bailaban en las cristalinas aguas de aquella fuente
magica. Y asi supo que la tierra volvia a estar alegre, y €l mismo se

sinti6 de verdad alegre.

ACTIVIDAD N° 12

DATOS GENERALES:

1. LE : 10003
2. GRADO : 20 —Bll
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:

“La llave magica”

CAPACIDAD A DESARROLLAR:

Desarrollar el nivel innovador

MATERIAL LUDICO:

Cuento

Fichas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:



VI

VII.

VIIL.

IX.

INICIO:

» Se realiza la dinamica —el diccionarioll donde cada participante

representara una letra del diccionario.

» En una caja se tienen las letras que representan a cada nifio, las
investigadoras sacan la letra de la caja y la letra que sale sera
representada por los nifios y a continuaciébn debe decir una

palabra con esa letra y su significado.

> De esa manera todos los nifios participaran ayudando asi a

desarrollar la creatividad.

PROCESO:

> Reciben el cuento “la llave magica” que sera leida por todos
los niflos de manera coral, se pregunta que entendieron de la

lectura y el mensaje que se extrae de ella.

> Se les pide la creacién de un poema referente al cuento leido,

esta produccion se ira monitoreando por las investigadoras.

FINAL:

» Terminado la creacion del poema, cada nifio expone su
trabajo, al final de cada exposicion daran un mensaje a los
demas nifios, este mensaje serd referente al poema

realizado.

ANEXO:



LA LLAVE MAGICA

Martin era un nifio que ya se habia hecho tan mayor, que aquel cumpleafios su
padre le regal6 un libro jsin dibujos! El pobre nifio quedd un poco decepcionado,

pero al notarlo su padre le dijo:

- Este no es un libro cualquiera hijo, es un libro magico. Pero para descubrir su

magia, tendras que leerlo.

Eso estaba mejor, porque a Martin le gustaban todas las cosas magicas, asi que
empezo a leer el libro, aunque no tenia muchas ganas. A la mafana siguiente, su

padre le pregunto:

- ¢has encontrado ya la llave magica?

iAsi que tenia una llave! Martin corrid a hojear el libro buscandola, pero no habia ni
rastro. Volvié muy contrariado, pero su padre le advirti6:

- Asi no la encontraras. Tienes que leer el libro.

Pero Martin no tuvo mucha paciencia, y dejo de leer, pensando que su padre le
habia engafiado para hacerle leer un poco méas, como le habia estado diciendo el

profesor.

Poco después, su hermana Angela, s6lo un poco menor que él, le pidié el libro
para tratar de leerlo ella. Tras varios dias esforzandose por leerlo sin demasiado

resultado, aparecié en el salon gritando loca de contenta:

- iLa he encontrado, he encontrado la llave del libro magico! -y entonces no paré de

hablar de los mundos y lugares que habia visitado con aquella llave.

Aquello terminé por convencer a Martin para volver a leer el libro. Al principio era

un rollo, ni un triste dibujo, pero poco a poco la historia se fue animando, empezé



a interesarse por la vida de aquel principe aventurero, y cuando quiso darse
cuenta, alli estaba. Era el propio libro el que tenia a sus ojos forma de llave, y era
verdad que en cuanto lo abria, se sentia transportado a los valles y mares del
libro, y vivia las aventuras de sus piratas, principes y hechiceros como si fuera él
mismo. Y su cabeza y sus suefios se llenaban de aventuras a la primera

oportunidad.

Pero lo més especial de aquella historia, fue que, a partir de entonces, en cada
nuevo libro veia una nueva llave a mil mundos y aventuras, y ya nunca dejé de

viajar y viajar a través de las letras y las palabras.
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CONSTE POR EL PRESENTE EL VISTO BUENO QUE OTORGA EL ENCARGADO DE INVESTIGACION
DE

EP DE EDUCACION PRIMARIA

A LA VERSION FINAL DEL TRABAJO DE INVESTIGACION QUE PRESENTA:
CARDOZA APONTE LOURDES YVONE

INFORME TITULADO:

TALLER DE CUENTOS INFANTILES PARA DESARROLLAR LA CREATIVIDAD EN
LOS NINOS DEL SEGUNDO GRADO “B" DE EDUCACION PRIMARIA DE LA

INSTITUCION EDUCATIVA N° 10003 URBANIZACION SAN MARTIN-
CAMPODONICO- CHICLAYO- 2018,

PARA OBTENER EL TITULD O GRADO DE:
LICENCIADA EN EDUCACION PRIMARIA

SUSTENTADO EN FECHA: 18/06/2018

NOTA O MENCION; APROBADA POR UNANIMIDAD




UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

AUTORIZACION DE LA VERSIGN FINAL DEL TRABAJO DE INVESTIGACION

CONSTE POR EL PRESENTE EL VISTO BUENO QUE DTORGA EL ENCARGADD DE INVESTIGACION
DE

EP DE EDUCACION PRIMARIA

ALAVERSION FINAL DEL TRABAID DE INVESTIGACION QUE PRESENTA:
SANTISTERAN FERNAMNDEZ PATRICIA ESPERAMNZA
INFORME TITULADO-

TALLER DE CUENTOS INFANTILES PARA DESARROLLAR LA CREATIVIDAD EM
LOS NINOS DEL SEGUNDO GRADO “B” DE EDUCACION PRIMARIA DE LA
INSTITUCION  EDUCATIVA 1° 10003  URBANIZACION SAN MWIARTIM-
CAMPODONICO- CHICLAYO- 2018,

FARA QBTENER ELTITULG O GRADD DE:

LICENCIADA EN EDUCACION PRIMARIA

SUSTENTADO EN FECHA: 18/08/2018
NOTA O MENCION; APROBADA POR UNANIMIDAD




