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Presentación 

 

Señores miembros del jurado, entrego mi trabajo de investigación 

titulado “Realidad Aumentada para desarrollar la Competencia de 

Construcción de Interpretaciones Históricas en Alumnos de Secundaria del 

Colegio María Magdalena, 2018”, con la finalidad de determinar la influencia 

del uso de esta tecnología en el desarrollo de las competencias en la 

construcción de interpretaciones históricas, en cumplimiento a las 

disposiciones de grados y títulos de nuestra universidad para obtener el 

grado de Maestro en Ingeniería de Sistemas con mención en Gestión de 

Tecnologías de la Información. 

El presente trabajo consta de los siguientes capítulos: El primero 

abarca la introducción de la investigación; el segundo se detalla la 

metodología empleada; el tercero contiene los resultados, el cuarto muestra 

la discusión de la presente investigación, en el quinto se detallan las 

conclusiones; en el sexto se dan algunas recomendaciones, en el séptimo 

se detallan las referencias bibliográficas y en el octavo se han colocado los 

anexos. 

Por lo Tanto; dejo a su disposición señores miembros del jurado para 

su revisión, aprobación y respectivas consideraciones, sabiendo que de 

alguna manera he contribuido a sensibilizar y desarrollar conciencia sobre la 

utilización de la realidad aumentada en la enseñanza de historia. 

El autor 
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Resumen 

 

Los pésimos resultados en las evaluaciones internacionales de calidad 

educativa, ponen a nuestro país en una posición preocupante. Como profesionales 

responsables, tenemos la obligación de contribuir con nuestro país para mejorar esta 

situación. Desde una perspectiva tecnológica, las tecnologías de la información son un 

elemento importante para mejorar las diferencias educativas existentes entre nuestro 

país y otros países del mundo. La realidad aumentada, dentro de este contexto, es 

una tecnología que puede contribuir a mejorar las carencias en el desarrollo de 

competencias históricas.  

El presente trabajo se centra en la formulación del siguiente problema general 

¿Influye el uso de la tecnología de Realidad Aumentada en el Desarrollo de la 

Competencia de Construcción de Interpretaciones Históricas en Alumnos del 5to año 

de Secundaria del Colegio María Magdalena, 2018? 

Para responder al problema se ha utilizado una investigación aplicada, 

poniendo en práctica lo investigado para crear contenidos históricos. En su diseño el 

presente trabajo es Cuasi experimental, para lo cual se ha empleado una evaluación 

pre test y post test. La población está formada por alumnos del 5to año de Secundaria 

del Colegio María Magdalena, 2018; la muestra quedo conformada por los 24 

estudiantes del 5º “A” y 23 estudiantes del 5º “B”, luego de aplicar la tecnología de 
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realidad aumentada al grupo experimental, se midió la construcción de 

interpretaciones históricas, mediante una prueba de 20 ítems. 

 

Para analizar los resultados se utilizó el estadístico de U de Mann-Whitney que 

nos permitió para validar las hipótesis a partir de los datos obtenidos mediante la 

aplicación de un instrumento de tipo examen usado en un pre test y post test a un 

grupo control y uno experimental. 

 

Palabras clave: Realidad aumentada, infografía, multimedia, interactividad, 

educación, historia. 
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Abstract 

 

The terrible results in the international evaluations of educational quality put our 

country in a worrying position. As responsible professionals, we have the obligation to 

contribute with our country to improve this situation. From a technological perspective, 

information technologies are an important element to improve educational differences 

between our country and other countries in the world. Augmented reality, within this 

context, is a technology that can contribute to improving shortcomings in the 

development of historical competences. 

 

The present work focuses on the formulation of the following general problem. 

Does the use of Augmented Reality technology influence the development of the 

Historical Interpretations Construction Competition in students of the 5th year of 

Secondary School of María Magdalena School, 2018? 

 

To answer the problem, an applied research has been used, putting into practice 

the researched to create historical contents. In its design, the present work is quasi-

experimental, for which a pre-test and post-test evaluation has been used. The 

population is formed by students from the 5th year of Secondary School of María 

Magdalena School, 2018; the sample was formed by the 24 students of the 5th "A" and 

23 students of the 5th "B", after applying the technology of augmented reality to the 

experimental group, the construction of historical interpretations was measured, 

through a test of 20 items. 
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To analyze the results we used the Mann-Whitney U statistic that allowed us to 

validate the hypotheses from the data obtained by applying an exam-type instrument 

used in a pre-test and post-test to a control group and a experimental. 

 

Keywords: Augmented reality, infographics, multimedia, interactivity, education, 
history. 

 

 

 

 

 

 

 


