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RESUMEN 

 

El presente trabajo de investigación titulada “Los juegos matemáticos como 

estrategia metodológica para el desarrollo de capacidades matemáticas en los 

alumnos  del 1er grado de educación secundaria de la institución educativa 

libertadores de américa del distrito de Sangarará - 2018”,  tiene como propósito, 

determinar el nivel de influencia  de los juegos matemáticos   en el desarrollo de 

capacidades matemáticas en los alumnos  del  primer grado  de secundaria  de la 

Institución educativa “Libertadores de América” de Sangarará. 

El tipo de investigación  corresponde al experimental y el diseño es Pre 

Experimental porque se ha medido a un solo grupo mediante una prueba de pre 

test y post test, asimismo se ha realizado sesiones de aprendizaje aplicando los 

juegos como estrategias metodológicas para el desarrollo de las capacidades 

matemáticas las mismas que fueron del agrado y disfrute de los estudiantes. En el 

análisis e interpretación de los resultados, se ha determinado que  los juegos 

como estrategia metodológica  mejoran significativamente el logro de capacidades 

en el área de matemática de los estudiantes del primer grado de secundaria de la 

Institución Educativa “Libertadores de América” de Sangarará - Acomayo-Cusco 

el análisis de los resultados realizado en base a la técnica  de experimentación 

con un análisis cuantitativo, reflejan  una ganancia de 20.42 % después de haber 

aplicado las estrategias por lo que, hacen que las estrategias de juegos 

matemáticos es pertinente para el aprendizaje de los estudiantes. 

En la actualidad se debe propender a brindar una educación para la vida a 

nuestros estudiantes tal como propone el ministerio de educación, donde los 

estudiantes deben saber resolver problemas matemáticos, es así que en este 

estudio se concluye que la aplicación de los juegos matemáticos influyen 

favorablemente en el desarrollo de capacidades matemáticas en los alumnos del 

1er grado de educación secundaria en la Institución Educativa “Libertadores de 

América” del distrito de Sangarará, esto de acuerdo a lo hallado en el cuadro N° 

18 donde se halló 90 puntos de ganancia el cual refleja un 20,4% de éxito de 

nuestro modelo educativo. 

PALABRAS CLAVE: “juegos, estrategias metodológicas y capacidades” 
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ABSTRACT   

 

This research paper entitled "Mathematical games as a methodological strategy 

for the development of mathematical capacities in the students of the 1st grade of 

secondary education of the educational institution liberators of America of the 

District of Sangarará ", is intended to determine the level of influence of 

mathematical games in the development of mathematical capacities in the first 

grade students of the educational institution" Libertadores of America "of 

Sangarará. 

The type of research corresponds to the experimental and the design is pre-

experimental because it has been measured to a single group by a test of pre test 

and post test, also has been conducted learning sessions applying the games as 

methodological strategies for the Capacity development Mathematics the same as 

they were to the liking and enjoyment of the students. In the analysis and 

interpretation of the results, it has been determined that the games as a 

methodological strategy significantly improve the achievement of capacities in the 

area of mathematics of the students of the first grade of secondary of the 

educational institution " Libertadores de América "de Sangarará-Acomayo-Cusco 

The analysis of the results made based on the experimentation technique with a 

quantitative analysis, reflect a gain of 20.42% after having applied the strategies 

so, they make the strategies of mathematical games is relevant for the Student 

learning. 

At the present time it is necessary to offer an education for the life to our students 

as proposes the Ministry of Education, where the students must know to solve 

mathematical problems, is so that in this study it is concluded that the application 

of the Mathematical games have a favorable influence on the development of 

mathematical capacities in the students of the 1st grade of secondary education in 

the educational institution "liberators of America" of the District of Sangarará, this 

according to the one found in the table N ° 18 where was found 90 points of profit 

which reflects a 20.4% of success of our educational model.  

 

Keywords: "Games, methodological strategies and capacities" 


