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RESUMEN

La presente investigacion nace a partir de la realidad problematica encontrada en los
estudiantes de tercer grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 10030
Naylamp de la ciudad de Chiclayo, en cuanto al bajo rendimiento académico frente al area
de matematica, debido a que dicha ensefianza no respeta las fases por las cuales tiene que

pasar el nifio para llegar al pensamiento simbolico.

Por lo cual, se establecié como objetivo: Determinar el nivel de estrategias Jumagrasi en el
aprendizaje de las operaciones béasicas del area de matematica en los estudiantes de tercer

grado de primaria de la Institucién Educativa N° 10030.

La hipotesis de la investigacion: Si se aplica la Estrategias Jumagrasi entonces se mejorara
significativamente el aprendizaje de las operaciones basicas matematicas en los estudiantes

del tercer grado.

La poblacién estuvo conformada por 87 estudiantes, se tuvo como muestra 32 alumnos, a
quienes se suministraron un cuestionario para recolectar informacion sobre el aprendizaje de
las operaciones basicas de la matematica. Se disefi6 la propuesta Jumagrasi, la misma que se

valido por juicio de expertos.

Palabras Claves: Estrategia, Jumagrasi y Operaciones Basicas de Matematica, aprendizaje.



ABSTRACT

The present investigation is born from the problematic reality found in the students of third
grade of Primary Education of the Educational Institution N °© 10030 Naylamp of the city of
Chiclayo, regarding the low academic performance compared to the area of mathematics,
due to the fact that this teaching does not respect the phases through which the child has to
go to reach symbolic thinking.

Therefore, it was established as an objective: To determine the level of Jumagrasi strategies
in the learning of the basic operations of the area of mathematics in the students of third

grade of primary of the Educational Institution N ° 10030.

The research hypothesis: If the Jumagrasi Strategies is applied then the learning of basic

mathematical operations in third grade students will be significantly improved.
The population was made up of 87 students, 32 students were shown, who were given a
questionnaire to collect information about learning the basic operations of mathematics. The

Jumagrasi proposal was designed, which was validated by expert judgment.

Keywords: Strategy, Jumagrasi and Basic Mathematical Operations.
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INTRODUCCION

A lo largo de la historia se ha visto a la matematica sometida a la verdad, una verdad
innegable que como diria Anacona, una construccion humana que permite el
razonamiento légico ante cualquier situacion, la misma que esta ligada al ambito

social y cultural (Anacona, 2003, p. 36).

Si bien la matematica, dicha como el autor anteriormente sefialado, es una
construccion mental del hombre que se desarrolla de forma abstracta, esta permite el
desarrollo de las diversas funciones de la inteligencia. Para lograr que los estudiantes
se enriquezcan cada vez mas al trabajar en esta area, el maestro debe transformar su

didactica en un momento de diversion.

Conociendo que esta &rea es de suma importancia es rechazada por la mayoria de los
escolares y por la sociedad, en muchos se puede percibir la incomodidad e
incapacidad que se tiene para enfrentarse a situaciones que demandan problemas
matematicos, asi lo sefiala Orjuela, Hernandez y Cabrera (como se cit6 en Villegas
& Cornejo, 2010, p. 1).

Este rechazo existe de tiempo atras, asimismo estdn plasmados en evaluaciones
internacionales como PISA, que realiza a los estudiantes de 15 afios de edad
proximos a concluir su educacion bésica, en las areas de ciencias, lectura y
matematica, en las que en el 2015 participaron 72 paises, teniendo en la Ultima area
mencionada por debajo del nivel 1 a 37,7% de paises; 28,4% en el nivel 1; en el
nivel 5 solo el 0,4% ubicandose aqui los paises como: Pekin, Hong kong, Singapur

y China Taipéi; los mismos que pertenecen a la OCDE (PISA, 2015, p.4).

Espafia siendo uno de los paises que conforman la Organizacion para la Cooperacion
y el Desarrollo Econémico (OCDE), no ha logrado superar dicha medida en cuanto
a matematica, esta se ubica con 486 puntos. Para Alvarez (2016, diciembre 06), dice
que: “es cierto que los resultados no se pueden cambiar de la noche a la marfiana, pero
si Espafa fuera un estudiante llevaria 15 afnos sacando las mismas notas”. Dicha

periodista no esta satisfecha con tales resultados, ya que siendo uno de los grandes



paises sigue paralizada dejando de lado a la educacién, la misma que es fundamental
en todo sistema.

En México, la OCDE (2016), senala: “casi uno de cada cuatro estudiantes (23%) no
alcanza el nivel basico de competencia (Nivel 2), realizando asi operaciones donde

se les brinde las instrucciones” (p. 3).

La UNO Internacional afiade, en la entrevista brindada por el investigador Fernandez
que, los resultados no son nada envidiable puesto que este pais se ubica con 408
puntos y esta en el 58 puesto de 72 paises, a pesar de diversos programas que se ha
tenido en relacién a la educacion. Estos no tienen bien en cuenta el problema real,
tanto asi que no existe diferencia en los resultados entre los colegios particulares y
estatales (06 de diciembre de 2016).

EL Ministerio de Educacion del Peru indica que un 37,7% de los educandos se
ubican debajo del nivel 1; logrando desarrollar operaciones sencillas siguiendo las
respectivas instrucciones, el 28, 4% estan posicionados en el nivel 1; respondiendo a
informacion necesaria, el 21% ubicados en el nivel 2; resuelven problemas con
nameros naturales, 9,8% en el nivel 3; interpretan y razonan diferentes fuentes de
informacién, 2,7% nivel 4; elabora y comunica explicaciones en base a sus
interpretaciones, el 0,4% en el nivel 5; utilizan las habilidades de pensamiento,
reflexionando sobre sus acciones, en el nivel 6, no se encuentran ningun estudiantes,
en dicho nivel se formulan y comunican con precision los resultados. Si bien es cierto
que el Perd ha logrado crecer 10 puntos no deja de seguir entre los Gltimos, puesto
que tiene un porcentaje de 74,6%, ubicandose dentro de los diez paises con bajo

rendimiento escolar (Ministerio de Educacion, 2017, p. 78-84).

Sin embargo, en la Evaluacion Muestral (EM) realizada a los alumnos de segundo
grado da a conocer una gran diferencia a la ECE ya que en la primera existe una caida
considerable de veinte puntos porcentuales, lo cual no es pertinente con los resultados
anteriores, indicando asi la dificultad que se tiene en dicha area. (Ministerio de
Educacién, 2018, p. 13-15).



En cuanto a Lambayeque, en la ECE esta ubicada con 470 en medida promedio: 8,7%
previo al inicio; no logrando los aprendizajes necesarios, 22,2% en inicio; los
colegiales lograron aprendizajes elementales, con 43,8% en proceso; logrando
parcialmente los aprendizajes esperados y, con 25,4% en el nivel satisfactorio; muy
aparte que lograron los aprendizajes ellos estan preparados para afrontar nuevos en
el ciclo siguiente. (Ministerio de Educacion, 2018, p. 13-15). Aunque existe una
pequefia diferencia de un punto en las evaluaciones de afios anteriores, no se puede
descuidar el tema de las actividades ludicas que se deben presentar en cada clase con
la finalidad que los aprendices trabajen la parte simbdlica, la misma que le ayudara
a que ellos puedan realizar representaciones mentales del trabajo realizado.

Tomando en cuenta las actividades ladicas, existen diversos antecedentes
internacionales que las proponen y enfatizan que son momentos especiales donde los

nifios (as) muy aparte de recrearse mejoran sus aprendizajes en el area de matematica.

Los ambientes virtuales de aprendizaje reflejan en los aprendices un logro positivo
ya que este desarrolla el pensamiento matematico haciendo que ellos piensen sobre
la accion realizada y evalten su propia respuesta (Lopez, Renteria y Vergara, 2016,
p. 150).

Bajo la premisa de dichos autores, la utilizacion de estos ambientes como estrategia
pedagogica contribuye a la adquisicién de un aprendizaje significativo por ende es
duradero, involucrando asi al estudiante en cada una de las actividades propuestas y
a la motivacion que despierta en él. Para realizar todo aquello es importante trabajar
las operaciones basicas de matematica las mismos que van a reafirmar el resultado

de dichos ejercicios planteados a través de los juegos virtuales.

El juego insertado a la matematica permite la imaginacion, creatividad, crece interés

y por ende se desarrolla el pensamiento l6gico (Marin y Mejia, 2015, p. 67).

Por tal razdn, el desarrollo de estas estrategias ludicas permite que este proceso de
ensefianza — aprendizaje se enriquezcan cada vez mas al encender diversas

habilidades que pensamiento, las mismas que provocan interés por conocer el



desarrollo de estos juegos. De esta forma dicha area se convierte en una dinamica

que fortalece el trabajo entre alumnos.

La relacion que existe entre el juego y la matematica permite la atraccion de los
estudiantes, la participacion en las actividades y con sus pares, ddndose asi una
retroalimentacion significativa (Quintanilla, 2016, p. 73).

En consecuencia, dicha relacion tiene dptimos resultados en cada aprendiz al
involucrarse en la etapa fascinante del juego, su concentracion y esmero permite

mejorar su aprendizaje, asi mismo relacionarse con sus pares.

La inclusiéon de los juegos ludicos en las areas de matematica y ciencia ha permitido
que se obtengan efectos positivos, por 1o mismo es un modelo que se debe tener en
cuenta para posteriores trabajos aun sobre todo en la ensefianza infantil (Fernandez,
Molina y Oliveras, 2016, p. 382).

Mufiiz, Pedro y Rodriguez (2014) concluyen que el uso de los juegos como recurso
didactico para la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas en 1° de ESO
aumenta la motivacion y el interés de los estudiantes hacia el estudio de los

estudiantes de esta materia, favoreciendo asi la adquisicion de conocimientos. (p. 31)

Por ende, dicha estrategia es significativa para la ensefianza de la matematica.

La presente investigacion ha tomado en cuenta los siguientes antecedentes

nacionales:

Los juegos matematicos permiten que los estudiantes trabajen de una forma mas
activa, que desarrollen capacidades para resolver problemas aditivos, multiplicativos
y partitivos. Mediante este accionar se desarrolla el pensamiento l6gico, que se da a

partir de las abstracciones que se realiza (Ortiz y Diaz, 2015, p.62).

Al formar estos juegos como parte de una estrategia, esta permite que los sujetos que

intervienen mejoran de una forma significativa su aprendizaje, a la misma vez que



en ellos crezcan el entusiasmo y seguimiento ante estas diversas actividades que se

propone de forma ludica.

Ramirez (2017) finaliza su tesis diciendo que las estrategias ludicas han permitido

mejorar significativamente la competencia: resuelve problemas de cantidad. (p. 84)

Si bien es cierto que las estrategias lGdicas ayudan en el aprendizaje de los
estudiantes, no debemos dejar de lado los materiales que se emplean en estos juegos
ya que también deben de ser significativos para los educandos. De esta forma va a

enriquecer a un mas dicho proceso.

Carrasco (2017) indica en su conclusién que mas del 70% de los nifios (as) del V
ciclo han logrado desarrollar las capacidades propuestas en las areas curriculares por
lo tanto la aplicacién de la actividad ludica si influye en el proceso de ensefianza -

aprendizaje. (p. 80)

La conclusion indicada en el péarrafo anterior, reafirma que la utilizacion de las
estrategias metodoldgicas contribuye a que el alumno tenga un aprendizaje
significativo y duradero; en especial, si esas estrategias tienen como finalidad el

trabajo social, lo cual permite la ayuda mutua e interaccién entre los alumnos.

Las estrategias ludicas que se aplican en relacién a las operaciones bésicas del area
de matematica permiten que los aprendices estén animados, por ende, pueden

desarrollar correctamente sus ejercicios planteados (Burgos y Vasquez, 2015, p. 91).

Diaz (2017) concluye su tesis identificando el nivel de operaciones matematicas en
los estudiantes del segundo grado de primaria, en el post test; se registra que el 56%
de los estudiantes se encuentran en la escala de "logro previsto”, el 37% de los
estudiantes se encuentra en la escala de " logro destacado" y s6lo el 6% se encuentra

en el nivel "en proceso”. (p. 65-66)

A través de estas cifras porcentuales se puede distinguir que los juegos didacticos en

el aprendizaje de las operaciones de matematica tienen énfasis en los educandos, los



mismos que ayudan a construir en su cognicion sus propias respuestas las mismas

que son representadas simbdlicamente.

Esta investigacion se presenta fundamentada con las siguientes teorias:

Teoria Psicogenética de Jean Piaget: Para este psicologo; el aprendizaje es un
proceso activo en el que se construye a través del conocimiento, basandose en las
actividades y experiencias, teniendo al nifio como principal actor y protagonista de
su propio aprendizaje. En este, surge transformaciones que se da gracias a la accion
que realiza el sujeto con el medio, lo mismos que se llamaria que no hay sujeto sin

objeto, ni objeto sin sujeto (Ferreyra y Pedrazzi, 2007, p. 46).

Los sujetos por el hecho de ser organismos bioldgicos activos estan en una
permanente interaccion con el medio, lo que permite lograr un conocimiento de los

objetos externos, del sujeto y de las relaciones entre él y el objeto.

El conocimiento que se construye sera eficaz cuando se le presenten materiales,
objetos y fendmenos de la realidad que favorezcan el desarrollo de estas estructuras
mentales. El error que el nifio pueda tener en su construccidén no debe ser tomado
como falta, al contrario, es parte necesario de su proceso, en la que el docente debe

orientar, guiar o facilitar el aprendizaje.

“El aprendizaje matematico y logico, se dan de forma abstracta y esta surge a partir

de la observacion” (Rosas y Sebastian, 2004, p. 13).

El aprendizaje surge a través del desarrollo de la inteligencia que se da mediante la
organizacion o estructuracion del conocimiento del ser humano, en el cual los nifios
evolucionan a través de una secuencia ordenada de estadios o etapas, las mismas que

estan caracterizadas por determinados rasgos y capacidades.

Las etapas que plantea Piaget son: etapa sensoriomotor (0 — 2 afios), preoperacional
(2 -7 afnos), etapa de las operaciones concretas (7 — 11 afios) y operaciones formales

(11 — 15 afios). En esta investigacion hablaremos de la tercera etapa.



Las operaciones concretas estdn en intima correlacion con las operaciones ldgico
matematicas, debido a que los nifios pueden aplicar la l6gica al manipular objetos,

trabajando asi en las posibles deficiencias que puedan tener.

En esta etapa el nifio o nifia son capaces de emplear operaciones l6gicas que le
permiten acceder a un nivel comprensivo del mundo mucho mayor que el que
conforma el pensamiento preoperatorio, no obstante, limitado al compararse con la

I6gica operatoria formal (Saldarriaga, Bravo y Loor, 2016, p. 132).

Para Ibafiez y Ponce sostienen que el tipo de conocimiento matematico que se

adquiere en la etapa de operaciones concretas segun los estadios de Piaget son:

[...] Aparicion de operaciones reversibles con la adquisicién de principios de

conservacion; cantidad, peso y volumen.

e Representa realidades fisicas, compara y cuantifica mediante la geometria el sistema
decimal y representa datos graficamente.

e Agrupa los objetos en funcion de propiedades aditivas o multiplicativas.

e Ordena elementos en funcién de la cualidad que varia. Soluciona problemas primero
por comparacion y al final del periodo por abstraccion.

e Adquiere la nocién de sistema de numeracién y de operacion con nimeros llegando

a adquirir la madurez hacia los 10 afios.

e  Operaciones fisicas: nociones de conservacion (sustancia, peso, volumen).

e Operaciones espaciales: espacio que los objetos en el espacio. (2011, p. 3).

Esta teoria afirma que, para conocer los objetos, el sujeto debe actuar sobre ellos y
luego transformarlos, tiene que desplazar, conectar, combinar, separar, seriar,
clasificar, y juntar de nuevo. Desde las mas elementales acciones sensomotoras
(empujar y hablar) hasta las operaciones intelectuales mas sofisticadas que son

acciones ejecutadas mentalmente (unir cosas, poner en orden).

Por tal razon, su aporte es de gran interés ya que el conocimiento constantemente
estd ligado a la accion o a las operaciones, es decir las transformaciones. Los

mecanismos principales de la vista y del conocimiento en los sujetos son: La



organizacion que es la capacidad de transformar y combinar elementos sensoriales
discretos en estructuras. La adaptacion de un organismo a su medio ambiente

requiere asimilacion y acomodacion.

En la Teoria Sociocultural de Vygotsky, se entiende “el aprendizaje como un cambio

cualitativo de la mente, determinado por influencias de caracter social” (Fraca de

Barrera, 2003, p. 75).

Para Vygotsky el aprendizaje es un proceso social, en la que existe relacion entre los
seres humanos, dicho proceso se desarrolla mediante procesos psicologicos
fundamentales tales como: la comunicacion, el lenguaje, el razonamiento y entre
otros. En la educacion, es el nifio el que necesita interactuar con objetos, material
variado y con otros nifios y adultos para construir sus conocimientos, desarrollar
sentimientos, actitudes y valores. En esta construccion se debe dirigir u orientar a los

educandos a un objetivo establecido.

Segun Planas (como se cit6 en Lerman, 2006, parr.2), al referirse que esta teoria “en
educacién matematica surgen precisamente del énfasis en una concepcion del
conocimiento matematico como proceso social y cultural”, es decir; que los nifios
aprenden a través de la interaccion social y es a través de alli donde surge la

internalizacion lo cual da paso a las transformaciones.

Ampliando el punto de la internalizacion segun Rosas (como se cito en Vigotsky,
1979, parr. 3), “llama internalizacion a la reconstruccion interna de una operacion
externa”. Por lo cual deja en claro que esta internalizacion se da producto de la
interaccion entre los nifios y la sociedad, las actividades que se realicen en este
proceso van a ayudar a internalizar en ellos las diversas formas de pensar,
estableceran conductas de su sociedad y se apropiaran de dichas formas de ver el

mundo (a su propia manera).

Este teorico resalta la ayuda necesaria de los adultos, los cuales pasarian como
sujetos culturales; es decir los educadores, los mismos que organizan los aprendizajes

de los nifios y nifias antes de que éste pueda internalizarlo. EI maestro tiene que ser



el guia sobre todo cuando su actuacion incide en la “Zona de Desarrollo Préximo”;
que delimita lo que un nifio puede hacer por si solo y lo que es capaz de hacer junto

al guia.

Dicha conclusidn, se vincula con el apoyo temporal hacia los nifios con la finalidad
de dominar una tarea lo cual es conocido como el andamiaje, este siempre resulta
beneficioso pues facilita el aprendizaje en los nifios y nifias, quienes acogeran como
parte de él surgiendo alli la significatividad. Por lo mismo, este ayuda conocido como

el andamiaje sera el sostén para que ellos construyan aprendizajes significativos.

Dicho anteriormente, la construccién del aprendizaje significativo de los nifios y
nifias estd amparado bajo la teoria del psicologo y pedagogo David Ausubel. Para
Truscott, Lopez y Pefia (2011, p. 357), bajo la perspectiva del teérico mencionado
anteriormente establece que dicho aprendizaje es “el proceso a través del cual la
informacidén nueva se relaciona con un aspecto relevante de la estructura del
conocimiento del individuo”, los aspectos relevantes de la estructura, son los
conocimientos que el sujeto o los sujetos conocen y los tienen interiorizados, estos
se interrelacionan con los nuevos conocimientos o experiencias, obteniendo como
resultado un aprendizaje duradero es decir; significativo (Castafieda et al. 2007 p.
109).

El aprendizaje significativo presenta ciertas ventajas alin mas en los educandos, ya
que este es duradero debido a que los diversos materiales con los que se trabajan

aumentan la capacidad de aprendizaje. (Colque, 2005, p. 51).

“Para Ausubel, aprender es sinénimo de comprender. Por ello, lo que se comprenda
sera aquello que se aprenda y se recordara mejor porque quedard integrado en nuestra

estructura de conocimientos” (Carretero, 2002, p. 31).

Esta premisa, apunta que el aprendizaje significativo de Ausubel permite que el
educando realice una seleccion en su estructura interna sobre su aprendizaje eficaz,
el mas valeroso que obtiene en el proceso de ensefianza — aprendizaje. Muchos de

los docentes que imparten la ensefianza de la matematica utilizan la repeticion en las



tablas multiplicativas, dejando de lado las fases por las que los nifios deben de pasar
para llegar a una correcta simbolizacion. A este aprendizaje es a lo que se llama
tradicional, es mecanico y repetitivo, no dando lugar a la estructuracion u
organizacion mental de nuevos conocimientos. Por otro lado, el aprendiz ante este
conocimiento tiende a aburrirse, ya que el docente solo valora con una buena
calificacion las respuestas correctas que dio, dejando asi de lado la comprension que

sus aprendices deben alcanzar.

Para una alcanzar la significatividad en los aprendizajes, los temas y las actividades
que se realicen en el quehacer educativo deben partir de la realidad, de la vida
cotidiana, de su entorno y su contexto ecolégico, social y cultural. No dejando de
lado la motivacidn, el interés y la predisposicion del estudiante, lo cual es crucial en
este proceso, ya que él es el agente primordial, de esta forma puede involucrarse y
trabajar con diversos materiales que se les presente, dando paso a la imaginacion,
creatividad, la participacion segura y confiada, obteniendo asi un analisis y una
conclusion del trabajo realizado o como diria este tedrico atribuirle significados, por

ende, construir un aprendizaje valeroso y duradero.

Tomando en cuenta el enfoque conceptual; para Paris (2005, p. 93), define la
estrategia “como el camino que nos permite alcanzar los objetivos fijados”. Mientras
que Gonzalez, define a las estrategias de aprendizaje como una reunién de diversos
recursos que permite que el estudiante desafie la situacion a la que se enfrenta,
mediante estas acciones va realizando esquemas mentales en los que integra nueva

informacién (Gonzalez, 2001, p. 3).

[...] Un conjunto interrelacionado de funciones y recursos, capaces de generar
esquemas de accién que hacen posible que el alumno se enfrente de manera eficaz a
situaciones generales y especificas de su aprendizaje; que le permitan incorporar y

organizar selectivamente la nueva informacion para solucionar problemas de diverso

orden. (2001, p. 3).

En el mismo orden, Valle, Barca, Gonzalez y Nufez (1999) sostienen que “las

estrategias implican una secuencia de actividades, operaciones o planes dirigidos a
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la consecucion de metas de aprendizaje, ademas tienen caracter consciente e

intencional en el que estan implicados procesos de toma de decisiones” (p. 431).

Por lo expuesto, la definicion de la estrategia de aprendizaje queda plasmado como
un conjunto de acciones encaminadas a resolver situaciones problematicas para el
estudiante, estas Ultimas seran el objetivo al cual se debe llegar; mientras que las
acciones deben ser ordenadas y secuenciales para que dé paso a la construccion del

conocimiento adquirido mediante el desarrollo de dichas situaciones.

La importancia de las estrategias radica en los recursos cognitivos como el
procesamiento y recuperacion de la informacion a partir del trabajo que el educando
realiza al estar frente a diversas situaciones que el maestro les presenta (Gonzélez,
Castafieda y Maytorena, 2006, 34). Ademas, surge la motivacion y el interés que

despierta por solucionar dicho problema.

Las estrategias didacticas son las que el maestro elije y estas deben ser elaboradas de
acuerdo al objetivo a que quiere llegar y teniendo en cuenta los agentes involucrados

para asi promover y adquirir un aprendizaje significativo.

Las estrategias tienen como caracteristicas: (a) Se elaboran antes de que se realice la
clase. (b) Se desarrolla de manera consciente. (¢) Busca un propdésito determinado.

(d) Proporciona ventajas en sus participantes.

En cuanto a la descripcion de la estrategia Jumagrasi, dicha estrategia esta
relacionada al juego, la misma que respeta las fases de la matematica explicada por
Piaget. Para De Borja (1984, p. 104), define al juego como “una manifestacion
natural, necesaria para la infancia y la adolescencia”, esta premisa esta relacionada
la “actividad ludica que requiere la participacion activa del nifio y la nifia, que

favorece la adquisicion del aprendizaje” (Llanos, 2019, p. 9).

El juego es una actividad motivadora que causa placer en los estudiantes, permitiendo
desarrollar sus capacidades y habilidades en el momento de la exploracién, creando

en ellos un momento de diversién y de imaginacion. Para que este momento no vea
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dafnado, se debe estructurar y organizar para llegar al objetivo, de la misma forma
estos desarrollan diversas capacidades como la atencién, retencion y comprension de

los aprendices (Bermejo y Blazquez, 2019, p. 60).

En la primera fase del juego se encuentra la manipulacion; “no hay nada en la mente
que no haya pasado por los sentidos” (Didactalia, 2011, junio 16). Esta fase queda
definida como un proceso importante, necesario e indispensable ya que en la accién
de palpar, tocar, sentir y reconocer diversos objetos se adquiere competencias
matematicas en las que el sujeto buscara soluciones a partir de lo concreto para mas

adelante ser capaz de resolver tareas mas complejas de tipo abstracto.

La segunda fase se encuentra la gréafica, en la que estipula como una representacion
en base a la experiencia y asimilacion que se ha realizado, manifestandolas mediante

dibujos (Fernandez, 2010, “Metodologia de dienes”, p. 1).

La tercera y Ultima fase esta la simbolizacion, para lo cual Ruiz y Abad (como se citd
en Lévi-Strauss, 2011, parr. 2), “es la expresion de determinados aspectos de la
realidad y que pertenece, por una parte, a la dimension del inconsciente de la persona,
de su experiencia profunda, y por otra, a la expresion externa de la experiencia”.
Dicha simbolizacion es la representacion de diversas operaciones en simbolos,
comunicando asi la actividad que ha venido realizando y que ha pasado por las fases

anteriores.

Dentro de las operaciones Basicas de la Matematica se encuentra la adicion; es una
operacion aritmética que retne a los elementos que la conforman, esta constituida
por los sumandos y la suma. La sustraccion, es la operacion inversa a la adicion, pues
en lugar de juntar, se quita o disminuye parte de los elementos, esta conformada por
el minuendo, sustraendo y la diferencia. La multiplicacion; consiste en hallar el
producto de dos 0 mas factores, es decir es una forma abreviada de expresar la suma
de sumando iguales. La division, es la operacion inversa a la multiplicacion, que

permite saber las veces que un nimero esta contenido por otro.
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Haciendo un analisis del Curriculo Nacional de la Educacion Basica en el que hace
hincapié a los materiales y a los juegos que se debe emplear en el proceso de
ensefianza aprendizaje, con el fin que al manipularlos se van interiorizando en
operaciones mentales y se manifiestan en simbolos. De esta forma el estudiante va a
desarrollar su pensamiento y razonamiento légico, pasando debidamente por cada

paso para llegar a la abstraccion.

Al desarrollar esta area se debe de tener en cuenta el contexto del nifio, para trabajar
con problemas que se asemejan a su realidad, desafiandole asi a resolverlas con
actitud analitica.

Las capacidades gue se presentan en esta area estan ordenadas de manera articulada

y secuencial, lo que permite la construccion del conocimiento ordenado.

Esta area esta dividida competencias: resuelve problemas de cantidad; resuelve
problemas de regularidad, equivalencia y cambio; resuelve problemas de gestion de
datos e incertidumbre; resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion
(“Curriculo Nacional de Educacion Basica” 2016, p. 74-81). En esta investigacion
solo se tomaré en cuenta la primera competencia puesto que trabajaremos con las

cuatro operaciones béasicas de la matematica.

La formulacion del problema queda plasmada de la siguiente manera: ¢Qué
influencia tiene la aplicacion de las estrategias Jumagrasi en el aprendizaje de las

operaciones basicas matematicas en los estudiantes del tercer grado?

El presente trabajo de investigacion se justifica por las siguientes razones:

Relevancia educativa; mediante este estudio se busca solucionar la problematica
observada en los estudiantes del tercer grado quienes tienen bajo rendimiento en el
aprendizaje de las operaciones bésicas de la matematica. En tal sentido, la
investigacion resulta relevante porque permite mejorar su aprendizaje, asi como
desarrollar su pensamiento matematico y razonamiento légico a fin de que puedan

desarrollar problemas de su realidad y comunicar matematicamente sus resultados.
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Relevancia cientifica; a través de este estudio se busca confirmar las teorias
psicogenéticas que resaltan la importancia y relacién en las fases de la matematica y

las operaciones basicas para favorecer el aprendizaje.

Relevancia social; la realizacion de esta investigacion beneficia a estudiantes del

tercer grado.

Utilidad metodoldgica; en este estudio se presenta un conjunto de estrategias
Jumagrasi, el mismo que es elaborado con el debido sustento tedrico cientifico,
metodoldgico y curricular a fin de que pueda ser empleado en investigaciones

similares para verificar sus efectos.

Utilidad pedagogica; se quiere que este trabajo se constituya en una fuente de
consulta para docentes y directivos de las Instituciones Educativas publicas y
privadas interesadas en el mejorar el aprendizaje de las operaciones basicas en el area
de matematica de los alumnos que estan a su cargo, optimizando asi el proceso de

aprendizaje en dichos alumnos.

El objetivo general queda estipulado de la siguiente forma: Determinar el nivel de
las estrategias Jumagrasi en el aprendizaje de las operaciones bésicas del area de
matematica en los estudiantes del tercer grado.

Teniendo como objetivos especificos: (a) Analizar epistemologicamente el proceso
de ensefianza — aprendizaje de las operaciones basicas de matematicas y su dindmica.
(b) Diagnosticar el estado actual de las operaciones basicas de la matematica en los
estudiantes de tercer grado. (c) Elaborar las actividades ludicas Jumagrasi para
mejorar el aprendizaje de las operaciones basicas de la matematica. (d)Validar por
criterio de especialistas la estrategia Jumagrasi e instrumentos en cuanto a las

operaciones basicas de la matematica.
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La hipotesis de la investigacion queda formalizada de la siguiente manera: si se aplica
la estrategia Jumagrasi entonces se mejorara significativamente el aprendizaje de las

operaciones basicas matematicas en los estudiantes del tercer grado de primaria.
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METODO

2. 1.Tipo y disefio de investigacion

Esta investigacion se enmarca dentro de la metodologia cuantitativa; porque se busca
medir o cuantificar los datos que se recolectan de una realidad con la finalidad que

sean demostrada, creibles y aceptable (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2010, p. 5).

El disefio de investigacion es descriptivo — propositivo. Descriptiva porque busca
especificar de forma precisa los sucesos que ocurren en un grupo determinado; en
este caso, aula observada (Naghi, 2005, p. 91). Es propositiva, porque se propone un
conjunto estrategias las mismas que son insertadas en cada sesion de aprendizaje,

para mejorar el aprendizaje de las operaciones bésicas de la matematica.

Donde:
O: Observacion

P: Propuesta
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2. 2.0peracionalizacion de variables

_ Definicion ) ) . .. .
Variable _ Dimensiones Indicadores Técnicas e instrumentos
Operacional

_ e Reconoce el material
Es el conjunto de

utilizado.
actividades que tienen por
finalidad que los nifios y e Opera problemas
nifias aprendan a _ _, matematicos con ayuda
Manipulacion ]
desarrollar las operaciones del material concreto.
basicas de la matematica
) ] e Compara los resultados
V.1 mediante juegos, en los o
. a traves del material Dosificacion
Estrategias cuales se respeta las fases:
. ) ) concreto.
JUMAGRASI la manipulacion, la grafica
i o ¢ Representa
y la simbolizacion, por las
. graficamente el material
que el nifio debe de pasar
. concreto.
para tener solucionar con Grafica

. . e llustra los objetos que
confianza, autonomia vy

.. ) utiliza en la operacion
creatividad dichas P

matematica.
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operaciones, logrando asi

aprendizajes significativos.

Simbolizacion

Descompone
graficamente la
operacion indicada.
Representa
simbodlicamente la
operacion realizada.
Desarrolla las
operaciones
matematicas.

Interpreta los resultados

obtenidos.

Fuente: Elaboracion propia
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V.D
Aprendizaje de las
Operaciones Bésicas de
Matematica

Es el proceso en el que se
desarrollan las operaciones
bésicas:  suma,  resta,
multiplicacion y division,
las mismas que producen
terror en la gran mayoria de
estudiantes debido a que no
se emplean adecuadas
estrategias.

Adicién

Sustraccion

Multiplicacién

Division

Aplica estrategias para
representar adiciones.
Explica los pasos para
resolver las adiciones.
Comprueba los
resultados obtenidos en
la sustraccion.

Explica los resultados
obtenidos con apoyo del
el material concreto.
Representa
graficamente el doble
de un numero.
Representa simbdlica y
graficamente la
multiplicacion.
Representa

graficamente la

Cuestionario
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resolucion de
divisiones.

Comprueba los
resultados de la division
mediante la
multiplicacion 'y la

suma

Fuente: Elaboracién propia
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2. 3.Poblacion, muestra y muestreo

La poblacién esta conformada por 87 estudiantes del tercer grado de educacion
primaria de la Institucion Educativa N° 10030 “Naylamp”, distribuida de la siguiente

manera:

Tabla 1. Poblacion de Estudiantes del Tercer Grado de Educacion Primaria de la
I.E. N° 10030 "Naylamp" - 2019

Secciones M F Total
3" Grado "A" 11 14 25
3 Grado "B" 19 11 30
3 Grado "C" 16 16 32
Total 46 41 87

Fuente: NOminas de matricula 2019
Fecha: 21 Octubre de 2019

La muestra esta conformada por los estudiantes del tercer grado “C”, con una

totalidad de 32 alumnos.

El muestreo es no probalistico, por conveniencia del autor.

2. 4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y confiabilidad

La técnica que se plantea para la investigacion en la variable independiente es la
dosificacion y en la variable dependiente se realizo la entrevista.

Los instrumentos de recoleccién de datos en la variable independiente son las
sesiones de aprendizajes que incluyen los juegos, mientras que en la variable

dependiente es el guion de entrevista y el cuestionario. (Anexo N° 01 y 02).

La validez fue determinada por el juicio de expertos y especialistas en el tema de

investigacion. (Anexo N° 03).
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La confiabilidad se realiz6 mediante la prueba piloto para garantizar los
instrumentos, esta se dio utilizando el Alfa de Cronbach.

Tabla 2. Confiabilidad De Los Instrumentos De Recoleccién De Datos

seccién seccion absoluto

Variable Dependiente Kk 2Vi Vit 1 5 $2
Aprendizaje de las
operaciones basicas 10 209.6 586 1.11 0.64 064 071

matematica

Fuente: Prueba piloto
Fecha: 16 — 10 — 2019

2. 5.Procedimiento

Para la investigacion se sugirié a las estrategias Jumagrasi como propuesta para
mejorar la mejorar el aprendizaje de las operaciones basicas de la matemaética. Se
considerd la elaboracion de las actividades de aprendizaje incluyendo dichas

estrategias.

2. 6.Métodos de analisis de datos

Se elabor6 32 encuestas correspondientes a la muestra establecida para la
investigacion en la cual es un cuestionario par cada estudiante de la seccion “C” de
la Institucion Educativa N° 10030 “Naylamp”, cada encuesta tiene 10 preguntas.
Por altimo; se realiz6 las tablas estadisticas con la informacién en una hoja de
calculo Excel de Microsoft Office, en la misma se tuvo en cuenta la siguiente

puntuacion:
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Tabla 3. Puntaje Segun EI Nivel Alcanzado

Puntuaciones Niveles

15-20 Nivel 2
(logré lo esperado)

11-14 Nivel 1

(en proceso)
0-10 Debajo del Nivel 1
(no logré lo esperado)

Fuente: Propia del autor

2. 7.Aspectos éticos

El instrumento de recoleccion de datos ha sido elaborado para los fines de la

investigacion, no han sido extraidos de otras investigaciones.

Se respeta los derechos del autor para ello, se cita los contenidos bajo la regla APA

sexta edicion.

El tema de investigacion es original, no ha sido plagiado en su totalidad.
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RESULTADOS

3.1. Resultados del cuestionario de operaciones basicas de adicion

Tabla 4. Resultados De Las Adiciones Matematicas En Los Estudiantes De Tercer
Grado De Primaria, Institucion Educativa N° 10030 "Naylamp”

item 1 item 4 item 5 Total
f % F % f % f %

32 26 813 21 656 12 375 59 615
Fuente: Aplicacién de cuestionario

Fecha: 21 — 10 — 2019

Alumnos

90 813
80
70
60
50
40
30 21

20 12
10 l

f % f % f %

65.6

37.5

Porcentaje

item 1 item 4 item 5

Numero de items

Figura 1. Resultados de las adiciones matematicas en los estudiantes del tercer grado de primaria
de la Institucién Educativa N° 10030.

Interpretacion:

Los items 1, 4 y 5 evaltan las adiciones de matematica; de 32 estudiantes de tercer
grado de la Institucion anteriormente sefialada, el 81.3% representaron la suma
mediante la gréfica, la cual es evaluada en el item1; mientras que en el item 4, el

65.6% de estudiantes agrupan o retnen elementos aditivos. Por otro lado, en el
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item 5, el 37.5% representan de forma simbdlica los resultados de dichas

adiciones.

Tabla 5. Resultados De Las Sustracciones Matematicas En Los Estudiantes De

Tercer Grado De Primaria, Institucién Educativa N° 10030 “Naylamp”

item 2 item 3 Total
% f % f %
32 16 50 19 59.4 35 70

Alumnos

Fuente: Aplicacién de cuestionario
Fecha: 21 — 10 — 2019

45 40,
40
35
30
25

Porcentaje

15
10

item 2 item 3

Numero de items

Figura 2. Resultados de las sustracciones matematicas en los estudiantes del tercer grado de
primaria de la Institucion Educativa N° 10030.

Interpretacion:

En el item 2; el 40.6% de los estudiantes del tercer grado, representan de forma
gréfica la sustraccion de numeros naturales, es decir; que no utilizan materiales
concretos en sus aprendizajes. En el item 3; el 4% realizan la representacion de

esta operacion mediante la grafica.
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Dichos resultados permiten demostrar que solo el 54% de estos dos items han sido
resueltos de forma positiva pero no realizan la simbolizacion que es la parte

abstracta de la matematica.

Tabla 6. Resultados De Las Multiplicaciones Matematicas En Los Estudiantes De

Tercer Grado De Primaria, Institucién Educativa N° 10030 “Naylamp”

item 6 item 8 item 10 Total
% f % f % f %
32 8 25 9 28.1 5 15.6 22 66
Fuente: Aplicacion de cuestionario

Fecha: 21 — 10 — 2019

Alumnos

30

28.1
25
25
20 15.6
15
9
1 8
I |
0
f % f % f %

item 6 item 8 item 10

Porcentaje
o

(€]

Numero de items

Figura 3. Resultados de las multiplicaciones matematicas en los estudiantes del tercer grado de

primaria de la Institucion Educativa N° 10030.

Interpretacion:
En el item 6, solo el 25% resolvieron la multiplicacion haciendo uso del material
graficado; en el item 8, el 21.1% emitieron correctamente sus respuestas graficada

y; en el item 10, el 15.6% desconocen de los términos de esta operacién, por lo
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tanto; no resolvieron este ejercicio. En sintesis, el 66% le es dificil realizar la suma

abreviada para obtener resultados rapidos.

Tabla 7. Resultados De Las Divisiones Matematicas En Los Estudiantes De

Tercer Grado De Primaria, Institucion Educativa N° 10030 “Naylamp”

item 7 item 9 Total
f % f % f %
32 3 9.4 2 6.3 5 10
Fuente: Aplicacién de cuestionario
Fecha: 21 — 10 - 2019

Alumnos

=
o

9
8
© 7
& 6
g 5
S 4 2
2
1
0
f % f %
item 7 item 9

Numero de items

Figura 4. Resultados de las divisiones matematicas en los estudiantes del tercer grado de primaria
de la Institucién Educativa N° 10030.

Interpretacion:

El 9.4% respondieron al item 7, en el que solo logran repartir o dividir la totalidad
de elementos y; en el item 9, solo el 6.3% logran resolver las divisiones
ayudandose de la parte grafica. En consecuencia, solo el 10% de estudiantes

lograron realizar las operaciones partitivas.
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3.2. Resultados consolidados del cuestionario

Tabla 8. Nivel De Las Operaciones Bésicas Matematica En Los Estudiantes De

Tercer Grado De Primaria, Institucion Educativa N° 10030 “Naylamp”

ESTUDIANTES PUNTUACION NIVEL
1 6 Debajo del Nivel 1
2 10 Debajo del Nivel 1
3 8 Debajo del Nivel 1
4 14 Nivel 1
5 4 Debajo del Nivel 1
6 8 Debajo del Nivel 1
7 10 Debajo del Nivel 1
8 6 Debajo del Nivel 1
9 10 Debajo del Nivel 1
10 12 Nivel 1
11 10 Debajo del Nivel 1
12 12 Nivel 1
13 6 Debajo del Nivel 1
14 6 Debajo del Nivel 1
15 2 Debajo del Nivel 1
16 12 Nivel 1
17 2 Debajo del Nivel 1
18 12 Nivel 1
19 0 Debajo del Nivel 1
20 8 Debajo del Nivel 1
21 12 Nivel 1
22 4 Debajo del Nivel 1
23 2 Debajo del Nivel 1
24 4 Debajo del Nivel 1
25 2 Debajo del Nivel 1
26 10 Debajo del Nivel 1
27 4 Debajo del Nivel 1
28 14 Nivel 1
29 4 Debajo del Nivel 1
30 8 Debajo del Nivel 1
31 4 Debajo del Nivel 1
32 0 Debajo del Nivel 1

Fuente: Aplicacion de cuestionario

Fecha; 21 — 10 — 2019

28



Tabla 9. Resumen Del Cuestionario De Las Operaciones Basicas Matematica En
Los Estudiantes De Tercer Grado De Primaria, Institucion Educativa N° 10030

“Naylamp™

Estudiantes

Niveles
%
Nivel 2 0 0
Nivel 1 7 21.9
Debajo del nivel 1 25  78.1
Total 32 100
Fuente: Aplicacion de cuestionario
Fecha: 21 — 10 - 2019
78.1
80
70
60
% 50
g 40 25
:? 30 21.9 a
20 7
10 -
0
Nivel 2 Nivel 1 Debajo del nivel 1
Niveles

Figura 5. Resumen del cuestionario de las operaciones basicas de la matemdtica en los estudiantes

del tercer grado de primaria de la Institucién Educativa N° 10030

Interpretacion:

El 78.1% se encuentran Debajo del nivel 1, aqui se ubican los estudiantes con nota
de cero a diez, ellos solo realizan operaciones aditivas simples, no trabajan con
materiales concretos que les permita llegar a la grafica y por ende a la
simbolizacion, no lograron lo esperado en sus aprendizajes. En el Nivel 1, se da
el 21.9%, es decir; que de treinta y dos estudiantes solo siete llegan a resolver las
multiplicaciones y divisiones, pero trabajan ejercicios que implican cantidades
pequefias, la calificacion de este nivel es de once a catorce, estan en proceso.

Mientras que ningun estudiante se ubica en el Nivel 2, los aprendizajes esperados.
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V.

DISCUSION

Para la discusion de los resultados se tomé como pilar los antecedentes de estudio, el

marco teorico y los objetivos de la investigacion.

El primer objetivo especifico; analizar epistemoldgicamente el proceso de ensefianza —
aprendizaje de las operaciones basicas de matematicas y su dinamica; esta relacionado
al trabajo del docente que viene dando con el transcurso del tiempo. Sin embargo,
muchos de los docentes no actian como el rol mediador, muy por el contario su clase es
mas metddica y con seguimiento de formulas, provocando un aprendizaje fugaz. Piaget,
argumenta que el nifio construye su conocimiento, pero no parte de la nada, ya que tiene
un conocimiento anterior que para Ausubel seria los saberes previos, este va a
reestructurar su aprendizaje a medida que se va a agenciando de cualquier medio
importante, a los que se refiere materiales significativos que le den realce a su forma de

aprender y pueda apoyarse de los mediadores (maestros) que reafirmen su aprendizaje.

Los materiales significativos mencionados por Ausubel, no existen en el aula de tercer
grado que fue sefialada como muestra, desconociendo asi de diversos materiales
concretos que le daria paso a la grafica y por ende a la simbolizacion, los mismos que
son necesarios en el aprendizaje matematico. Por lo expuesto, la abstraccion se da de una

forma pobre, la misma que produciria el terror por la matematica.

Al tener en cuenta estos elementos; el aprendiz va a genera atencion e interés al trabajar

dandose una inclinacion a esta area (Burgos y Vazquez, 2005, p.91).

En el segundo objetivo; al diagnosticar el estado actual de las operaciones bésicas de la
matematica en los estudiantes de tercer grado de Institucion Educativa N° 10030 del
distrito de Chiclayo, 25 de 32 estudiantes se encuentran debajo del nivel 1, es decir que
el 78.1% solo resuelven situaciones que impliquen operaciones de adicion y sustraccion
de forma sencilla, no llegando a la representacion gréafica, que es indispensable para la
abstraccion. Si bien se conoce que para las operaciones multiplicativas y partitivas debe
trabajarse con anterioridad con materiales que les permita manipular y contabilizar

dichos elementos pero que en la realidad algunos docentes que estan inmersos en el
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trabajo tradicional para ganar tiempo obligan a los aprendices a memorizar dichas tablas
no dandose cuenta del problema a futuro que esta ocasiona; como son el fracaso y

abandono ante esta area.

En el nivel 2, el 0%; no ha logrado el aprendizaje esperado, no resuelven situaciones que
implican el reparto en cantidades iguales o con sobrantes, no expresan adecuadamente
las expresiones aditivas por lo mismo, que no emplean estrategias para adicionar, restar

0 separar elementos ya sean que se den de forma mental o escrita.

En el tercer objetivo, elaborar las actividades ludicas Jumagrasi para mejorar el
aprendizaje de las operaciones basicas de la matematica; se ha disefiado y propuesto un
conjunto de sesiones de aprendizaje en las que se ha insertado el juego pasando por la
manipulacion que el nifio debe de realizar en base a los materiales, con el fin que los
toque, los palpe y se apropie de este para poder representarlos méas delante de una forma
gréfica, que dibuje su accidn que realiza, plasme mediante el dibujo su material que ha
hecho suyo para resolver situaciones retadoras y llevarlos a un nivel que requiere la
abstraccion, es decir; que simbolice de forma numérica su operacion a la que ha llegado.
En los trabajos de investigacién anteriormente sefialados, el juego ha logrado un
significado en cada grupo y ha permitido resultados positivos en los agentes

involucrados.

El dltimo objetivo: validar por criterio de especialistas la estrategia Jumagrasi e
instrumentos en cuanto a las operaciones basicas de la matematica, se realiz6 como
instrumento; la entrevista y cuestionario para la variable dependiente, las mismas que
fueron sometidas a juicio de expertos de tal forma que pueda dar validez a dicha variable
y al aplicarse debe tener confiabilidad que los resultados seran iguales al repetirse a otras
muestras, por lo que, con anterioridad se administro la prueba piloto mediante el
Coeficiente de Alfa de Cronbach. De la misma manera se estructuro y realizé las sesiones
de aprendizajes tomando en cuenta la variable independiente, estas al igual que los

instrumentos fueron sometidos a juicio de expertos.
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V.

CONCLUSIONES

1. El proceso de ensefianza — aprendizaje de las operaciones basicas del area de

matematica se debe dar partir de situaciones relacionadas a su realidad, estas
deben ser retadoras y en el momento en el que el aprendiz se disponga a resolver
se valga de materiales concretos que pueda manipular, agrupar, aumentar, sacar,
disminuir y repartir dichos elementos, estas acciones va a dar paso a la gréafica

que se va a realizar para llegar a una simbolizacidn que se requiere en esta area.

El diagnostico del estado actual de las operaciones bésicas de la matematica en
los estudiantes de tercer grado, se dio a través de un cuestionario con 10
preguntas, las que se clasificaron por niveles de acuerdo al puntaje obtenido;
debajo del nivel 1, se encuentra el 78.1%; realizan operaciones sencillas de
adicién y sustraccion, en el nivel 1, el 21.9%; resuelven que el juntar elementos
y repetirlos de acuerdo al numero de grupos. En el nivel 2, el 0%; resuelve las

operaciones de reparto.

Se elabord las diversas actividades Iudicas Jumagrasi para mejorar el aprendizaje
de las operaciones basicas de la matematica, con la finalidad que sea tomado en
cuentas para posteriores investigaciones y por los docentes para ser trabajado en

su quehacer pedagogico, logrando aprendizaje significativo.
La validacion se dio por criterio de especialistas con el objetivo que la estrategia

ludica Jumagrasi sea factible en cuanto a las operaciones basicas de la

matematica.
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VI.

RECOMENDACIONES

La Institucion Educativa tome como ejemplo el presente trabajo de investigacion con
la finalidad de aplicar dichas estrategias de aprendizaje, que utilizadas

adecuadamente permite un aprendizaje duradero y significativo.

A los docentes, no pasar por alto las fases por la que el estudiante debe de trabajar
en el area de matematica para llegar a la abstraccion y simbolizacion después de

haber manipulado los materiales concretos.

Que los docentes apliquen el juego en las clases de matematicas, les permita a sus
estudiantes relacionarse con el material concreto para concluir con las abstracciones

y simbolizaciones en cada operacion realizada.
Las posteriores investigaciones se enmarquen al juego en el quehacer diario de los

docentes no solo en estas operaciones basicas de matematica, sino que se amplien en

los desempefios que se trabaja en la actualidad.
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VII.

PROPUESTA

El aprendizaje de las operaciones basicas de la matematica es fundamental para
posteriores aprendizajes, en estas sesiones se respeta las fases que el nifio debe de trabajar
haciendo uso de materiales concretos y manipulables, los mismos que permiten la
representacion grafica de la situacion realizada que dara paso a la simbolizacién que se

trabaja de forma abstracta en la mente del nifio.

Dichas sesiones, permite que el nifio recree la situacion planteada como retadora y
ejecute una estrategia en base a los materiales concretos para llegar a la solucién. Este

accionar permite que se construyan aprendizajes que posean valor para ellos mismos.
El docente debe de cumplir con su papel de mediador en cada una de las sesiones

disefiadas permitiéndoles a ellos a encontrar a través del juego la solucién a dicho

problema.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 01

TITULO DE LA SESION: “Jugamos representando las adiciones con las regletas”
APRENDIZAJES ESPERADOS

] ] Instrumento
Evidencias de

Area | Competencia | Capacidad Desempefios o de
aprendizaje

valoracion
Resuelve Usa estrategias | Emplea e Aplica Escala  de
problemas de |y estrategias y estrategias | valoracion.
g cantidad procedimientos | procedimientos para
E de estimaciény | de célculo representar
g calculo. escrito, como las
= las  adiciones adiciones.

con las regletas.

Enfoque transversal | Actitudes o acciones observables

Enfoque Intercultural |+ Los docentes y estudiantes acogen con respeto a todos, sin
menospreciar ni excluir a nadie en razon de su lengua, su manera

de hablar, su forma de vestir, sus costumbres o sus creencias.

PREPARACION DE LA SESION

¢ Qué se debe hacer antes de la sesion? ¢ Qué recursos 0 materiales utilizaran en la

sesion?

e Copias de la ficha informativa. e Lapiz y borrador.
e Ficha de las situaciones problematicas. | e Plumones.

e Preparar la lista de cotejo. e Lista de cotejo

e Fichas impresas.
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MOMENTOS Y TIEMPOS DE LA SESION

Inicio Tiempo aproximado: 15 min.

Motivacién

e Saludar cordialmente a los nifios y nifias.
e Recordar la clase de adiciones preguntandoles ¢qué hicieron para encontrar los resultados?

¢como resolvieron las adiciones?

Saberes previos

e Presentar la siguiente situacion a los estudiantes:

6atilde y Facundo coleccionaron stickers y los guardar(b

sobres de 10 cada uno. ¢Cual seria el total entre las cantidades de

los dos?

Tengo 17 sobres llenos
y 16 stickers sueltos

Yo tengo 13 sobres llenos y
12 stickers sueltos

e Solicitar que un estudiante represente con las regletas la cantidad de Matilde y otro la de

Facundo. Realizar los canjes para responder a la pregunta del problema.
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Matilde Facundo

Preguntar a los nifios: ¢cuanto representa la regleta anaranjada? ¢ diez regletas cuantas centenas

forman? ¢cual es la cantidad de Matilde? ;cuantos stickers coleccion6 Facundo?

Conflicto cognitivo

¢ Como podemos conocer el total de stickers Matilde y Facundo? Anotar sus respuestas en la
pizarra.

Comunicar el proposito de la sesion: hoy jugaremos con las regletas para representar las
adiciones.

Realizar acuerdos para el trabajo en el aula; comentar la importancia del respeto entre

comparieros.

Desarrollo Tiempo aproximado: 65 min.

Situacion problematica

Conversar con los nifios (as) mediante las siguientes preguntas: ¢por qué son utiles las
adiciones? ¢en qué momento pueden realizar las adiciones?

Plantear la siguiente situacion:

4 )

En la ultima etapa del juego, Carolina tenia 97 puntos.

Cuando lanzé los dados, en uno de ellos salié 5y en el

otro 6. ¢Con cuantos puntos gané o perdio el juego?

- J
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Comprension del problema

¢De quién habla el problema?, ¢ cuantos puntos tenia?, ¢ cuantos puntos obtuvo con los dados?,

¢Carolina gana o pierde el juego?, ;,como saben que gana el juego?

Blsqueda de estrategias

Organizar a los nifios (as) en grupos, entregarles las regletas.
Pedir que lean nuevamente la situacion y preguntar ;,cOmo representarias esta situacion con

el material brindado?

Pedir que represente de forma gréfica la realizacion las cantidades del problema.
Contabilizan las regletas utilizadas en el problema y escribir la respuesta de la pregunta
anterior.

Explicar como resolvieron el problema a través de las regletas.

Formalizacion del aprendizaje

Entregar una ficha informativa sobre las adiciones y el uso de las regletas.
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Jugamaes representando los adiciones com los regletas

TERMINOS

N g g; > Sumandos

é 40 — Suma o total

Para deszarrolla las adiciones emplearemos las regletas de Cpizenaire como un juego

Para trabajar con las  regletas
debemos conocer cuanto equivale

cada color.

1 Blamco
- 2 Rajo
I 3 Varde claro
A 4 Romn

& Ao
N 6 Verde oseura
L 7 Negro
] Marron
] 9 Azl
—— 10 Naranja

La docente propicia el didlogo a partir de la ficha informativa.

Reflexionan

Promueve la reflexion a través de preguntas: si quiero sumar 18 decenas y 5 decenas ¢cuantas

regletas de color anaranjado utilizaré? ¢qué cantidad representa las regletas utilizadas?

Plantear otros problemas

Proponer el siguiente problema:
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El dia lunes Valentina vendio 137 figuritas y el martes 98.
¢Como representarias el total de estampitas vendidas?

Cierre

Tiempo aproximado: 10 min.

Motivar a los estudiantes a valorar el trabajo realizado. Para ello, preguntar: ¢lograron

representar los materiales utilizando las regletas? cel uso del material les facilito la

comprension y resolucion del problema?

Revisar con ellos el cumplimiento de las normas acordadas en esta sesion.
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Lista de Cotejo

N° | Apellidos vy | Desempefio de la | Escala de valoracion
Nombres competencia

Emplea estrategias | Siempre Aveces | No lo | No
y procedimientos hace obstante
de calculo escrito,
como las adiciones
con las regletas.

1

2

3

4

5
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SESION DE APRENDIZAJE N° 02

TITULO DE LA SESION: “Nos divertimos con la taptana en la resta”
APRENDIZAJES ESPERADOS

division con nimeros
naturales de hasta
tres cifras.

Emplea estrategias y
de

calculo escrito, como

procedimientos
sumas 0  restas,
multiplicacién y

division con la taptana.

Evidencias | Instrument
Area | Competencia | Capacidad Desempefios de ode
aprendizaje | valoracion
Resuelve e Traduce |e Establece relaciones | Explica los | Escala de
problemas de | cantidades | entre datos y entre | pasos que se | valoracion.
cantidad a una 0 mas acciones | ha  seguido
expresion de agregar, quitar, | para resolver
es comparar, igualar, | las adiciones
numéricas | reiterar, agrupar, | mediante la
repartir cantidades y | taptana.
e Usa combinar
estrategias | colecciones
y diferentes de objetos
procedimi | para transformarlos
% entos de| en expresiones
g estimaci6 | numericas de
§ n y | adicion, sustraccion,
célculo. multiplicacion y
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Enfoque transversal | Actitudes o acciones observables

Enfoque Intercultural |+ Los docentes y estudiantes acogen con respeto a todos, sin
menospreciar ni excluir a nadie en razon de su lengua, su manera

de hablar, su forma de vestir, sus costumbres o sus creencias.

PREPARACION DE LA SESION

¢ Qué se debe hacer antes de la sesion? ¢ Qué recursos o0 materiales utilizaran en la

sesion?

e Preparar las cartulinas con nimeros | e Lapiz y borrador.
para formar “familia de operaciones” e Hojas.

e Preparar la lista de cotejo. e Lista de cotejo

e Material de la taptana.

MOMENTOS Y TIEMPOS DE LA SESION

Inicio Tiempo aproximado: 15 min.

Motivacion

e Saludar cordialmente a los nifios y nifias.

Saberes previos

e Recoger los saberes previos mediante la siguiente actividad:
e Formar grupos de tres integrantes y entregar a cada grupo una cartulina
con nimeros para formar “familias de operaciones”.
e Pedir que escriban en el reverso todas las operaciones de suma y resta que
se puedan realizar con los numeros que alli aparecen. De ser necesario,
brindales soporte concreto como el material la Yupana.

e Por ejemplo, si la tarjeta tiene los nimeros 7, 8 y 15, pueden escribir:
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7+8=15 15-7=8

&+7=15 15-8=7

e Finalmente, indicar que escriban en su cuaderno todas las operaciones que
realizaron.

Conflicto cognitivo

e Preguntar ;qué creen que aprenderemos hoy? Guiarlos asociando las repuestas con la
actividad que se realizard; anotar en la pizarra las repuestas para repasarlas durante el
proceso de aprendizaje y, al final verificar si lograron lo propuesto.

e Comunicar el propoésito de la sesion: hoy nos divertiremos con la taptana al resolver las
sustracciones.

e Revisar con los estudiantes las normas de convivencia necesarias para trabajar un

ambiente favorable.

Normos de convivencio
* Respetar la opinion de los demas.
* Mostrar espiritu de coloboroacion.

Desarrollo Tiempo aproximado: 65 min.

Situacion problematica

e Plantear el siguiente problema:

Entre el sabado y el domingo, asistieron un total
de 596 personas al museo. Si el sabado
asistieron 204, ¢;cuantas peronas asistieron el

domingo?

Comprension del problema
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Asegurar la comprension del problema a traves de las siguientes preguntas: ¢cuantas
personas asistieron en total al museo?, ¢cuantas asistieron el sdbado?, ;Qué podemos

hacer para averiguar cuéntas asistieron el domingo?

Busqueda de estrategias

Organizar a los nifios (as) en grupos, entregarles a cada grupo la taptana con las bolitas
de color rojo, verde y azul.

Ayudar a los estudiantes en la basqueda de estrategias para resolver el problema utilizando
la taptana. Preguntar ;como podemos hallar el dato que nos falta 0 no conocemos
utilizando el material concreto?, ;nos servira saber cuantas personas asistieron el sabado?,
¢cémo podemos relacionar los datos del problema?

Pedir que propongan como relacionar los datos. Pueden hacerlo mediante un modelo

grafico o simbdlico. Por ejemplo:

J? | Elotro?

29 Uno de los 204 + [—] =596

204 sumandos
es 204

Total

Preguntar a toda la clase: ¢qué dato falt6? ;,como lo podemos hallar? Se espera que los
nifios y nifias propongan estrategias para encontrar el sumando que falta. Guiarlos a
proponerlas utilizando la sustraccién como operacién inversa a la adicién, luego recibir

sus ideas, apoyandose en la solucién con el material concreto.
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O

En total es 596, y uno de _
los sumadores es 204, jqué
podemos hacer para conocer
el otro sumando?

SO
000000000
C006OCGORQ®®
000000000
000000 000

A partir de lo realizado, indicar que propongan la estrategia seleccionada. Orientandoles
primero la estrategia con el material concreto y guiarlos a relacionar este proceso con la
representacion simbolica.

Se puede solicitar que elijan la operacion a realizar y expliquen por qué la escogieron.se

puede efectuar la siguiente operacion:

596 - 204 =

Al hallar la diferencia ¢se encontré el sumando que faltaba? Orientarlos que realicen la

verificacion.

Formalizacion del aprendizaje

Formalizar junto a los estudiantes que la adicion y la sustraccion son operaciones inversas.
Si comprenden esta relacion, podran usarla para hallar el dato que falta y comprobar si las
operaciones son correctas.

Utilizar el esquema para visualizar la relacion entre ambas operaciones.

Adicion

Reflexionan
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e Plantear las siguientes interrogantes: en el caso de una sustraccion, ¢nos servira la adicion
para comprobar que resolvimos la operacién correctamente?, ;cémo lo podemos
comprobar? Se espera que, al responder, los nifios y las nifias identifiquen la relacion entre

la adicion y la sustraccion.

Cierre Tiempo aproximado: 10 min.

e Formular las siguientes preguntas: ¢qué aprendieron hoy?; ;serd util entender la relacion
entre la adicion y la sustraccién como operaciones inversas?, ¢en qué situaciones?

e Proponer una reflexién entre todos sobre cobmo colaboraron al trabajar en equipo..
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Lista de Cotejo

N° | Apellidos vy | Desempefio de la | Escala de valoracion
Nombres competencia

Explica los pasos | Siempre Aveces |No lo| No
que se ha seguido hace obstante
para resolver las
adiciones mediante
la taptana.

1

2

3

4

5
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SESION DE APRENDIZAJE N° 03

TITULO DE LA SESION: “Viajando con la adicion y la sustraccion”
APRENDIZAJES ESPERADOS

Matematica

cantidad

expresiones

numeéricas

agregar,  quitar,

igualar,  repetir
cantidades,
combinar
colecciones
identificadas en
problemas; a
expresiones  de
adicion,
sustraccion

multiplicacion vy

division, con
nameros
naturales; al
plantear y
resolver
problemas.

operaciones
de adicion y
sustraccion

con los
significados
que estas

tienen.

e Explicar con

el apoyo del
material

concreto las
operaciones
de la adicién

y
sustraccion.

] ] Instrumento
. _ ) . Evidencias de
Area | Competencia | Capacidad Desempefios o de
aprendizaje »
valoracion
Resuelve Traduce Traduce una o0 | e Relacionaran | Lista de
problemas de | cantidadesa | mas acciones de las cotejo
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Enfoque transversal | Actitudes o acciones observables

Enfoque Intercultural |+ Los docentes y estudiantes acogen con respeto a todos, sin
menospreciar ni excluir a nadie en razon de su lengua, su manera

de hablar, su forma de vestir, sus costumbres o sus creencias.

PREPARACION DE LA SESION

¢ Qué se debe hacer antes de la sesion? ¢ Qué recursos o0 materiales utilizaran en la

sesion?
e Revisar la lista de cotejo (Anexo 1). e Lapiz y borrador.
e Carteles de los museos (Anexo 2). e Papelotes.
e Ficha informativa (Anexo 4) e Plumones.
e Limpiatipo.

e Lista de cotejo.
e Cartulina.

e Fichas impresas.

MOMENTOS Y TIEMPOS DE LA SESION

Inicio Tiempo aproximado: 15 min.

Motivacion

e Recoger saberes previos mediante el juego: “Bus viajero”
e Los nifios y nifias se formaran uno detras de otro y
recorreran por el aula como si fueran un solo bus.

e Los nifios y nifias conforme avanzan encontraran

letreros con los nombres museos, estas seran paradas
donde subiran o bajaran algunos pasajeros de acuerdo

como se les indique.
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Saberes previos

El bus comienza avanzar, en el paradero “Museo Tumbas Reales del Sefior de Sipan”
indicar que bajan 6 nifios (as), preguntar ¢cuéntos quedan en el bus?; en el paradero del
“Museo Bruning” pedir que suban tres nifios (as), preguntar: si subieron tres pasajeros
cuantos quedan; en el paradero “Museo de Nacional de Sican” pedir que bajen 7 pasajeros,
preguntar ; Cuantos pasajeros quedan ahora?

Al final del viaje, preguntar: ;cuantos paraderos habian? ;qué pasé en el primer paradero?
¢cuantos pasajeros bajaron? ¢en el segundo paradero subieron o bajaron? ;qué ocurrié en

el paradero “Museo de Nacional de Sican”?. Escribir las respuestas en la pizarra.

Suben 3
3 2 — — >
Bajan 6 Bajan 7

Conflicto cognitivo

¢ Qué pasa con las cantidades? ;como podemos darnos cuenta si aumentan o disminuyen?
¢qué hacemos para obtener los resultados? ¢ qué aprenderemos hoy? Anotar sus respuestas
en la pizarra.

Comunicar el proposito de la sesion: hoy relacionaremos las operaciones de la adicién y

la sustraccion.

Desarrollo Tiempo aproximado: 65 min.

Situacion problematica

Conversar con los nifios (as) mediante las siguientes preguntas: ¢;para qué son Utiles las
adiciones y sustracciones? ¢en que situaciones las pueden utilizar?

Plantear la siguiente situacion:

51




4 )

Un bus recorre las playas de nuestro departamento con 58
turistas; en la playa de Pimentel bajaron 9, en Santa Rosa

suben 7 y, en Puerto Eten, bajan 16. ;Cuantos turistas

kquedaron en el bus? )

Comprension del problema

¢Qué lugares recorre el bus?, ;conoces estas playas?, ¢qué paso en la primera parada?, en
Santa Rosa ¢suben o bajan?, ¢los pasajeros aumentan o disminuyen en la tercera parada?,

¢por qué es importante trabajar con estos problemas?

Busqueda de estrategias

Organizar a los nifios (as) en grupos, entregarles el

material concreto “base diez” y un papelote con

ki i i 3 0 94 i
plumones.

Pedir que lean nuevamente la situacion y que representen con el material las operaciones
que se realizo en las tres playas. Observar a cada grupo como resuelven en base a este
material concreto.

Indicar que grafique en el papelote las operaciones con el material.

Un representante de cada grupo sustenta su respuesta.

Si algun grupo obtuvo el resultado diferente, invitarle a que explique como obtuvieron

dicho resultado. Comprobar la respuesta con el uso del material.

Formalizacion del aprendizaje

Entregar una ficha informativa sobre las adiciones y sustracciones (Anexo 4).
En un papelote los nifios (as) escribiran las acciones de ambas operaciones utilizando un
cuadro comparativo.

Ejemplo:
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Adicion Sustraccion
_aumenta _disminuyen
_agrega _bajan
_suben _separan
_Jjuntan _quitan

Formalizacion del aprendizaje

e Cuando adicionamos; aumentamos, agregamos o juntamos las cantidades. Cuando
sustraemos; quitamos, disminuimos o separamos cantidades.

Reflexionan

e Conversamos con los nifios (as): ¢cuéles son las dificultades qué tuvieron? ¢cémo

resolvieron el problema? ¢qué aprendimos hoy? ;como lo aprendimos?

Cierre Tiempo aproximado: 10 min.

e Dialogar con los nifios que realicen sus propios juegos que implica quitar y aumentar
cantidades, utilicen el material base diez.

e Pedir que compartan sus soluciones.
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Anexo 1

Lista de Cotejo

N° | Apellidos y Nombres Relacionaran las | Explicar con el
operaciones de | apoyo del material
adicién y sustraccion | concreto las
con los significados | operaciones de la
que estas tienen. adicion y

sustraccion.

1

2

3

4

5

v'Logrado

*En proceso

xNo logrado
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Anexo 2

Anexo 3

Carteles de Museos

Situacion Problematica

-

o

Un bus recorre las playas de nuestro departamento con 58
turistas; en la playa de Pimentel bajaron 9, en Santa Rosa
suben 7 y, en Puerto Eten, bajan 16. ;Cuantos turistas

quedaron en el bus?

\

)
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Anexo 4

Ficha Informativa

Relaciomamos la adiciém y sustracciom

En el mes de enero, una fabrica vendi6 56
ponchos; en febrero, 29; pero tuvo una
pérdida de 17 prendas falladas. ¢ Cuantas

prendas vendio entre los dos meses?

La adicion es una operacion que

D )
agrupa o retne dos o mas cantidades. |
5 6 } Sumandos
+
2 9
Suma

8 5 |,

D U
La sustraccion es una operacion
8 5 — Minuendo que consiste en disminuir un
- > .

. - Sustraendo nimero menor (sustraendo) de

D . :
Diferencia un mayor (minuendo) para

obtener la diferencia.

La adicion y la sustraccion nos permite solucionar problemas de nuestra vida cotidiana;

representarla graficamente hace que esta operacion sea mas sencilla.

V1 —— —_— i|=.§ =1 E pigpes
| \Seeasamem 4|6 & il{ E, =
L NS S S S SSSNEN 2 2
UTTTITIT 2[4 B E
\SERRREEENE - == n
e
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SESION DE APRENDIZAJE N° 4

TITULO DE LA SESION: “Divertidas sumas y restas con el abaco”
APRENDIZAJES ESPERADOS

los nimeros y las
operaciones.

e Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y

célculo.

multiplicacion y division
con numeros naturales de
hasta tres cifras.

Emplea  estrategias y
procedimientos de calculo
escrito, como sumas o restas,

con canjes.

Competencias y Evidencias | Instrumento
Area Desempefios de de
Capacidades aprendizaje | valoracion
Resuelve e Establece relaciones entre | Resuelven Escala de
problemas de | datos y entre una o més | operaciones | valoracion.
cantidad acciones de agregar, quitar, | de sumas Yy
comparar, igualar, reiterar, | restas con el
agrupar, repartir cantidades | abaco.
e Traduce cantidades | y combinar colecciones
a expresiones | diferentes de objetos para
8 numericas. transformarlos en
g e Comunica su | expresiones numeéricas de
g comprension sobre | adicion, sustraccion,

Enfoque transversal

Actitudes o acciones observables

Enfoque Intercultural

« Los docentes y estudiantes acogen con respeto a todos, sin
menospreciar ni excluir a nadie en razon de su lengua, su manera

de hablar, su forma de vestir, sus costumbres 0 sus creencias.
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PREPARACION DE LA SESION

¢, Qué se debe hacer antes de la sesion? ¢ Qué recursos o materiales utilizaran en la

sesion?
e Preparar el un papelote el problema. e Lapiz y borrador.
e Preparar la escala de valoracion. e Papelote.

e Lista de cotejo

e Abaco.

MOMENTOS Y TIEMPOS DE LA SESION

Inicio Tiempo aproximado: 15 min.

Motivacion

e Saludar cordialmente a los nifios y nifias.

Saberes previos

e Recoger los saberes previos mediante el juego “siempre 10”
e Pedir a cada estudiante forme una fila de diez tapitas, botones u otros materiales de conteo.
Luego, indicar que formen otra fila, paralela y méas pequefia que la primera, con los

materiales que se les entregaran.

Conflicto cognitivo

e Preguntar ;cuanto le falta a lo que les he entregado para que tengan otro grupo de diez?
Si les quitara tres fichas mas ¢cuantas faltaria? Si agrego dos fichas ¢faltarian para

completar diez?
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e Comunicar el proposito de la sesion: hoy trabajaremos con las sumas y las restas usando
el abaco.
e Revisar con los estudiantes las normas de convivencia necesarias para trabajar un

ambiente favorable.

Normos de convivencio
* Respetor la opinion de los demas.
* Mostrar espiritu de coloboroacion.

Desarrollo Tiempo aproximado: 65 min.

Situacion problematica

e Plantear el siguiente problema:

Micaela, Tomas y Adriano compitieron en una carrera de
atletismo. La primera corrié 326 m., el segundo 136 m. menos
que la primera y el tercero 219 mas que el segundo. ¢ Cuantos

metros corrid el segundo y el tercero?

Comprension del problema

e Asegurar la comprension del problema a través de las siguientes preguntas: ¢de quién me
habla el problema?, ;en qué compitieron?, ¢alguna vez han competido en atletismo? ¢;qué

podemos hacer para conocer la respuesta?

Busqueda de estrategias

e Organizar a los nifios (as) en grupos, entregarles a cada grupo un abaco.
e Indicarles que con el abaco representen la cantidad de cada momento en el problema.

Por ejemplo:

1° momento
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El segundo 136 menos
que el primero

Ayudar a los estudiantes en la busqueda de estrategias para resolver el problema utilizando
el &baco. Preguntar: utilizando el material concreto ¢cémo podemos hallar los metros que
recorrio Tomas?, ;como podemos hacer para encontrar la respuesta con el dbaco?, leamos
el segundo momento del problema ¢qué dato tenemos que hallar?

2° momento

219

Orientarlos para que representen lo realizado con un esquema. Ejemplo:

(=] - () = (=]

Micaela menos que Tomas

(2o )+ (o] = (=]

Tomas mds que Adriano

Es importante que los estudiantes aprecien que un mismo problema puede resolverse de
diferentes formas.

Formalizacion del aprendizaje
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e Formalizar con los nifios que cuando necesitamos hallar una cantidad menor a una dada,
generalmente se realiza una sustraccion; sin embargo también se puede hallar mediante
una adicidn, de igual forma pasa con las adiciones.

e Orientarlos para que escriban su respuesta completa a la pregunta del problema, ¢qué
responderemos? Los estudiantes deberan decir que Tomas corrié 190 m. Adriano, 409 m.
Reflexionan

e Plantear las siguientes interrogantes: ¢nos servird ambas operaciones resolver un
problema?, ;cémo lo podemos comprobar ambas operaciones? Se espera que, al
responder, los nifios y las nifias identifiquen que ambas son operaciones inversas pero la

resta se puede comprobar con la adicién y viceversa.

Cierre Tiempo aproximado: 10 min.

e Formular las siguientes preguntas: ¢qué aprendieron hoy?; ¢ les ayudo el material
concreto?, ¢por qué es necesario representar de forma grafica un problema? ¢por qué
debemos responder de manera completa un problema?

e Proponer una reflexién entre todos sobre cémo colaboraron al trabajar en equipo.
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Escala de valoracién

N° Desempefio de la y
_ Escala de valoracion
competencia
Apellidosy  FRasielven Siempre | Aveces |No lo| No
Nombres | gperaciones  de hace obstante

sumas Yy restas con
el abaco.

1

2

3

4

5
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SESION DE APRENDIZAJE N° 5
TITULO DE LA SESION: “Nos divertimos con los sumandos repetidos”
APRENDIZAJES ESPERADOS

operaciones.

Usa estrategias y
procedimientos
de estimacion y

célculo.

equivalencias con
centenas y unidades, el
valor posicional de una
cifra en nimeros de tres
cifras y la comparacion y

el orden de nimeros.

) ) ) Instrumento
i Competencia 'y . Evidencias de
Area ) Desempefios o de
Capacidades aprendizaje .
valoracion
Resuelve Expresa con diversas | e Representen | Escala  de
problemas de | representaciones y con el | valoracion.
cantidad lenguaje NUMErico material
(ndmeros,  signos y concreto los
expresiones verbales) su sumandos
Comunica su | comprension  sobre la repetidos.
- comprension centena como nueva
(&)
‘g sobre los | unidad en el sistema de
(<5 , - .
= nameros y las | numeracion decimal, sus
p

Enfoque transversal

Actitudes o acciones observables

Enfoque Intercultural

« Los docentes y estudiantes acogen con respeto a todos, sin
menospreciar ni excluir a nadie en razon de su lengua, su manera

de hablar, su forma de vestir, sus costumbres 0 sus creencias.
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PREPARACION DE LA SESION

¢, Qué se debe hacer antes de la sesion? ¢ Qué recursos o materiales utilizaran en la

sesion?
Paquetes de galletas. e Galletas.
Sobres con los problemas. e Papelotes.

Papelote con los dos problemas de | e Plumones.
reforzamiento. e Limpiatipo.
Escala de valoracion. e Sobres.

e Escala de valoracion.

MOMENTOS Y TIEMPOS DE LA SESION

Inicio Tiempo aproximado: 15 min.

Motivacion

Se saluda cordialmente a los estudiantes.
La docente muestra cinco paquetes de galletas a los estudiantes e indica que cada uno
tiene seis galletas.

Saberes previos

Preguntar: ¢cuéntas galletas tendra el segundo paquete?, entre el primer y el segundo
paquete ¢cuantas galletas hay?

Conflicto cognitivo

Preguntar: ;como podemos saber cuantas galletas tenemos en total?, ¢qué haremos?, ;nos
ayudara efectuar las adiciones? ;por qué?
Comunicar el proposito de la sesion: hoy nos divertiremos con los sumandos repetidos.

Recordar a los estudiantes las normas de convivencia para trabajar en un clima favorable.

Desarrollo Tiempo aproximado: 65 min.

Situacion problematica

Organizar a los estudiantes en grupo de cuatro integrantes cada uno.
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Entregar en forma grupal el material concreto (botones y aros).

A cada grupo se le entregara un sobre, en el habra una situacion problematica, la misma

que deberan leer.

Ranl vive con sus padres en el
campo. El los ayuda a guardar
envases con miel en cajas para
venderlas en la feria. 51 en cada

Juan escribe cada una de las
letras de su nombre en una
tarjeta diferente. S1 la profesora
de Matematica le ha pedido que

elabore 4 carteles con su
nombre, tarjetas
necesitara?

caja caben 6 envases v ya lleno
3 cajas, ;jcuantos envases ha
guardado?

;cuantas

En una carrera de atletizsmo
participan 6  grupos de
categorias, s1 cada categoria
cuenta con 5 personas, /cuantos
personas participan en total?

En una campafia de vacunacion

Paola, wvendid 4 paquetes de
papel higiénico. S1 en cada
paguete hay 6 rollos de papel

cada mifio ha asistido con dos
familiares. Si1 hay 7 mnifios

. esperando ser atendidos,
icuantos  rollos de  papel : cudintas erso e
higiénico vendi6 en total? N = 3

acompafiandolos?

Comprension del problema

Preguntar por grupos: ¢de qué trata el problema?, ;cémo podemos desarrollarlo?, ;como
se relaciona los datos que nos dan?, ¢cuél es la cantidad que se suma varias veces?, ;qué
es lo que no se conoce?

Busqueda de estrategias

Observar a cada grupo como realizan su actividad, ir escuchando los dialogos que
sostienen y formular preguntas que les ayude a organizar los datos con el material

concreto.

Pedir que grafiquen la actividad realizada y que den respuesta a la pregunta.
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Ejemplo del primer problema:

Un representante de cada grupo explicard como resolvio su problema.
Formalizacion del aprendizaje

Preguntar por grupos: ¢la respuesta obtenida es mayor o menor a las cantidades que nos
da el problema?, ;podriamos aplicar esta estrategia si nos dan cantidades mayores?, ¢qué
hicimos para calcular el resultado de la cantidad que se repite?, si hallamos el doble
¢cuantas veces sumamos?, ¢y si hallamos el triple?

Reflexionan

Conversar con los nifios (as) a través de las siguientes preguntas: ¢cémo resolvieron el
problema? ;como organizaron los datos?

Plantear otros problemas

Proponer problemas similares de forma individual:
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q i

Sofia observo un grupo de personas e hizo el siguiente cuadro:

Personas 1 2 3 4
N.° de : :
mahos ‘ 4 & &

Completa el cuadro y responde: jcuantas manos podria ver Sofia si observa
8 personas?, ;por qué?

8 J
- )

Paola tiene 4 bolsas con caramelos. Si en cada bolsa hay 6
caramelos, ;cuantos caramelos tiene Paola?, ;por qué?

[-s.a..a..j [a..a.,a., [mmmj [»...a..n..j

Cierre Tiempo aproximado: 10 min.

Dialogar con los nifios sobre el trabajo realizado con la ayuda del material concreto; ¢qué

aprendimos hoy?, ;qué fue lo qué mas te gusto de la sesidon? ¢por qué?
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Anexo

Escala de valoracién

N° | Apellidos y Nombres Representen con el material concreto los sumandos
repetidos.
, No
Siempre A veces No lo hace
observado
1
2
3
4
5
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SESION DE APRENDIZAJE N° 06

TITULO DE LA SESION: “Jugamos a quién gana mas”
APRENDIZAJES ESPERADOS

Instrumento
i Competencia 'y Evidencias de
Area Desempefios de
Capacidades aprendizaje
valoracion
Resuelve Expresa con diversas | e Representen | Escala  de
problemas de | representaciones y el doble y el | valoracion.
cantidad lenguaje numeérico triple de una
(ndmeros,  signos y cantidad con
expresiones verbales) su policubos.
e Comunica su | comprension sobre la
g comprension centena como nueva
:é sobre los | unidad en el sistema de
£ nameros y las | numeracion decimal, sus
= operaciones. equivalencias con
e Usa estrategias y | centenas y unidades, el
procedimientos valor posicional de una
de estimacion vy | cifra en nimeros de tres
célculo. cifras y la comparacion y
el orden de nimeros.

Enfoque transversal

Actitudes o acciones observables

Enfoque Intercultural

« Los docentes y estudiantes acogen con respeto a todos, sin
menospreciar ni excluir a nadie en razon de su lengua, su manera

de hablar, su forma de vestir, sus costumbres o sus creencias.
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PREPARACION DE LA SESION

¢, Qué se debe hacer antes de la sesion? ¢ Qué recursos o materiales utilizaran en la

sesion?
e Conseguir los dados y policubos. e Dados.
e Papelote con el problema de Ana. e Policubos.

e Papelote con las afirmaciones del | e Papelotes.
doble y triple. e Plumones.
e Escala de valoracion. e Limpiatipo.

e Escala de valoracion.

MOMENTOS Y TIEMPOS DE LA SESION

Inicio Tiempo aproximado: 15 min.

Saberes previos

e Recordar a los estudiantes sobre la sesion anterior.
e Preguntar: ;como hallamos nuestra respuesta?, la cantidad de los sumandos ¢;eran los
mismos?

e Presentar el siguiente problema:

La maestra de Ana le presentd las siguientes tarjetas y le
pidié mencionar la relacion que observan entre los numeros

y Sus representaciones.

Tarjetas mostradas:
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2 6 3 6
. .
° o ©
e o
4 12 o 5 10
° ®q @
° °, o®
°® *
3 9 4 8

Sus comentarios pueden ir o no relacionados al doble, el triple o a los sumandos
repetitivos.

Conflicto cognitivo

Preguntar: ¢cual seria de la respuesta de Ana?, ¢como podriamos encontrar su relacion?,
¢nos ayudara las adiciones a encontrar la relacion? ¢por qué?

Comunicar el proposito de la sesion: hoy nos jugaremos con los policubos para hallar el
doble o el triple de una cantidad.

Recordar a los estudiantes las normas de convivencia para trabajar en un clima favorable.

Desarrollo Tiempo aproximado: 65 min.

Situacion problematica

: . ) ‘e
Organizar a los estudiantes en pares, entregarles el N
: ] 12 '
material concreto de los policubos y dos dados. W
Invitar a los estudiantes a participar del juego “quién especil con Dado comiin con valores 1,
valores 1, 2y 3, 2,3,4,5y6.

gana mas”. Ganard el nifio o nifia que cantidad del
resultado sea mayor.

Indicar a los nifios y nifias que el dado especial indicara los grupos que vamos y el
segundo, las cantidades que tendran cada grupo.

Comprension del problema

Pedir que unos de los nifios digan con sus propias palabras los pasos del juego y como
pueden ganar. Formular la pregunta para asegurarse que entendieron las reglas del juego,

por ejemplo: si sale 4 en el dado comun y 3 en el dado especial, ¢qué debo hacer?
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e Realizar un ensayo para que conozcan mejor de como realizar el juego mostrando los dos
dados.

Ejemplo:

> ...
N 4
12 '
(W
Dado especial con Dado comun con valores 1,
valores 1,2y 3, 2,3,4,5y6.

e Indicar a los nifios que el nimero 3 que sali6 en el dado especial indica las veces que

vamos a repetir los grupos y el nimero 4 son las cantidades de los policubos.

Busqueda de estrategias

e Orientar a los estudiantes en la busqueda de estrategias para calcular la cantidad de los
policubos. El juego se puede repetir tres o cuatro veces. Contabilizar las cantidades de los
policubos ganados.

e Observar como desarrollan el juego y entablar preguntas: ;cuantas veces se repite la
cantidad de policubos?, ¢cuantos grupos se forman si se trata del doble o triple?, ¢qué
nimero no conviene que salga en el dado?, ¢y en el dado comun?

e Plantear entre los pares las siguientes situaciones:

e Sisale 7enel dado comuny 3 en el dado especial, ¢cuanto seria el total de la cantidad
de los policubos?

e Siqueremos tener 16 policubos, ¢qué nameros deben salir en los dados?

e Luego de lanza los dados tenemos 10 policubos ¢qué nimeros debieron salir en los
dados?
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e Al finalizar el juego los estudiantes comentaran lo que han realizado y pedirles que
representen de forma grafica y simbolica las cantidades de los policubos que trabajaron.

Ejemplo:

Suma: 2 veces 5

OOO OOO
OO0 00O

Formalizacion del aprendizaje

e Realizar las siguientes interrogantes: ;qué estamos calculando?, cuando sumamos tres
veces la misma cantidad ;qué estamos calculando?, ;qué significa “el doble™?, ;qué
significa “el triple™?.

e Con la participacién de los nifios y nifias establece las siguientes afirmaciones:

Doble Triple
5+5=10 5+5+5=15
2+2=4 2+2+2=6
3+3=6 3+3+3=9
4+4=8 b+4+4=12
6+6=12 6+6+6=18

Por lo tanto:
El doble significa la misma cantidad.
El triple significa la misma cantidad.
Reflexionan
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e Conversar con los nifios (as) a traves de las siguientes preguntas: ¢como hicieron para
calcular el doble? ¢cdémo harian si el dado especial saliera 4 0 5?

Plantear otros problemas

e Proponer problemas forma de oraciones:

~ ™
A ) ; identidad
Como nifo o hina, tiehes derecho a la... € @
proteccion
Es una palabra que tiene tantas letras como el
doble de 5. vida
A vy
' N
) ; ; jugar
Como nifio o nina, tienes el deber de... L2
estudiar
Es una palabra que tiene tantas letras como el
doble de 4. cantar
A A
Cierre Tiempo aproximado: 10 min.

e Recordar con ellos el significado del doble y triple.
e Dialogar con los nifios sobre el trabajo realizado con la ayuda del material concreto; ¢qué

aprendimos hoy?, ;qué fue lo qué mas te gusto de la sesidén? ;por qué?
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Anexo
Escala de valoracién

N° | Apellidos y Nombres Representen el doble y el triple de una cantidad con

policubos.
Siempre A veces No lo hace No
observado
1
2
3
4
5
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SESION DE APRENDIZAJE N° 07

TITULO DE LA SESION: “Jugando ando con las multiplicaciones”
APRENDIZAJES ESPERADOS

e Usa estrategias y

procedimientos
de estimacion y

calculo.

sus equivalencias con
centenas y unidades,
el valor posicional de
una cifra en nameros
de tres cifras y la

y el
orden de nimeros.

comparacion

) ) ) Instrumento
i Competencia 'y . Evidencias de
Area _ Desempefios o de
Capacidades aprendizaje _,
valoracion
Resuelve Expresa con diversas Representa  de | Escala  de
problemas de | representaciones 'y forma concreta, | valoracion.
cantidad lenguaje  numérico grafica y
(nimeros, signos 'y simbdlica las
expresiones verbales) multiplicaciones.
e Comunica  su | sucomprension sobre
comprension la centena como
m sobre los | nueva unidad en el
(&)
*g nimeros y las | sistema de
(<5 . " .
T operaciones. numeracion decimal,
p

Enfoque transversal

Actitudes o acciones observables

Enfoque Intercultural

« Los docentes y estudiantes acogen con respeto a todos, sin
menospreciar ni excluir a nadie en razon de su lengua, su manera

de hablar, su forma de vestir, sus costumbres 0 sus creencias.
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PREPARACION DE LA SESION

¢, Qué se debe hacer antes de la sesion? ¢ Qué recursos o materiales utilizaran en la

sesion?

e Tener latabla perforaday las cuentas. | e Tabla perforada.
e Papelote con los problemas. e Cuentas.
e Revisar la pagina de cuaderno de | e Papelotes.
trabajo. e Plumones.
e Limpiatipo.
e Cuaderno de trabajo.

e Escala de valoracion.

MOMENTOS Y TIEMPOS DE LA SESION

Inicio Tiempo aproximado: 15 min.

Saberes previos

e Recordar a los estudiantes sobre la sesion anterior mediante preguntas y respuestas
rapidas. Por ejemplo: tenemos 6 panes, el doble es...; tenemos 8 panes, el doble es...

e Preguntar: ;como hallamos nuestra respuesta?, la cantidad de los sumandos ¢eran los
mismos?

e Presentar el siguiente problema:

La maestra, observa a Pedro, Martin y Pablo jugando
canicas en el patio, ellos las agruparon de esta forma.

Después del recreo les pide representar su agrupacion.

Agrupacion de canicas:
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Conflicto cognitivo

e Preguntar: ;cémo podemos ayudarlos a representar simbolicamente?, ¢cuél seria la
cantidad total de las canicas?, ¢existird alguna forma abreviada de representar la
agrupacion?

e Comunicar el prop6sito de la sesion: hoy nos jugaremos con las multiplicaciones como
sumas abreviadas para eso utilizaremos la tabla de perforar.

e Recordar a los estudiantes las normas de convivencia para trabajar en un clima favorable.

Desarrollo Tiempo aproximado: 65 min.

Situacion problematica

e Presentarles en un papelote la siguiente situacion:
Los estudiantes de tercer grado estan elaborando pancartas por el
medio ambiente. Si tienen 8 pliegos de cartulina y necesitan cinco
veces mas esa cantidad, ¢cuantos pliegos de cartulina necesitan?

Comprension del problema

e Formular las preguntas: ¢;de qué trata el problema?, ;qué cantidad se debe repetir?,
jcuantas veces se debe dicho nimero?

e Organizar a los estudiantes en grupos, entregarles el material concreto “tabla perforada”

e Indicarles que vuelvan a leer el problema y representen los datos con la tabla perforada.

Busqueda de estrategias
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Orientar a los estudiantes en la busqueda de estrategias para calcular el total. Para esto,
preguntar de forma grupal ¢en qué sentido estan los huequitos de la tabla?, ;los verticales

que nos indicaran?, ;qué nos indican los horizontales?

Horizontal -

Indicar que las cuentas reemplazaran a los nimeros de pliegos de la cartulina. ¢cémo
reemplazarian cinco veces la misma cantidad?
Pedir que escriban la operacién usando la adicion para hallar el total. Cuando lo hayan

realizado, escribirlo en la pizarra.

Cantidad de figuras:
8+8+8+8+8=40

Formalizacion del aprendizaje

Realizar las siguientes interrogantes para que interpreten qué significa esta operacion:

¢qué representa el nimero 8?, ;cuantas veces lo sumamos?, ;cuantas canicas hemos

utilizado en la tabla?

Con la participacion de los nifios y nifias establecer un modelo como este:
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(8+8+8+8+8

S veces 8

)

Preguntarles si hay otra forma de escribir 5 veces 8 de una forma sencilla, de modo que

no repitamos tantas veces el mismo nimero. Darles un tiempo para que expresen sus ideas
y anotarlas en la pizarra. Después, menciona que sumar varias veces el mismo numero se

puede escribir y leer de la siguiente forma:

8§+8+8+8+8 Sx8=40

\5 veces 8 es igual a 40 “cinco por ocho ”

Motivar a los demés grupos a elaborar sus modelos a partir de los siguientes datos: En
nuestra aula hay 6 filas y 7 columnas entre nifios y nifias, ;cdmo podrian representar los
datos?, ;cual seria el resultado?

Recordar que primero tienen que realizarlo en la tabla perforada.

Escribir en la pizarra el modelo realizado por los estudiantes y, a partir de ellos, mencionar
gue sumar varias veces un mismo namero se llama multiplicacion.

Indicar que la multiplicacién tiene términos:

‘8 X 5, = 40 Producto

|

Factores

Reflexionan

Conversar con los nifios (as) a través de las siguientes preguntas: ¢;qué representaban las
filas y columnas? ;como hallaron el resultado de una forma mas rapida?

Plantear otros problemas
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e Indicar que deben resolver la pagina 39 del cuaderno de trabajo y orientarlos la cantidad

que se repite y las veces que se repite.

e Resaltar el significado de multiplicar como sumar tantas veces una misma cantidad.

Cierre

Tiempo aproximado: 10 min.

e Dialogar con los nifios sobre el trabajo realizado con la ayuda del material concreto; ¢qué

aprendimos hoy?, ;qué te gustd mas en esta sesion? ¢por qué?

e Felicitar por la dedicacion y esfuerzo en el trabajo realizado.
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Anexo

Escala de valoracién

NO

Apellidos y Nombres

Representa de forma concreta, grafica y simbolica las

multiplicaciones.

No

Siempre A veces No lo hace
observado
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@ 1. Patty y Nico organizan una venta de

iplicamos a partir de la suma

galletas en su comunidad para reunir
dinero y comprar libros para la biblioteca.
Ellos vendieron fodas las galletas que hay
sobre la mesa. ;Cudntas galletas vendiod
cada uno?

a. Respondan.
¢COmo han organizado Nico y Patty las galletas?

¢ Cudntas galletas han colocado en cada bolsita?

¢ Cudntas bolsitas tiene cada nino?

b. Observen coémo representaron Patfty y Nico las galletas que venderén y
completen.

Patty tiene \ | bolsas.
( r:o uso Icc:js En cada ﬂﬁy \ galletas.
o =
' 2 veces | :\ esiguala |
B -
Poﬁy; vendié 7 |

Youso L :
| larecta Nico fiene| | bolsos\.
‘ AL En cada una hay | ' gallefas.

78 9101112131415

o+

0125345
a+a+a=[ |
3 veces 7: esigudla | .
sx[ )= ) Nico vendié

c. Respondan, ;cudl de las formas de resolver prefieren? ;Por qué?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 08

TITULO DE LA SESION: “Jugamos con las regletas y repartimos en grupos iguales”
APRENDIZAJES ESPERADOS

Instrumento
i Competencia 'y Evidencias de
Area Desempefios de
Capacidades aprendizaje
valoracion
Resuelve Expresa con diversas | e Relacionen la | Escala de
problemas de | representaciones y multiplicacion | valoracion.
cantidad lenguaje numeérico y la division
(ndmeros,  signos y utilizando las
expresiones  verbales) regletas.
Comunica su | sucomprension sobre la
g comprension centena como nueva
:é sobre los | unidad en el sistema de
g nameros Yy las | numeracion  decimal,
= operaciones. sus equivalencias con
Usa estrategias y | centenas y unidades, el
procedimientos | valor posicional de una
de estimacion vy | cifra en nimeros de tres
calculo. cifras y la comparacion
y el orden de nimeros.

Enfoque transversal

Actitudes o acciones observables

Enfoque Intercultural

« Los docentes y estudiantes acogen con respeto a todos, sin
menospreciar ni excluir a nadie en razon de su lengua, su manera

de hablar, su forma de vestir, sus costumbres o sus creencias.
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PREPARACION DE LA SESION

¢, Qué se debe hacer antes de la sesion?

¢ Qué recursos o materiales utilizaran en la

sesion?
Tener los policubos. e Policubos.
Papelote con los problemas. e Papelotes.
Revisar la pagina de cuaderno de | e Plumones.
trabajo. e Limpiatipo.

Cuaderno de trabajo.

Escala de valoracion.

MOMENTOS Y TIEMPOS DE LA SESION

Inicio

Tiempo aproximado: 15 min.

Saberes previos

Reunirlos en grupos.

Entregarles cierta cantidad de botones e indicarles que se repartan entre ellos, de tal forma

que todos tengan la misma cantidad.

Conflicto cognitivo

Observar el procedimiento que utilicen cada grupo, algunos de ellos pueden repartirlos de

forma diferente. Asi que se debe estar atenta.

Escuchar los comentarios que realizan acerca de la accion realizada. Felicitarlos por el

cumplimiento.

Comunicar el propdsito de la sesion: hoy nos jugaremos con las regletas para repartir una

cantidad de elementos. Veremos qué operacion se relaciona con la division.

Recordar a los estudiantes las normas de convivencia para trabajar en un clima favorable.

Desarrollo

Tiempo aproximado: 65 min.

Situacion problematica

Presentar de forma grupal el juego:
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Jugamos con las regletas formando grupos iguales

JQué necesitamos?

* Regletas de colores.

» Material Base Diez.

» Tarjetas numéricas (10, 12, 18, 24, 27, 15, 21, 16, 36, 25y 20) en una
cajita o bolsa oscura.

£Coémo lo haremos?

Colocar las redletas al centro de la mesa.

Establecer los turnos de participacion.

* [En su turno cada participante toma una tarjeta de la cajita o bolsa.

» FEl jugador debe representar el nimero que formd con el material Base
Diez haciendo una fila.

* Debajo del material Base Diez deben representar el mismo nimero con
regletas, teniendo en cuenta que todas las regletas sean del mismo valor.

o Sj cumple con la tarea se anota un punto.

* Sino logra hacerlo devuelve las regletas al centro de la mesa para que las
utilice el siguiente participante.

Gana el participante que acumule mas puntos.

Comprension del problema

Formular las preguntas: ;qué materiales se utilizaran en el juego?, ¢qué se hace primero?,
¢cOmo se obtiene un punto?, ¢quién gana el juego al final de las rondas?, ;qué se necesita
para el juego?

Entregar a cada grupo el material concreto para la realizacion del juego.

Busqueda de estrategias

Observar a cada grupo que exploran el material concreto y busquen una estrategia para el
juego.

Indicar que deben anotar los resultados en una hoja.

Dar por inicio el juego, mientras observar como de desenvuelven y orientarlos mediante

algunas preguntas: usando las regletas ¢es posible de usar diferentes formas de representar
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el mismo ndmero?, del numero obtenido ¢;cuantas regletas son necesitarias para
reemplazar el nimero?, ¢qué numeros pueden ser esos?

e Se pueden llegar al siguiente ejemplo:

Mi nimero es . Puedes usar ' Tarnl::i[f:r-
el 20. las regletas podrias usar

| las amarillas.

apn
g
[
[

e Solicitar que explique sus representaciones

e Dialogar con ellos de tal forma que relacionen las multiplicaciones con las divisiones:
¢qué cantidad se reparte?, ¢ en cuantas partes se divide?, ;qué operacion hemos realizado?,
¢ Como se escribe?

Por ejemplo:

Se reparte 20 entre 4 — 20:4=5

e Con la ayuda de los nifios y nifias relaciona la multiplicacién con la division.

4x5=20—520+4=5
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Formalizacion del aprendizaje

Realizar las siguientes interrogantes para que interpreten qué significa esta operacion:

¢qué estamos calculando?, ;qué relacion puede haber entre repartir una cantidad y repartir
grupos iguales?

Con la participacion de los nifios y nifias establecer las siguientes afirmaciones:

Dividimos y multiplicamos
Si divides, una buena estrategia es usar las regletas buscando regletas iguales
que representen la cantidad que se esta repartiendo.
Por ejemplo: si queremos dividir 18 =6, busca 6 regletas que al unirlas den
18, en este caso la redleta verde que vale 3.

18-6=¢47

6 veces 3
6x3=18
18 : Entonces 18=6=3

) [ 3+3+3+3+3+3

Indicarles que si existe relacidén entre ambas operaciones:

x3
/—\ 6 x 3=18
6 18
18:3=6
6 18
+3
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Motivar a los demas grupos a elaborar sus modelos a partir de los siguientes datos: en una
granja hay 28 zanahorias en 4 filas ¢cuantas columnas de zanahorias habra?, ;que tenemos
que realizar?

e Indicar que la division tiene términos:

TERMINOS DE LA DIVISION

28 " 4 = 7 <«— cociente

/ \

dividendo divisor

Reflexionan

e Conversar con los nifios (as) a través de las siguientes preguntas: ¢como pudieron
averiguar el namero de regletas que usamos? ¢coémo hallaron el resultado de una forma
mas rapida? ¢qué relacion hay entre el nimero que divide y el resultado de la division?

Plantear otros problemas

e Indicar que deben resolver la pagina 76 del cuaderno de trabajo y orientarlos a que

resuelvan con el material concreto.

[ I
Hay 20 flores
para repartirlas
en 5 floreros.

Con motivo del aniversario
del colegio, Patty y Manuel
van a decorar el escenario
con arreglos florales. . Cudntas

Pondremos
:.;.aﬂ - la mismo
> cantidad en

cada uno.

flores pondrén en cada i
florero?

e Resaltar el significado de la division e indicar que escriban sus respuestas.

Cierre Tiempo aproximado: 10 min.
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e Dialogar con los nifios sobre el trabajo realizado con la ayuda del material concreto; ¢qué
aprendimos hoy?, ;qué te gustd mas en esta sesion? ¢por qué?

e Felicitar por la dedicacion y esfuerzo en el trabajo realizado.
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Anexo

Escala de valoracién

NO

Apellidos y Nombres

Relacionen la multiplicacion y la division utilizando las

regletas.

No

Siempre A veces No lo hace
observado
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ANEXO 1:

Anexo FICHA DE VALIDACION DEL CUESTIONARIO
I. INFORMACION GENERAL

1.1. Nombres y apellidos del validador: ﬂf ﬁg/wmu/{aﬁxfa/mﬂmfx%ua T
1.2. Cargo e institucién donde labora: ﬁd«o TR M .
1.3. Nombre del instrumento evaluado: Cuestionrio para evaluar las operaciones basicas de la matematica
1.4. Autor del instrumento: Br. Galin Holguin Cinthia Zuley

II. ASPECTOS DE VALIDACION

Revisar cada uno de los items del instrumento y marcar con un aspa dentro del recuadro (X), segun la
calificacién que asigne a cada uno de los indicadores.

1. Deficiente (si menos del 30% de los items cumplen con el indicador)
2. Regular (si entre el 31% y 70% de los items cumplen con el indicador)

3. Buena (si mas del 70% de los items cumplen con el indicador)
Aspectos de validacion del instrumento 1|2 | 3 | Observaciones
Criterios Indicadores D[R | B | Sugerencias
Los items miden lo previsto en los objetivos de
 PERTINENCIA investigacion. ). m
Los items responden a lo que se debe medir en la variable,
o COHERENCIA sus dimensiones e indicadores. mp
Los items son congruentes entre si y con los conceptos que
« CONGRUENCIA | go miden . mmlird
Los items son suficientes en cantidad para transformar la mildim
¢ SUFICIENCIA practica cxpresada en la variable, sus dimensiones e
indicadores.
Los items se¢ cxpresan en comportamientos y acciones
« OBJETIVIDAD | cheervables > : O0Om
Los items se han formulado en concordancia a los - - X
o CONSISTENCIA | fyndamentos cpistemolégicos (tedricos y metodoldgicos) de
la variable a modificar.
: Los items han sido elaborados secuencialmente y OO
e ORGANIZACION | gistribuidos de acuerdo a dimensiones e indicadores de cada
variable, de forma logica.
Los items estan redactados en un lenguaje entendible para
e CLARIDAD los sujetos a evaluar. 00X
Los items estdn escritos respetando aspectos técnicos =
¢ FORMATO exigidos para su mejor comprensién (tamafio de letra, OO X
espaciado, interlineado, nitidez, coherencia).
Los fundamentos del aporte cuentan con sustentos alineados
e ESTRUCTURA | ; Ia tematica v la investigacion. , diagnostico, objetivos,
planeacion estratégica y evaluacion de los indicadores de
desarrollo.
CONTEO TOTAL
(Realizar el conteo de acuerdo a puntuaciones asignadas a cada indicador) Cl|B| A Total
Coeficient Intervalos Resultados
lciente A+B+C 0.00-049 | Valideznula
de validez : . |- 0.9 050-059 | Validez muy baja
0.60 - 0.69 Validez baja
L. CALIFICACION GLOBAL 0.70-0.79 | Validez aceptable
0.80-0.89 Validez buena
Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo 0.90-1.00 Validez yyy buena

respectivo y escriba sobre el espacio el resultado. 7 \ )
va/éa/ewe J%‘a %%
/irm%et?éﬁ?@dqq
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Anexo FICHA DE VALIDACION DEL CUESTIONARIO

I. INFORMACION GENERAL 7“
1.1. Nombres y apellidos del validador %%‘ s .. $m J’ ST
1.2. Cargo e institucion donde labora: . 5.......[.7% . A e PR
1.3. Nombre del instrumento evaluado: Cuestionario para evaluar las operaciones bisicas de la matematica
1.4. Autor del instrumento: Br. Galin Holguin Cinthia Zuley

1. ASPECTOS DE VALIDACION

Revisar cada uno de los items del instrumento y marcar con un aspa dentro del recuadro (X), segin la
calificacion que asigne a cada uno de los indicadores.

1. Deficiente (si menos del 30% de los items cumplen con el indicador)
2. Regular (sientre el 31% y 70% de los items cumplen con el indicador)

3. Buena (si mas del 70% de los items cumplen con el indicador)
Aspectos de validacion del instrumento 1|2 | 3 | Observaciones
Criterios Indicadores D|R| B | Sugerencias
Los items miden lo previsto en los objetivos de
* PERTINENCIA investigacion. ]
Los items responden a lo que se debe medir en la variable, )
» COHERENCIA sus dimensiones ¢ indicadores. LOox
Los items son congruentes entre si v con los conceptos que
« CONGRUENCIA | g oidor = ’ plosave \ L1101
Los items son suficientes en cantidad para transformar la
* SUFICIENCIA practica expresada en la variable, sus dimensiones e U b
indicadores.
Los items se expresan en comportamientos y acciones
¢ OBJETIVIDAD | chomvablos T ; : 00| X
Los items se han formulado en concordancia a los OOl
o CONSISTENCIA | fyndamentos epistemologicos (tedricos y metodoldgicos) de
la variable a modificar.
: Los items han sido eclaborados secuencialmente y OO =
* ORGANIZACION | gistribuidos de acuerdo a dimensiones e indicadores de cada
variable, de forma logica.
Los items estan redactados en un lenguaje entendible para
¢ CLARIDAD los sujetos a evaluar. U0
Los items estan escritos respetando aspectos técnicos
* FORMATO exigidos para su mejor comprension (tamafio de letra, 00X
espaciado, interlineado, nitidez, coherencia).
Los fundamentos del aporte cuentan con sustentos alineados
* ESTRUCTURA a la tematica y la investigacion. , diagndstico, objetivos, 4o
planeacion estratégica y evaluacion de los indicadores de
desarrollo.
CONTEO TOTAL
(Realizar el conteo de acuerdo a puntuaciones asignadas a cada indicador) CiB|A Total
Coeficient Intervales Resultados
OERISIEIES A+B+C 0= 95 0.00-049 | Validez nula
de validez : T30 |7 0.50-0.59 | Validez muy baja
0.60 - 0.69 Validez baja
ML CALIFICACION GLOBAL 0.70 - 0.79 Validez aceptable
0.80-0.89 Validez buena
Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo 0.90-1,00 Validez muy buena

respectivo y escriba sobre el espacio el resultado.
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FICHA DE VALIDACION DEL CUESTIONARIO

I. INFORMACION GENERAL
Nombres y apellidos del valldador. /"“ ’4 “ZL DJW@’W

A
Cargo e institucion donde labora: ..... 15"
Nombre del instrumento evaluado: Cuestlonarlo para evaluar las operaciones basncas dela matematlca

Autor del instrumento: Br. Galian Holguin Cinthia Zuley

Anexo

1.1.
1.2
1.3.
14.

e eesdTratasesecssersecvassrasssossacsstsssesvesssessstosrarsnseen

II. ASPECTOS DE VALIDACION

Revisar cada uno de los items del instrumento y marcar con un aspa dentro del recuadro (X), segun la
" calificacion que asigne a cada uno de los indicadores.

1. Deficiente (si menos del 30% de los items cumplen con el indicador)

2. Regular (si entre el 31% y 70% de los items cumplen con el indicador)
3. Buena (s1 mas del 70% de los items cumplen con el indicador)
Aspectos de validacion del instrumento 1|2 | 3 | Observaciones
Criterios Indicadores D|R| B | Sugerencias
Los items miden lo previsto en los objetivos de
* PERTINENCIA investigacion. i ! .=
Los items responden a lo que se debe medir en la variable,
o COHERENCIA sus dimensiones ¢ mdicadores. 00| &
Los items son congruentes entre si y con los conceptos que
¢ CONGRUENCIA | oo midon o e0 : rosqee L1100
Los items son suficientes en cantidad para transformar la
* SUFICIENCIA practica expresada en la variable, sus dimensiones e - a
indicadores.
Los items se expresan en comportamientos y acciones >
* OBJETIVIDAD observables. 00
Los items se¢ han formulado en concordancia a los .
* CONSISTENCIA | fyndamentos epistemoldgicos (tedricos y metodoldgicos) de
la variable a modificar.
Los items han sido elaborados secuencialmente y ORIC
» ORGANIZACION distribuidos de acuerdo a dimensiones e indicadores de cada
variable, de forma logica.
Los items estan redactados en un lenguaje entendible para
* CLARIDAD los sujetos a evaluar. O0x
Los items estan escritos respetando aspectos técnicos -
* FORMATO exigidos para su mejor comprension (tamafio de letra, 00| =&
espaciado, interlineado, nitidez, coherencia).
Los fundamentos del aporte cuentan con sustentos alineados
¢ ESTRUCTURA a la tematica y la investigacion. , diagndstico, objetivos, O
planeacién estratégica y evaluacion de los indicadores de
desarrollo.
CONTEO TOTAL
(Realizar el conteo de acuerdo a puntuaciones asignadas a cada indicador) clB| A Total
Coellickait Intervalos Resultados
e A+B+C .93 0.00—0.49 | Validez nula
de validez : T30 |7 -9 0.50-0.59 | Validez muy baja
0.60 - 0.69 Validez baja
1I1. CALIFICACION GLOBAL 0.70 -0.79 Validez aceptable
0.80 -0.89 Validez buena
Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo 0.90 - 1.00 Validez muy buena

respectivo y escriba sobre el espacio el resultado.
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ANEXO 2:

Anexo FICHA DE VALIDACION DEL GUION DE ENTREVISTA

L INFORMACION GENERAL

1.1. Nombres y apellidos del validador:/J@= bjfﬁﬁmf/afd[‘/‘m"ﬂ“”faﬂ/‘é‘m ................
1.2. Cargo e institucion donde labora: .....J:%5 o bl T e veerrrreeraaneanies e SRR e
1.3. Nombre del instrumento evaluado: Guién de entrevista para evaluar el trabajo docente en cuanto a las

operaciones basicas de la matematica
1.4. Autor del instrumento: Br. Galan Holguin Cinthia Zuley

II. ASPECTOS DE VALIDACION

Revisar cada uno de los items del instrumento y marcar con un aspa dentro del recuadro (X), segun la
calificacién que asigne a cada uno de los indicadores.

1. Deficiente (si menos del 30% de los items cumplen con el indicador)
2. Regular (si entre el 31% y 70% de los items cumplen con el indicador)

3. Buena (si mas del 70% de los items cumplen con el indicador)
Aspectos de validacion del instrumento 1|2 | 3 | Observaciones
Criterios Indicadores D/ R|B Sugerencias
Los items miden lo previsto en los objetivos de
* PERTINENCIA investigacion. ' i
Los items responden a lo que se debe medir en la variable,
« COHERENCIA sus dimensiones e indicadores. 00| =
Los items son congruentes entre si y con los conceptos que
o CONGRUENCIA | ge miden. - poed Ojx| 0
Los items son suficientes en cantidad para transformar la Olxio
 SUFICIENCIA practica expresada en la variable, sus dimensiones €
indicadores.
Los itoms se expresan en comportamientos v acciones
e OBJETIVIDAD observables. i ‘ Ojdx
Los items se han formulado en concordancia a los Olo X
* CONSISTENCIA | fyndamentos epistemologicos (tedricos y metodolégicos) de
la variable a modificar.
- Los items han sido elaborados secuencialmente y i ‘Z
e ORGANIZACION | gistribuidos de acuerdo a dimensioncs ¢ indicadores de cada
variable, de forma logica.
Los items estan redactados en un lenguaje entendible para
¢ CLARIDAD los sujetos a cvaluar. O|x 0O
Los items estan escritos respetando aspectos técnicos
¢ FORMATO exigidos para su mejor comprension (tamafio de letra, (I g]
espaciado, interlineado, nitidez, coherencia).
Los fundamentos del aporte cuentan con sustentos alineados
e ESTRUCTURA a la tematica y la investigacion. , diagnostico, objetivos, OOox
planeacién estratégica y evaluacion de los indicadores de
desarrollo.
CONTEO TOTAL
(Realizar el conteo de acuerdo a puntuaciones asignadas a cada indicador) Ci Bl A Total
. Intervalos Resultados
Coslicienis A+B+C 0.00-049 | Validez mula
de validez : e s 9 050-0.59 | Validez muy baja
0.60 —0.69 Validez baja
L. CALIFICACION GLOBAL 0;8 = g;‘; xalc:ez zceptable
0.80-0. alidez buena
Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo 0.90-1.00 Validez muy buena

respectivo y escriba sobre el espacio el resultado.

/irma del \7Iidador
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Anexo FICHA DE VALIDACION DEL GUION DE ENTREVISTA
I INFORMACION GENERAL

1.1. Nombres y apellidos del validador:H e M

1.2. Cargo e institucién donde labora: ..%... L. Wkwr’f@. ........................................... o

1.3. Nombre del instrumento evaluado: Guion de entrevista para evaluar el trabajo docente en cuanto a las
operaciones basicas de la matematica

1.4. Autor del instrumento: Br. Galin Holguin Cinthia Zuley

II. ASPECTOS DE VALIDACION

‘Revisar cada uno de los items del instrumento y marcar con un aspa dentro del recuadro (X), segin la
calificacion que asigne a cada uno de los indicadores.

1. Deficiente (si menos del 30% de los items cumplen con el indicador)
2. Regular (si entre el 31% y 70% de los items cumplen con el indicador)

3. Buena (si mas del 70% de los items cumplen con el indicador)
Aspectos de validacién del instrumento 1 {2 | 3 | Observaciones
Criterios Indicadores D|R| B | Sugerencias
Los items miden lo previsto en los objetivos de
* PERTINENCIA investigacion. 00| X
Los items responden a lo que se debe medir en la variable,
« COHERENCIA sus dimensiones ¢ indicadores. 00| X
Los items son congruentes entre si y con los conceptos que
o CONGRUENCIA | ¢ miden. " 5 pos que 1 11611 T
Los items son suficientes en cantidad para transformar la Olxlo
* SUFICIENCIA practica expresada en la variable, sus dimensiones ¢
indicadores.
Los items se cxpresan en comportamientos y acciones
» OBJETIVIDAD observables. 00X
Los items se han formulado en concordancia a los Ol0 Xl
» CONSISTENCIA | fyndamentos epistemologicos (tedricos y metodolégicos) de
la variable a modificar.
, Los items han sido elaborados secuencialmente y mi[m)
* ORGANIZACION | distribuidos de acuerdo a dimensiones ¢ indicadores de cada
variable, de forma logica.
Los items estén redactados en un lenguaje entendible para
o CLARIDAD los sujetos a evaluar. O|a | X
Los items estan escritos respetando aspectos técnicos
e FORMATO exigidos para su mejor comprension (tamafio de letra, OX |0
espaciado, interlineado, nitidez, coherencia).
Los fundamentos del aporte cuentan con sustentos alincados
* ESTRUCTURA a la tematica y la investigacion. , diagndstico, objetivos, OX
planeacion estratégica y evaluacion de los indicadores de
desarrollo.
CONTEO TOTAL
(Realizar el conteo de acuerdo a puntuaciones asignadas a cada indicador) cl/BlA Total
Coelicient Intervalos Resultados
SEMERONNS A+B4+C O ? 0.00-049 | Validez nula
de validez : 30 | 5 0.50-0.59 | Validez muy baja
0.60 — 0.69 Validez baja
III. CALIFICACION GLOBAL 0.70-0.79 | Validez aceptable
(.80 - 0.89 Validez buena
Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo 0.90 -1.00 Validez muy buena

respectivo y escriba sobre el espacio ¢l resultado.

[T

772 9%
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Anexo FICHA DE VALIDACION DEL GUION DE ENTREVISTA

1v. INFORMACION GENERAL o~ /

(giéuu ﬂd;m“ A gf M;/F’M
4.1. Nombres y apellidos del validador: .25 . ¥ 0 L 20 TN Seceeeferennen A | i
4.2, Cargo e institucién donde labora: /719 a@'» s Lo DU S ——

4.3. Nombre del instrumento evaluado: Guién de entrevista para evaluar el trabajo docente en cuanto a las
operaciones basicas de la matematica
4.4. Autor del instrumento: Br. Galin Holguin Cinthia Zuley

V. ASPECTOS DE VALIDACION

+ Revisar cada uno de los items del instrumento y marcar con un aspa dentro del recuadro (X), segtin la
calificacion que asigne a cada uno de los indicadores.

4. Deficiente (si menos del 30% de los items cumplen con el indicador)
5. Regular (si entre el 31% y 70% de los items cumplen con el indicador)

6. Buena (s1 mas del 70% de los items cumplen con el indicador)
Aspectos de validacion del instrumento 1|2 | 3 | Observaciones
Criterios Indicadores DIR|B Sugerencias
Los items miden lo previsto en los objetivos de
« PERTINENCIA | investigacion. . : Ooo|=
Los items responden a lo que se debe medir en la variable,
¢ COHERENCIA sus dimensiones ¢ indicadores. L0 X
Los items son congruentes entre si y con los conceptos que
o CONGRUENCIA | gomiden T ooer e L0 X
Los items son suficientes en cantidad para transformar la OO
* SUFICIENCIA practica expresada en la variable, sus dimensiones ¢
indicadores.
Los items se expresan en comportamientos y acciones <
¢ OBJETIVIDAD | gheervibles. T > i )
Los items se han formulado en concordancia a los OO &
* CONSISTENCIA | fyndamentos epistemologicos (tedricos y metodologicos) de
la variable a modificar.
Los items han sido elaborados secuencialmente y Olm| O
 ORGANIZACION distribuidos de acuerdo a dimensiones ¢ indicadores de cada
variable, de forma légica.
Los items estan redactados en un lenguaje entendible para
* CLARIDAD los sujetos a evaluar. 00|
Los items estan escritos respetando aspectos técnicos
* FORMATO exigidos para su mejor comprension (tamafio de letra, 0 IZ'
espaciado, interlineado, nitidez, coherencia).
Los fundamentos del aporte cuentan con sustentos alincados 0
* ESTRUCTURA a la tematica y la investigacion. , diagnostico, objetivos, O (K]
planeacion estratégica y evaluacion de los indicadores de
desarrollo.
CONTEO TOTAL
(Realizar el conteo de acuerdo a puntuaciones asignadas a cada indicador) CliB| A Total
Coeficient Intervalos Resultados
DEVERANY A+B+C 0.00-049 | Validez nula
de validez : 30 | T 0. g3 0.50-0.59 | Validez muy baja
0.60 - 0.69 Validez baja
VL CALIFICACION GLOBAL 0.70-0.79 | Validez aceptable
0.80-0.89 Validez buena
Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo 0.90 -1.00 Validez muy buena

respectivo y escriba sobre el espacio el resultado.

Firma del Validador

0 Gilmer A, Deloadn Bustamanie
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ANEXO 3:

Anexo FICHA DE VALIDACION DE LAS SESIONES DE APRENDIZAJE
L INFORMACION GENERAL

73 < Vi .
1.1. Nombres y apellidos del validador: /Z/@ Lok, ﬁ@fda/m‘a' ﬁumﬁl(}t&%&x ................
1.2. Cargo e institucion donde labora: p R e R T
1.3. Nombre del instrumento evaluado: Sesiones de aprendizaje para mejorar el aprendizaje de las
operaciones basicas de la matematica
1.4. Autor del instrumento: Br. Galian Holguin Cinthia Zuley

1. ASPECTOS DE VALIDACION

' Revisar cada uno de los items del instrumento y marcar con un aspa dentro del recuadro (X), segiin la
calificacion que asigne a cada uno de los indicadores.

1. Deficiente (si menos del 30% de los items cumplen con el indicador)
2. Regular (si entre el 31% y 70% de los items cumplen con el indicador)

3. Buena (s1 mas del 70% de los items cumplen con el indicador)
Aspectos de validacién del instrumento 1|2 | 3 | Observaciones
Criterios Indicadores D R|B Sugerencias
Las sesiones miden lo previsto en los objetivos de
o PERTINENCIA | investigacion. o X
Las sesiones responden a lo que se debe medir en la variable,
* COHERENCIA sus dimensiones ¢ indicadores. == m
Las sesiones son congruentes entre si y con los conceptos
* CONGRUENCIA | gye s¢ miden. il Py
Las sesiones son suficientes en cantidad para transformar la - -
« SUFICIENCIA practica expresada en la variable, sus dimensiones e &
indicadores.
Las sesiones se expresan en comportamientos y acciones
* OBJETIVIDAD observables. ¢ P 00 m
Las sesiones se han formulado en concordancia a los Olo m
¢ CONSISTENCIA | fyndamentos epistemologicos (tedricos y metodolégicos) de
la variable a modificar.
P Las sesiones han sido elaboradas secuencialmente y OOox
® ORGANIZACION | gistribuidos de acuerdo a dimensiones ¢ indicadores de cada
variable, de forma logica.
Las sesiones estan redactados en un lenguaje entendible para
* CLARIDAD los sujetos a evaluar. O
Las sesiones estan escritos respetando aspectos técnicos
e FORMATO exigidos para su mejor comprension (tamafio de letra, o [Z'
espaciado, interlineado, nitidez, coherencia).
Las sesiones cuentan con sustentos alineados a la tematica y 0 v
¢ ESTRUCTURA la investigacion. , diagndstico, objetivos, planeacion O
estratégica v evaluacion de los indicadores de desarrollo.
CONTEO TOTAL
| (Realizar el conteo de acuerdo a puntuaciones asignadas a cada indicador) cCiB|A Total
Coslicient Intervalos Resuitados
STIRAcHIe A+B+C 0.00-049 | Validezmla
de validez : ~&s = | 0.9 050-059 | Validez muy baja
0.60 — 0.69 Validez baja
III. CALIFICACION GLOBAL 0.70-0.79 | Validez aceptable
0.80 —0.89 Validez buena

Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo 0.90-1.00 Validez muy buena
| \

respectivo y escriba sobre el espacio el resultado. \% ( !
\2@1 2
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Anexo FICHA DE VALIDACION DE LAS SESIONES DE APRENDIZAJE
L.  INFORMACION GENERAL

1.1. Nombres y apellidos del validador: Ht;? W%HWCMQ\BMZS

1.2. Cargo e institucion donde labora: .........£ 03

1.3. Nombre del instrumento evaluado: Sesiones de aprendizaje para mejorar el aprendizaje de las
operaciones basicas de la matematica

1.4. Autor del instrumento: Br. Galan Holguin Cinthia Zuley

IL. ASPECTOS DE VALIDACION

" Revisar cada uno de los items del instrumento y marcar con un aspa dentro del recuadro (X), segin la
calificacion que asigne a cada uno de los indicadores.

1. Deficiente (si menos del 30% de los items cumplen con el indicador)
2. Regular  (sientre el 31% y 70% de los items cumplen con el indicador)

3. Buena (s1 mas del 70% de los items cumplen con el indicador)
Aspectos de validacion del instrumento 1|2 | 3 | Observaciones
p .
Criterios Indicadores D|R | B | Sugerencias
v Las sesiones miden lo previsto en los objetivos de
* PERTINENCIA investigacion. 0|0 x
Las sesiones responden a lo que se debe medir en la variable,
» COHERENCIA sus dimensiones e indicadores. i}
Las sesiones son congruentes entre si y con los conceptos
« CONGRUENCIA | o somden. 4 pos 1 L\ i) O
Las sesiones son suficientes en cantidad para transformar la
* SUFICIENCIA prictica expresada en la variable, sus dimensiones e (] 0
indicadores.
Las sesiones se expresan en comportamientos y acciones
* OBJETIVIDAD observables. P mjim}iivd
Las scsiones se han formulado en concordancia a los 0lo
* CONSISTENCIA | fyndamentos epistemoldgicos (tedricos y metodologicos) de &
la variable a modificar.
Las sesiones han sido claboradas secuencialmente y OO0
¢ ORGANIZACION distribuidos de acuerdo a dimensiones ¢ indicadores de cada
variable, de forma logica.
Las sesiones estan redactados en un lenguaje entendible para
¢ CLARIDAD los sujetos a evaluar. 00 |kl
Las sesiones estan escritos respetando aspectos técnicos
¢ FORMATO exigidos para su mejor comprension (tamafio de letra, 00X
espaciado, interlineado, nitidez, coherencia).
Las sesiones cuentan con sustentos alineados a la tematica y O
* ESTRUCTURA la investigacion. , diagnostico, objetivos, planeacion 0| X
estratégica v evaluacion de los indicadores de desarrollo.
CONTEO TOTAL
(Realizar el conteo de acuerdo a puntuaciones asignadas a cada indicador) CIB| A Total
Coeficient Intervalos Resultados
VIS A+B+C 0.00-049 | Validez nula
de validez : 30 = 0-93 0.50-0.59 Validez muy baja
0.60 - 0.69 Validez baja
L CALIFICACION GLOBAL 0.70-0.79 Validez aceptable
0.80-0.89 Validez buena
Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo 0.90-1.00 Validez muy buena

respectivo y escriba sebre el espacio el resultado.

Firma del Vali
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Anexo FICHA DE VALIDACION DE LAS SESIONES DE APRENDIZAJE

I. INFORMACION GENERAL

1.1. Nombres y apellidos del validador: @/C "{C;'eguﬂ?f‘//g RB9 £ -’/MA/IZ’
1.2. Cargo e institucién donde labora: f{’ G T P oI -

1.3. Nombre del instrumento evaluado: Sesiones de aprendizaje para mejorar el aprendizaje de las
operaciones basicas de la matematica
1.4. Autor del instrumento: Br. Galin Holguin Cinthia Zuley

II. ASPECTOS DE VALIDACION

-Revisar cada uno de los items del instrumento y marcar con un aspa dentro del recuadro (X), segun la
calificacién que asigne a cada uno de los indicadores.

1. Deficiente (si menos del 30% de los items cumplen con el indicador)
2. Regular  (sientre el 31% y 70% de los items cumplen con el indicador)

3. Buena (si mas del 70% de los items cumplen con el indicador)
Aspectos de validacion del instrumento 1|2 | 3 | Observaciones
Criterios Indicadores D | R | B | Sugerencias
Las sesiones miden lo previsto en los objetivos de
* PERTINENCIA investigacion. 0|0 @
Las sesiones responden a lo que se debe medir en la variable,
* COHERENCIA sus dimensiones ¢ indicadores. ) - @
Las sesiones son congruentes entre si y con los conceptos
« CONGRUENCIA | gy sc midon. ? v
Las sesiones son suficientes en cantidad para transformar la
* SUFICIENCIA practica expresada en la variable, sus dimensiones e (] [B O
indicadores.
Las sesiones se expresan en comportamientos y acciones
* OBJETIVIDAD observables. v . 00|
Las sesiones se¢ han formulado en concordancia a los riir m
¢ CONSISTENCIA | fyndamentos epistemologicos (tedricos y metodologicos) de
la variable a modificar.
Las sesiones han sido elaboradas secuencialmente y Onm
¢ ORGANIZACION distribuidos de acuerdo a dimensiones e indicadores de cada
variable, de forma légica.
Las sesiones estan redactados en un lenguaje entendible para
¢ CLARIDAD los sujetos a evaluar. 0 g
Las sesiones estan escritos respetando aspectos técnicos
* FORMATO exigidos para su mejor comprensién (tamafio de letra, O 0
espaciado, interlineado, nitidez, coherencia).
Las sesiones cuentan con sustentos alineados a la tematica y ]
* ESTRUCTURA la investigacion. , diagndstico, objetivos, planeacion O @
estratégica v evaluacion de los indicadores de desarrollo.
CONTEO TOTAL
(Realizar el conteo de acuerdo a puntuaciones asignadas a cada indicador) CliB|A Total
Coehicient Intervalos Resultados
GEUERNE A+B+C 0.00-049 | Validez nula
de validez : ‘3"0 T = 0 . q 3 0.50 - 0.59 Validez muy baja
0.60 - 0.69 Validez baja
IIL CALIFICACION GLOBAL 0.70-0.79 Validez aceptable
0.80-0.89 Validez buena
Ubicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo 0.90 - 1.00~ | Validez muy buena” )

respectivo y escriba sobre el espacio el resultado.
i

""ﬂ - : 7 \ = v
U&b&a@{z} my buerna. Fifma de] aidadgr _
> IR, Gier A Degdo B
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ANEXO 4:
. | TO . T N e -
10030 | L. E. N° 10030 “NAYLAMP l Py
|
»CH'CLAYO « \";;".l.:"i.‘:(“:.;:_,:‘;-;‘I:I",\

PROLONGACION ELVIRA GARCIA Y GARCIA N 1081- P.J. 9 DE OCTUBRE - CHICLAYO
CODIGO MODULAR: EDUC. PRIMARIA ~ 0555532 — EDUC. SECUNDARIA — 1225408

| NAYLANP §

cuiceayo H

“*ANO DE LA LUCHA CONTRA LA CORRUPCION Y LA IMPUNIDAD"

CONSTANCIA DE APLICACION DE
INSTRUMENTOS

EL QUE SUSCRIBE, DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N°
10030°"NAYLAMP” DE LA CIUDAD DE CHICLAYO.

HACE CONSTAR

Que la Srta. CINTHIA ZULEY GALAN HOLGUIN, identificada con D.N.L.
42747143, ha aplicado los instrumentos validados de tesis denominado
“ESTRATEGIA JUMAGRASI PARA MEJORAR EL APRENDIZAJE DE LAS
OPERACIONES BASICAS MATEMATICAS”; debo indicar que la mencionada
seforita durante su permanencia ha demostrado responsabilidad y compromiso con lo
encomendado.

Se expide el presente a solicitud de la interesada para los fines que estime conveniente.

Chiclayo, 22 de Noviembre del 2019.
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ANEXO 5:
ﬁ-‘l UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CUESTIONARIO SOBRE LAS OPERACIONES BASICAS DE MATEMATICA

DATOS GENERALES

Mi Nombres y Apellidos:

Sexo: M F Tengo:_ deedad
Grado y Seccion: Fecha: / /

INSTRUCCIONES
Lee cada una de las preguntas con comprension, luego selecciona la alternativa de respuesta

gue consideras correcta y marca con una (X).

1) En la feria Balta, Dunia compra un equipo de sonido a s/. 2700 y un televisor a s/.
1650. Utilizando el material base diez ;Coémo representarias la suma de ambos
artefactos?
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2) Xiana, Daniel y Akira estaban discutiendo sobre la cantidad de canicas de la bolsa

verde.

TOTAL: 253

¢Quién de los tres representd correctamente dicha cantidad?

Xiana Daniel Akira

O Q@ 0 O e e e O @ @ @
O ® @ O e e o O @ @ @
O @ @ O e e @ e e ©
O e @ O O e e O O ©& e e
O e ® O O @ e O O 6 @ e
O e ® O @ e O O © ® o
O e ® @ O e e O O 0 @ o
O e ® o O @ @ O O 0 @ ¢
O e ® @ O Q@ 0 O O Q@ 0 O

3) Teresa decidio participar en tres juegos: en el Dominé gand 37 puntos pero perdid
19 en el bingo vy, en la tdmbola obtuvo un puntaje de 185. ;Cudl de las graficas

representa el puntaje total?

l
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4) Ana quiere juntar las siguientes canicas:

o
o o
0
.
o} o
0

¢Como representaria la operacion que debe realizar?

5) La profesora de Rubén le pide obtener el producto de las filas y columnas.

I“?
=

¢ Cudl seria dicho producto?

[a)] 180

(b)Y 100
240
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6) Para realizar la multiplicacion, Eduardo trabajo con el siguiente tablero:

¢ Cudl de las alternativas presenta el producto del tablero?
a) 1332
b) 2333
c) 2331

7) Tito tiene esta cantidad de canicas que desea repartir en cinco grupos.

C

OO
Cantidad de Tito: o OO

OO
ON X

¢ Qué cantidad le toca a cada grupo y cuanto le sobra?
a) 6y sobran9

b) 5y sobran 2
C) 2ysobran5
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8) ¢Cual de las alternativas representa la respuesta?

iAyuda a salvar el PLANETA!

1ha24h-n'l‘alhsﬁuplﬁ=ﬁu
nimhhhspurmnphﬁﬂhy

Micaela canje6 8 plantitas ¢cuéntas botellas tuvo que juntar?

9) Micaela tiene 32 soles y los reparte en partes iguales entre sus hijas. Observa la
imagen y descubre ¢cuantos hijos tiene Micaela?

|

O
O
A
L)

eaoeeeooe.,

© O WO M s N
D e oe s s sp
8 ® ®ese s s[B
@ ®®®eseen
@ ®® % e smss
60669?"""’"
eaeé"*"’"dg’j
oeeeoee”“’g’
60966609‘

1

[@ 4
[B) 8
[C) 32

112



10) Isabel desea saber el producto de nueve filas por ocho columnas, utilizando los
policubos indica cual seria el producto.

[a)] 56
[b) 54
o) 72
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ANEXO 6:

GUION DE ENTREVISTA

OBJETIVO

Conocer el trabajo de ensefianza — aprendizaje del maestro en cuanto a las

operaciones bésicas matematicas.

PREGUNTAS:

1. ¢Cbémo aprenden sus estudiantes a adicionar?

2. ¢Qué estrategias utilizan sus nifios en problemas que impliquen restar?

3. ¢Cbmo aplican los aprendices estas operaciones matematicas en su vida personal?

4. ¢Qué implican para ellos multiplicar?

5. ¢Como resuelven las operaciones partitivas?

6. ¢Para qué les sirve estas operaciones basicas a sus estudiantes?

7. ¢Le parece adecuada esta edad para que ellos se enfrenten a situaciones que implican
estas operaciones?

8. ¢Bajo qué premisa se ampara en cuanto a la edad que los nifios (as) deben tener para
resolver dichas operaciones?

9. ¢Qué dificultades les ha sido dificil a los nifios superar?

10. ¢ Qué dificultades pueden tener los nifios cuando se les obliga memorizar estas
operaciones?

11. ¢ Qué beneficio ha tenido los nifios al trabajar con actividades ludicas?

12. ;En qué momento se puede insertar las actividades ludicas en una sesiéon de
aprendizaje? ¢Por qué?

13. ¢ Qué recomendaciones les daria a los docentes para trabajar las operaciones basicas

de matematica?
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