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Resumen

La presente investigacion “El juego representativo y la expresion oral en nifios y nifias de 3
afios de la REI N.° 14 -S.M. P-2019” su objetivo fue determinar la relacion que existe
entre sus variables, respondiendo al problema de investigacion ¢ Qué relacion existe entre El
juego representativo y la expresion oral en los nifios y nifias de 3 afios de la REI N.° 14
- SMP- 2019?

Este estudio se desarrollé con un enfoque cuantitativo, su disefio no experimental
transversal, nivel descriptivo correlacional, tipo basica y con el método hipotético deductivo;
la muestra es de 100 nifios y nifias. Para lograr una mejor informacion, antes se valido el
instrumento con la opinion de expertos y se demostré su confiabilidad; la técnica utilizada
fue la observacion directa, como instrumento se utilizd una ficha de observacion; el
monitoreo y manejo se dio por medio de una gestion personal para el estudio El juego
representativo y la expresion oral y sus respectivas dimensiones; con tres alternativas de

respuesta: 1 inicio, 2 proceso y 3 logro.

En cuanto a los resultados inferenciales demuestra una correlacion positiva
moderada entre el juego representativo y la expresion oral, ya que se obtuvo el valor de Rho
= 0, 482 como también la significancia bilateral de p = .000 < 0.01, no considerando a la

hipdtesis nula, y por lo que se acepta la hipdtesis planteada.

Palabras claves: Expresion oral, juego, vocabulario, comprension, categoria sintactica,

factores influyentes.



Abstract

The present investigation “The representative game and the oral expression in children of 3
years of the REI No. 14 -S.M. P-2019” its objective was to determine the relationship
between its variables, responding to the research problem. What is the relationship between
representative play and oral expression in 3-year-old boys and girls of the REI No. 14 - SMP
- 2019?

This study was developed with a quantitative approach, its non-experimental
transversal design, correlational descriptive level, basic type and with the deductive
hypothetical method; The sample is 100 boys and girls. In order to obtain better information,
the instrument was validated with the opinion of experts and its reliability was demonstrated;
the technique used was direct observation, as an instrument an observation sheet was used,
the monitoring and management was given through a personal management for the study
The representative game and the oral expression and their respective dimensions; With three

response alternatives: 1 start, 2 process and 3 achievement.

Regarding the inferential results, it demonstrates a moderate positive correlation
between the representative game and the oral expression, since the value of Rho = 0.482 was
obtained as well as the bilateral significance of p = .000 <0.01, not considering the

hypothesis void, and so the hypothesis is accepted.

Keywords: Oral expression, play, vocabulary, comprehension, syntactic category,

influential factors.



l. Introduccion

Para los nifios, segun Terre y Vigo (2015) el juego representa alegria, movimiento,
descubrimiento, imaginacion; al inicio juegan solos, luego la familia y sus pares. A si mismo,
Baralo (2000) dice que una expresion oral es una habilidad linguistica que un infante debe
desarrollar, sin embargo constituye un problema latente en el aula con estudiantes de 3
afios , porque se inhiben al hablar, tienen inadecuada diccién, limitado vocabulario; esta
situacion se produce por variadas causas como la inmadurez , el poco valor que le dan a
laexpresion oral encasa y colegio’, falta de socializacion, segin Bodrova y Leong (2015)
dicen basandose en Vygotsky que el poder de la cultura mejora la conducta natural del
infante cambiando la direccion de su desarrollo . Esta realidad permite anticipar que los

estudiantes llegaran a tener o no barreras para comunicarse.

Respecto a los antecedentes internacionales y nacionales sobre la expresion oral esta
Calzadilla y Aguilar (2010) refirieron que en Cuba la situacion de la expresion oral en los
estudiantes constituye todavia una gran dificultad, pues los inconvenientes referentes a
logros y manejo fluido del lenguaje oral originan en varios de ellos una situacion de
inseguridad, frustracion y fracaso escolar. Lo dicho se sustenta en los resultados adquiridos
a través de instrumentos aplicados por un laboratorio de Latinoamérica para evaluar la
calidad de la Educacién, por lo tanto, se consider6 necesario continuar fortaleciendo en las
escuelas la calidad de las ideas, coherencia y originalidad. Igualmente en Per( ,se hizo
investigaciones por el laboratorio pedagdgico Hope, sobre la expresion oral en aulas del
nivel inicial Cusco, concluyendo como bajo el nivel de esta habilidad , basdndose en los
resultados adquiridos después de aplicarse una ficha de observacion; este estudio considera
que las maestras son participes del silencio en sus estudiantes como signo de buen
comportamiento, teniendo ellas méas ocasiones para hablar; también sefiala que en las aulas
ocurre “el auditorio masivo”, donde se escucha a todos en grupo o destacan los que mas
hablan, postergando a los callados o timidos, generandose en ellos mas inseguridad para
expresarse oralmente. A lo manifestado se adhiere la presion que viene del nivel primaria
porque quieren que los estudiantes ya lean y también escriban, provocando angustia en
las profesoras de Educacion Inicial que no avanzan en la expresion oral; la familia es otro
elemento que no ayuda a desarrollar esta habilidad, la consideran nada relevante frente a

otras obligaciones que tienen que realizar los nifios. Bajo nivel de expresién oral, interfiere
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notablemente en los aprendizajes y las vinculaciones interpersonales de los estudiantes.
Sobre el juego, Unicef presenta  un informe enfocado en la generacion de sistemas
interrelacionado y coordinado de la educacion preescolar que valoren el juego, donde se
integre politicas y legislacion, demanda publica, liderazgo y capacidad ministerial, y
financiacion, para que el juego sea considerado un  punto esencial de los programas de
educacion en los nifios. A traves de estos se atenderia a los nifios en situacion de riesgo por
accion de la naturaleza u otros; pues ellos necesitan de un espacio para sus juegos. Cuando
se carece de estas atenciones, puede usarse el kit de desarrollo en la primera infancia, creado
por UNICEF en octubre 2018; que tienen rompecabezas, textos de cartdn, mufiecos,
materiales de artes plasticas y mas, intentando que los pequefios jueguen siempre. Segun
MINEDU (2013), dice que en los pueblos andinos del Perd, los nifios y nifias cuando juegan
se capacitan naturalmente para la vida adulta, porque a través del juego realizan las labores
del hogar y tareas cotidianas como la ganaderia y la agricultura, desarrollando su
personalidad; por tal razdn es relevante brindar situaciones de juego en el hogar, la escuela,
la comunidad, para que aprendan y se relacionen con su medio. Hay un enfoque tradicional
sobre el juego donde las familias prefieren las tareas preescolares, o un enfoque ambivalente
cuando las familias reconocen el valor del juego, pero no permiten su realizacion y el pro
ludico cuando las familias confian en que el juego fomenta el aprendizaje. Wolfber (2015)
postula que el juego es reconocido como area de competencia donde es presentado con
procedimientos y a la vez habla de su naturalidad e influencia en el desarrollo representativo
y colectivo de los nifios.

El lugar donde se realizd este estudio de investigacion, se comprob6 que para los
padres no es relevante que su nifio desarrolle su expresion oral, puesto que “ya hablan”; para
ellos hay otros temas que son méas importante como el escribir y leer alfabéticamente.
Respecto al juego, Frost y Wortham (2008) refieren que existen opiniones calificadas que
alertan sobre la postergacion de la actividad ludica en los colegios siendo una amenaza al
bienestar de los nifios. Estudiantes de 3 afios de instituciones educativas de la REI N° 14,
tienen una expresion oral limitada; a muchos de ellos no se les entiende, dicen solo cortos
enunciados, dan respuestas que no se relacionan a la pregunta o al tema. Referente al juego,
los padres evitan llevar a sus hijos a sitios recreativos concurridos por otros nifios, prefieren
que se queden en casa viendo television; igualmente prefieren que en las instituciones
educativas hagan tareas de contenido mas que juegos, por lo que muchos de los nifios y

niflas demuestran inseguridad para participar en situaciones ludicas. Por lo expresado, se



desarrolla el presente estudio de investigacion titulado “El juego representativo y la

expresion oral en nifios y nifias de 3 afios de la REI N.° 14, SMP-2019".

Otros antecedentes en los que este trabajo de investigacion se apoya es el de Huaman
(2014) quien realiza su estudio la “Expresion oral y la socializacion en los nifios y ninas de
4 afios de la institucion educativa inicial N.° 2021 Sarita Colonia Wichanzao Trujillo —
2014”, para obtener el grado de maestra. Quiere encontrar la relacion entre la socializacion
y la expresion oral en los nifios y nifias descritos de la seccion “A” y “B” de la institucion.
Su estudio es descriptivo correlacional, la muestra lo conforman 54 integrantes ,27 en cada
seccion”. Concluye que hay relacion entre las variables, y sus resultados registran el nivel
de la expresion oral en nifios de 4 afios :55% logro ,24% en proceso,20.5% en inicio.
También mencionamos a Bobadilla y Olivera (2018) quienes estudiaron “La expresion oral
en los nifios y nifias de instituciones de educacion inicial estatales de la urbanizacion José
Quifiones Gonzales, Chiclayo”, el objetivo es comparar los niveles de expresion oral en los
nifos y nifias de 4 afios. El estudio fue descriptivo comparativo, la poblacién lo conformo
107 estudiantes y se logré una muestra de 83 participantes. Se utilizo la Prueba de Lenguaje
Oral de Navarra, sus resultados demuestran: nivel retraso 52,5% en la I.E.l Santa Maria y
67,4% en la |.E José Quifiones Gonzales; la mayor parte de los estudiantes estan en el nivel
de retraso de lenguaje oral. También mencionamos a Chavez, Macias, Velazquez y Vélez
(2017) quienes refirieron sobre el lenguaje como una accion comunicativa, cognitiva y
reflexiva que permite la interaccion y todo aprendizaje; hablan sobre su utilidad para
manifestar las emociones, recibir y dar mensajes que se inicia con el nacimiento y se
desarrolla durante toda la vida. El entorno que rodea al nifio es importante, porque producen
muchas experiencias que llevan a la comunicacion. Pueden ser evaluadas mediante un
instrumento denominado la prueba EXCALE para dar cuenta del logro. El lenguaje, en el
nifio preescolar se dara adecuadamente cuando las experiencias en que participan son
importantes y significativos que le permita compartir experiencias y aprender de otros. En
el preescolar se amplia su medio, también los significados, el vocabulario y sus estructuras
linguisticas; les genera el deseo de hablar sobre variedad de aspectos y de indagar todas
las formas de uso del lenguaje, hallando el mas adecuado para cubrir esas necesidades de
expresion. Igualmente, esta Juarez (2017) quién realiz6 un estudio sobre  Niveles de
comprension de textos orales en nifios de 5 afios de la institucién educativa No 84 - nifia

Maria- Callao, 2017, para obtener titulo de licenciada en educacion inicial. Este estudio de



investigacion, busca determinar niveles de Comprensién de Textos Orales en los nifios;
siendo la muestra un numero de 100 nifios de la Institucion del nivel inicial. EI instrumento
fue escalamiento de Likert. Concluye que un 52 % de los nifios estan en nivel medio,27%
en nivel alto, 21% el nivel es bajo. Otro estudio que se usé como antecedente esta el de
Bonilla (2016) quien realizd su trabajo de investigacion EIl desarrollo del lenguaje oral en
nifios de 4 afios del colegio Hans Christian Andersen, para lograr la licenciatura. Queria
saber el nivel de desarrollo de lenguaje oral en nifios de 4 afios. El estudio corresponde al
disefio no experimental descriptivo simple. Conforma su poblacién 11 alumnos de 4 afios,
el muestreo es no probabilistico intencional. Concluye que el lenguaje oral de los nifios se
encuentra en el nivel normal. También se menciona a Linaza y, Agkush,(2018) quienes
presentaron el trabajo de investigacion Utilizacion de relatos de la comunidad Awajun para
desarrollar la expresion oral de los nifios de cinco afios de la institucién educativa inicial n°
295, Shushug, Amazonas 2018. Su objetivo fue hallar la validez de relatos de la comunidad
Awajun para desarrollar la expresion oral de los nifios; es cuasiexperimental con disefio pre-
test y postest en un grupo; la muestra lo conformé 20 estudiantes matriculados en el aula de
cinco afios, seccién Unica. El instrumento que se aplico fue la lista de cotejo. El pre-test
sefiala a 12 nifios con el 60% en el nivel bajo en la dimension verbal de la expresion oral; 9
nifios con 45% en nivel bajo en la dimension no verbal y 11 nifios con 55% estan en nivel
bajo en la dimension paraverbal. En el post-est, mejoran mucho en la capacidad de expresion
verbal. El trabajo de Garcia (2016) desarrolla la tesis “Autonomia y expresion oral en
estudiantes de tres afos, en institucion publica, Trujillo 2016”; para obtener la licenciatura.
Deseaba saber si hay correlacion entre las variables. Es de tipo Basica, descriptica,
correlacional, con la poblacion conformada por estudiantes de tres afios. La muestra fue de
30 integrantes por conveniencia. Concluye que hay correlacion directa y moderada entre las
variables de los estudiantes del aula Arco Iris. En la expresion oral, el nivel es regular. En la
dimensién voz el nivel es regular; en la dimension vocabulario el nivel es bueno y en la
dimensién claridad de la variable el nivel es regular. Otro trabajo importante es de Corrales
(2018) realizo su trabajo” El juego infantil y el desarrollo de la motricidad gruesa en nifios
de 3afiosen lal.E. 1. 061 del distrito de San Juan de Lurigancho, para obtener la licenciatura
en educacion inicial. Quiso hallar la relacion ente El juego infantil y el desarrollo de la
motricidad gruesa. Es un estudio de tipo no experimental descriptivo correlacional. El disefio
es no experimental transversal. Su poblacion de estudio es 217 nifios de 3 afios de los turnos

mafana y tarde. El muestreo es no probabilistico o dirigido. Los resultados demuestran una



relacion significativa entre el juego infantil y el desarrollo de la motricidad gruesa. Se tomé
en cuenta a Ocampo (2017), quien realiza el trabajo “La expresion plastica y el juego
dramaético en nifios de 3 afios de la institucién educativa inicial n° 346 las palmeras, los
olivos 20167, para lograr la licenciatura. Su propdsito era saber si hay relacion entre la
expresion plastica y el juego dramatico. Es un estudio de tipo bésica, nivel correlacional,
disefio no experimental — transversal. Considera una poblacion de 140 estudiantes de 3 afios.

La muestra es de 83 participantes. EI muestreo fue probabilistico, de tipo aleatorio simple.

El presente estudio de investigacion sobre la variable expresion oral se considera que
va de la mano con la comprension, pues se habla sobre lo que se entiende respecto a un tema.
El entorno inmediato que rodea al nifio le permite desarrollar esta habilidad debido a las
oportunidades de conversacion y dialogo que se presenta. Baralo (2000) refirio que es una
aptitud comunicativa  que adquiere valor e importancia si se acompafia de la
comprension, el desarrollo y entendimiento de lo escuchado. Considera la vinculacion que
se establece dentro del contexto donde estd inmerso el nifio. Para la expresion oral, la eficacia
de la conversacion conforma un objetivo grande y dificil que considera la riqueza y
precision del vocabulario, informacion gramatical, estrategia de la comunicacion oral.
Realmente es una serie de elementos que permiten una eficaz expresion oral en los nifios,
como sonidos que escucha y produce, las palabras que va conociendo dia a dia, las normas
convencionales establecidas en una determinada lengua, todo ello se va desarrollando
primero en su ambito social mas cercano y luego se va ampliando su mundo comunicativo.
Minedu (2013) sobre la expresion oral dice que es el manejo de la diccion, significado de
palabras, y el conocimiento de las reglas de la lengua, pero ademas también tiene que ver
con las ideas socioculturales, los conocimientos del pasado como los nuevos y su contexto
actual. Asi mismo se considera como otras habilidades el brindar datos, opinar, decir los
acuerdos o desacuerdos, hablar en el momento preciso. La expresién oral es una habilidad
linguistica cuyo desarrollo se logra a través de un procedimiento ordenado que va de menos
a mas como son los niveles referentes al sonido, las reglas y los significados. En el médulo
de comunicacion segin Minedu (2010) sobre los niveles de la expresion oral considera al
nivel fonoldgico, como la obtencidn de sonidos de nuestra lengua y sus uniones: silaba,
palabras y secuencias; también esta el gramatico que se refiere a la integracion y arreglo de
las estructuras gramaticales y se termina con lo semantico, que habla sobre los saberes y el

uso del vocabulario y conceptos. Es importante enfocar el tema del macro 'y micro



habilidades de la expresion oral, ya que las personas expresan lo que saben, conocen y
comprenden; igualmente las formas de comunicarse son consideran porque influyen. Se
quiere desarrollar una buena comunicacion, es importante la expresion corporal dice mucho,
la cercania, el tono de voz. Cassany (2018) dice que hablar, escuchar, leer y escribir, son
macro habilidades de una lengua que se debe manejar para una buena comunicacién. Otras
destrezas linguisticas, especificas, de orden inferior se denominan micro habilidades como
el proponer y desarrollar un tema, pedir el turno para hablar, controlar el tono de voz, codigos
no verbales, negociacion del significado, interaccion, evaluacion de la comprension. Las
destrezas linguisticas segun el cdédigo, es oral o escrito y por su accién es receptivo o
productivo. La expresion oral es una habilidad comunicativa tan importante como las otras,
pero tiene su espacio, su orden; sin embargo, es ignorada, no desarrollada a tiempo, por lo
que se generan los problemas posteriores vinculados a la comunicacion. Segun Cassany
(2018) sobre habilidades orales y escritas dice que la lengua oral esta en primer orden, y que
la lengua escrita es tan solo transcripcion de aquella. Otra postura sefiala que ambos son de
igual valor y auténomos, con funciones sociales distintos y se complementan. La lengua

oral, es subjetiva, redundante y abierta, con sintaxis mas simple y frases inacabadas.

Segun Ortiz (2013) sobre caracteristicas de los nifios de 3 afios afirma que se van
desarrollando considerando la individualidad del nifio, los estimulos que se le presenta y la
socializacion con sus pares; al inicio expresa una idea conectando dos a tres palabras, no es
muy constante su participacion oral; hay algunas dificultades en la emision de sonidos de las
consonantes. Posteriormente va formando una idea completa, con sentido y coherencia. Su
forma de hablar se acerca a lo convencional; forma sencillas oraciones y articula las partes
de una oracion, va incrementandose el numero de palabras en su expresion, juega con los
sonidos, va desarrollando sus habilidades comunicativas, habla con mas frecuencia, asocia
el significado con el significante; empieza a ordenar sus relatos, algunas veces tiene
dificultades al decir algunas letras dentro de palabras; como también le agrada hablar y hacer
juegos con palabras y sonidos. Sobre las Teorias de la expresion oral, Jiménez (2010),
manifestd que estan el enfoque conductista; Mowrer, Pavlov y Skinner han brindado su
contribucion  planteando teorias del lenguaje dentro de este enfoque; las premisas del
condicionamiento clasico y operante explican el lenguaje asociado a los estimulos y efectos
sobre las personas. Los refuerzos y castigos, el modelado y el moldeamiento son puntos

prioritarios al referirse sobre el lenguaje. Sus procedimientos se utilizan en ambientes de



estudio, en practicas educativas y como terapia de lenguaje. Las observaciones que se hacen
al enfoque es considerar el lenguaje como una accion gque se puede ver y medir externamente
y segun el contexto ambiental cercano al sujeto, obviando los temas internos, cognitivos o
sociales. También esta el Innatismo que considera el lenguaje como una capacidad propia
de un humano que le diferencia de otros seres vivos, y para adquirirlo se pasa por un proceso
que va de menos a mas. El organismo esta capacitado para adquirir el lenguaje dentro de un
contexto comunicativo. Respecto al rol de la imitacion, el nifio es capaz de seguir un modelo
como también hay creacion, y espontaneidad cuando un nifio habla. La gramética con sus
reglas estd inmersa en el lenguaje. Se afirma sobre la asignacidn genética con que las
personas vienen dotadas, y repercute en el aprendizaje del lenguaje. Chomsky postula que
una gramatica conforma la sintaxis que a su vez forma oraciones, tambiéen estd fonologia y
la seméntica. Los elementos sintacticos detallan un esquema grande como es la
interpretacion semantica y una organizacion somera que es la interpretacion fonética. Una
contribucion del fundamento de Chomsky es explicar el procesamiento linguistico general y
caracter creativo del lenguaje en los nifios. En cuanto a la teoria cognitiva, nuestro organismo
esta preparado para el aprendizaje del lenguaje, pero se debe considerar los momentos y los
tiempos de madurez por lo que se atraviesa. Hay evidencias claras en el uso de la inteligencia
en los infantes cuando se trata de resolver situaciones cotidianas estando en un nivel pre
linguistico. Con la aparicion del lenguaje se da una nueva situacion en la vida del nifio,
puesto que ya es capaz de representar su mundo interno hacia el exterior. Jiménez mismo
toma en cuenta unos procesos internos en el aprendizaje del lenguaje, menciona a Piaget
quién considera que el pensamiento y el lenguaje se van desarrollando por diferentes
caminos, porque la inteligencia se inicia desde que se nace; el nifio aprende a hablar segun
su desarrollo cognitivo alcance el estadio concreto. Usa el lenguaje para decir sus
pensamientos y no para establecer comunicacion con los demas. Desde pequefios construyen
unos esquemas que asimilan durante sus experiencias y luego los adaptan en otros
momentos. Los aprendizajes se inician en el estadio sensorio motora. Si se habla del enfoque
interaccionista, el medio

donde se desarrolla la persona constituye la fuente de aprendizaje; esta influye en la manera
de ser y pensar del individuo. El lenguaje ayuda a fortalecer, transformar  nuestro
pensamiento y comunicarse con los demas. La interaccion social es importante para adquirir
y desarrollar el lenguaje. Para Bruner (1986), el lenguaje es el desarrollo cognitivo,

entendido en su medio cultural. Para VVygotsky, el desarrollo cognitivo sucede por medio de



la conexidn del estudiante con los que le rodean. Afirma también que el papel del lenguaje
es ayudar al pensamiento a construirse y tener la respuesta a un problema. Coincide con
Piaget al considerar que el origen del pensamiento y el lenguaje son independientes,
manifestandose la inteligencia, aungue no tengan aun habilidades linguisticas. Al inicio el
habla acomparfia al pensamiento sin manejarlo, realizando acciones y diciéndolas luego;
después avanza hasta manejar las conductas de los pequefios. Cerca a los 7 afios, ya se ha
internalizado el lenguaje; el pensamiento se hace dificil, siendo funciones del lenguaje la
comunicacion y la planificacién del pensamiento en la solucion de problemas. Cuervo y
Diéguez (1993) dicen que mas alla de apoyar la teoria que si el lenguaje es previo al
pensamiento o viceversa, si hay una relacion. Como Honig (2007) sobre el lenguaje oral

refiere que es una destreza colectiva que las personas fueron cultivando a través del tiempo.

Sobre las Dimensiones de la expresion oral, en primer lugar, se considera el
Vocabulario donde las palabras se van adquiriendo del entorno que rodea al nifio y nifia, lo
que va escuchando diariamente de las personas mas cercanas. Cuando el estudiante
pronuncia una palabra, tiene el deseo de conocer otras mas. Frente a una nueva palabra el
infante establece relacién entre el significado y el sonido que emite un nombre. Més palabras
conocidas méas conocimientos de su medio. Segin Baralo (2000) sobre el vocabulario
manifestdé que los nifios empiezan a hablar cuando aprenden palabras y lo hacen con
velocidad. El conocimiento de una palabra significa relacionar el sonido de su nombre con
su significado; alli se aprende el sonido, se reconoce la palabra y se pronuncia; también se
apodera del concepto que expresa y se asigna a una categoria seméntica algo grande. La
segunda dimensidn es la comprension que va junto a la expresion, consideradas caras de una
misma moneda, pues para poder hablar hay que escuchar. También Baralo (2000) refiere
sobre la comprension que el nifio al aprender mas palabras entendera oraciones que
escuche en sumedio, asi mismo le sera mas fécil crearlas y decirlas o expresarlas. La tercera
dimensién se denomina la categoria sintactica; cada lengua tiene sus propios codigos de
forma convencional y ello rige para hacerlo efectivo en el momento de hablar y escuchar, ya
que se trata de asociar los sonidos con los significados. Baralo (2000) sobre el tema refiere
que la gramaética es un sistema formal, que determina qué sonidos acompafian a qué
significados, en una lengua. El entender y el hablar tienen la misma base de datos
gramaticales, pero también requieren procedimientos que establezcan lo que la mente debe

hacer. Realiza un procedimiento de codificacion o de descodificacion sintactica casi sin



notarlo. Para poder decir o entender una oracion, el hablante organiza categorias sintacticas
que le llevan a reconocer el verbo, el sujeto, el objeto; es decir organiza las palabras en
sintagmas. Y por Gltimo esté la dimension factores influyentes, son aspectos que intervienen
dentro de un contexto de comunicacién. Unos afios atras no se consideraria que pudieran
intervenir. Ahora se habla de lo no verbal, para verbal. Baralo (2000), dice que son

elementos de particular importancia que ayudan o impiden la comunicacion.

El juego representativo; representa para el nifio una forma de comunicarse, de
manifestar a los demas su mundo interno. Es una via para expresar lo que siente, lo que
quiere. Juega porque le nace hacerlo, vive a través del juego, disfruta jugar con libertad,
interactuando con los juguetes, con la familia, con los amigos. El juego en la primera
infancia, es el elemento comunicacional mas importante y sera de gran ayuda si se logra
interpretarlo adecuadamente; asi garantizara el éxito y alegria de los nifios y nifias, que
representan sin duda la esperanza del mundo. Terre (2015) afirma que el juego es una
actividad libre y voluntaria donde se goza, explora, descubre y crea cosas. Piaget (1973)
refiere que juego es una actividad propia de los nifios, y se va dando segun las caracteristicas
0 etapas por la que atraviesa. Prima la madurez, las necesidades e intereses de cada uno. Hay
diferencias claras en los juegos que realizan los nifios considerando su grupo etario, por ello
se menciona de inicio el ejercicio (pre verbal), tipo de juego considerado como esquemas
reflejos y se da en las diferentes acciones; por ello la denominacion de “ejercicio funcional”.
Asimismo, esta el simbdlico, que toma en cuenta la representacion de un objeto ausente, y
la presencia de lo ficticio; se presenta hacia los dos afios del nifio. Como cierre esté la regla
que tiene que ver con las vinculaciones sociales; se sustenta en la determinacion del grupo y
su trasgresion simboliza ofensa. Sobre la definicion del juego representativo Venegas,
Venegas y Garcia (2018), considera que el juego de los nifios en esta etapa constituye una
experiencia enriquecedora, pues expresan toda creatividad al entrar en contacto con los
objetos y también con las personas; mucho depende de sus vivencias, pues son estas las que
evoca, las que imita. Es un periodo donde esta presente la fantasia, ya que los nifios
tienen la habilidad de darle un nuevo concepto a los objetos, transformandolos en nuevas
cosas 0 propuestas segln su experiencia de vida, modelos Y roles que observan e imitan.
Minedu (2019) refiere que los nifios tienen la necesidad de representar sus vivencias, darse
cuenta de lo que son y quieren ser a través del juego simbolico. Existen diferentes teorias

que han argumentado lo que representa el juego para el nifio. Juego es igual a nifio porque



lo hacen espontaneamente para explorar, conocer, expresar, interactuar. Linares (2011) se
refiere a las diferentes teorias como la de Karl Gross quién considera que los 6rganos
maduran a través de la practica del juego, desarrollando habilidades y destrezas como
entrenamiento para la vida adulta .Igualmente en su teoria de la ficcion E. Claparede
sostiene que a través del juego, el nifio evidencia su actitud ante el mundo, su realidad y
deseos guardados, asi mismo Jean Piaget sostiene que el juego es un camino de
aprendizaje, ampliacion de conocimientos . Al jugar, el nifio une el pensamiento y la accion.
Los juegos se clasifican en base a la evolucion del infante. Segun Vygotsky, el juego permite
al estudiante conocer su mundo, desarrollar capacidades, mejorar el nivel de imaginacion,
considerar limites. Lo realiza espontaneamente, y socializando con su medio. Segin Smith
(2009) es importante promover el juego entre nifios y sus pares ya que desarrolla la capacidad
de reaccidn a inquietudes e incégnitas. En cuanto a las Dimensiones del juego simbdlico,
define a la representacion como el acto de plasmar exteriormente una idea, concepto o
significado que esta en los pensamientos, puede ser un dibujo, un juego, frases u oraciones
vertidas. Piaget (1973) refiere que la  representacion, es la  union del significador
(acomodacién, imitacion de iméagenes) que genera el recuerdo, con los significados (objetos
que entran a nuestro pensamiento), también estd la imitacion considerada como la
reproduccion de un hecho, accidn, caracteristicas o actitudes. Este aspecto se observa
constantemente en los nifios, cuando realizan sus juegos. En las leyes de la imitacion y la
sociologia (2011) considera que la imitacion es un conducto, mediante el cual las personas
reproducen voluntaria o involuntariamente un modelo  que se plasma en una accion. Sobre
las Experiencias previas lo conforman un conjunto de saberes que los vas adquiriendo en el
dia a dia al interactuar con su medio. Cumple un papel basico si se trata de plasmarlo al
exterior a través del juego. Mientras mas amplia sea esta, favorecerd el nivel de
representacion del nifio. Diaz (1999) sobre experiencias previas refiere que es el cimulo de
situaciones, definiciones y convicciones que se tiene, el cual estd organizado en forma de
una red estructurada.

Este estudio de investigacion contiene sus variables, sus dimensiones, por lo que también
sus indicadores se definen segun sus autores de la siguiente manera. Mariangel y Jiménez
(2016) sobre fonema afirmaron que no es perceptible, esta escondida en el habla. La
conciencia fonémica se da posteriormente a la conciencia silabica y se incrementa cuando
los estudiantes hacen lectura. Lo aprende luego de conocer el codigo alfabético. Por su

parte Martinez (2017) sobre semantico dijo que estudia el significado de las palabras, por tal
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razon es importante que el nifio logre muchas experiencias con el mundo que le rodea. Por
su parte Moreno y Leon (2015) refirieron sobre la creacion que es el acto de producir
constantemente nuevas cosas; el ingenio, la imaginacion estdn presentes. También
Gonzélez-Moreno (2016) hablé sobre el juego de roles como la accion que implica
civilizacion, contexto social, porque es de alli de donde el infante adquiere aprendizajes que
luego se plasmaran en sus actividades ludicas. Igualmente, Islas (2018) sobre la definicion
de la palabra refirié ser un enlace dentro de una sociedad real, méas alla de permitir que el ser
humano se exprese, también es inherente a la persona que dialoga por naturaleza. Hay que
considerar a Saldarriaga-Zambrano, Bravo-Cedefio y Loor-Rivadeneira (2016) sobre el
conocimiento afirmaron que es la informacion que tiene la persona acerca de un elemento,
pero requiere ser elaborado por el mismo sujeto y nadie méas. Castells (2016) Sobre las
habilidades verbales como oir, hablar, leer y escribir refirio que llevan a entablar la
comunicacion dentro de un entorno social. También Fernandez (2017) sobre la expresion
corporal dijo que es un recurso que usa el organismo y la actividad con el fin de decir algo a
los demaés. Por otro lado, Matta Gonzales (2019) refirio sobre los recursos para verbales
constituir un medio para potenciar la comunicacion a través de diferentes caracteristicas no
orales. Anda (2015) sobre escuchar considerd que es como una postura adquirida mediante
el deseo de entender a la persona con quién se comunica. Nifio (2005) manifiesta que, si la
persona tiene la destreza de escuchar, entonces determina la esencia de una comunicacion.
Apablaza (2016) dijo sobre sintagma como término que define a la gramatica y conforma la
palabra o palabras que cumplen una tarea dentro de una frase. Cadena (2017) refirié sobre
los modales como comportamientos que se reconocen dentro de una virtuosa ensefianza.
Es el recato que se ve en nuestros actos. Cando y Lenin (2016) sobre la anticipacion postulan
que constituye hablar sobre lo que sucedera en un contexto dado, es importante la
informacion. que tiene el nifio. Real Academia Espafiola (2019) sobre entendimiento refiere

que es la capacidad de percibir las cosas, asociandolas, valorandolas.

Para un mejor estudio de esta investigacion el problema general se ha planteado como
sigue ¢Cudl es la relacion que existe entre el juego representativo y la expresion oral en
nifios y nifias de 3 afios de la REI N.° 14 — S.M.P- 2019?, ademas contiene 4 problemas
especificos: ¢ Cual es relacion que existe entre El juego representativo y el vocabulario, la
comprension, la categoria sintactica y los factores influyentes de la expresion oral en nifios
y nifias de 3 afios de la REI N.° 14 - S.M.P- 2019?
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El presente estudio se hace conel finde saber la relacion que existe entre
el juego representativo y la expresion oral en nifios y nifias de 3 afos; revalorizando la
importancia de la expresion oral con el finde desarrollarla en lasaulas, donde los docentes
le brinden el espacio que le corresponde ; porque es constante que en este grupo de
estudiantes se evidencie dificultades respecto a esta habilidad lingiistica ; cierto es
también que en las aulas de educacion Basica regular ,es poco considerada, no
desarrollada ,mas bien desplazada, omitida ,por los profesionales de la educacion. Este
estudio beneficiaria a  los nuevos investigadores, ya que quedaria  un antecedente
importante para futuros estudios relacionados con los temas ahora tratados. Igualmente, los
docentes tendrian mayores herramientas estratégicas con sus estudiantes, basandose en
las conclusiones de la investigacion. Ayudaria a comprender que la expresion oral, puede
relacionarse con otras practicas estratégicas como el juego representativo. Este estudio
llegard a conclusiones que constituyan un nuevo conocimiento adquirido en un contexto
diferente y un tiempo particular, cuyos resultados validaria  un nuevo instrumento para
recolectar datos en futuras investigaciones, nuevos conceptos respecto a la relacion de las

variables, apoyandose asi en las teorias que las sustentan.

Para precisar la finalidad del trabajo se formuld el siguiente objetivo general:
Determinar larelacion que existe entre ElI juego representativoy la expresion oral en
nifos y nifias de 3 afios de la REI N.° 14 - S.M.P- 2019, asimismo para detallar los
pasos a seguir se plantearon los objetivos especificos : Determinar la relacion que existe
entre el juego representativo y el vocabulario ,la comprension ,la categoria sintactica y los
factores influyentes de la expresion oral en nifios y nifias de 3 afios de la REI N.° 14 -
S.M.P- 2019. Se ha formulado la siguiente hipdtesis general: Existe relacion entre el juego
representativoy  la expresion oral en nifios y nifias de 3 afios de la REI N.° 14 - S.M.P-
2019. Por lo mismo se formularon las siguientes hipotesis especificas: Existe relacion entre
el juego representativo y el vocabulario, la comprensién, la categoria sintactica y los
factores influyentes de la expresion oral en nifios y nifias de 3 afios de la REI N.° 14 -
S.M.P- 2019.
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I1. Método

2.1 Tipo y disefio de investigacion

Segun Nifio (2011) considera que la investigacion de tipo bdasica busca nuevos
conocimientos; en este estudio de investigacion se ha recolectado toda informacion sobre las
variables el juego representativo y la expresion oral en nifios y nifias de 3 afios de la REI N.°
14. Asimismo, Cortés e Iglesias (2014) refiere que el disefio no experimental no modifica
intencionalmente la muestra. Este trabajo de investigacién ha reunido los datos sobre el
juego representativo y la expresion oral, tal cual se encontrd. EI mismo autor afirma que una
investigacion de corte transversal recolecta los datos en un solo momento como sucedi6 con
este estudio. El estudio realizado corresponde a un nivel descriptivo el cual midié las
variables y dimensiones del suceso. (Caballero,2009).

Carrasco (2006) refiere que el disefio no experimental correlacional estudia y analiza la
relacion posible entre las variables de una investigacion; es el caso del presente estudio. Este
trabajo de investigacion utilizé el método hipotético deductivo con la finalidad de resolver
el problema planteado partiendo de la hipotesis, existe relacidn entre el juego representativo

y la expresion oral en nifios de 3 afios. (Aguilera,2013).

Figural Esquema del disefio
M: muestra del estudio
O1: medicion a la variable (EIl juego representativo)

0O2: medicion a la variable (Expresion oral)

Hernandez Sampieri (2014) refiere que el enfoque cuantitativo corresponde a la realizacion
de analisis estadisticos de los datos recolectados, lo que se hizo en el presente trabajo.
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2.2 Operacionalizacion de variable

Tabla 1

Matriz de variables

Variables Definicion Definicion Dimensiones Indicadores items Niveles y
conceptual operacional rangos
Baralo (2000) refiri6 que es una La expresion oral, Fonemas 123
aptitud comunicativa que tiene aptitud que se lograra Vocabulario Inicio
| . | i6n de | s del . Significado 45,6 27-45
valor junto a la comprensién de lo conocer a través del recojo o Proceso
escuchado. Considera la vinculacion de datos mediante el Reconocimiento 7,8 46-64
_ del nifio con su contexto. La eficacia instrumento  ficha  de Entendimiento 9.10 Logro
o o - 9 - ‘ 65-81
S de la conversacion es un objetivo que  observacion. Comprensién L
= . L Anticipacion 11,12
0 comprende la riqueza y la precision
(%]
g del vocabulario e informacién Escucha 13,14
x
(w ramatical. Categoria sintactica .
g g Sintagma 15,16,17,18
Factores Influyentes Recurso verbal, no 19,20,21,22,23,24
verbal, paraverbal ,25,26,27
Venegas, R.A., Venegas, R.Fy El Juego representativo, Creacion 1,2 Inicio
. ' . Representacion 21-35
o
E Garcia, O.M. (2018) refieren que es Juego que se conocera a Sustitucion 345 Proceso
8 un juego donde esta presente la través del recojo de datos 36-50
S ) N ) i Roles 6,7 Logro
%) fantasia; los nifios le dan un nuevo mediante el instrumento S 9
@ Imitacion 51-63
o concepto a los objetos, cambiandolos  Ficha de observacion. Palabras 8,9,10
S en nuevas propuestas segun su Modales 11,12,13
S experiencia. Experiencias o 14,15,16,17,18,19
- ) Conocimiento
previas , 20,21

14



2.3 Poblacion, muestra y muestreo

Poblacion

Quispe (2015) dice sobre poblacion como el universo de participantes en una investigacion,
cuyos integrantes tienen en comuln determinadas caracteristicas. Este estudio de
investigacion lo conforman 225 infantes de 3 afios de instituciones educativas de la REI N°14
-S.M. P. Como también Nifio (2011) postula sobre la muestra como subgrupo de la
poblacidn, por lo que en este trabajo de investigacion lo integran 100 estudiantes de 3 afios
de las I.E.I N.° Juan Pablo Peregrino 016, Carlos Hiraoka Torre N.° 2023, Maria Montessori
N.° 019, de donde se recoge toda informacion sobre El juego representativo y la expresion
oral .Igualmente Lopez (2014) afirma que el muestreo es un procedimiento que permite
determinar la muestra de una poblacion, siendo este trabajo de investigacion no
probabilistico por conveniencia ya que se eligio segun el interés del investigador.

Tabla 2

Muestra
Grupo etario Instituciones Cantidad %
3a I.LE.I N° 2023 40 40
3a ILE.IN° 019 10 10
3a I.LE.IN° 016 50 50
Total 100 100

Fuente: Segun certificacion de validacion

2.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y confiabilidad

Rodriguez (2010) refiere que la técnica es la forma de recolectar informacion,
considerandose para este estudio de investigacion la observacion. También Nifio (2011)
afirma que el instrumento es un recurso palpable que se usa para recoger la informacién
que se espera sobre el cumplimiento de los objetivos del estudio, controlando las variables
y validando las hipdtesis formuladas. Debe ser confiable y al ser usado registrar validez. Este

estudio de investigacion contd con 2 instrumentos.
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Ficha técnica del Instrumento
La ficha de observacion
Es un instrumento cuyas cualidades vinculan a un tema de estudio, las cuales permitiran

recoger informacion que es de interés.

Titulo del estudio: El Juego representativo y la expresion oral en
nifios y nifias de 3 afios de la REI N.° 14- S.M.P-
2019

Instituciones Educativas de la REI N°14- S.M.P- 2019

Poblacion Son 225 nifios y nifias de 3 afios de la REI N.
°14- S.M.P 2019.

Muestra Son 100 Nifios y nifias de la poblacién

Tecnica La observacion directa, mediante una Ficha de

observacion, con tres elecciones de respuesta:

logro en inicio, logro en proceso y logro

esperado.
Fecha de uso del instrumento noviembre 2019
Trabajo de campo realizado Por la Investigadora y docente del aula.
Variable 1: El juego representativo
Nombre Ficha de observacion Nivel ElI juego

representativo.

Autor Propia
Adaptado -
Objetivo Medir el nivel de EIl juego representativo para

nifos de 3 afos

Nivel de aplicacion Individual
Forma de aplicacién La profesora tutora llena la ficha para cada nifio
Estudio del instrumento La ficha de observacion presenta la escala

valorativa 1 Inicio ,2 Proceso, 3 Logro

Duracion aproximada 20 minutos
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Aplicacion

Variable 2: Expresion oral

Nombre

Autor
Adaptado
Objetivo

Nivel de aplicacion

Forma de aplicacién

Estudio del instrumento

Duracion aproximada

Aplicacion

Validez

Estudiantes de 3 afios

Ficha de observacion Nivel de la expresién
oral
Propia
Medir el nivel de la expresion oral en nifios y
nifias de 3 afos
Individual
La profesora tutora llena la ficha para cada nifio
La ficha de observacion presenta la escala
valorativa 1 nivel Inicio,2 nivel Proceso ,3
nivel Logro
20 minutos

Estudiantes de 3 afios

Ibafiez (2015) sobre validez sostiene que es la categoria en que un instrumento mide lo que

se quiere conocer. Este estudio busca encontrar la relacion que existe entre el juego

representativo y la expresion oral. Se trata de una validez de contenido dado a traves del

juicio de expertos conformado por profesionales.

Tabla 3

Validez Juego representativo y expresion oral

Validador Resultado
Dr. Vega Vilca Carlos Sixto Aplicable
Dra. Juana Maria Cruz Montero Aplicable Aplicable
Dr. Fernanndo Eli Ledesma Perez Aplicable
Mg Salinas Ledn Mariela Estela Aplicable
Mg Delgado Rueda Maria Eva Aplicable
Mg Castro Banda Reyli Jesus Aplicable

Fuente: Certificados de validez
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Confiabilidad

Confiabilidad para Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) refieren que es el grado en que
se dan los resultados consistentes y coherentes sobre el instrumento; y su uso reiterado al
mismo sujeto u objeto produce resultados homogéneos. En la presente investigacion se ha
considerado el grupo piloto de 20 nifios de 3 afios de una institucion fuera de la REI N°
14 .Los datos obtenidos se sometieron a un procesamiento mediante la aplicacion del
programa SPSS 25, utilizandose el estadistico Alfa de Cronbach (a), procedimiento
utilizado para comprobar si una evaluacién de medicion es fiable (Vara, 2012), ya que
el instrumento es de escala ordinal con tres niveles de respuesta: (1) inicio, (2) procesoy

(3) logro .Se obtuvo los resultados siguientes:

Tabla 4
Confiabilidad el juego representativo y expresion oral

Alfa de Cronbach N.° de elementos
,962 21
,957 27

Fuente: Resultados obtenidos mediante el software SPSS 25
Los resultados de confiablidad que se logr6 con la ficha de observacion sobre El juego

representativo es ,962 y la expresion oral ,957, ubicandose ambos valores en un nivel muy

alto.
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2.5. Procedimiento

Desde un inicio se conto con el tema que impulsaba a conocerlo en profundidad, por lo que
era necesario realizar el estudio de forma mas amplia donde se involucraran diversas
instituciones educativas publicas , determinandose hacer la visita respectiva a cada una de
ellas , para hacer efectiva la investigacion de forma coadyuvante y en busqueda de
fortalecer las buenas practicas en las aulas .Investigar es un procedimiento basico ,necesario
en toda entidad, con mayor razén las que se relacionan con la educacion. A si mismo es
importante mencionar que este trabajo de investigacion se apoy6 en la indagacién y
busqueda de mayor informacion en elementos bibliograficos. En un segundo momento se
reunio todas las pruebas obtenidas de las instituciones junto al aporte de las teorias y datos
de textos escritos, como también fue relevante la revision del trabajo por parte de
profesionales conocedores del tema; consoliddndose el proceso con el analisis de datos

hacia la investigacion descriptiva correlacional.

2.6. Método de analisis de datos

Los datos reunidos en un trabajo de investigacion son analizados a través de un
procedimiento que se usa con la finalidad de obtener informacion cientifica para los
estudios correspondientes.

En este estudio de investigacion, se hace el analisis de datos por medio del software
estadistico SPSS (Paquete Estadistico para las Ciencias Sociales) version 25, desarrollado
en los estados unidos, cuyo formato es ofrecido por el IBM. Su aplicacion significa contar
con una matriz de datos, donde se hace la eleccidn de opciones de analisis que responden a
las caracteristicas de la investigacion. Se uso el estadistico descriptivo e inferencial para
este estudio correlacional, donde se quiere conocer el nivel de relacion entre las variables El
juego representativo. y la expresion oral.

Los datos se recolectaron de instituciones educativas pablicas del nivel inicial, a
través de la técnica observacion y utilizando la ficha de observacion como instrumento. Se
aprecia en el instrumento las tres opciones de respuestas como (1) inicio, (2) proceso y (3)
logro, para conocer los niveles respecto a El juego representativo y la expresion oral y sus

correspondientes dimensiones.
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2.7 Aspectos éticos

Este trabajo de investigacion se fue construyendo paso a paso en la medida que se
profundizaba el tema. Se inicié con informacién de primer orden, directa y basica; también
se considerd los aportes académicos recibidos en las aulas, de los textos escritos o libros y
articulos cientificos de revistas, siempre respetando las ideas de los autores. Asimismo, fue
importante tener la base de datos que con las reservas del caso se obtuvieron de las
instituciones que formalmente autorizaron la realizacion del estudio. Apa (American
Psychological Association) estuvo presente en esta investigacion con sus reglas y segun la
Universidad Cesar Vallejo. Ademas, todo acto ético que implica un estudio de esta

naturaleza.
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I11. Resultados
Descripcién de resultado
Tabla 5

Nivel Expresion oral

Niveles Frecuencia Porcentaje
Inicio 10 10,0
Proceso 23 23,0
Logro 67 67,0
Total 100 100,0
Fuente: SPSS 25
Expresion

60—

40—

Porcentaje

207

10,00%

Inicio

Froceso

Logro

Figura 2 Nivel variable expresion oral

En base a la tabla 5 y figura 2:

Los resultados indican que 10.0 % de la muestra esté en nivel inicio, el 23.0 % en proceso

y 67.0 % logro. La variable expresion oral se ubica en nivel logro.
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Tabla 6

Nivel vocabulario
Fuente: SPSS 25.

Niveles Frecuencia Porcentaje
Inicio 4 4,0
Proceso 22 22,0
Logro 74 74,0
Total 100 100,0

Vocabulario

80

Porcentaje

Inicic Proceso Logra

Vocabulario

Figura 3 Nivel dimension vocabulario

La tabla 6 y Figura 3:
Los resultados indican un 4.0 % en nivel inicio, el 22.0 % en proceso, el 74.0 % logro. La

dimension El vocabulario esté en nivel logro.
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Tabla 7

Nivel Comprension

Niveles Frecuencia Porcentaje
Inicio 11 11,0
Proceso 18 18,0
Logro 71 71,0
Total 100 100,0

Fuente: SPSS 25
Compresion

80

Porcentaje
-
)
1

204

Inicia Proceso Logro

Compresion

Figura 4 Nivel dimensién comprension
Latabla 7 y Figura 4:

Los resultados indican un 11.0 % de la muestra en nivel inicio, el 18.0 % proceso, el 71.0

% el nivel logro. La dimension comprension esta en nivel logro.
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Tabla 8

Nivel Categoria Sint4ctica

Niveles Frecuencia Porcentaje
Inicio 11 11,0
Proceso 29 29,0
Logro 60 60,0
Total 100 100,0

Fuente: SPSS 25

Sintactica

60

30 50,00%

Porcentaje

207

0 T |
Inicio Proceso Logro

Sintactica

Figura 5 Nivel dimension categoria sintactica

La tabla 8 y Figura 5:

Los resultados indican un 11.0 % de la muestra en nivel inicio, el 29.0 % en proceso y el

60.0 % en logro. La dimension Categoria sintactica se encuentra en nivel logro.
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Tabla 9

Nivel factores influyentes

Niveles Frecuencia Porcentaje
Inicio 4 4,0
Proceso 37 37,0
Logro 59 59,0
Total 100 100,0

Fuente: SPSS 25

Factores influyentes

60

309

Porcentaje

204

4,00%

!
Inicia

Factores influyentes

Proceso

Logro

Figura 6 Nivel dimension factores influyentes

La tabla 9 y Figura 6:

Los resultados indican un 4 % de la muestra en nivel inicio, el 37.0 % esta en proceso, el

59.0 % esta en logro. La dimension Factores influyentes se encuentra en nivel logro.
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Tabla 10

Nivel juego representativo

Niveles Frecuencia Porcentaje
Inicio 4 4,0
Proceso 25 25,0
Logro 71 71,0
Total 100 100,0

Fuente: SPSS 25

Juego Representativo

30

G0=

Frecuencia

20+

4,00%

T
Inicia Proceso

Juego Representativo

Logro

Figura 7 Nivel variable el juego representativo

Latabla 10 y Figura 7:
Los resultados indican un el 4.0 % de la muestra en nivel inicio, el 25.0 % proceso, el 71.0

% logro. La variable el juego representativo esta en nivel logro.
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Tabla 11

Nivel de representacion

Niveles Frecuencia Porcentaje
Inicio 1 1,0
Proceso 41 41,0
Logro 58 58,0
Total 100 100,0

Fuente: SPSS 25

Representacion

60

50

404

30

Porcentaje

207

104

0—

Proceso

Representacion

Logro

Figura 8 Nivel dimension representacion

Latabla 11y Figura 8

Los resultados indican un 1.0 % de la muestra en nivel inicio, el 41.0 % esta en proceso y el

58.0 % esta en nivel logro. La dimension representacion se encuentra en nivel logro.
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Tabla 12

Nivel imitacién

Niveles Frecuencia Porcentaje
Inicio 18 18,0
Logro 82 82,0
Total 100 100,0

Fuente: SPSS 25

Imitacion
100
a0
L
ol
=
@
[4)
| .
i
40— 52,00%
207
18,00%
0= T
Inicio Logro
Imitacion

Figura 9 Nivel dimension imitacion
Latabla 12 y Figura 9:

Los resultados indican un 18.0 % de la muestra en nivel inicio, no registra el nivel proceso

y el 82.0 % logro. La dimension imitacion se encuentra en nivel logro.
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Tabla 13

Nivel Experiencias previas

Niveles Frecuencia Porcentaje
Inicio 6 6,0
Logro 94 94,0
Total 100 100,0

Fuente: SPSS 25

Experiencias previas

100

30

60—

Porcentaje

207

5 00%
0 T
Inicio Logro

Experiencias previas

Figura 10 Nivel dimension experiencia previa
La tabla 13 y Figura 10:

Los resultados sefialan un 6.0 % de la muestra en nivel inicio, no se registra el nivel proceso

y el 94.0 % esta en logro. La dimensidn Experiencias previas se encuentran en nivel logro.
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3.2. Resultados correlacionales
Tabla 14
Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnova

Estadistico gl Sig.
Vocabulario 172 100 ,000
Comprension ,184 100 ,000
Sintactica ,309 100 ,000
Factores ,189 100 ,000
Representacion ,261 100 ,000
Imitacion ,207 100 ,000
Experiencias previas ,260 100 ,000

a. Correccién de significacion de Lilliefors

En la tabla 14 sobre Pruebas de normalidad, se registran los valores de significancia con

valores igual a ,000 para cada dimensidn, indicando una distribucion de datos no normal.

Contrastacion de hipdtesis

Hipotesis General

Ho. No existe relacion entre El juego representativo y la expresion oral en nifios y nifias
de 3afiosde la REI N.°14 - S.M.P -2019

H1. Existe relacion entre El juego representativo y la expresion oral en nifios y nifias de
3afiosde la REIN.°14-S.M.P -2019

Tabla 15
Correlacion entre Expresion Oral y Juego
Expresion
Oral Juego
Rho de Spearman Expresion Oral Coeficiente de correlacion 1,000 ,482™
Sig. (bilateral) . ,000
N 100 100
Juego Coeficiente de correlacion 482" 1,000
Sig. (bilateral) ,000
N 100 100

**_La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).
En la tabla 15, el valor de Rho =0, 482 sefiala que hay una correlacion positiva moderada

entre las variables. La significancia bilateral de p =.000 < 0.01, concluyendo que el juego
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representativo se relaciona significativamente con la expresion oral. Se rechaza la hipotesis

nula.

Hipdtesis especificas 1

Ho. No existe relacion entre El juego representativo y el vocabulario de la expresion
oral en nifios y nifias de 3 afios de la REI N.° 14 - S.M.P -2019

H1 Existe relacionentre  El juego representativo y el vocabulario de la expresion
oral ennifiosy nifias de 3 afios de la REI N.° 14 - S.M.P -2019

Tabla 16

Correlacién entre Vocabulario y Juego

Vocabulario Juego
Rho de Spearman Vocabulario Coeficiente de correlacién 1,000 ,380™
Sig. (bilateral) . ,000
N 100 100
Juego Coeficiente de correlacion ,380™ 1,000
Sig. (bilateral) ,000
N 100 100

**_La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

En la tabla 16, el valor de Rho = 0, 380 sefiala que hay una correlacion positiva baja entre
El juego representativo y la dimensién vocabulario. La significancia bilateral de p =.000
< 0.01, concluyendo que el juego representativo se relaciona significativamente con la

dimensién vocabulario. Se rechaza la hipétesis nula.

Hipdtesis especificas 2

Ho. No existe relacion entre El juego representativo y la comprension de la expresion
oral en nifios y nifias de 3 afios de la REI N.° 14 - S.M.P -2019

H1 Existe relacion entre El juego representativo y la comprension de la expresion oral en
nifios y nifias de 3 afios de la REI N.° 14 - S.M.P -2019
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Tabla 17

Correlacion entre Comprension y Juego

Comprension Juego
Rho de Spearman Comprension Coeficiente de correlacion 1,000 ,515™
Sig. (bilateral) . ,000
N 100 100
Juego Coeficiente de correlacion ,515" 1,000
Sig. (bilateral) ,000
N 100 100

**_La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

En la tabla 17, el valor de Rho = 0, 515 sefiala que hay una correlacién positiva moderada
entre El juego representativo y la dimensién comprension. La significancia bilateral de p =
.000 < 0.01, concluyendo que el juego representativo se relaciona significativamente con la

dimension comprension. Se rechaza la hipdtesis nula.

Hipotesis especificas 3

Ho. No existe relacion entre El juego representativo y la categoria sintactica de la
expresion oral en nifios y nifias de 3 afios de la REI N.° 14 - S.M.P -2019

H1 Existe relacion entre El juego representativo y la categoria sintactica de la expresion
oral ennifiosy nifias de 3 afios de la REI N.° 14 - S.M.P -2019

Tabla 18
Correlacion entre Sintactica y Juego
Sintactica Juego
Rho de Spearman Sintactica Coeficiente de correlacién 1,000 ,331"
Sig. (bilateral) . ,001
N 100 100
Juego Coeficiente de correlacion ,331" 1,000
Sig. (bilateral) ,001
N 100 100

**_La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

En la tabla 18, el valor de Rho = 0, 331 sefiala que hay una correlacion positiva baja entre
El juego representativo y la dimension categoria sintactica. La significancia bilateral de p
=.000 < 0.01, concluyendo que el juego representativo se relaciona significativamente con

la dimension categoria sintactica. Se rechaza la hipotesis nula.
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Hipotesis especificas 4

Ho. No existe relacion entre El juego representativo Yy los factores influyentes de la
expresion oral en nifios y nifias de 3 afios de la REI N.° 14 - S.M.P -2019

H1 Existe relacionentre  El juego representativo y los factores influyentes de la

expresion oral en nifios y nifias de 3 afios de la REI N.° 14 - S.M.P -2019

Tabla 19
Correlacion entre Factores y juego
Factores Juego
Rho de Spearman Factores Coeficiente de correlacién 1,000 464"
Sig. (bilateral) . ,000
N 100 100
Juego Coeficiente de correlacion ,464™ 1,000
Sig. (bilateral) ,000
N 100 100

**_La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

En latabla 19, el valor de Rho =0, 464 sefiala que hay una correlacion positiva moderada
entre El juego representativo y la dimension factores influyentes. La significancia bilateral
de p =.000 < 0.01, concluyendo que el juego representativo se relaciona significativamente

con la dimension factores influyentes. Se rechaza la hipotesis nula.
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IV.  Discusion

El estudio de investigacion, respecto a su hipotesis general Existe relacion entre el juego
representativo y la expresion oral en nifios y nifias de 3 afios de la REl N.° 14 - S.M.P-2019,
resulta que existe una correlacion positiva moderada entre las variables, pues se obtuvo el
valor Rho = 0, 482 como también la significancia bilateral de p =.000 < 0.01, rechazandose
la hipotesis nula. Por tal razén se afirma que se acepta la hipdtesis planteada. Unicef (2018)
dice en su informe respecto a ultimos estudios cientificos, que la etapa crucial de desarrollo
del ser humano es hasta aproximadamente 8 afios, debido a que el aspecto cognitivo,
emocional, social, fisico y mental logra progresos, formandose una base fuete para que el
nifio logre prosperidad en su vida. Todo aprendizaje a través del juego en esta etapa es vital,
porque lleva al nifio a indagar, encontrar sentido al contexto que lo rodea, como también
crece su imaginacion, creatividad, los motiva y permite la interaccion con los demas. Sobre
la expresion oral en las investigaciones del laboratorio Hope (2010), afirman que la teoria
pedagdgica refiere que los nifios y nifias que tienen una buena expresion oral, logran
desarrollar las demas capacidades comunicativas. En conclusién, afirman que la observacion
es uno de los factores importantes que permiten al nifio a expresarse oralmente porque hablan
sobre todo lo que miran, entrando al campo de la descripcion. Por tal razon, le permite al
estudiante inferir sobre hechos o situaciones, logrando incluso hacer argumentaciones; tiene
bastante que ver sus experiencias previas, el entorno social cercano, los afectos que recibe,
desarrollandose su aspecto socioemocional. Los resultados obtenidos se apoyan también en
el trabajo de Huaman (2014), quién concluye que existe relacion positiva entre la expresion
oral y la socializacion, en los nifios y nifias de 4 afios de las secciones “A” y “B”, al igual
que la dimensiones autoestima, comportamiento, juego e identificacion de la socializacién y
el nivel de la expresion oral con una correlacion de Pearson cuyo valor va desde 0,51-0,54-
0,59, 0,64 -0,74-0,67-0,69.

Sobre la hipétesis especifica 1, Existe una relacién entre El juego representativo y el
vocabulario de la expresion oral en nifios y nifias de 3 afios de la REI N° 14- S.M.P-2019,
los resultados indican que existe una correlacion positiva baja entre la variable juego
representativo y la dimension vocabulario de la expresion oral, ya que se obtuvo el valor de
Rho = 0, 380 como también la significancia bilateral de p = .000 < 0.01, rechazandose la
hipétesis nula. Por tal razon se afirma que se acepta la hipd6tesis planteada. Los resultados

se apoyan en los estudios realizados por Bobadilla y Olivares (2018) en su trabajo La
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expresion oral en los nifios y nifias de Instituciones de Educacién Inicial estatales de la
urbanizacion José quifiones Gonzéles, Chiclayo; cuya conclusion sefiala que la expresion
oral en nifios de 4 afios de las instituciones Santa Maria y Quifiones registran en la
dimensién Forma un 45.0% y 58.0% en situacion de retraso, explicando que hay déficit
en la pronunciacion ;en cuanto a la dimensién Contenido hay un 45.0% en condicion
Normal y 51.2 en Retraso, explicando que no hay incremento en su vocabulario ,luego en
la dimension Uso se registra un 52.5% y 34.9 % en condicion Retraso, explicando que no
hacen uso adecuado del lenguaje cuando lo necesitan.. En forma general la expresion oral
tiene un valor de 52.5 % y 67.4%en retraso. Del mismo modo Chavez, Macias, Velazquez,
y Vélez (2017), afirman que el nifio de preescolar va ampliando su medio, por lo tanto, los
significados, el vocabulario y su estructura linguistica, generandose en ellos el deseo de
hablar sobre variedad de aspectos Yy de indagar sobre todas las formas de usar el lenguaje,
hallando el més adecuado para cubrir esas necesidades de expresion. lgualmente , el
Ministerio de Educacion del Pert (2013) ,en una investigacion realizada afirman que en
los pueblos andinos de la zona sur del Perd, los nifios y nifias al jugar se capacitan
naturalmente para la vida adulta, porque a través del juego realizan las labores del hogar y
tareas cotidianas como la ganaderia y la agricultura, desarrollando su personalidad; por tal
razon es relevante brindar situaciones de juego en la casa, en la escuela, en la comunidad,
para que los pequefios aprendan y se relacionen con su medio social. Esta conexion
espontanea entre los nifios de un ambito social cualquiera, promueve la necesidad de decir
lo que sienten, lo que piensan, o simplemente el deseo de conversar o dialogar, usando
palabras con significados incrementandose su vocabulario.

En cuanto a la Hipdtesis especifica 2, existe una relacion entre el juego representativo
y la comprensién de la expresion oral en nifios y nifias de 3 afios de la REI 14 SMP -2019,
resulta que existe una correlacion positiva moderada entre la variable juego representativo y
la dimension comprensidn de la expresion oral, ya que se obtuvo el valor de Rho = 0, 515
como también la significancia bilateral de p = .000 < 0.01, rechazandose la hipétesis nula.
Por lo que se acepta la hipotesis planteada. Los resultados obtenidos se respaldan en el
trabajo de Juarez (2017) donde demuestra que el 52 % de los nifios estan en un nivel medio
sobre comprensién de Textos Orales, mientras que un 27% en nivel alto y un 21% nivel bajo
en la Institucion Educativa “N° 84 — Nifia Maria”. El nivel sobre la dimension recupera y

organiza informacion de diversos textos, se presenta con el 43% nivel alto, 31 % medio y
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un 26 % bajo. Los niveles sobre la dimension Infiere el significado de los Textos Orales, se
evidencia con un 57% un nivel medio, 25 % se ubica en nivel alto y un 18 % bajo.

El nivel sobre la dimensién reflexiona sobre la forma, contenido y contexto de los textos
orales, nivel medio el 45%, nivel alto el 34% y 21 % de nifios se encuentran en el nivel bajo.
Segun Baralo (2000) sobre la comprension, refiere que el nifio logra aprender palabrasy
comprender oraciones o bien producirlas. Lleva a cabo un proceso de codificacion o de
descodificacion sintactica, que se da en forma inconsciente. La comprension se da en el
mismo momento que la expresion, se dice lo que se piensa, interpretas lo que dicen. Se da
la comprensién en el momento que se conectan los saberes previos con los nuevos, y estos
saberes previos son producto de las experiencias que vive el nifio y la mejor forma de
adquirirlas es con el juego, accion natural del nifio.

Sobre la Hipotesis especifica 3, existe una relacion entre el juego representativo y la
categoria sintactica de la expresién oral en nifios y nifias de 3 afios de la REI 14 SMP -
2019, los resultados indican que existe una correlacion positiva baja entre la variable juego
representativo y la dimension categoria sintactica de la expresion oral, ya que se obtuvo el
valor de Rho = 0, 331 como también la significancia bilateral de p = .000 < 0.01,
rechazandose la hipdtesis nula. Por lo que podemos afirmar que se acepta la hipotesis
planteada. Los resultados obtenidos se respaldan en el trabajo de Bonilla (2016) quien en El
desarrollo del lenguaje oral en nifios de 4 afios del colegio Hans Christian Andersen,
concluye que el lenguaje oral de los nifios de 4 afios se encuentra en el nivel normal, ellos
han obtenido una puntuacién sobre el nivel retraso y el nivel necesita mejora los puntajes de
18. %, y luego 63%. Respecto al criterio Forma, el retraso es de 27,3%, necesita mejora
18.2%, y normal 54.5%. Sobre el criterio Contenido, el retraso es de 9.1%, necesita mejora
27.3%, y normal 63.6% Yy criterio Uso, el retraso es de 9.1%, necesita mejora 45.5%, y
normal 45.5%.

Referente a la categoria sintactica, cada lengua tiene sus propios codigos de forma
convencional y ello rige para hacerlo efectivo en el momento de hablar y escuchar, ya que
se trata de asociar los sonidos con los significados. Baralo (2000) sobre el tema refiere
que lagramatica es un sistema formal, donde hace corresponder sonidos con significados,
en una lengua particular. El entender y el hablar comparten la misma base de datos
gramaticales, pero también requieren procedimientos que establezcan lo que la mente debe

hacer, paso a paso. Para poder expresar o interpretar una oracion, el hablante organiza
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categorias sintacticas que le permiten identificar el verbo, el sujeto el objeto; es decir
organiza las palabras en sintagmas a los que les asigna las funciones correspondientes.

En cuanto a la Hipotesis especifica 4, existe una relacion entre el juego representativo
y factores influyentes de la expresién oral en nifios y nifias de 3 afios de la REI N° 14
SMP -2019, los resultados indican que existe una correlacién positiva moderada entre la
variable juego representativo y la dimension factores influyentes de la expresion oral, ya que
se obtuvo el valor de Rho = 0, 464 como también la significancia bilateral de p = .000 <
0.01, rechaz&ndose la hipotesis nula. Por lo que podemos afirmar que se acepta la hipétesis
planteada. Los resultados se apoyan en el trabajo de Linaza y Agkush (2018) Utilizacion
de relatos de la comunidad Awajun para desarrollar la expresion oral de los nifios de cinco
afios de la Institucion Educativa Inicial No 295, Shushug, Amazonas, 2018 , donde el pre-
test muestra que 12 nifios equivalente al 60% estan en el nivel bajo en la dimension verbal
de la expresion oral; 9 nifios equivalente al 45% su nivel de expresion oral en la dimension
no verbal es bajo y 11 nifios equivalente al 55% en la dimension paraverbal es bajo. En el
pos-test, mejora considerablemente la situacion de los nifios, quedando demostrado que la
utilizacion de relatos de la comunidad Awajun influyeron considerablemente para elevar el
nivel de expresion oral. La dimension factores influyentes, son aspectos que intervienen
dentro de un contexto de comunicacion. Unos afios atras no se consideraria que pudieran
intervenir. Ahora se habla de lo no verbal, para verbal. Baralo (2000), dice que son
elementos de particular importancia que pueden ayudar o impedir el proceso de
comunicacion oral.

Si recordamos los valores de confiabilidad respecto a los instrumentos de ambas
variables, se observa que tienen un alto porcentaje en su fiabilidad, sin embargo, al aplicarlo
en la muestra resulta una cifra como 0,482 entre las variables el juego representativo y la
expresion oral, indica una correlacion positiva moderada. Hay muchos factores que pueden
haber intervenido en el resultado. Un punto importante es la singularidad del infante,
considerando la salud, sus afectos, emociones; otro factor es la persona que interviene en el
registro de la observacion, pues hay que tomar en cuenta su disposicion a realizar un buen
registro, estados de animo, prioridad a otros asuntos, apuro, falta de tiempo.

De las 4 dimensiones de la expresion oral, la de mayor cifra es la comprension con
0,515 que representa una correlacion positiva moderada, atribuyo a este resultado lo que
representa el juego para el nifio o nifia, pues cuando juega se produce en su ser una magica

y telepatica comprension entre el estudiante y sus comparieros. No hay que olvidar lo que
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dicen los tedricos sobre las otras formas de expresion que existen, los no verbales y para
verbales.

Referente a la dimensidn vocabulario presenta una cifra de 0,338, uno de los mas
bajos; retomando la explicacién anterior; podemos decir que es mas complejo para el nifio
0 nifia de 3 afios decir las palabras, puesto que como Piaget lo postula en su estadio
preoperacional, los infantes de este grupo etario estan en proceso de desarrollando de su
lenguaje donde va vinculando los significados y los significantes para ir incrementando su
vocabulario.

Igualmente, la dimension los factores influyentes tiene una cifra moderada de 0,464,
el aspecto mencionado constituye otros recursos expresivos que intervienen en la
comunicacion como el movimiento de su cuerpo, la voz, el silencio, los sonidos y se da de
manera mas espontanea.

Sobre la categoria sintactica vemos que registra la cifra mas baja con 0,331. La
sintactica tiene que ver con la funcion que cumplen las palabras dentro de una oracion, es
decir la organizacion de las palabras cuando se dice una idea: ¢ Qué palabra es el sujeto?jQué
palabra es el predicado? Cuando dice “Queyo comer” saltar,”Queyo hacel pichi “ ,es
complejo para los nifios de 3 afios poder decir una oracién con més de 2 o 3 palabras

organizadas y que expresen una idea coherente.
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V. Conclusiones

Primera:
El juego representativo se relaciona positiva (Rho=0,482) y significativamente
(p=.000<0.01) con la expresién oral en nifios y nifias de 3 afios de la REI N.° 14-
S.M. P-2019, se acepta la hipdtesis alterna y la relacién es moderada.

Segunda:
El juego representativo se relaciona positiva (Rho=0,380) y significativamente
(p=.000<0.01) con el vocabulario de la expresion oral en nifios y nifias de 3 afios de
la REI N.°14-S.M. P-2019, se acepta la hipdtesis alternay la relacion es baja.

Tercera:
El juego representativo se relaciona positiva (Rho=0,515) y significativamente
(p=.000<0.01) con la comprension de la expresion oral en nifios y nifias de 3 afios
de la REI N.°14-S.M. P-2019, se acepta la hipdétesis alterna y la relacion es
moderada.

Cuarta:
El juego representativo se relaciona positiva (Rho=0,331) y significativamente
(p=.000<0.01) con la categoria sintactica de la expresion oral en nifios y nifias de 3
afios de la REI N.°14-S.M. P-2019, se acepta la hipdtesis alternay la relacion
es baja.

Quinta:
El juego representativo se relaciona positiva (Rho=0,464) y significativamente
(p=.000<0.01) con los factores influyentes de la expresion oral en nifios y nifias de
3afiosde la REIN.°14-S.M. P-2019, se acepta la hipdtesis alternay la relacion

es moderada.
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V1. Recomendaciones

Primera
Se sugiere dar el verdadero espacio al juego a pequefios de 3 afios, mediante la
implementacion de espacios organizados en las aulas como también materiales
propicios y la ejecucion de diferentes actividades que permitan en ellos una
espontanea forma de plasmar sus ideas y describirlos, para desarrollar su expresion

oral.

Segundo
Se sugiere crear un contexto comunicativo permanente en el aula, de tal forma que
los nifios y la nifia tenga muchas oportunidades de conocer nuevas palabras y
significados al aprender canciones o poesias, al pintar, o dibujar, cuando dicen sus

emociones, desarrollando su expresion oral.

Tercera
Se sugiere potenciar la dimensién comprension, partiendo con entender lo que mas
le interesa de su entorno inmediato; hablar de sus juguetes favoritos, sus mascotas,

sus juegos con la familia, su mejor amigo, sus paseos.

Cuarta
Se sugiere respecto a la categoria sintactica, permitirle a los nifios y nifias hablar
sobre sus juegos, donde tenga la oportunidad de relacionar las palabras dentro de una
idea, segun lo que viven y a traves de interrogantes como ¢Quién juega? ;A qué
juegas? ;Con qué juegas? ;Con quiénes juegas? ¢Ddnde juegas? ;Como juegas?

Llevandolos a la espontanea expresion oral.

Quinta
Se sugiere referente a los factores influyentes que los nifios y las nifias digan sus ideas
y se acompafien de gestos, movimientos de manos, miradas, también modulando el

tono de voz, haciendo el silencio, a través de diferentes juegos de imitacion.
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ESCALA VALORATIVA

VARIABLE: EXPRESION ORAL
DIMENSION 1: VOCABULARIO

ITEMS 3 LOGRO 2 PROCESO 1 INICIO
Nombra palabras | En un enunciado | En un enunciado | Dice 1 palabra
que escucha en su | expresado  dice | expresado  dice

medio

hasta 3 palabras
que se entiende

hasta 2 palabras
que se entiende

con claridad. con claridad.
Nombra palabras | Dice una idea | Dice una idea | Dice 1 palabra
que hablan en | completa usando 3 | completa usando 2
programas de | palabras palabras

television que mira

Compara palabras

Dice 3 palabras

Dice 2 palabras

Dice 1 palabra

que se parecen en | que suenan | que suenan
sus sonidos parecido parecido
Nombra los | Dice hasta 3| Dice hasta 2 |Dice 1 objeto o
objetos y /o | objetos y/ o |objetos y/ o] personaje de un
personajes que son | personajes  que | personajes  que | grupo
parte de su entorno | tienen algo en |tienen algo en
comun comun
Nombra los objetos | Dice  hasta 3 | Dice hasta 3| Dice hasta 1
y/o personajes de | objetos y/ o |objetos y/ o|objeto y/ o
programas de | personajes de un | personajes de un | personaje de un
television que mira | programa de | programa de | programa de
television television television

Compara  objetos
que son parte de su
entorno

Describe 3 objetos
por su utilidad

Describe 2 objetos
por su utilidad

Describe 1 objeto
por su utilidad
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DIMENSION 2: COMPRENSION

ITEMS 3 LOGRO 2 PROCESO 1 INICIO

7 | Reconoce Reconoce en detalle | Reconoce No reconoce el
personajes de un | el rol o papel que | superficialmente | rol o papel que
cuento que | desarrollé el | el rol o papel que | desarroll6 el
escucho personaje dentro del | desarrollo el | personaje dentro

cuento. personaje dentro | del cuento.
del cuento.

8 | Reconoce el | Reconoce en detalle | Reconoce No reconoce las
personaje las caracteristicas del | superficialmente | caracteristicas
principal de su | personaje principal | las caracteristicas | del personaje
cancion favorita | de una cancién del personaje | principal de una

principal de una | cancion
cancion

9 | Cumple las | Cumple con 2| Cumple con 1|No cumple
consignas que le | consignas que le dan | consigna que le | consignas que le
dan al realizar | para realizar una | dan para realizar | dan para realizar
una tarea tarea una tarea una tarea

10 | Cumple las | Cumple con 2| Cumple con 1| No cumple
consignas que le | consignas que le dan | consigna que le | ninguna
dan al realizar un | pararealizar un juego | dan para realizar | consigna que le
juego sencillo. sencillo un juego sencillo | dan para realizar

un juego sencillo

11 | Anticipa el final | Anticipa claramente | Anticipa con | No Anticipa el
de un cuento que | el final de un cuento | dudas el final de | final de un
escucha que escucha un cuento que | cuento que

escucha escucha

12 | Anticipa el juego | Anticipa claramente | Anticipa con | No anticipa el
que realizara por | un juego segun los | dudas un juego | juego
los  materiales | materiales que | segun los
que observa observa materiales  que

observa.

13 | Escucha cantar a | Escucha el canto de | Se distrae cuando | No le interesa
sus amigos sus amigos hasta el | cantan sus amigos | escuchar a sus

final. amigos

14 | Escucha el relato | Escucha con interés | Se distrae durante | No le interesa
un cuento el relato de un cuento | el relato un cuento | escuchar el

relato de un
cuento
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DIMENSION 3: CATEGORIA SINTACTICA

ITEMS 3 LOGRO 2 PROCESO 1 INICIO

15 | Con frase sencilla | Narra con sentido | Mezcla ideas al No narra
cuenta a sus | unhecho narrar un hecho
comparieros un
hecho de su interés.

16 | Con frase sencilla | Habla sobre un Mezcla ideas No dice nada
habla a su profesora | tema de su interés
sobre un tema de su
interés.

17 | Con frase sencilla | Sus respuestas Sus respuestas Sus respuestas no
responde preguntas | tienen conexion tienen poca tienen conexion
que le formulan. con las preguntas | conexion con las | con las preguntas

preguntas

18 | Mantiene una | Mantiene una Interrumpe la No puede
conversacion conversacion conversacion conversar

espontanea con sus
compaferos
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DIMENSION 4: FACTORES INFLUYENTES

ITEMS 3 LOGRO 2 PROCESO 1 INICIO
19 | Reproduce Recita una poesia | Intenta recitar la No recita la
pequefia poesia poesia poesia
donde repite
palaras
20 | Reproduce Espontaneamente produce sonidos | No produce
sonidos produce sonidos onomatopéyicos | sonidos

onomatopéyicos
de su entorno

onomatopéyicos

con invitacién

onomatopéyicos

21 | Reproduce Dice una rima Intenta deciruna | No dice larima
pequefias rimas rima
donde  repiten
silabas.
22 | Dice sus ideas | Dice hasta 3 Dice hasta 2 Dice 1 palabra
con fluidez palabras en una palabras en una para decir algo
idea idea
23 | Cambia el tono | Cambia su voz Mantiene su voz Se queda en
de suvoz cuando | segun una la en diferentes silencio
algo le sorprende | situacion que vive | situaciones que
vive
24 | Cambia el tono | Cambia su voz Mantiene suvoz | Se queda en
de su voz cuando | segun una la en diferentes silencio
da una orden situacién que vive | situaciones que
vive
25 | Dice sus ideas | Adopta diferentes | Adopta algunas Se inhibe
acompariado de | posiciones posiciones
una peculiar | corporales al corporales al
posicion del | hablar. hablar
cuerpo
26 | Dice sus ideas | Usalasonrisay las | Es poco expresivo | Se inhibe
acompafiado de | miradas para hablar
sonrisas y/ o0
miradas
27 | Dice sus ideas | Siempre es gestual | Algunas hacen Se inhibe

acompafiado de
movimientos de
la cara ylo
manos

para hablar

gestos al hablar
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ESCALA VALORATIVA
Variable: JUEGO REPRESENTATIVO
DIMENSION 1: REPRESENTACION

ITEMS 3 LOGRO 2 PROCESO 1 INICIO
Realiza creativas | Realiza Realiza con | No es de su interés
construcciones espontaneamente invitacion
utilizando material | construcciones con | construcciones
concreto material concreto con material

concreto
Forma creativas | Realiza Realiza con | No es de su interés
figuras utilizando | espontaneamente invitacion
papeles diversos creativas figuras con | creativas figuras
diversos papeles con diversos
papeles
Utiliza figuras planas | Espontaneamente Con invitacion | No es de su interés
de diferentes formas | usa figuras planas | usa figuras planas
para plasmar nuevas | para plasmar nuevas | para plasmar
imagenes imagenes nuevas imagenes
Coge  objetos  de | Espontdneamente Con invitacion | No es de su interés
diferentes formas | coge  objetos de | coge objetos de
para representar con | diferentes formas | diferentes formas
ellos algo nuevo para representar algo | para representar ¢
nuevo algo nuevo
Coge objetos de uso | Espontdneamente Con invitacion | No es de su interés
convencional para | coge objetos de uso | coge  objetos de
darle otra utilidad | convencional para | uso convencional
durante el juego darle otra utilidad | para darle otra
durante el juego utilidad durante el
juego
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DIMENSION 2: IMITACION

ITEMS 3 LOGRO 2 PROCESO 1 INICIO
6 Imita en sus juegos, | Espontaneamente Con invitacion | No juega a
roles que observa en | imita en sus juegos | imita en  sus | imitar roles
personas cercanas roles familiares juegos roles | familiares
familiares
7 Imita en sus juegos | Espontaneamente | Con  invitacién | No juega a
roles de personajes | imita en sus juegos | imita en  sus | imitar
de programas que | roles de personajes | juegos roles de
mira en la television. | de programas que | personajes de
mira en la | programas  que
television. mira en la
television
8 Durante sus juegos | Espontaneamente Con invitacion | Se mantiene en
repite palabras que | durante sus juegos | durante sus juegos | silencio
hablan en su entorno | repite palabras que | repite  palabras
familiar. habla la familia que habla la
familia
9 Durante sus juegos | Espontaneamente Con invitacion | Se mantiene en
repite palabras que | durante sus juegos | durante sus juegos | silencio
hablan en programas | repite palabras que | repite  palabras
que mira en la| hablan en | que hablan en
television programas que mira | programas  que
en la television mira en la
television
10 | Durante sus juegos | Espontaneamente | Con  invitacién | Se mantiene en
repite palabras que | durante sus juegos | durante sus juegos | silencio
hablan sus | repite palabras que | repite  palabras
comparieros. hablan sus | que hablan sus
comparieros comparieros
11 | Imita gestos de | Espontaneamente Con invitacién | Minima
personajes de los|imita gestos de | imita gestos de | expresion
programas que mira | personajes de los | personajes de los | gestual
en la television programas que mira | programas  que
en la television mira en la
television
12 | Imita posturas de | Espontaneamente Con invitacion Minima
compafieros de su | imita posturas de imita posturas de | expresion
aula compafieros de su | comparieros de su | corporal
aula aula
13 | Imita gestos que | Espontaneamente Con invitacion Minima
observa en  los | imita gestos de la imita gestos de la | expresion
integrantes de su | familia familia gestual
familia
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DIMENSION 3: EXPERIENCIAS PREVIAS

ITEMS 3 LOGRO 2 PROCESO 1 INICIO
14 | Arma objetos que | Espontdneamente arma | Con invitacién arma | No es de su
conoce con diferentes con diferentes interés
materiales la imagen de | materiales la imagen
objetos que conoce de objetos que conoce
15 | Dibuja objetos que | Espontaneamente Con invitacién dibuja | No es de su
conoce dibuja objetos que objetos que conoce interés dibujar
conoce
16 | Modela objetos que | Espontaneamente Con invitacién No es de su
conoce. modela objetos que modela objetos que interés modelar
conoce conoce
17 | Menciona objetos | Espontaneamente Con invitacién Se mantiene en
gue conoce menciona el nombre de | menciona el nombre | silencio
objetos que conoce de objetos que conoce
18 | Habla sobre el | Espontaneamente habla | Con invitacién habla Se mantiene en

juego que realiza

sobre el juego que
realiza

sobre el juego que
realiza

silencio

19 | Habla sobre el | Espontaneamente habla | Con invitacién habla Se mantiene en
pintado que realiza | sobre el pintado que sobre el pintado silencio
realiza que realiza
20 | Habla sobre el | Espontaneamente habla | Con invitacion habla | Se mantiene en
dibujo que realiza | sobre el dibujo que sobre el dibujo que | silencio
realiza realiza
21 | Habla sobre la | Espontaneamente habla | Con invitacién habla | Se mantiene en

cancion que cantd

sobre las canciones
que canta

sobre las canciones
que canta

silencio
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INSTRUMENTO DE MEDICION

Este es un instrumento que mide la expresion oral, a través de sus 4 dimensiones. A
continuacién, encontrara enunciados, 10s que debera marcar con un “aspa” (X) en uno de
los niveles de escala que se indica, segun el desempefio mostrado por el estudiante. Es
importante, la mayor objetividad de sus respuestas.

.......................................... Nombre del

Valoracion
1=inicio 2=enproceso 3= logrado

N

ITEMS

LOGRO

PROCESO
2

INICIO
1

Nombra palabras que escucha en su medio

Nombra palabras que hablan en programas de televisién que mira

Compara palabras que se parecen en sus sonidos

Nombra los objetos y /o personajes que son parte de su entorno

B WN—

Nombra los objetos y/o personajes  de programas de television que
mira

Compara objetos que son parte de su entorno

Reconoce personajes de un cuento que escucho.

(ol ey}

Reconoce el personaje principal de su cancién favorita

9

Cumple las consignas que le dan al realizar una tarea

10

Cumple las consignas que le dan al realizar un juego sencillo.

11

Anticipa el final de un cuento que escucha

12

Anticipa el juego que realizara por los materiales que observa

13

Escucha cantar a sus amigos

14

Escucha el relato breve de un cuento

15

Con frase sencilla cuenta a sus comparieros un hecho de su interés.

16

Con frase sencilla habla a su profesora sobre un tema de su interés.

17

Con frase sencilla responde preguntas que le formulan.

18

Mantiene una conversacion espontanea con sus companeros.

19

Reproduce pequefa poesia donde repite palabras

20

Reproduce sonidos onomatopéyicos de su entorno

21

Reproduce pequefas rimas donde repiten silabas

22

Dice sus ideas con fluidez

23

Cambia el tono de su_ voz cuando algo le sorprende

24

Cambia el tono de su voz cuando da una orden

25

Dice sus ideas acompafiado de una peculiar posicién del cuerpo

26

Dice sus ideas acompafiado de sonrisas y/ 0 miradas

27

Dice sus ideas acompafiado de movimientos de la cara y/o manos

Fuente: Propia
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INSTRUMENTO DE MEDICION

Este es un instrumento que mide el juego representativo, a través de sus 3 dimensiones. A
continuacién, encontrard los items, los que deberd marcar con un “aspa” (X) en uno de los
niveles de escala que se indica, segun el desempefio mostrado por el estudiante. Es
importante, la mayor objetividad de sus respuestas.

.......................................... Nombre del

Valoracion
1=inicio 2=enproceso 3= logrado
Fuente: Propia

NO

ITEMS

LOGRO

PROCESO
2

INICIO
1

Realiza creativas construcciones utilizando material concreto

Forma creativas figuras utilizando papeles diversos

Utiliza figuras planas de diferentes formas para plasmar nuevas
imégenes

Coge objetos de diferentes formas para representar con ellos algo
nuevo

Coge objetos de uso convencional para darle otra utilidad durante
el juego

Imita en sus juegos, roles que observa en personas de su entorno.

Imita en sus juegos roles de personajes de programas que mira en la
television.

Durante sus juegos repite palabras que hablan en su entorno
familiar.

Durante sus juegos repite palabras que hablan en programas
gue mira en la television

10

Durante sus juegos repite palabras que hablan sus
compafieros.

11

Imita gestos de personajes de los programas que mira en la television

12

Imita posturas de comparieros de su aula

13

Imita gestos que observa en los integrantes de su familia

14

Arma objetos que conoce

15

Dibuja objetos que conoce

16

Modela objetos que conoce.

17

Menciona objetos que conoce

18

Habla sobre el juego que realiza

19

Habla sobre el pintado que realiza

20

Habla sobre el dibujo que realiza

21

Habla sobre la cancién que canté
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TITULO: El juego representativo

MATRIZ DE CONSISTENCIA

y laexpresién oral en nifios y nifias de 3 afios de la REI N.° 14 —-S.M. P -2019

PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS VARIABLE Juego representativo
PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS GENERAL Dimensiones Indicadores items. Niveles y rangos
¢Cuadl es larelacion que | Determinar la relacion que | Existe relacion significativa
existe entre el juego | existe entre el juego | entre el juego | Representacion Creacion 1,2, Inicio
representativo y la | representativo y la | representativo y la Sustitucion 3,45 27-45
expresion oral en nifios y | expresion oral en nifios y | expresién oral en nifios y Roles 6,7 Proceso
nifias de 3 dela REIN°14 - | nifias de 3 afios de la REI | nifias de 3 afios de la REI Imitacion Palabras 8,9,10 46-64
S? M.P 2019? ) N°14 -S.M. P- 2019 N°14 -S.M. P- 2019 Modales 11,12,13
PROBLEMA ESPECIFICO | OBJETIVO ESPECIFICO | HIPOTESIS ESPECIFICO [ g5 nariencias Conocimiento | 14.15.16.17.18.19.2021 | -09r°
¢ Cudl es relacién que existe | Determinar la relacién que | H1: Existe relacién entre previas 65-81
entre El juego | existe entre el juego | el juego representativo y
representativo y el | representativo y el]|el vocabulario de la VARIABLE Expresion oral
vocabulario de la expresion | vocabulario de la expresion | expresion oral en nifios y
oral en nifios y nifias de 3 | oral en nifios y nifias de 3 | niflas de 3 afios dela REI | Dimensiones Indicadores items. Niveles y rangos
afiosdela REIN.°14-S.M. | afios de la REI N.° 14 - | N.° 14 - S.M.P- 2019.
P-2019? S.M.P- 2019 H2: Existe relacion entre Vocabulario Fonemas 1,2,3
¢ Cual es relacién que existe | Determinar la relacion que | el juego representativo 'y Significado 45,6
entre El juego | existe entre el juego |la comprension de la Reconocimiento 7.8
representativo y la | representativo y la | expresion oral en nifios y Entendimiento 9,10
comprension de la | comprension de la | nifias de 3 afios dela” REI | comprension Anticipacion 11,12
expresion oral en nifios y | expresion oral en nifios y | N.° 14 - S.M.P- 2019. Escucha 13,14
nifias de 3 afios de la REI | nifias de 3 afios de la REI | H3: Existe relacion entre
N.° 14 - S.M. P- 20197 N.° 14 - S.M.P- 2019 el juego representativo y Inicio
¢, Cudl es relacion que existe | Determinar la relacion que | la categoria sintactica de la 21-35
entre El juego | existe entre el juego | expresién oral en nifiosy Categoria Proceso
representativo y la | representativo y la | nifias de 3 afios de la REI Sintactica Sintagma 15,16,17,18 36-50
categoria sintactica de la | categoria sintactica de la | N.° 14 - S.M.P- 20109. Logro
expresion oral en nifios y | expresion oral en nifios y | H4: Existe relacién entre 51-63
nifias de 3 afios de la REI | nifias de 3 afios de la REI | el juego representativo y
N.° 14 - S.M. P- 2019? N.° 14 - S.M.P- 2019 los factores influyentes de
¢, Cudl es relacién que existe | Determinar la relacién que | la expresion oral en nifios
entre El juego | existe entre el juego | y nifias de 3 afos de la bal
representativo y los | representativo y los | REIN.°14 - S.M.P- 2019. Factores Recurso verbal,
factores influyentes de la | factores influyentes de la influyentes no verbal, para | 19:20:2122,23,24,25,.26,27

expresion oral en nifios y
nifias de 3 afios de la REI
N.° 14 - S.M. P- 2019?

expresion oral en nifios y
nifias de 3 afios de la REI
N.° 14 - S.M.P- 2019

verbal
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Suma
total
30
74
51
54
6l
81
62
78
61
54
81
81
30
81
81
81
54
81
73
50
81
81
69

FACTORES INFLUYENTES 4

-

SINTACTICA 3

Comprension 2

p2 |p3| p4 | p5 |pEjsuma| p7 | p8 |p9 |pl0|pll{pl2|pl3|pld|suma | plS | plé| pl7 | pl2 | suma | plS| p20|p2l|p22|p23|p24|p25 | p26| p27 |SUuma

vocabulario 1

Base de datos de expresion oral
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21
18
27
24
27
24
27
27
27
27

9
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25
27
27
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15
27
27
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24
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]
69
69
04
03
71
09
57
57
57
57
57
38
a7
42
42
42
42
42
42
54
66
62
24
24
80
71

20
20
20
17
17
22
20
19
19
19
19
19
19
19
15
15
15
15
15
15
18
19
18
18
18
27
18

12
12
12
10
10
12
12
8
8
a8
k]
k]
8
[
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4
4
4
4
4
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10
8
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Suma
total
61
27
47
43
i
63
63
63
43
43
63
63
32
63
63
63
53
63
56
39
63
63
54

24
9
16
19
21
24
24
24
20
16
24
24
10
24
24
24
21
24
24
24
19

23
16

EXPERIENCIAS PREVIAS
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9
16
16
19
24
24
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17
16
24
24
12
24
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19
24
18
13

-

IMITACION
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49
35
56
a7
31
35
63
35
63
39
63
60
58
63
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63
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62
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63
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35
39
B3
63

16
20
19
23
20
20
24
19
24
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24
24
23
24
12
20
14
24
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63

53

53

63

55

28
57

53

61

57

57

63

24
23

24
23

24
23

22
24
23

24
24
24
24

23

21
24
20
24
24
23

23

24

21
24
24
24
21
18
20
24
20
21
21
21
21

21
21
21
21
22
20
24
21
24

13

13

12

11

12

13

11

13

11

13

13

13

13

3

3
3
3

1
3
2
3
3
3
3
3

1
3

3
2
3

Fabrizio

Liam

Joaguin

Aslie
lahazeel

Luana

Daiga
Mathias

Romina

Sebastian

Karely
Daniela

Mattias

Adriana

Axel

Thiago
Mikaela

Zoe

Luciana

Luca
Sebasthian

Luciana
Joseph

[ | 94,3651

0,42] 0,53 0,3] 0,33] 0,34] 0,34] 0,35] 0,35

0,34] 0,41 0,3] 0,4] 0,5] 0,6/ 0,6] 0,5

0,38] 0,33] 0,3] 0,26] 0,17

| 8,1325 |

sSuma

21

0,96

Alfa
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Muestra de datos de expresion oral

FACTORES INFLUYENTES 4

LY

SINTACTICA 3

Comprension 2

pP7 | p8 | p9 [plO|pll|pl2|pl3|pld| sUumMa | pl3 | ple | pl7 | pl8| suma |pl9|p20| p2l|p22|p23|p24|p25| p26| p27 | suma

21

26
24
24
27
27
22
24
22
17
24
20
24
27

24

11

12
12
12
12
11
12

12

12

11
12

12
11
12

24
18
22
24
23

24
24
23

24
19

22
18
17
20
18
23

24

24
24
23

vocabulario 1

pl | p2 (P3| pd4 | p5 | pE |SUmMa

17
14

18
18
18
18
18
18

18

14
18
12

18

16
18
17
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Muestra de datos de juegos representativos

lencias previas

Exper

LY

Imitacion

24
24
24
24
24
13

23

19

18
24
18
24
24
22
24
24
18
20
11
20

23

24
24
24
18
14
18
19

18
24
19

24
21
23

24
24
24
18
17
18

LY

Representacion

13

13

10

13

11
11

10

13

12

11
12
11

PL | p2 (p3 | pd4 | p5 |SUMA | p& | p7 | pB | P9 |pl0|pll{pl2/pl3| sUumMa | pl4| pl5| ple | pl? | plB | pl9 | p20| p21l| SUMAa

65



Validez de expertos todos

ESCUELA DE POSTGRADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: EXPRESION ORAL

N° DIMENSIONES / items Pertinenci Relevancia | Claridad? Sugerencias
al 2
DIMENSION 1: VOCABULARIO Sl | No [ Si | No| Si [ No
1 [ Nombra palabras que escucha en su medio o < i
2 | Nombra palabras que hablan en programas de y J r
televisién que mira
3 | Compara palabras que se parecen en sus sonidos s/ s/ s/
4 | Nombra los objetos y/o personajes que son partedesu | .
entorno s v
5 | Nombra los objetos y/o personajes  de programas de | / / W
television que mira
6 | Compara objetos que son parte de su entorno / A /
DIMENSION 2: COMPRENSION Sl | No | Si [ No| SI | No
7 Reconoce personajes de un cuento que escuchd. o & ¥
8 Reconoce el personaje principal de su cancién - i
favorita v
9 | Cumple las consignas que le dan al realizar una tarea v ya 7
10 | Cumple las consignas que le dan al realizar un juego
sencillo. i # v/
11 | Anticipa el final de un cuento que escucha 7 / 4
12 | Anticipa el juego que realizard por los materiales que
v e 4
observa
13 | Escucha cantar a sus amigos s &« v
14 | Escucha el relato breve de un cuento A P /
DIMENSION 3:CATEGORIA SINTACTICA Sl | No | SIi | No| SI | No
15 | Con frase sencilla cuenta a sus compafieros un hecho o o7
. &
de su interés.
16 | Con frase sencilla habla a su profesora sobre un tema | - v v
de su interés.
17 | Con frase sencilla responde preguntas que le formulan. s / 7
18 | Mantiene una conversacién espontdnea con sus| VZ o
compaiieros.
DIMENSION 4:FACTORES INFLUYENTES Si | No | SI | No| Si | No
19 | Reproduce pequefia poesia donde repite palabras b v ‘/
20 | Reproduce sonidos onomatopéyicos de su entorno P P o
21 | Reproduce pequefias rimas donde repiten silabas P e o
22 | Dice sus ideas con fluidez v v &
23 | Cambia el tono de su voz cuando algo le sorprende P z /
24 | Cambia el tono de su voz cuando da una orden P e /
25 | Dice sus ideas acompafiado de una peculiar posicién del e - .
cuerpo
28 | Dice sus ideas acompafiado de sonrisas y/ o miradas v v v
27 | Dice sus ideas acompafiado de movimientos de la cara | P
y/o manos g
Observaclones (precisar sl hay suficiencla): SV WNew S eQictewnola

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador, Dt/ Mg: ........ 5. NS NN G Canisy Shae....  DML.o\826463
(2000 T T T, 8 Sl b ol et SES—
'Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado. Dc‘ w0 NSNS del 2042

“Relevancla: El Itsm es apropiado para representar al componente o

dimensién especifica del constructo
Clarldad: Se entiende sin dificultad alguna el enunclado del item, es
conclso, exacto y directo (\ )

Nota: Suficlencia, se dice suficiencia cuando los ftems planteados
son suficlentes para medir la dimensién Firma del Experto Informante.
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ESCUELA DE POSTGRADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: JUEGO REPRESENTATIVO

N° DIMENSIONES / items Pertinenci Relevancia | Claridad® Sugerencias
al 2
DIMENSION 1: REPRESENTACION Sl | No | Si [No| Si [ No
1| Realiza creativas construcciones utilizando material concreto I & I
2 | Forma creativas figuras utilizando papeles diversos v o v
3 | Utiliza figuras planas de diferentes formas para plasmar .
nuevas imégenes i v
4 | Coge objetos de diferentes formas para representar con P 4 v
ellos algo nuevo 7
5 | Coge objetos de uso convencional para darle otra utiidad b » o
durante el juego
DIMENSION 2: IMITACION S | No [ SI [No[ SI [ No
6 | Imita en sus juegos, roles que observa en personas de su i - v
entorno.
7 | Imita en sus juegos roles de personajes de programas que
mira en la television. # s
8 | Durante sus juegos repite palabras que hablan en su e y
entorno familiar. v i
9 |Durante sus juegos repite palabras que hablan en
programas que mira en la televisién v d
10 | Durante sus juegos repite palabras que hablan  sus v
compafieros. @
11 | Imita gestos de personajes de los programas que miraen la - P /
televisién
12 | Imita posturas de compafieros de su aula v v v
13 | Imita gestos que observa en los integrantes de su familia v 4 4
DIMENSION 3:EXPERIENCIAS PREVIAS Si [ No [ Si [No[ Si | No
14 | Arma objetos que conoce 4 e P2
15 | Dibuja objetos que conoce e v v
16 | Modela objetos que conoce. v v v
17 | Menciona objetos que conoce v 7 )
18 | Habla sobreel juego que realiza 4 V4 &
19 | Habla sobre el pintado que realiza v v 2
20 | Habla sobre el dibujo que realiza v v .
21 | Habla sobre la cancién que cant6 v v s
Observaciones (precisar si hay suficiencia): S} Wow Sobiclencla
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg:

tINe Toddo\leq e

1Pertinencla: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
?Relevancla: El ltem es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimensién

Or.Neas Voo Cotley §ixTO DNE....OX82c 4¢3

................................................................................................
.......................................................................

Qj,gc“
)

Firma del Experto Informante.
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ESCUELA DE ADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: EXPRESION ORAL

N° DIMENSIONES / items Pertinencl Relevancia | Claridad® Sugerencias
a' 2
DIMENSION 1: VOCABULARIO Si | No | Si [ No| Si | No
1 | Nombra palabras que escucha en su medio y s P
2 |Nombra palabras que hablan en programas de y
televisién que mira v A v
3 | Compara palabras que se parecen en sus sonidos V4 yd v
4 | Nombralos objetos y/o personajes que son parte de su p P i
entorno
5 | Nombra los objetos y/o personajes  de programas de | / Va4
televisiéon que mira ’
6 | Compara objetos que son parte de su entorno / /7 Va
DIMENSION 2: COMPRENSION Sl | No | Si [ No| 8i | No
7 Reconoce personajes de un cuento que escuchd. P 7 s
8 f}leco‘noce el personaje principal de su cancién V 2 7
avorita
9 | Cumple las consignas que le dan al realizar una tarea VA J ya
10 | Cumple las consignas que le dan al realizar un juego P p p
sencillo. ' e
11 | Anticipa el final de un cuento que escucha VA V4 ‘
12 | Anticipa el juego que realizard por los materiales que V4 o -
observa g
13 | Escucha cantar a sus amigos / /7
14 | Escucha el relato breve de un cuento / VA 7
DIMENSION 3:CATEGORIA SINTACTICA Sl [ No | SI [ No | Si | No
15 | Con frase sencilla cuenta a sus compafieros unhecho | pe o
de su interés. v
16 | Con frase sencilla habla a su profesora sobre un tema | . W V
de su interés.
17 | Con frase sencilla responde preguntas que le formulan. | 7 v
18 | Mantiene una conversacién espontdnea con Ssus v / Ve
compaiieros.
DIMENSION 4:FACTORES INFLUYENTES Si[ No [SI[No| SI | No
19 | Reproduce pequefia poesia donde repite palabras 7 y 4
20 | Reproduce sonidos onomatopéyicos de su entorno - P
21 | Reproduce pequefias rimas donde repiten silabas e & P
22 | Dice sus ideas con fluidez Pz Ve P
23 Cambéa el tono de su_voz cuando algo le sorprende WV 7 i
24 | Cambia el tono de su voz cuando da una orden ya . ya
25 | Dice sus ideas acompafiado de una peculiar posicién del | - ;
cuerpo & 7
26 | Dice sus ideas acompafiado de sonrisas y/ o miradas 7 / %
27 | Dice sus ideas acompafiado de movimientos de la cara 7
y/o manos v

Observaciones (precisar sl hay suficlencla); /dé %ﬂ% @Maﬂ
Z 4

Opinién de aplicabllidad: Aplicable [ ] Apligable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: ...... é@é %%%/W/ Lg/’f‘/ DNI:...../..{.é 5..4..5’67 3
el 240

Especlalldad del valldador:......... 5545 Gl rtece

(=
1Pertinencla: E! item corresponde al conceplo tedrico formulado, /'7d° W del 20'("07
Relevancia: E| Item es aproplado para representar al componente o .

dimenslon especifica del constructo
IClaridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunclado del ftem, es \
conclso, exacto y directo

Nota: Suficlencia, se dice suficlencia cuando los Items planteados
son suficlentes para medir la dimensién Firma del Exparto Informants.
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ESCUELA DE POSTGRADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: JUEGO REPRESENTATIVO

N° DIMENSIONES / items Pertinencl Relevancla [ Claridad? Sugerencias
al 2
DIMENSION 1: REPRESENTACION Si | No [ Si [No| Si [ No
1 | Realiza creativas construcciones utilizando material concreto s v v
2 | Forma creativas figuras utilizando papeles diversos e VA
3 | Utiliza figuras planas de diferentes formas para plasmar p i
nuevas imagenes Ve
4 | Coge objetos de diferentes formas para representar con Vs
allos algo nuevo v
5 |Coge objetos de uso convencional para darle otra utilidad & P P
durante el jJuego
DIMENSION 2: IMITACION Sl | No [ Si [ No| Si | No
6 | Imita en sus Juegos, roles que observa en personas de su o
entorno. v i
T | Imita en sus juegos roles de personajes de programas que & # P
mira en la television.
8 | Durante sus juegos repite palabras que hablan en su
entorno familiar. 4 v J
9 |Durante sus juegos repite palabras que hablan en J v
programas que mira en la television v
10 | Durante sus juegos repite palabras que hablan  sus P »
compafieros. &
11 | Imita gestos de personajes de los programas que mira en la
televisgibn P il ; 4 7 v
12 | Imita posturas de compafieros de su aula Ve e /7
13 | Imita gestos que observa en los integrantes de su familia v v il ¥
DIMENSION 3:EXPERIENCIAS PREVIAS Sl | No [ Si [No| Si | No
14 | Arma objetos que conoce P e 4
15 | Dibuja objetos que conoce P & &
16 | Modela objetos que conoce. 7 I i
17 | Menciona objetos que conoce » v pa
18 | Habla sobreel juego que realiza . o /
19 | Habla sobre el pintado que realiza o Ve A
20 | Habla sobre el dibujo que realiza yd o v
21 | Habla sobre la cancién que cantd J J

g
|
|

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ ] gg
Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: ..0%<.

1Pertinencla: El item corresponde al concepto teérico formulado.
2Relevancla: El item es aproplado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conclso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficlencla cuando los ftems planteados Firma del Experto Informante.
son suficientes para medir la dimension
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ESCUELA DE POSTGRADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: EXPRESION ORAL

N° DIMENSIONES |/ items Pertinenci Relevancia | Claridad® Sugerencias
al 2
DIMENSION 1: VOCABULARIO Si | No [ Si | No| Si | No
1 | Nombra palabras que escucha en su medio v v Z
2 | Nombra palabras que hablan en programas de v p>
television que mira s
3 | Compara palabras que se parecen en sus sonidos 7 A s
4 | Nombralos objetos y/o personajes que son partedesu | - v P
entorno
5 | Nombra los objetos y/o personajes  de programas de | v 5
television que mira
6 | Compara objetos que son parte de su entorno 7 4 7
DIMENSION 2: COMPRENSION Si | No | Si | No| Si | No
7 Reconoce personajes de un cuento que escucho. v / v
8 | Reconoce el personaje principal de su cancion J > &
favorita
9 | Cumple las consignas que le dan al realizar una tarea v s v
10 | Cumple las consignas que le dan al realizar un juego 7 » /
sencillo.
11 | Anticipa el final de un cuento que escucha v /s /
12 | Anticipa el juego que realizara por los materiales que J 5 "
observa
13 | Escucha cantar a sus amigos 7 / / )
14 | Escucha el relato breve de un cuento |/ s / .
DIMENSION 3:CATEGORIA SINTACTICA Si | No | Si [ No| Si | No
15 | Con frase sencilla cuenta a sus compafieros un hecho v e /
de su interés.
16 | Con frase sencilla habla a su profesora sobre un tema | , o i
de su interés.
17 | Con frase sencilla responde preguntas que le formulan. | / v
18 | Mantiene una conversacién espontanea con sus | o v
compaileros. )
DIMENSION 4:FACTORES INFLUYENTES Si | No | Si | No| Si | No
19 | Reproduce pequefia poesia donde repite palabras < © &
20 | Reproduce sonidos onomatopéyicos de su entorno v v P
21 | Reproduce pequefias rimas donde repiten silabas iz = 7
22 | Dice sus ideas con fluidez Py e =
23 | Cambia el tono de su_voz cuando algo le sorprende z — -
24 | Cambia el tono de su voz cuando da una orden d - -
25 | Dice sus ideas acompaiiado de una peculiar posicion del | -~ e
cuerpo =
26 | Dice sus ideas acompafiado de sonrisas y/ o miradas v 7 e
27 | Dice sus ideas acompafiado de movimientos de la cara | - ; i
 y/0 manos e

\ |
Observaciones (precisar si hay suﬂclencla):é\ﬂ //M M J’)‘ Urpeudo Ly ﬁ«/‘p N LJQ
/ /

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [7(] Aplicable después de corregir [ | No aplicable [ ]

———

Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg C\M&%\QQNL\QNKP‘“ DNIC)BJ\QYY’}S ..... N
Especialidad del validador: ¢, S Ao

R 03.de SIS e 2017

*Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo
TR ‘ ; ®,

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es

conciso, exacto y directo [ 300G Cg J 9
rma

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteadas
son suficientes para medir la dimension

i rmante.
@ Soevo i ~Crese Noy
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ESCUELA DE POSTGRADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: JUEGO REPRESENTATIVO

N° DIMENSIONES | items Pertinenci Relevancia | Claridad? Sugerencias
at 2
DIMENSION 1: REPRESENTACION Si | No | SI [ No | Si [ No
1| Realiza creativas construcciones utiizando material concreto v / Va
2| Forma creativas figuras ufizando papeles diversos o R [ 3 O 15 I
3 | Utiliza figuras planas de diferentes formas para plasmar 20 P -
nuevas imagenes
4 | Coge objetos de diferentes formas para representar con | Va s
ellos algo nuevo
5 | Coge objetos de uso convencional paradarle ofra utilidad J Vs S/
durante el juego
DIMENSION 2: IMITACION Si | No | Si [ No | Si | No
6 | Imita en sus juegos, roles que observa en personas de su - v v
entorno.
7 | Imita en sus juegos roles de personajes de programas que o 7 .
mira en la television, o
8 | Durante sus juegos tepite palabras  que hablan en su v v i
entorno familiar,
8 | Durante sus juegos repite palabras que hablan en " v 7
programas que mira en la televisién
10 | Durante sus juegos repite palabras que hablan  sus » . J
compaiieros,
11 | Imita gestos de personajes de los programas que mira en la # 7 P
televisién
12 | Imita posturas de compafieros de su aula ~ 7 /
13 | Imita gestos que observa en Ios integrantes de su familia Ve v /
DIMENSION 3:EXPERIENCIAS PREVIAS Si | No | Si [ No [ Si [ No
14 | Arma_objetos que_conoce s |~ A4 i
15 | Dibuja objetos que conoce Va P P
16 | Modela objetos que conoce. v v 7
17 | Menciona objetos que conoce yd v v
18 | Habla sobre el juego que realiza v e P
19 | Habla sobre el pintado que realiza v e &
20 | Habla sobre el dibujo que realiza Y4 & ¢
21 | Habla sobre la cancion que canto v i v

Observaciones (precisar si hay suficiencia); (\é / 2/){ A ﬂdﬂ% ./(/!/1J‘)‘/L'-(/Wlpﬁ/iﬁJ

Opinién de aplicabilidad: Aplicable l)g] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ] ~
Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: &W%RQY@CWZTVQW&Q@ one. L 2TYNE 2

Qﬁ.d&igmbm...del 2049

"Relevancia: E| iter es apropiado para representar al componente o

dirmension especifica del constructo ?
*Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es / ) aLe

conciso, exact y directo ! T

'Pertinencla: E/ item commesponde al concepta tedrico formulado.

Nota: Suficiancia, se dice suficiencia cuando los items planteados %mamo.

son suficientes para medir la dimensién
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ESCUELA DE POSTGRADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: EXPRESION ORAL

N° DIMENSIONES / items Pertinenci Relevancia | Claridad? Sugerencias
al 2
DIMENSION 1: VOCABULARIO Si | No | Si | No| Si | No
1 | Nombra palabras que escucha en su medio - 7 7
2 Nom!)r_z? palabrz}s que hablan en programas de # ~ P
television que mira
3 | Compara palabras que se parecen en sus sonidos 7 7 /7
4 | Nombra los objetos y /o personajes que son parte de su P Va s
entorno
5 | Nombra los objetos y/o personajes  de programas de | v V4
television que mira
6 | Compara objetos que son parte de su entorno v v g
DIMENSION 2: COMPRENSION Si | No | Si [No| Si | No
7 Reconoce personajes de un cuento que escuchd. v / id
8 Reconoce el personaje principal de su cancion . P e
favorita
9 | Cumple las consignas que le dan al realizar una tarea 7 v/ Pa
10 | Cumple las consignas que le dan al realizar un juego
sencillo / s v
11 | Anticipa el final de un cuento que escucha VA / VA
12 | Anticipa el juego que realizara por los materiales que P 7 v
observa
13 | Escucha cantar a sus amigos 7 yd /4
14 | Escucha el relato breve de un cuento Va v
DIMENSION 3:CATEGORIA SINTACTICA Si | No | Si | No| Si | No
15 | Con frase sencilla cuenta a sus compaiieros un hecho 7
de su interés. 4 #
16 | Con frase sencilla habla a su profesora sobre un tema | , / V'
de su interés.
17 | Con frase sencilla responde preguntas que le formulan. / v v
18 | Mantiene una conversacion esponténea con sus | 7 V
compaiieros.
DIMENSION 4:FACTORES INFLUYENTES Si | No | Si | No| Si | No
19 | Reproduce pequeiia poesia donde repite palabras 7 7 v
20 | Reproduce sonidos onomatopéyicos de su entorno r 7 ps
21 | Reproduce pequeiias rimas donde repiten_silabas I - 7
22 | Dice sus ideas con fluidez 4 I v
23 | Cambia el tono de su voz cuando algo le sorprende s s v/
24 | Cambia el tono de su voz cuando da una orden a v s
25 | Dice sus ideas acompaiiado de una peculiar posicion del | ,~ 7 S
cuerpo
26 | Dice sus ideas acompaiiado de sonrisas y/ o miradas e 7/ Y -
27 | Dice sus ideas acompaiiado de movimientos de la cara | ,~ / V4
y/o manos

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Si l1akll S u?é aUene A

Opinion de aplicabilidad:
) - o / & —
Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: E)G[“"ML“M/”W'WIQ £ fQ}Q

Aplicable [ ]

Aplicable después de corregir [ ]

No aplicable [ ]

J . &
Especialidad del valmlamnor/”iowembdf0/19”‘{‘2“‘01e

'Pertinencia: El item comesponde al concepto tedrico formulado.
Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension

9..deegiembie del 20.1.7

0

'#) Py Manela €. Safinas Con

DIRECIORA,

Firma del Experto Informante.

72

DNE..... . 6172377



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL. INSTRUMENTO QUE MIDE: JUEGO REPRESENTATIVO

N° DIMENSIONES / items Pertinenci Relevancia | Claridad? Sugerencias
al 2
DIMENSION 1: REPRESENTACION Si | No | Si | No | Si | No
1 | Realiza creativas construccicnes utilizando material concreto v V4 v/
2 | Forma creativas figuras utilizando papeles diversos J/ v Vi
3 | Utiliza figuras planas de diferentes formas para plasmar s 7
|| nuevas im&genes B B f/ = o]
4 | Coge objetos de diferentes formas para representar con |
ellos algo nuevo / 4
5 | Coge objetos de uso convencional paradarle otra utilidad Vi v J
durante el juego
DIMENSION 2: IMITACION Si | No | Si [ No| Si | No
6 | Imita en sus juegos, roles que observa en personas de su i J o
entorno.
7 | Imita en sus juegos roles de personajes de programas que 7 v /
mira en la television.
8 | Durante sus juegos repite palabras que hablan en su
entorno familgar.g pieP g v/ i v/
9 |Durante sus juegos repite palabras que hablan en J/ o p
programas que mira en la television
10 | Durante sus juegos repite palabras que hablan  sus P J /
compaiieros.
11 | Imita gestos de personajes de los programas que mira en la J e V2
television
12 | Imita posturas de comparieros de su aula s / v
13 | Imita gestos que observa en los integrantes de su familia / Ve 7
DIMENSION 3:EXPERIENCIAS PREVIAS Si | No | Si | No | Si | No
14 | Arma objetos que conoce v P v
15 | Dibuja objetos que conoce Ve e v
16 | Modela objetos que conoce. 4 e +
17 | Menciona objetos que conoce r V% /
18 | Habla sobreel juego que realiza - Vs a
19 | Habla sobre el pintado que realiza P v s
20 | Habla sobre el dibujo que realiza & v/ v
21 | Habla sobre la cancién que canto v 7 v
Observaciones (precisar si hay suficiencia): gl }’)Q Y Su lréJ Uencic
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: (..7‘1]‘”(13 .......... i m’)/v\ame }QE§TE(Q DNI((”{¥037'4
Especialidad del validador:.../.fl./.‘.).".g.l.Q!?./JFR..5 ...... A edf/‘er)dhgq o e B R e B
..Q.de

'Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

%Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, ess LR 2 % —<—
conciso, exacto y directo - 'jﬁl}ﬁ.‘;.,éﬂ&.@%"&%%ﬂ'!’:&ém--_-
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados Firma del Experto Informante.

son suficientes para medir la dimension
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ESCUELA DE POSTGRADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: EXPRESION ORAL

N° DIMENSIONES / items Pertinenci Relevancia | Claridad’ Sugerencias
al 2
DIMENSION 1: VOCABULARIO Si | No | Si [ No| Si [ No
1 | Nombra palabras que escucha en su medio P P 7
2 |Nombra palabras que hablan en programas de )
televisién que mira v > -
3 | Compara palabras que se parecen en sus sonidos v v /
Nombra j j
4 . r:)to;o los objetos y /o personajes que son parte de su VZ ” o
5 | Nombra los objetos y/o personajes  de programas de | P -
television que mira
6 | Compara objetos que son parte de su entorno Vs 4 ¥
DIMENSION 2: COMPRENSION Sl | No [ SI [ No|[ SI | No
7 | Reconoce personajes de un cuento que escuchd. v 7 /
8 | Reconoce el personaje principal de su cancién J/ J/ VA
favorita
9 | Cumple las consignas que le dan al realizar una tarea 4 / /
10 | Cumple las consignas que le dan al realizar un juego
sencillo. / / v
11 | Anticipa el final de un cuento que escucha / / J
12 | Anticipa el juego que realizard por los materiales que P4 V4 /
observa &
13 | Escucha cantar a sus amigos 4 / 7
14 [ Escucha el relato breve de un cuento P / V4
DIMENSION 3:CATEGORIA SINTACTICA Si | No [ Si | No| Si | No
15 | Con frase sencilla cuenta a sus compafieros un hecho W V4 v
de su interés.
16 | Con frase sencilla habla a su profesora sobre un tema | v 7
de su interés. A
17 | Con frase sencilla responde preguntas que le formulan. | 7/ / 4
18 | Mantiene una conversacién espontinea con sus| J /
comnafieros.
DIMENSION 4:FACTORES INFLUYENTES Si | No | Si [ No| Si | No
19 | Reproduce pequeiia poesia donde repite palabras ya y e
20 | Reproduce sonidos onomatopéyicos de su entorno / 7 e
21 | Reproduce pequefias rimas donde repiten silabas P o P
22 | Dice sus ideas con fluidez A s 7~
23 | Cambia el tono de su_voz cuando algo le sorprende Z e »
24 | Cambia el tono de su voz cuando da una orden y4 pd ~
25 | Dice sus ideas acompaiiado de una peculiar posicién del | .~ -
cuerpo / ~~
26 | Dice sus ideas acompafado de sonrisas y/ o miradas 7 /s e
27 | Dice sus ideas acompaiiado de movimientos de la cara Va s v
y/0 manos
Observaciones (precisar sl hay suficlencia);_ S/ 44N SUF lUeNUA
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [<] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable[ ]

RENLI NEIUD

Pertinencia: E! item corresponde al conceplo tedrico formulado.
2Relevancla: El tem es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension

Firma del Experto Informante.
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ESCUELA DE POSTGRADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: JUEGO REPRESENTATIVO

N° DIMENSIONES / items Pertinenci Relevancia | Claridad? Sugerencias
al 2
DIMENSION 1: REPRESENTACION Si | No [ Si | No| Si | No
1 | Realiza creativas construcciones utilizando material concreto ya y /
Forma creativas figuras utilizando papeles diversos S i v
3 | Utiliza figuras planas de diferentes formas para plasmar
nuevas imégenes & o v
4 | Coge objetos de diferentes formas para representar con
ellos algo nuevo v v ¥
5 | Coge objetos de uso convencional paradarle otra utilidad | ,/ "
durante el juego 4 /
DIMENSION 2: IMITACION Sl | No [ Si | No| Si | No
6 | Imita en sus juegos, roles que observa en personas de su
entorno. v V /|
7 | Imita en sus juegos roles de personajes de programas que |
mira en la television. ) v d
8 | Durante sus juegos repite palabras que hablan en su
entorno familiar. V4 v 4
9 | Durante sus juegos repite palabras que hablan en Vs / /
programas que mira en la televisién
10 | Durante sus juegos repite palabras que hablan  sus v i i
compafieros.
11 | Imita gestos de personajes de los programas que mira en la r / J
television 5
12 | Imita posturas de compafieros de su aula V4 v /
13 | Imita gestos que observa en los integrantes de su familia VA V4 /
DIMENSION 3:EXPERIENCIAS PREVIAS SI | No [ Si | No| Si | No
14 | Arma objetos que conoce / /| “
15 | Dibuja objetos que conoce v 7 7
16 | Modela objetos que conoce. P e /|
17 | Menciona objetos que conoce & 7 )z
18 | Habla sobreel juego que realiza / ya y,
19 | Habla sobre el pintado que realiza v v P
20 | Habla sobre el dibujo que realiza / e 7~
21 | Habla sobre la canci6n que canté 4 v
Observaciones (precisar si hay suficlencia);_Si HAM SUF(LUENUA
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [¥] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: 5,49]‘;206AA}0A ..... é(;qu\,a;(ﬁ ............ DNIOQCC858'2. .......

.........................................................................................................................................................................

1Pertinencla: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancla: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

J-CastoBanda "

Nota: Suficiencia, se dice suficiencla cuando los items planteados Firma“del &"b"e’ﬁo Informante.
son suficientes para medir la dimensién
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ESCUELA DE POSTO!

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: EXPRESION ORAL

Ne DIMENSIONES / items Pertinenci Relevancia | Claridad? Sugerencias
al 2

DIMENSION 1: VOCABULARIO Si | No | Si [No| Si | No

1 | Nombra palabras que escucha en su medio 0 % oo

2 | Nombra palabras que hablan en programas de " % N0
televisién que mira

3 | Compara palabras que se parecen en sus sonidos / X X

4 | Nombralos objetos y/o personajes que son parte de su y X ‘)6
entorno

5 | Nombra los objetos y/o personajes  de programas de Y >/ \/
television que mira

6 | Compara objetos que son parte de su entorno % X il
DIMENSION 2: COMPRENSION Si [ No [ Si [No[ Si | No

7 Reconoce personajes de un cuento que escucho. %) X \Z

8 Reconoce el personaje principal de su cancion . 7 ‘
favorita N ¥ ‘X

9 | Cumple las consignas que le dan al realizar una tarea Y s \)

10 | Cumple las consignas que le dan al realizar un juego v \Vi \Z
sencillo. )

11 | Anticipa el final de un cuento que escucha ¥ X i

12 | Anticipa el juego que realizara por los materiales que 7 \( v
observa ‘

13 | Escucha cantar a sus amigos Y e X

14 | Escucha el relato breve de un cuento Vi \ VY
DIMENSION 3:CATEGORIA SINTACTICA Si [ No [ Si [No| Si | No

15 | Con frase sencilla cuenta a sus compafieros un hecho W0 ©
de su interés. y

16 | Con frase sencilla habla a su profesora sobre un tema , 5
de su interés. y X y

17 | Con frase sencilla responde preguntas que le formulan. )5 ¥ %

18 | Mantiene una conversacién espontdnea con sus
compafieros. X X >[
DIMENSION 4:FACTORES INFLUYENTES Si | No | Si | No| Si | No

19 | Reproduce pequeiia poesia donde repite palabras \) \o NG

20 | Reproduce sonidos onomatopéyicos de su entorno V v N

21 | Reproduce pequefias rimas donde repiten silabas O N v

22 | Dice sus ideas con fluidez i \/ ™

23 | Cambia el tono de su voz cuando algo le sorprende » \ \

24 | Cambia el tono de su voz cuando da una orden i X )

25 | Dice sus ideas acompafiado de una peculiar posicion del Y y Yo
cuerpo

26 | Dice sus ideas acompafiado de sonrisas y/ o miradas Y Y v

27 | Dice sus ideas acompafiado de movimientos de la cara | v
y/0 manos / Y )Q

L
Observaciones (precisar si hay suficiencia): /// MU TS / v re / =

Opinion de aplicabilidad: Aplicable r@ é?ﬁca e después de corre ir ] No ylable [1]
s £

Apellidos y nombres del juez yalidador. Dr/ Mg: £.7.... /720 ¥ 07 /7 % wh % ¥ 5 DNI
Especialidad delvalldador/..Z.............f.(.f.[f..[.(.f.'./ ............ Wil o L i /7’ .........................

%320’?/61

'Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension

76



& YoV

ESCUELA DE POSTGRADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: JUEGO REPRESENTATIVO

N° DIMENSIONES / items Pertinenci Relevancia | Claridad? Sugerencias
al 2
DIMENSION 1: REPRESENTACION Si | No | Si [No| Si | No
1 | Realiza creativas construcciones utilizando material concreto | O X0 %
Forma creativas figuras utilizando papeles diversos X) ~NO )
3 | Utiiza figuras planas de diferentes formas para plasmar
nuevas ir%uégen:s i SQ X o
4 | Coge objetos de diferentes formas para representar con x Y :
ellos algo nuevo Q
5 | Coge objetos de uso convencional para darle otra utilidad \O 7 X
durante el juego
DIMENSION 2: IMITACION Si | No | Si [No| Si | No
6 | Imita en sus juegos, roles que observa en personas de su \C N X)
entorno.
7 | Imita en sus juegos roles de personajes de programas que\Q \) %
mira en la television. y:
8 | Durante sus juegos repite palabras que hablan en su \// y Y
entorno familiar. p
9 |Durante sus juegos repite palabras que hablan en | y/ N \0
programas que mira en la television ‘ ‘
10 | Durante sus juegos repite palabras que hablan  sus /
compafieros. g \é \ﬂ‘ %)
11 | Imita gestos de personajes de los programas que miraenla | \// \ '
televis%én P J P ’ V \£ %
12 | Imita posturas de compafieros de su aula X Y 56
13 | Imita gestos que observa en los integrantes de su familia 0 WV NJ
DIMENSION 3:EXPERIENCIAS PREVIAS Si | No | Si [No| Si | No
14 | Arma objetos que conoce X \2 A
15 | Dibuja objetos que conoce NI \V/ &Y,
16 | Modela objetos que conoce. X' \[ X
17 | Menciona objetos que conoce ¥ X
18 | Habla sobreel juego que realiza X ™ %
19 | Habla sobre el pintado que realiza “Se X %
20 | Habla sobre el dibujo que realiza X W N
21 | Habla sobre la canci6n que cant6 it X X
Observaciones (precisar si hay suficiencia): 7/ 4 / (it
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ p bIe después e corregir [ ] aplicable [ ] ) : n?
A 74/ Lt A [/A}/ d/9 /1
pellidos y nombres del juez valid?qr (D178« EA A A L P D - 74 2t A S AN s SURUOUUPRR » |\ | SO A i N
Especialidad del validador:..... p .......................... TA 0[r P

1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
?Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension
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Autorizaciones de instituciones

1LE.P.
N 2033 “CARLOS HIRAGKA TORRES*

INICIAL - PRIMARIA

Calle 1-9 EIl Parque San Juan de Salinas - S.M.P.- UGEL N° 02

“Afo de la lucha contra la Corrupcion y la Impunidad”

CONSTANCIA

La que suscribe directora de la Institucion Educativa N° 2033 “Carlos Hiraoka Torres”

hace:

_CONSTAR:

Que la Bachiller, AGUADO GALVEZ, Maria Luz, identificada con DNI N° 15354516 del
programa académico de Maestria de la Universidad Cesar Vallejo — Filial Lima, ha realizado la
aplicacion del instrumento de recojo de datos a los nifios de las aulas de 3 afios del turno mafiana y
tarde en esta institucion educativa para desarrollar su tesis titulada “El juego representativo y la
expresion oral en nifios y niiias de 3 aiios de la REI 14 SMP 2019”, en esta institucion educativa.

Se expide el presente documento para los fines que cree conveniente.

Atentamente,

e 325

Mercedes Delgado Zarzoza
Director de la |.E. 2033
“Carlos Hiraoka Torres”
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“ANO DEL DIALOGO Y LA RECONCILIACION NACIONAL”

CONSTANCIA

LA QUE SUSCRIBE DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 019 “MARIA
MONTESSORI” DEL DEPARTAMENTO Y PROVINCIA DE LIMA, DEL DISTRITO DE
SAN MARTIN DE PORRES, DE LA JURISDICCION DE LA UNIDAD DE GESTION
EDUCATIVA LOCAL N° 02 ,HACE CONSTAR QUE:

CONSTAR:

Que la Bachiller, AGUADO GALVEZ, Maria Luz, identificada con DNI N° 15354516 del
programa académico de Maestria de la Universidad Cesar Vallejo — Filial Lima, ha realizado la
aplicacién del instrumento de recojo de datos a los nifios de las aulas de 3 afios del turno mafiana
en esta institucion educativa para desarrollar su tesis titulada “El juego represemtative y la
expresién oral en niiios y nifias de 3 afios de la REI 14 SMP 20197, en esta institucion
educativa.

Se expide el presente documento para los fines que cree conveniente.

Atentamente,

San Martin de Porres, diciembre de 2019.

CC. Archivo
KSAADIEITS

Direccion: Mz D LT1 Asoc. De Vivienda Los Nisperos- San Martin de Porres - Telef. 943471502
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MINISTERIO DE EDUCACION
DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION DE LIMA METROPOLITANA
UNIDAD DE GESTION EDUCATIVA LOCAL N° 02
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL “0016- JUAN-PABLO-PEREGRINO”

CONSTANCIA

La que suscribe directora de la Instituciéon Educativa N° 016 JUAN PABLO
PEREGRINO

hace:

CONSTAR:

Que la Bachiller, AGUADO GALVEZ, Maria Luz, identificada con DNI N°
15354516 del programa académico de Maestria de la Universidad Cesar Vallejo — Filial
Lima, ha realizado la aplicacion del instrumento de recojo de datos a los nifios de las aulas
de 3 afios del turno maifiana y tarde en esta institucion educativa para desarrollar su tesis
titulada “El juego representativo y la expresion oral en niiios y niiias de 3 afios de la REI
14 SMP 2019”_ en esta institucion educativa,

Se expide el presente documento para los fines que cree conveniente.

Atentamente,

Mg. Manela . Saltnds Leon
DIRECTORA
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ESCUELA DE POSGRADO

ACTA DE APROBACION DE ORIGINALIDAD DE TRABAJO ACADEMICO

Yo, Carlos Sixto Vega Vilca, docente de la Escuela de Posgrado de la Universidad
César Vallejo filial Lima Norte.

La tesis titulada “El juego representativo y la expresion oral en nifios y nifias de 3
anos de la REI N°14 -S.M.P-2019” de la estudiante Maria Luz Aguado Galvez,
constato que la investigacion tiene un indice de similitud de 21% verificable en el
reporte de originalidad del programa Turnitin.

La suscrita analizé dicho reporte y concluyo que cada una de las coincidencias
detectadas no constituye plagio. A mi leal saber y entender la tesis cumple con todas
las normas para el uso de citas y referencias establecidas por la Universidad César
Vallejo.

Lima, 25 de febrero del 2020

S

Carlos S. Vega Vilca
DNI:09826463
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D et
&I UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Centro de Recursos para el Aprendizaje y la Investigacion (CRAI)
“César Acuna Peralta”

FORMULARK)DEAUTQREACKNJPARALA
PUBLICACION ELECTRONICA DE LAS TESIS

. DATOS PERSONALES

D.N.I. : 1535“1516 ........
Domicilio ; JEOF WD LASTILLO.... 1355 LiHA CERCADO. ...
Teléfono Fllo ¢ eosed A vovi: 38928 <<
E-mail : .mm’..i.mQI.Z.Q.‘....Q».%@.hmkmgi..\.xg@.m ...................
. IDENTIFICACION DE LA TESIS
Modalidad:
Tesis de Pregrado
BEEUEA & & s s it st e i e s s A SRt e S A A AR e
BSOUBIE - & | shympsssosvanmmmsimsibe s i s s S s i e e s S A A e s A
CHTIEIA § ssvsssommoms ot s s s i bRA TS e s s oe S G b s
Titulo -2 T

IXI Tesis de Posgrado

Maestria D Doctorado
Grado : MAESTRA ...........................................
Mencion : HAESTRIA.EN PSICOLOGIA EDUCAT\VA . .

. DATOS DE LA TESIS

Autor (es) Apellidos y Nomb,res:

Afo de publicacion  : '2 020
. AUTORIZACION DE PUBLICACION DE LA TESIS EN VERSION ELECTRONICA:

A través del presente documento, autorizo a la Biblioteca UCV-Lima Norte, a publicar en texto
completo mi tesis.

Firma : w .............. Fecha : :16/02/‘2’0
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EI UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

AUTORIZACION DE LA VERSION FINAL DEL TRABAJO DE INVESTIGACION

CONSTE POR EL PRESENTE EL VISTO BUENO QUE OTORGA EL ENCARGADO DE INVESTIGACION DE

ESCUELA DE POSGRADO

A LA VERSION FINAL DEL TRABAJO DE INVESTIGACION QUE PRESENTA:

AGUADO GALVEZ MARIA LUZ

INFORME TITULADO:

EL JUEGO REPRESENTATIVO ¥ LA EXPRESION
ORAL &N NINGCS ywlﬁ'fxs DE 3 ANOS DE LA
REIl M: {4y -8 N.P. 2019

PARA OBTENER EL TITULO O GRADO DE:

MAESTRA EN PSICOLOGIA EDUCATIVA

susTeNTADO EN Fecia: 1 DEENE RO pelL 2020
NOTA O MENCION: APROBADO POR UNANIMIDAD
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