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RESUMEN

En la tesis titulada Juegos cooperativos y las habilidades sociales en los estudiantes del
primer grado de la institucion educativa “Prisma” — Monsefl. Es una investigacion de
enfoque cuantitativo descriptivo y correlacional, es descriptivo porque busca detallar las
caracteristicas de personas, grupos objetos que se tenga un andlisis. Se utilizé el método
hipotético deductivo. La poblacién estara conformada por 24 estudiantes del primer grado
del colegio “Prisma” — Monsefu. La muestra censal estard conformada por la totalidad de
estudiantes del primer grado del colegio “Prisma” — Monsefd. Para la investigacion se
determind el nivel de los Juegos cooperativos para mejorar las habilidades sociales en los
estudiantes del primer grado del colegio “Prisma” — Monsefd. La técnica que se utilizé en
la investigacion fue el cuestionario para ambas variables. En relacion a la validez, se refiere
al grado en que un instrumento de medicidn realmente mide la variable o variables de estudio
que pretende medir. Los instrumentos fueron validados atreves del juicio de expertos. Se
realizd una prueba piloto conformada por 24 estudiantes que laboran en la institucion
educativa se aplico la fiabilidad con Alfa de Conbrach fueron, procesados por el programa
SPSS. Los instrumentos que nos permitiran evaluar las variables se ha tenido que establecer
la teoria de las dos variables en mencion para luego pasar a la construccion de la
operacionalizacion de las variables, manteniendo la coherencia entre teoria,
operacionalizacion e instrumentos, luego de ello se han aplicado los instrumentos para el
recojo de la informacion pertinente que logra los objetivos de nuestra investigacion. Las
encuestas se utilizara un programa de estadistico SPSS, para la realizacién de base de datos,
para ello se utilizara la estadistica descriptiva, e inferencial para medir las frecuencias de las
dimensiones, la comprobacién de las hipétesis, del mismo modo se utilizara el Excel en
cuanto a su relacion es la correlacion de Pearson es: Alta y directa ya que es igual a 0.899 y
estd muy cerca de 1; por lo tanto es significativa, puesto que el Sig. (bilateral) es menor que
0,05.

Palabras clave: Cooperativos, habilidades, juegos, sociales.
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ABSTRACT

In the thesis entitled Cooperative games and social skills in first grade students of the
educational institution "Prisma" - Monsefu. It is a descriptive and correlational quantitative
approach investigation, it is descriptive because it seeks to detail the characteristics of
people, object groups that have an analysis. The hypothetical deductive method was used.
The population will be made up of 24 first grade students of the “Prisma” - Monsefu school.
The census sample will consist of all the students of the first grade of the school "Prisma™ -
Monsefl. For the investigation the level of the Cooperative Games was determined to
improve the social skills in the students of the first grade of the school “Prisma” - Monsefu.
The technique that was used in the investigation was the questionnaire for both variables. In
relation to validity, it refers to the degree to which a measuring instrument actually measures
the study variable or variables that it intends to measure. The instruments were validated
through expert judgment. A pilot test was carried out consisting of 24 students working in
the educational institution. Reliability with Conbrach Alpha were applied, processed by the
SPSS program. The instruments that will allow us to evaluate the variables have had to
establish the theory of the two variables in question and then move on to the construction of
the operationalization of the variables, maintaining the coherence between theory,
operationalization and instruments, after that they have been applied the instruments for
collecting relevant information that achieves the objectives of our investigation. The surveys
will use an SPSS statistical program, for the realization of a database, for this purpose
descriptive and inferential statistics will be used to measure the frequencies of the
dimensions, the verification of the hypotheses, in the same way the Excel will be used in As
for their relationship, Pearson's correlation is: High and direct since it is equal to 0.899 and
is very close to 1; therefore it is significant, since the Sig (bilateral) is less than 0.05.

Keywords: Cooperatives, skills, games, social.



