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RESUMEN

El problema planteado se refiere a que existe muchos estudiantes que no manejando en
forma correcta las tecnologias de la computacion, esto porque los profesores no estan
aplicando las estrategias metodoldgicas adecuadas en su ensefianza.

El objetivo general se refiere a conocer cudles son las estrategias metodoldgicas que
utilizan los profesores en la ensefianza de la computacion en el 6° Grado de primaria.

La hipdtesis principal es: que la aplicacion de las estrategias metodologicas influye en
forma positiva en la ensefianza de la Computacion en los alumnos del 6° Grado de Primaria
en la ciudad de Requena.

Se ha usado el método cuantitativo en el desarrollo del trabajo, para lo cual se usé como
técnica, la encuesta. El instrumento para recoger los datos estadisticos, fue el cuestionario.
La poblacién lo conformaron los profesores de las escuelas primarias de Requena, que
trabajan en el 6° Grado, la muestra que he considerado son los 22 docentes citados en la
poblacion.

Los resultados de la investigacion se presentan en cuadros de frecuencia simples y graficos
de barras. Para la descripcion de los datos mostrados en los cuadros se ha utilizado la
interpretacion y anélisis inferencial.

Los principales resultados son: 40,91% de docentes aplican el aprendizaje por
descubrimiento como estrategia metodolédgica en la ensefianza de la computacion. El
36,36% de docentes afirman que el proceso ensefianza aprendizaje de los estudiantes lo
realiza con el método investigativo; el 31,82% indica el método de solucion de problemas.
Las conclusiones mas resaltantes: Las principales estrategias que utilizan los profesores en
la ensefianza de la computacion en el 6° Grado de Primaria de los centros educativos de
Requena son el aprendizaje por descubrimiento y el aprendizaje interactivo. Los profesores
utilizan diversas formas de ensefianza de la computacion, siendo los mas notorios el método

de solucion de problemas y el método investigativo.

Palabras Claves: /Estrategias metodoldgicas/, /Computacion/, /estudiantes/.



ABSTRACT

The posing problema refers to the fact that there are many students who do not handle
computer technologies correctly, this because teachers do not apply adequate
methodological strategies.

The general objective refers to knowing which are the methodological strategies that
teachers use in teaching computing in 6th grade.

The main hypothesis is: the application of methodological strategies has a positive
influence on the teaching of Computer Science to students in the 6th Grade of Primary in
the city of Requena. The quantitative method has been used in the development of this
research, applying the survey technique and the instrument for collecting statistical
information was the questionnaire.

The population was made up of teachers from the Educational Institutions of Requena city,
who work in the 6th Grade of primary education. The data collected in the research is
presented in simple frequency tables and bar graphs. Inferential interpretation and analysis
have been used to describe the data shown in the frequency tables.

The main results are; 40.91% of teachers apply discovery learning as a methodological
strategy in computer teaching. 36.36% of teachers affirm that the teaching-learning process
of students is carried out by the investigative method; 31.82% indicate the method of
solving problems.

The most dominant conclusion: The main strategies that teachers use in teaching
computing in the 6th Grade of Primary in the Educational Institutions of the Requena city
are discovery learning and interactive learning. Teachers use various forms of computer
teaching, being the most notable one, the problem solving method and the investigative

method.

Key Words: Methodological strategies, computing, students.



INTRODUCCION

La ensefianza de la computacion basica en las escuelas es relevante; sobre todo en los

ultimos grados de estudio porque permite a los estudiantes desde temprana edad a
familiarizarse con las tecnologias informaticas como parte de su desarrollo y su
aprendizaje. En la actualidad, casi en todas las instituciones educativas cuentan con estos
equipos tecnoldgicos permiten mejores aprendizajes en las distintas asignaturas. Esta
tecnologia se ha convertido en una gran necesidad, sobre todo en estos ultimos tiempos que
obligados por la pandemia se deja de lado la educacion presencial.

En la actualidad el gobierno nacional, regional y local vienen implementando a las distintas
instituciones educativas con los aparatos tecnoldgicos, software educativo y acceso a
Internet a fin de elevar el nivel de los aprendizajes de los nifios y nifias que estudian. No
hay estudios que nos permitan identificar los resultados del trabajo, fruto del trabajo de la
dedicacion pedagogica de los maestros, quienes vienen haciendo uso de las Tecnologias de
Informacion y Comunicaciones (TIC) en las aulas. En la ensefianza de las TIC es necesario
de mucha préctica y adecuadas metodologias, seguimiento casi individualizado a cada
estudiante para obtener logros positivos y provechosos en cada uno de ellos. El docente
preocupado por mejorar la calidad de su ensefianza permanentemente tiene que ir
mejorando su didactica, simultaneamente va incorporando a su trabajo la tecnologia como
parte de su filosofia de vida y de su labor de docente actualizado.

Efectivamente, en estos Ultimos afios como parte de los estudios de los nifios la ensefianza
de la computaciéon ha tomado importancia por los directores, docentes y padres de familia,
es por ello que el estado y los propios padres de familia invierten recursos econémicos para
dotar de estos materiales a las instituciones.

Las observaciones realizadas en mis practicas profesionales en las Instituciones Educativas
del Nivel Primario, me permitieron sacar algunas conclusiones dentro de ellos basicamente
es el trabajo que realizan los docentes en el aula, no existe un trabajo ordenado y adecuado
en las clases de computacion e informatica percibiendo que los profesores estarian
descuidando la parte metodologica en la pedagogia.

El &rea de computacion e informatica como puedo afirmar es de mucha utilidad para todos
los estudiantes. Su manejo es ahora como lo fue antes aprender a leer y escribir, es
necesario el manejo de las herramientas tecnoldgicas para poder insertarse en el mundo de
la informacion por distintos medios virtuales. Esta area tiene su propia metodologia de

ensefianza que son mas practicos que tedricos y es precisamente en las practicas donde se



consolida el aprendizaje y es el alumno el protagonista principal de sus propios

aprendizajes.

1.1. Antecedentes
Al revisar los textos bibliograficos sobre el tema encontré algunos trabajos
relacionados con las variables a los cuales considero como antecedentes. Estos son los
autores:
Sandra, E. (2010) Lima. En su trabajo: Estrategias metodoldgicas de la ensefianza de
la computacion e informatica”, expresa que “Las estrategias metodologicas son el tipo
de experiencias o condiciones que el maestro crea para favorecer el aprendizaje del
alumno”. Sefiala en el mencionado trabajo las interacciones entre estudiantes y el
profesor, asi como con los materiales didacticos, los contenidos del curriculo, la
infraestructura, etc. El docente define estrategia y las condiciones como trabajaran,
siempre a favor del aprendizaje del estudiante. La aportacion contribuye a considerar
computadora como parte del proceso educativo como un instrumento para viabilizar el
trabajo docente, sumandose a esto las estrategias, técnicas y procesos metacognitivos.
Dado a las experiencias que vive el docente en el aula definitivamente descubre que €l
mismo Yy los estudiantes, tienen necesidades de integrar a su aprendizaje el uso de la
computadora como elemento necesario que permita cada vez mas un mejor
rendimiento académico; de esta manera la tecnologia es parte del trabajo de docentes y
estudiantes.
Asi mismo, en el colegio Fiscal Mixto Velasco Ibarra, se realizd una investigacion
cuyo tema fue: “Aplicacion de estrategias metodoldgicas para el aprendizaje del area
de Computacién de los estudiantes de octavo afio de educacion general béasica del
colegio Fiscal Mixto Velasco Ibarra, en el periodo lectivo 2011 — 2012”
En la investigacion gque se ha realizado se manifiesta que las estrategias metodoldgicas
son herramientas infalibles y necesarias de usanza de todo proceso de ensefianza
aprendizaje, lo necesario del caso es saber aplicar las estrategias en el momento y
espacio indicado, por esa razon se reconoce gque una estrategia metodologicas puede
surtir efecto en ciertas circunstancias y lugar, aunque en otras realidades estas
estrategias resultan deficientes a pesar de las cercania que son infalibles. Es l6gico que
los docentes aplican las mismas estrategias en todos los niveles y condiciones que se

presentan cuando se inicia proceso pedagdgico, logrando como es de esperar



resultados positivos en ciertos casos y en algunos, negativos, notdndose o
evidenciando luego, en las tarjetas de informacion de los estudiantes.
Se plantearon como problema ¢(Cémo las estrategias metodoldgicas influyen en el
aprendizaje del area de Computacion de los estudiantes de octavo afio de educacion
general basica del Colegio Fiscal Mixto Velasco Ibarra, en el periodo lectivo 2011 -
2012?
Los investigadores tratan encontrar y revelar la influencia de las estrategias
metodologicas en el area de computacion, toda vez que muchos docentes son reacios a
los cambios, le parece dificultoso salir de la rutina.
Lucitania del rosario C y Lourdes Noemi G. (2012) — Ecuador, expresan en su
trabajo de investigacion: Metodologia de la ensefianza de la informética en el manejo
de herramientas computacionales, que es irrefutable que la ensefianza de la informatica
se ha convertido en nuestros tiempos actuales en el lenguaje de gran parte de la
poblacion en estos ultimos tiempos, sobre todo, de la poblacidn juvenil que es un
activo comunicador. En los colegios en la actualidad la ensefianza de la computacion
se desarrolla desde los primeros afios de estudios; y asi va en progreso en los afios
siguientes de estudio. Es necesario priorizar otros aplicativos que brinda la
computacion. Este no s6lo debe ser un recurso que permite adquirir elementos y
conceptos que componen la base obligatoria para acrecentar el nivel del pensamiento,
y luego adquirir las competencias imprescindibles para el manejo de las tecnologias
modernas. La computacion como herramienta pedagodgica es un importante recurso
junto a la cual el docente emplea las estrategias pertinentes para obtener aprendizajes
significativos que se evidencian en los educandos.
1.2. Marco Tedrico
1.2.1. Teoria de la informacion.
Conocida también como teoria cibernética, viene a ser una rama de las
matematicas, que viene a ser la base de las ciencias y la ingenieria de las
telecomunicaciones. Permite comprender las técnicas de comprension de
datos estadisticos modernos que utilizan las compaifiias, y distintos centros
publicos y privados; y los propios individuos recurren al desarrollar las

labores del dia.



1.2.2. Helmar Frank (1972).
Hemos tomado como referencia al método computarizado o cibernético de
este autor. Se desprende de la instruccion programada, de la que sigue sus
conceptos y procedimientos, pero con el uso de la computadora. Sus
principales caracteristicas son:
1. Libertad.
2. Cooperacion.
3. Individualidad.
La pedagogia cibernética parte del supuesto de que la pedagogia tiene
como objeto asegurar la transmision de informaciones a los alumnos,
quiénes debe recibirlas, elaborarlas y guardarlas en la memoria.
La ensefianza de la computadora debe iniciarse con un programa llamado
“sistema operativo”. La computadora puede emplearse en todo nivel
educativo y en todas las asignaturas, mediante la creatividad, juegos,

simulaciones, etc.

2. CONCEPTOS TEORICOS

2.1. Estrategias Metodoldgicas de la Enseflanza de la Informética

La inclusion de los ordenadores como parte del trabajo pedagdgico de docentes
y estudiantes en el salon para las actividades académicas, asi como para las
labores en los hogares, exigen a los profesores de los distintos niveles educativos
a reflexionar en el manejo de su didactica buscando las estrategias metodologia
pertinentes en para ensefiar informatica para que sea un proceso significativo y
estimulante para el estudiante. Optar por incluir las tic como parte de la
ensefianza ha permitido un cambio en el manejo de la informacion al hacer uso
de la informatica en la ensefianza, priorizando la ensefianza personal,
equilibrada, variada y flexible; a traveés de las variadas herramientas de trabajo
que posee esta tecnologia y que el docente capacitado recurre a ella dia a dia,
como algo imprescindible.

En estos tiempos modernos donde la informética se ha convertido en parte de la
actividad educativa y algo de gran valor y necesaria de las personas en sus
hogares y centros de trabajos; de hecho, ha dado un cambio a la vida rutinaria.

En esta era de la informacion la mayoria de las personas estan familiarizadas



2.2.

desde muy temprana edad a través de los celulares y la computadora al servicio

s

de internet, ahi encuentra un mundo de entrenamiento Yy Sservicios,
convirtiéndose también en importante herramienta para la educacion que
optimiza el trabajo docente, ya que enriguece las acciones dentro del aula.

La estrategia de ensefianza es una accién creada por el docente del aula, crea las
condiciones para favorecer el aprendizaje del estudiante. Precisa codmo se van a
realizar las interacciones entre los alumnos, el profesor, los materiales
didacticos, los contenidos del curriculo, la infraestructura, etc. “La estrategia
define las condiciones en que se favorece el aprendizaje del alumno” Diria
(Galvez, 2000).

Plantear una buena pregunta tiene una gran importancia como recurso que sirve
para que los educandos reflexionen. Por cuanto, las interrogantes que exigen
meditacion profunda para responder ayudan a desarrollar el pensamiento; y
contribuirén a afianzar la ensefianza de la informaética, logrando el desarrollo de
las habilidades y competencias de los alumnos.

Cabe destacar algo, la ensefianza practica de la informatica, hasta hoy tiene
algunas limitaciones ya que los docentes han caido en la simpleza, impartiendo
ensefianza sin el uso de una estrategia metodoldgica clara que le ayude hacer
mas efectiva su ensefianza. Incluir la tecnologia de la informacion en la
ensefianza tiene que ir acompariada de una estrategia como se hace en otras
areas. Una estrategia apropiada permitira elevar la calidad de ensefianza en este
proceso.

Parte de la estrategia como herramienta didactica es la multimedia, que puede
reproducir videos, sonidos y simuladores de fendmenos fisicos, asi como
también el Internet a modo de fuente de informacion: las clases promueven el
doble cumplimiento de logros de las areas de informatica y ciencias.

Los métodos de ensefanza aprendizaje vy la informatica

Las nuevas tecnologias nos invaden, las tic esta en el orden mundial es parte de
la vida globalizada de nuestra era. Vertiginosamente la ciencia y la tecnologia ha
encauzado nuestras vidas hasta llegar a la era de la era cibernética; por tanto,
somos parte de una tecnologia revolucionaria y cultural sin precedente y que

afecta e involucra en cierta forma a todos.



2.3.

2.4.

Las redes son producto de un conjunto de aparatos, cuyos servicios se integran a
un sistema de informacion interconectado y complementario. “La innovacion
tecnoldgica consiste en que se pierden las fronteras entre un medio de
informacion y otro” (Galvez, 2000).

Entendiendo lo que manifiesta Géalvez cuando se da las innovaciones
tecnoldgicas, la que antes nos servia, queda en el tiempo para hacer uso a las
ultimas creaciones tecnolégicas.

Las nuevas tecnologias de la informacién como las telecomunicaciones, son
producto de satélites que irradian sefiales de transmision a través de la fibra
Optica.

La que sustenta a la informética son los notables avances en materia de hardware
y software que permiten producir, transmitir, manipular y almacenar la
informacidn con mas efectividad y la tecnologia audiovisual, que ha mejorado la
television de libre sefial, por cable, la television restringida y de alta definicion.

Desarrollo de la ensefianza

Es importante la ensefianza porque permite que los nuevos aprendizajes
adquiridos por el estudiante le hagan cambiar de actitud y de su forma de pensar
y actuar en el contexto donde se desenvuelve

El aprendizaje se desprende de la relacién existe entre el sujeto y su entorno. El
contacto del sujeto con su mundo exterior empieza desde que el nifio nace y de
apoco va conquistando su medio en una continua interaccion, asi va
consolidando su aprendizaje mediante el conocimiento, con el soporte de las
personas de su entorno como pueden ser los padres, abuelos, hermanos y otras
personas allegadas, posteriormente lo hara en la escuela donde el maestro guiara
sus pasos para el aprendizaje.

Concepto de método

Método es un término que deriva del griego “métodos” que significa camino, o
medio para llegar a un fin, 0 sea un camino que conduce hacia algo o algin
lugar.

El método es un elemento de la didactica que se utiliza en la educacion para el
aprendizaje de los estudiantes se utiliza para la elaboracion y disertacion de una
clase, la cual tiene etapas, incluye evaluacion y uso de materiales. Las

principales actividades educativas que consisten en ensefiar y aprender estan



2.5.

ligados a métodos de aprendizaje. “El proceso de ensefianza, cuya dindmica se
expresa en la categoria de los métodos de ensefianza-aprendizaje, tiene que
contemplar las acciones del alumno para que se comunique, se informe,
maneje las fuentes, despliegue el lenguaje para si y para los demas; piense y
desarrolle actitudes y forme valores” (De Zayas, 2010).

Explicando lo que dice De Zayas sobre los métodos, estos permiten poner en
accion el aprendizaje de los estudiantes dentro y fuera del aula de manera
responsable, independiente y motivadora.

El profesor que logra que sus estudiantes desarrollen las actividades
encomendadas de manera creativa y autdbnoma, indica que maneja métodos
adecuados y pertinentes en el proceso ensefianza aprendizaje.

Clasificacion de los métodos de ensefianza aprendizaje

Existen muchos métodos de ensefianza, algunos ya tradicionales, fuera de
contexto y otros, modernos con soporte tecnoldgico. En la actualidad a través de
la aplicacion de los métodos modernos se busca una formacion integral que
desarrolle valores y la personalidad total del alumno en armonia con su mundo
social, con equidad, respeto con practicas ciudadanas conocedores de sus
derechos y deberes.

Existen una gama de métodos de los cuales puede hacer el maestro de acuerdo a
la realidad social y geografica donde se viven los estudiantes. Es importante el
conocimiento de los distintos métodos por parte de los estudiantes.

2.5.1. Métodos para el desarrollo del pensamiento

Consideramos los siguientes:

e Métodos de solucion de problemas, conocido por el método de
ensefianza problémico y se basa en la problematizacion de la
ensefianza. Este método desarrolla el pensamiento I6gico al tener que:
= Definir, identificar, reconocer el problema
= Reunir la informacidn necesaria
= Analizar la informacién
= Construir alternativas racionales como posibles respuestas a los

problemas
= Disefiar la resolucion razonada

= Evaluar a partir de la solucion del problema.



e Método investigativo, recurre a la investigacion para indagar,
informacion con actitudes cientificas.

e Método creativo, considera que creatividad es motor impulsor de la
vida contemporanea con una actitud de cambio, de innovacion.

eMétodo decisorio, guarda relacion con los métodos sefialados
anteriormente acompafa a la investigacion y a la creatividad.

e Método critico busca que el estudiante tenga criterio propio para

enjuiciar, valorar y a tener un pensamiento reflexivo.

2.5.2. Método del aprendizaje global y productivo

Se habla de método global cuando el alumno aprende de manera activa,
productiva, constructiva, critica y global, por un lado; y por otra, cuando
todo lo aprendido se internaliza y produce cambios en la conducta del
estudiante, evidenciando en el aspecto individual y colectivo, teérico y
practico; asegurando que lo aprendido es parte de la vida cotidiana. Este
proceso se adquiere en el tiempo, el aprendizaje por mas que sea una
cuestion teorica este se lleva a la practica. Los objetivos cambian la
conducta del alumno, porque logré nuevos aprendizajes, sistematizé o
integré conocimientos, domind ciertos contenidos, se despertaron nuevos
intereses y sentimientos, se movilizé cierta actitud.

En fin, el que quiere aprender lo hace de manera activa, consciente, critico,

creativo, desarrolla y transforma al pensamiento del individuo.

2.7. Estrategias de aprendizaje en informatica

Las estrategias didacticas son un conjunto de procedimientos que apoyan a las
técnicas de ensefianza, tienen por finalidad desarrollar la ensefianza aprendizaje de
la informatica de manera sencilla y motivadora.
Dentro de estas estrategias podemos mencionar:

e Graficos o diagramas.



e Mapas mentales.

e Aprendizaje por descubrimiento.

e Aprendizaje interactivo.

e Teorica: conferencias, analisis de diapositivas. Teorico-practico: elaboracion
de procedimientos. Practica: el estudio independiente, uso de software
educativo.

e A través de algoritmos: un algoritmo brinda una especificacion de cémo
resolver un problema especificando los datos de entrada y salida.

e Mapas conceptuales y la programacion: el uso de mapas conceptuales en
ensefianza de programacion involucra afiadir distintos atributos visuales que
facilitaran la distincién de conceptos.

e Laboratorio: promueve en ambiente estructurado en el que los estudiantes
realizan observaciones.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion son un conjunto de
servicios, redes, software, aparatos que tienen como fin el mejoramiento de la
calidad de vida de las personas dentro de un entorno. Ambientes de
aprendizajes virtuales, es un sistema de software disefiado para facilitar a
profesores la gestion de cursos virtuales para sus estudiantes.
Problema
Desde que se inicié con las practicas de la informatica en los centros educativos en los
diferentes niveles de nuestro sistema educativo, este ha tenido como objetivo
fundamental insertar en la formacion de los educandos el uso de la informatica como
cultura general necesaria para enfrentar los retos de la globalizacion y de la modernidad
para casi todas las actividades que en la actualidad de realiza a diario.
El aprendizaje de la Informéatica como asignatura ha traido una nueva conducta, otro
punto de vista de aprendizaje y desempeiio laboral. Permitio la comunicacion mas
rapida sin tener en cuenta la distancia y otros obstaculos anteriores. Ahora se conjuga
los estudios y el trabajo interactivo con personas conocidas y nos conocidas fisicamente,
este medio es muy importante para solucionar problemas de la vida cotidiana y del
entorno escolar. En los momentos actuales donde se pretende formar un joven que posea
una cultura general integral, se hace necesario que en la ensefianza de esta asignatura se

busquen vias que permitan contribuir con este fin a partir de los diferentes enfoques



didacticos existentes para su ensefianza. Dentro de las vias que pudieran resultar
eficientes en el proceso de ensefianza aprendizaje de la Informatica y que a partir de
estas se cumpla con el fin de cada una de las ensefianzas, lo constituye el uso de las
Ilamadas tareas integradoras.

Por las observaciones y practicas profesionales que hemos realizado en las Instituciones
Educativas del Nivel Primario, hemos podido darnos cuenta que hay muchos alumnos
que no estdn manejando en forma correcta las tecnologias de computacion e
informatica, porque los profesores no estan aplicando las estrategias metodologicas
adecuadas.

La computacion e informatica exige que los alumnos aprendan para poder insertarse en
el mundo de la informacién por distintos medios virtuales. Tiene sus propios métodos
de ensefianza que son mas practicos que tedricos y es precisamente en las practicas
donde se consolida el aprendizaje y es el alumno el protagonista principal de sus
propios aprendizajes.

¢De qué manera la aplicacion de estrategias metodoldgicas influye en el proceso de
ensefianza aprendizaje de Computacion en los estudiantes del 6to grado de primaria de

la ciudad de Requena?

Hipotesis
Como hipdtesis basica que se ha planteado en el Trabajo de Investigacion es la
siguiente: La aplicacién de las estrategias metodoldgicas influye en forma positiva en la
ensefianza de la computacion a los alumnos del 6° Grado de Primaria en la ciudad de
Requena.

2.8. Objetivos
General
Conocer cudles son las estrategias metodologicas que utilizan los profesores en la
ensefianza de la computacion en el 6° Grado de Educacion Primaria de las
Instituciones Educativas de la ciudad de Requena.
Especificos
1) Identificar las formas de ensefianza de los profesores en computacion.

2) Describir las formas de aprendizaje de los alumnos en computacion.



3. MARCO METODOLOGICO
3.1. Variable
Aplicacion de estrategias metodolégicas

3.2.

3.3.

Metodologia

Este trabajo corresponde al enfoque cuantitativo por la sencilla razon que el
problema a investigar es conocido. Los datos se acopiaran para consolidar los
resultados a través de los medicion numérica y analisis estadisticos
respectivo, recurri al proceso cuantitativo en forma secuencial, planificando
progresivamente las etapas, iniciando con el planteamiento del problema,
revision de la literatura y desarrollo de marco teérico, visualizacion del
alcance del estudio, elaboracion de la hipotesis y definicion de las variables,
desarrollo del disefio de investigacion, definicion y seleccion de la muestra, y
elaboracion del reporte de resultados.

Tipo de estudio

La investigacion desarrollada, es de tipo descriptiva simple, porque
comprende el estudio de un tema a lo que otros estudiosos ya se dedicaron a

hacer el trabajo correspondiente.

3.2. Disefio de la investigacion

3.4.

3.5.

Este trabajo se orienta a conocer las estrategias metodoldgicas que utilizan los
profesores en la ensefianza de la computacién en el 6° Grado de Educacion
Primaria

Este disefio se esquematiza de la siguiente manera:

M @)

Donde:
M: Docentes del 6to Grado de Primaria

O: Aplicacion de estrategias metodoldgicas

Identificacion de variables

Variable independiente: Aplicacion de estrategias metodoldgicas.
Poblacion, muestra y muestreo

3.5.1.Poblacion

11



3.5.2. Pablacion

La poblacion lo conforman todos docentes de ambos sexos que
imparten ensefianza en el sexto Grado de Educacion primaria de las

Instituciones Educativas Publicas de la ciudad de Requena.

3.5.3. Muestra
Para la muestra se considero al 100% de docentes del Sexto Grado de
Primaria de las IEP de la ciudad de Requena, que en total llegan a 22
docentes, como se nota es una poblacion reducida. Se selecciond de
manera intencionada, fue no pirobalistica por las facilidades para la

recoleccion de la informacion.

3.6. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
3.6.1. Técnicas
Para cumplir con el procedimiento sistematizados en el recojo de la
informacion utilizare la Ficha de observacion tanto en el registro de los
datos observables en clase como en los resultados que obtuvieron los
estudiantes.
3.6.2. Instrumentos
El instrumento es el cuestionario
3.7. Métodos de anélisis de datos
Segun el proposito de la investigacion decidi por una alternativa rapida y de
facil manejo como son las tablas de frecuencia simple y los graficos de
barras, una vez disefiados procedi a la interpretacion de los resultados

haciendo una interpretacion de manera literal e inferencial.



RESULTADOS DE LA ENCUESTA A LOS PROFESORES

CUADRO N° 01

IMPORTANCIA DE LAS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS EN LA
ENSENANZA DE LA COMPUTACION

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
a. Si 22 100,00%
b. No 00 0,00%
TOTAL 22 100,00%

En estos primeros resultados apreciamos que el total de profesores encuestados que
trabajan en las instituciones de nivel Primario de Requena, quienes afirman lo importante
que son las estrategias metodoldgicas en la ensefianza de la computacién e informatica.
Con esta posicion de los profesores se establece que realmente en la ensefianza de la
computacion e informatica es imprescindible aplicar estrategias metodoldgicas para que
los alumnos entiendan mejor los procesos y los mecanismos para realizar el aprendizaje
en mejores condiciones de poder captar lo que es la computacion.

De esto podemos indicar que los profesores estan en lo correcto, por la necesidad que hay
de aplicar las estrategias correctas en la ensefianza de la computacion y de esta manera los

alumnos son los beneficiados para un mejor aprendizaje.
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CUADRO N° 02

APLICACION DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS EN LA ENSENANZA
DE LA COMPUTACION

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
a. Aprendizaje por descubrimiento 09 40,91%
b. Aprendizaje interactivo 08 36,36%
c. Teorica 04 18,18%
d. Mapas mentales 01 4,55%
TOTAL 22 100,00%

En esta informacidn tenemos que casi la mitad (40,91%) de docentes aplica el aprendizaje
por descubrimiento como principal estrategia metodoldgica en la ensefianza de la
computacion, el 36,36% menciona el aprendizaje interactivo, el 18,18% indica teorica y
solo el 4,55% dice los mapas mentales.

Segun este panorama los profesores utilizan estrategias metodoldgicas para ensefiar
computacion, los mas usados como podemos ver son el aprendizaje por descubrimiento y
el aprendizaje interactivo, el primero se refiere a la ejercitacion en la solucion de trabajos
y el otro el alumno participa de manera directa en las tareas o trabajos. La teorica se hace
con el fin de informar para que practique en forma independiente el estudiante y los
mapas mentales para organizar y representar la informacion en forma sencilla.

Por esto planteamos en nuestra hipotesis que existe relacion significativa entre las

estrategias y la ensefianza de la computacion.
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CUADRO N° 03

METODO PARA REALIZAR LA ENSENANZA-APRENDIZAJE DE LOS
ESTUDIANTES

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
a. Método de solucion de problemas 07 31,82%
b. Método investigativo 08 36,36%
c. Método creativo 02 9,09%
d. Método critico 05 22,73%
TOTAL 22 100,00%

Observamos en este cuadro de frecuencias que el 31,82% de docentes afirma que para
realizar la ensefianza aprendizaje de los estudiantes utiliza el método de solucién de
problemas; el 36,36% indica el método investigativo; el 9,09% dice el método creativo y
el 22,73% menciona el método critico.

De esta situacion presentada por los docentes que trabajan en el Nivel Primario podemos
deducir que los profesores que ensefian computacién, utilizan diversos métodos de trabajo
con los alumnos, siendo los mas notorios la solucion de problemas, el investigativo y el
critico.

Creemos que esto es una realidad que mencionan los profesores, ya que utilizan los
métodos arriba mencionados. Estos métodos se basan en el desarrollo del pensamiento

I6gico y la investigacién, necesarios para que los alumnos aprendan computacion.
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CUADRO N° 04

APLICACION DE TECNICAS DE ENSENANZA EN COMPUTACION

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
a. Expositiva 06 27,27%
b. Interactiva 14 63,64%
c. Encuentro de conocimientos 00 0,00%
d. Grupal 02 9,09%
TOTAL 22 100,00%

Podemos apreciar en estos datos que mas de la mitad (63,64%) de docentes del Nivel
Primario mencionan que la técnica que mas aplican en la ensefianza de la computacion es
la interactiva; el 27,27% indica la expositiva y el 9,09% considera la técnica grupal.
Observamos de estos resultados que las técnicas mas usadas por los profesores en la
ensefianza de esta materia son la expositiva y la interactiva. Por que permiten que los
alumnos tengan un mejor aprendizaje y puedan compartir con sus compafieros los
conocimientos y habilidades de la computacion.

Los alumnos con la aplicacion de etas técnicas aprovechan mejor las précticas y ejercicios
que se formulan en la ensefianza de la computacion y puedan recordar con mas

efectividad los procedimientos aprendidos en el aula.
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CUADRO N° 05

CONSTRUCCION DE CONOCIMIENTOS

ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
a. Analisis de texto 07 31,82%
b. Aplicacion de software educativo 08 36,36%
c. Videos 00 0,00%
d. Separatas y hojas de practicas 07 31,82%
TOTAL 22 100,00%

En esta oportunidad observamos que el 31,82% de profesores indican que los alumnos
construyen sus aprendizajes mediante el analisis de texto; el 36,36% menciona la
aplicacion de software educativo y otro 31,82% establece las separatas y hojas de
practica.

De estos resultados podemos ver que los profesores saben que los alumnos para construir
aprendizajes en la ensefianza de la computacion e informatica hacen uso de las formas
arriba mencionadas. Podemos notar que los analisis de textos y el uso de separatas son
maneras que el profesor aplica para que los alumnos lean e interpreten las acciones que
deben realizar en su aprendizaje de esta materia. Por otro lado, la aplicacion del software
educativo es una manera practica para esta clase de ensefianza.

Pensamos que todas estas maneras son correctas, pero los profesores deben incidir en la

aplicacién de formas practicas para la ensefianza de la computacién e informatica.
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CUADRO N° 06

CONTEXTO DONDE SE DESARROLLAN LOS APRENDIZAJES DE LOS
ESTUDIANTES SON ADECUADOQOS E IMPLEMENTADOS

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
a. Si 12 54,55%
b. No 10 45,45%
TOTAL 22 100,00%

Como podemos apreciar en esta informacion estadistica, el 54,55% de profesores indica
que el contexto o lugar donde se desarrollan los aprendizajes de los estudiantes es
adecuado y el 45,45% menciona en forma negativa.

Como podemos apreciar los profesores consideran estas apreciaciones para indicar si las
condiciones y los ambientes donde se desarrollan las clases de computacion e informética
en algunos casos son buenos y en otros no. Las instituciones educativas del nivel primario
de nuestro Requena mas de la mitad tienen la infraestructura debidamente implementadas
con equipos y accesorios para desarrollar las clases de esta materia, lo cual permite que
los alumnos estén comodos. A algunas instituciones les falta esta implementacion, lo
hacen en cualquier ambiente disponible.

Nosotros creemos que esto es una realidad que pasa en las instituciones. Los directores
deben tratar de mejora esta situacion y garantizar una buena ensefianza de la computacion

e informética.



GRAFICO N° 06

CONTEXTO DONDE SE DESARROLLAN LOS APRENDIZAJES DE

LOS ESTUDIANTES SON ADECUADOQOS E IMPLEMENTADOS

Frecuencia

54,55%

45,45%

12.5 -

12

11.5 4

11 ~

10.5 A

10 -

95 ~

Alternativas

E a. Si.

II]]]]]]]]]I b. No.



CUADRO N° 07

INTERES EN EL CONOCIMIENTO DE LA COMPUTACION

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
a. Siempre 17 77,27%
b. Casi siempre 03 13,64%
c. Algunas veces 02 9,09%
d. Nunca 00 0,00%
TOTAL 22 100,00%

Apreciamos en este cuadro que el 77,27% de profesores aseveran que los alumnos del 6°
Grado de Educacion Primaria siempre muestran interés en el conocimiento de la

computacion e informatica; el 13,64% menciona que casi siempre y el 9,09% establece

que algunas veces.

Esta informacion presentada por los profesores nos da a entender que los docentes estan
seguros que todos los alumnos de este grado muestran interés por aprender los
conocimientos y los procedimientos de la computacion e informética. Algunos mas que

otros tienen estas expectativas por saber y practicar lo que el profesor ensefia en esta

materia.
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CUADRO N° 08

RENDIMIENTO ESCOLAR EN COMPUTACION

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
a. Bueno 05 22,73%
b. Regular 17 77,27%
c. Malo 00 0,00%
TOTAL 22 100,00%

Estos datos nos indican en forma clara que el mayor porcentaje que significa el 77,27% de

profesores menciona que el rendimiento de los estudiantes en computacion e informatica

es regular y el 22,73% indica que es bueno.

Estos datos presentados nos dan a conocer que la mayor parte de alumnos del 6° Grado de
Primaria tienen un rendimiento escolar regular en lo que es computacion e informatica.

Los profesores deben trabajar con mayor esfuerzo en la ensefianza de la computacion e
informatica, buscando siempre las mejores estrategias para que los alumnos tengan mas

interés y motivando con mas fuerza a los alumnos para que crezca este interés por las

actividades y ensefianzas en esta materia.
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CUADRO N° 09

UTILIZACION DE MEDIOS PARA LA ENSENANZA DE LA COMPUTACION

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
a. Software 14 63,64%
b. Videos 04 18,18%
c. Proyector data 04 18,18%
d. Link 00 0,00%
TOTAL 22 100,00%

Segun la apreciacion de estos datos, la mayor parte de profesores, que significa el 63,64%,
utilizan como medio para el desarrollo y la ensefianza de la computacion el software; el
18,18% menciona los videos y otro porcentaje igual indica el proyector data.

Como podemos ver el mayor numero de docentes hacen uso de los softwares, que vienen
a ser programas que son muy utilizados a nivel global para la ensefianza y manejo de las
tecnologias de computacion e informatica, algunos dicen utilizar los videos y el proyector
data.

De esta situacion se puede deducir que todos los medios son buenos, siempre y cuando
los alumnos utilicen las estrategias adecuadas para el aprendizaje de la computacion e

informatica.
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CUADRO N° 10

UTILIZACION DE MATERIALES EN LA CLASE DE COMPUTACION

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
a. Separatas 08 36,36%
b. Libros de texto 03 13,64%
c. Iméagenes 04 18,18%
d. Pizarra 07 31,82%
TOTAL 22 100,00%

Apreciamos en este cuadro que el 36,36% utilizan las separatas como materiales en las
clases de computacion e informatica; el 13,64% menciona los libros de texto; el 18,18%
las imagenes y el 31,82% indica que utilizan la pizarra.

Al respecto podemos deducir que los materiales utilizados en la clase de computacion e
informatica sirven para ayudar en la ejecucion de estrategias adecuadas en la ensefianza
de esta materia y que son muy importantes y necesarios para entender los procesos que se
aprende en la computacion.

Consideramos que los profesores deben utilizar mas materiales para que las clases de
computacion sean mas dinamicas e interesantes y los alumnos asimilen mayor cantidad de

conocimientos.
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CUADRO N° 11

INTERES DEL ESTUDIANTE POR CONOCER LOS TEMAS DE

COMPUTACION

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
a. Siempre 18 81,82%
b. Casi siempre 04 18,18%
c. Algunas veces 00 0,00%
TOTAL 22 100,00%

Apreciamos en esta informacion que el 81,82% de docentes menciona que los alumnos

siempre muestran interés por el conocimiento de los diferentes temas de computacion e

informética y el 18,18% indica casi siempre.

Estos datos nos indican en forma general que hay interés de los estudiantes por conocer
temas sobre computacion e informatica asi lo confirman los docentes de la investigacion
realizada. Muestran esa curiosidad por captar y practicar las actividades que se desarrolla
en la ensefianza de esta materia.

Frente a esta situacién podemos indicar que los profesores tienen que hacer mas esfuerzos

para que los alumnos puedan captar con mas claridad y facilidad los temas de

computacion y mejorar su rendimiento escolar.
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CUADRO N° 12

INFLUENCIA DE LAS ESTRATEGIAS EN EL. APRENDIZAJE DE LA
COMPUTACION

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
a. Siempre 17 77,27%
b. Casi siempre 04 18,18%
c. Algunas veces 01 4,55%
d. Nunca 00 0,00%
TOTAL 22 100,00%

La mayor parte de profesores (77,27%) mencionan que las estrategias influyen siempre
en el aprendizaje de la computacion e informatica; el 18,18% dice casi siempre y el
4,55% establece que algunas veces.

Esta informacion nos da a conocer que las estrategias adecuadas influyen bastante en el
aprendizaje de la computacion. El profesor debe buscar las estrategias que permitan que
los alumnos puedan captar con mas facilidad los conocimientos de esta materia.

Esta situacion nos permite indicar lo propuesto en nuestra hip6tesis que hay relacion
significativa entre las estrategias y la ensefianza de la computacién e informatica en los

alumnos del 6° Grado de Primaria.



GRAFICO N°12

INFLUENCIA DE LAS ESTRATEGIAS EN EL APRENDIZAJE DE LA

COMPUTACION

Frecuencia

18,18%

4,55%

0,00%

77,27%

Alternativas

E a. Siempre.

I]]]]]]]]]] b. Casi siempre.

% c. Algunas veces.

d. Nunca.



DISCUSION
Citando a Garassini Maria Elena, quien manifiesta que insertar las nuevas tecnologias de
informacion y comunicacion al contexto educativo ha sido vista como la posibilidad de
ampliar la gama de recursos, estrategias didacticas y las modalidades de comunicacion
que se pueden ofrecer para el mejoramiento, optimizacion y alcance del quehacer
educativo. Elementos como el costo de los equipos y su uso para la ensefianza de
conceptos basicos, el tiempo que invierten los nifios en el uso del computador vs.
actividades que promueven mejor el desarrollo de destrezas comunicativas y de
integracion social, la magnitud de la produccién, publicidad y venta de software para
nifios pequefios vs. la poca investigacion sobre su uso adecuado en estas edades y el uso
de las computadoras para entretenimiento vs. programas para el desarrollo de destrezas
bésicas, entre otros, mantienen en alerta a las personas ligadas al mundo de la educacién
inicial en referencia a su uso.
Efectivamente, la incorporacion a las técnicas de la informacion a diferentes contextos,
siendo el sector de educacion donde se utiliza con mas frecuencia este importante medio
tecnoldgico.
En este aspecto veo importante sefialar a las investigadoras Lucitania del rosario C y
Lourdes Noemi G. (2012) — Ecuador, quienes expresan en su trabajo de investigacion:
que la metodologia en la ensefianza de la informatica y el manejo de herramientas
computacionales, indiscutible son importantes para la ensefianza, ya que se convertido
en el lenguaje de la era en que estamos viviendo. La ensefianza y uso de la computacién
se debe hacer desde pequefios y seguirse ampliando a lo largo de los afios de estudios.
Pero debemos priorizar otras necesidades de aprendizajes donde la computadora no sélo
debe ser un recurso que facilite la adquisicion de nociones y conceptos que constituyen
la base necesaria para complejizar su nivel de pensamiento y luego de adquirir las
habilidades necesarias para el aprendizaje de las nuevas tecnologias. La Informatica
deben tratarse como un recurso, una herramienta, donde el docente debe aplicar las
estrategias necesarias para lograr desarrollar un buen aprendizaje significativo
aprovechando todos los recursos que nos ofrece.
Tal como lo manifiesta las estudiosas en mencién, ellas hacen notar la gran importancia
de la tecnologia, en este caso la computacion en la ensefianza. Eso lo puedo ratificar
porgue en toda ensefianza del docente cual fuese el area debe estar esta tecnologia de

boga.



CONCLUSIONES

He considerado las siguientes conclusiones:

1.

Las principales estrategias que utilizan los profesores en la ensefianza de la
computacion en el 6° Grado de Primaria en las Instituciones Educativas de la ciudad
de Requena son el aprendizaje por descubrimiento y el aprendizaje interactivo.

Los profesores utilizan diversas formas de ensefianza de la computacion, siendo los
mas notorios el método de solucidn de problemas y el método investigativo.

Segun los profesores las estrategias adecuadas influyen bastante en el aprendizaje de
la computacion.

La aplicacion de las estrategias metodoldgicas influye en forma positiva en la
ensefianza de la computacion a los alumnos del 6° Grado de Educacion Primaria en
Requena.

El rendimiento escolar de los estudiantes en computacion es regular debido a que los
medios no son los més adecuados y falta de materiales para la ensefianza de esta

materia.



SUGERENCIAS

Presento las siguientes recomendaciones:

1.

Sugerimos a los profesores del Nivel Primario buscar y aplicar estrategias

metodoldgicas adecuadas para la ensefianza de la computacion e informatica.

. También sugerimos a los docentes buscar medios de ensefianza Optimos para una

mejor aplicacion de las estrategias para ensefiar computacion e informatica.

. A los profesores sugerimos seguir siempre cursos de actualizacion en temas de

computacion e informatica y hacer uso constante de la Internet.

. El grupo considera sugerir como estrategia para la ensefianza de la computacion el

empleo del aprendizaje por descubrimiento, ya que con ella los estudiantes van

descubriendo y aprendiendo los multiples procesos y actividades en la computacion.
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ANEXO



ENCUESTA
Importancia De Las Estrategias Metodoldgicas En La Ensefianza De La Computacion
a. Si
b. No

. Aplicacion De Estrategias Metodologicas En La Ensefianza De La Computacion
a. Aprendizaje por descubrimiento

b. Aprendizaje interactivo

c. Teorica

d. Mapas mentales

Método Para Realizar La Ensefianza-Aprendizaje De Los Estudiantes
a. Método de solucion de problemas

b. Método investigativo

c. Método creativo

d. Método critico

. Aplicacion De Técnicas De Ensefianza En Computacion
a. Expositiva

b. Interactiva

c. Encuentro de conocimientos

d. Grupal

Construccion De Conocimientos

a. Andlisis de texto

b. Aplicacién de software educativo
c. Videos

d. Separatas y hojas de préacticas

Contexto Donde Se Desarrollan Los Aprendizajes De Los Estudiantes Son
Adecuados E Implementados

a. Si

b. No



7.

10.

11.

12.

Interés En El Conocimiento De La Computacion
a. Siempre

b. Casi siempre

c. Algunas veces

d. Nunca

Rendimiento Escolar En Computacién
a. Bueno

b. Regular

c. Malo

Utilizacion De Medios Para La Ensefianza De La Computacién
a. Software

b. Videos

c. Proyector data

d. Link

Utilizacion De Materiales En La Clase De Computacion
a. Separatas

b. Libros de texto

c. Imégenes

d. Pizarra

Interés Del Estudiante Por Conocer Los Temas De Computacion
a. Siempre
b. Casi siempre

c. Algunas veces

Influencia De Las Estrategias En EI Aprendizaje De La Computacion
a. Siempre

b. Casi siempre

c. Algunas veces

d. Nunca



1. MATRIZ DE CONSISTENCIA

Problema Objetivos Hipotesis Variables Indicadore | Indices Metodologia
S
Por lo descrito | Generales. Como Estrategias Metodoldgicas | Internet. Tipo de Investigacion
lineas arriba, el Conocer cuédles son las | hipdtesis de la Ensefianza de la | Proyectores | SI. Descriptiva simple.
grupo de estrategias metodoldgicas que | basica que | Informaética . NO.
investigacion se utilizan los profesores en la | se ha| La inclusion de los|TV. Disefio
plantea la ensefianza de la computacion en | planteado ordenadores como parte del | Libros Siempre | No experimental transversal
siguiente el 6° Grado de Educacion |en el | trabajo pedagdgico de | digitales. Casi M-O
pregunta de Primaria de las Instituciones | Trabajo de | docentes y estudiantes en el | Video siempre
investigacion Educativas de la ciudad de | Investigaci | salon para las actividades | conferencia | Algunas | Poblacion y muestra
que se va a Requena. on es la| académicas, asi como para | S. veces La poblacion lo conforman todos
convertir en la siguiente: las labores en los hogares, | Conexiones | Nunca | docentes de ambos sexos que imparten
orientacion del | Especificos. La exigen a los profesores de | en red. ensefianza en el sexto Grado de
proceso de Identificar las formas de | aplicacion los distintos niveles | Curriculum. | Bueno Educacion primaria de las
investigacion. ensefianza de los profesores en | de las | educativos a reflexionar en | Desarrollo | Regular | Instituciones Educativas Publicas de la
computacion. estrategias | el manejo de su didactica | humano. Malo ciudad de Requena.
¢De qué % Describir las formas de | metodolég | buscando las estrategias | Personal
manera la aprendizaje de los alumnos en | icas metodologia pertinentes en | Social. Para la muestra se consider6 al 100%
aplicacién de computacion. influye en | para ensefiar informatica | Vocacional. de docentes del Sexto Grado de
estrategias forma para que sea un proceso | Académico. Primaria de las IEP de la ciudad de
metodoldgicas positiva en | significativo y estimulante | Apoyo Requena, que en total llegan a 22
influye en el la para el estudiante. Social. docentes, como se nota es una
proceso de ensefianza Salud. poblacién reducida. Se selecciond de
ensefianza de la | Desarrollo de la ensefianza | Personal. manera  intencionada, fue no
aprendizaje de computaci | Es importante la ensefianza | Académico. pirobalistica por las facilidades para la
Computacion on a los | porque permite que los | Social. recoleccion de la informacion.
en los alumnos nuevos aprendizajes | Perfil tutor. Técnicas e instrumentos de




estudiantes del
6to grado de
primaria de la
ciudad de
Requena?

del 6°
Grado de
Primaria
en la
ciudad de
Requena.

adquiridos por el estudiante
le hagan cambiar de actitud y
de su forma de pensar y
actuar en el contexto donde
se desenvuelve

Sesiones de
clases.
Uso de Tic

recoleccion de datos.
Encuesta — Cuestionario

Métodos y analisis de datos.

Segun el proposito de la investigacion
decidi por una alternativa rapida y de
facil manejo como son las tablas de
frecuencia simple y los gréaficos de
barras, una vez disefiados procedi a la
interpretacion  de los  resultados
haciendo una interpretacion de manera
literal e inferencial.
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