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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion titulado Programa “Descubriendo el Mundo
y su influencia en el Desarrollo Integral de los nifios de 2 afios del colegio “Sir Alexander
Fleming”, Trujillo, 2019, tuvo como objetivo general: Determinar la influencia del
Programa de Estimulaciéon Temprana “Descubriendo el Mundo” en el desarrollo integral
en los nifios de 2 afios. Se trabajo con un disefio pre-experimental, con una muestra
poblacional de 19 nifios. Se utilizé como técnica la observacion y el nivel de desarrollo
integral se evaluo a través de una guia de observacién mediante un pre y post test con la
finalidad de demostrar nuestra hipdtesis.

El estudio busca evaluar como el Programa de Estimulacion Temprana
“Descubriendo el Mundo” constituido por el desarrollo cognitivo, psicomotor, socio-
afectivo y de lenguaje, logra el desarrollo integral en los nifios de 2 afios. Es asi que,
después de aplicar el programa de estimulacion obtuvimos que el 100% de los nifios se
encuentran en el nivel logrado en el desarrollo integral., existiendo diferencia
significativa al aplicar la T de Student cuyo resultado es t = -23,032 ( p = 0.000).

Se concluyé que se ha encontrado diferencia significativa entre los resultados
obtenidos por los nifios en el pre test, con el obtenido en el post test del grupo Unico, lo
que nos dice que la aplicacion del Programa de Estimulacion Temprana “Descubriendo

el Mundo” influye de manera significativa en el desarrollo integral de los nifios de 2 afios.

Palabras clave: estimulacion temprana, desarrollo integral, cognoscitiva, lenguaje,

habitos de salud.
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ABSTRACT

This study, entitled “Programme ‘Discovering the World’ and its influence in the integral
development of 2 year-old children at Sir Alexander Fleming School”, had the objective
of determining the influence of the early stimulation program “Discovering the World”
and its influence in the integral development of 2 year-old children. This study was of
pre-experimental design and the sample consisted of 19 children. Observation was used
as a technique and the level of integral development was evaluated using an observation
guide through a pre- and post-test, in order to demonstrate the study hypothesis. The study
aims to evaluate how the cognitive, psychomotor, socio-affective and language
development in the “Discovering the World” programme achieves integral development
in 2 year-old children. After applying the stimulation programme, it was found that 100%
of the children achieved integral development, with a significant difference when
applying the Student T-Test (-23,032, p=0.000). In conclusion, a significant difference
was found between the results obtained in the pre-test and the post-test, which proves that
the Early stimulation programme “Discovering the World” has a significant influence on

the integral development of 2 year-old children.

Keywords: early stimulation, integral development, cognitive development, language,
health habits.



INTRODUCCION

La nifiez es una fase primordial, en la cual se establecen los cimientos para el
crecimiento y desarrollo de todo individuo; es el periodo para explorar, ser, hacer
y descubrir el mundo que nos rodea. Por lo tanto, es necesario enriquecer esta
etapa con vivencias que ayudan al desarrollo y crecimiento integro del nifio
proporcionandole la oportunidad de coexistir como personas Unicas, con
competencias y habilidades inherentes para el aprendizaje. El inicio, es el afan
innato que poseen los nifios para explorar su entorno, para adecuarse a él,
conociéndolo y comprendiéndolo. La labor docente consiste en brindarles
acompariamiento en el proceso, de una manera respetuosa, vigilante y afectuosa.
Generando las situaciones indispensables para que puedan desarrollar sus
habilidades y destrezas, ademas de crecer con seguridad, y lograr sus

competencias.

Es de interés abordar la estimulacion temprana como un proceso metodoldgico
para el logro del desarrollo integral del nifio, proceso complejo a traves del cual
el nifio se apropia de capacidades para el movimiento, pensamiento, la
coordinacion, el sentir y la interaccion con el medio; donde influyen aspectos
fisicos, cognitivos, afectivos, sociales y culturales, que le permitira integrarse en
sociedad de manera activa. Es fundamental entonces, que las actividades de
aprendizaje estimuladoras tengan en cuenta el deseo del nifio por descubrir el
mundo, mediante las experiencias y aprendizajes significativos que estimulen de
manera natural el placer por hacer y aprender, contribuyendo a su desarrollo y
crecimiento personal, asi como también permite formar futuros ciudadanos, que

se involucren en el progreso y cuidado del medio en el que habitan.

La educacion en el Perq, viene atravesando por grandes cambios que buscan
implementar espacios, donde los procesos de aprendizaje se tornen mas activos,
innovadores y participativos, pertinentes con los intereses y necesidades de las
nuevas generaciones, siendo los nifios los hacedores de sus aprendizajes y los
docentes facilitadores de situaciones retadoras que conlleven a la adquisicion de
contenidos significativos en un contexto global, que contribuya a su desarrollo

integral.



En el colegio “Sir Alexander Fleming” de la ciudad de Trujillo, se evidencié la
necesidad de potencializar el desarrollo integral de los nifios de 2 afios de edad en
las dimensiones cognitivas, motrices, de lenguaje, socioemocional y habitos de
salud, a través de un programa de estimulacion temprana como propuesta de
intervencion para brindar espacios y situaciones significativas que permita a los
nifos construir sus propios aprendizajes y obtener mayores habilidades y
destrezas, ademas que van comprendiendo gradualmente el entorno que lo rodea,
asumen roles, normas, adaptan la imaginacion simbdlica a la realidad, hacen uso
de todos sus sentidos cuando manipulan, observan, indagan, experimentan,
comunican y descubren profundizando los aprendizaje e incrementando la
motivacion personal de los nifios, la autoestima y la confianza propia gracias a

esta experiencia educativa holistica.

El programa “Descubriendo el Mundo” busc6d potencializar las capacidades
cognitivas, fisicas y afectivas de los nifios de 2 afios de edad, asi como también,
prever situaciones no esperadas en su desarrollo y orientar a los padres, en el
cuidado y desarrollo del nifio. Por tal motivo, es relevante que tanto el padre de
familia como el docente conciban al programa como un conjunto de estrategias
con fundamento cientifico, no sélo para recrear al nifio, sino que, por el contrario,
deben considerar para potencializar sus habilidades méas completas y

determinantes.

La presente investigacion consistié en disefiar y poner en marcha el Programa
“Descubriendo el Mundo” en el afdn de promover el desarrollo integral de los
nifios y nifias de 2 afios del Colegio “Sir Alexander Fleming” teniendo en cuenta
el desarrollo de un perfil educativo, que nos permitan desarrollar la parte
cognitiva, lenguaje, fisica, socio-afectiva y habitos de salud de los nifios

respetando sus ritmos y estilos de aprendizajes.

Se buscé resaltar la importancia del desarrollo integral de los nifios a través de la
estimulacién, promoviendo habilidades como la indagacion, creatividad,
sensibilidad, concentracion y vigorizando aspectos como su autovaloracion,
habilidades comunicativas, la resolucion de problemas de la vida cotidiana, a fin
de que nuestros nifios y nifias sean protagonistas conscientes de la construccion

de su propio aprendizaje.



Para el desarrollo de la presente investigacion se tomaron en cuenta los siguientes

antecedentes:

Castillo (2014) manifiesta en su informe “Estimulacion oportuna para el
desarrollo integral del infante” - Universidad Rafael Landivar, Guatemala. El
objetivo planteado fue proveer la informacion y atencion necesaria a las
comunidades mas remotas del pais a través la ONG “Tierra Nueva
Huehuetenango”, acerca del valor significativo de la estimulacion oportuna en los
nifios de nivel inicial y pre primario. Esta propuesta consistio en realizar con bebes
y nifios actividades de estimulacion oportunas, en el momento correspondiente al
desarrollo evolutivo del nifio, es decir, ni antes, ni después, con la finalidad
desarrollar y potencializar habilidades y destrezas. Se elaboré también una guia
pedagdgica con especificaciones como: tipo de ejercicios, tiempo de la actividad
y los materiales requeridos para cada sesion; el area de trabajo fue reorganizada
con materiales reciclable y didactico. La ladica fue uno de los primordiales ejes
de la propuesta utilizados tanto por las estimuladoras como por los padres en el
hogar. La muestra fue de 300 nifios, con edades entre 0 a 5 afios, obteniendo

resultados positivos en la aplicacion y ejecucion de la propuesta.

Rojas (2014) en su tesis de posgrado titulada “Aplicacion del Taller de
Estimulacion Temprana y su Influencia en los tipos de Aprendizaje Significativo
de los nifios de 2 afios de la Institucion Educativa “Carlitos”- Universidad César
Vallejo - Lima, nos dice que la aplicacion del taller de estimulacion temprana
estuvo destinado a mejorar aspectos cognoscitivos, linglisticos, psicomotores y
socio afectivos y determinar cémo influyen en los tipos de aprendizaje
significativo. Fue un proyecto cuasi experimental, por tener un grupo de control y
otro experimental, con 10 nifios respectivamente. Los datos fueron registrados en
una lista de cotejo, en un pre y post test. Se concluye que el grupo experimental
obtuvo mejores resultados que el grupo de control, en los cuatro aspectos o

dimensiones.

Rivera (2012) a través de su informe de posgrado de la Universidad Nacional
Enrique Guzman y Valle - Pert : “Programa Experimental de Estimulacion
Temprana y su influencia en el Desarrollo motor y cognitivo de los nifios de 2 a 3
afios en el PRONOEI Victor Raul Haya de la Torre - Brefia”, donde tom6 como

muestra 35 nifios entre 2 y 3 afios de edad manifiesta que la aplicacion del



programa innovador tuvo efectos positivos, al mejorar el desarrollo motor y
cognitivo a traves de las actividades de estimulacion propuesta; existiendo una
diferencia de la prueba de correlacion y diferencia de medias de 0.033ptos |,
validando de esta manera la hipétesis general que indica que el PEET ejerce una
influencia significativa en el desarrollo motriz y cognitivo de los infantes de 2 y

3 anos.

Nahui (2009). En su trabajo de investigacion para la maestria para Universidad
Nacional Enrique Guzman y Valle -Pera : “Programa experimental de
Estimulacion Temprana y su influencia en el Desarrollo motor y cognitivo de los
nifios de 2 a 3 afios del Centro Educativo Privado “Los nifios de Maria”, San
Miguel -; con una muestra de 42 nifios manifiesta que el programa experimental
tuvo una influencia significa en la mejora del aspecto motriz y cognoscitivo de
los nifios del grupo experimental a diferencia del grupo de control, por no trabajar
con el PEET, recalcando la importancia de poner en marcha el programa con base
cientifica para mejorar competencias y no limitarse a asistir solo las necesidades

bésicas.

Ademas, pudo probar que, mediante el programa sostenido en la psicologia y la
pedagogia, se consiguid evitar dafios referentes a la falta de desarrollo corporal,
psiquico, social, de procesos para el aprendizaje como la atencién y concentracion

que afectan el buen funcionamiento integral.

Flores (2014) en su tesis de posgrado “Efectividad del programa de estimulacion
temprana en el desarrollo psicomotor en nifos de 0 a 3 afios”. Desarrollado en el
Centro para la Familia “Vida” de la Universidad Nacional de Trujillo. Se aplic
la metodologia es cuasi-experimental. Donde se trabajé con 100 nifios distribuidos
homogéneamente, en un grupo experimental y otro de control. Se utilizé la prueba
“T de Student” de datos apareados y el Chi Cuadrado de Pearson y Mc Nemar,
para el andlisis de los datos. La valoracion indicd que el grupo experimental tuvo
un aumento significativo en el desarrollo psicomotriz y cognitivo, luego de 4
meses, donde el 54% de los nifios alcanzaron la categoria alto; mientras que el
incremento en el grupo de control fue en menor porcentaje, confirmando de esta
manera que la carencia de estimulos conlleva a un estacionamiento en el
desarrollo psicomotor. Se concluye que la puesta en marcha del programa en el

Centro “Vida” fue crecidamente efectivo (p<0.001) pues favorece en el



apropiamiento de conductas psicomotoras en nifios estimulados, lo que no ocurre

con sus coetaneos sin estimulacion temprana.
La siguiente investigacion asume como fundamentos tedricos:

Garcia (2006) manifiesta que un programa de estimulacion temprana, es un
proceso sistematico, organizado y secuencial, cientificamente fundamentado que
involucra un conjunto de métodos, técnicas y acciones, que al aplicarse busca
conseguir una serie de beneficios en el desenvolvimiento fisico, psiquico,

emocional y social del nifio desde que es concebido hasta los 3 afios.

Terré (2002) se refiere a la estimulacion temprana como el conjunto de métodos,
estrategias, técnicas, y acciones con fundamento cientifico que funcionan de
manera sistémica y secuencial en la intervenciéon de los nifios desde que son
concebidos hasta los seis afios para potenciar sus capacidades cognoscitivas,
fisicas y mentales, previniendo a la vez situaciones no requeridas en la evolucion
del nifio, orientando a los progenitores, con eficacia e independencia, en la

asistencia y desarrollo del infante.

Rimol (2010) comenta a través de la Revista Amiga de Prensa Libre, que la
estimulacién no es mas que un grupo de ejercicios, técnicas y actividades que
promueven un desarrollo evolutivo apropiado del potencial del nifio esto se da
desde el nacimiento hasta los 6 afios, mejorando el aspecto cognitivo, social, y
emocional. Un nifio desde que es concebido percibe estimulos externos de las
personas significativas de su entorno, pero si generamos situaciones de
exploracion y experimentacion que activen sus sentidos, desarrollara habilidades
y destrezas, que le facilitaran adaptarse en la etapa escolar, obteniendo buenos
resultados en su desarrollo educativo. Los materiales de caracter visual, tactil,
gustativo, olfativo y auditivo son de suma importancia en la realizacién de
actividades, que proponen: insertar objetos en una caja, clasificar, ordenar, tocar
diferentes texturas, observar colores, formas y tamafios, entre otras. El uso de
materiales didacticos y de la ludica garantizan la eficacia de las propuestas de

estimulacion.

Ordofiez y Tinajero (2012) revela que la estimulacion precoz es una ciencia que
se fundamenta en las ciencias pedagdgicas, psicoldgicas, cognitiva y evolutiva,

asi como en la neurociencia implementandose por medio de programas elaborados



con la intencién de promover el desarrollo holistico del nifio. Al mismo tiempo,
utiliza experiencias significativas donde intervienen los sentidos, percepcion,
exploracion, lo ladico, la autorregulacion, el descubrir y la expresion artistica, El
infante crea, manipula, transforma y edifica su aprendizaje, acorde a sus intereses
y necesidades. La estimulacion a temprana edad fortalece la compenetracion
adulto-nifio y el contacto fisico, edifica la inteligencia por medio de un proceso
neurobioldgico indispensable para el nifio en sus primeros afios, ademas es
favorable en la prevencidn, deteccidn y para tratar el retardo, en todas las areas de

desarrollo.

El facilitador debe cumplir con cuatro cualidades indispensables en el adecuado
desempefio de su rol: Alcanzar un nivel de empatia adecuado. Conocer los
intereses y necesidades del nifio, prontos a jugar e interactuar con su mundo.
Prestar atencion al nifio asertivamente: cuando se expresa, saber lo que le gusta,
lo que prefiere y como se relaciona con el entorno. Plantear situaciones de
aprendizaje de acuerdo a lo que le interesa, asi como tener conocimiento sobre el

desarrollo evolutivo del nifio y sus principios elementales.

Ministerio de Educacion del Pert (2016) manifiesta que el desarrollo integral del
nifio busca enfatizar sus capacidades de indagar y descubrir, tanto dentro del aula
como fuera de ella, se fundamenta en enfoques de ensefianza y aprendizaje
estratégicos que estimulan a los nifios a fortalecer las actitudes y habilidades
requeridas en el logro de los aprendizajes académicos y de desarrollo personal.
Investiga contenidos significativos para brindar un curriculo nacional equilibrado,
amplio, conceptual y articulado buscando promover un perfil de estudiantes con
valores, indagadores, democraticos, pensadores, comunicadores, emprendedores,
innovadores, tecnolégicos, autodidactas y reflexivos. Estos son cualidades que
representan una amplia gama de capacidades y responsabilidades de la persona

que trasciende el desarrollo integral.

A través del programa de estimulacion temprana, se pretendio incentivar
situaciones retadoras para que el nifio descubra en un contexto que sus destrezas
y habilidades le permiten construir de manera colaborativa sus conocimientos, no

buscando solamente la resolucion de problemas.



Bruzzo (2009) define a la estimulacion temprana como aquellos procesos que
apoyan a definir y percibir los logros que van adquiriendo el nifio en las distintas
facetas de su vida. No obstante, es de suma importancia que las actividades a
realizar sean pertinentes, cotidianas y disciplinadas.

Se entiende entonces a la estimulacion como una serie de acciones estratégicas
con fundamento cientifico, sistémicas y secuenciales en beneficio de los nifios de
cero meses hasta los seis afos, cuya finalidad es potenciar sus capacidades

intelectuales, motoras y psiquicas.

Stein (2006) sefiala que la estimulacion temprana consiste en colocar una
plataforma que facilite el desarrollo armonico y saludable, para que el nifio ponga
en practica a posterior los aprendizajes que contribuiran con la formacién de su

personalidad.

Manifiesta también que la educacion esta inmersa en la comunidad, buscando
promover el progreso de la persona para afrontar la vida exitosamente. Contexto

en el cual se acrecientan sus habilidades como préximos ciudadanos.

Richter (2004) menciona que la estimulacién temprana corresponde al grupo de
actividades y estimulos contextuales que se le brinda al nifio a partir de etapas
tempranas incentivando su desarrollo integral, brindandole oportunidades para
que se exprese e interactle con el espacio, con los materiales que le facilite la
familia, que pueda manipular y percibir, las canciones y actividades ludicas, que

respondan a su interés y necesidades de asistencia y crecimiento.

Segun, Ordofiez (2008) en su obra “Tareas con la Estimulacion Temprana”
manifiesta que las acciones de estimulacion temprana para nifios, favorecen en el
desarrollo sus capacidades fisicas y mentales, por lo tanto, ayudan en el

crecimiento de nifios sanos.

Cuando la familia incorpora su idiosincrasia de generacidn en generacion, provee
las situaciones necesarias para que los hijos consigan un desenvolvimiento idoneo
en el aspecto motor, cognitivo y social. La apertura a estas oportunidades de
estimular corresponde a un proceso programado puesto en marcha desde su

concepcion.



Figueroa (2009) indica que el recibimiento de estimulos afectivos y sensoriales,
asi como el desarrollo de las capacidades motoras contribuye al impulso neuronal

y a la sinapsis cerebral, que mejoran las estructuras del sistema neuronal central.

Nos dice también que la estimulacion temprana oportuna en la infancia es
indispensable y significativa por ser en este periodo donde se determinan las bases
fisioldgicas, sociales y del desarrollo, asi como la capacidad de aprendizaje. Esta
comprobado que el cerebro aumenta tres veces su volumen en los 24 primeros
meses de vida, alcanzando el 80% del peso adulto. Al momento de nacer el
sistema nervioso es muy inmaduro alcanzando casi su madurez plena a partir de
los 5y 7 afios de edad. A los 7 afios de edad las probabilidades de desarrollar las
potencialidades son muy escasas, caso contrario ocurre a los 18 meses donde es
mucho mas fécil desarrollar destrezas. Consecuentemente, una persona de 15 o 20
afios aprenden nuevas cosas, que asocia con las conexiones de las cosas
aprendidas en la nifiez, por eso es muy importante la estimulacion, ya que lo que
no se ha construido a temprana edad no se podra construir mas adelante, por no

decir nunca.

Britton (2009) hace referencia a las areas que comprenden la estimulacién
temprana, manifiesta el que el desarrollo del nifio y su aprendizaje se inicia con
movimientos gruesos como agitar los brazos, rodar, gatear, pararse; para luego
realizar movimientos con mayor precision como rasgar, dibujar, manipular

instrumentos entre otros. Denomina a esta area movimiento.

Manifiesta también que el nifio desde que nace oye, ve, y percibe las cosas que lo
rodean, tiene que ver con seguir instrucciones, poner atencién a varias cosas, tener
capacidad para razonar, y algo relevante es que se desarrollan los sentidos y el

pensamiento, denomina a esta area como coordinacion.

Ademas, se refiere a las primeras formas de comunicacion con las personas, como:
gu, gu, gu, ma, me y mas adelante obtendra logros significativos, a esta area la

denomina lenguaje.

Y manifiesta que el area de socializacidn, comprende el aspecto social, emocional
y afectivo, donde el primer contacto del nifio se inicia en el hogar con su familia

y seres allegados, con esto el nifio forjara seguridad y confianza.



Ordofiez (2002) en su ejemplar “Estimulacion Temprana Inteligencia Emocional
y Cognitiva”, manifiesta que la neurociencia, que tiene por objeto el estudio de la
evolucion del cerebro, las conexiones sinapticas, y su influencia en la pedagogia
y psicologia, ya que es un pilar fundamental de la estimulacién temprana. Esta
estimulacion se realiza con la aplicacion programas cuyo objeto es promover el
desarrollo integro del nifio, haciendo uso de significativas experiencias, en donde
se activan los sentidos, la experimentacion y la exploracion, el juego y la
expresion artistica. Asimismo, considera que la estimulacion temprana abarca

enfoques como:

Estimulacion enfocada en actividades y experiencias, donde se establece
actividades agrupadas segun las dimensiones de desarrollo y sus propdsitos
respectivos, acorde a la edad del nifio, ejemplo: a los 13 meses de edad podemos
fortalecer el &rea motora al ayudar al nifio a caminar entorno a una cuna o a una
mesa. Una experiencia es una situacion vivida anteriormente por el nifio quien, al
explorar, manifiesta con emocion, placer y sorpresa; la visita primera vez al
campo, exploraramos caminos y conocemaos sus juegos, correr juntos en lugares

abiertos, todo aquello puede significar una experiencia.

Cuando el nifio valora las experiencias, las siente, las percibe e interioriza se puede
decir que las emociones han sido vividas. En un contexto amplio de interaccion
y de autodescubrimiento surgen las emociones de gozo y asombro, a través de la
Iudica, las expresiones artisticas, la indagacion, la obtencion de habilidades de

autocontrol y la interaccién en sociedad y afectiva.

Estimulacion enfocada en experiencias puntuales y en proyectos referente cuando
la experiencia se da en un instante determinado, ejemplo, al visitar una granja, al
interactuar con una cuenta cuentos, se puede decir que se refiere a una
estimulacion enfocada en un proyecto, que fomenta la interaccién de los nifios
para que puedan construir sus objetivos y aprendizajes en torno a una tematica
determinada. Se debe abordar de manera integra con la mayor cantidad de criterios
posibles, con el fin de conseguir que el nifio disfrute una amplia vivencia referente

a la tematica del proyecto.

Estimulacion unisensorial y multisensorial, cuando se quiere crear una

experiencia para activar un solo sentido, nos referimos a una estimulacion



unisensorial. Una prenda remojada en enjuague perfumado permitira que el nifio
perciba el aroma, a diferencia de la estimulacion multisensorial que involucra el
uso de varios sentidos a la vez, por ejemplo, un mévil musical, que tiene mufiecos
elaborados con diferentes texturas y colores, que hace que el pequefio precise su

audiovision con el mévil.

Estimulacion intelectual u enfocada hacia aspectos variados del desarrollo, donde
los diferentes aspectos evolutivos del nifio se interrelacionan y son
interdependientes para conseguir la maduracion, gracias a la integralidad del
desarrollo, por esto la posibilidad de contemplar un crecimiento intelectual no
articulado al desarrollo sensoriomotor, linguistico, de la personalidad es escaso;
sin embargo, los programas de estimulacion temprana basados en las multiples
inteligencias solo se orientan al aspecto cognoscitivo. Se requiere una
personalidad saludable que sustente la estimulacion oportuna de la inteligencia,
poniendo en marcha un plan de desarrollo intelectual en un infante que carece de
relaciones afectivas con sus padres o que carece relaciones asertivas con sus

comparieros.

Estimulacion enfocada en campos de aprendizaje, donde las diferentes areas de
desarrollo como el area sensoriomotriz, la coordinacién, el lenguaje, la
inteligencia y el rea socioemocional hacen referencia a aspectos por medio de los
cuales el nifio alcanza una madurez y crecimiento. Al hablar de campos de
aprendizaje se refiere a aquellos espacios del conocimiento donde el nifio podra
trabajar una o mas areas de desarrollo. Son ejemplos de campos de aprendizaje
las matematicas, el lenguaje, las ciencias naturales, las ciencias sociales, las artes
la construccidn, la mecénica, etc. La estimulacion enfocada en areas de desarrollo
tiene por objetivo propiciar el desarrollo de un aspecto determinado, ejemplo,
realizando vivencias que ayuden el mejoramiento del lenguaje. A diferencia de la
estimulacién enfocada en campos de aprendizaje que buscara trabajar en los
maltiples campos del conocimiento, donde el nifio experimentara en libertad con

una 0 mas de sus areas de desarrollo.

Estimulacion enfocada en el constructivismo o en una transmision—adquisicion de
conocimiento que toma en cuenta la corriente constructivista e innatista. En la
primera, se pretende que el nifio transforme sus estructuras mentales y esto ocurre

en un estado de conflicto cognitivo, segln Piaget, ocasionado por la recepcionde
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un estimulo que no se acopla en el esquema mental actual del nifio; pero que al
conseguir un estado de equilibrio le permite construir su aprendizaje. Algunas
corrientes de estimulacion temprana se oponen a la corriente innatista
fundamentando que los nifios menores de 5 afios pueden ser sometidos a una
incorporacion masiva de saberes. Motivo por el cual, deben ser expuestos en
forma repetitiva a la mayor cantidad de situaciones para el aprendizaje como

canciones, nuevas palabras, cuentos, texturas, sonidos, colores, animales etc.

Segun Ordofiez & Tinajero (2012), la estimulacion temprana abarca 4

dimensiones:

Dimension de motricidad que referencia a la habilidad y destreza que poseen los
nifios para desenvolverse en el espacio, activan el sistema neuronal de su cuerpo,
se expresan con mayor precision al coordinar los movimientos gruesos del cuerpo

que realizan en sus diferentes actividades.

Dimension lenguaje que hace referencia a la verbalizacion articulada y coherente
de la comunicacion en donde se articula, produce, decodifica diversos signos
linguisticos; por lo tanto, debe ser ejercitada por el nifio en relacion con su entorno

para un desarrollo satisfactorio.

Dimension cognitiva que tiene por objetivo promover las capacidades mentales
del nifio, a fin de que entienda y se adecue a nuevas situaciones haciendo uso de

la razon, al interactuar directamente con los objetos y su entorno.

Dimension socio afectiva referente a la interaccion o comunicacion con las
personas de su entorno a través acciones que permiten el intercambio de
experiencias, opiniones, ideas, forjando un vinculo de afecto y aceptacién a las
caracteristicas familiares ya sean estas particulares o diferentes y que permiten

desarrollar progresivamente diversos sentimientos y emociones.

Barraza y Castafio (2012) concluye, que la estimulacién temprana es la mediadora
del aprendizaje, por ser parte de la experiencia del nifio. La curiosidad innata del
nifio se pone de manifiesto en el juego, al realizar actividades complacientes, al
indagar, etc. Situaciones que le permiten incrementar su vocabulario, estimular su
memoria, facilitar su nivel de retencion, asi como propiciar el lenguaje oral

expresivo y comprensivo. Favorece el aprendizaje en sus diferentes campos:
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matematico, comunicacion, descubrimiento del mundo, personal social y
psicomotricidad, posibilitando la edificacion progresiva y significativa del

pensamiento.

Britton (2000) hace referencia al perfil de aprendizaje del nifio de dos afos.
Manifiesta que el nifio en esta edad pone al descubierto su independencia,
sintiéndose capaz de explorar libremente como ser particular y autonomo.
Ademas, se manifiestan cambios significativos en esta etapa en el aspecto
cognoscitivo, social, emocional y personal. Es la etapa sensorial donde el nifio
utiliza todos sus sentidos, para construir sus aprendizajes. Todo tipo de
informacion es percibida por el nifio a traveés de los sentidos, por ejemplo,
distingue diferentes texturas como: suave, aspero liso, rugoso entre otras;
discrimina sabores como dulce, amargo y salado; diferencia el frio y el calor,
asocia y genera ideas; pregunta el porqué de las cosas, juega con imaginacion y
clasifica los objetos por forma y color. También adquiere habilidades motoras
como: correr, saltar, lanzar y atrapar, desarrollar el freno inhibitorio y se inicia en

el lenguaje.

Delgado (2012) define al desarrollo integral como el crecimiento dindmico de
funciones sensoriales, perceptivas, psicoldgicas, intelectuales, motrices, fisicas y
del lenguaje de la persona que ocurre en criticas etapas de maduracion y desarrollo
neurocerebral del ser humano. Manifiesta también que el nifio antes de su
nacimiento posee un potencial de evolucion que se optimizara a medida en que
los elementos genéticos, bioldgicos y las experiencias sean favorables. Por lo
tanto, el desarrollo integral es la consecuencia continua de la interaccion entre

estos factores.

Universidad Catolica de Cérdova (2008) define al desarrollo integral como un
proceso, permanente, continuo y participativo que persigue desarrollar armonica

y coherentemente, cada una de las dimensiones del individuo.

Regidor (2003) afirma que las experiencias son momentos vividos vy
discernimientos que el nifio adquiere, influyendo en su modo de percibir e
interactuar con el exterior y que un nuevo estimulo sera asimilado y acomodado
en una estructura mental y psicoldgica ya existente. Ademas, indica que las

calidades de las relaciones afectivas construyen un fondo relevante de
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experiencias que marcaran en la vida del nifio. Es importante que exista una
permanente interaccion entre los elementos neurocerebrales y las experiencias
para potenciar el desarrollo; ya que los estimulos ayudan a la formacién de
interconexiones sinapticas que facilitan el procesamiento de mas informacion del
exterior. El nifio tiene periodos en los cuales sorprendentemente esta predispuesto

a aprender llamados periodos criticos o sensitivos.

Delgado (2012) manifiesta que las dimensiones del desarrollo integral, aportan al
logro de objetivos definidos en la educacion inicial, pues se fundamenta en el
principio general. La integralidad cataloga al nifio como ser Unico y social que
depende constantemente de su entorno familiar, natural, social, étnico y cultural.
Esto conlleva que, en toda accion educativa en el nivel preescolar, deben
integrarse las diferentes dimensiones del desarrollo (socio-emocional, fisico,
cognoscitivo, comunicativo, corporal y ético), incentivando también el trabajo en

equipo como un espacio para la aceptacion de si mismo y de los demas.

Regidor (2003) nos comenta que el desarrollo integral se puede explicar sobre la

base de algunos principios como:

Los aspectos que varian en la maduracion y crecimiento de lo psicoldgico,

cognitivo y fisico, del nifio.
Se altera de forma mutua los diversos estados de desarrollo.
Se da la interaccion del contexto y la biologia.

En los periodos de maduracion de la infancia, se dan etapas criticas en el

desarrollo.

Eggen y Kauchak (2001) indica que los estudiantes aprenden haciendo,
involucrandose en las actividades, desarrollando habilidades para formular
conclusiones fundamentados en hechos, tomando en cuenta opiniones

discrepantes, siendo prudentes y manteniendo una duda sana.

Consejo Operativo Nacional para la Estimulacion Temprana CONET (2011)
“Guia curricular para la estimulacion del desarrollo Infantil del nifio menor de 6
afios”. manifiesta que el desarrollo integral engloba dimensiones como:
Dimension Fisica, en la cual el nifio se manifiesta a través de su cuerpo y con su

cuerpo, la generay participa en procesos de formacion y desarrollo fisico y motriz.
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Para propiciar el desarrollo de esta dimension el nifio tiene que conocer y
apropiarse del medio que lo rodea a través de experiencias sensoriales y
perceptuales, como la motora gruesa que es la capacidad para mover la
musculatura corporal, cambiar de posicion y tener la destreza de mantener el
equilibrio y la motora fina, habilidad progresiva de ejecutar actividades finas y
congruentes con las manos, para manipular los objetos, ademas del desarrollo
perceptual, entendida como la habilidad de percibir las cosas mediante los
sentidos.

Dimension Cognoscitiva, conformada por las capacidades que fomentan el
desarrollo del pensamiento mediante los sentidos, vivencias, interpretaciones y
asociaciones que los personas hacen de la informacion tienen. Es un proceso por
el cual los nifios adquieren conocimientos, informacién que les permite
autoentenderse, entender del mundo que le rodea.

Dimension de lenguaje, referente a la habilidad que permite a los nifios
comunicarse, incluyendo sonidos, simbolos graficos y gestos, que interpreta es
decir son las capacidades que hacen posible que la persona construya y transforme
de si mismo y del mundo la representacion de significados, su interpretacion e
interactue con otros.

Dimension socio-afectiva, conformada por las capacidades y expresiones de la
naturaleza psiquica de la persona, compuesta por la vivencia de las emociones, los
sentimientos, la manera de relacionarse consigo mismo y con los demas;
ayudando al nifio a constituirse como ser social y a ser participe del medio en el
que habita. La expresién de emociones y autoimagen, ayuda a clarificar conductas
que puedan utilizarse para la construccién de la autoestima y expresion de las
emociones, seguida de la parte social y lazos con otros, estos son estandares
sociales para que los méas pequefios se relacionen con su contexto respetando
normas de comportamiento y construir relaciones positivas.

La dimension de habitos de salud engloba practicas relacionadas con la higiene y
la alimentacidn. Se debe de considerar que el comportamiento de los nifios se
consigue para preservar la buena salud, esto abarca desde la nutricion y

alimentacion, hasta el suefio y descanso e higiene.

Segun el Programa del Curriculo Nacional (2016) las Areas Curriculares del Ciclo

I, son una manera de organizacion integradora y articuladora de las capacidades
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que se quiere fomentar en el desarrollo de nifias y nifios, asi como la adquisicién

de aprendizajes similares.

Las competencias de acuerdo a las areas curriculares del nivel inicial del Plan de

estudio son:

Area de Personal Social, facilita y promueve que las nifias y nifios vinculen y
desarrollen las competencias de “Construccion de su identidad” y “Convivencia

y participacion democratica en la busqueda del bien comun”.

Sostiene que en el ambiente familiar se inicia el logro del desarrollo social y
personal de los nifios, asegurando buenos cimientos en las relaciones socio
afectivas. El nifio percibe en los meses iniciales de vida que él y su madre son uno
solo. Para luego empezar a diferenciar su cuerpo y el de su madre, con
sentimientos, emociones y percepciones diferente, partir de una relacion de
respeto y amor con ella. A esto se llama proceso de desprendimiento, que
favorecera el desarrollo de su autoconfianza y seguridad, y poder decidir por el
mismo. La escuela, es considerado como el primer espacio de socializacion que

complementa las competencias del &rea.

Area Psicomotriz, fundamenta que la persona, desde que nace, actia e interactua
con su entorno, a través de su cuerpo, para comunicarse, moverse, aprender y
experimentar con algo nuevo, conforme a sus propios intereses y necesidades,
caracteristicas y deseos. EI movimiento del cuerpo se da desde los primeros meses
de vida, empleando todo su ser e involucrando su entorno que le rodea. Es asi, que
logra adquiere paulatinamente las primeras y nuevas posturas, supina y prona.
Promueve la competencia “Se desenvuelve de manera autonoma a través de su
motricidad”. Realizando el nifio la exploracion y el descubrimiento de sus

posibilidades de movimiento de las partes de su cuerpo y juego.

Area de Comunicacion se fundamenta en que la comunicacion se aflora como la
necesidad indispensable para el ser humano. En el primer afio de vida los nifios se
comunican mediante balbuceos, miradas, Ilantos, sonrisas, gestos, expresando
emociones, necesidades e intereses. Para después, surgir la comunicacion verbal,
adecuando y adquiriendo un vocabulario mas amplio, conforme crece. En el |
Ciclo en el area de comunicacion se busca que el nifio: se comunique oralmente,

pregunte, responda y escuche lo que otros le dicen. Asi mismo requiere que se
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exprese espontaneamente con el uso del lenguaje verbal y el apoyo del lenguaje

corporal a fin que interactte con las personas que le rodean.

Area de Descubrimiento del Mundo, cimienta que el nifio nace como un ser activo,
que interactua con los objetos y seres vivos de su entorno. Conforme a como se
va desarrollando y adquiriendo nuevas habilidades, él inicia explorando de
manera espontanea su entorno, vive nuevas experiencias que le permiten descubrir
el mundo. A esa edad, ellos se sienten seguros y su curiosidad innata, genera en
ellos la necesidad de experimentar y explorar, haciendo uso de todo su cuerpo y
todos sus sentidos, poniendo en practica su iniciativa propia a esa edad. Con cada
accion que realizan, experimentan y empiezan a descubrir algunas caracteristicas
perceptuales, reconociendo el uso de objetos para actuar en su entorno; los
comparan, ordenan, juntan y agrupan segun sus propios criterios. También
exploran por iniciativa propia situaciones de su entorno cotidiano donde utilizan
sus estrategias y criterios, reconocen algunas caracteristicas y establecen
agrupaciones o relaciones entre ellos, comprendiendo algunas expresiones

sencillas relacionadas con el tiempo y la cantidad.

Exploran el espacio que le rodea con actividades cotidianas, reconocen su
posicién y se desplazan, Reconocen también la ubicacién de los objetos

comprendiendo expresiones sencillas relacionadas a su ubicacion.
Entonces planteamos el interrogante:

¢De qué manera influye la aplicacion del Programa de Estimulacion Temprana
“Descubriendo el Mundo” en el desarrollo integral de los nifios de 2 afios del

Colegio Sir Alexander Fleming”?

Hoy en dia la importancia de una estimulacion temprana permite brinda a los
infantes, estimulos necesarios para el desarrollo de sus inteligencias mediante
diversos actividades, exponiéndolos a varias vivencias que fomentan su
aprendizaje desde edades muy tempranas.
Otra de las razones para poner en marcha la aplicacion del programa
“Descubriendo el mundo” fue evidenciar en 10s nifios aspectos de mejora del
desarrollo, brindandoles espacios de accién requeridos para superarlos o
subsanarlos en la medida de lo posible, ya que el cerebro todavia esta en

formacion.
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Las hipétesis planteadas dentro de la investigacion son las siguientes:

Hi: La aplicacion del Programa “Descubriendo el Mundo” influye
significativamente en el desarrollo integral de los nifios de 2 afios del Colegio Sir

Alexander Fleming.

Ho: La aplicacion del Programa “Descubriendo el Mundo” no influye
significativamente en el desarrollo integral de los nifios de 2 afios del Colegio Sir

Alexander Fleming.
El objetivo general planteado para esta investigacion es el siguiente:

Determinar en qué medida la aplicacion del Programa “Descubriendo el Mundo”
promueve el desarrollo integral de los nifios de 2 afios.

Como objetivos especificos tenemos:

Identificar el nivel de desarrollo de los nifios de 2 afios del Colegio Sir Alexander
Fleming.

Disefiar y aplicar la metodologia utilizada por el Programa de Estimulacion
Temprana.

Identificar el nivel de desarrollo de los nifios de 2 afios del Colegio Sir Alexander
Fleming en sus dimensiones: fisicas, socio-afectivas, lenguaje, cognitivas y
habitos de salud.

Evaluar los resultados obtenidos del fortalecimiento del desarrollo integral en los
nifios de 2 afos, para evidenciar la eficacia de la aplicacion del Programa de

Estimulacion Temprana
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1. METODO

2.1 Tipo y disefio de investigacion
Tipo de Investigacion
El proyecto de investigacion es de tipo experimental donde la variable
independiente que intervienen es controlada por el investigador para ver
qué efectos produce en los resultados (variables dependientes).
Disefio de investigacion
Se realizo el disefio pre — experimental trabajando con un grupo Gnico de
nifios y nifias de 2 afios en la institucion educativa “Alexander Fleming”,
donde se realizé dos mediciones iniciando con el Pre test y finalizando con

el Post test.
El disefio se sustenta en Hernandez (2010)
Disefio de investigacion
Pre — Experimental

Siendo: ~  TTTTTTTTTTTTTTmmmmmmmmmmmomemee
G.U. = Grupo unico
01= pre test
X= Programa “Descubriendo el Mundo”

02= post test.

2.2 Operacionalizacion de las variables

Escala de
Definicién Definicion )
) ) ) ) Indicadores
Variables Conceptual Operacional Dimensiones

valoracion

Se medira mediante e Interactla conlos

Estimulacion ) Desarrollo _
una guia de objetos 'y su
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Temprana

Conjunto de  medios,
técnicas, y actividades con
base cientifica y aplicada
en forma sistémica y
secuencial que se emplea
en nifios desde que nacen
hasta los seis afos. La
finalidad es desarrollar al
maximo sus capacidades
cognitivas,  fisicas vy
psiquicas, permite
también, evitar estados no
deseados en el desarrolloy
orientar a los padres, con
eficacia y autonomia, en el
cuidado y desarrollo del

infante. (Terré, 2002)

observacion antes y
después de la
gjecucién de las
actividades del
Programa de
Estimulacion
Temprana
“Descubriendo mi

Mundo”.

Cognitivo

entorno.

e Construye su
propio
aprendizaje.

e Resuelve

problemas.

Ordinal

e Realiza acciones
de motricidad
finay gruesa.

Realiza acciones

Se utilizara

la guia de

Observacion

Desarrollo | ge  coordinacién
psicomotor | ©0J0-mano.
Reconoce
mediante su
esquema
corporal.
e EXxpresa sus
emociones.
e Realiza acciones
de manera
Desarrollo auténoma y
Socio afectivo segura.

e Interactla
consigo mismo y

los demas.

Desarrollo

del lenguaje

e Interactla con los
demas
expresando  sus

necesidades e

intereses con

algunas palabras

o el lenguaje no

verbal.

e Comprende lo
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gue escucha vy
responde con
palabras, gestos y

acciones.

Desarrollo

Integral

Proceso continuo,
permanente y
participativo que busca
desarrollar de forma
armonica y coherente,
cada una de las
dimensiones del ser

humano.

Universidad Catélica de
Cordova (2008).

Se medira

mediante una

uia de

bservacion
antes y después de
la ejecucion de las
actividades del
programa
“Descubriendo el

Mundo”.

Dimensién

Fisica

e Reacciona ante

olores y sabores
diferentes
Establece
relaciones con el
mundo que lo
rodea.

Realiza acciones
de juego, de
psicomotricidad
fina, gruesa vy
corporeidad de
manera
autonoma y
manifiesta  sus

e£mociones.

Ordinal
Se utilizara
la guia de

observacion.

Socio

Afectiva

e Se

relaciona
consigo mismo y

con los demaés.

e EXpresa Sus

emociones y toma
iniciativas  para
realizar acciones
cotidianas de
manera auténoma

y segura.

e Se reconoce como

un nifio o nifia.

o Acepta el

contacto fisico

afectuoso de las
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personas

conocidas.

Lenguaje

e EXpresa sus
necesidades,
emociones e
intereses al
interactuar ~ con
otras personas
usando palabras y
movimientos
corporales.

e Imita sonidos
onomatopéyicos.

e Construye frasesy

las verbaliza.

Cognoscitiva

e Resuelve
problemas de
cantidad, forma
movimiento,
localizacion.

e Explora, busca
por iniciativa,
realiza preguntas
y da posibles
respuestas.
eParticipacion
activa en la
construccioén desu
propio

conocimiento.
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e Come solo
utilizando la
cuchara.

Habitos de e Consume

buena salud alimentos
saludables.
e Avisa para

defecar u orinar.

2.3 Poblacion, muestra y muestreo (incluir criterios de inclusién)
La poblacion muestral de este proyecto de investigacion esta constituida por

19 nifios de 2 afios de edad registrados en la ndmina del afio escolar 2019, del
Colegio “Sir Alexander Fleming”, distribuidos en 2 aulas: Bunnies y Puppies
respectivamente.

Tabla 1: Poblacion muestral de nifios y nifias de 2 afios

TURNO AULA SEXO TOTAL
HOMBRES MUJERES

T % T % T %

MANANA Bunnies 3 15.78 7 36.82 10 52.6

Puppies 4 21.07 5 2633 9 474

TOTAL 7 36.85 12 63.15 19 100.0

Fuente: Nomina de matricula del Colegio “Sir Alexander Fleming”
“Se considerd los siguientes criterios para incluir y excluir, afin de obtener la poblacién
muestral:
Criterios para incluir:
-Nifios y nifias con asistencia regular al Colegio.
-Nifios y nifias con 2 afios cumplidos hasta los 2,11 meses.
Criterios para excluir:

-Nifios y nifias con 3 afios cumplidos.
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2.4 Tecnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y confiabilidad
e Muestreo intencional o de conveniencia
Cuyo objetivo es obtener “muestras representativas”, incluyendo en la
muestra grupos con caracteristicas similares, donde el investigador
selecciona intencionalmente los sujetos de la poblacion.
e Laobservacion
Percepcion visual orientada, intencionada, selectiva e interpretativa que
permite conseguir informacion relevante, antes, durante y después de
aplicar la propuesta.
e Guia de observacion
Sirvio para evaluar el cumplimiento de los indicadores planteados, en cada
momento de interaccion del programa aplicado.
Validez
El instrumento de guia de observacion para evaluar el desarrollo integral del
nifio, esta compuesto por 25 items, siendo estos validados por tres profesionales
de Educacion Inicial, expertos en el tema, a quienes se les entregd las guias de
observacion, para la respectiva evaluacion de los items planteados en el
instrumento.
Confiabilidad
Cuando un instrumento origina constantemente los mismos resultados al
aplicarse a una misma muestra, podemos alegar la confianza del instrumento.
Para determinar la confiabilidad del instrumento se utilizé en el procesamiento
de los datos, la prueba de alfa de Cronbach, proyectando un valor de 0.858,

encontrandose en un nivel muy bueno.

2.5 Procedimiento
Se realiz6 una prueba piloto con el instrumento de evaluacion disefiado
para esta investigacion, que consistid en evaluar a nifios de otro centro
educativo, con caracteristicas similares a la muestra.
A posterior, se aplicd la prueba pre test, seguido del programa propuesto,

para luego aplicar la prueba post test y contrastar los resultados.
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2.6  Meétodo de andlisis de datos
e Media Aritmética: Se utilizd para promediar la suma de todos los

resultados y luego se dividira entre el nimero de registro, esto se
elabord con el fin de diagnosticar la situacion de la muestra antes y
después de aplicar la propuesta.
} Xi
xX=>__
n
e Desviacion Estandar: Esta medida se utiliz6 para establecer la

variabilidad existente en los puntajes de los nifios y nifias derivados del
Pre y Post Test.

S=Vs?
e Coeficiente de Variacion Porcentual: Permitio determinar el grado de
homogeneidad o heterogeneidad de la muestra antes y después de

aplicar la propuesta.

C.V =5X100
X

e Prueba T: Se aplico para establecer la aprobacion o desaprobacion de la
hipétesis nula.

s/vn
2.7  Aspectos éticos

La tesis se elabor6 de acuerdo a los procedimientos metodoldgicos planteados
por la Direccidn de Investigacion de la Universidad César Vallejo.

El aspecto ético tiene por objeto constatar la originalidad del informe de tesis
presentado, en consecuencia, no ha sido plagiado ni replicado, de igual modo
dejamos constancia que la tesis hace referencia a todos los autores
involucrados, salvo error u omision, asumiendo la entera responsabilidad.

Los datos han sido extraidos de la muestra, previo consentimiento de la

directora del centro educativo.
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I1l. RESULTADOS

Resultados Generales

Tabla 1: Resultado general del pre test y post test de la variable desarrollo integral.

PRE TEST POST TEST

INTERVALO NIVEL
Ne % Ne %
0-15 En Inicio 8 42% 0 0%
16-31 En Proceso 10 53% 0 0%
32-50 Logrado 1 5% 19 100%
TOTAL 19 100% 19 100%

Fuente: Guia de Observacion del pre y post test

Figura 1

PRE POST TEST DESARROLLO

INTEGRAL
120%
100%

100%
80%

60% 53%

42%

10% ||

20%
0
0% 0% o%
0%
En Inicio En Proceso Logrado

m PRE TEST ®mPOSTEST

Fuente: Tabla 1

Descripcion:

El pre test indica un 53% de nifios cuyo nivel de desarrollo integral esta en proceso y un
42% esta en un nivel de inicio. Ademas, el post test muestra que el 100% posee un nivel

logrado y que el 0% esta en un nivel de inicio.
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RESULTADO POR DIMENSIONES

Tabla 2: Resultados de los niveles de la dimension cognitiva.

PRE TEST POST TEST

INTERVALO NIVEL
Ne % Ne %
0-9 En Inicio 11 58% 0 0%
4-6 En Proceso 8 42% 1 5%
7-10 Logrado 0 0% 18 95%
TOTAL 19 100% 19 100%

Fuente: Guia de Observacion pre y post test.

Figura 2
PRE - POST TEST COGNITIVA

100% 95%
90%

80%

70%

’ 58%

60%

50% 42%

40%

30%

20%

10% 5%

0% 0%
0% |
En Inicio En Proceso Logrado

m PRE TEST ®POSTEST

Fuente: Tabla 2
Descripcion:

El pre test indica que el 58% de los nifios se encuentra en un nivel de inicio, mientras que
el 42% en proceso referente a la dimension cognitiva del desarrollo integral. Por otro lado,
se puede apreciar en el post test que un 95% se encuentra en el nivel logrado y que el 5%
aun esta en proceso.
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Tabla 3: Resultados de los niveles de la dimension lenguaje.

PRE TEST POST TEST

INTERVALO NIVEL
Ne % Ne %
0-3 En Inicio 8 42% 0 0%
4-6 En Proceso 10 53% 2 11%
7-10 Logrado 1 5% 17 89%
TOTAL 19 100% 19 100%

Fuente: Guia de Observacion del pre y post test

Figura 3
PRE - POST TEST DIMENSION DE LENGUAJE

100% 5%
90%

80%

70%

60% 5304

50% s

40%

30%

igjﬁ: N 1% 5%

0% ’ | —

En Inicio En Proceso Logrado

m PRE TEST mPOSTEST

Fuente: Tabla 3
Descripcion:

El pre test se muestra que el 53% de los nifios se encuentra en un nivel en proceso,
mientras que el 42% en un nivel en inicio en la dimensién de lenguaje del desarrollo
integral. Por otro lado, en el post test se aprecia que el 89% esta en un nivel logrado vy el

11% esta en un nivel en proceso.
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Tabla 4: Resultados de los niveles de la dimensién Socio- Afectiva.

POST TEST
INTERVALO NIVEL
N2 %
0-3 En Inicio 0 0%
4-6 En Proceso 0 0%
7-10 Logrado 19 100%
TOTAL 19 100%

Figura 4

120%
100%
80%
60%
40%
20%

0%

Fuente: Guia de Observacion

PRE - POST TEST DIMENSION DE SOCIO-

53%

0%

En Inicio

Fuente: Tabla 4

Descripcion:

AFECTIVA

100%

5%

m PRE TEST ®mPOS TEST

Logrado

El pre test muestra un 53% de los nifios en un nivel en inicio, mientras que el 42% se

encuentra en el nivel en proceso en la dimension socio - afectiva del desarrollo integral.

Por otro lado, en el post test se aprecia un 100% en el nivel logrado.
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Tabla 5: Resultados de los niveles de la dimension Habitos de Salud.

POST TEST
INTERVALO NIVEL
Ne %
0-3 En Inicio 0 0%
4-6 En Proceso 0 0%
7-10 Logrado 19 100%
TOTAL 19 100%

Fuente: Guia de Observacién

Figura 5:

120%
100%
80%
60%
40%
20%

0%

Fuente: Tabla 5

Descripcion:

PRE - POST TEST DIMENSION HABITOS DE

26%

En Inicio

100%

0%

Logrado

m PRE TEST = POS TEST

En la aplicacion del pre test se observa que el 74% de los nifios tiene un nivel en proceso,

mientras que el 26% en un nivel en inicio en la dimension de habitos de salud del

desarrollo integral. Por otro lado, en el post test se aprecia que el 100% posee un nivel

logrado.
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Tabla 6: Resultados de los niveles de la dimension fisica.

POST TEST
INTERVALO NIVEL
Ne %
En Inicio 0 0%
En Proceso 0 0%
Logrado 19 100%
TOTAL 19 100%

Figura 6:

120%
100%
80%
60%
40%
20%

0%

Fuente: Tabla 6

Descripcion:

Fuente: Guia de Observacién

PRE - POST TEST DIMENSION FiSICA

37%

0%

En Inicio

100%

0%

Logrado

m PRE TEST ®POSTEST

En la aplicacién del pre test se aprecia que el 63% de los nifios tiene un nivel en proceso,

mientras que el 37% en un nivel en inicio en la dimension fisica del desarrollo integral.

Por otro lado, en el post test se aprecia que el 100% posee un nivel logrado.
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Resultados Estadisticos

Prueba de hipotesis

Hi: La aplicacion del Programa “Descubriendo el Mundo” influye significativamente

en el desarrollo integral de los nifios de 2 afios del Colegio Sir Fleming.

Ho: La aplicacion del Programa “Descubriendo el Mundo” no influye
significativamente en el desarrollo integral de los nifios de 2 afios del Colegio Sir
Fleming.

Tabla 7: Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
DIFERENCIA ,132 19 ,200 ,960 19 ,573

Fuente: SPSS

Tabla 8: Estadisticas de muestras emparejadas de variable dependiente

VARIABLE Media N Desviacion tip. | Error tip. de la
DESARROLLO INTEGRAL media

PRETEST 18,84 19 6,568 1,507
Par 1

POSTEST 45,84 19 4,799 1,101

COGNOSCITIVAPRETEST 3,37 19 1,571 ,360
Par 2

COGNOSCITIVAPOSTEST 9,11 19 1,329 ,305

LENGUAJEPRETEST 3,68 19 2,001 ,459
Par 3

LENGUAJEPOSTEST 9,26 19 1,284 ,295

SOCIOAFECTIVAPRETEST 3,53 19 1,744 ,400
Par 4

SOCIOAFECTIVAPOSTEST 8,47 19 1,744 ,400
Par5 HABITOSDESALUDPRETEST 4,16 19 1,214 ,279
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Par 6

HABITOSDESALUDPOSTEST

FISICAPRETEST

FISICAPOSTES

9,37

4,11

9,63

19

19

19

1,012

1,449

,597

,232

,332

,137

Fuente: SPSS

Tabla 9: Prueba de T-Student antes y después de la variable desarrollo integral

Diferencias relacionadas

VARIABLE:

Error tip. de la

95% Intervalo
de confianza

para la

FISICAPOSTES

Media Desviacion tip. )
DESARROLLO INTEGRAL media diferencia
Inferior

Parl1 PRETEST - POSTEST -27,000 5,110 1,172 -29,463

COGNOSCITIVAPRETEST -5,737 1,447 ,332 -6,434
Par2 -

COGNOSCITIVAPOSTEST
bar 3 LENGUAJEPRETEST — -5,579 1,677 ,385 -6,387
ar

LENGUAJEPOSTEST

SOCIOAFECTIVAPRETEST -4,947 1,471 ,337 -5,656
Par4 -

SOCIOAFECTIVAPOSTEST

HABITOSDESALUDPRETE -5,211 1,134 ,260 -5,757

ST -
Par 5 ;

HABITOSDESALUDPOSTE

ST
bar 6 FISICAPRETEST - -5,526 1,577 ,362 -6,286
ar
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VARIABLE:

DESARROLLO INTEGRAL

Diferencias

relacionadas

95% Intervalo de

confianza para la

gl

Sig. (bilateral)

FISICAPOSTES

diferencia
Superior
Par 1 PRETEST — POSTEST -24,537 -23,032 18 ,000
bar 2 COGNOSCITIVAPRETEST — -5,039 -17,282 18 ,000
ar
COGNOSCITIVAPOSTEST
Par 3 LENGUAJEPRETEST — -4,771 -14,500 18 ,000
ar
LENGUAJEPOSTEST
bar 4 SOCIOAFECTIVAPRETEST - -4,238 -14,660 18 ,000
ar
SOCIOAFECTIVAPOSTEST
Pars HABITOSDESALUDPRETEST - -4,664 -20,024 18 ,000
ar 3
HABITOSDESALUDPOSTEST
bar 6 FISICAPRETEST — -4,766 -15,280 18 ,000
ar

Fuente: SPSS

Descripcion: Se aprecia en la tabla 9 que el resultado del sig. (bilateral) es 0,000 siendo

menor que 0,05, Por lo tanto, la hipdtesis nula (Ho) es rechazada y se acepta la hipotesis

alterna  (H1), en consecuencia, se determina que la aplicacion del

“Descubriendo el Mundo” influye significativamente en el desarrollo integral.

Programa
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IV. DISCUSION

Para la presente investigacion se implementd el Programa titulado “Descubriendo el
Mundo”, el cual consta de 15 momentos de interaccién o actividades de aprendizaje
destinadas a conseguir mejoras significativas en el desarrollo integral de los nifios de 2
afios. Se propicio actividades de observacion, indagacion, experimentacion, con la
finalidad que el nifio se apropie de capacidades para el pensamiento, el movimiento, la
coordinacion, el sentir y la interaccion con el medio; donde influyen aspectos, cognitivos,
afectivos, fisicos, sociales y culturales, que les permitira integrarse en sociedad de manera
activa. La aplicacién del programa promovi6 el desarrollo integral de los nifios, en las
dimensiones cognitiva, de lenguaje, socio-afectiva, fisica y habitos de buena salud. Se
empled el disefio pre-experimental. En el pre-test del desarrollo integral el 42% se situa
en un nivel inicio y el 53% se encuentra en el nivel en proceso y un 5% se encuentra en
el nivel logrado. (Tabla 1). En el post-test se observd que el 100% de los nifios se

encuentran en el nivel logrado (Tabla 1).

Se uso la prueba T- Student donde se observa un valor de la significancia menora 0.000,
(Tabla 9) rechazandose la hip6tesis nula, concluyendo que el Programa “Descubriendo el
Mundo” influye de manera significativa en el desarrollo integral en los nifios de 2 afios
del Colegio “Sir Alexander Fleming”. Estos hallazgos estan respaldados por Flores
(2014), quien afirma que por medio de la estimulacién temprana se le brinda al nifio

situaciones que fortalecen el aprendizaje.

El Programa de Estimulacién temprana ha permitido mejorar el desarrollo integral de la
dimensidn cognitiva, en el pre test se observé que el 58% de los nifios de 2 afios tiene un
nivel en inicio, mientras que el 42% en un nivel en proceso. Por otro lado, en el post test
se aprecia que el 95% posee un nivel logrado y que el 5% esta en proceso (Tabla 2). En
la dimension del lenguaje en el pre test se observé que el 53% de los nifios de 2 afios tiene
un nivel en proceso, mientras que el 42% en un nivel en inicio. Por otro lado, en el post
test se aprecia que el 100% posee un nivel logrado (Tabla 3). En la dimension socio-
afectiva, en el pre test se observo que el 47.5% de los nifios de 2 afios tienen un nivel en
proceso y en inicio, mientras que el 5% esta en un nivel logrado. Por otro lado, en el post
test se aprecia que el 89% posee un nivel logrado, mientras que el 11% esta en proceso
(Tabla 4). En la dimension Habitos de salud, en el pre test se observa que el 74% de los
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nifios de 2 afios tiene un nivel en proceso, mientras que el 26% esta en un nivel de inicio.
Por otro lado, en el post test se aprecia que el 100% posee un nivel logrado (Tabla 5). En
la dimension fisica, en el pre test se observa que el 63% de los nifios de 2 afios tiene un
nivel en proceso, mientras que el 37% en un nivel en inicio. Por otro lado, en el post test
se aprecia que el 100% posee un nivel logrado (Tabla 6). Estos resultados guardan
coherencia con dos dimensiones: fisica y cognitiva respaldadas por Nahui, (2009) quien
afirma que el programa experimental de Estimulacion Temprana tuvo significancia en el

desarrollo motor y cognitivo de los nifios de 2 a 3 afios.

Se puede concluir que el Programa “Descubriendo el mundo” ha sido altamente
significativa en el desarrollo integral. De acuerdo a esto coincidimos con Rojas (2014)
quien concluye que la puesta en marcha de un Taller de Estimulacion Temprana tiene
influencia en los tipos de aprendizaje significativo, mejorando aspectos cognoscitivos,

linguisticos, psicomotores y socio afectivos.
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V.

CONCLUSIONES

El programa de estimulacion temprana promovio el desarrollo integral de manera
significativa en los nifios de 2 afios del Colegio Sir Alexander Fleming y se
constatd con la prueba T student, que determiné un valor de -23,032 mayor que la
significancia de 0.000 (Tabla 9).

El pre test determind que el nivel de desarrollo integral de los nifios se encontraba
un 53% en el nivel proceso, un 42% en nivel de inicio y el 5% en nivel logrado y
en el post test se refleja que el 100% esta en el nivel logrado (Tabla 1).

Se aplicd el Programa de estimulacién temprana con 15 actividades, demostrando
su eficacia en el desarrollo de las mismas.

El Programa de estimulacion temprana promovi6 la dimension cognitiva, el pre
test el 58% de los nifios de 2 afios esta en un nivel en inicio, mientras que en el
post test el 95% estan en un nivel logrado (Tabla 2); en la dimension de lenguaje
en el pre test el 53% de los nifios estan en un nivel en proceso, y en el post test el
89% se encuentra en un nivel logrado (Tabla 3); en la dimensién socio-afectiva
en el pre test el 53% se encuentra en un nivel en inicio y en el post test el 100%
en un nivel logrado (Tabla 4); en la dimension habitos de salud el 74% se
encuentra en un nivel en proceso y en el post test el 100% en un nivel logrado
(Tabla 5) y en la dimensién fisica en el pre test se encuentran en el nivel 63%
mientras que en el post test el 100% de los nifios se encuentran en el nivel logrado
(Tabla 6).
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VI. RECOMENDACIONES

« A partir de nuestro estudio se recomienda realizar mas investigaciones sobre la
estimulacion temprana y su influencia en el desarrollo integral de los nifios,

ampliando la poblacion y muestra de estudio para obtener mejores resultados.
+ Capacitar e incentivar a los docentes del Colegio con la finalidad de fomentar la

practica pedagdgica basada en la estimulacion temprana orientada al desarrollo

integral del nifio, en pro del desarrollo del mismo en todas sus dimensiones.
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ANEXOS

ANEXO1: INSTRUMENTO

GUIA DE OBSERVACION PARA EVALUAR EL DESARROLLO
INTEGRAL DEL NINO

Nombres y apellidos:

INSTRUCCION: La presente guia de observacion tiene como objetivo identificar las
dimensiones para el logro del desarrollo integral en los nifios de 2 afios del Colegio “Sir

Alexander Fleming”

Instrucciones: Marca con una X la respuesta correcta

DIMENSIONES CRITERIOS EN EN
LOGRADO | PROCESO | INICIO
ITEMS (2) (1) )

e Busca en mas de un lugar un objeto
cuando no lo encuentra en el sitio
habitual.

¢ Repite canciones sin ayuda.
COGNOSCITIVA

¢ Dibuja figuras simples (lineas, circulos)
sin ayuda.

e Usa mas de una estrategia para lograr

obtener algo que no esta a su alcance.

e Comprende conceptos opuestos como
pequefio y grande, despacio y rapido,
frio y caliente, limpio y sucio, arriba y
abajo.

eExpresa  deseos, sentimientos Yy
necesidades a través de frase.

eHabla sobre algo que acaba de suceder o
para pedir lo que desea.

LENGUAJE e Imita sonidos onomatopeyicos.

e Comprende el significado de palabras u
oraciones: da informacién, sigue
instrucciones.
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e Usa palabras para describir las

caracteristicas de las personas u objetos.

SOCIO-
AFECTIVA

Se interesa por otros adultos ajenos a su

familia, se acerca y Ilama su atencion.

e Comienza a tener preferencia por jugar

con ciertos nifios o nifias.

elnicia 'y mantiene  intercambios

comunicativos con sus pares.

¢ Consuela a un compafiero cuando esta

llorando.

o Manifiesta si le agrada o no algun objeto,

accion.

HABITOS DE
SALUD

¢ Usa la cuchara para alimentarse por si
mismo tratando de no derramar comida.

e Consume alimentos saludables.

¢ Se lava las manos antes y después de

comer la lonchera.

o Satisface apropiadamente necesidades

fisicas observables.

¢ Avisa cuando tiene la necesidad de ir al

bafio.

FISICA

e Salta con los 2 pies juntos y cae
hacia el frente

eRasga un papel en linea recta,
utilizando los dedos pulgar e
indice.

eSube y baja de las escaleras de la
resbaladilla o la casita, sentado o

gateando.

eEnsarta cuentas u objetos pequefios

en un cordon.

elLanza, patea y atrapa la pelota al

jugar.

TOTAL
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ESCALA DE PUNTUACION POR DIMENSIONES DEL DESARROLLO

INTEGRAL
DIMENSIONES TOTAL DE | INTERVALO ESCALA DE
ITEM CALIFICACION
10-7 LOGRADO
COGNOSCITVA 5
6—4 EN PROCESO
3-0 EN INICIO
10-7 LOGRADO
5
6—4 EN PROCESO
LENGUAJE
3-0 EN INICIO
10-7 LOGRADO
SOCIO.AFECTIVA 5 6—4 EN PROCESO
3-0 EN INICIO
10-7 LOGRADO
HABITOS DE SALUD 5 6—4 EN PROCESO
3-0 EN INICIO
10-7 LOGRADO
FISICA 5 6-4 EN PROCESO
3-0 EN INICIO
0-15 EN INICIO
DESARROLLO
16 — 31 EN PROCESO
INTEGRAL
32-50 LOGRADO

42



ANEXO 2: FICHA TECNICA DE LA VARIABLE DESARROLLO INTEGRAL

BAREMACION DE LA PRUEBA

1. DESCRIPCION

Caracteristicas Descripcion

Nombre del Test GUIA PARA EVALUAR EL DESARROLLO INTEGRAL

Determinar en qué medida la aplicacién del Programa

Objetivo “Descubriendo el Mundo” promueve el desarrollo integral de los

nifos de 2 afos del Colegio Sir Alexander Fleming

Dimensiones gue | Cognoscitiva, Lenguaje, Habitos de Salud, Fisica y
mide Socioemocional.
Total de

indicadores/items 25

Tipo de puntuacion | Ordinal

Valor total de la

brueba 50 puntos

Tipo de | ~. -
administracion Directa Individual

Tiempo de .

administracién 20 minutos

Autor Rina Morales, Heidy Taboada
Editor Sin editor

Fecha _qltlma de julio 2019

elaboracion

Constructo que se

evallia Desarrollo Integral

Area de aplicacion Pedagogia

Base teodrica Teoria del Desarrollo Integral
Soporte Lapiz y papel impreso

2. CALIFICACION DIMENSIONAL

Valor
Dimension items | 10@ | total | Escala | Valoracion
Items | .
items
2 Logrado
Cognoscitiva 1,2,3,4,5 05 5 1 En proceso
0 En inicio
2 Logrado
Lenguaje 6,7,8,9,10 05 5 1 En proceso
0 En inicio
111213 2 Logrado
Habitos de Salud 1 4 1’5 ’ 05 5 1 En proceso
’ 0 En inicio
Fisica 05 5 2 Logrado
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16,17,18 1 En proceso

,19,20 0 En inicio

2 Logrado

Socio-emocional 21,22,23, 05 1 En proceso
24,25 ——

0 En inicio

3. CALIFICACION GENERAL

Desarrollo Integral

50

33-50 Logrado
17-32 | En proceso
0-16 En el inicio

4. VALORACION

Calidad de redaccion

Fundamentacion teérica

Validez de contenido

Validez de constructo

Validez predictiva

Fiabilidad de consistencia

interna
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ANEXO 3: VALIDACION A JUICIO DE EXPERTO
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ANEXO 4: CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO

Resumen del procesamiento de los casos

N

%

Casos

Validos

Excluidos2

Total

8 100,0
0 ,0
8 100,0

a. Eliminacion por lista basada en todas las

variables del procedimiento.

Estadisticos de fiabilidad

Alfa de N de elementos
Cronbach
,858 25
Estadisticos total-elemento
Media de la Varianza de la Correlacion Alfa de
escala si se escala si se elemento-total | Cronbach si se
elimina el elimina el corregida elimina el
elemento elemento elemento
VAR00001 21,250 45,643 ,297 ,856
VARO00002 21,125 42,125 ,623 ,845
VARO00003 21,375 46,839 ,086 ,862
VARO00004 21,000 43,143 ,610 ,847
VARO00005 21,250 44,500 ,486 ,851
VAR00006 21,000 42,286 ,740 ,843
VARO00007 21,000 42,286 , 740 ,843
VARO00008 20,750 46,214 ,204 ,858
VAR00009 21,000 37,714 ,804 ,834
VARO00010 21,250 42,786 479 ,850
VARO00011 21,125 44,696 ,304 ,856
VARO00012 21,375 41,411 ,600 ,845
VARO00013 21,250 41,071 ,678 ,842
VAR00014 21,375 46,839 ,086 ,862
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VAR00015
VARO00016
VAR00017
VARO00018
VARO00019
VAR00020
VAR00021
VAR00022
VARO00023
VAR00024
VAR00025

20,500
21,500
21,000
21,000
21,000
21,500
21,125
21,250
20,875
21,000
21,125

42,571
43,714
40,857
47,714
48,000
43,429
43,839
45,643
48,982
47,714
45,839

,696
,525
,650
,000
-,077
,281
,408
,297
-,281
,000
,366

844
849
843
859
866
862
853
856
867
859
854
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ANEXO 5: PROPUESTA

“Programa “Descubriendo el Mundo” y su influencia en el Desarrollo Integral

Datos generales
1.1. Institucion: Colegio Sir Alexander Fleming — Trujillo
12. Nivel educativo: Inicial.
1.3. Direccion: Av. América Sur 3701, Trujillo 13008
1.4. Investigadoras:
o Morales Garcia, Rina Maria.
o Taboada Quezada, Heidy Johana.

15, Aula Bunnies y Puppies.
16. Beneficiarios: Alumnos de 2 afios
1.7. NUmero de estudiantes: 19 estudiantes
1.8. Duracion:
1.8.1. Inicio: Abril
1.8.2.  Término: Diciembre

19. Horario de trabajo: lunes — viernes de 7:30 am — 2:15 pm

Fundamentacion

Este programa de estrategias didacticas denominado: Programa “Descubriendo el
Mundo”, potencializara la adquisicion de un desarrollo integral del nifio y nifia,
teniendo en cuenta las cinco dimensiones del desarrollo integral, (fisica, lenguaje,
socio-emocional, cognitiva y habitos de salud), al aplicar este programa
experimental, desarrollaremos 15 momentos de interaccion, en el aula de dos afios
que seran trabajadas desde una perspectiva ludica, para estimular la curiosidad,

motivacion e interés de cada uno de los nifios y nifias.

Se aplica este programa de estrategias didacticas porque en el aula de dos afios del
Colegio Sir Alexander Fleming, encontramos dificultades de lenguaje, expresion

y desenvolvimiento con las personas de su entorno.
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3.1

3.2.

Se aplicara este programa para desarrollar significativamente el desarrollo integral
en nifios y nifias de dos afios y asi poder obtener una gama de conocimientos sobre
cémo y en qué momento utilizar las estrategias de ensefianza de una forma
holistica en un ambiente calido y acogedor, logrando la adquisicion del lenguaje

y un desarrollo integral en el nifio y nifia.
Objetivos:
Objetivo General:

Disenfar y aplicar un programa de estrategias didacticas para fomentar el

desarrollo integral en los nifios y nifias de dos afios.
Objetivos especificos:

Aplicar las estrategias didacticas a través del juego que se articulen a fin de

obtener un desarrollo integral durante el desarrollo de las sesiones de aprendizaje.

Conocer el nivel de aprendizajes de los nifios y nifias en cada sesion utilizando

una guia de observacion o lista de cotejo.

Elaborar material didactico en relacion a cada sesion de aprendizaje.

IV. Descripcion

La metodologia que se desarrollara en este programa de estrategias didacticas sera
a través del juego, a través del curriculo nacional donde desarrollaremos
actividades integradoras de las 4 areas de | ciclo, teniendo en cuenta las

caracteristicas, necesidades, intereses y edad del nifio.

COGNOSsCITIvA
LENGUAIE
DESARROLLO
ESTIMULACION TEMPRANA SOCIO-AFECTIVA INTEGRAL
HABITOS DE BUENA SALUD
VII. Metas: :
FISICA
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e Lograr la participacion de los 19 nifios del aula de 2 afios.

e Implementar actividades que permitan incorporarse en forma activa y
transformadora que fomenten el desarrollo integral del nifio.

e Potencializar sus habilidades y destrezas del nifio teniendo en cuenta su ritmo

y estilos de aprendizaje de una manera ludica.
VII. Recursos y materiales:
7.1. Humanos:
e Investigadoras: Morales Garcia, Rina
Taboada Quezada, Heidy
e Estudiantes de 2 afios del Colegio Sir Alexander Fleming.

7.2. Materiales

e Papel bond

e Lapicero

e Lapiz

e Borrador

e Cuaderno
7.3. Servicios

¢ Instalaciones del Colegio.
VIII. Evaluacién

La evaluacion serd a través de 15 actividades de interaccion la cual tiene
competencias, capacidades, desempefios y sobre todo la estrategia que se utilizara
durante la mafiana pedagdgica para fomentar el desarrollo integral en nifios y nifias

de dos afnos.
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IX. Cronograma de actividades

SEMANAS ACTIVIDADES 2(2)19 D
1 Aplicacion del pre-test
2 “Jugando descubrimos nuestros
sentidos”
3 ¢Adivina adivinador que sonido
escuchaste hoy?
4 “Nos divertimos encontrando
cosas en forma de circulo”
5 “Todos a escoger todos a lavar”
6 “Nos divertimos usando el
sentido de la vista”
7 “Me divierto con mis sentidos”
8 “Nos divertimos haciendo
plastilina casera”
9 “ Jugando descubrimos a los
miembros de nuestra familia”
10 “Jugamos con los circulos,
cuadrados y triangulos”
11 “Me encanta jugar con mis
manos”’
12 “Jugando y pintando la casita con
rodillos”
13 “Agrupemos pompones y conos
por color”
14 “Me divier.to hgcien(,i’o volar a
mis aviones
15 “N(?s divertimos elaborando
pinturas con betarraga y
zanahoria”
16 “Aplicacion del post test”
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 01

DATOS INFORMATIVOS:
1.1.INSTITUCION EDUCATIVA: “Sir Alexander Fleming”
1.2. TITULO DE LA UNIDAD DIDACTICA: “Los sentidos”
1.3. TITULO DE LA ACTIVIDAD: “Jugando descubrimos nuestros sentidos”
1.4.EDAD: 2 afios
1.5.PRACTICANTE:
e Morales Garcia, Rina

e Taboada Quezada, Heidy

CARACTERIZACION DE LOS NINOS Y NINAS:

-Se evidencia que los nifios y nifias del aula de 2 afios, necesitan fortalecer sus conocimientos sobre los sentidos y para qué sirven. Se requiere

también potencializar en los nifios habilidades de indagacion y verbalizacion (expresién oral).



AREA

COMPETENCIA

CAPACIDAD

ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES A PROMOVER:

DESEMPENO

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

TECNICA/

INSTRUMENTO DE

EVALUACION

Descubrimiento
del mundo.

Psicomotricidad

Comunicacion

Personal Social

Indaga mediante
métodos cientificos
para construir sus
conocimientos .

Se desenvuelve de
manera autébnoma a
través de su
motricidad.

Se comunica
oralmente en su
lengua materna.

Convive y participa
democréticamente
en la basqueda del
bien comun.

Genera y registra
datos o informacion.

Comprende su
cuerpo.

Interactla
estratégicamente con
distintos
interlocutores.

Interactta con otras
personas.

Explora desde su iniciativa los
hechos que ocurren en su entornoy
hace uso de los objetos que estan a

su alcance, segun Sus
caracteristicas, para  resolver
problemas cotidianos y

experimenta con sus propiedades.
Realiza acciones y movimientos de
manera auténoma en los que
expresa sus emociones, que les
permite desplazarse por el espacio,
explorar con su cuerpo e interactuar
con el entorno.

Expresa sus necesidades,
emociones e intereses al interactuar
con otras personas de su entorno
familiar, usando algunas palabras,
asi como movimientos corporales,
sefios gestos , sonrisas y miradas
con la intencién de comunicarse o
lograr su proposito.

Interactita por momentos cortos
con otros nifios que estan en el
mismo espacio.

Realiza actividades de
indagacion: “explora con
sus sentidos: mira y toca
objetos con texturas.

Ejecuta el circuito de
psicomotricidad ~ (salta,
gatea y, rueda) para llegar
hasta las cajas sorpresas.

Realiza actividades de
verbalizacion:

- Menciona los nombres
de algunos objetos que se
presentan:

-Manifiesta si le gusta o no
lo que ve, toca

Juega con otros nifios
compartiendo algunos
juguetes y actividades.

Guia de Observacion

Guia de Observacion
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V1. ORGANIZACION DEL CONTEXTO:

MOMENTQOS
DE INTERACCION

ESPACIO

RECURSOS

ACOMPANAMIENTO

INTERACCION
NINO- ADULTO
(RUTINAS)

INTERACCION NINO-
OBJETO (JUEGO
LIBRE)

INTERACCION NINO-
OBJETO - ADULTO
(ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE)

Aula de 2 afos

Aula de 2 afios

Sectores del juego libre:

Cuentos, Hogar,
Construccién, Juegos
tranquilos.

Aula de 2 afios

-Reproductor de sonido.
-Alfombra de evan.
-Tren de asistencia.

- Fotografias.
-Canciones.

-Cajas tematicas.
-Piscinas con agua,
coladores, embudos,
vasos, cucharas etc.
-Piscinas con arroz de
colores u otros.
- Mdsica para estimular
el juego.

-Alfombra.

-Cajita méagica.

- Panel de manitos con
las texturas.

Los nifios ingresan a la I.E. en compafiia de los padres de familia 'y
se dirigen al aula, llegan al aula, saludan a la docente que se
encuentra en la puerta del aula, posteriormente se despiden de sus
padres e ingresan al aula y saludan a las docentes.

Dejan su lonchera y de su mochila sacan su cuaderno con ayuda de
la Miss y lo colocan en el estante.

Invitamos a los nifios a sentarse en la alfombra en semicirculo.
Saludamos a los nifios entonando la cancién “Hello, song”
Tomamos la asistencia y los nifios colocan sus fotografias en el
panel de asistencia y contabilizamos cuantos nifios y nifias
asistieron hoy, ademas de quienes faltaron al jardin.

Invitamos a los nifios a ponerse de pie para entonar la cancion
“Open, close” y la cancion “Si ti tienes muchas ganas de...”
para activarse.

Los nifios van a los servicios higiénicos.

Invitamos a los nifios a los diferentes sectores del juego libre, ellos
escogen en que sector quieren jugar e interactuar con sus
compafieros y docentes.

El nifio deberéa interactuar con el material de cada espacio educativo
junto a sus comparieros y el juego debera ser libre sin indicaciones
por parte del docente.

Al finalizar la hora del juego, invitamos a los nifios a guardar el
material en cada sector al ritmo de la cancién “A guardar-Pica
Pica”.

Invitamos a los nifios a tomar asiento en la alfombra. Les
mostramos un panel con texturas cubierto con una manta,
indicandoles que tenemos una sorpresa el dia de hoy. Realizamos
las siguientes preguntas: ¢ Qué sera lo que tengo aqui? Escuchamos
sus opiniones y luego procederemos a destapar el panel. Los nifios
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INTERACCION NINO-
ADULTO (RUTINAS)

Aula de 2 afos

INTERACCION NINO-

ADULTO (RUTINAS)
Aula de 2 afios

-Utiles de aseo.
Alfombra de evan.
-Individuales.
-Loncheras.
-Canciones de relajacion
para la hora de comer.

-Alfombra de evan.
-Cancion “Good Bye”
-Gorros.
-Pertenencias.

exploraran y manipularan el panel. Preguntamos: ;Qué es lo que
estan tocando? ¢ les gusta? ¢es suave? En algunos casos se les puede
preguntar ¢para qué sirve? Escuchamos sus respuestas y
procedemos a anotar todas sus respuestas.

Invitamos a los nifios a salir al patio de juegos y a sentarse en
semicirculo sobre el gras, luego pasamos a explicar en qué consiste
el circuito de psicomotricidad, que los nifios tendran que realizar.
El circuito contiene tres aros, el nifio saltara dentro de cada aro;
luego gateard por un tanel de ula-ula, para luego rodar sobre una
colchoneta. Posteriormente caminara y encontrara varias cajitas de
colores en donde cada nifio una vez terminado el circuito escogera
una cajita y descubrira lo que tiene cada una. Por ejemplo, en una
cajita tendra una bolsa ziploc con orbes, en otra menestra, harina
etc, para que cada nifio palpe, explore y sienta. Se le realizara las
siguientes preguntas ;Qué estas tocando? ¢te gusta? (Cémo se
[lama?

Posterior realizamos la actividad de relajacion en la cual los nifios
se acostaran en el piso sobre su almohada y la docente procedera a
pasar sobre sus cuerpos algodén de la cabeza a los pies al ritmo de
la masica de relajacion.

Reunimos en asamblea a los nifios y nifias y indicandoles que es
hora de la lonchera.

Después de terminar su lonchera los nifios guardan sus pertenencias
y colocan su lonchera en su lugar, proceden a guardar su cuaderno
en su mochila.

Invitamos a los nifios al patio de juegos, entonando la cancion “Let
go walking”.

Al finalizar la rutina de recreacion invitamos los nifios a los
servicios higiénicos para lavarse las manos.

Luego los nifios se sentaran en la alfombra y se despiden entonando
la cancion “Good Bye my friend”. Se colocan sus gorros, recogen
sus pertenencias y se dirigen al patio de espera.
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VII.  ANEXOS: (INSTRUMENTO DE EVALUACION, CANCIONES, RECURSOS, ETC.)
INSTRUMENTO DE EVALUACION GUIA OBSERVACION
Explora desde su iniciativa los | Realiza acciones y | Expresa sus necesidades, emociones | Interact(ia por momentos cortos con
hechos que ocurren en su | movimientos de  manera | e intereses al interactuar con otras | otros nifios que estan en el mismo
entorno y hace uso de los auténom&} en los que expresa | personas de su entorno fe}miliar, espacio. Juega junto a ellos, pero no
N objetos que estan a su alcance, | sus emociones, que les perm_lte usan_do_ algunas palabras, asi como necesariamente con ellos
N° DESEMPENO segun sus caracterfsticas, para desplazarse por el espacio, | movimientos corporales, — sefios '
resolver problemas cotidianosy | explorar con su cuerpo e | gestos , sonrisas y miradas con la
experimenta con sus | interactuar con el entorno. intencion de comunicarse o lograr
propiedades. su proposito.
APELLIDOS Y NOMBRES L EP El L EP El L EP El L EP El

01 X X X X

02 X X X X

03 X X X X

04 X X X X

05 X X X X

06 X X X X

07 X X X X

08 X X X X

09 X X X X

10 X X X X

11 X X X X

12 X X X X X

13 X X X X

14 X X X X

15 X X X X

16 X X X X

17 X X X X

18 X X X X

19 X X X X

TOTAL
L=Logrado E.P=En Proceso E. I= En Inicio
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CANCIONES

Si tu tienes muchas ganas...

Hello song
H.E.L.L.O,

H.E.L.L.O,
H.E.L.L.O,

Hello, hello, hello. (twice)
Everybody dance with
me,

Clap your hands, one, two
three,
Everybody turn with me,
Stomp your feet, one,
two, three.
H.E.L.L.O,
H.E.L.L.O,
H.E.L.L.O,

Hello, hello, hello. (twice)
Hello, hello, hello
Hello, hello, hello.

Si tu tiene muchas ganas de tocar,
Si tu tiene muchas ganas de tocar,
Si tu tienes muchas ganas,
no te quedes con las ganas,

Si tU tiene muchas ganas de tocar.

Si tu tiene muchas ganas de mirar,
Si tu tiene muchas ganas de mirar,
Si tu tienes muchas ganas,
no te quedes con las ganas,

Si t0 tiene muchas ganas de mirar.

Si tu tiene muchas ganas de oler,
Si tu tiene muchas ganas de oler,
Si tu tienes muchas ganas,
no te quedes con las ganas,

Si tU tiene muchas ganas de oler.

Si tu tiene muchas ganas de escuchar,
Si tu tiene muchas ganas de escuchar,
Si tu tienes muchas ganas,
no te quedes con las ganas,

Si tU tiene muchas ganas de escuchar.




A guardar
Amigas y amiguitos os vamos a contar
Se ha terminado el juego
ha sido divertido ahora toca
guardar.
Aguardar a guardar
Cada cosa en su lugar
sin romper sin tirar
que mafiana hay que volver
a jugar y guardar
cada cosa en su lugar.

A todos los juguetes les vamos a avisar
por mucho que se quejen
se escondan o se alejen
los vamos a encontrar.

A guardar a guardar
cada cosa en su lugar
sin romper sin tirar
que mafiana hay que volver.
Ajugary a guardar
cada cosa en su lugar.

Si alguno queda afuera
lo vamos a buscar
y con mucho cuidado
lo suelto de mi mano
tenemos que
guardar

Let’s go walking...
Let’s go walking, walking, walking, walking,
Let’s go walking, walking,
Far, far away,
Let’s go tiptoe, tiptoe, tiptoe, tiptoe,
Let’s go tiptoe, tiptoe,
Far, far away,
Let’s go jogging, jogging, jogging, jogging,
Let’s go jogging, jogging,

Far, far away...

Good bye
Good bye my friend, good bye,
Good bye my friend, good bye,
Good bye my friend, good bye,
Good bye, good bye,
Good bye my friend, good bye,
Good bye my friend, good bye,

Good bye my friend, good bye,

Good bye, good bye.
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RECURSOS
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 02

. DATOS INFORMATIVOS:
1.1 INSTITUCION EDUCATIVA: “Sir Alexander Fleming”
1.2 TITULO DE LA UNIDAD DIDACTICA: “The senses”
1.3 TITULO DE LA ACTIVIDAD: ¢Adivina adivinador que sonido escuchaste hoy?
1.4 EDAD: 2 afios.
1.5 PRACTICANTE: Rina Morales Garcia
Heidy Johana Taboada Quezada.

. CARACTERIZACION DE LOS NINOS Y NINAS:

-Se evidencia que los nifios y nifias del aula de 2 afios, necesitan fortalecer sus conocimientos sobre los animales. Se requiere potencializar

habilidades de indagacion, psicomotricidad fina y verbalizacion
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ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES A PROMOVER:

TECNICA/
AREA COMPETENCIA = CAPACIDAD DESEMPERO R INSTRUMENTO DE
EVALUACION
Explora desde su iniciativa los hechos | Realiza  actividades  de
Indaga mediante que ocurren en su entorno y hace uso | indagacion: “explora con sus
Descubrimiento | métodos cientificos Genera y registra de los objetos que estan a su alcance, | sentidos: observa y sefiala los
del mundo. para construir sus datos o informacion. | segun sus caracteristicas, para resolver | animales que escucha por
conocimientos . problemas cotidianos y experimenta medio de sonidos
con sus propiedades. onomatopéyicos.
Expresa sus necesidades, emociones e Reallzabaclpvml_a}de_zs tle
. intereses al interactuar con otras verbatizacton.
Se comunica !n'geractua personas de su entorno familiar, -IMenc_lon? los nombreshde
Comunicacién oralmente en su estrategilgt?r:r:ggte €N sando algunas palabras, asi como osl\e;lnm)? est que es_(l:)l:c a.
lengua materna. interlocutores movimientos corporales, sefios gestos , s;)Iu?:ri](l)r:gz anfgtfllen?;s
' sonrisas y miradas con la intencién de o
comunicarse o lograr su propdsito. cotidianos.
Interactia por momentos cortos con Juega  con otros  ninos Obsg\lj;?:i%i
otros nifios que estan en el mismo f:ompartlendo algunos '
juguetes.

Personal Social

Psicomotricidad

Convive y participa
democraticamente en
la basqueda del bien
comun

Se desenvuelve de
manera autébnoma a
través de su
motricidad.

Interacta con otras
personas.

Comprende su
cuerpo.

espacio. Juega junto a ellos, pero no
necesariamente con ellos.

Reconoce al adulto significativo en
algunos momentos se aleja sintiéndose
seguro y luego regresa para seguir
contentacion.

Realiza acciones de exploracion y
juego, en las que utiliza ambas manos
de manera coordinada.

Interactla con la maestra en
algunos momentos, se aleja
sintiéndose seguro y luego
regresa.

Realiza actividades de pinza,
psicomotricidad fina: para
escoger los botones para
colocar en el bingo.”.
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V. ORGANIZACION DEL CONTEXTO:

MOMENTQOS
DE INTERACCION

ESPACIO RECURSOS

ACOMPANAMIENTO

INTERACCION NINO-
ADULTO (RUTINAS)

INTERACCION NINO-
OBJETO (JUEGO
LIBRE)

INTERACCION NINO-
OBJETO - ADULTO
(ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE)

-Reproductor de sonido.
-Alfombra de evan.
-Tren de asistencia.

- Fotografias.

Aula “2 afios” .
-Canciones.

-Cajas tematicas.
-Piscinas con agua,
coladores, embudos,
vasos, cucharas etc.
-Piscinas con arroz de
colores u otros.
- Mdsica para estimular
el juego. “Belive”.

Aula “2afios”
Sectores del juego libre:
Cuentos, Hogar,
Construccién, Juegos
tranquilos.

-Celular
-Pollito
-Caja de regalo

Aula "2 afios -Grabadora

-Sonido de los animales.

Los nifios ingresan al aula y dejan sus pertenencias.

Invitamos a los nifios a sentarse en la alfombra en semicirculo.
¢Saludamos a los nifios entonando la cancion “Hello, How are
you?”

Tomamos la asistencia.

Invitamos a los nifios a ponerse de pie para entonar la cancion
“La mancha loca” y la cancion “soy una taza” para activarse.

Los nifios van a los servicios higiénicos.

Invitamos a los nifios a los diferentes sectores del juego libre,
ellos escogen en que sector quieren jugar e interactuar con sus
comparieros y docentes.

El nifio deberd interactuar con el material de cada espacio
educativo junto a sus compafieros y el juego debera ser libre sin
indicaciones por parte del docente.

Al finalizar la hora del juego, invitamos a los nifios a guardar el
material en cada sector al ritmo de la cancion “Clean Up”.

Invitamos a los nifios a tomar asiento en el matt. Para motivarlos
y captar su atencion, suena el celular y Miss Heidy responde y
comenta en voz alta que ha mandado un regalo, le agradece, de
pronto tocan la puerta la docente trae la cajita de regalo chicos
¢Que habré en la caja? ;Qué suena en la caja? ¢Quieren saber
que hay en la caja? La docente empieza a describir que hay en
la caja ¢Les indica que es de color amarillo? ¢Es pequefio?
¢Dice pio pio? ¢Qué sera?

Escuchamos sus respuestas y procedemos a mostrar que hay en
la caja de regalo y procedemos a decirle que el pollito es un
animalito que debemos cuidar y que como es un obsequio y es
un ser vivo tenemos que tener cuidado al acariciarlo y que todos
los nifios lo van a tocar y acariciar con mucho cuidado y que
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INTERACCION NINO-
ADULTO (RUTINAS)

Aula “2 afios”

INTERACCION NINO-

ADULTO (RUTINAS)
Aula “2 afios”

-Utiles de aseo.
Alfombra de evan.
-Individuales.
-Loncheras.
-Canciones de relajacién
para la hora de comer.

-Alfombra de evan.
-Cancién “Good Bye”
-Gorros.
-Pertenencias.

tendrén que compartir y prestar al pollito a todos los nifios. La
docente les dice que es hora de despedirse del pollito porque
tiene que descansar y que mas tarde lo volveremos a visitar para
darle sus alimentos; luego, pasaremos a realizar un juego muy
divertido llamado ¢Adivina Adivinador que animal has
escuchado hoy?

La maestra procederd a colocar sonidos onomatopéyicos de
animales los cuales tiene que adivinar y verbalizar ;qué animal
es?, una vez que nos indican los sonidos de animales que
escuchan, les pregunta que animales escuchamos y les
presentamos las imagenes de los sonidos de los animales que
escucharon, la docente le pregunta que sonido mas le gusto y
procede a colocar su foto en la imagen del animal que mas le
gusto. Y tendran que indicar que sonido realiza el animal que
escuchd. Se les brinda aplausos a todos los nifios por la actividad
gue hicimos.

La docente los retine en asamblea a los nifios y nifias y les indica
que es hora de la lonchera y empieza a llamar uno por uno y le
entrega su individual al nifio.

Luego la docente toma la cuerda e indica a los nifios que es hora
de ir a los juegos. Los nifios toman la cuerda y nos vamos a los
juegos en el camino vamos cantando la cancion “Let go
walking”.

Al finalizar la rutina de recreacion invitamos los nifios a los
servicios higiénicos para lavarse las manos.

Invitamos a los nifios a regresar al aula, para el aseo respectivo,
luego los nifios se sentardn en la alfombra y se despiden
entonando la cancién “Good Bye my friend”.

Se colocan sus gorros, recogen sus pertenencias y se dirigen al
patio de espera.
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ANEXOS: (INSTRUMENTO DE EVALUACION, CANCIONES, RECURSOS, ETC.)
INSTRUMENTO DE EVALUACION GUIA OBSERVACION

Explora desde su iniciativa los | Realiza acciones de | Expresa sus necesidades, | Interactlia por momentos cortos con
hechos que ocurren en su | exploracion y juego, en las | emociones e intereses al interactuar | otros nifios que estan en el mismo
ent_orno y hace uso de los | que utiliza am_bas manos de con_qtras personas de su entorno espacio. Juega junto a ellos, pero no
- objetos que estan a su alcance, | manera coordinada familiar, usanqo _algunas palabras, necesariamente con ellos.
N° DESEMPENO seglin sus caracteristicas, para as[ como movimientos corporales,
resolver problemas cotidianos sefios gestos , sonrisas y miradas
y experimenta con  sus con la intencién de comunicarse o
propiedades. lograr su proposito.
APELLIDOS Y NOMBRES L EP El L EP El L EP El L EP El

01 X X X X

02 X X X X

03 X X X X

04 X X X X

05 X X X X

06 X X X X

07 X X X X

08 X X X X

09 X X X X

10 X X X X

11 X X X X

12 X X X X X

13 X X X X

14 X X X X

15 X X X X

16 X X X X

17 X X X X

18 X X X X

19 X X X X

TOTAL
L=Logrado E. P=En Proceso E. I= En Inicio
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LA MANCHA LOCA

Tengo una mancha aqui
Aqui, aqui
Tengo una mancha aca

Aca, aca
Tengo una mancha loca que se mueve sin parar
Tengo una mancha aqui
Aqui, aqui
Tengo una mancha aca
Acé, aca
Tengo una mancha loca que se mueve sin parar
La mancha esté aca arriba
Parece un sombrero
La mancha se desliza y casi se me cae al suelo
La mancha pega un salto y se apoy6 en un pie
Cuidado con la mancha que no se le pege a usted
Tengo una mancha aqui
Aqui, aqui
Tengo una mancha aca
Acé, aca
Tengo una mancha loca que se mueve sin parar
Tengo una mancha aqui
Aqui, aqui
Tengo una mancha aca
Acd, aca
Tengo una mancha loca que se mueve sin parar
La mancha esté en el codo da un salto a la
Rodilla se estira un poquito y llega a la pantorrilla
La mancha esté en el hombro se va a la
Cinturita se mete en el ombligo y me hace
cosquillitas
Tengo una mancha aqui
Aqui, aqui
Tengo una mancha aca
Aca, aca
Tengo una mancha loca que se mueve sin parar
Tengo una mancha aqui
Aqui, aqui
Tengo una mancha aca
Acd, aca
Tengo una mancha loca que se mueve sin parar

CANCIONES

Hello!
Hello, hello, hello, how are you?

Hello, hello, hello, how are you?
I’'m good.

I'm great!

I’'m wonderful!

I’'m good.

I'm great!

I’'m wonderful!

Hello, hello, hello, how are you?
Hello, hello, hello, how are you?
I'm tired.

I'm hungry.

I’'m not so good.

Da una vuelta en tu lugar

Caminar, caminar y parar, chic, chic, chic.
Caminar, caminar y parar, chic, chic, chic.

Caminar, caminar y parar, chic, chic, chic.

Da una vuelta en tu lugar.

Y brincar y brincar y parar, chic, chic, chic.

Y brincar y brincar y parar, chic, chic, chic.

Y brincar y brincar y parar, chic, chic, chic.

Da una vuelta en tu lugar.
Y correr, y correr y corer, chic, chic, chic.
Y correr, y correr y corer, chic, chic, chic.
Y correr, y correr y corer, chic, chic, chic.

Da una vuelta en tu lugar.
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Good bye

Good bye my friend, good bye,
Good bye my friend, good bye,
Good bye my friend, good bye,

Good bye, good bye,
Good bye my friend, good bye,
Good bye my friend, good bye,
Good bye my friend, good bye,

Good bye, good bye.

Soy una taza

Soy una taza, Tetera,
Cuchara, Cucharon,
Plato Hondo, Plato Llano
Cuchillito, Tenedor
Salero, Azucarero
Batidora, Olla Express
Taza, Tetera,
Cuchara, Cucharon,
Plato Hondo, Plato Llano
Cuchillito, Tenedor
Salero, Azucarero
Batidora, Olla Express
Chu chu. (BIS)
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Recursos
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 03

. DATOS INFORMATIVOS:
5.1 INSTITUCION EDUCATIVA: “Sir Alexander Fleming”
5.2 TITULO DE LA UNIDAD DIDACTICA: “The senses”
5.3 TITULO DE LA ACTIVIDAD: “Nos divertimos encontrando cosas en forma de circulo”.
5.4 EDAD: 2 afios
5.5 PRACTICANTE: Rina Morales Garcia
Heidy Johana Taboada Quezada.

1. CARACTERIZACION DE LOS NINOS Y NINAS:

-Se evidencia que los nifios y nifias del aula de 2 afios, necesitan fortalecer sus conocimientos sobre la figura geométrica del circulo usando el sentido

de la vista, ademas se requiere también potencializar en los nifios habilidades de indagacion y verbalizacién (expresion oral).
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ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES A PROMOVER:

TECNICA/
" & EVIDENCIA DE INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO APRENDIZAJE DE
EVALUACION
Expresa sus necesidades, emociones e | Realiza  actividades de
. intereses al interactuar con otras | verbalizacién:
. Interactua - -
Se comunica - personas de su entorno familiar, | - Menciona los nombres de
L estratégicamente con . .
Comunicacion oralmente en su distintos usando algunas palabras, asi como | algunos objetos que se
lengua materna. . movimientos corporales, sefios gestos | presentan:
interlocutores. . . . - oo .
, sonrisas y miradas con la intencién de | -Manifiesta si le gusta 0 no Guia de

Psicomotricidad

Descubrimiento
del mundo.

Personal Social

Se desenvuelve de
manera autébnoma a
través de su
motricidad.

Indaga mediante
métodos cientificos
para construir sus
conocimientos .

Convive y participa
democraticamente
en la basqueda del
bien comln

Comprende su
cuerpo.

Generay registra
datos o informacién.

Interactta con otras
personas.

comunicarse o lograr su propésito.
Realiza acciones y movimientos de
manera auténoma en los que expresa
sus emociones, que les permite
desplazarse por el espacio, explorar
con su cuerpo e interactuar con el
entorno.

Explora desde su iniciativa los hechos
que ocurren en su entorno y hace uso
de los objetos que estan a su alcance,
segun sus caracteristicas, para resolver
problemas cotidianos y experimenta
con sus propiedades.

Interactia por momentos cortos con
otros nifios que estan en el mismo
espacio. Juega junto a ellos, pero no
necesariamente con ellos.

Reconoce al adulto significativo en
algunos momentos se aleja sintiéndose
seguro y luego regresa para seguir
contentacion.

lo que ve

Ejecuta el circuito de
psicomotricidad (salta) para
llegar hasta la tapa y
recogerla.

Realiza actividades de
indagacion: “explora con
sus sentidos: observa y
sefiala los animales que
escucha por medio de
sonidos onomatopéyicos.

Juega con otros nifios
compartiendo algunos
juguetes.

Interacta con la maestra en
algunos momentos, se aleja
sintiéndose seguro y luego
regresa.

Observacién
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V. ORGANIZACION DEL CONTEXTO:

MOMENTQOS
DE INTERACCION

ESPACIO

RECURSOS

ACOMPANAMIENTO

INTERACCION NINO-
ADULTO (RUTINAS)

INTERACCION NINO-
OBJETO (JUEGO
LIBRE)

INTERACCION NINO-
OBJETO - ADULTO
(ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE)

Aula de 2 afios

Aula de 2 afios

Sectores del juego libre:
Cuentos, Hogar,
Construccién, Juegos

tranquilos.

Aula de 2 afios

-Reproductor de sonido.

-Alfombra de evan.
-Tren de asistencia.
- Fotografias.
-Canciones.

-Cajas tematicas.
-Piscinas con agua,
coladores, embudos,
vasos, cucharas etc.
-Piscinas con arroz de
colores u otros.
- Mdsica para estimular
el juego.

-Alfombra.

-cajitas de colores

- objetos de diversos
colores

Ingresan al aula, saludan a la docente.

Dejan su loncheray de su mochila sacan su cuaderno, lo colocan
en el estante.

Invitamos a los nifios a sentarse en la alfombra en semicirculo.
¢Saludamos a los nifios entonando la cancion “Hello, How are
you?”

Tomamos la asistencia.

Invitamos a los nifios a ponerse de pie para entonar la cancion
“open close” y la cancion “Make a circle” para activarse.

Los nifios van a los servicios higiénicos.

Invitamos a los nifios a los diferentes sectores del juego libre,
ellos escogen en que sector quieren jugar e interactuar con sus
comparieros y docentes.

El nifio debera interactuar con el material de cada espacio
educativo junto a sus comparieros y el juego debera ser libre sin
indicaciones por parte del docente.

Al finalizar la hora del juego, invitamos a los nifios a guardar el
material en cada sector al ritmo de la canciéon “Aguardar-Pica
Pica”.

Invitamos a los nifios a tomar asiento en la alfombra. Para
motivarlos y captar su atencion le mostramos 4 mesas con
objetos (las mesas estaran cubiertas con un mantel) y les
mostraremos 4 cofres con una imagen de un circulo en cada uno.
Y se les efectuard las siguientes preguntas: ¢Qué estamos
observando? ;Qué dibujo encontramos en el cofre? ;Qué creen
gue podamos colocar en el cofre? ;Qué creen que habra en las
mesas?, una vez que los nifios respondieron a nuestras
interrogantes le indicamos que en las mesas vamos a encontrar
diversos objetos pero que solamente vamos a escoger los que
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INTERACCION NINO-
OBJETO - ADULTO
(ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE)

Aula de 2 afios

-Patio de juegos

-Utiles de aseo.
Alfombra de evan.
-Individuales.
-Loncheras.
-Canciones de relajacion
para la hora de comer.

- Mdsica para trabajar
“Dancing”

- Cancion de relajacion
para nifios.
- Almohadas.
- Algodon

tienen la forma de un circulo, y que tenemos que colocarlas en
el cofre.

Luego entonamos la cancion “Make a circle”, indicandole a los
nifios nosotros podemos formar un circulo entre todos nosotros.
La docente los retine en asamblea a los nifios y nifias y les indica
que es hora de la lonchera y empieza a Ilamar uno por uno y le
entrega su individual al nifio, luego cada nifio va toma su
lonchera, coloca su individual y abre su lonchera. Después de
terminar su lonchera los nifios guardan sus pertenencias y
colocan su lonchera en su lugar, proceden a guardar su cuaderno
en su mochila.

Las docentes revisan que todo esté en orden para que los nifios
puedan salir al patio. Las maestras les colocan bloqueador a los
nifios y se colocan su gorra.

Luego la maestra toma la cuerda e indica a los nifios que es hora
de ir a los juegos. Los nifios toman la cuerda y nos vamos a los
juegos en el camino vamos cantando la canci6n “Let go
walking”.

Al finalizar la rutina de recreacion invitamos los nifios a los
servicios higiénicos para lavarse las manos.

Invitamos a los nifios a tomar asiento en el matt y les
indicaremos que el dia de hoy hemos traido una caja magica.
Pueden adivinar que podra haber en la caja. Una vez que los
nifios tratan de adivinar que hay en la caja, uno de ellos se
acergue y saque un objeto de la caja magica. Por ejemplo, el
sacara una linterna, le preguntaremos ¢ qué sera? ;Para qué creen
gue usaremos la linterna? Invitaremos a los nifios a levantarse y
Ilamaremos a uno por uno a hacer un divertido juego llamado
“Atrapando la luz”, el juego consiste en que en el piso
encontraremos un circulo dibujado en el piso y la docente
alumbraréa con la linterna el borde del circulo y ellos tendran que
atrapar la luz con su pie. Asi sucesivamente con todos los nifios.
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INTERACCION NINO-
ADULTO (RUTINAS)

Aula de 2 afios

-Alfombra de evan.
-Cancion “Good Bye”
-Gorros.
-Pertenencias.

Luego les indicaremos a los nifios a que vayan a sus respectivas
mesas de trabajo en donde encontraremos unas hojas en donde
encontraremos un circulo y cada nifio tendra que colocar unas
pegatinas de forma circular al borde del circulo. Luego la
maestra hace una demostracion de coémo utilizar la técnica
pinza. Les dice a los nifios que van a coger las pegatinas
utilizando los dedos pulgares e indice, como si fuera el pico de
un patito y que tendremos que sacar una a una y pegarlas en el
borde del circulo. La docente colocarad masica de fondo para
trabajar. Al terminar la actividad se les mostrard las hojas de
trabajo y las colocaremos en nuestro mural principal y se les
brindara un fuerte aplauso por que hicieron un excelente trabajo.
Luego los nifios se sentardn en la alfombra y se despiden
entonando la cancion “Good Bye my friend”

Finalmente nos vamos a la sala de audiovisuales visualizan las
canciones “5 Sentidos- Hi5” "Los 5 Sentidos™ - Susana”,
“Five senses song”

Procedemos a regresar al aula cada nifio toma su mochila 'y se
coloca su gorra y nos vamos a la salida a esperar que los papis
los recojan.

Se colocan sus gorros, recogen sus pertenencias y se dirigen al
patio de espera.
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V. ANEXOS: (INSTRUMENTO DE EVALUACION, CANCIONES, RECURSOS, ETC.)
INSTRUMENTO DE EVALUACION GUIA OBSERVACION

Explora desde su iniciativa | Realiza acciones de | Expresa sus necesidades, Interacttia por momentos cortos
los hechos que ocurren en | exploracién y juego, en | emociones e intereses al | con otros nifios que estan en el
suentornoy hace usodelos | las que utiiza ambas | interactuar con ofras personas | mismo espacio. Juega junto a
~ s e S 8 20| e Jo manera. | de s nar s | s, o no s
N° DESEMPENO caractellisticas, para movimientos corp’orales, sefios | conellos.
resolver problemas gestos , sonrisas y miradas con
cotidianos y experimenta la intencién de comunicarse o
con sus propiedades. lograr su propésito.
APELLIDOS Y NOMBRES L EP El EP El L EP El L EP El
01 X X X X
02 X X X X
03 X X X X
04 X X X X
05 X X X X
06 X X X X
07 X X X X
08 X X X X
09 X X X X
10 X X X X
11 X X X X
12 X X X X X
13 X X X X
14 X X X X
15 X X X X
16 X X X X
17 X X X X
18 X X X X
19 X X X X
TOTAL
L=Logrado E.P=En Proceso E. I= En Inicio
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AN

NE

Hello song
H.E.L.L.O,

H.E.L.L.O,
H.E.L.L.O,
Hello, hello, hello. (twice)
Everybody dance withme,
Clap your hands, one, two
three,
Everybody turn with me,
Stomp your feet, one, two,
three.
H.E.L.L.O,
H.E.L.L.O,
H.E.L.L.O,
Hello, hello, hello. (twice)
Hello, hello, hello
Hello, hello, hello.

Si tu tienes muchas ganas...

Si tu tiene muchas ganas de tocar,
Si tu tiene muchas ganas de tocar,
Si tu tienes muchas ganas,
no te quedes con las ganas,

Si tU tiene muchas ganas de tocar.

Si tu tiene muchas ganas de mirar,
Si tu tiene muchas ganas de mirar,
Si tu tienes muchas ganas,
no te quedes con las ganas,

Si tU tiene muchas ganas de mirar.

Si tu tiene muchas ganas de oler,
Si tu tiene muchas ganas de oler,
Si tu tienes muchas ganas,
no te quedes con las ganas,

Si tU tiene muchas ganas de oler.

Si tu tiene muchas ganas de escuchar,
Si tu tiene muchas ganas de escuchar,
Si tu tienes muchas ganas,
no te quedes con las ganas,

Si tU tiene muchas ganas de escuchar.
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A guardar
Amigas y amiguitos os vamos a contar

Se ha terminado el juego
ha sido divertido ahora toca
guardar.
Aguardar a guardar
Cada cosa en su lugar
sin romper sin tirar
que mafiana hay que volver
a jugar y guardar
cada cosa en su lugar.

A todos los juguetes les vamos a avisar
por mucho que se quejen
se escondan o se alejen
los vamos a encontrar.

A guardar a guardar
cada cosa en su lugar
sin romper sin tirar
gque mafiana hay que volver.
Ajugary a guardar
cada cosa en su lugar.

Si alguno queda afuera
lo vamos a buscar
y con mucho cuidado
lo suelto de mi mano
tenemos que
guardar

Let’s go walking...

Let’s go walking, walking, walking, walking,

Let’s go walking, walking,

Far, far away,
Let’s go tiptoe, tiptoe, tiptoe, tiptoe,
Let’s go tiptoe, tiptoe,
Far, far away,
Let’s go jogging, jogging, jogging, jogging,
Let’s go jogging, jogging,

Far, far away...

Good bye

Good bye my friend, good bye,
Good bye my friend, good bye,
Good bye my friend, good bye,

Good bye, good bye,
Good bye my friend, good bye,
Good bye my friend, good bye,
Good bye my friend, good bye,

Good bye, good bye.
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RECURSOS

-
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 04

I. DATOS INFORMATIVOS:
11 INSTITUCION EDUCATIVA: “Sir Alexander Fleming”
12 TITULO DE LA UNIDAD DIDACTICA: “The senses”
13 TITULO DE LA ACTIVIDAD: “{Todos a escoger, todos a lavar!”.
14 EDAD: 2 afios.
15 PRACTICANTE: Rina Morales Garcia
Heidy Johana Taboada Quezada.

Il. CARACTERIZACION DE LOS NINOS Y NINAS:

-Se evidencia que los nifios y nifias del aula de 2 afios, necesitan fortalecer sus habilidades de indagacién, psicomotricidad fina y verbalizacion.
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AREA

Il ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES A PROMOVER:

COMPETENCIA

CAPACIDAD

DESEMPENO

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

TECNICA/
INSTRUMENTO
DE
EVALUACION

Psicomotricidad

Comunicacién

Descubrimiento
del mundo.

Personal Social

Se desenvuelve de
manera autbnoma a
través de su
motricidad.

Se comunica
oralmente en su
lengua materna.

Indaga mediante
métodos cientificos
para construir sus
conocimientos .

Convive y participa
democraticamente en
la busqueda del bien
comun

Comprende su
cuerpo.

Interacta
estratégicamente
con distintos
interlocutores.

Genera y registra
datos o
informacion.

Interactlia
otras personas.

con

Realiza acciones de exploracion y juego, en
las que utiliza ambas manos de manera
coordinada.

Expresa sus necesidades, emociones e
intereses al interactuar con otras personas de
su entorno familiar, usando algunas palabras,
asi como movimientos corporales, sefios
gestos , sonrisas y miradas con la intencion de
comunicarse o lograr su proposito.

Explora desde su iniciativa los hechos que
ocurren en su entorno y hace uso de los
objetos que estan a su alcance, segln sus
caracteristicas, para resolver problemas
cotidianos 'y  experimenta con  sus
propiedades.

Interactia por momentos cortos con otros
nifios que estan en el mismo espacio. Juega
junto a ellos, pero no necesariamente con
ellos.

Reconoce al adulto significativo en algunos
momentos se aleja sintiéndose seguro y luego
regresa para seguir contentacion.

Realiza actividades de la pinza,
psicomotricidad fina: para escoger
los pallares y garbanzos

Realiza actividades de
verbalizacion:

- Menciona los nombres de
algunos objetos que se presentan.
-Manifiestan posibles soluciones a
problemas cotidianos.

Realiza actividades de indagacion:
“explora con sus sentidos: observa
y sefiala los animales que escucha

por medio de sonidos
onomatopéyicos.
Juega con otros nifios

compartiendo algunos juguetes.

Interactta con la maestra en
algunos momentos, se aleja
sintiéndose seguro yluego regresa.

Guia de
Observacion.
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V.

MOMENTQOS
DE INTERACCION

ORGANIZACION DEL CONTEXTO:

ESPACIO RECURSOS

ACOMPANAMIENTO

INTERACCION NINO-
ADULTO (RUTINAS)

INTERACCION NINO-
OBJETO (JUEGO
LIBRE)

INTERACCION NINO-
OBJETO - ADULTO
(ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE)

-Reproductor de sonido.
-Alfombra de evan.
-Tren de asistencia.

- Fotografias.

Aula “Los Puppies” .
PP -Canciones.

-Cajas tematicas.
-Piscinas con agua,
coladores, embudos,
vasos, cucharas etc.
-Piscinas con arroz de
colores u otros.
- Musica para estimular
el juego. “Belive”.

Aula de 2 afios.
Sectores del juego libre:
Cuentos, Hogar,
Construccién, Juegos
tranquilos.

-Garbanzos.
-Pallares.

-Bandejas transparentes.

-Depositos
transparentes.
-MUsica para incentivar
la concentracion.

Aula 2 afios.

Ingresan al aula, saludan a las Miss

Dejan su loncheray de su mochila sacan su cuaderno, lo colocan
en el estante.

Invitamos a los nifios a sentarse en la alfombra en semicirculo.
¢Saludamos a los nifios entonando la cancion “Hello, How are
you?”

Tomamos la asistencia.

Invitamos a los nifios a ponerse de pie para entonar la cancion
“open close” y la cancién “open close” para activarse.

Los nifios van a los servicios higiénicos.

Invitamos a los nifios a los diferentes sectores del juego libre,
ellos escogen en que sector quieren jugar e interactuar con sus
comparieros y docentes.

El nifio deberad interactuar con el material de cada espacio
educativo junto a sus comparieros y el juego debera ser libre sin
indicaciones por parte del docente.

Al finalizar la hora del juego, invitamos a los nifios a guardar el
material en cada sector al ritmo de la cancion “Clean Up”.

Invitamos a los nifios a tomar asiento en la alfombra. La docente
crea expectativa contandoles que hoy por la mafiana, muy
temprano, antes de venir al jardin, fue al mercado a comprar
garbanzos y pallares por encargo de su mama, y que por estar
distraida las bolsas de los garbanzos y pallares se rompieron.
Les dice que todo se cayo al suelo, mezclandose los garbanzos
y pallares. La docente les muestra en una bandeja la mezcla de
los granos y les pregunta a los nifios, si saben cémo puede ella
solucionar lo sucedido y les pide ayuda. Escucha las opiniones
de los nifios, incentivando a que estos opten por separar los
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INTERACCION NINO-
ADULTO (RUTINAS)

INTERACCION NINO-
OBJETO - ADULTO
(ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE)

-Utiles de aseo.
Alfombra de evan.
-Individuales.
-Loncheras.
-Canciones de relajacion
para la hora de comer.

Aula de 2 afios

- Un mufieco.
- Aula de 2 afios. - Una cesta.
-Patio de juegos

granos si fuera necesario. Luego hace una demostracion de
coémo separar los granos utilizando la técnica pinza. Les dice a
los nifios que van a coger los pallares y garbanzos utilizando los
dedos pulgar e indice, como si fuera el pico de un patito. Entona
la cancion “El pico del patito”, moviendo los dedos
mencionados al compas de la cancion.

Invitamos a los nifios a tomar asiento en sus mesas de trabajo.
Los nifios trabajaran en equipo de 2. A cada equipo se le
proveerd una bandeja con garbanzos y pallares mezclados,
ademas de dos recipientes vacios donde colocaran los granos
por separado. La docente colocard musica de fondo para
trabajar. Al terminar la actividad se les mostrara los granos por
separados y se les agradecera por su ayuda.

La docente los retine en asamblea a los nifios y nifias y les indica
que es hora de la lonchera y empieza a Ilamar uno por uno y le
entrega su individual al nifio, luego cada nifio va toma su
lonchera, coloca su individual y abre su lonchera.

Después de terminar su lonchera los nifios guardan sus tapers y
colocan su lonchera en su lugar, proceden a guardar su cuaderno
en su mochila.

Las docentes revisan que todo esté en orden para que los nifios
puedan salir al patio. Las maestras les colocan blogueador a los
nifios y se colocan su gorra.

Luego la maestra toma la cuerda e indica a los nifios que es hora
de ir a los juegos. Los nifios toman la cuerda y nos vamos a los
juegos en el camino vamos cantando la cancion “Let go
walking”.

Al finalizar la rutina de recreacion invitamos los nifios a los
servicios higiénicos para lavarse las manos..

Invitamos a los nifios a tomar asiento en el patio de juegos. Y
nos colocamos en semicirculo y entonamos la cancion “Roly -
Poly”, para motivarlos. A continuacion, la docente muestra a los
nifios una cesta que contiene botellas rellenas con agua de
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INTERACCION NINO-
ADULTO (RUTINAS)

- Ropasucia de
mufieco.

- Botellas

- Pelotas.

-Alfombra de evan.
-Cancion “Good Bye”
Aula “2 afios -Gorros.
-Pertenencias.

diversos colores y una pelota. La docente incentiva a los nifios
a adivinar ¢Qué hay dentro de la cesta? Y les pregunta si saben
¢ Qué haremos con estos objetos?

Indicamos a los nifios que jugaremos a derribar las botellas
lanzando una pelota. La docente realiza la demostracién. El
juego se realizard en 2 equipos y a cada equipo se les proveera
5 botellas y una pelota y por turnos cada nifio tratara de tumbar
las botellas (cada nifio podré intentar 2 veces por turno).

Al finalizar la actividad la docente realizara la verbalizacion:
¢Qué hicimos hoy?, ¢Les gusto la actividad?

A posterior realizamos la actividad de relajacion en la cual los
nifios se acostaran en el piso sobre su almohada y la docente
procedera a pasar sobre sus cuerpos pafiitos himedos de la
cabeza a los pies al ritmo de la musica de relajacion.

Invitamos a los nifios a regresar al aula, para el aseo respectivo,
luego los nifios se sentardn en la alfombra y se despiden
entonando la cancién “Good Bye my friend”.

Se colocan sus gorros, recogen sus pertenencias y se dirigen al
patio de espera.
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Explora desde su iniciativa
los hechos que ocurren en
su entorno y hace uso de los

Realiza acciones de
exploracion y juego, en
las que utiliza ambas

Expresa sus necesidades,
emociones e intereses al
interactuar con otras personas

Interact(ia por momentos cortos
con otros nifios que estéan en el
mismo espacio. Juega junto a

objetos que esltén a su | manos de  manera | de su entorno familiart usando ellos, pero no necesariamente
DESEMPERO alcance,' ~ segln sus | coordinada algupas: palabras, asi como con ellos.
N° caracteristicas, para movimientos corporales, sefios
resolver problemas gestos , sonrisas y miradas con
cotidianos y experimenta la intencién de comunicarse o
con sus propiedades. lograr su proposito.
APELLIDOS Y NOMBRES L EP El L EP El L EP El L EP El
01 X X X X
02 X X X X
03 X X X X
04 X X X X
05 X X X X
06 X X X X
07 X X X X
08 X X X X
09 X X X X
10 X X X X
11 X X X X
12 X X X X X
13 X X X X
14 X X X X
15 X X X X
16 X X X X
17 X X X X
18 X X X X
19 X X X X

TOTAL
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L=Logrado E.P=En Proceso

AN

NE

Hello!
Hello, hello, hello, how are you?

Hello, hello, hello, how are you?
I’'m good.

I’'m great!

I'm wonderful!

I’'m good.

I’'m great!

I’'m wonderful!

Hello, hello, hello, how are you?
Hello, hello, hello, how are you?

I'm tired.

I’'m hungry.

I’'m not so good.

E. I= En Inicio

Da una vuelta en tu lugar

Caminar, caminar y parar, chic, chic, chic.

Caminar, caminar y parar, chic, chic, chic.

Caminar, caminar y parar, chic, chic, chic.
Da una vuelta en tu lugar.

Y brincar y brincar y parar, chic, chic, chic.

Y brincar y brincar y parar, chic, chic, chic.

Y brincar y brincar y parar, chic, chic, chic.
Da una vuelta en tu lugar.

Y correr, y correr y correr, chic, chic,
chic. Y correr, y correr y correr, chic,
chic, chic.

Y correr, y correr y correr, chic, chic, chic.

Da una vuelta en tu lugar. 85



Clean Up

Clean up clean up
everybody everywhere.
Clean up clean up

everybody do your share.

Clean up clean up
everybody everywhere.
Clean up clean up

everybody do your share.

Clean up clean up
everybody everywhere.
Clean up clean up

everybody do your share.

Good bye

Good bye my friend, good bye,
Good bye my friend, good bye,
Good bye my friend, good bye,

Good bye, good bye,
Good bye my friend, good bye,
Good bye my friend, good bye,
Good bye my friend, good bye,

Good bye, good bye.
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Recursos
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Piratas

wle- nicnanas

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 05

DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION EDUCATIVA: “Sir Alexander Fleming”

TITULO DE LA UNIDAD DIDACTICA: “The senses”

TITULO DE LA ACTIVIDAD: “Nos divertimos usando el sentido de la vista”
EDAD: 2 afios

PRACTICANTE: Rina Morales Garcia

Heidy Johana Taboada Quezada.
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CARACTERIZACION DE LOS NINOS Y NINAS:

-Se evidencia que los nifios y nifias del aula de 2 afios, necesitan fortalecer sus conocimientos sobre el sentido de la vista, para qué sirve. Se requiere también
potencializar en los nifios habilidades de indagacion y verbalizacion (expresién oral).

ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES A PROMOVER:

TECNICA/
A N EVIDENCIA DE
AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO APRENDIZAJE INSTRUMENTO DE

EVALUACION
Explora desde su iniciativa los
Indaga mediante Genera v registra hechos que ocurren en su entorno y Realiza actividades de
Descubrimiento = métodos cientificos datos o yreg hace uso de los objetos que estan asu | indagacion: “explora con sus
del mundo. para construir sus informacion alcance, segun sus caracteristicas, sentidos: mira y toca objetos
conocimientos . ' para resolver problemas cotidianosy | con texturas.
experimenta con sus propiedades. Guia de Observacion
Secomunica  mersn - BX0res s e emociones Ref s
Comunicacion Ioralmente en su estratggl_camente personas de su entorno familiar, - Menciona los nombres de
engua materna. con distintos . i
usando algunas palabras, asi como algunos objetos que se

interlocutores. . ~ :
movimientos corporales, sefios gestos | presentan:
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, sonrisas y miradas con la intencién | -Manifiesta si le gusta o no lo
de comunicarse o lograr su propdsito. | que ve

, n tr nif
Interactla por momentos cortos con Juega €0 otros oS

.~ X . compartiendo algunos
otros nifios que estan en el mismo " uztes 9
Convive y participa Interactdia  con espacio. Juega junto a ellos, pero no Jug '
Personal Social democraticamente otras personas necesariamente con ellos. Interactia con la maestra en
en la basqueda del ' Reconoce al adulto significativo en .
. q g .| algunos momentos, se aleja
bien comun algunos  momentos se  aleja

I, sintiéndose seguro y luego
sintiéndose seguro y luego regresa

. > regresa.
para seguir contentacion.
rﬁgniizegl:/tli’)ﬂ;/rengea Comprende su Realiza acciones de exploracion y Manipula las cartillas de
Psicomotricidad . P juego, en las que utiliza ambas celofan con la linterna para
través de su cuerpo. ) .
. manos de manera coordinada. proyectar la imagen.
motricidad.
I ORGANIZACION DEL CONTEXTO:
MOMENTOS ESPACIO RECURSOS ACOMPANAMIENTO
DE INTERACCION
INTERACCION NINO- e Ingresan al aula, saludan a las Miss
ADULTO (RUTINAS) e Dejan su loncheray de su mochila sacan su cuaderno, lo colocan

-Reproductor de sonido.
-Alfombra de evan.
-Tren de asistencia.
Aula “Los Puppies” - Fotografias.
-Canciones.

en el estante.

e Invitamos a los nifios a sentarse en la alfombra en semicirculo.
¢Saludamos a los nifios entonando la cancion “Hello, How are
you?”

e Tomamos la asistencia.

¢ Invitamos a los nifios a ponerse de pie para entonar la cancion
“open close” y la cancidn “si tu tienes muchas ganas de...”
para activarse.
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INTERACCION NINO-
OBJETO (JUEGO
LIBRE)

INTERACCION NINO-
OBJETO - ADULTO
(ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE)

Aula de 2 afios

Sectores del juego libre:

Cuentos, Hogar,
Construccién, Juegos
tranquilos.

Aula “Los Puppies”

-Cajas tematicas.
-Piscinas con agua,
coladores, embudos,
vasos, cucharas etc.
-Piscinas con arroz de
colores u otros.
- Musica para estimular
el juego.

-Alfombra.
-cajita magica con luces

Los nifios van a los servicios higiénicos.

Invitamos a los nifios a los diferentes sectores del juego libre,
ellos escogen en que sector quieren jugar e interactuar con sus
comparieros y docentes.

El nifio deberd interactuar con el material de cada espacio
educativo junto a sus compafieros y el juego deberd ser libre sin
indicaciones por parte del docente.

Al finalizar la hora del juego, invitamos a los nifios a guardar el
material en cada sector al ritmo de la canciéon “Aguardar-Pica
Pica”.

Invitamos a los nifios a tomar asiento en la alfombra. Para
motivarlos y captar su atencion le presentaremos la cajita
magicay le preguntaremos a nuestros nifios que hay en la cajita.
Magica, una vez que los nifios indicaron que posiblemente hay
en la cajita. Procedemos a pasar la caja rapidamente para que
vean el contenido. Luego llamaremos al nifio méas inquieto del
aula para que descubra que habré en la caja, y descubre que hay
unas cartillas de celofan de diversos colores y linternas Le
preguntamos qué podemos hacer con estas cartillas. Y se les
efectuarad las siguientes preguntas: ¢Qué creen que podemos
hacer con este material? ¢Para qué sirve?, los nifios se acercaran
para explorar y luego procederemos a realizar la demostracion
en la cual proyectaremos las imagenes de las diversas cartillas y
se les preguntaran que imagen estaran viendo, ¢Qué color es?
¢les gusta? ¢Con que ven? Etc.

Escuchamos sus respuestas y procedemos a anotar todas sus
respuestas para colocar en nuestro panel, luego colocaremos por
ejemplo si a Luana le gusto la imagen del sapito y el color que
reflejo, colocaremos el nombre de ella y asi sucesivamente con
todos los nifios.

Luego entonamos la cancion “Five senses song”, indicandole a
los nifios por medio de mimicas donde estan los sentidos que
indica la cancion.
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INTERACCION NINO-
ADULTO (RUTINAS)

INTERACCION NINO-
OBJETO - ADULTO
(ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE)

INTERACCION NINO-
ADULTO (RUTINAS)

Aula de 2 afos.

-Patio de juegos

Aula 2 afos

-Utiles de aseo.
Alfombra de evan.
-Individuales.
-Loncheras.

-Canciones de relajacién

para la hora de comer.

- Mdsica para trabajar
“Dancing”
Bolsas sensoriales
- Cancion de relajacion
para nifios.
- Almohadas.
- Algodon

-Alfombra de evan.
-Cancion “Good Bye”
-Gorros.

La docente los retine en asamblea a los nifios y nifias y les indica
que es hora de la lonchera y empieza a llamar uno por uno y le
entrega su individual al nifio, luego cada nifio va toma su
lonchera, coloca su individual y abre su lonchera. Después de
terminar su lonchera los nifios guardan sus pertenencias y
colocan su lonchera en su lugar, proceden a guardar su cuaderno
en su mochila.

Las docentes revisan que todo esté en orden para que los nifios
puedan salir al patio. Las maestras les colocan bloqueador a los
nifios y se colocan su gorra.

Luego la maestra toma la cuerda e indica a los nifios que es hora
de ir a los juegos. Los nifios toman la cuerda y nos vamos a los
juegos en el camino vamos cantando la cancion “Let go
walking”.

Al finalizar la rutina de recreacion invitamos los nifios a los
servicios higiénicos para lavarse las manos.

Invitamos a los nifios a salir al patio y se les brindara unas lupas
para que puedan explorar y vivenciar las formas, colores que
hay en todo el patio con la finalidad de que ellos visualicen y
vivencien por el sentido de la vista, por ejemplo, ver a una
hormiga que color es, el tallo de un tronco, el gras y asi lo que
los nifios deseen ver con la lupa. Luego procedemos a ingresar
al aula, se sientan en el Matt y procederemos a hacer una
asamblea con la finalidad de que verbalicen lo que observaron
si les gusto, ¢gque mas les gustd de lo que vieron? ;Qué usaron
para ver?

Posterior realizamos la actividad de relajacion en la cual los
nifios se acostaran en el piso sobre su almohada y la docente
procedera a pasar sobre sus cuerpos algodon de la cabeza a los
pies al ritmo de la musica de relajacion.

Luego los nifios se sentaran en la alfombra y se despiden
entonando la cancion “Good Bye my friend”
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-Pertenencias.

e  Se colocan sus gorros, recogen sus pertenencias y se dirigen al
patio de espera.

ANEXOS: (INSTRUMENTO DE EVALUACION, CANCIONES, RECURSOS, ETC.)

INSTRUMENTO DE EVALUACION
GUIA OBSERVACION

No

DESEMPENO

Explora desde su iniciativa los
hechos que ocurren en su
entorno y hace uso de los
objetos que estan a su alcance,
segun sus caracteristicas, para
resolver problemas cotidianos
y  experimenta con  sus
propiedades.

Realiza acciones de
exploracion y juego, en las
gue utiliza ambas manos de
manera coordinada

Expresa sus necesidades,
emociones e intereses al interactuar
con otras personas de su entorno
familiar, usando algunas palabras,
asi como movimientos corporales,
sefios gestos , sonrisas y miradas
con la intencién de comunicarse o
lograr su propésito.

Interacttia por momentos cortos con
otros nifios que estan en el mismo
espacio. Juega junto a ellos, pero no
necesariamente con ellos.
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TOTAL
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En Proceso

E. P=

L=
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Hello song
H.E.L.L.O,

H.E.L.L.O,
H.E.L.L.O,
Hello, hello, hello. (twice)
Everybody dance with me,
Clap your hands, one, two
three,
Everybody turn with me,
Stomp your feet, one, two,
three.
H.E.L.L.O,
H.E.L.L.O,
H.E.L.L.O,
Hello, hello, hello. (twice)
Hello, hello, hello
Hello, hello, hello.

AN

NE

Si tu tienes muchas ganas...

Si tu tiene muchas ganas de tocar,
Si tu tiene muchas ganas de tocar,
Si tu tienes muchas ganas,
no te quedes con las ganas,

Si tU tiene muchas ganas de tocar.

Si tu tiene muchas ganas de mirar,
Si tu tiene muchas ganas de mirar,
Si td tienes muchas ganas,
no te quedes con las ganas,

Si tU tiene muchas ganas de mirar.

Si tu tiene muchas ganas de oler,
Si tu tiene muchas ganas de oler,
Si tu tienes muchas ganas,
no te quedes con las ganas,

Si tU tiene muchas ganas de oler.

Si tu tiene muchas ganas de escuchar,
Si tu tiene muchas ganas de escuchar,
Si tu tienes muchas ganas,
no te quedes con las ganas,

Si tU tiene muchas ganas de escuchar.

95



A guardar
Amigas y amiguitos os vamos a contar
Se ha terminado el juego
ha sido divertido ahora toca
guardar.
Aguardar a guardar
Cada cosa en su lugar
sin romper sin tirar
gue mafiana hay que volver
a jugary guardar
cada cosa en su lugar.

A todos los juguetes les vamos a avisar
por mucho que se quejen
se escondan o se alejen
los vamos a encontrar.

A guardar a guardar
cada cosa en su lugar
sin romper sin tirar

gue mafiana hay que volver.

Let’s go walking...

Let’s go walking, walking, walking, walking,

Let’s go walking, walking,

Far, far away,
Let’s go tiptoe, tiptoe, tiptoe, tiptoe,
Let’s go tiptoe, tiptoe,
Far, far away,
Let’s go jogging, jogging, jogging, jogging,
Let’s go jogging, jogging,

Far, far away...

Ajugary a guardar Good bye
cada cosa en su lugar. .
Good bye my friend, good bye,
Sialguno queda afuera Good bye my friend, good bye,
lo vamos a buscar .
y con mucho cuidado Good bye my friend, good bye,

lo suelto de mi mano
tenemos que

guardar Good bye my friend, good bye,

Good bye, good bye,

Good bye my friend, good bye,

Good bye my friend, good bye,
Good bye, good bye.




RECURSOS

S LR
‘.\l'htl‘l'l...‘,
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 06

DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION EDUCATIVA: “Sir Alexander Fleming”

TITULO DE LA UNIDAD DIDACTICA: “The senses”

TITULO DE LA ACTIVIDAD: “{Es momento de descubrir el sentido del tacto!”.
EDAD: 2 afos

PRACTICANTE: Rina Morales Garcia

Heidy Johana Taboada Quezada.

CARACTERIZACION DE LOS NINOS Y NINAS:

-Se evidencia que los nifios y nifias del aula de 2 afios, necesitan fortalecer sus conocimientos sobre el sentido del tacto, para qué sirve. Se requiere también
potencializar en los nifios habilidades de indagacion y verbalizacion (expresion oral).
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ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES A PROMOVER:

TECNICA/
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO ,E\\P/II??EI%\IBIIDCI:IZAA\I]DIE INSTRUMENTO DE
EVALUACION
Explora desde su iniciativa los hechos
Indaga mediante Genera que ocurren en su entorno y hace uso de | Realiza actividades de
Descubrimiento = métodos cientificos registra)(;atos o los objetos que estan a su alcance, segun | indagacion: “explora con
del mundo. para construir sus informacion sus caracteristicas, para resolver sus sentidos: mira y toca

Psicomotricidad

Comunicacion

Personal Social

conocimientos .

Se desenvuelve de
manera auténoma
a través de su
motricidad.

Se comunica
oralmente en su
lengua materna.

Convive y
participa
democraticamente
en la basqueda del
bien comun

Comprende su
cuerpo.

Interactla
estratégicamente
con distintos
interlocutores.

Interactda con
otras personas.

problemas cotidianos y experimenta con
sus propiedades.

Realiza acciones y movimientos de
manera auténoma en los que expresa sus
emociones, que les permite desplazarse
por el espacio, explorar con su cuerpo e
interactuar con el entorno.

Expresa sus necesidades, emociones e
intereses al interactuar con otras
personas de su entorno familiar, usando
algunas palabras, asi como movimientos
corporales, sefios gestos , sonrisas y
miradas con la intencién de comunicarse
o lograr su propdsito.

InteractGa por momentos cortos con
otros nifios que estan en el mismo
espacio. Juega junto a ellos, pero no
necesariamente con ellos.

Reconoce al adulto significativo en
algunos momentos se aleja sintiéndose
seguro y luego regresa para seguir
contentacion.

objetos con texturas.

Ejecuta el circuito de
psicomotricidad (salta,
gatea y, rueda) para llegar
hasta las cajas sorpresas.

Realiza actividades de
verbalizacion:

- Menciona los nombres de
algunos objetos que se
presentan:

-Manifiesta si le gusta o no
lo que ve

Juega con otros nifios
compartiendo algunos
juguetes.

Interactda con la maestra en
algunos momentos, se aleja
sintiéndose seguro y luego
regresa.

Guia de Observacién
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ORGANIZACION DEL CONTEXTO:

MOMENTOS
DE INTERACCION

ESPACIO

RECURSQOS

ACOMPANAMIENTO

INTERACCION NINO-
ADULTO (RUTINAS)

INTERACCION NINO-
OBJETO (JUEGO
LIBRE)

INTERACCION NINO-
OBJETO - ADULTO
(ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE)

INTERACCION NINO-
ADULTO (RUTINAS)

Aula “2 afos”

Aula de 2 afios.
Sectores del
juego libre:
Cuentos, Hogar,
Construccion,
Juegos
tranquilos.

Aula ‘2 anos”

Aula “2 anos”

-Reproductor de sonido.
-Alfombra de evan.
-Tren de asistencia.

- Fotografias.
-Canciones.

-Cajas tematicas.

-Piscinas con agua,
coladores, embudos, vasos,
cucharas etc.

-Piscinas con arroz de
colores u otros.

- Musica para estimular el
juego.

-Alfombra.

-cajita magica.

- panel de manitos con las
texturas.

-Utiles de aseo.
Alfombra de evan.
-Individuales.
-Loncheras.

Ingresan al aula, saludan a la docente.

Dejan su lonchera y de su mochila sacan su cuaderno, lo colocan en el estante.

Invitamos a los nifios a sentarse en la alfombra en semicirculo. Saludamos a los nifios
entonando la cancion “Hello, song”

Tomamos la asistencia y los nifios colocan sus fotografias en el panel de asistencia y
contabilizamos cuéntos nifios y nifias asistieron hoy, ademas de quienes faltaron al jardin.
Invitamos a los nifios a ponerse de pie para entonar la cancion “open close” y la cancion “si
tu tienes muchas ganas de...” para activarse.

Los nifios van a los servicios higiénicos.

Invitamos a los nifios a los diferentes sectores del juego libre, ellos escogen en que sector
quieren jugar e interactuar con sus compafieros y docentes.

El nifio debera interactuar con el material de cada espacio educativo junto a sus compafieros y
el juego deberd ser libre sin indicaciones por parte del docente.
Al finalizar la hora del juego, invitamos a los nifios a guardar el material en cada sector al
ritmo de la cancion “A guardar-Pica Pica”.

Invitamos a los nifios a tomar asiento en la alfombra. Para motivarlos y captar su atencién le
mostramos un panel con manitos con texturas, el cual estara tapado con una manta y le
indicamos que tenemos una sorpresa el dia de hoy. Y se les efectuara las siguientes preguntas:
¢Qué creen que sera?, luego procederemos a destapar el panel y los nifios se acercaran para
explorar y tocar el panel ;Qué es lo que estan tocando? ¢les gusta? ¢es suave? En algunos
casos se les puede preguntar ¢para qué sirve?

Escuchamos sus respuestas y procedemos a anotar todas sus respuestas para colocar en
nuestro panel, luego colocaremos por ejemplo si a Luana le gusto la manito con textura de una
lija colocaremos el nombre de ella y asi sucesivamente con todos los nifios.

Luego entonamos la cancién “Five senses song”, indicandole a los nifios por medio de
mimicas donde estan los sentidos que indica la cancién.

La docente los retine en asamblea a los nifios y nifias y les indica que es hora de la lonchera'y
empieza a llamar uno por uno y le entrega su individual al nifio, luego cada nifio va toma su
lonchera, coloca su individual y abre su lonchera. Después de terminar su lonchera los nifios
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INTERACCION NINO-
OBJETO - ADULTO
(ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE)

INTERACCION NINO-
ADULTO (RUTINAS)

-Patio de juegos

Aula ‘2 anos”

-Canciones de relajacién
para la hora de comer.

- Msica para trabajar
“Dancing”

Bolsas sensoriales

- Cancion de relajacion
para nifios.

- Almohadas.

- Algodon

-Alfombra de evan.
-Cancién “Good Bye”
-Gorros.
-Pertenencias.

guardan sus tapers y colocan su lonchera en su lugar, proceden a guardar su cuaderno en su
mochila.

Las docentes revisan que todo esté en orden para que los nifios puedan salir al patio. Las
maestras les colocan blogueador a los nifios y se colocan su gorra.

Luego la maestra toma la cuerda e indica a los nifios que es hora de ir a los juegos. Los nifios
toman la cuerda y nos vamos a los juegos en el camino vamos cantando la cancion “Let go
walking”.

Al finalizar la rutina de recreacién invitamos los nifios a los servicios higiénicos para lavarse
las manos.

Invitamos a los nifios a salir al patio de juegos y a sentarse en semicirculo sobre el gras, y se
les indicara que se tiene que sacar sus zapatos para poder realizar la actividad.

Explicamos en que consiste el circuito de psicomotricidad, preparado anticipadamente, que
los nifios tendran que realizar. El circuito contiene tres aros, el nifio saltara dentro de cadaaro;
luego gateara por un tanel de ula-ula, para luego rodar sobre una colchoneta. Posteriormente
caminard y encontrara varias cajitas de colores en donde cada nifio una vez terminado el
circuito escogera una cajita y descubriré lo que tiene cada una. Por ejemplo, en una cajita
tendré una bolsa ziploc con orbes, en otra menestra, harina etc, para que cada nifio palpe,
explore y sienta. Se le realizara las siguientes preguntas ¢Qué estas tocando? ;te gusta?
¢Cémo se llama?

Posterior realizamos la actividad de relajacion en la cual los nifios se acostaran en el piso
sobre su almohada y la docente procederd a pasar sobre sus cuerpos algodén de la cabeza a los
pies al ritmo de la masica de relajacién.

Luego los nifios se sentaran en la alfombra y se despiden entonando la cancidn “Good Bye
my friend”

Se colocan sus gorros, recogen sus pertenencias y se dirigen al patio de espera.
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ANEXOS: (INSTRUMENTO DE EVALUACION, CANCIONES, RECURSOS, ETC.)
GUIA OBSERVACION

INSTRUMENTO DE EVALUACION

NO

DESEMPENO

Explora desde su iniciativa Tos hechos que ocurren
en su entorno y hace uso de los objetos que estan a

su alcance, segun sus caracteristicas, para resolver
problemas cotidianos y experimenta con sus

propiedades.

Realiza acciones de
exploracion y juego, en las
ue utiliza ambas manos

e manera coordinada

Expresa sus necesidades, emociones e intereses al interactuar
con otras personas de su entorno familiar, usando algunas
palabras, asi como movimientos corporales, sefios gestos ,
sonrisas y miradas con la intencién de comunicarse o lograr su
proposito.

Interactlia por momentos cortos con
otros nifios que estan en el mismo
espacio. Juega junto a ellos, pero no
necesariamente con ellos.

APELLIDOS Y
NOMBRES

L

EP

El

L EP El

L EP El

-

EP El

01

X

02
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04

05
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X X X X
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11

12

X X x| s X

13

14
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15
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16
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X X x| X
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X X X X X X X
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ANCIONE

Hello song
H.E.L.L.O,

H.E.L.L.O,
H.E.L.L.O,
Hello, hello, hello. (twice)
Everybody dance withme,
Clap your hands, one, two
three,
Everybody turn with me,
Stomp your feet, one, two,
three.
H.E.L.L.O,
H.E.L.L.O,
H.E.L.L.O,
Hello, hello, hello. (twice)
Hello, hello, hello
Hello, hello, hello.

Si tu tienes muchas ganas...

Si tu tiene muchas ganas de tocar,
Si tu tiene muchas ganas de tocar,
Si tu tienes muchas ganas,
no te quedes con las ganas,

Si tU tiene muchas ganas de tocar.

Si tu tiene muchas ganas de mirar,
Si tu tiene muchas ganas de mirar,
Si td tienes muchas ganas,
no te quedes con las ganas,

Si tU tiene muchas ganas de mirar.

Si tu tiene muchas ganas de oler,
Si tu tiene muchas ganas de oler,
Si tu tienes muchas ganas,
no te quedes con las ganas,

Si tU tiene muchas ganas de oler.

Si tu tiene muchas ganas de escuchar,
Si tu tiene muchas ganas de escuchar,
Si tu tienes muchas ganas,
no te quedes con las ganas,

Si tU tiene muchas ganas de escuchar.
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A guardar
Amigas y amiguitos os vamos a contar
Se ha terminado el juego
ha sido divertido ahora toca
guardar.
Aguardar a guardar
Cada cosa en su lugar
sin romper sin tirar
que mafiana hay que volver
ajugary guardar
cada cosa en su lugar.

A todos los juguetes les vamos a avisar
por mucho que se quejen
se escondan o se alejen
los vamos a encontrar.

A guardar a guardar
cada cosa en su lugar
sin romper sin tirar
que mafiana hay que volver.
Ajugary a guardar
cada cosa en su lugar.

Si alguno queda afuera
lo vamos a buscar
y con mucho cuidado
lo suelto de mi mano
tenemos que
guardar

Let’s go walking...

Let’s go walking, walking, walking, walking,

Let’s go walking, walking,

Far, far away,
Let’s go tiptoe, tiptoe, tiptoe, tiptoe,
Let’s go tiptoe, tiptoe,
Far, far away,
Let’s go jogging, jogging, jogging, jogging,
Let’s go jogging, jogging,

Far, far away...

Good bye
Good bye my friend, good bye,
Good bye my friend, good bye,
Good bye my friend, good bye,
Good bye, good bye,
Good bye my friend, good bye,
Good bye my friend, good bye,
Good bye my friend, good bye,
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RECURSOS

, FACAIA DE LAS SOLPDESA

°
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 07

. DATOS INFORMATIVOS:
1.1 INSTITUCION EDUCATIVA: “Sir Alexander Fleming”
1.2 TITULO DE LA UNIDAD DIDACTICA: “The senses”
1.3 TITULO DE LA ACTIVIDAD: “Me divierto con mis sentidos”.
1.4 EDAD: 2 afios
1.5 PRACTICANTE: Rina Morales Garcia

Heidy Johana Taboada Quezada.

1. CARACTERIZACION DE LOS NINOS Y NINAS:

-Se evidencia que los nifios y nifias del aula de 2 afios, necesitan fortalecer sus conocimientos sobre los sentidos y para qué sirve cada uno de

ellos. Se requiere también potencializar en los nifios habilidades de indagacién y verbalizacion (expresién oral).
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1. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES A PROMOVER:

AREA

COMPETENCIA

CAPACIDAD

DESEMPERNO

TECNICA/
INSTRUMENTO
DE
EVALUACION

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE

Descubrimiento
del mundo.

Comunicacion

Psicomotricidad

Personal Social

Indaga mediante
métodos cientificos
para construir sus
conocimientos .

Se comunica
oralmente en su
lengua materna.

Se desenvuelve de
manera autbnoma a
través de su
motricidad.

Convive y participa
democraticamente en
la busqueda del bien
comuin

Genera y registra

datos o

informacién.

Interacta

estratégicamente
con distintos
interlocutores.

Comprende su

Cuerpo.

Interactlia
otras personas.

con

Explora desde su iniciativa los hechos
que ocurren en su entorno y hace uso
de los objetos que estan a su alcance,
segln sus caracteristicas, para resolver
problemas cotidianos y experimenta
con sus propiedades.

Expresa sus necesidades, emociones e
intereses al interactuar con otras
personas de su entorno familiar,
usando algunas palabras, asi como
movimientos corporales, sefios gestos
, sonrisas y miradas con la intencién
de comunicarse o lograr su propdsito.

Realiza acciones de exploracion y
juego, en las que utiliza ambas manos
de manera coordinada.

Interactia por momentos cortos con
otros nifios que estan en el mismo
espacio. Juega junto a ellos, pero no
necesariamente con ellos.

Reconoce al adulto significativo en
algunos  momentos se  aleja
sintiéndose seguro y luego regresa
para seguir contentacion.

Realiza actividades de indagacion:
“explora con sus 5 sentidos: mira, toca,
huele, escucha y prueba los distintos
materiales que le proporciona la maestra
y descubren sus caracteristicas: color,
textura, olor, sonido y sabor”.

Realiza actividades de verbalizacion:
- Menciona los nombres de algunos
objetos que se presentan: limén,
chocolate, sal etc.
-Manifiesta si le gusta o no lo que ve,
toca, huele, escucha y prueba con
palabras o gestos.

-Indica que sentido utilizé para cada
actividad.

Guia de
Observacion.

Realiza actividades de pinza,
psicomotricidad fina: para sentir las
texturas.

Juega con otros niflos compartiendo
algunos juguetes.

Interactta con la maestra en algunos
momentos, se aleja sintiéndose seguro y
luego regresa.
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V. ORGANIZACION DEL CONTEXTO:

MOMENTOS
DE INTERACCION

ESPACIO

RECURSOS

ACOMPANAMIENTO

INTERACCION NINO-
ADULTO (RUTINAS)

Aula “2 anos”

INTERACCION NINO-
OBJETO (JUEGO

LIBRE) Aula “2 afios”

Sectores del juego libre:

Cuentos, Hogar,
Construccion, Juegos
tranquilos.

INTERACCION NINO-
OBJETO - ADULTO
(ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE)

Aula “2 afos”

-Reproductor de sonido.
-Alfombra de evan.
-Tren de asistencia.

- Fotografias.
-Canciones.

-Cajas tematicas.
-Piscinas con agua,
coladores, embudos, vasos,
cucharas etc.
-Piscinas con arroz de
colores u otros.

- Msica para estimular el
juego.

-Caja 0 canasta mégica.
-Bolsa, peluche, esponja,
lija.

-Colonia, vinagre,
suavizante.

-Chocolate, limon, cafe.
-Campanita.

Ingresan al aula, saludan a la docente.

Dejan su lonchera y de su mochila sacan su cuaderno, lo colocan en el estante.
Invitamos a los nifios a sentarse en la alfombra en semicirculo. ;Saludamos a los
nifios entonando la cancion “Hello, How are you?”

Tomamos la asistencia y los nifios colocan sus fotografias en el panel de asistencia
y contabilizamos cuantos nifios y nifias asistieron hoy, ademas de quienes faltaron
al jardin.

Invitamos a los nifios a ponerse de pie para entonar la cancién “Moviendo el
cuerpo” y activarse.

Los nifios van a los servicios higiénicos.

Invitamos a los nifios a los diferentes sectores del juego libre, ellos escogen en que
sector quieren jugar e interactuar con sus comparieros y docentes.

El nifio debera interactuar con el material de cada espacio educativo junto a sus
compafieros y el juego debera ser libre sin indicaciones por parte del docente.

Al finalizar la hora del juego, invitamos a los nifios a guardar el material en cada
sector al ritmo de la cancion “A guardar-Pica Pica”.

Invitamos a los nifios a sentarse en la alfombra en semicirculo y se le presenta una
caja magica indicando que aparecerdn muchas sorpresas el dia de hoy. Para
motivarlos y captar su atencion entonamos la cancion “Si tu tienes muchas ganas
de tocar, de mirar, de oler...” Después de cada pauta que se indica en la cancion
le preguntamos a los nifios que parte de nuestro cuerpo utilizamos para tocar, mirar,
oler y asi sucesivamente. La maestra muestra una caja magica e incentivamos a
que los nifios adivinen lo que hay dentro de ella.

Invitamos que un nifio voluntario saque un objeto de la caja (una bolsa, un peluche,
esponjas, lijas, algodon con colonia, vinagre, chocolate, limén, café, pandereta,
campanita). Dejamos que los nifios exploren el material con el propdsito de que
distingas las diferentes texturas (suave, dspero y rugoso), olores, sabores y sonidos.
Luego les hacemos las siguientes interrogantes: ;Qué cosa es esto?, y dependiendo
del objeto seleccionado realizamos otras preguntas: ¢Es suave?, ;Les gusta como
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INTERACCION NINO-
ADULTO (RUTINAS)

INTERACCION NINO-
OBJETO - ADULTO
(ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE)

INTERACCION NINO-
ADULTO (RUTINAS)

Aula “2 anos”

-Patio de juegos

Aula <2 afios”

-Utiles de aseo.
Alfombra de evan.
-Individuales.
-Loncheras.
-Canciones de relajacion
para la hora de comer.

Bolsas sensoriales.
- Mdsica para trabajar
“Dancing”
- Cancion de relajacion
para nifios.
- Almohadas.
- Algodon

-Alfombra de evan.
-Cancién “Good Bye”
-Gorros.
-Pertenencias.

siente?, ¢Les gusta cdmo huele?, ;Les gusta su sabor?, ;Con que parte de su cuerpo
han tocado/olido /probado...?
Repetimos la actividad con todos los nifios del aula.

La docente los retne en asamblea a los nifios y nifias y les indica que es hora de la
lonchera y empieza a llamar uno por uno y le entrega su individual al nifio, luego
cada nifio va toma su lonchera, coloca su individual y abre su lonchera. Después
de terminar su lonchera los nifios guardan sus tapers y colocan su lonchera en su
lugar, proceden a guardar su cuaderno en su mochila.

Las docentes revisan que todo esté en orden para que los nifios puedan salir al
patio. Las maestras les colocan bloqueador a los nifios y se colocan su gorra.
Luego la maestra toma la cuerda e indica a los nifios que es hora de ir a los juegos.
Los nifios toman la cuerda y nos vamos a los juegos en el camino vamos cantando
la cancidn “Let go walking”.
Al finalizar la rutina de recreacién invitamos los nifios a los servicios higiénicos
para lavarse las manos.

Invitamos a los nifios a tomar asiento en la alffombra. Para motivarlos y captar su
atencién entonamos la cancién “Roly - Poly”.

Comunicamos a los nifios que hemos escondido unas cajitas de diferentes colores
en el salon, (mostramos una imagen de las cajas) y que cada cajita contiene una
sorpresa (bolsas sensoriales). Les preguntamos: ¢ Quieren descubrir que hay dentro
de las cajas?, (Me ayudan a buscarlas?

Motivamos a los nifios a buscar las cajas, siempre con el acompafiamiento de la
maestra.

Una vez que ubicadas todas las cajas dejamos que los nifios manipulen las bolsitas
sensoriales. Les preguntamos: ¢Les gustd lo que descubrieron? ¢Qué es?, ¢Les
gusté el juego?

A posterior realizamos la actividad de relajacién en la cual los nifios se acostaran
en el piso sobre su almohada y la docente procedera a pasar sobre sus cuerpos
algoddn de la cabeza a los pies al ritmo de la musica de relajacion.

Invitamos a los nifios a regresar al aula, para el aseo respectivo, se realiza el cambio
de polo, se les peina y se les hecha colonia.

Luego los nifios se sentaran en la alfombra y se despiden entonando la cancion
“Good Bye my friend”

Se colocan sus gorros, recogen sus pertenencias y se dirigen al patio de espera.

109



Explora desde su iniciativa | Realiza acciones de | Expresa sus necesidades, InteractGa por momentos cortos
los hechos que ocurren en | exploracién y juego, en | emociones e intereses al | con otros nifios que estan en el
su 'entornoyhace uso delos | las que utiiza ambas | interactuar con otras personas | mismo espacio. Juega junto a
objetos que es,tan a su | manos de  manera | de su entorno famlllart usando ellos, pero no necesariamente
DESEMPERO alcance,' ~ segln sus | coordinada algupas: palabras, asi como con ellos.

N° caracteristicas, para movimientos corporales, sefios
resolver problemas gestos , sonrisas y miradas con
cotidianos y experimenta la intencién de comunicarse o
con sus propiedades. lograr su proposito.

APELLIDOS Y NOMBRES L EP El L EP El L EP El L EP El

01 X X X X

02 X X X X

03 X X X X

04 X X X X

05 X X X X

06 X X X X

07 X X X X

08 X X X X

09 X X X X

10 X X X X

11 X X X X

12 X X X X X

13 X X X X

14 X X X X

15 X X X X

16 X X X X

17 X X X X

18 X X X X

19 X X X X

TOTAL
L=Logrado E.P=En Proceso E. I= En Inicio
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CANCIONES

Hello song
H.E.L.L.O,

H.E.L.L.O,
H.E.L.L.O,
Hello, hello, hello. (twice)
Everybody dance withme,
Clap your hands, one, two
three,
Everybody turn with me,
Stomp your feet, one, two,
three.
H.E.L.L.O,
H.E.L.L.O,
H.E.L.L.O,
Hello, hello, hello. (twice)
Hello, hello, hello
Hello, hello, hello.

Si tu tienes muchas ganas...

Si tu tiene muchas ganas de tocar,
Si tu tiene muchas ganas de tocar,
Si tu tienes muchas ganas,
no te quedes con las ganas,

Si tU tiene muchas ganas de tocar.

Si tu tiene muchas ganas de mirar,
Si tu tiene muchas ganas de mirar,
Si tu tienes muchas ganas,
no te quedes con las ganas,

Si tU tiene muchas ganas de mirar.

Si tu tiene muchas ganas de oler,
Si tu tiene muchas ganas de oler,
Si tu tienes muchas ganas,
no te quedes con las ganas,

Si tU tiene muchas ganas de oler.

Si tu tiene muchas ganas de escuchar,
Si tu tiene muchas ganas de escuchar,
Si tu tienes muchas ganas,
no te quedes con las ganas,

Si tU tiene muchas ganas de escuchar.
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A guardar
Amigas y amiguitos os vamos a contar
Se ha terminado el juego
ha sido divertido ahora toca
guardar.
Aguardar a guardar
Cada cosa en su lugar
sin romper sin tirar
gue mafiana hay que volver
a jugary guardar
cada cosa en su lugar.

A todos los juguetes les vamos a avisar
por mucho que se quejen
se escondan o se alejen
los vamos a encontrar.

A guardar a guardar
cada cosa en su lugar
sin romper sin tirar
que mafiana hay que volver.
Ajugary a guardar
cada cosa en su lugar.

Si alguno queda afuera
lo vamos a buscar
y con mucho cuidado
lo suelto de mi mano
tenemos que
guardar

Let’s go walking...

Let’s go walking, walking, walking, walking,

Let’s go walking, walking,

Far, far away,

Let’s go tiptoe, tiptoe, tiptoe, tiptoe,

Let’s go tiptoe, tiptoe,

Far, far away,

Let’s go jogging, jogging, jogging, jogging,

Let’s go jogging, jogging,

Far, far away...

Good bye

Good bye my friend, good bye,
Good bye my friend, good bye,
Good bye my friend, good bye,

Good bye, good bye,

Good bye my friend, good bye,
Good bye my friend, good bye,
Good bye my friend, good bye,

Good bye, good bye.
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RECURSOS

CAJAS DE COLORES
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 08

I DATOS INFORMATIVOS:
11 INSTITUCION EDUCATIVA: “Sir Fleming Collage”
12 TITULO DE LA UNIDAD DIDACTICA: “Mis Manitos Creativas”
13 TITULO DE LA ACTIVIDAD: “Nos divertimos haciendo plastilina casera”.
14 EDAD: 2 afios
15 PRACTICANTE: Rina Morales Garcia

Heidy Johana Taboada Quezada

1. CARACTERIZACION DE LOS NINOS Y NINAS:
-Se evidencia que los nifios y nifias del aula de 2 afios, necesitan fortalecer sus habilidades de psicomotricidad fina, explorar, manipular y

experimenta los efectos que produce al combinarlos materiales que ayuden.
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AREA

ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES A PROMOVER:

COMPETENCIA

CAPACIDAD

DESEMPENO

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE

TECNICA/
INSTRUMENTO DE
EVALUACION

Descubrimiento del
mundo

Comunicacién

Psicomotricidad

Personal Social

Indaga mediante métodos
cientificos para construir sus
conocimientos.

Se comunica oralmente en su
lengua materna.

Se desenvuelve de manera
auténoma a través de su
motricidad.

Convive y participa
democraticamente  en la
busqueda del bien comuln

Genera y registra datos
e informacion.

Interactdia
estratégicamente con

distintos interlocutores.

Comprende su cuerpo.

Interactia con otras
personas.

Explora desde su iniciativa los hechos
que ocurren en su entorno y hace uso de
los objetos que estén a su alcance segin
sus  caracteristicas, para  resolver
problemas cotidianos.

Expresa sus necesidades, emociones e
intereses al interactuar con otras personas
de su entorno familiar, usando algunas
palabras, asi como  movimientos
corporales, sefios gestos , sonrisas y
miradas con la intencion de comunicarse
o lograr su proposito.

Realiza acciones de exploracion y juego,
en las que utiliza ambas manos de
manera coordinada.

InteractGa por momentos cortos con otros
nifios que estdn en el mismo espacio.
Juega junto a ellos, pero no
necesariamente con ellos.

Reconoce al adulto significativo en
algunos momentos se aleja sintiéndose
seguro y luego regresa para seguir
contentacion.

Explora y manipula los materiales
para realizar plastilina casera (harina,
aceite, agua, sal, tinte vegetal)
Experimenta y observa los efectos
que produce al  combinarlos
(realizacion de plastilina casera)

Realiza actividades de verbalizacion:
- Menciona los nombres de algunos
objetos que se presentan.
-Manifiesta si le gusta o no lo que ve,
toca, huele, escucha y prueba con
palabras o gestos.

-Indica que sentido utiliz6 para cada
actividad.

Realiza actividades de pinza,
psicomotricidad fina: para sentir las
texturas.

Juega con otros nifios compartiendo
algunos juguetes.

Interactda con la maestra en algunos
momentos, se aleja sintiéndose seguro
y luego regresa.

Guia de Observacion.
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V. ORGANIZACION DEL CONTEXTO:

MOMENTOS ESPACIO RECURSOS
DE INTERACCION

ACOMPANAMIENTO

INTERACCION NINO-
ADULTO (RUTINAS)

-Reproductor de sonido.

-Alfombra de evan.
-Titere
-Mural de asistencia.
- Fotografias.
-Canciones.

Aula de 2 afios

INTERACCION NINO-
OBJETO (JUEGO
LIBRE)

Aula “Los Puppies” -Cajas tematicas.

Invitamos a los nifios a sentarse en la alfombra en semicirculo y se le
presenta un cofre magico indicando que apareceran muchas sorpresas
el dia de hoy. La maestra les comenta a los nifios que el dia de hoy en
este cofre hay una sorpresa preparada con mucho carifio para ustedes
y que ese material lo vamos a usar para cantar y bailar, luego
procedemos a entregarles pali globos con cintas de colores. Saludamos
a los nifios entonando la cancion

Tomamos la asistencia colocando sus fotografias en el trencito de
asistencia y contabilizamos cuéntos nifios y nifias asistieron hoy,
ademas de quienes faltaron al jardin.

Entonamos la cancion “If your happy” para activarse.

Los nifios van a los servicios higiénicos.

La maestra les pregunta que mas habra en el cofre, abre el cofre y
aparece una manito que se asoma y se esconde les pregunta ;Qué sera?
Los nifios responden lo que creen que es y procede a entregarles a cada
uno un bajalenguas de una manito y cantan la cancion “Saco una
manito”

La maestra les pregunta que mas habra en el cofre, les dice que es algo
magico que se puede convertir en un pajarito que con el podemos
saludar ¢Qué serd? Y aparecen los pafiuelos méagicos y se le brinda a
cada nifio. La maestra indica que todos tenemos que levantarnos para
poder cantar y bailar una cancion. Se coloca la pista musical “Un
pafiuelo tengo yo” terminada la cancion los nifios entregan los
pafiuelos.

Y para terminar cantamos la cancion “Bartolito” en donde la maestra
les presenta flashcard de los personajes de la cancién (Bartolito, sol,
vaca oveja, lobo, pato, perro, gato)..

Invitamos a los nifios a los diferentes sectores del juego libre, ellos
escogen en que sector quieren jugar e interactuar con sus comparieros
y docentes.

116



Sectores del juego libre:

Cuentos, Hogar,
Construccion, Juegos

tranquilos.
INTERACCION NINO-
OBJETO - ADULTO
(ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE)
Aula 2afios

-Malaboard con agua,
coladores, embudos, vasos,
cucharas etc.
-Malaboard con arroz de
colores u otros.

- Mdsica para estimular el
juego. “Mimo”
Cancion a guardar.

- Plin Plin (titere)

- Cajasde
sorpresas.

- Harina

- Aceite

- Sal

- Agua

- Tinte Vegetal

- Fuente

El nifio deberd interactuar con el material de cada espacio educativo
junto a sus comparfieros y el juego debera ser libre sin indicaciones por
parte del docente.

Al finalizar la hora del juego, invitamos a los nifios a guardar el
material en cada sector al ritmo de la cancion “A guardar-Pica Pica”

Invitamos a los nifios a sentarse en la alfombra en semicirculo y les
cuenta a los nifios que el dia de hoy llegé un amigo a visitarlos,
Ilamado plin plin (titere), y para que entre tienen que gritar muy fuerte
su nombre, los nifios gritaran y plin plin entrara.

Invitamos a los nifios a sentarse en la alfombra en semicirculo y se le
presenta una caja magica indicando que apareceran muchas sorpresas
el dia de hoy. La maestra les comenta a los nifios que el dia de hoy en
esta caja cada nifio tendra que descubrir que habra en la caja y cada
uno tendra que adivinar qué es lo que esta tocando y luego tendra que
ensefiar y decirles que es lo que encontré a cada uno de sus amiguitos
lo que hay un amiguito que nos vino a visitar ¢Quién sera? La maestra
saca de su cofre un titere de un gallo llamado Mr. Rooster y
procedemos a saludar a los nifios con la cancion “Good Morning - Mr.
Rooster”,

Al entrar saludarg a los nifios y se presentard, luego le preguntara sus
nombres a cada nifio. Asi mismo les contara que él fue a la casa de su
primo para jugar y tenia una caja con plastilinas la cual he traido un
poco para mis nuevos amiguitos.

Plin plin les preguntard a los nifios: ¢ustedes tienen plastilina en
casa?,¢Han jugado con plastilina?, ;De qué colores hay?

Se les dira a los nifios que se acerquen para que puedan ver y tocar lo
que hay dentro de la caja mientras los nifios van abriendo la caja ellos
exploraran lo que hay en la caja en la cual habia harina, aceite, agua,
sal y tinte vegetal y le indicaremos que hoy realizaremos plastilina
Luego procedemos colocar nuestro material en las mesas de trabajo
para que lo manipulen y exploren utilizando bandejas transparentes
para que los nifios mesclen la harina con sal, aceite y se le agregara
agua, luego se amasara por unos 5 minutos y se agrega el tinte vegetal
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INTERACCION NINO-
ADULTO (RUTINAS)

INTERACCION NINO-
OBJETO - ADULTO
(ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE)

INTERACCION NINO-
ADULTO (RUTINAS)

-Utiles de aseo.
Alfombra de evan.
-Individuales.
-Loncheras.
-Canciones de relajacion
para la hora de comer.

Aula 2 afios

-Aula 2afios Plastilina Casera

-Alfombra de evan.
-Cancion “Good Bye”
Aula 2 afios -Gorros.
-Pertenencias.

del color que los nifios deseen. La masa de harina ira tomando el color
que se agreg6. Todo se realizara con ayuda de la maestra y se realizara
por mesas de trabajo.

La docente los retine en asamblea a los nifios y nifias y les indica que
es hora de la lonchera y empieza a llamar uno por uno y le entrega su
individual al nifio, luego cada nifio va toma su lonchera, coloca su
individual y abre su lonchera. Después de terminar su lonchera los
nifios guardan sus pertenencias y colocan su lonchera en su lugar,
proceden a guardar su cuaderno en su mochila.

La docente se encarga de limpiar sus individuales y cada nifio lo coloca
en su lugar los individuales.

Las docentes revisan que todo esté en orden para que los nifios puedan
salir al patio. Las maestras les colocan bloqueador a los nifios y se
colocan su gorra.

Invitamos a los nifios a salir al patio de juego. Nos vamos cantando el
trencito de madera, la cancion la vaca Lola (30min)

Terminada la hora de recreo los nifios ingresan al aula y se realiza el
tiempo de relajacién, donde todos los nifios toman su almohada y
recuestan en el Matt a descansar.

Invitamos a los nifios a que se cologuen en sus respectivas mesas, y se
colocara para cada nifio su tabla para plastilina y se le brindara la
plastilina del color que escogid. En cada mesa se colocard materiales
con formas, rodillo, cortador de plastilina para que ellos realicen lo que
mas les gusta.

Ellos podran amasar o hacer los moldes que més les gusta.

Para concluir la actividad le colocaremos su plastilina casera en un
taper de plésticos para que puedan llevarlo a su casa.

Por mesa se realiza el cambio de polo.

Se les peina y se les hecha colonia.

Cantamos la canciéon “Good Bye, My Friends”

Procedemos a que cada nifio tome su mochila y se coloca su gorra nos
vamos a la salida a esperar que los papis los recojan.
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V.

ANEXOS:(INSTRUMENTO DE EVALUACION, CANCIONES, RECURSOS, ETC.)
INSTRUMENTO DE EVALUACION
GUIA DE OBSERVACION

No

DESEMPERNO

Explora desde su iniciativa los
hechos que ocurren en su
entorno y hace uso de los objetos
que estan a su alcance, seglin sus
caracteristicas, para resolver
problemas cotidianos y
experimenta con sus
propiedades.

Realiza acciones de
exploraciéon y juego, en las
que utiliza ambas manos de
manera coordinada

Expresa sus necesidades, emociones
e intereses al interactuar con otras
personas de su entorno familiar,
usando algunas palabras, asi como
movimientos  corporales,  sefios
gestos , sonrisas y miradas con la
intencion de comunicarse o lograr su
proposito.

Interactlia por momentos cortos con
otros nifios que estan en el mismo
espacio. Juega junto a ellos, pero no
necesariamente con ellos.

APELLIDOS Y NOMBRES

L EP El

-

EP El

EP El

EP El

01

X

02

03

04

05

06

XX | X[ X

07

08

XXX X X| X]| X

09

Xl x| x| x| x| x| x| x| x| —

10

11

|| X x| x| x| x| x| x| x|x| —

12

x| x| x| X| x

13

14

X| X[ X| X

15

X| X| X| X

16

17

18

19

X[ X| X| X

x| x| X| x

XXX X X[ X X X[ X

X[ X| X X[ X| X[ X

TOTAL
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RECURSOS

A GUARDAR
A guardar, a guardar cada cosa en su lugar.
Sin romper sin tirar que maiiana hay que volver.

A guardar, a guardar cada cosa en su lugar. a todos los
juguetes les vamos a avisar por mucho que se quejen, se
escondan o se alejen los vamos a encontrar

A guardar a guardar cada cosa en su lugar sin romper sin
tirar que maiana hay que volver

A jugar y a guardar cada cosa en su lugar Si alguno queda
afuera lo vamos a buscar y con mucho cuidado lo suelto de
mi mano tenemos que GUARDAR

HELLO SONG

H.E.L.L.O,
H.E.L.L.O,
H.E.L.L.O,

Hello, hello, hello. (twice)
Everybody dance withme,
Clap your hands, one, two three,
Everybody turn with me,

Stomp your feet, one, two, three.

H.E.L.L.O,
H.E.L.L.O,
H.E.L.L.O,
Hello, hello, hello. (twice)
Hello, hello, hello
Hello, hello, hello.
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UN PANUELO TENGO YO

Un pafiuelo tengo yo, cuadradito y volador que me encanta,
Puedo usarlo de sombrero, para irme de paseo por la plaza.

Si lo llevo en la mano se parece a un helado de vasito, uhm

Si lo subo hasta el cielo y lo sacudo, es igual a un pajarito, pio pio.
Si me pica la nariz, el pafiuelo lo pongo asi y estornudo ashiss.

Y si sale mi mam4d, yo me asomo a la ventanay la saludo, chau

Si lo meto en el bolsillo, se parece a un grillo y da saltitos, cric, cric
Si lo pongo entre mis brazos yo lo arrullo como si fuera un bebito

aha, aha

Cuando a veces mi panuelo, sin querer se cae al suelo, pobrecito,
lo levanto enseguida y lo sacudo para que quede limpiecito shis,

shiss

Si lo uso para esconder un ojo, parezco a un pirata mmm mm
Y si tapo mi carita me parezco a un fantasma, hay que susto, me

convierto a un fantasma uhhh

Pero ahora como yo mi pafnuelo se cansé un poquito ah ahh, yo lo

GOOD BYE

good bye.

good bye.

Good bye, Good bye.

Good bye my friends good bye. Good bye my friends

Good bye my friends good bye. Good bye my friends

Bartolito

Bartolito era un gallo que vivia muy feliz,
cuando el sol aparecia Bartolito cantaba asi
iMuuu! iNo Bartolito! iEsa es una vacal!

Bartolito era un gallo que vivia muy feliz,
cuando el sol aparecia Bartolito cantaba asi
iCua cua cua! iNo Bartolito! iEse es un pato!

Bartolito era un gallo que vivia muy feliz,
cuando el sol aparecia Bartolito cantaba asi
iMeeeee! iNo Bartolito! iEsa es una oveja!

Bartolito era un gallo que vivia muy feliz,
cuando el sol aparecia Bartolito cantaba asi
iAhuuuuu! iNo Bartolito! iEse es un lobo!

Bartolito era un gallo que vivia muy feliz,
cuando el sol aparecia Bartolito cantaba asi
iMiauu! iNo Bartolito! iEse es un gato!

Bartolito era un gallo que vivia muy feliz
cuando el sol aparecia Bartolito cantaba asi
iGuau guau guau!iNo Bartolito! iEse es un perro!

Bartolito era un gallo que vivia muy feliz
iCocoroco! iBien Bartolito!iCocoroco!
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RECURSOS

; FACAJA DY LASSOLDDE \\\‘

=2 &
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 09

I DATOS INFORMATIVOS:
1.1 INSTITUCION EDUCATIVA: “Sir Fleming Collage”
1.2 TITULO DE LA UNIDAD DIDACTICA: “My family”
1.3 TITULO DE LA ACTIVIDAD: “Jugando descubrimos a los miembros de mi familia”.
1.4 EDAD: 2 afios
1.5 PRACTICANTE: Rina Morales Garcia

Heidy Johana Taboada Quezada

. CARACTERIZACION DE LOS NINOS Y NINAS:
-Se evidencia que los nifios y nifias del aula de 2 afios, necesitan fortalecer conocimientos sobre los miembros que conforman su familia.

Ademas de fortalecer sus habilidades de psicomotricidad gruesa.
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Il ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES A PROMOVER:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO EVIDENCIA DE APRENDIZAJE TECNICA/
INSTRUMENTO DE
EVALUACION
Indaga mediante | Genera y | Explora desde su iniciativa los hechos | Explora y manipula las fotos de su
Descubrimiento métodos cientificos | registra datose | que ocurren en su entorno y hace uso de | familia y los materiales que se usaran
del mundo para  construir  sus | informacion. los objetos que estén a su alcance segin | en el circuito de psicomotricidad.
conocimientos. sus caracteristicas, para resolver
problemas cotidianos.
Comunicacion Se comunica Interactda Expresa sus necesidades, emociones e | Realiza actividades de verbalizacién: | Guia de Observacion.
oralmente en su lengua | estratégicamente | intereses al interactuar con otras - Menciona los nombres de los
materna. con distintos personas de su entorno familiar, usando integrantes de su familia.

Psicomotricidad

Personal Social

Se desenvuelve de
manera autbnoma a
través de su
motricidad.

Construye su identidad.

interlocutores.

Comprende su
cuerpo.

Se valora asi
mismo.

algunas palabras, asi como
movimientos corporales, sefios gestos ,
sonrisas y miradas con la intencion de
comunicarse o lograr su propoésito.

Realiza acciones y movimientos de
manera auténoma en los que expresa
sus emociones, que les permite
desplazarse por el espacio, explorar con
su cuerpo e interactuar con el entorno.

Reconoce sus intereses, necesidades y
las sensaciones que percibe de su
cuerpo, las diferencia de las de otros, a
través de palabras, acciones, gestos o
movimientos. Se siente comodo en
compafiia de sus familias y la
reconoce.

-Manifiesta si le gusta o no la
actividad realizada.
-Indica que sentido utilizé para cada
actividad.

Ejecuta el circuito de psicomotricidad
(salta, gatea y, rueda) para llegar hasta
el cofre del tesoro.

Reconoce a las imagenes de los
miembros de su familia,
diferenciandolos de los otras y las pega
en el mural “La casita de...”.
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MOMENTOS
DE INTERACCION

ORGANIZACION DEL CONTEXTO:

ESPACIO

RECURSOS

ACOMPANAMIENTO

INTERACCION NINO-
ADULTO (RUTINAS)

INTERACCION NINO-
OBJETO (JUEGO
LIBRE)

Aula 2 afos

Aula 2 afios”

Sectores del juego libre:

Cuentos, Hogar,
Construccion, Juegos
tranquilos.

-Reproductor de sonido.
-Alfombra de evan.
-Titere
-Mural de asistencia.

- Fotografias.
-Canciones.

-Cajas tematicas.
-Malaboard con agua,
coladores, embudos, vasos,
cucharas etc.
-Malaboard con arroz de
colores u otros.

Invitamos a los nifios a sentarse en la alfombra en semicirculo y se le
presenta un cofre magico indicando que apareceran muchas sorpresas
el dia de hoy. La maestra le comenta a los nifios que el dia de hoy en
este cofre aparecerd un amiguito que nos vino a visitar ;Quién sera?
La maestra saca de su cofre un titere de un gallo llamado Mr. Rooster
y procedemos a saludar a los nifios con la cancion “Good Morning -
Mr. Rooster”,

La maestra les pregunta que mas habra en el cofre, abre el cofre y
aparece una manito que se asoma y se esconde les pregunta ¢Qué sera?
Los nifios responden lo que creen que es y procede a entregarles a cada
uno un bajalenguas de una manito y cantan la canciéon “Saco una
manito”

La maestra les pregunta que mas habré en el cofre, les dice que es algo
magico que se puede convertir en un pajarito que con el podemos
saludar ;Qué sera? Y aparecen los pafiuelos magicos y se le brinda a
cada nifio. La maestra indica que todos tenemos que levantarnos para
poder cantar y bailar una cancion. Se coloca la pista musical “Un
pafiuelo tengo yo” terminada la cancidn los nifios entregan los
pafiuelos.

Y para terminar cantamos la cancion “Bartolito” en donde la maestra
les presenta flashcard de los personajes de la cancién (Bartolito, sol,
vaca oveja, lobo, pato, perro, gato)..

Invitamos a los nifios a los diferentes sectores del juego libre, ellos
escogen en que sector quieren jugar e interactuar con sus compafieros
y docentes.

El nifio deberéa interactuar con el material de cada espacio educativo
junto a sus compafieros y el juego debera ser libre sin indicaciones por
parte del docente.
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- Msica para estimular el o Alfinalizar la hora del juego, invitamos a los nifios a guardar el

juego. “Mimo” material en cada sector al ritmo de la cancion “A guardar-Pica Pica”
Cancién a guardar.

INTERACCION NINO- e Invitamos a los nifios a sentarse en la alfombra en semicirculo y se le
OBJETO - ADULTO presenta una imagen de una casa y dentro de la casa en cada ventana
(ACTIVIDAD DE encontramos a los miembros de la familia de Miss Heidy, que para

APRENDIZAJE) poder observarlo la Miss tiene que abrir la ventana y procede a
- Imagen de una presentar a cada integrante de su familia.
Aula “2 aflos” casa. e Luego la Miss le presenta una caja magica en donde encontrara
- Fotografias de la muchas sorpresas, dentro de las cuales sacara un titere esa caja magica,
familia. una de ellas es la foto de los integrantes de su familia de cada nifio y

nifia. En las cuales se le preguntard esta familia ;De quién serd? Los
nifios responden de quien es su familia, y la maestra le pregunta al nifio
Cuales son los integrantes de su familia, y les pregunta cual es su
nombre de cada integrante.

INTERACCION NINO- e Ladocente los retine en asamblea a los nifios y nifias y les indica que

ADULTO (RUTINAS) es hora de la lonchera y empieza a llamar uno por uno y le entrega su
individual al nifio, luego cada nifio va toma su lonchera, coloca su
individual y abre su lonchera. Después de terminar su lonchera los
nifios guardan sus tapers y colocan su lonchera en su lugar, proceden
a guardar su cuaderno en su mochila.

-Utiles de aseo. e Lamaestrase encarga de limpiar sus individuales y cada nifio lo coloca
Alfombra de evan. en su lugar los individuales.
Aula “2 afios” -Individuales. o La§ docente_zs revisan que todo esté en orden para que los niﬁ9§ puedan
-Loncheras. salir al patio. Las maestras les colocan bloqueador a los nifios y se
-Canciones de relajacion colocan su gorra.
para la hora de comer. e Luego la maestra toma la cuerda e indica a los nifios que es hora de ir

a los juegos. Los nifios toman la cuerda y nos vamos a los juegos en el
camino vamos cantando el trencito de madera, la cancién la vaca Lola
(30min)

e Terminada la hora de recreo los nifios ingresan al aula y se realiza el
tiempo de relajacion, donde todos los nifios toman su almohada y
recuestan en el Matt a descansar.

INTERACCION NINO- -Aros e Invitamos a los nifios a salir al patio de juegos y a sentarse en
OBJETO - ADULTO - Tunel o Ulas — Ulas. semicirculo sobre el gras.
-Colchoneta.

126



(ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE)

INTERACCION NINO-
ADULTO (RUTINAS)

-Patio de juegos

Aula “2 afnos”

- Cofre. .

- Limpia tipo.
- Imégenes de los
miembros de la familia.
-Mural” La casitade....

Almohadas.
Telas o peine.
- Cancién de relajacion
para nifios.

-Alfombra de evan. .
-Cancién “Good Bye” .
-Gorros. .
-Pertenencias. N

Explicamos en qué consiste el circuito de psicomotricidad, preparado
anticipadamente, que los nifios tendran que realizar. El circuito
contiene tres aros, el nifio saltara dentro de cada aro; luego gateara por
un tanel de ula-ula, para luego rodar sobre una colchoneta.
Posteriormente caminara hacia un cofre que contiene fotografias de su
familia y de la familia de otro compafiero o una imagen de una familia
animada. La finalidad es que el nifio reconozca su familia y la coloque
sobre un mural de casita pegado en la pared del patio. Se le realizara
la pregunta ¢Cual de estas fotos es de tu familia? ;Quién es tu papa?
¢Como se llama? ;Quién es tu mama? ¢Cémo se llama?

Invitamos a un nifio voluntario para hacer una demostracion.

A posterior realizamos la actividad de relajacion en la cual los nifios
se acostaran en el gras sobre su almohada y la docente procedera a
pasar sobre sus cuerpos una tela de la cabeza a los pies al ritmo de la
mdasica de relajacion.

y Por mesa se realiza el cambio de polo.

Se les peina y se les hecha colonia.

Cantamos la canciéon “Good Bye, My Friends”

Finalmente nos vamos a la sala de audiovisuales visualizan las
canciones “Una familia tengo yo”, “Finger Family Songs - Daddy
Finger Nursery Rhymes”

Procedemos a regresar al aula cada nifio toma su mochila y se coloca
su gorra nos vamos a la salida a esperar que los papis los recojan.
Invitamos a los nifios a regresar al aula, para el aseo respectivo, luego
los nifios se sentaran en la alfombra y se despiden entonando la
cancion “Good Bye my friend”.

Se colocan sus gorros, recogen sus pertenencias y se dirigen al patio
de espera.
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V. ANEXQOS:

(INSTRUMENTO DE EVALUACION, CANCIONES, RECURSOS, ETC.)
INSTRUMENTO DE EVALUACION GUIA DE OBSERVACION

Explora desde su iniciativa los | Realiza acciones y | Expresa sus necesidades, emociones Reconoce sus intereses,
hechos que ocurren en su | movimientos de manera | e intereses al interactuar con otras | necesidades y las sensaciones que
entorno y hace uso de los | autonoma en los que | personas de su entorno familiar, | percibe de su cuerpo, las diferencia
objetos que estan a su alcance, | expresa sus emociones, | usando algunas palabras, asi como | de las de otros, a través de palabras,
o DESEMPENO seglin sus caracteristicas, para | que les permite desplazarse | movimientos corporales, sefios | acciones, gestos o movimientos. Se
N resolver problemas cotidianosy | por el espacio, explorar con | gestos , sonrisas y miradas con la | siente comodo en compafiia de sus
experimenta con sus | Su cuerpo e interactuar con | intencién de comunicarse o lograr su familia y la reconoce.
propiedades. el entorno. proposito.
APELLIDOS Y NOMBRES L EP El EP El L EP El L EP El
01 X X X X
02 X X X X
03 X X X X
04 X X X X
05 X X X X
06 X X X X
07 X X X X
08 X X X X
09 X X X X
10 X X X X
11 X X X X
12 X X X X X
13 X X X X
14 X X X X
15 X X X X
16 X X X X
17 X X X X
18 X X X X
19 X X X X
TOTAL
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CANCIONES

A GUARDAR

A guardar, a guardar cada cosa en su lugar.
Sin romper sin tirar que maiiana hay que volver.

A guardar, a guardar cada cosa en su lugar. a todos los
juguetes les vamos a avisar por mucho que se quejen, se
escondan o se alejen los vamos a encontrar

A guardar a guardar cada cosa en su lugar sin romper sin
tirar que maiana hay que volver

A jugar y a guardar cada cosa en su lugar Si alguno queda
afuera lo vamos a buscar y con mucho cuidado lo suelto de
mi mano tenemos que GUARDAR

SACO UNA MANITO

Saco una manito, la hago bailar. La cierro, la abro y la vuelvo a guardar.

Saco otra manito, la hago bailar. La cierro, la abro y la vuelvo a
guardar.

Saco las dos manitos, las hago bailar. Las cierro, las abro y las vuelvo a

Good morning. Good morning. Good morning to you.

Good morning. Good morning. Good morning to you.

GOOD MORNING, MR. ROOSTER

Good morning, Mr. Rooster. Cock-a-doodle-doo.

Good morning, Mr. Rooster. Cock-a-doodle-doo.

UN PANUELO TENGO YO
Un pafiuelo tengo yo, cuadradito y volador que me encanta,
Puedo usarlo de sombrero, para irme de paseo por la plaza.
Silo llevo en la mano se parece a un helado de vasito, uhm
Si lo subo hasta el cielo y lo sacudo, es igual a un pajarito, pio pio.
Si me pica la nariz, el pafiuelo lo pongo asi y estornudo ashiss.
Y si sale mi mam3, yo me asomo a la ventanay la saludo, chau
Si lo meto en el bolsillo, se parece a un grillo y da saltitos, cric, cric
Si lo pongo entre mis brazos yo lo arrullo como si fuera un bebito aha, aha

Cuando aveces mi pafiuelo, sin querer se cae al suelo, pobrecito, lo levanto enseguida y lo sacudo

para que quede limpiecito shis, shiss
Si lo uso para esconder un ojo, parezco a un pirata mmm mm

Y si tapo mi carita me parezco a un fantasma, hay que susto, me convierto a un fantasma uhhh
Pero ahora como yo mi pafiuelo se cansé un poquito ah ahh, yo lo doblo bien prolijo y lo dejo
despacito en el piso, igualito que la almohada el pafiuelo yo apoyo mi cabeza hasta que un rato

después vuelve hacer lo que yo quiera, lo que yo quiera pio, pio.
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Bartolito

Bartolito era un gallo que vivia muy feliz,
cuando el sol aparecia Bartolito cantaba asi
iMuuu! iNo Bartolito! iEsa es una vacal

Bartolito era un gallo que vivia muy feliz,
cuando el sol aparecia Bartolito cantaba asi
iCua cua cua! iNo Bartolito! iEse es un pato!

Bartolito era un gallo que vivia muy feliz,
cuando el sol aparecia Bartolito cantaba asi
iMeeeee! iNo Bartolito! iEsa es una oveja!

Bartolito era un gallo que vivia muy feliz,
cuando el sol aparecia Bartolito cantaba asi
iAhuuuuu! iNo Bartolito! iEse es un lobo!

Bartolito era un gallo que vivia muy feliz,
cuando el sol aparecia Bartolito cantaba asi
iMiauu! iNo Bartolito! iEse es un gato!

Bartolito era un gallo que vivia muy feliz
cuando el sol aparecia Bartolito cantaba asi
iGuau guau guau!iNo Bartolito! iEse es un perro!

Bartolito era un gallo que vivia muy feliz
iCocorocd! iBien Bartolito!iCocorocd!

GOOD BYE

Good bye my friends good bye. Good bye my friends
good bye.

Good bye my friends good bye. Good bye my friends
good bye.

Good bye, Good bye.
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Recursos
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 10

DATOS INFORMATIVOS:

11
12
13
14
15

INSTITUCION EDUCATIVA: “Sir Alexander Fleming”

TITULO DE LA UNIDAD DIDACTICA: “The senses”

TITULO DE LA ACTIVIDAD: “;Jugamos con los circulos, cuadrados y triangulos!”.
EDAD: 2 afos

PRACTICANTE: Rina Morales Garcia

Heidy Taboada Quezada

CARACTERIZACION DE LOS NINOS Y NINAS:

tridangulo, ademas se requiere también potencializar en los nifios habilidades de indagacion y verbalizacion.

-Se evidencia que los nifios y nifias del aula de 2 afios, necesitan fortalecer sus conocimientos sobre la figura geométrica el circulo, cuadrados y
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3 ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES A PROMOVER:

4 < EVIDENCIA DE TECNICA / INSTRUMENTO DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO APRENDIZAJE EVALUACION
Discrimina  las  figuras  geométricas
Comunica su Establece relaciones de espacio y medida, se | colocados sobre el piso segun su forma.

Descubrimiento del
mundo

Psicomotricidad

Personal Social

Comunicacién

Resuelve problemas de
forma, movimiento y
localizacion

Se  desenvuelve de
manera auténoma a
través de su motricidad.

Convive y participa
democraticamente en la
busqueda del bien comun

Se comunica oralmente
en su lengua materna.

comprension
sobre las formas

y relaciones

geométricas

Comprende  su
cuerpo.

Interactia con
otras personas.

Interactla
estratégicamente
con distintos
interlocutores.

organiza y organiza los objetos, los apila por
formas similares u ordenarlos a partir de la
exploracion con su cuerpo y todos sus
sentidos.

Realiza acciones de exploracion y juego, en
las que utiliza ambas manos de manera
coordinada.

Interactla por momentos cortos con otros
nifios que estan en el mismo espacio. Juega
junto a ellos, pero no necesariamente con
ellos.

Reconoce al adulto significativo en algunos
momentos se aleja sintiéndose seguro y
luego regresa para seguir contentacion.

Expresa sus necesidades, emociones e
intereses al interactuar con otras personas de
su entorno familiar, usando algunas palabras,
asi como movimientos corporales, sefios
gestos , sonrisas y miradas con la intencién
de comunicarse o lograr su proposito.

Clasifica las figuras que tienen forma de
circulo, cuadrado y triangulo y lo colocan en
las canastas respectivas a través de los juegos
“El Rey manda” y “Cada figura a su canasta”

Realiza actividades de psicomotricidad fina:
“Pega circulos, cuadrados y tridngulos de
papel de colores dentro de las siluetas
respectivas”. Fortaleciendo la precision y el
movimiento de la mano.

Juega con otros nifios compartiendo algunos
juguetes.

Interactia con la maestra en algunos
momentos, se aleja sintiéndose seguro y
luego regresa.

Realiza actividades de verbalizacion:
- Menciona los nombres de las figuras
geomeétricas que observa.
-Manifiestan posibles soluciones a
problemas cotidianos.

Guia de Observacion
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ORGANIZACION DEL CONTEXTO:

MOMENTOS ESPACIO RECURSOS ACOMPANAMIENTO
DE INTERACCION
INTERACCION NINO- Los nifios ingresan al aula y dejan sus loncheras y cuadernos en el
ADULTO (RUTINAS) lugar correspondiente con la orientacion de la docente.
-Pandereta. . L -
_Reproductor de sonido Invitamos a los nifios a sentarse en la alfombra en semicirculo.
produ ' Saludamos a los nifios entonando la cancion “; Como estan los nifios
-Alfombra de evan. . PP o
“Tren de asistencia. cOmo estan? y Hel'lo, How are you? ] '
Aula “2 afios” Tomamos la asistencia colocando sus fotografias en el trencito de

INTERACCION NINO-
OBJETO (JUEGO
LIBRE)

Aula ““2 afios”

Sectores del juego libre:

Cuentos, Hogar,
Construccién, Juegos
tranquilos.

INTERACCION NINO-
OBJETO - ADULTO
(ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE)

Aula ““2 afios”

- Fotografias.
-Canciones.

-Cajas tematicas.
-Piscinas fotografias,
garbanzos, pallares,
fideos, gemas,
pompones, plumas,
coladores, embudos,
vasos, cucharas etc.
-Piscinas con arroz de
colores u otros.

- Mdsica para estimular
el juego.

-Alfombra.

-Objetos del aula con
forma de circulo,
cuadrado y triangulo.
- Capa y corona.

asistencia y contabilizamos cuantos nifios y nifias asistieron hoy,
ademas de quienes faltaron al jardin.

Invitamos a los nifios a ponerse de pie paraentonar la cancion
“Taza” y “La Mancha loca” activarse.

Los nifios van a los servicios higiénicos.

Invitamos a los nifios a los diferentes sectores del juego libre, ellos
escogen en que sector quieren jugar e interactuar con sus comparieros
y docentes.

El nifio debera interactuar con el material de cada espacio educativo
junto a sus compafieros y el juego debera ser libre sin indicaciones
por parte del docente.

Al finalizar la hora del juego, invitamos a los nifios a guardar el
material en cada sector al ritmo de la cancion “Clean Up”.

Invitamos a los nifios a sentarse en la alfombra. Para motivarlos y
generar expectativas les narramos la historia de un Rey renegén y
mandén que solo le gustaba dar 6rdenes a sus sirvientes para
conseguir las cosas que queria.

La docente hace una pausa para colocarse una capa y una corona,
manifestandole a los nifios que ella, el dia de hoy, se convertira en
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INTERACCION NINO-
OBJETO - ADULTO
(ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE)

- Musica de fondo
“Belive”.

-Utiles de aseo.
Alfombra de evan.
-Individuales.
-Loncheras.
-Canciones de relajacion
para la hora de comer.

Aula ““2 afios”

- Mdsica para trabajar
Aula “2 afios” “Dancing”.
- Canastas en forma de
figuras geométricas.
- Figuras geométricas.
- Bandeja
- Papel contac.

rey para jugar “El Rey Manda”. Indica a los nifios que cuando ella
diga “el rey manda que ... (nombre del nifio) traiga un objeto que
tenga forma de (circulo, cuadrado, o triangulo), el nifio tiene que
buscar y mostrar un objeto dentro del aula que tenga la forma
indicada por la docente. Un dia antes a realizarse la actividad, la
docente debe haber organizado el aula colocando objetos con las
formas requeridas en lugares que sean seguros y estén al alcance de
los nifios Realizamos una demostracion con la ayuda de otra docente.
La docente inicialmente dejara que el nifio encuentre el objeto por si
solo, sin embargo, si el nifio tiene dificultad, mostrara al nifio la
figura geométrica similar que tiene que encontrar. Luego la docente
mostrara a los nifios el objeto encontrado y realizara las preguntas:
¢Qué cosa es?, ;Para qué sirve? ;Qué forma tiene? La actividad se
repetira con todos los nifios.

¢ Invitamos a los nifios a salir patio de juegos en fila y entonando la
cancion “Si tu tienes muchas ganas de...”.

e Al finalizar la rutina de recreacion invitamos a los nifios a los
servicios higiénicos para lavarse las manos.

Ingresan al aula, ubican su individual y lonchera y buscan un asiento.

e Los nifios agradecen por los alimentos entonando una cancion “L0S
alimentos™ y ubican el tacho de basura.

e Comen sus alimentos, acompafiados de masica relajante.

e Luego de terminar la lonchera, buscan y guardan su cuaderno y
lonchera en la mochila.

- Invitamos a los nifios a sentarse en la alfombra en semicirculo para
llamar su atencién les indicamos instrucciones como: jTodos los
nifios manos arriba! jTodos los nifios manos abajo! jManos adelante!
iManos atras! A continuacién, les comentamos a los nifios que tres
amigos nos vinieron a visitar al aula y que estos amigos tienen mucha
hambre porque no tomaron desayuno. La docente realiza las
siguientes preguntas: ¢Ustedes tomaron desayuno el dia de hoy?
¢Qué alimentos comieron? Luego de escuchar sus opiniones
preguntamos ¢Quieren conocer a estos amigos?
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INTERACCION NINO-
ADULTO (RUTINAS)

- Papelitos de colores -

con formas geométricas.

- Recipientes.
-Alfombra de evan. o
-Cancion “Bye, bye,
Aula “2 afios” good bye”
-Gorros. o

-Pertenencias.

La docente va presentando a los amigos (canastas en forma de figuras
geométricas) uno por uno imponiendo diferentes voces,
comentandoles que cada amiguito come algo especial y pregunta

¢ Qué comera nuestro amiguito?, luego de escuchar sus opiniones les
dice que los amiguitos comen figuras geométricas (que el circulo
come circulos, el cuadrado come cuadrados y que el triangulo
come...) y les pregunta ;Les gustaria darles de comer?

La docente coloca las canastas sobre 3 mesas distribuidas
estratégicamente en el aula, para tener espacio. Luego muestra a los
nifios una bandeja con figuras geométricas (circulo, cuadrado y
triangulo) y finge tropezarse botando todas las figuras al piso.
Pregunta ¢;Qué hacemos? A continuacidn, les indica a los nifios que
deben recoger las figuras del piso y colocarlas dentro de la canasta
que es similar a la figura (por ejemplo: la figuras en forma de
triangulo deben colocarse en la canasta en forma de tridangulo). Los
nifios recogeran las figuras uno por uno. La docente realiza una
demostracion

Invitamos a los nifios a recoger las figuras y colocamos musica de
fondo para trabajar. Al terminar la actividad la maestra verifica si se
colocaron las figuras correctas en cada canasta.

Luego invita a los nifios a colocarse en sus mesas de trabajo para
realizar una actividad grafico plastico que consiste en
proporcionarles un papel contac con las figuras geométricas trazadas
y ellos deberan pegar papelitos de colores con la forma
correspondiente de cada figura. Colocamos los trabajos en el mural
del aula y felicitamos a los nifios con un aplauso.

Invitamos a los nifios a regresar al aula, para el aseo respectivo, luego
los nifios se sentaran en la alfombra y se despiden entonando la
cancion “Bye, bye, good bye, good bye”.

Se colocan sus gorros, recogen sus pertenencias y se dirigen al patio
de espera.
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ANEXOS: (INSTRUMENTO DE EVALUACION, CANCIONES, RECURSOS, ETC.)

INSTRUMENTO DE EVALUACION GUIA OBSERVACION

No

DESEMPENO

Establece relaciones de espacio y
medida, se organiza y organiza los
objetos, los apila por formas
similares u ordenarlos a partir de la
exploracién con su cuerpo y todos
sus sentidos

Realiza acciones de exploracion y
juego, en las que utiliza ambas
manos de manera coordinada.

Expresa sus necesidades, emociones e
intereses al interactuar con otras personas
de su entorno familiar, usando algunas
palabras, asi como movimientos
corporales, sefios gestos , sonrisas y
miradas con la intencién de comunicarse o
lograr su propoésito.

Interactla por momentos cortos con otros nifios
que estan en el mismo espacio. Juega junto a
ellos, pero no necesariamente con ellos.

Reconoce al adulto significativo en algunos
momentos, se aleja sintiéndose seguro y luego
regresa para seguir la contestacion.

APELLIDOS Y NOMBRES

L EP El

L EP El

L EP El

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

TOTAL

L=Logrado

E. P=En Proceso

E. I= En Inicio
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CANCIONES

Hello!
Hello, hello, hello, how are you?

Hello, hello, hello, how are you?
I’'m good.

I'm great!

I’'m wonderful!

I’'m good.

I’'m great!

I’'m wonderful!

Hello, hello, hello, how are you?
Hello, hello, hello, how are you?
I’'m tired.

I’'m hungry.

I’'m not so good.

Soy una taza

Soy una taza,
Una tetera,
Una cuchara,
Un cucharén
Un plato hondo,
Un plato llano,
Un cuchillito,
Un tenedor
Soy un salero,
Azucarero,

La batidora,
Una olla express
Taza, Tetera,
Cuchara, Cuchardn,
Plato Hondo, Plato Llano
Cuchillito, Tenedor
Salero, Azucarero

Batidora, Olla Express.

La Mané
Que lo baile, que lo baile, que lo baile, que lo baile,
Que lo baile, que lo baile, dofia Pepa y don Manuel.
La mané se ira poniendo donde vaya yo diciendo,

Donde vaya yo diciendo la mané se va a poner.

Que lo baile, que lo baile, que lo baile todo el mundo,
Con el perro de Facundo, con el gato de Inés.
Una mané, en la “caderé”

|u

Y la otra mané detras del “cuellé”.

| “

Una mané, en el “codé”
Y la otra mané, en el “codé” de tu “compafieré”.
Una mané, muy “arribé”
Y la otra mané, haciendo “palmés”.
Levantar la “rodillé”, poner el “codé”,
Abrir la “mané” y en la “naricé” haciendo “burlé”.

Que lo baile, que lo baile, que lo baile todo elmundo,

Con el perro de Facundo, con el gato de Inés.
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Clean Up

Clean up clean up
everybody everywhere.
Clean up clean up
everybody do your share.

Clean up clean up
everybody everywhere.
Clean up clean up

everybody do your share.

Clean up clean up
everybody everywhere.
Clean up clean up

everybody do your share.

Bye bye. Goodbye.

Bye, bye, bye, bye. Goodbye.
| can clap my hands.
| can stamp my feet.
| can clap my hands.
| can stamp my feet.

Bye bye. Goodbye.

Bye, bye, bye, bye. Goodbye.

Bye bye. Goodbye.

Bye, bye, bye, bye. Goodbye.

GOODBYE! JJ
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RECURSOS
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l.

11
12
13
14
15

-Se evidencia que los nifios y nifias del aula de 2 afios, necesitan fortalecer sus habilidades de psicomotricidad fina.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°11

DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION EDUCATIVA: “Sir Alexander Fleming”

TITULO DE LA UNIDAD DIDACTICA: “Happy Easter”
TITULO DE LA ACTIVIDAD: “Me encanta jugar con mis manos”.
EDAD: 2 afios

PRACTICANTE: Rina Maria Morales Garcia.

Heidy Taboada Quezada

CARACTERIZACION DE LOS NINOS Y NINAS:
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1. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES A PROMOVER:

AREA COMPETENCIA

CAPACIDAD

DESEMPENO

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

TECNICA / INSTRUMENTO DE

EVALUACION

Se desenvuelve de
manera autbnoma a
través de sumotricidad.

Psicomotricidad

Convive y participa
democraticamente en la
busqueda del bien comdn

Personal Social

Indaga mediante métodos
cientificos para construir
Descubrimiento del | sus conocimientos.

mundo

Se comunica oralmente

Comunicacion en su lengua materna.

Comprende su cuerpo.

Interactia con  otras

personas.

Genera y registra datos e
informacion.

Interactla
estratégicamente con
distintos interlocutores.

Realiza acciones de exploracion y
juego, en las que utiliza ambas
manos de manera coordinada.

Interactia por momentos cortos
con otros nifios que estan en el
mismo espacio. Juega junto a
ellos, pero no necesariamente con
ellos.

Reconoce al adulto significativo
en algunos momentos se aleja
sintiéndose seguro y luego regresa
para seguir contentacion.

Explora desde su iniciativa los
hechos que ocurren en su entorno
y hace uso de los objetos que estén
a su alcance segin  sus
caracteristicas, para resolver
problemas cotidianos.

Expresa sus necesidades,
emociones e  intereses  al
interactuar con otras personas de

su entorno familiar, usando
algunas palabras, asi como
movimientos corporales, sefios

gestos , sonrisas y miradas con la
intencion de comunicarse o lograr
su propdsito.

Realiza actividades de
psicomotricidad fina: “ensarta
ligas” y utiliza la técnica de la
pinza manipulando ganchos de

ropa.

Juega con otros nifios
compartiendo algunos juguetes.

Interactia con la maestra en
algunos momentos, se aleja
sintiéndose seguro y luego regresa.

Explora y manipula los materiales
que se usaran en la
psicomotricidad fina (ligas para el
pelo, ganchos de ropa y tableros de
cartén)

Realiza actividades de
verbalizacion:

- Menciona los nombres de los
objetos que observa.
-Manifiestan posibles soluciones a
problemas cotidianos.

Guia de Observacion
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V. ORGANIZACION DEL CONTEXTO:

MOMENTOS
DE INTERACCION

ESPACIO

RECURSOS

ACOMPANAMIENTO

INTERACCION NINO-
ADULTO (RUTINAS)

INTERACCION NINO-
OBJETO (JUEGO LIBRE)

INTERACCION NINO-
OBJETO -ADULTO
(ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE)

Aula “2 afios”

Aula “2 afios”
Sectores del juego libre:
Cuentos, Hogar,
Construccion, Juegos
tranquilos.

Aula “2 afios”

-Reproductor de sonido.
-Alfombra de evan.
-Tren de asistencia.

- Fotografias.
-Canciones.
Hormiguitas de papel.

-Cajas tematicas.
-Piscinas con agua, coladores,
embudos, vasos, cucharas etc.
-Piscinas con arroz de colores

u otros.
- Mdsica para estimular el
juego. “Dancing”.

- Ligas de pelo.
Tubos de carton.
Ganchos de ropa.

- Mdsica para trabajar
“Dancing”
- Cancion de relajacion para
nifios.
- Almohadas.
- Pompdn de cintas.

Los nifios ingresan al aula y dejan sus loncheras y cuadernos en el lugar
correspondiente con la orientacion de la docente.

Invitamos a los nifios a sentarse en la alfombra en semicirculo. Saludamos a
los nifios entonando la cancion “Hello, song”

Tomamos la asistencia colocando sus fotografias en el trencito de asistencia y
contabilizamos cuantos nifios y nifias asistieron hoy, ademas de quienes
faltaron al jardin.

Invitamos a los nifios a ponerse de pie para entonar la cancion “Yo sacudia”
y activarse. Anteriormente se les dice a los nifios que muy temprano fue al
mercado a comprar algunos alimentos la maestra y encontré una bolsa de papel
que contenia...Se les pregunta a los nifios /qué creen que habra dentro de la
bolsa? Invitamos a un nifio a mirar y sacar el contenido de la bolsa
(hormiguitas de papel). Luego invitamos a los nifios a colocarse una
hormiguita en diferentes partes de su cuerpo segun indique la maestra (pie,
rodilla, hombro, pelo, colita, mano, codo). Para proceder a entonar la cancion.
Los nifios van a los servicios higiénicos.

Invitamos a los nifios a los diferentes sectores del juego libre, ellos escogen en
que sector quieren jugar e interactuar con sus compafieros y docentes.

El nifio deberd interactuar con el material de cada espacio educativo junto a
sus compafieros y el juego deberd ser libre sin indicaciones por parte del
docente.

Al finalizar la hora del juego, invitamos a los nifios a guardar el material en
cada sector al ritmo de la cancién “A guardar-Pica Pica”.

Invitamos a los nifios a tomar asiento en la alfombra. Para motivarlos y captar
Su atenciéon entonamos la cancion “Roly Poly”. Les mostramos un coftre
magico e incentivamos a que los nifios adivinen lo que hay dentro del él.
Mostramos a los nifios el material (ligas para el pelo, ganchos de ropa y
tableros de cartén). Dejamos que los nifios exploren el material.

Explicamos a los nifios en que consiste el circuito de psicomotricidad fina. La
docente realiza una demostracion, para luego invitar a los nifios a colocarse en
las mesas de trabajo segln indique la docente. Los nifios trabajaran en grupos
de 6. Un grupo ensarta ligas en un tubo y otro grupo manipulara ganchito de
ropa.

A posterior realizamos la actividad de relajacion en la cual los nifios se
acostaran en el piso sobre su almohada y la docente procedera a pasar sobre
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INTERACCION NINO-
ADULTO (RUTINAS)

INTERACCION NINO-
ADULTO (RUTINAS)

Aula “2 afios”

Aula “2 afios”

-Utiles de aseo.
Alfombra de evan.
-Individuales.
-Loncheras.
-Canciones de relajacion para
la hora de comer.

-Alfombra de evan.
-Cancion “Good Bye”
-Gorros.
-Pertenencias.

sus cuerpos un pompon de cintas de la cabeza a los pies al ritmo de la misica
de relajacion.

Invitamos a los nifios a salir patio de juegos en fila y entonando la cancién
“Let go walking y el Perro Bobi”.

Al finalizar la rutina de recreacidn invitamos los nifios a los servicios
higiénicos para lavarse las manos.

Ingresan al aula, ubican su individual y lonchera y buscan unasiento.

Los nifios agradecen por los alimentos entonando una cancion “L.os
alimentos” y ubican el tacho de basura.

Comen sus alimentos, acompafiados de musica relajante.

Invitamos a los nifios a regresar al aula, para el aseo respectivo, luego los nifios
se sentaran en la alfombra y se despiden entonando la cancion “Good Bye my
friend”.

Se colocan sus gorros, recogen sus pertenencias y se dirigen al patio de espera.
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V. ANEXOS: (INSTRUMENTO DE EVALUACION, CANCIONES, RECURSOS, ETC))

INSTRUMENTO DE EVALUACION
GUIA OBSERVACION

Realiza acciones de exploraciony | Expresa sus necesidades, emociones e | Interacta por momentos cortos con
Explora desde su iniciativa los juego, en las que utili_za ambas | intereses al interactuar _con otras | otros 'niﬁos que estdn en el mismo
hechos que ocurren en su entorno | Manos de manera coordinada. personas de su entorno famllfar, usando espacio. Juega junto a ellos, pero no
. y hace uso de los objetos que estén algunas_ palabras, asi como necesarlam_ent_e_con ellos. Reconoce al
Ne DESEMPENO a su alcance  segn  sus ;r(])%\:'lmlentos_codrporales,l sefios gestos , | adulto significativo en  algunos
caracteristicas, para  resolver isas y miradas con la mtrel?mon de | momentos se aleja smtlgndose seguro y
problemas cotidianos. comunicarse o lograr su propésito. luego regresa para seguir contentacion.
APELLIDOS Y NOMBRES L EP El L EP El L EP El L EP El
01 X X X X
02 X X X X
03 X X X X
04 X X X X
05 X X X X
06 X X X X
07 X X X X
08 X X X X
09 X X X X
10 X X X X
11 X X X X
12 X X X X X
13 X X X X
14 X X X X
15 X X X X
16 X X X X
17 X X X X
18 X X X X
19 X X X X
TOTAL
L=Logrado E.P=En Proceso E. I= En Inicio
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CANCIONES

Hello song
H.E.L.L.O,

H.E.L.L.O,
H.E.L.L.O,
Hello, hello, hello. (twice)
Everybody dance withme,
Clap your hands, one, two
three,
Everybody turn with me,
Stomp your feet, one, two,
three.
H.E.L.L.O,
H.E.L.L.O,
H.E.L.L.O,
Hello, hello, hello. (twice)
Hello, hello, hello
Hello, hello, hello.

YO SACUDIA
FUI AL MERCADO A COMPRAR CAFE
Y UNA HORMIGUITA SE SUBIO A MI PIE.
Y YO SACUDIA, SACUDIA, SACUDIA,
PERO LA HORMIGUITA ALLI SEGUIA.
SACUDIA, SA SACUDIA DIA, jUH!

FUI AL MERCADO A COMPRAR FRUTILLA
Y UNA HORMIGUITA SE SUBIO A MI RODILLA
Y YO SACUDIA, SACUDIA, SACUDIA,
Y LA HORMIGUITA ALLI SEGUIA.
SACUDIA, SA SACUDIA DIA, jUH!

FUI AL MERCADO A COMPRAR PALMITOS
Y UNA HORMIGUITA SE SUBIO A MI HOMBRITO,
Y YO LO SACUDIA, SACUDIA, SACUDIA,
Y LA HORMIGUITA NO SE IBA.
SACUDIA, SA SACUDIA DIA, jUH!

FUI AL MERCADO A COMPRAR POMELO
Y UNA HORMIGUITA SE SUBIO A MI PELO
Y YO SACUDIA, SACUDIA, SACUDIA,
PERO LA HORMIGUITA AHi SEGUIA.
SACUDIA, SA SACUDIA DIA. jUH!

FUI AL MERCADO A COMPRAR PAPAFRITAS
Y UNA HORMIGUITA SE SUBIO A MI CULITO
Y YO SACUDIA, SACUDIA, SACUDIA,
PERO LA HORMIGUITA NO SE IBA.
SACUDIA, SA SACUDIA DIA, jUH!

FUI AL MERCADO A COMPRAR PESCADO
Y UNA HORMIGUITA SE SUBIO A MI MANO
Y YO SACUDIA, SACUDIA, SACUDIA,
PERO LA HORMIGUITA ALLI SEGUIA.
SACUDIA, SA SACUDIA DIA, jUH!

A guardar

Amigas y amiguitos os vamos a contar
Se ha terminado el juego
ha sido divertido ahora toca
guardar.
Aguardar a guardar
Cada cosa en su lugar
sin romper sin tirar
que mafiana hay que volver
ajugary guardar
cada cosa en su lugar.

A todos los juguetes les vamos a avisar
por mucho que se quejen
se escondan o se alejen
los vamos a encontrar.

A guardar a guardar
cada cosa en su lugar
sin romper sin tirar
que mafiana hay que volver.
Ajugary a guardar
cada cosa en su lugar.

Si alguno queda afuera
lo vamos a buscar
y con mucho cuidado
lo suelto de mi mano
tenemos que
guardar
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Let’s go walking... Good bye

Let’s go walking, walking, walking, walking, Good bye my friend, good bye,
Good b friend db
Let’s go walking, walking, ood bye my friend, good bye,
Good bye my friend, good bye,
Far, far away, Good bye, good bye,

Let’s go tiptoe, tiptoe, tiptoe, tiptoe, Good bye my friend, good bye,

Let’s go tiptoe, tiptoe, Good bye my friend, good bye,

Far, far away, Good bye my friend, good bye,

Good bye, good bye.

Let’s go jogging, jogging, jogging, jogging,

Let’s go jogging, jogging,

Far, far away...
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Recursos
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 12

L DATOS INFORMATIVOS:
1.1 INSTITUCION EDUCATIVA: “Sir Alexander Fleming”
1.2 TITULO DE LA UNIDAD DIDACTICA: “The senses”
1.3 TITULO DE LA ACTIVIDAD: “jJugando y pintando la casita con rodillo!”.
1.4 EDAD: 2 afios.
1.5 PRACTICANTE: Rina Maria Morales Garcia.

Heidy Taboada Quezada

1. CARACTERIZACION DE LOS NINOS Y NINAS:

-Se evidencia que los nifios y nifias del aula de 2 afios, necesitan fortalecer sus habilidades de indagacién, psicomotricidad fina y verbalizacion.
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1. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES A PROMOVER:

AREA

COMPETENCIA

CAPACIDAD

DESEMPENO

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE

TECNICA/

INSTRUMENTO DE

EVALUACION

Psicomotricidad

Comunicacion

Personal Social

Descubrimiento del
mundo

Se desenvuelve de
manera autbnoma a
través de sumotricidad.

Se comunica oralmente
en su lengua materna.

Convive 'y participa
democraticamente en la
busqueda del bien comin

Indaga mediante métodos
cientificos para construir
sus conocimientos.

Comprende su
cuerpo.

Interactla
estratégicamente
con distintos
interlocutores.

Interactla con
otras personas.

Genera y registra
datos e
informacion.

Realiza acciones de exploracion y juego,
en las que utiliza ambas manos de
manera coordinada.

Expresa sus necesidades, emociones e
intereses al interactuar con otras personas
de su entorno familiar, usando algunas
palabras, asi como  movimientos
corporales, sefios gestos , sonrisas y
miradas con la intencién de comunicarse
o lograr su proposito.

Interactlia por momentos cortos con otros
nifios que estdn en el mismo espacio.

Juega junto a ellos, pero no
necesariamente con ellos.
Reconoce al adulto significativo en

algunos momentos se aleja sintiéndose
seguro y luego regresa para seguir
contentacion.

Explora desde su iniciativa los hechos
que ocurren en su entorno y hace uso de
los objetos que estén a su alcance segln
sus caracteristicas, para resolver
problemas cotidianos.

Realiza actividades de psicomotricidad
fina: “Pinta con rodillo una casa de
carton”. Fortaleciendo la precision y el
movimiento de la mano.

Lanza la pelota para derribar botellas en
el juego “Los Bolos”, fortaleciendo la
coordinacion visomotriz.

Realiza actividades de verbalizaciéon:

- Menciona los nombres de algunos
objetos que se presentan: caja, témperas,
rodillo, botellas, pelota. Indicando para
que sirven.
-Manifiestan  posibles
problemas cotidianos.

soluciones a

Juega con otros nifios compartiendo
algunos juguetes.

Interactia con la maestra en algunos
momentos, se aleja sintiéndose seguro y
luego regresa.

Explora y manipula los materiales que se
usaran para pintar la casa y para lanzar la
pelota y las botellas.

Guia de Observacién.
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V. ORGANIZACION DEL CONTEXTO:

RECURSOS

ACOMPANAMIENTO

MOMENTOS ESPACIO
DE INTERACCION
INTERACCION NINO-
ADULTO (RUTINAS)
Aula 2 afios
INTERACCION NINO-
OBJETO (JUEGO LIBRE)
Aula 2 afios

Sectores del juego libre:
Cuentos, Hogar,
Construccion, Juegos

tranquilos.
INTERACCION NINO-
OBJETO - ADULTO
(ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE)
Aula 2 afios

-Reproductor de sonido.
-Alfombra de evan.
-Tren de asistencia.

- Fotografias.
-Canciones.

-Cajas tematicas.
-Piscinas con agua, coladores,
embudos, vasos, cucharas etc.
-Piscinas con arroz de colores

u otros.
- Mdsica para estimular el
juego. “Belive”.

-Cajas de carton.
-Témperas.
-Bandejas transparentes.
- Rodillos.
-Mandil.
-Mdsica para incentivar la
concentracion.

Los nifios ingresan al aula y dejan sus loncheras y cuadernos en el lugar
correspondiente con la orientacion de la docente.

Invitamos a los nifios a sentarse en la alfombra en semicirculo. Saludamos a
los nifios entonando la cancién “;Cémo estian los nifios cémo estin?” y
“Hello, How are you?”

Tomamos la asistencia colocando sus fotografias en el trencito de asistencia y
contabilizamos cuantos nifios y nifias asistieron hoy, ademas de quienes
faltaron al jardin.

Invitamos a los nifios a ponerse de pie para entonar la canciéon “Caminar,
Caminar y Parar” y activarse.

Los nifios van a los servicios higiénicos.

Invitamos a los nifios a los diferentes sectores del juego libre, ellos escogen en
que sector quieren jugar e interactuar con sus compafieros y docentes.

El nifio deberd interactuar con el material de cada espacio educativo junto a
sus compafieros y el juego deberd ser libre sin indicaciones por parte del
docente.

Al finalizar la hora del juego, invitamos a los nifios a guardar el material en
cada sector al ritmo de la cancion “Clean Up”.

Invitamos a los nifios a sentarse en semicirculo en el patio de juegos. Para
motivarlos entonamos la cancion “Yo tengo una casita”. Luego la docente crea
expectativa contandoles que hoy por la mafiana, muy temprano, encontrd cerca
de la puerta del aula dos casitas de carton (sin pintar), con una tarjeta que decia:
“Estas casitas son para que jueguen ustedes nifios”. La docente muestra las
casitas sin pintar a los nifios y realiza la siguiente interrogante: ¢Nifios, que
podemos hacer para que las casitas se vean mas bonitas y tengan color?, La
docente escucha las opiniones de los nifios y a posterior les explica que la
actividad de hoy consiste en pintar las casitas con témperas de colores usando
rodillos. Ademas, trabajaran en dos equipos de 6 y 7 nifios respectivamente.
A cada equipo se le proveerd 3 bandejas con témpera de colores, y un rodillo
por cada nifio.

Colocamos un fondo musical para trabajar “Dancing”, se procede invitar a los
nifios a pintar las casas. La docente anteriormente debe realizar una
demostracion de la actividad y colocarle el mandil a cada nifio.
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INTERACCION NINO-
ADULTO (RUTINAS)

INTERACCION NINO-
OBJETO - ADULTO
(ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE)

INTERACCION NINO-
ADULTO (RUTINAS)

Aula 2 afios

Aula 2 afios -Patio de juegos

Aula 2 afios

-Utiles de aseo.
Alfombra de evan.
-Individuales.
-Loncheras.
-Canciones de relajacion para
la hora de comer.

- Cesta.
- Botellas de colores.
- Pelotas.

-Alfombra de evan.
-Cancion “Good Bye”
-Gorros.
-Pertenencias.

Invitamos a los nifios a salir patio de juegos en fila y entonando la cancién
“Lento muy Lento”.

Al finalizar la rutina de recreacién invitamos los nifios a los servicios
higiénicos para lavarse las manos.

Ingresan al aula, ubican su individual y lonchera y buscan un asiento.

Los nifios agradecen por los alimentos entonando una cancién “Los
alimentos” y ubican el tacho de basura.

Comen sus alimentos, acompafiados de mdsica relajante.

Invitamos a los nifios a tomar asiento en el patio de juegos. Sentados en el
patio de juegos en semicirculo entonamos la cancién “Roly - Poly”, para
motivarlos. A continuacion, la docente muestra a los nifios una cesta que
contiene botellas de colores con un poco de arena y una pelota. La docente
incentiva a los nifios a adivinar ;Qué hay dentro de la cesta? Y les pregunta si
saben ¢ Qué haremos con estos objetos?

Indicamos a los nifios que jugaremos a derribar las botellas lanzando una
pelota. La docente realiza la demostracion. El juego se realizara en 2 equipos
y a cada equipo se les proveerd 5 botellas y una pelota y por turnos cada nifio
tratard de tumbar las botellas (cada nifio podrd intentar 2 veces por turno).

Al finalizar la actividad la docente realizara la verbalizacién: ;Qué hicimos
hoy?, ¢Les gusto la actividad?

A posterior realizamos la actividad de relajacion en la cual los nifios se
acostaran en el piso sobre su almohada y la docente procederd a pasar sobre
sus cuerpos pafitos himedos de la cabeza a los pies al ritmo de la musica de
relajacion.

Invitamos a los nifios a regresar al aula, para el aseo respectivo, luego los nifios
se sentarén en la alfombra y se despiden entonando la cancion “Good Bye my
friend”.

Se colocan sus gorros, recogen sus pertenencias y se dirigen al patio de espera.
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V. ANEXOS: (INSTRUMENTO DE EVALUACION, CANCIONES, RECURSOS, ETC.)

INSTRUMENTO DE EVALUACION
GUIA OBSERVACION

Expresa sus necesidades, | Interact(ia por momentos cortos con otros Explora desde su iniciativa los hechos
emociones e intereses al interactuar | nifios que estan en el mismo espacio. que ocurren en su entorno y hace uso de
con otras personas de su entorno | Juega junto a ellos, pero no los objetos que estén a su alcance segin
Realiza acciones de exploracién y | familiar, usando algunas palabras, | necesariamente con ellos. sus caracteristicas, para resolver
DESEMPENO juego, en las que utiliza ambas | asi como movimientos corporales, problemas cotidianos.
N° manos de manera coordinada. sefios gestos , sonrisas y miradas | Reconoce al adulto significativo en
con la intencién de comunicarse o | algunos momentos se aleja sintiéndose
lograr su propdsito seguro y luego regresa para seguir
contentacion.
APELLIDOS Y NOMBRES L EP El L EP El L EP El L EP El
01 X X X X
02 X X X X
03 X X X X
04 X X X X
05 X X X X
06 X X X X
07 X X X X
08 X X X X
09 X X X
10 X
11 X X
12 X X X X
13 X X X X
14 X X X X
15 X X X X
16 X X X X
17 X X X X
18 X X X
19 X X X
TOTAL
L=Logrado E.P=En Proceso E. I= En Inicio
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Hello!
Hello, hello, hello, how are you?

Hello, hello, hello, how are you?
I'm good.

I’'m great!

I'm wonderful!

I’'m good.

I’'m great!

I’'m wonderful!

Hello, hello, hello, how are you?
Hello, hello, hello, how are you?
I'm tired.

I’'m hungry.

I’'m not so good.

CANCIONES

Da una vuelta en tu lugar

Caminar, caminar y parar, chic, chic, chic.
Caminar, caminar y parar, chic, chic, chic.

Caminar, caminar y parar, chic, chic, chic.

Da una vuelta en tu lugar.

Y brincar y brincar y parar, chic, chic, chic.
Y brincar y brincar y parar, chic, chic, chic.

Y brincar y brincar y parar, chic, chic, chic.

Da una vuelta en tu lugar.
Y correr, y correr y corer, chic, chic, chic.
Y correr, y correr y corer, chic, chic, chic.
Y correr, y correr y corer, chic, chic, chic.

Da una vuelta en tu lugar.

Clean Up
Clean up clean up

Clean up clean up

Clean up clean up

Clean up clean up

Clean up clean up

Clean up clean up

everybody everywhere.

everybody do your share.

everybody everywhere.

everybody do your share.

everybody everywhere.

everybody do your share.

Good bye

Good bye my friend, good bye,
Good bye my friend, good bye,
Good bye my friend, good bye,

Good bye, good bye,

Good bye my friend, good bye,
Good bye my friend, good bye,
Good bye my friend, good bye,

Good bye, good bye.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 13

l. DATOS INFORMATIVOS:
1.1 INSTITUCION EDUCATIVA: “Sir Alexander Fleming”
1.2 TITULO DE LA UNIDAD DIDACTICA: “The senses”
1.3 TITULO DE LA ACTIVIDAD: “jAgrupemos pompones y conos por color!”.
1.4 EDAD: 2 afios
1.5 PRACTICANTE: Rina Morales Garcia.

Heidy Taboada Quezada

2 CARACTERIZACION DE LOS NINOS Y NINAS:

-Se evidencia que los nifios y nifias del aula de 2 afios, necesitan fortalecer sus conocimientos sobre los colores rojo, azul, amarillo, verde y

anaranjado, ademas se requiere también potencializar en los nifios habilidades de psicomotricidad fina y de verbalizacion.
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3 ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES A PROMOVER:

EVIDENCIA DE

TECNICA / INSTRUMENTO DE

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO APRENDIZAJE EVALUACION
Establece relaciones entre las ?grupa IOIS POMPONEs >|/ conos '(I]Iue
. caracteristicas perceptuales que le lenen color Tojo, azul, amaritio,
Comunica su verde y anaranjado y los colocan

Descubrimiento del
mundo

Psicomotricidad

Comunicacion

Personal Social

Resuelve problemas de
cantidad

Se  desenvuelve  de
manera autbnoma a
través de su motricidad.

Se comunica oralmente
en su lengua materna.

Convive y participa
democréaticamente en la
busqueda del bien comdn

comprension sobre las

operaciones.

Comprende su cuerpo.

Interactlia

estratégicamente con
distintos interlocutores.

Interactla
personas.

con

otras

asigna a los objetos de su entorno,
los junta o los separa con todos sus
sentidos con una intencién
determinada.

Realiza acciones de exploracion y
juego, en las que utiliza ambas
manos de manera coordinada.

Expresa sus necesidades,
emociones e intereses  al
interactuar con otras personas de

su entorno familiar, usando
algunas palabras, asi como
movimientos corporales, sefios

gestos , sonrisas y miradas con la
intencién de comunicarse o lograr
su proposito.

Interactia por momentos cortos
con otros nifios que estan en el
mismo espacio. Juega junto a
ellos, pero no necesariamente con
ellos.

Reconoce al adulto significativo
en algunos momentos se aleja
sintiéndose seguro y luego regresa
para seguir contentacion.

en las botellas o circulo respectivo
a través de los juegos “Cada
pompon a su botella” y “Cada
cono a su color” .

Realiza actividades de
psicomotricidad fina: “Manipula
los pompones con la pinza”.
Fortaleciendo la precision y el
movimiento de la mano.

Realiza actividades de
verbalizacion:

- Menciona los colores que
observa.
-Manifiestan posibles soluciones a
problemas cotidianos.

Juega con otros nifios
compartiendo algunos juguetes.

Interactia con la maestra en
algunos momentos, se aleja
sintiéndose seguro y luego regresa.

Guia de Observacion
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V. ORGANIZACION DEL CONTEXTO:

RECURSOS

ACOMPANAMIENTO

MOMENTOS ESPACIO
DE INTERACCION
INTERACCION NINO-
ADULTO (RUTINAS)
Aula 2 afios
INTERACCION NINO-
OBJETO (JUEGO LIBRE) N
Aula 2 afios

Sectores del juego libre:
Cuentos, Hogar,
Construccion, Juegos

tranquilos.
INTERACCION NINO-
OBJETO - ADULTO
(ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE)
Aula 2 afios

-Reproductor de sonido.
-Alfombra de evan.
-Tren de asistencia.

- Fotografias.
-Canciones.

-Cajas temaéticas.
-Piscinas fotografias,
garbanzos, pallares, fideos,
gemas, pompones, plumas,
ligas.

- Musica para estimular el
juego.

-Alfombra.

- Pompones
-Contenedores.
-Conos de papel toalla.
- Bases de cartén

- Mdsica de fondo

Los nifios ingresan al aula y dejan sus loncheras y cuadernos en el lugar
correspondiente con la orientacion de la docente.

Invitamos a los nifios a sentarse en la alfombra en semicirculo. Saludamos a
los nifios entonando la cancion “Hello, ; How are you?”

Tomamos la asistencia colocando sus fotografias en el trencito de asistencia y
contabilizamos cuantos nifios y nifias asistieron hoy, ademas de quienes
faltaron al jardin.

Invitamos a los nifios a ponerse de pie para entonar la cancion “La mancha
loca” y “Globos de colores” activarse.

Los nifios van a los servicios higiénicos.

Invitamos a los nifios a los diferentes sectores del juego libre, ellos escogen en
que sector quieren jugar e interactuar con sus comparieros y docentes.

El nifio deberd interactuar con el material de cada espacio educativo junto a
sus compafieros y el juego deberd ser libre sin indicaciones por parte del
docente.

Al finalizar la hora del juego, invitamos a los nifios a guardar el material en
cada sector al ritmo de la cancion “Clean Up”.

Invitamos a los nifios a sentarse en la alfombra. Para motivarlos y generar
expectativas les comentamos que Miss Rina les ha enviado unos regalos. Les
preguntamos ¢Qué sera lo que nos ha enviado Miss Rina? Abrimos la caja de
regalo y mostramos una parte del objeto (la base que tiene forma de flor).
Realizamos la siguiente interrogante ;Qué es?, Luego de escuchar sus
opiniones la docente manifiesta a los nifios que Miss Rina les ha elaborado
unas lindas flores con pétalos de colores y pregunta ¢De qué color son los
pétalos? Luego les indicamos que estas flores son especiales porque a sus
pétalos les gusta jugar con pompones de su mismo color. Mostramos a los
nifios toda la flor para indicarles que cada pétalo tiene un contenedor (botella
cortada) y realizamos la demostracion de insertar los pompones a cada pétalo
segun el color.

La docente comenta también, que en la caja hay otros regalos (conos de papel
toalla de colores y bases de cartdn con circulos de colores que coincidan con
los colores de los conos). Realiza la siguiente pregunta ;Qué podemos hacer
con los conos y las bases de carton?, Luego de escuchar sus opiniones, la
docente realiza la demostracion de la actividad, en la cual el nifio tiene que
colocar los conos sobre el circulo del mismo color y construir una torre.
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INTERACCION NINO-
ADULTO (RUTINAS)

Aula 2 afios

INTERACCION NINO-

ADULTO (RUTINAS)
Aula 2 afios

-Utiles de aseo.
Alfombra de evan.
-Individuales.
-Loncheras.
-Canciones de relajacion para
la hora de comer.

-Alfombra de evan.
-Cancion “Bye, bye, good
bye”

-Gorros.
-Pertenencias.

La docente indica a los nifios que se trabajara las actividades en 2 equipos.
Invitamos a los nifios a tomar asiento en sus mesas; un equipo trabajara con
los pompones y el otro con los conos.

Luego los nifios intercambiaran de actividad.

Invitamos a los nifios a salir patio de juegos en fila y entonando la cancién “Si
ta tienes muchas ganas de...”.

Al finalizar la rutina de recreacion invitamos a los nifios a los servicios
higiénicos para lavarse las manos.

Ingresan al aula, ubican su individual y lonchera y buscan unasiento.

Los nifios agradecen por los alimentos entonando una cancion “L.os
alimentos” y ubican el tacho de basura.

Comen sus alimentos, acompafiados de musica relajante.

Luego de terminar la lonchera, buscan y guardan su cuaderno y lonchera en la
mochila.

Invitamos a los nifios a regresar al aula, para el aseo respectivo, luego los nifios
se sentaran en la alfombra y se despiden entonando la cancién “Bye, bye,
good bye, good bye”.

Se colocan sus gorros, recogen sus pertenencias y se dirigen al patio de espera.
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V. ANEXOS: (INSTRUMENTO DE EVALUACION, CANCIONES, RECURSOS, ETC.) INSTRUMENTO DE EVALUACION
GUIA OBSERVACION

Expresa sus necesidades, | Interactla por momentos cortos con | Establece  relaciones  entre  las
emociones e intereses al | otros niflos que estdn en el mismo | caracteristicas perceptuales que le
interactuar con otras personas de | espacio. Juega junto a ellos, pero no | asigna a los objetos de su entorno, los
su entorno familiar, usando | necesariamente con ellos. junta o los separa con todos sus sentidos
X . B algunas palabras, asi como con una intencion determinada.
. Ezf’;(')za;cc;g:e:uie Ei(i?ilzo;aglrﬁgaz mO\t/imientos' corporfilzs, seﬁ?s Rleconoce al atdulto slig'nifi'catt'i\’/od en
Ne DESEMPENO manos de manera coordinada. | ntoncion de comunicars o lograr | QU0 y luego. regresa para. sequi
su propdsito contentacion.
APELLIDOS Y NOMBRES L EP El EP El L EP El L EP El

01 X X X

02 X X X X

03 X X X X

04 X X X X

05 X X X X

06 X X X X

07 X X X X

08 X X X X

09 X X X

10 X X

11 X X X X

12 X X X X X

13 X X X X

14 X X X X

15 X X X X

16 X X X X

17 X X X X

18 X X X X

19 X X X X

TOTAL
L=Logrado E.P=En Proceso E. I= En Inicio
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Hello!
Hello, hello, hello, how are you?

Hello, hello, hello, how are you?
I’'m good. I'm great!

I’'m wonderful! I’'m good.

I’'m great! I’'m wonderful!

Hello, hello, hello, how are you?
Hello, hello, hello, how are you?
I’'m tired. I'm hungry.

I’'m not so good. I'm tired.

I’'m hungry. I’'m not so good.

CANCIONES

Clean Up

Clean up clean up

everybody everywhere.

Clean up clean up

everybody do your share.

Clean up clean up

everybody everywhere.

Clean up clean up

everybody do your share.

Clean up clean up

everybody everywhere.

Clean up clean up

everybody do your share.

La mancha Loca

Tengo una mancha aqui
Aqui, aqui
Tengo una mancha acéa

Acé, aca

Tengo una mancha loca que se mueve sin parar
Tengo una mancha aqui

Aqui, aqui

Tengo una mancha acé

Acd, aca

Tengo una mancha loca que se mueve sin parar
La mancha est4 acé arriba

Parece un sombrero

La mancha se desliza y casi se me cae al suelo
La mancha pega un salto y se apoyé en un pie
Cuidado con la mancha que no se le pege a
usted

Tengo una mancha aqui

Aqui, aqui

Tengo una mancha acé

Acé, aca

Tengo una mancha loca que se mueve sin parar
Tengo una mancha aqui

Aqui, aqui

Tengo una mancha acé

Acd, aca

Tengo una mancha loca que se mueve sin parar
La mancha esta en el codo da un salto a la
Rodilla se estira un poquito y llega a la pantorrilla
La mancha esta en el hombro se va a la

Globos de colores

Globos, globos, globos,
De muchos colores,
Rojos y amarillos,
Azules y verdes,

Y a mover y mover,

Y a mover y mover,

Y a movernos sin parar,
Y a mover y mover,

Y a mover y mover,

Y a movernos sin parar,
Globos, globos, globos,
De muchos colores,
Rojos y amarillos,

Azules y verdes,
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RECURSOS
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 14

DATOS INFORMATIVOS:
I.1. INSTITUCION EDUCATIVA: “Sir Alexander Fleming”
1.2. TITULO DE LA UNIDAD DIDACTICA: “Understanding The World Around Us”
1.3. TITULO DE LA ACTIVIDAD: “{Me divierto haciendo volar los aviones!”
1.4. EDAD: 2 afios.
I.5. PRACTICANTE: Rina Morales Garia
Heidy Johana Taboada Quezada

CARACTERIZACION DE LOS NINOS Y NINAS:

-Se evidencia que los nifios y nifias del aula de 2 afios, necesitan fortalecer sus conocimientos sobre los medios de transporte aéreo, habilidades

motrices, ademas se requiere también potencializar en los nifios habilidades de indagacion y verbalizacion (expresion oral).
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1. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES A PROMOVER:

AREA

COMPETENCIA

CAPACIDAD

DESEMPENO

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE

TECNICA /
INSTRUMENTO DE
EVALUACION

Descubrimiento
del mundo

Psicomotricidad

Comunicacién

Personal Social

Indaga mediante
métodos cientificos
para construir su
conocimiento.

Se desenvuelve de
manera autbnoma a
través de su
motricidad.

Se comunica
oralmente en su
lengua materna.

Convive y participa
democraticamente en
la bisqueda del bien
comun

Genera y registra

datos e informacion.

Comprende su
cuerpo.

Interactlia
estratégicamente
con distintos
interlocutores.

Interactia con otras
personas.

Explora desde su iniciativa los hechos que ocurren
en su entorno. Explora y hace uso de los objetos que
estan a su alcance, seguin sus caracteristicas.

Realiza acciones de exploracion y juego, en las que
utiliza ambas manos de manera coordinada.

Realiza psicomotricidad gruesa a través del
movimiento de su cuerpo, para desplazarse por el
patio con los aviones con la cancién “Habia una vez
un avion”

Expresa sus necesidades, emociones e intereses al
interactuar con otras personas de su entorno familiar,
usando algunas palabras, asi como movimientos
corporales, sefias gestos , sonrisas y miradas con la
intencion de comunicarse o lograr su propasito.

InteractGa por momentos cortos con otros nifios que
estan en el mismo espacio. Juega junto a ellos, pero
no necesariamente con ellos.

Reconoce al adulto significativo en algunos
momentos se aleja sintiéndose seguro y luego
regresa para seguir contentacion.

Explora con todos sus sentidos el material
que le proporciona la docente. (silueta de
un avion en cartén, arroz de colores y
goma)

Realiza actividades de psicomotricidad
gruesa: “al desplazarse haciendo volar su
avion”.

-Menciona los nombres de algunos

materiales, y que es lo que estd
realizando.
-Manifiesta si le gusta o no las

actividades realizadas.

Juega con otros nifios compartiendo
algunos juguetes.

Interactia con la maestra en algunos
momentos, se aleja sintiéndose seguro y
luego regresa.

Guia de Observacion.

Guia de Observacion.
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V. ORGANIZACION DEL CONTEXTO:

MOMENTOS ~
i ESPACIO RECURSOS ACOMPANAMIENTO
DE INTERACCION
INTERACCION NINO- Los nifios ingresan al aula y dejan sus pertenencias.
OBJETO (JUEGO LIBRE) . Invitamos a los nifios a los diferentes sectores del juego libre, ellos escogen en que sector
Aula 2 afios -Cajas tematicas.

Sectores del juego libre:

Cuentos, Hogar,
Construccion, Juegos
tranquilos.

pr de medios de transportes.

- Musica para estimular el
juego.

quieren jugar e interactuar con sus compafieros y docentes.
El nifio debera interactuar con el material de cada espacio educativo junto a sus
compafieros y el juego debera ser libre sin indicaciones por parte del docente.

Al finalizar la hora del juego, invitamos a los nifios a guardar el material en cadasector
al ritmo de la cancién “Clean up”

INTERACCION NINO-
ADULTO (RUTINAS)

Aula 2 afios

-Reproductor de sonido.
-Alfombra de evan.
- Fotografias.

-Canciones.

-Aros y globos de carnaval.

Invitamos a los nifios a sentarse en la alfombra en semicirculo. Saludamos a los nifios
entonando la cancién “Good morning Dear teacher”.

Invitamos a los nifios a ponerse de pie y caminar por el aula al ritmo de la musica.
Indicamos que cuando la docente diga “ABRAZO”, los nifios deben abrazar al
compafiero que desean. Repetimos la actividad dos veces més.

Tomamos la asistencia y contabilizamos cuantos nifios asistieron al jardin.

Invitamos a los nifios a entonar y bailar la cancion: “Habia una vez un avién” para
activarse.

Los nifios van a los servicios higiénicos.

Aula 2 afios

- Bolsa para basura negra.
- Conos,

-Musica para incentivar la
concentracion.

La maestra les comenta que el dia de hoy vamos a conocer los medios de transportes
aéreos y he traido una sorpresa para los nifios ;Qué serd? Les muestra un panel grande
forrado con papel de regalo y les comenta que necesita ayuda para descubrir lo que es.
Los nifios proceden a abrir el regalo y descubrir que es un panel para colocar los medios
de transporte y les indica que se le ha perdido una caja color roja en el aula y que necesita
que ayuden a buscarla. Los nifios la encuentran y se la entregan a la docente. Y les
comenta que este material una amiga de Miss Heidy le ha obsequiado esto para que sus
alumnos puedan divertirse jugando

Realiza las siguientes interrogantes: ;Qué es? ;Para qué sirve?, ;Qué contiene?, luego
de escuchar sus opiniones, comenta que Belinda, la sefiora que realiza la limpieza del
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jardin estaba a punto de colocar la bolsa con las otras bolsas de basura; cuando de repente
la bolsa se abrié y cay6 su contenido.

La docente escenifica lo sucedido, abre la bolsa y deja caer el contenido al piso.

Luego invita a los nifios a explorar y jugar con el material. Para luego preguntar ;Qué
medio de trasporte podemos elaborar? Escuchamos sus opiniones y registramos.

INTERACCION NINO-
ADULTO (RUTINAS)

Aula “2 afios’

)

-Utiles de aseo.
Alfombra de evan.
-Individuales.

-Loncheras.

-Canciones de relajacion para

la hora de comer.

La docente los reiine en asamblea a los nifos y nifas y les indica que es hora de la
lonchera y empieza colocar alcohol en gel en sus manos y luego empieza a llamar uno
por uno, le entrega su individual al nifio y proceden a comer sus alimentos.

Después de terminar su lonchera los nifios guardan sus tapers y colocan su lonchera en
su lugar, proceden a guardar su cuaderno en su mochila.

Las maestras les colocan bloqueador a los nifios y se colocan su gorra.

Luego la maestra indica que es hora de ir a los juegos en el camino vamos cantando la
cancion “Let go walking”.

INTERACCION NINO-
OBJETO — ADULTO
(ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE)

- Aula 2 afios

- Conos, CDs, chapitas,

palitos de chupete.
- Cartulina A4
- Témperas
- Globos de carnaval
- Recipientes

- Mandil

Invitamos a los nifios a sentarse en el matt.

La docente les comenta a los nifios que el dia de hoy les ha traido una sorpresa ¢ quisieran
saber qué es?, la maestra les muestra la caja sorpresa y les indica que cada uno debe
sacar lo que hay e indicar que serd y ¢qué color es? Una vez que todos los nifios sacaron
s avion de papel la maestra les indica que es el momento de salir a hacer volar su avion.
Y les invita formar una fila un detras del otro para ir al patio, e iremos entonando una
cancion “Habia una vez un avion”.

Una vez que llegamos al patio la docente les hace una demostracion de como hacer volar
el avion y les invita a realizar la actividad, luego empieza a ensefiarle uno por uno para
que lo realicen.

Luego le preguntamos si le agradé la actividad y que fue lo que mas le gusto

Una vez terminada la actividad los nifios se acostaran en el matt y la docente procedera
a colocar musica de relajacion

INTERACCION NINO-
ADULTO (RUTINAS)

Aula 2 afios

-Alfombra de evan.
-Cancién “Good Bye’
-Gorros.
-Pertenencias.

i

Nos despedimos entonando la cancion “Good Bye my friend”.
Se colocan sus gorros, recogen sus pertenencias y se dirigen al patio de espera.
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V.

ANEXOS: (INSTRUMENTO DE EVALUACION, CANCIONES, RECURSOS, ETC.)
INSTRUMENTO DE EVALUACION - GUIA OBSERVACION

Expresa  sus  necesidades, | Interactla por momentos cortos con Establece relaciones de espacio y
emociones e intereses al | otros nifios que estan en el mismo medida, se organiza y organiza los
interactuar con otras personas | espacio. Juega junto a ellos, pero no objetos, los apila por formas
Explora desde su iniciativa los | de su entorno familiar, usando | necesariamente con ellos. similares u ordenarlos a partir de la
hechos que ocurren en su | algunas palabras, asi como exploracion con su cuerpo y todos
- entorno. Explora y hace uso de | movimientos corporales, sefios | Reconoce al adulto significativo en sus sentidos.
N° DESEMPENO los objetos que estin a su gestos , sonrisas y miradas con | algunos ~momentos se  aleja
alcance, seglin sus | la intencién de comunicarse o | sintiéndose seguro y luego regresa
caracteristicas. lograr su propésito para seguir contentacion.
APELLIDOS Y NOMBRES L EP El L EP El L EP El L EP El
01 X X X X
02 X X X X
03 X X X X
04 X X X X
05 X X X X
06 X X X X
07 X X X X
08 X X X X
09 X X X X
10 X X X
11 X X X
12 X X X X
13 X X X X
14 X X X X
15 X X X X
16 X X X X
17 X X X X
18 X X X
19 X X X
TOTAL
L= Logrado E. P=En Proceso E. I= En Inicio
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GOOD MORNING DEAR TEACHER

Good morning dear teacher
good morning how are you?

I’'m very glad to see you
and say hello to you

Turururu...tururu..

GOOD BYE

Good bye my friends good bye. Good
bye my friends good bye.

Good bye my friends good bye. Good
bye my friends good bye.

Good bye, Good bye.

CANCIONES

Habia una vez un avion,

Habia una vez un avion,

Y bajaba y subia,

y bajaba y subia,

y al cielo queria llegar.

Habia una vez un avién,

Habia una vez un avion,

Y bajaba y subia,

y bajaba y subia,

y al cielo queria llegar.

que siempre queria volar.

que siempre queria volar.

que siempre queria volar.

que siempre queria volar.
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RECURSOS

;lAul,,u I LASSODDLE us‘

< g
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 15

l. DATOS INFORMATIVOS:
1.1 INSTITUCION EDUCATIVA: “Sir Fleming Collage”
1.2 TITULO DE LA UNIDAD DIDACTICA: “The Plants”
1.3 TITULO DE LA ACTIVIDAD: “Nos divertimos elaborando pinturas con betarraga y zanahorias”.
1.4 EDAD: 2 afios
1.5 PRACTICANTES: Rina Morales Garcia
Heidy Johana Taboada Quezada

Il. CARACTERIZACION DE LOS NINOS Y NINAS:
-Se evidencia que los nifios y nifias de 2 afios requieren potencializar habilidades de indagacién y verbalizacion.
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AREA

ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES A PROMOVER:

COMPETENCIA

CAPACIDAD

DESEMPENO

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

TECNICA / INSTRUMENTO DE

EVALUACION

Descubrimiento del
mundo.

Comunicacion

Personal Social

Psicomotricidad

Indaga mediante
métodos cientificos para
construir sus
conocimientos .

Se comunica oralmente
en su lengua materna.

Convive 'y participa
democraticamente en la
busqueda del bien comin

Se desenvuelve de
manera autbnoma a
través de sumotricidad.

Genera y registra datos o
informacion.

Obtiene informacion del
texto oral.
interlocutores.

Interactia con  otras

personas.

Comprende su cuerpo.

Explora desde su iniciativa los
hechos que ocurren en su entorno
y hace uso de los objetos que estan

a su alcance, segun sus
caracteristicas, para  resolver
problemas cotidianos y

experimenta con sus propiedades.

Participa en conversaciones o
cuando escucha cuentos de la
tradicion oral, formulando
preguntas o respondiendo con
palabras de uso cotidiano a
preguntas que se le hacen.

Interactia por momentos cortos
con otros nifios que estan en el
mismo espacio. Juega junto a
ellos, pero no necesariamente con
ellos.

Reconoce al adulto significativo
en algunos momentos se aleja
sintiéndose seguro y luegoregresa
para seguir contentacion.

Realiza acciones de exploracion y
juego, en las que utiliza ambas
manos de manera coordinada.

Explora y manipula los materiales
para realizar pintura casera
(betarraga, zanahoria, culantro)
Experimenta y observa los efectos
que produce al licuarlos
(realizacién de la pintura casera)

Escucha el cuento y responde con
palabras de uso cotidiano a
preguntas que se le hacen sobre el
cuento.

Juega con otros nifios
compartiendo algunos juguetes.

Interactia con la maestra en
algunos momentos, se aleja
sintiéndose seguro y luego regresa.

Realiza actividades de pinza,
psicomotricidad fina: para poder
pintar su flor.

2

Guia de Observacion.
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V. ORGANIZACION DEL CONTEXTO:

MOMENTOS ESPACIO RECURSOS ACOMPANAMIENTO
DE INTERACCION
INTERACCION NINO- e Ingresan al aula, saludan a las Miss
ADULTO (RUTINAS) e Dejan su lonchera y de su mochila sacan su cuaderno, lo colocan en el estante.
-Reproductor de sonido. e  Tomamos la asistencia
-Alfombra de evan. e Invitamos a los nifios a sentarse en la alfombra en semicirculo. Saludamos a
. Titere los nifios entonando la cancién “Good Morning Dear teacher”.
Aula 2 afios ) e La maestra les muestra una caja sorpresa y les pregunta que habra en la caja
-Canciones. sorpresa, Yy les muestra una flash card de la tortuga, gusano, cangrejo y caballo.
La maestra indica que todos tenemos que levantarnos para poder cantar y
bailar la cancion “Todos poseemos una forma de caminar”.
e Y para terminar cantamos la cancion “Semillita” en donde la maestra les
muestra unas flash card de la cancion
INTERACCION NINO- e Invitamos a los nifios a los diferentes sectores del juego libre, ellos escogen en
OBJETO (JUEGO LIBRE) Aula 2 afios -Cajas tematicas. que sector quieren jugar e interactuar con sus comparieros y docentes.

INTERACCION NINO-
OBJETO - ADULTO
(ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE)

INTERACCION NINO-
ADULTO (RUTINAS)

Sectores del juego libre:
Cuentos, Hogar,
Construccion, Juegos
tranquilos.

Aula “Los Puppies”

Aula 2 afios

- Musica para estimular el .
juego. “Mimo”
Cancion “Clean up”.

- Imagen de sus
mamis

- Cuadro

- Panelde
fotografias.

-Utiles de aseo. N
Alfombra de evan.
-Individuales.
-Loncheras.
-Canciones de relajacion para
la hora de comer.

El nifio deberd interactuar con el material de cada espacio educativo junto a
sus comparieros y el juego deberd ser libre sin indicaciones por parte del
docente.

Al finalizar la hora del juego, invitamos a los nifios a guardar el material en
cada sector al ritmo de la cancion “Clean up”

Invitamos a los nifios a sentarse en la alfombra en semicirculo y se le
presenta una bolsa de regalo en la cual la maestra les dice que recibié un
obsequio por parte de su mamay les ensefia y les pregunta que creen que
habra dentro del regalo. La miss le pregunta si desean saber que es y le pide
que le ayuden a abrirlo ;Qué sera? Ohh un cuento de que tratara le ensefia la
portada y les dice que se titula “Una aventura para volver a pintar” la
Miss conforme va contandoles el cuento procede a colocar las imagenes de
cuento para que los nifios observen la secuencia. Una vez terminado de
contar la maestra pregunta de qué trata el cuento, ;Qué hizo Cristal cuando
se le acabaron sus pinturas? Y la mama que uso para sacar pinturas ;Qué
material us6?.

La docente los reine en asamblea a los nifios y nifias y les indica que es hora
de la lonchera y empieza a llamar uno por uno y le entrega su individual al
nifio, luego cada nifio va toma su lonchera, coloca su individual y abre su
lonchera, Miss Rosita y Miss Heidy ayudan a abrir los tapers de sus loncheras
y en algunos casos el yogurt, comen sus alimentos, acompafiados de musica
relajante.

172



INTERACCION NINO-
OBJETO - ADULTO
(ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE)

INTERACCION NINO-
ADULTO (RUTINAS)

- Temperas
-Aula 2 afios - Cartulinas
- Fotos
Mandiles
Malaboard
Animalitos marinos

-Alfombra de evan.
-Cancién “Good Bye”
Aula “2 afios” -Gorros.
-Pertenencias.

Después de terminar su lonchera los nifios guardan sus tapers y colocan su
lonchera en su lugar, proceden a guardar su cuaderno en su mochila.

La maestra se encarga de limpiar sus individuales y cada nifio lo coloca en su
lugar los individuales.

Las docentes revisan que todo esté en orden para que los nifios puedan salir al
patio. Las maestras les colocan bloqueador a los nifios y se colocan su gorra.
Luego la maestra toma la cuerda e indica a los nifios que es hora de ir a los
juegos. Los nifios toman la cuerda y nos vamos a los juegos en el camino
vamos cantando el trencito de madera, la cancion la vaca Lola (30min)
Terminada la hora de recreo los nifios ingresan al aula y se realiza el tiempo
de relajacion, donde todos los nifios toman su almohada y recuestan en el Matt
a descansar.

Invitamos a sentarse en semicirculo en el Matt y les indica que hoy
aprenderemos a hacer pintura con vegetales. La maestra saca de la caja magica
betarraga, zanahoria, culantro y les pregunta si las conocen y que nombre
tienen. Les muestra una licuadora y una jarra con agua y un colador. La
maestra procede a colocarles su mandil a cada uno de ellos Y les indica que
con estos materiales se realizaran las pinturas. Y les hace la siguiente pregunta
¢Ustedes creen que podremos realizar con esto la pintura?,,Cémo creen que
podemos hacerlo? la maestra procede a escribir sus posibles respuestas en un
papelote y les indica que debemos de trabajar con mucho cuidado para no
mancharnos.

La maestra procede a cortar la betarraga y procede a licuarlo, luego les indica
que tenemos que usar el colador para obtener el liquido en un recipiente y una
cucharada de goma, lo movemos hasta que espese, asi lo realizaremos con
cada uno de los vegetales, una vez que obtenemos las pinturas le brindamos a
cada uno de ellos para que procedan a pintar su flor.

. Luego la Miss indica que es hora de ir a traer nuestra almohada y descansar
acomparfiados de una cancion relajante.

Por mesa se realiza el cambio de polo.

Se les peina y se les hecha colonia.

Cantamos la cancién “Good Bye, My Friends”

Finalmente nos vamos a la sala de audiovisuales visualizan las canciones
“Semillita”

Procedemos a regresar al aula cada nifio toma su mochila y se coloca su gorra
nos vamos a la salida a esperar que los papis los recojan. Invitamos a los nifios
a regresar al aula, para el aseo respectivo, luego los nifios se sentaran en la
alfombra y se despiden entonando la cancion “Good Bye my friend”.

Se colocan sus gorros, recogen sus pertenencias y se dirigen al patio de espera.
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VIII. ANEXOS: INSTRUMENTO DE EVALUACION, CANCIONES, RECURSOS, ETC.
INSTRUMENTO DE EVALUACION GUIA DE OBSERVACION
Expresa sus necesidades, | Interactla por momentos cortos con otros Establece relaciones de espacio y
emociones e intereses al interactuar | nifios que estan en el mismo espacio. medida, se organiza y organiza los
Explora desde su iniciativa los | con otras personas de su entorno | Juega junto a ellos, pero no | objetos, los apila por formas similares u
hechos que ocurren en su entorno. | familiar, usand_o _algunas palabras, | necesariamente con ellos. ordenarlos a partir de la explor_aciéncon
N° DESEMPENO 5:5 ke)sr?ér)]/ ah ascue i;sc(;n(ii,l(ig%?eéﬁz zsi;:;nocsf) rggstr:)]so \f":;ﬁ?itsoass C;/) rﬁ'noi?;:je:é Reconoce al adulto significativo en S CUETRo Y fodos sus senticos.
caracteristicas. con la intencién de comunicarse o | algunos momentos se aleja sintiéndose
lograr su propésito seguro y luego regresa para seguir
contentacion.
APELLIDOS Y NOMBRES L EP El L EP El L EP El L EP El
01 X X X X
02 X X X X
03 X X X X
04 X X X X
05 X X X X
06 X X X X
07 X X X X
08 X X X X
09 X X X X
10 X X X X
11 X X X X
12 X X X X X
13 X X X X
14 X X X X
15 X X X X
16 X X X X
17 X X X X
18 X X X X
19 X X X X
TOTAL

174




Hello!
Hello, hello, hello, how are you?

Hello, hello, hello, how are you?
I’'m good.

I’'m great!

I'm wonderful!

I’'m good.

I'm great!

I’'m wonderful!

Hello, hello, hello, how are you?

Hello, hello, hello, how are you?

I’'m tired.
I’'m hungry.

I’'m not so good.

CANCIONES

Da una vuelta en tu lugar

Caminar, caminar y parar, chic, chic, chic.
Caminar, caminar y parar, chic, chic, chic.

Caminar, caminar y parar, chic, chic, chic.

Da una vuelta en tu lugar.

Y brincar y brincar y parar, chic, chic, chic.

Y brincar y brincar y parar, chic, chic, chic.

Y brincar y brincar y parar, chic, chic, chic.

Da una vuelta en tu lugar.
Y correr, y correr y corer, chic, chic, chic.
Y correr, y correr y corer, chic, chic, chic.
Y correr, y correr y corer, chic, chic, chic.

Da una vuelta en tu lugar.
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LA MANCHA LOCA

Tengo una mancha aqui
Aqui, aqui
Tengo una mancha aca

Acé, aca
Tengo una mancha loca que se mueve sin parar
Tengo una mancha aqui
Aqui, aqui
Tengo una mancha aca
Acd, aca
Tengo una mancha loca que se mueve sin parar
La mancha esté acé arriba
Parece un sombrero
La mancha se desliza y casi se me cae al suelo
La mancha pega un salto y se apoyé en un pie
Cuidado con la mancha que no se le pege a usted
Tengo una mancha aqui
Aqui, aqui
Tengo una mancha aca
Acé, aca
Tengo una mancha loca que se mueve sin parar
Tengo una mancha aqui
Aqui, aqui
Tengo una mancha aca
Acé, aca
Tengo una mancha loca que se mueve sin parar
La mancha esté en el codo da un salto a la
Rodilla se estira un poquito y llega a la pantorrilla
La mancha esta en el hombro se va a la
Cinturita se mete en el ombligo y me hace cosquillitas
Tengo una mancha aqui
Aqui, aqui
Tengo una mancha aca
Aca, aca
Tengo una mancha loca que se mueve sin parar
Tengo una mancha aqui
Aqui, aqui
Tengo una mancha aca
Acd, aca
Tengo una mancha loca que se mueve sin parar
Juguemos con la mancha que gira y da vuelticas
Quedd un poco mareada pobre pobre mimanchita
Me da un tirén de pelo
Se para en mi nariz
Y vuela hasta el cielo cuando digo fuerte! ACHISSSS!
Tengo una mancha aqui
Aqui, aqui
Tengo una mancha aca
Aca, aca
Tengo una mancha loca que se mueve sin parar
Tengo una mancha aqui
Aqui, aqui
Tengo una mancha aca

Soy una taza

Soy una taza, Tetera,
Cuchara, Cuchardn,
Plato Hondo, Plato Llano
Cuchillito, Tenedor
Salero, Azucarero
Batidora, Olla Express
Taza, Tetera,
Cuchara, Cucharon,
Plato Hondo, Plato Llano
Cuchillito, Tetedor
Salero, Azucarero
Batidora, Olla Express
Chu chu. (BIS)

Good bye

Good bye my friend, good bye,
Good bye my friend, good bye,
Good bye my friend, good bye,

Good bye, good bye,

Good bye my friend, good bye,
Good bye my friend, good bye,
Good bye my friend, good bye,

Good bye, good bye.
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RECURSQOS
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ANEXO 6: CONSTANCIA DE APLICACION

Fleming College
The Beitsh
Mernatonal School
of Trujlio, Pery

€ Neming edu.pe

CONSTANCIA

Yolanda Gonzélez Collazos, jefe del nivel de Inicial de l1a Institucion Educativa *Sir Alexander
Fleming® ubicada en 1a urbanizacidn Monserrate, suscribe:

Que las sefortas TABOADA QUEZADA, HEIDI JOHANA y MORALES GARCIA, RINA
MARIA estugiantes del X cicio de Ia facultad de Educacién e igiomas de la Escuela Académica
Profesional de Educacidn Inicial, han aplicado actvidades de aprendizaje para su lesis
denominada programa de estimulacion temprana *Descubriendo el mundo y su infiuencia en ¢l
desarrollo Integral de los nifics de 2 afics de Pre escolar Sir Alexander Fleming®.

Se expide la presente a solicitud de |a interesada para Ios fines que estime pertinentes,

Trujiio, 25 de noviembre de 2019

LAHC /& |«3| @ TWEAMERIDGE Av. América Sur 3701, Trujille
—_—— o ) S (51) 44 284440
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ANEXO 8: ABSTRACT

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ABSTRACT

This study, entitled “Early stimulation programme ‘Discovering the World" and its influence
in the integral development of 2 year-old children at Sir Alexander Fleming School”, had the
objective of determining the influence of the early stimulation program “Discovering the
World™ and its influence in the integral development of 2 year-old children. This study was
of pre-experimental design and the sample consisted of 19 children, Observation was used
as a technigue and the level of integral development was evaluated using an observation
guide through a pre- and post-test, in order to demonstrate the study hypothesis. The study
aims to evaluate how the cognitive. psychomotor, socio-affective and langusge development
in the “Discovering the World" programme achieves integral development in 2 year-old
children. After applying the stimulation programme, it was found that 100% of the children
achicved integral development, with & significamt difference when applying the Student T-
Test (23,032, p=0.000). In conclusion, a significant difference was found between the results
obtained in the pre-test and the post-test, which proves that the Early stimulation programme
“Discovering the World" has & significant influence on the integral development of 2 year-
old children.

Keywords: Early stimulation, integra! development, cognitive development, language, health
habits.

iuce per
CAMPUS TRINLLD ® e B
Ay Llanto 17 -
Tei - (044) 425000 Arx 2000 Ossiradeante

Fan IA4] ans 010

180



This document has been transiated by the Translation and Interpreting Service of Cesar Vallejo
University and it has been revised by the English native speaker: Mark Stables.

-

Lecturer of the School of Languages
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