UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

FACULTAD DE EDUCACION E IDIOMAS
ESCUELA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL

Taller “Kallpa” de juegos pedagdgicos para mejorar el desempefio académico de nifios de

3 afios en una Institucion Educativa de Trujillo

TESIS PARA OBTENER EL TITULO PROFESIONAL DE:

Licenciada en Educacion Inicial

AUTORA:
Yupanqui Sandoval, Luz Karen (ORCID: 0000-0002-1507-4147)

ASESORES:

Dra. Lara Malca Donatila Doris (ORCID: 0000-0002-9782-3227)
Dr. Rojas Rios Victor Michael (ORCID: 0000-0003-1125-4519)

LINEA DE INVESTIGACION:
Didactica y evaluacion del aprendizaje

TRUJILLO-PERU
2019



DEDICATORIA

A mi madre por haberme formado como persona que soy, a ella dedico todos mis logros, mi
esfuerzo siendo ella mi motivacion. El cual agradezco a Dios por ser ella la que con
dedicacion y paciencia pudo sacarnos adelante a pesar de muchos obstaculos que la vida le
ponia en frente ella siguié delante de la mano de sus dos hijos y sin mirar atrds supo
formarnos y ensefiarnos de la vida y haciendo de nosotros personas de bien, nadie dijo que
fue facil pero ti lo lograste me ensefiaste a como levantarme de los momentos dificiles, por
escucharme, tus consejos, tus llamadas de atencion por eso y por ello te agradezco mucho,
no es mi logro es el tuyo madre el que con tu trabajo, esfuerzo y tus manos que me hicieron
llegar hasta donde estoy y por ello te debo todo lo que soy y seré en la vida; te quiero y te
amo Luz Mercedes Sandoval Rosas de Yupanqui. A mi hermano Denilson Aldair Yupanqui
Sandoval que me ensefio muchas cosas que como hermana aprendi siendo el mi soporte, mi
amigo y es gratificante saber que el siempre estara hay conmigo en todo momento que

necesitare de su apoyo y que el siempre contara conmigo. Los quiero y los amo.

Gracias Dios y gracias mama

Luz



AGRADECIMIENTO

Agradecer a Dios y a la virgen de la

puerta por cada dia de mi vida y por

bendecirme con una maravillosa familia

otorgandonos salud y amor.
Agradecer a mi hija que a su corta edad
supo entenderme y tenerme paciencia en
momentos que necesitaba salir a estudiar
y sacar de mi ese lado de ser madre
primeriza el cual me hice vivir
experiencias nuevas que son gratificantes
en mi vida. Te amo hijita Adelice, mi

cielito

A mi esposo Carlos Rodriguez Mantilla
que con su apoyo Y su esfuerzo logro
esta meta que en un tiempo me tracé, por
su paciencia, palabras de aliento, su
amor siendo el mi soporte, mi amigo, mi
pareja, padre de mi hermosa hija'y
esposo. A ti te agradezco por formar
parte de mi vida y por los momentos que

viviremos juntos. Te amo mi amor

Luz



PAGINA DEL JURADO



DECLARATORIA DE AUTENTICIDAD

Yo, Luz Karen Yupanqui Sandoval estudiante de la Escuela de Educacidn Inicial de
13 Universidad Ceésar Valiejo, identficada con DNI N* 70000408, con I3 tesis titulada:
“Taller "Kalipa™ de juegos padagdégicos para meorar & desempeho académico de
nifos de 3 2503 en una insttucidn educativa de Trupllo”.

Declaro bajo juramanto que:

1. La tesis es de mi autona

2. He respatado [as normas intemacionaies de ctas y referencias para las fuentes
consultadas. Porta tanto, |a tesis no ha sido plagiada ni total ni parcialmente.

3. La tesis no ha sido autoplagiada; es decir, no ha sido publicada n presentada
anteriormente paca obtener algun grado académico previo o titulo profesional

4 Los datos presentados en los resulados son reales. no han sido falseados, un

duphcados, ni copiadas y por 1anto 10s resutados que se peesentan & |a tesis se
constitursn en aporte 3 ka realidad investigada.

De identificarse 1a falta de fraude, (datos falseados, plagio, informacidn sn car
autores) autoplagio (presenta como nuevo aigun trabajo de investigacion propio que
ya ha sido publicado), piratena (uso segal de informacion apean) o falsficacidn
(representar falsamente las ideas de otros), asumo (35 CONSECUNCIAS ¥ SaNCIONes
que g2 mi accion se denven. someténdome 3 la normatividad vigente de I3
Universidad César Valeio

Trujilo. 07 e julio del 2018

Yupanqui Sandoval. Luz Karen
DNIN® 70000408

vii



INDICE

CARATULA . ..., i
DEDICATORIA ettt ettt e st e st e s bt e s b e e s abe e sabe e sbeesbeesbeesbeesbeesnreas ii
AGRADECIMIENTO ...ttt ettt et e be e b et s bt e e sbe e e be e e sateesbeeesnteesaeeas iii
PAGINA DEL JURADO ..ottt ss st s st ss s s sesasssssassenassasesaesanes iv
DECLARATORIA DE AUTENTICIDAD ..ottt et vii
INDICE ...ttt viii
RESUMEN ...ttt bttt e b et ettt e b e s bt e sttt e abe e s beeeabeeebeesabeesabeesbeenn X
A B ST R A C T ettt ettt e b et bt e e bt e bt e ettt e bt e e e be e e bt e e be e e eheeenbeeenneeenaeeas Xi
I, INTRODUCCION ..ooouitiiiceeieeteee ettt ettt senaee 1
[T IMETODO. ...ttt sttt 14

2.1, Tipoy disefio de iNVEStIGACION .......ccveeeeeieiisiieieie ettt ae e 14

2.2.  Operacionalizacion de variables ............coueieiiiiiiicieceeceeceee et 15

2.3, Poblacidn, MUEStra Y MUESIIBO ......ccveieeieieeieecieecte ettt et te et e te e beevesaaesanesnaesrnens 19

2.4.  Técnicas e instrumentos de recoleccidn de datos, validez y confiabilidad....................... 20

2.5, PrOCEAIMIBNTO. ...cuiitireieitetectteteet ettt sttt sttt b e s bt et nbesbeenneeenaeas 20

2.6. MEtodos de analiSis A€ ALOS .........coueueirueriirieieiieiest ettt 20

2.7, ASPECIOS BLICOS .ueeuveeurietietieieeteete sttt eteste st e steesteesbeesbe e beesbeeste e beesteessesasesssesasesssesssesseans 21
1. RESULTADOS ...ttt ettt ettt st st b e sb e bt et e e bt e bt e be et e eabesateeasesanesaaens 22
IV, DISCUSION ...ttt sttt sttt st et 33
V. CONCLUSIONES ...ttt ettt st ettt e s be e st e st e e st e e sabeesbeesaeeas 36
VI. RECOMENDACIONES ...ttt ettt et saee e sae e e 37
REFERENCIAS ...ttt ettt ettt sttt sh e bt e s bt e s bt e sbe e bt e be e bt et e ebeeabesateeanas 38
ANEXOS ...ttt sttt et st e s et e s bt e st e e et e s b e e st e e sabeesreenarees 43
Anexo 01: Consentimiento iNfOrMAado ......c.uiiiiiiiiiiiiee et e e e e 43
Anexos 02: Constancia de aplicacion de teSIS .......cccuviiiieiiiiiiiiiee e e e e 44
ANEXO 3: GUIA dE ODSEIVACION ..cc..uiiiiiiiiieee ettt sttt et e st e st esabeesabeesaneas 45
ANEX0S 04: BaSE 08 datOS....ccoueiiiiiiiieiiieiie ettt st s 46
Anexos 05: Taller de juegos PEAAGOZICOS ... .uuuiiiiiiiciiiiiee ettt e e eecrre e e e e srrrre e e s e sserareeeeesnnraeeeeeas 50
ANEXOS 06: SESIONES ...ceiiiiiiiiiieeee ettt ettt e e s s e e e s st r e e e s e e e e e s s e e e e e e s e rr e e e e e s e nnrerreeeas 53
ANEX0S 07: ValidaCioNeS....cccuiiieiiiiee ettt s e e s e s smre e e s snre e e s sanees 122
Anexos 08: Constancia de abStract .......ccceeviiiiiiiiiiie e e 139
Anexos 09: Acta de aprobacidn de originalidad de tesis .........cccceeveiiiiieee i, 140
Anexos 10: Pantallazo del software turnitin.........ccoocvei i e 141

viii



Anexos 11: Autorizacion de publicacion de tesis.......ccccceeevcciieeeeeeccnnnee,

Anexos 12: Autorizacion de la versidén final del trabajo de investigaciéon



RESUMEN

El estudio tuvo como objetivo evaluar la influencia del taller “Kallpa” de juegos pedagogicos
en el desempefio academico del &rea de comunicacién en nifios de 3 afios de una institucién
educativa inicial de Trujillo, La Libertad. Se cont6 con la participacion de 54 nifios (57%
nifas) divididos en dos grupos, control (aula amistad, 50%) y experimental (aula solidaridad,
50%), ambos grupos fueron seleccionados por métodos no probabilisticos. El disefio de
investigacion fue cuasi experimental con grupo control y pre y post test. Se construyd una
guia de observacion para medir el nivel de desempefio académico en los nifios, esta fue
validad por criterio de jueces expertos. Los resultados evidenciaron que la evaluacion del
pre test de ambos grupos fueron deficientes; sin embargo, en el pos test el grupo
experimental, el 81% de nifios lograron un nivel bueno, mientras que el grupo control solo
el 30%. Ademas, se presentd medidas mas concentradas y homogéneas en el pos test del
grupo experimental (CV=13.3%) mientras que en el control de 54.9%. Existente diferencias
estadisticamente importantes y significativas entre el pre y pos test del grupo experimental
(te)=-24.9; p**<.01; dconen=-4.8); del mismo modo, entre el pos test del grupo control y
experimental (t4s)=5.66; p**<.01; dconen=1.6). Se concluye la efectividad del taller “Kallpa”
sobre el desempefio académico del area de comunicacion en nifios y nifias de 3 afios de

institucién educativa de Trujillo.

Palabras clave: juegos pedagogicos, desempefio académico, area de comunicacion



ABSTRACT

This research had the objective of evaluating the influence of the educational-games
workshop “Kallpa” on the academic achievement of 3 year-old children in the area of
communication at a nursery-school in Trujillo, La Libertad. The sample was composed of
54 children, 57% of them girls, divided into two groups, control (“amistad” class, 50%) and
experimental (“solidaridad” class, 50%), which were selected using non-probabilistic
methods. A quasi-experimental design was used with group control and pre and post-test.
An observation guide, validated by experts, was created to measure the academic
achievement level of the children. The results showed that the pre-test evaluation of both
groups was deficient, however in the post-test, 81% of the children in the experimental group
achieved a good level, while in the control group only 30%. In addition, more concentrated
and homogeneous measures were presented in the post-test of the experimental group
(cv=13.3%) in comparison with the control group (cv=54.9%). There are statistically
important and significant differences between the pre and post-test of the experimental group
(t(26)=-24.9; p**<.01; dcohen=-4.8), the same happens between the post-test of the control
and experimental group (t(48)=5.66; p**<.01; dcohen=1.6). In conclusion, the “Kallpa”
workshop is effective for the academic achievement of 3 year-old children in the area of

communication at a nursery-school in Trujillo

keywords: educational games, academic achievement, communication area
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I.  INTRODUCCION

El fondo de las Naciones Unidas para la Infancia (UNICEF) estima que alrededor de 175
millones de nifios menores de 6 afios no asisten a la escuela (Benitez, 2019), lo que impide
que obtengan conocimiento suficiente para desarrollar nuevas habilidades en edades
avanzadas; del mismo modo, en la capacidad de retener informacion novedosa y mas
compleja teniendo en cuenta que los primero mil dias de la formacién de un nifio es
imprescindible para su futuro (ABC de Espafia, 2019)

Entre otros factores que merman la capacidad del desempefio escolar, especialmente en nifios
de preescolar, pues segun instituto Nacional de Salud del Peru, una alimentacion insana
podria tener efectos a corto y largo plazo sobre las capacidades de retencion de informacion,
atencion y desarrollo cognitivo; pues se estima que un desayuno insuficiente podria no
aportar entre el 10 al 15% de los requerimientos caloricos (Zavala, 2019).

Alternando, factores como el clima social familiar (Carranza, 2017), la ansiedad infantil
(Mamani, 2018), los estilos de aprendizaje (Conde, 2018), incluso el ambiente, las
condiciones fisicas del aula pueden ser un factor de impacto en el desempefio académico
(Apaza, 2018) por lo que, una especial atencidn necesitan los nifios de preescolar a fin de
asegurar sus capacidades desarrollando y sedimentandolas.

Sin embargo, uno de los factores que influyen en el aprendizaje de los nifios suelen ser las
didacticas y formas de envolver el conocimiento para obsequiar al parvulo. Un estudio logré
determinar el impacto positivo de las técnicas de juego en los nifios menores de 5 afios,
siendo un factor significativo para la resolucion de conflictos matematicos (Olivera, 2016),
por lo que desprende la idea de investigar sobre el impacto que pueda tener los juegos sobre
la educacion y aprendizaje.

Los nifios en edades tempranas suelen estar inmersos en un mundo que aun desconocen y
desean explorarlo con todos sus sentidos (ABC de Espafia, 2019), implicando que el
educador tenga un vasto y complejo conocimiento de técnicas que dirijan la mirada del
infante hacia un conocimiento productivo (Sulca, 2016).

El impacto de los maestros de nivel inicial se ve empafado por limitaciones en metodologias
ludicas. Esto en parte, se refleja en el rechazo a ser evaluados. En el 2017 se realizé la
Evaluacion de Desempefio Docente (EDD) en maestros de nivel inicial, que trajo muchas
controversias a nivel nacional e inconformidades en el sector educativo (Béarcena & Sanchez,

2017). Los docentes no admitieron ser evaluador por miedo a ser despedidos, a la frustracion



de no alcanzar el estandar, descender en la categoria salarial, o por no ser capacitados
previamente.

Parte de esta problematica es la pobre formacion tanto a nivel nacional como internacional
en maestros (Pereyra, 2018) y la infravaloracion de la educacion inicial (ABC de Espafia,
2018). Sin embargo, parte de los esfuerzos esta en gestionar nuevas formas de aprendizaje,
otorgando herramientas y métodos a los docentes en su quehacer profesional, siendo uno de
los propositos de esta investigacion.

En la actualidad, todos estos factores han formado un talon de Aquiles en la educacion
nacional. Se estima que 1 ha de 10 nifios que van al primer grado de primaria tiene
dificultades de aprendizaje, también nifios que llegan con una escasa base en su formacion
académica (RPP Noticias, 2017; TVPer0, 2017), por ende, logran un deficiente desempefio
escolar.

Entre las didacticas que mejor se adaptan en nifios de preescolar son las estrategias de juegos,
la cual puede ser un herramienta eficaz (Olivera, 2016; Rodriguez, 2013) para la
introduccion de nuevos saberes sin que haya un ambiente de presion. Los juegos tiene un
efecto recreativo y participativo en los nifios menores de 5 afios, y estas pueden expandirse
en diferentes actividades como motricidad fina y gruesa, dialogos, curiosidad, etc. (Sulca,
2016).

Algunos estudios realizados a nivel internacional avalan la eficacia que los juegos pueden
tener como potencializador de algunas areas curriculares, por ejemplo Ayala-Gavilanes
(2016) aplico un taller de arte, junto con técnicas de juego libre, para el desarrollo de la
inteligencia emocional en parvulos de 2 a 3 afios en una institucion inicial en Riobamba,
Ecuador. El estudio de corte cuasi experimental cont6 con la participacion de 25 nifios y
nifias de las edades de 2 a 3 afios. Para recabar la informacion se utilizé técnicas observacion
y entrevista, las cuales fueron registradas en una ficha estructurada. Los resultados
evidenciaron que, en la pre evaluacion, el factor desarrollo emocional se encontraba en un
nivel de inicio en el 60% de los nifios; por el contrario, en la post evaluacién el 52% de los
nifios logré dominar el desarrollo emocional.

Del mismo modo, Alvarez (2016) creo un programa de juegos didacticos para impulsar el
desarrollo de la nocion légica matematica en nifios de 3 y 4 afios de inicial de la ciudad de
Loja, Ecuador. Se cre6 un instrumento de medida AEI para realizar un diagndstico
diferencial en funcion a la nocion l6gico-matematica a partir del pre y post test aplicando a

una muestra de 26 nifios, 8 nifios y 18 nifas entre las edades de 3 y 4 afios. Los resultados



evidenciaron en el area cuantitativa los nifios incrementaron un 73.1%, mientras que en
orientacion espacial el incremento fue de 38.5%. El estudio concluye en la efectividad de los
juegos didéacticos en el desarrollo de las areas cuantitativas y de orientacion espacial de la
nocion l6gico-matematica.

En México, Andrade (2016) modelo un programa de juegos cognitivos para fortalecer los
pensamientos matematicos en nifios de 3 a 4 afios de una institucion inicial en Montemorelos.
El estudio de cohorte cuasi experimental recluto a 19 nifios, 8 nifias y 11 nifios a los cuales
se les observo y registrd en una ficha de cotejo en un antes y después del tratamiento. Los
resultados mostraron, con respecto al pensamiento matematico, en el pre test que el 42% de
nifios no lograron el nivel esperado, mientras que en el post test, el 53% de nifios logré un
nivel esperado mejorando.

A nivel nacional se han evidenciado estudios como el de Sandoval, (2017), quien realizé un
estudio cuasi experimental para determinar si los juegos infantiles pueden mejorar de la
atencion en 74 nifios y nifias de 3 afios de una institucion educativa de Chiclayo. La muestra
la conformd 16 nifios y 10 nifias del aula amarilla seleccionada por un muestreo no
probabilistico y evaluada por una lista de cotejo de 12 items para evaluar la atencion. El
taller estuvo compuesto por 14 sesiones, y la evaluacion del pre - test demostré que el 88%
de los nifios tenian un nivel bajo de atencion, seguido por el 12% que se encontraba el nivel
regular. Luego de aplicado el taller se determind que el 85% de nifios y nifias de 3 afios
habian aumentado su atencion y solo el 15% se estimaron en el nivel regular. Se efectuo el
analisis de t de Student comparando las observaciones del pre y post test, se en diferencias
estadisticamente significativas (p**<.01) entre ambos grupos.

Flores, (2018) determind la influencia de un programa de juegos verbales para el desarrollo
de la expresion oral en nifios de 3 afios de inicial en el Callao. El estudio fue de corte cuasi
experimental y recolect6 la informacion mediante una ficha de observacion que mide la
expresion oral en tres dimensiones: diccién, fluidez y emotividad; y fue aplicada a 53 nifios
de entre hombres y mujeres mediante un muestreo no probabilistico intencional. En la
evaluacion del pre test al grupo control, con respecto a expresion oral, se mantuvo en nivel
medio (96%) siendo en el post test el 100% para el mismo nivel. Con respecto al grupo
experimental se determiné en el pre test predominancia de la muestra hacia un proceso (72%)
de expresién oral, seguido por el 28% que se encuentran en inicio. El post test reveld que el
100% de los sujetos logro desemperiar adecuadamente. A través del analisis inferencial se

determind las diferencias estadisticas entre grupos en el pre y post test (p**<.01).



Y Garcia, Gutierrez, & Huayta, (2014) aplicaron un programa en base a juegos orientado
por medio de reglas para el aprendizaje psicomotor. El estudio se llevé a cabo en 219 nifios
y nifias de 3 afos las instituciones iniciales de distrito de Villa Maria del Triunfo, Lima; la
muestra fue seleccionada por medio de técnicas no probabilisticas para un disefio cuasi
experimental con pre y post prueba, para lo cual se construy6 una lista de cotejo para medir
el nivel de avance psicomotriz. Se hall6 evidencia que avala que los juegos basados en reglas
mejoran medianamente la educacion psicomotriz.

En las universidades locales se ha puesto énfasis sobre los la eficacia de los juegos, asi por
ejemplo Plasencia, (2015) ejecutd un taller de juego psicomotrices para desarrollar el
conocimiento del esquema corporal un conjunto de nifios de una institucion educativa inicial
de Casa Grande. La muestra la conforman 11 nifios que fueron seleccionados por un
muestreo no probabilistico por conveniencia siendo 9 nifios y 2 nifias. Se les aplicé una ficha
de cotejo dosificada en dos dimensiones, de motriz cognitivo y de motriz instrumental, en
un antes y después del taller. Los resultados post test demostraron que 94% de los nifios
calzaron de manera positiva en los indicadores de la dimension motriz cognitiva, del mismo
modo, el 85% de nifios obtuvieron datos favorables en la dimension motriz instrumental.
Cruzado y Mego, (2016) realizaron un estudio en el que verifican la efectividad de un
programa a base de juegos psicomotores para el desarrollo de esquema corporal en nifios de
3 aflos de un jardin en Trujillo. El estudio de indole cuasi experimental reunié una muestra,
mediante técnicas no probabilista, a 31 nifios (45%) y nifias (55%) en dos grupos, control y
experimental. Se desarrollé una ficha de observacion para la evaluacion del pre y post test.
Los resultados del pre test evidencian que el grupo control obtuvo predominancia en la
categoria inicio (45.5%), mientras que el experimental tuvo una proporcion balanceada entre
el nivel inicial y regular (45.2%). En el grupo experimental se observé un promedio de
eficacia promedio de 55.9% en el pre test, y en el post test de 84.1%.

De la Cruz y Monzén, (2017) evidenciaron el efecto que tendria un programa basado en
juegos llamado “Actitud” sobre la expresion oral en nifios de 3 afios en un jardin de Trujillo.
La muestra se constituyd por 12 nifias y 14 nifios como grupo experimental y 22 nifias y 5
nifios para el grupo control, mediante un muestreo no probabilistico. Fue de disefio cuasi
experimental y se aplicé un pre y post test por medio de una ficha de observacion. Los
resultados mostraron que el grupo experimental tuvo un notable crecimiento en promedio en
el post test con respecto al pre test en el que obtuvo una acumulaciéon en el nivel medio de

30%, mientras que en post test logré el 52% en el nivel alto.



Si bien es cierto, el juego ha sido ampliamente estudiado sobre sus efectos en el area de
matematicas, se desconoce proporcionalmente en los diferentes sectores del curriculo
nacional implicando un punto de partida para realizar una investigacion sobre sus efectos en
el desempefio académico.

A nivel local, especificamente en la institucion educativa Mi Mundo Maravilloso, se ha
observado levemente el efecto que tienen los juegos en la socializacion de los nifios, asi
como en la captacion de la atencion, sin embargo, se desconoce aun los efectos empiricos en
el desempefio académico general de los preescolares. Por tanto, se plantea solidamente la
necesidad de indagar este vacio en el conocimiento planteando la propuesta de un taller
denominado “Kallpa” en base a juegos pedagdgicos para mejorar el desempefio académico
de nifios de 3 afios en la I. E. N° 1733 Mi Mundo Maravilloso, Trujillo, 2019.

Como se ha visto lineas arriba, los juegos desde siempre han formado parte del quehacer
infantil, resulta una de las formas de actividad méas inherente al ser humano (Nunes de
Almeida, 1994) por lo que su dindmica se es vista como una parte fundamental del
desarrollo, siendo esta una evidencia de la interaccion social y que no es Unica de la infancia
pero en es donde mayor utilidad para el desarrollo tiene (Lopez-Chamorro, 1989). Sin
embargo, queda la moneda en el aire: ;qué entendemos por juego?

El juego, como el Ministerio de Educacion (2009) intenta definirlo, se trata de una actividad
espontanea y placentera cuya finalidad es la de recrear y transformar la realidad de un nifio,
evidenciado su experiencia interna y contrastandola con el mundo exterior en el cual
participa.

Asi mismo, el ministerio refuerza la idea anteponiéndola de algunas actividades que podrian
solaparla, como “explorar” y “actividad recreativa dirigida” (Ministerio de Educacion,
2009). La primera hace referencia a la exploracion de su medio, del entorno, el cual le sera
atil para jugar, ya que se forjard como herramienta; la segunda, por sentido comun se
entiendo que es direccionada por un adulto, quien con fines definidos orienta las acciones
del juego, antagénicamente a la idea de la espontaneidad del juego.

Grandes tedricos del desarrollo han manifestado su posicion ante esta actividad, Vygostski,
(2008), por ejemplo, contempla la idea que el juego nace de la necesidad insatisfecha o un
deseo que no se realizd en su debido tiempo que estalla en la edad escolar (p. 142). Asi
mismo plantea el proceso en el que discurre el juego, siendo este su origen en la imaginacion,
cuando el nifio preescolar tiene deseos irrealizables que desea resolver pero les es impedido,

entra en un mundo ilusorio e imaginario (Vygostski, 2008).



Se entiende que el lapso entre deseo y satisfaccion en un nifio no es extenso, por lo que al
ser incapaces de satisfacer u olvidar crean ese mundo (ilusorio), que luego pasara a ser una
accion (Vygostski, 2008), y no contrariamente como se creia que es primero un conjunto de
acciones que generan o desarrollan a la imaginacion.

Cuando se refiere a la accion y significado del juego, se deja entrever que existe una relacion
muy intima entre lo observado y lo imaginario (Vygostski, 2008), es decir, un nifio antes de
los 3 afios no podria realizar un juego solo a base de imaginacion, sino que debera que tener
en consideracion su percepcion del mundo, en el cual se desarrollarg, siendo este su nivel
evolutivo real. De ahi nace la frase que un “niflo nunca miente”, no porque no quiera hacerlo,
sino porque su nivel evolutivo no lo permite. Pasada esta edad empieza el desfase. Por
ejemplo, un palo puede ser un caballo como un tronco podria simular una nifa.

Por otra parte, la propuesta de Piaget (Lépez-Chamorro, 1989) estima que el juego es un
paradigma del proceso de asimilacién en cuanto que es la actividad infantil por excelencia
mediante la cual el nifio interacciona con una realidad que lo desborda.

Piaget consideraba que el juego estaba relacionado con los estadios cognitivos, que cambian
a lo largo de la vida del infante paralelamente a su desarrollo siendo consecuencia de las
transformaciones o roces entre la asimilacion y acomodacion (Lopez-Chamorro, 1989).

Asi mismo consideraba que parte de los juegos era el desarrollo moral (Lopez-Chamorro,
1989; Piaget, 1981) cuya finalidad era de afinar mediante normas una conciencia colectiva
sobre la normatividad que rige la sociedad a fin de lograr una adaptacion.

La influencia que este ejerce sobre los nifios es abundante, especialmente en el aprendizaje
y en los demas sistemas ejecutivos. La cognicion es la capacidad de pensar, sentir y actuar;
expresar en funciones motoras como el lenguaje y movimientos generales, involucrandose
también las funciones ejecutivas principales como la emocién, percepcion, conciencia, juicio
y aprendizaje (Hernandez, 2006).

Entre los 3 a 5 afios es la edad en la que la mayoria de las funciones neurolégicas toman
forma, como el caso de la cognicion y el aprendizaje que son dificiles de valorar debido a
esta transicion del desarrollo. Debido a las grandes fluctuaciones que existen en esta etapa,
el juego tomar un papel prioritario, ya que es por este medio por el que se desarrolla sus
funciones (Hernandez, 2006).

Las principales caracteristicas que se presentan como parte del desarrollo del sistema
cognitivo son el desarrollo de funciones simbolicas, la compresion de identidades y la de

funciones (Hernandez, 2006); es decir, en esta etapa el nifio tiene la capacidad de poder



representar en su mente imagenes visuales, auditivas o kinestésicas el objeto representativo,
asi mismo, de entender que la identidad del objeto percibido es la misma por mas
transformaciones que esta tenga siguiendo asi intacto el aspecto de sus funcionalidades.
Jugar es una de las actividades méas imperantes en el desarrollo de un nifio. Jugar generar
mayor fluidez en las conexiones nerviosas y por tanto genera un mejor desarrollo en el
aprendizaje, dinamizando el proceso de aprendizaje (Ministerio de Educacion, 2009).

Por ello es importante generar un ambiente propicio para que se dé un juego espontaneo, sin
necesidad de guiar o cuadricular el juego; sin embargo, no debe faltar la intervencién
afectiva, interacciones humanas amorosas, ya que asi genera seguridad para desplegar la
imaginacién. Del mismo modo, este puede resultar como un espejo del desarrollo alcanzado,
entendiendo que el juego evolucionara proporcionalmente en la medida que el desarrollo
evolutivo del nifio se dé (Hernandez, 2006; Ministerio de Educacion, 2009).

Desde la Optica genética se pone en escrutinio los procesos de asimilacién y acomodacion
gue son la base de aparato cognitivo, siendo el equilibrio entre ambas la inteligencia; en su
defecto, cuando la asimilacion es mayor que la acomodacion se producen los juegos
simbolicos (Piaget, 1981) y cuando la acomodacion supera a la asimilacion se trataria de la
imitacion.

Para Piaget, (1981) existen distintos tipo de juegos, los cuales puede clasificarse en: juegos
de ejercicio; se trata de las actividades que se realzan sin ninguna estructura, pero si con el
fin de asimilar funciones nuevas (Piaget, 1981). Este es caracteristico del periodo sensorio
motor (0-2 afios) por los movimientos repetitivos, de toda clase, incidiendo en sobre
contenidos sensorial y motor con y sin fin aparente. Asi mismo, estas actividades son al azar
y de manera voluntaria secuencias visuales, motoras, sonoras, pero sin referencia a alguna
representacion en conjunto. Esta actividad sensorio motriz tiene como finalidad la
satisfaccion inmediata, y actla sobre acontecimientos y objetos reales por el placer de los
resultados inmediatos (Lopez-Chamorro, 1989).

Los juegos simbolicos, se trata de eventos que estan basado en estructuras definidas, las
cuales representan realidades irrealizables del campo perceptivo (Piaget, 1981). Se produce
en la etapa pre conceptual (2 a 4 afios) y estan caracterizados por el concepto que empiezan
atener de la realidad, siendo un instrumento importante la iniciacion del habla, que ayudaran
a generar mejores representaciones. En esta etapa de juego es cuando los simbolos se
estabilizan y son parte de las convencionalidades. En sus juegos pueden atribuir a los objetos

toda clase de significado mas o menos evidentes, empiezan los juegos de roles, los



personajes ficticios, los que coordina de manera mas compleja, a maltiples situaciones; asi,
acercandose mas a la realidad que representan. Casi todos los juegos simbolicos implican
actos mas complejos, que fueron afinados en la etapa sensorio motriz (Lopez-Chamorro,
1989).

Los juegos de construccién o montaje, marca la posicion intermedia entre transicion de los
diferentes niveles de juegos y las conductas adaptativas. En ella se pone en manifiesto un
conjunto y complejo conjunto de movimientos, de manipulacion, acciones coordinadas las
cuales tiene un propdsito definido; es entonces cual el juego se torna un montaje de
elementos de toman formas distintas, se entiende la concepcion de procesos de induccion y
deduccion (Lépez-Chamorro, 1989).

Los juegos de regla se tratan de una nueva estructuracion que implica el compromiso de las
de una persona, debido a que las reglas de estructura nacen de la sociabilizacion. La gama
de juegos es amplia en ese punto ya que abarca actividades sensorio motoras hasta juegos
abstractos (Piaget, 1981). Este tipo de juego depende en gran medida del ambiente en donde
se desarrolle el nifio, ya que a la edad de 4 a 7 afios un es confuso, por tal motivo resulta
favorable si hay presencia de hermanos mayores e instituciones que faciliten y sensibilicen
a los nifios en estos juegos (Lopez-Chamorro, 1989).

El Ministerio de Educacién del Pert (2009) ha realizado una clasificacion de los tipos de
juegos que se dan en edad preescolar en funcion al tipo de area que desarrolla.

El juego motor estd asociado a los movimiento que se pueden realizar con el cuerpo, asi
como sensaciones que el nifio pueda generar, siendo en esta etapa en la que ellos cuentan
con mas energia, buscar tener un dominio completo de su cuerpo por lo que es pertinente
acondicionar espacios suficientes (Ministerio de Educacion, 2009).

El juego social esta dirigido por la interaccion con personas de su entorno como objeto de
juego del nifio, asi pues, aprender a interaccionar con sus pares, siendo capaces de discernir
conductas adecuadas o inadecuadas y como es captado por el otro sujeto (Ministerio de
Educacidn, 2009).

Los juegos cognitivos ponen en marcha la creatividad y curiosidad de los nifios,
desarrollando directamente su area intelectual. Este tipo de juegos son el preludio de para
desarrollar juegos abstractos y mas complejos (Ministerio de Educacion, 2009).

El Juego simbodlico ponen en evidencia la imaginacién mediante la transformacion de objetos
para crear situaciones y mundo irreales, por tanto se necesita reconocimiento del mundo real

y del irreal para desarrollarlo (Ministerio de Educacién, 2009, 2019).



El desempefio académico se trata de una indicador que cuantifica lo aprendido por el
estudiante en aula, siendo una forma cuantitativa de valorar el desempefio segln
evaluaciones del sistema educativo en el Pera (Conde, 2018), es decir, resulta en una
medicion del aprendizaje siendo el objeto final en la educacion.

Ante esta conceptualizacion, hay autores que no solo enfatizan el sentido académico,
ademas, adjunta las caracteristicas psicologicas desarrolladas como parte del proceso
ensefanza-aprendizaje que facilita la funcionalidad del estudiante en un periodo
simplificandose al final con un calificativo cuantitativo (Apaza, 2018).

Del mismo modo para Navarro, (2003) el desempefio académico es un constructo que adopta
valores cuantitativos y cualitativos en los que se puede valorar el perfil de habilidades,
conocimientos, actitudes y valores desarrollados del alumno durante el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

El desempefio académico puede ser medido por diferentes técnicas e instrumentos, siendo a
partir de estos los que establecer el nivel de aprendizaje de una determinada area de
ensefianza, su proposito final la de valorar el conocimiento, dominio, contenido, capacidad
y competencia del educando al final del proceso de ensefianza (Mamani, 2018).
Parafraseando a Mamani, (2018) sobre el desempefio académico, concluye de igual modo
que se trata del producto de actividades que concierne cuatro aspectos principales: cognitivo,
emocional, sociales y practicos. Con estos se puede concluir que mucho que hay una
concordia entre autores sobre la concepcion del desempefio académico.

Se ha especulado mucho sobre la funcionalidad del desempefio académico, ciertamente este
ha sido simbolo de potencial cognitivo, sin embargo, en muchos casos los alumnos con este
gran potencial no lo reflejan en su desempefio académico (Thornberry, 2003).

La educacidn inicial en el Peru esta dispuesta desde antes de la edad de los 6 afios, con la
intencién de establecer las bases para el desarrollo potencial bioldgico, social y cognitivo
del parvulo, siendo en esta edad la propicia para esta método, ya que es de gran relevancia
para asegurar la coherencia pedagdgica en los proximos afios de edad escolar (Ministerio de
Educacion, 2016).

La metodologia estan sujeta al eje de respeto hacia los nifios y nifias, acogiendo la idea de
que son sujetos de derecho y que necesitan de un ambiente propicio para el desarrollo,
tomando en cuenta sus caracteristicas del desarrollo (propias de su maduracion) primando el
juego, la exploracion, descubrimiento y el abanico de situaciones de cuidado como factores

de dinamismo en el aprendizaje (Ministerio de Educacion, 2009, 2016).



En esta etapa, siendo acorde a la edad de maduracion se prioriza el desarrollo y aprendizaje
en conjuncion con la familia, debido a que esta institucion es el primer grupo de apoyo social
que existe en los primero afos de vida (Ministerio de Educacion, 2016).

Para el Ministerio de Educacion, la educacién se puede dividir en dos ciclos, en los cuales,
acordes a las etapas de desarrollo del menor, selecciona a los nifios en para que se asimilen
a unacuna o a un jardin, siendo el primero correspondiente al clico | que va de los 0 a 2 afios
y el segundo al ciclo Il que va de 3 a 5 afios.

En el ciclo | el trabajo es conjunto y la compenetracion familiar es esencial para el desarrollo,
ya que por medio de ellos se pueden brindas espacios seguros sobre la base de un vinculo
afectivo en los que permita a los bebes movilizarse con libertad para desarrollarse de manera
integral (Ministerio de Educacién, 2016).

Esta etapa es en la que los bebes hacen sus primero esfuerzos por explorar el mundo, y lo
hacen de manera paulatina sectorizando en pequefios grupos de maduracion que van desde
los 0 a 24 meses; en los primero 9 meses se espera que el recién nacido muevan cada uno de
sus miembros sin, aun, movilizarse; a diferencia de los nifios de 9 a 19 meses que empiezan
a desplazarse por el espacio de diferentes formas (gatear, rodar) hasta la edad de 19 meses
cuando empiezan a caminar, afinando el sentido de equilibrio hasta llegar a los 24 meses de
edad (Cabezuelo & Frontera, 2012; Gonzalez-Osornio, 2015; Ministerio de Educacion,
2016).

En el caso de la educacion inicial de Il ciclo, a diferencia de la anterior, esta poner énfasis
en las condiciones para el aprendizaje, tomando en consideracion la seguridad emocional,
organizacion del tiempo y espacio, asi como de los materiales con los que interactta. Desde
luego, en esta etapa que comprende desde la edad de 3 a 5 afios se estimula el area motriz,
su independencia e identidad, el lenguaje, la exploracién de su ambiente, la curiosidad y
cuestionamientos, la observacion y descripcion de los observado, en conjunto pueden dar los
primero atisbos de ideas de cantidad, espacio, tiempo y causalidad (Gonzalez-Osornio, 2015;
Ministerio de Educacion, 2016)

Las areas curriculares son los esquemas de organizacion de cada uno de los procesos en los
que el nifio debe desarrollarse para alcanzar un aprendizaje optimo, en este caso las areas
curriculares se centrarén en el Ciclo Il en la edad de 3 afios y estas estardn conformada por
un conjunto de competencias que operacionalizaran cada una de las areas a fin de hacer mas
observable los desempefios; estos estaran ligados entre si, siendo irrelevante y fato la

independencia de cada uno como factor individual.
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Area de comunicacion: es de vital importancia desarrollar esta area a fin de poder desarrollar,
no solo el aspecto social, el aspecto cognitivo, ya que por medio de la comunicacion son
capaces de expresar emociones y sentimiento, y conocimiento, experiencia (Ministerio de
Educacion, 2016).

Entre sus componentes se encuentra la competencia de se comunica oralmente en su lengua
materna, compuesta por las capacidades de obtiene informacion del texto oral, infiere e
interpreta informacion del texto oral, adecla, organiza y desarrolla el texto de forma
coherente y cohesionada, utiliza recursos no verbales y para verbales de forma estratégica,
interactUa estratégicamente con distintos interlocutores, y reflexiona y evalla la forma, el
contenido y contexto del texto oral. Por medio de esta es capaz de comunicar sobre lo leido
asi formular inferencias sencillas y detectar informacion expresa en lo leido. Asi mismo
puedo generar opiniones sobre lecturas, y puede expresar de manera espontanea una
amalgama, no compleja, de pensamiento en funcidn a su experiencia.

La siguiente competencia, lee diversos tipos de textos, estd compuesta por la capacidad
obtiene informacion del texto escrito, infiere e interpreta informacion del texto escrito, y
reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del texto escrito.

Otra de las competencias que componen el area de comunicacion es la de escribir diversos
tipos de textos en su lengua materna, ésta a su vez esta compuesta por la capacidad de
adecuar el texto a la situacion comunicativa, organiza y desarrollar las ideas de forma
coherente y cohesionada, utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente, y
reflexiona y evalla la forma el contenido y contexto del texto escrito. A diferencia de la
competencia anterior ésta no posee desempefio a la edad de tres afios debido para que esta
edad el parvulo deberia comprender textos y desarrollar textos en lengua castellana.

La ultima competencia esta dirigida a crear proyectos desde los lenguajes artisticos. Para
alcanzar esta competencia el Infante debe desarrollar tres capacidades principales: exploray
experimenta los lenguajes del arte, aplica procesos creativos, y socializa sus procesos y
proyectos. A partir de esta competencia el nifio y nifia es capaz de generar propias ideas a
partir de su experiencia, pudiendo plasmarlas en textos y expresarlas de manera adecuada;
empieza a entender el lenguaje simbdlico, el dibujo, la pintura y toda expresion de arte con
la intencion de comunicar la imagen mental o sentimientos y emociones.

(En qué medida el taller “Kallpa” de juegos pedagogicos mejorara el desempefio académico
de los nifios y nifias de 3 afios de una institucion educativa N°1733 Mi Mundo Maravilloso
de Trujillo, 2019?
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Se ha discutido mucho sobre el uso de los juegos como herramienta para facilitar el
entendimiento de algunas areas del conocimiento, a nivel nacional estudios han avalado de
manera independiente los efectos que tiene sobre las areas curriculares o desempefios; sin
embargo, este estudio buscé integrar el conocimiento de los juegos pedagdgicos y su
repercusion en los desempefios de los parvulos a fin de sistematizar el conocimiento
condensandolo en una formula teorica.

El estudio buscé aportar con técnicas y metodos para esquematizar y dosificar, integrando
el aspecto académico con una actividad natural. Por ello, se construyé un programa
detallando de principio a fin las actividades y sesiones, asi mismo, aportando con un
instrumento de medida para obtener evidencias empiricas del cambio o efecto que tendra el
taller.

Los resultados logrados beneficiardn a otros investigadores siendo un precedente para
nuevas y futuras adaptaciones en nuevas poblaciones de estudiantes. Asi mismo, los
administrativos de las instituciones educativas o del estado tendran aval suficiente para
realizar y ejecutar nuevas politicas de ensefianza-aprendizaje, siendo los maestros, también,
beneficiados ya que podran capacitarse en mejores metodologias para facilitar la trasmision
de su conocimiento.

(Hi): El taller “Kallpa” de juegos pedagogicos influye significativamente en el desempefio
académico del area de comunicacion de nifios y nifias de tres afios de la I.E. N1733 Mi
Mundo Maravilloso, Trujillo, 2019.

(Ho): El taller “Kallpa” de juegos pedagodgicos no influye significativamente en el
desempefio académico del area de comunicacion de nifios y nifias de tres afios de la I.E.
N1733 Mi Mundo Maravilloso, Trujillo, 2019.

Determinar si el taller “Kallpa” de juegos pedagogicos mejora el desempefio académico en
nifios y nifias de tres afios de la institucion educativa N°1733 Mi Mundo Maravilloso,
Trujillo, 2019.

Identificar el nivel de desempefio académico en el area de comunicacion mediante la
evaluacion del pre test de nifios y nifias de tres afios de una institucion educativa de Trujillo.
Aplicar el taller juegos pedagdgicos “Kallpa” en nifios y nifias de tres afios de una institucion
educativa de Trujillo.

Identificar el nivel de desempefio académico en el area de comunicacion mediante la
evaluacion del post test de nifios y nifias de tres afios de una institucion educativa de Truijillo.

Evaluar el efecto en el pre y post test del taller de juegos pedagdgicos “Kallpa” en nifios y
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nifias de tres afios de una institucion educativa de Truijillo.
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II. METODO

2.1. Tipoy disefio de investigacion

Tipo de investigacion:

El tipo de investigacion estuvo referido desde el enfoque cuantitativo, experimental, debido
a la precision de su problematica, enfocando el punto de analisis en algo concreto mediante
técnicas estadisticas. Asi mismo, intenta dar explicacion a fendmenos por medio de la
experimentacion y manipulacion de variables (Hernandez-Sampieri, Fernandez-Collado, &
Baptista-Lucio, 2014).

Disefio de Investigacion:

El estudio estara dirigido desde un disefio cuasi experimental con grupo control y pre y post
test, debido a que se tomaran como referencias grupos experimental y de control segiin como
se han sectorizados segun sus necesidades desvirtuando el factor de aleatorizacion

(Hernandez-Sampieri et al., 2014).

Ge O X 0O

G O3 - Oq4

Ge: Grupo experimental

Gec: Grupo control

01y Os: Aplicacion del pre-test de desempefio académico
02y O4: Aplicacion del post-test de desempefio académico
x: Taller de Kallpa
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2.2. Operacionalizacién de variables

Variable

Definicion conceptual

Dimensiones

Sesiones

Indicador

Taller “Kallpa” de
Juegos

pedagdgicos

El juego es la realizacion
imaginaria, ilusoria de
deseos, tendencias,
necesidades, impulsos,
intereses, etc., que no
pueden ser satisfechos

inmediatamente;

mediante reglas
(mediadores
instrumentales) y

aprende a determinar su
conducta por el sentido
de la situacion creada
(mediador  semidtico)
como fuente del
desarrollo y crea la zona

de desarrollo préximo

Juegos de ejercicio

Jugando con mis emociones

Utiliza recursos no verbales
y para verbales de forma

estratégica.

Jugando con mis vocales

Obtiene informacion del

texto oral.

Jugando con el sonido

Reflexiona y evalia Ila
forma, el contenido vy

contexto del texto oral.

Jugando aprendo valores

Adecua, organiza y
desarrolla el texto de forma

coherente y cohesionada.

Juegos simbdlicos

Jugando con las imagenes

absurdas

Reflexiona y evalua la
forma, el contenido y

contexto del texto oral.

Me divierto con mi propia historia

Reflexiona y evalia la
forma, el contenido vy

contexto del texto escrito.
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(Montealegre,
Piaget, 1981;
Mackenzie,
Lazarsfeld, 1982)

2016;
Piaget,
&

Me divierto jugando con mi

amigo el Erizo

Infiere e interpreta
informacion  del  texto

escrito.

Juegos de construccién

0 montaje

Me divierto uniendo las piezas

Da cuenta de lo que puede
hacer y no, segin se lo

hayan pedido.

Jugando con mi imaginacion

Explora y experimenta los

lenguajes del arte.

Jugando con mi silueta

Aplica procesos creativos.

Jugando con las adivinanzas

Crea proyectos desde los

lenguajes artisticos

Juego de reglas

Me divierto pintando mi mural

Socializa sus procesos Yy

proyectos.

Jugando con las analogias

Infiere e interpreta
informacién  del  texto

escrito.

Jugando con las hadas

Interactla estratégicamente

con distintos interlocutores.
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Cuadro 1

Operacionalizacion de la variable desempefio académico.

Def. B
Variable Dimensiones Indicadores Items
conceptual
El desempefio ) ) . Comenta sobre conversaciones realizadas en casa.
- Obtiene informacion _
académico se Da cuenta de lo que puede hacer y no, segun se lo
del texto oral. ]
trata de un hayan pedido.
indicador que - Adecua, organiza 'y ) _ 3
. Mantiene conversaciones con sus comparieros de
cuantifica lo desarrolla el texto de forma |
clase.
aprendido por coherente y cohesionada.
Desempefio | el estudiante | Se comunica - Utiliza recursos no ) _ .
o _ Cuando se le da 6rdenes sobre un juego, sabe como
Académico en aula, siendo | oralmente en su verbales y para verbales de 3
) o expresarlas ante sus compafieros.
enel area de | una forma lengua materna. forma estrategica.

comunicacioén

cuantitativa de
valorar el
desempefio
segun
evaluaciones
del sistema

educativo en

- Interactla
estratégicamente con

distintos interlocutores.

Diferencia entre personajes de fantasia y de la

realidad durante los cuentos.

- Reflexionay evalua la
forma, el contenido y

contexto del texto oral.

Expresa su molestia o inconformidad de personas o

situaciones en el juego.

Formula pregunta sobre lo que le interesa saber.

Lee diversos tipos de

- Infiere e interpreta

Por medio de indicadores puede determinar qué tipo
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el Perq, es
decir, resulta
en una
medicion del
aprendizaje
siendo el
producto final
enla
educacion
(Conde, 2018;
Ministerio de
Educacion,
2016)

textos escritos en

lengua materna.

informacion del texto oral.

de personaje es.

Infiere mediante concatenacion de ideas o imagenes

posibles alternativas de desenlace de los cuentos.

- Reflexionay evalua la
forma, el contenido y

contexto del texto oral.

Manifiesta la sensacion que le provocé leer alguna

historia.

Crea proyectos desde los

lenguajes artisticos

Es capaz de expresar sus ideas mediante dibujos o

textos

- Exploray
experimenta los lenguajes

del arte.

Puede utilizar diversos materiales artisticos (colores,

papel, tijeras, lapiz) para expresar sus ideas.

- Aplica procesos

creativos.

Realiza dibujos, recortes, textos sobre lo que

experimenta cotidianamente.

- Socializa sus procesos
y proyectos.

Comparte sus expresiones artisticas con sus

comparieros.
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2.3. Poblacion, muestra y muestreo
Poblacion
Estuvo conformado por 75 nifios (45%) y nifias (55%) de 3 afios de la I.E 1733 Mi Mundo
Maravilloso, que la conforman 3 secciones, el aula Solidaridad (36%) que cuenta con 27
estudiantes al igual que el aula Amistad (36%), y el aula Ternura (28%), que la conforman
21 nifios y nifas.
Tabla 1
Poblacion de nifios y nifias de tres afios de la I.E 1733 Mi Mundo Maravilloso.

Nifios/as (N=75)

Aulas Hombres Mujeres Tol
f h% f h% f h%
Solidaridad 12 16% 15 20% 27 36%
Ternura 11 15% 10 13% 21 28%
Amistad 11 15% 16 21% 27 36%
Total 34 45% 41 55% 75 100%

Fuente: extraido de Estadistica de la Calidad Educativa del 2019
Muestra
Estuvo conformado por 2 aulas, Solidaridad fungira como aula experimental, mientras que
el aula Amistad sera el grupo control, debido a la homogeneidad sub-grupal que ambas aulas,
mientras que la tercera aula (Ternura) serd tomada como grupo piloto.
Tabla 2
Muestras de nifios y nifias de tres afios de la I.E 1733 Mi Mundo Maravilloso.
Nifios/as (n=54)

i Total
Aulas Hombres Mujeres
f h% f h% f h%
Solidaridad
_ 12 22% 15 28% 27 50%
(Experimental)
Amistad
11 20% 16 30% 27 50%
(Control)
Total 23 43% 31 57% 54 100%

Fuente: extraido de Estadistica de la Calidad Educativa del 2019
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Muestreo
Para la seleccidn las muestras se recurrié al muestreo no probabilistico circunstancial debido
a la proximidad y facilidad de poder adoptar las cantidades muestrales para un estudio cuasi

experimental con grupo control (Colican, 2005; Hernadndez-Sampieri et al., 2014).

2.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y confiabilidad

Técnica de recoleccion de datos

Para la recoleccion de datos se empleara la técnica de observacion.

Instrumentos de recoleccion de datos

Se utilizd una guia de observacion para registrar el desempefio académico desde una
valoracion de tipo de respuesta Likert de 3 anclas.

La guia de observacion fue puesta al escrutinio de 5 jueces expertos con grados de maestria
y especializacion, con experiencia comprobable en la rama de interés de esta investigacion.
La confiabilidad fue evaluada a partir de una aplicacién piloto, en la cual se evaluara a un
grupo de sujetos a fin de evidenciar la consistencia de los items. Este criterio sera reportado

mediante el coeficiente alfa de Cronbach.

2.5. Procedimiento

Se pidié permiso a las autoridades de la institucién educativa por medio de una carta de
presentacion emitida por la Direccidn de Investigacion de la Universidad Cesar Vallejo. Se
programé las fechas de evaluacion y aplicacion del taller con los docentes de aula y
auxiliares, asi mismo se remitié el consentimiento informado a los padres de familia
solicitando el permiso correspondiente e informando sobre las condiciones del estudio. Las
sesiones se llevaron a cabo en el aula de clase con los materiales correspondientes siguiente
el planeamiento del proyecto.

La recoleccion de datos se realiz6 en dos momentos, antes de la aplicacién del taller y luego
de haber culminado en ambos grupos de estudio — control, experimental — y luego se
procedié a codificar los datos en una hoja de calculo en el programa MS Excel 2019 para

luego ser tratados estadisticamente y presentar resultados.
2.6. Métodos de andlisis de datos

Los datos fueron recolectados mediante la guia de observacion y codificados en una hoja de

Microsoft Office Excel 2019, en el cual fueron ordenados en una matriz de doble entrada

20



mediante numerales para luego ser exportados al programa estadistico Jamovi v. 0.9.6.11
(The jamovi project, 2019) para ser tratados estadisticamente en funcién de las hipotesis y
objetivos.

Se reporto la estadistica descriptiva como medidas de tendencia central, media, y mediana;
de dispersion, desviacion estandar, coeficiente de variacion; y de ubicacion, cuartiles,
minimo, maximo, asimetria y curtosis; y de conteo como el recuento simple y porcentual,
con el fin de observar el comportamiento de los datos en funcién de la variable de estudio.
Asi mismo, se reportara desde la estadistica inferencia con el fin de poner a escrutinio la
hipotesis del investigador. Se reporto la prueba de normalidad W de Shapiro-Wilk para
determinar la distribucion muestral, determinando ese aspecto, se selecciond la prueba t de
Student para muestras pareadas e independientes de uno cola.

Finalmente, los resultados se presentaran en tablas, gréaficos y figuras en formato APA con

su respectiva descripcion.

2.7. Aspectos eticos

El estudio busco preservar la ética cientifica cifiéndose al codigo de ética de la Universidad
César Vallejo (Llempén-Coronel & Satisteban-Chavez, 2017). Del mismo modo, se buscd
mantener la seguridad, imparcialidad y rigurosidad del estudio, por lo que se facilité una
carta de consentimiento informado (véase anexo), siendo uno de los requisitos en casos de
estudios con seres humanos (Chavez-Ventura, Santa Cruz-Espinoza, & Grimaldo-
Muchotrigo, 2014); ademas de la utilizacion de herramientas para la gestion de referencias
segun formato APA, como el Mendeley, y el programa para la deteccion de coincidencias
en la redaccion, Turnitin (Aparicio, Banzato, & Liberatore, 2016; Olaz & Medrano, 2014).
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I1l. RESULTADOS

Tabla 3

Pre y pos test del area de comunicacion en el grupo experimental (aula solidaridad)

Grupo experimental

Pre test Pos test
n=27 n=27
Intervalo Nivel f % f %
14 -23 Deficiente 18 67% 0 0%
24 -32 Regular 9 33% 5 19%
33-42 Bueno 0 0% 22 81%
Total 27 100% 27 100%

E 14 - 23 Deficiente 24 - 32 Regular =33 -42 Bueno

90%
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70%

60%

50%

40%

30%

20%

33%

10% 19%

0% 0%

0%
% %
Gréfico 1: Pre y pos test del area de comunicacion en el grupo experimental (aula
solidaridad)
En la tabla 3 se observa los resultados por niveles categoriales del pre y pos test del area de

comunicacion en el grupo experimental. Se evidencia en el pre test que el 67% de los nifios
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se encuentran en un nivel deficiente, y el 33% en el nivel intermedio. En el pos test el 81%

de ellos estan en un buen nivel y el 19% en proceso de desarrollo en funcién del area.

Tabla 4
Prey pos test de las competencias del &rea de comunicacion en el grupo experimental (aula
solidaridad)
Grupo experimental
Pre test Pos test
n=27 n=27
Comunicacion Comunicacion
Oral Lectura Oral Lectura
Intervalo Nivel f % f % f % f %
7-11 Deficiente 18 67% 17 63% 0 0% 0 0%
12-16 Regular 9 33% 10 37% 6 22% 5 19%
17-21 Bueno 0 0% 0 0% 21 78% 22 81%
Total 27 100% 27 100% 27 100% 27 100%
B 7 - 11 Deficiente 12-16 Regular =17 -21 Bueno
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Grafico 2: Pre y pos test de las

experimental (aula solidaridad)
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En la tabla 4 se observa los resultados por niveles categoriales del pre y pos test de las

competencias del area de comunicacion en el grupo experimental. Se evidencia en el pre test,

de la competencia de comunicacion oral, que el 67% de los nifios se encuentran en un nivel

deficiente; y la competencia de lectura el 63% se encuentra en el nivel deficiente. En el pos

test, la primera competencia, tiene el 78% en el nivel bueno y la segunda, el 81% también

en el nivel bueno.

Tabla s

Pre y pos test del area de comunicacion en el grupo control (aula amistad)

Grupo Control

Pre test Pos test
n=27 n=23
Intervalo Nivel f % f %
14 - 23 Deficiente 21 78% 9 39%
24 - 32 Regular 6 22% 7 30%
33-42 Bueno 0 0% 7 30%
Total 27 100% 23 100%
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Gréfico 3: Pre y pos test del &rea de comunicacion en el grupo control (aula amistad)

En la tabla 5 se observa los resultados por niveles categoriales del pre y pos test del area de

comunicacion en el grupo control. Se evidencia en el pre test que el 78% de los nifios se

encuentran en un nivel deficiente, y el 22% en el nivel intermedio. En el pos test el 39% de

ellos estan en el nivel deficiente y el 30% en proceso de desarrollo en funcion del &rea.

Tabla 6
Pre y pos test de las competencias del area de comunicacion en el grupo control (aula
amistad)
Grupo Control
Pre test Pos test
n=27 n=23
Comunicacion Comunicacion
Oral Lectura Oral Lectura
Intervalo Nivel f % f % f % f %
7-11 Deficiente 19 70% 16 59% 7 30% 11 48%
12-16 Regular 8 30% 11 41% 8 35% 5 22%
17-21 Bueno 0 0% 0 0% 8 35% 7 30%
Total 27 100% 27 100% 23 100% 23  100%

B 7 - 11 Deficiente 12 - 16 Regular =17 -21 Bueno
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Graéfico 4: Pre y pos test de las competencias del area de comunicacion en el grupo control
(aula amistad)

En la tabla 6 se observa los resultados por niveles categoriales del pre y pos test de las
competencias del area de comunicacion en el grupo control. Se evidencia en el pre test, de
la competencia de comunicacion oral, que el 70% de los nifios se encuentran en un nivel
deficiente; y la competencia de lectura el 59% se encuentra en el nivel deficiente. En el pos
test, la primera competencia, tiene el 35% en el nivel regular y la segunda, el 48% en el nivel

deficiente.

Tabla 7
Medidas estadisticas del area de comunicacion en el pre y pos test del grupo experimental

Grupo experimental

Pre Post
Mediciones n=27 n=27
M 20,3 38,1
DE 5 51
CcVv 24,5% 13,3%

Nota: M=media; DE=desviacién estandar; CV=coeficiente de variacion

E Grupo experimental Pre n=27 Grupo experimental Post n=27

38.1

20.3

% 24.5% 13.3%

M DE Ccv
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Graéfico 5: Medidas estadisticas del area de comunicacion en el pre y pos test del grupo
experimental

En la tabla 7 se muestran las medidas estadisticas del pre y post test del grupo experimental,
en ellas se evidencia la media del pre test en 20.3 mientras que en el pos test es de 38.1, la
desviacién estandar menor se muestra en el pre test con el 5, a diferencia del post test, de
5.1. El coeficiente de variabilidad se muestra mas grande en el pre test, denotando mayor

heterogeneidad de los valores de esta medicion a comparacion de post test.

Tabla 8
Medidas estadisticas de las competencias del area de comunicacion en el pre y pos test del

grupo experimental

Grupo experimental

Comunicacién oral Lectura
Pre Post Pre Post
Mediciones n=27 n=27 n=27 n=27
M 10 18,9 10,4 19,2
DE 2,5 2,6 2,7 2,5
CcVv 25,3% 14,0% 26,2% 13%

Nota: M=media; DE=desviacion estandar; CVV=coeficiente de variacion
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E Grupo experimental Comunicacion oral Pre n=27 = Grupo experimental Comunicacién oral Post n=27

= Grupo experimental Lectura Pre n=27 = Grupo experimental Lectura Post n=27

18.9

2.5 2.6

25.3% 14.0% 26.2% 13.0%

Ccv

| — |

Grafico 6: Medidas estadisticas de las competencias del area de comunicacion en el pre'y

pos test del grupo experimental

En la tabla 8 se reportan competencias del area de comunicacion en la evaluacion del pre y
post test del grupo experimental. Se evidencio que la media aritmética de la competencia
comunicacion oral es mayor en el post test siendo de 18.9, y su desviacion estandar de 2.6;
se reporta mayor coeficiente de variabilidad en el pre test lo que indica que hay mayor
heterogeneidad de los datos. En la media aritmética de la competencia de lectura resulta ser
mayor en el post test de 19.2, y su desviacion estandar de 2.5; se reporta mayor coeficiente
de variabilidad en el pre test lo que indica que hay mayor heterogeneidad de los datos.

Tabla 9

Medidas estadisticas del area de comunicacion en el pre y pos test del grupo control

Grupo control

Pre Post
Mediciones n=27 n=23
M 20,7 22,9
DE 2,9 12,6
CcVv 13,8% 54,9%

Nota: M=media; DE=desviacién estandar; CV=coeficiente de variacion
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B Grupo control Pre n=27 Grupo control Post n=23

22.9

12.6

2.9

M DE cv

Gréfico 7: Medidas estadisticas del area de comunicacién en el pre y pos test del grupo
control

En la tabla 9 se muestran las medidas estadisticas del pre y post test del grupo control, en
ellas se evidencia la media del pre test en 20.7 mientras que en el pos test es de 22.9, la
desviacion estdndar menor se muestra en el pre test con 2.9, a diferencia del post test, de
12.6. El coeficiente de variabilidad se muestra mas grande en el pos test, denotando mayor

heterogeneidad de los valores de esta medicion a comparacion de pre test.

Tabla 10
Medidas estadisticas de las competencias del area de comunicacién en el pre y pos test del

grupo control

Grupo control

Comunicacion oral Lectura
Pre Post Pre Post
Mediciones n=27 n=23 n=27 n=23
M 10,0 14,1 10,7 12,8
DE 2,1 49 19 4
CVv 20,6% 34,6% 18,2% 31,2%

Nota: M=media; DE=desviacion estandar; CVV=coeficiente de variacion
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E Grupo control Comunicacion oral Pre n=27 = Grupo control Comunicacién oral Post n=23

= Grupo control Lectura Pre n=27 = Grupo control Lectura Post n=23

14.1

4.9

20.6% 34.6% 18.2% 31.2%

M DE Ccv

Gréfico 8: Medidas estadisticas de las competencias del area de comunicacion en el pre y
pos test del grupo control

En la tabla 10 se reportan competencias del area de comunicacion en la evaluacion del pre y
post test del grupo control. Se evidencié que la media aritmética de la competencia
comunicacion oral es mayor en el post test siendo de 14.1, y su desviacion estandar de 4.9;
se reporta mayor coeficiente de variabilidad en el pos test lo que indica que hay mayor
heterogeneidad de los datos. En la media aritmética de la competencia de lectura resulta ser
mayor en el pos test de 12.8, y su desviacion estandar de 4; se reporta mayor coeficiente de

variabilidad en el pos test lo que indica que hay mayor heterogeneidad de los datos.

Tabla 11
Analisis de contraste de medias entre el pre y pos test del grupo experimental por medio de
la prueba t de Student
Mediciones M DE t gl p DM DEE dcohen
Pre-Exp 20,3 5 -24.9 26 <.001 -17.7 711 -4.8

Post-Exp 38,1 51

Note: M=media; DE=desviacion estandar; t=prueba t de Student; gl=grados de libertad;

DM=diferencia de medias; DEE=diferencia de error estandar; d=tamafio del efecto por
Cohen
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H,= Medida 1 < Medida 2
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20 4 }D

Pre-Exp Pos-Exp

Figura 1: Analisis de contraste de medias entre el pre y pos test del grupo experimental por
medio de la prueba t de Student

En la tabla 11 se reporta la comparacién de medias entre pre y pos test del grupo
experimental por medio de la prueba t de Student para muestras pareadas. Se evidencid que
el valor de t26) €s -24.9, altamente significativo (p<.01) implicando el rechazo de la hipotesis
nula y aprobando la hipotesis de que la media del pre test es menor que la del pos test. Asi
mismo se presento el indicador de tamafio de efecto otorgando una magnitud grande (dcohen=-
4.8).
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Tabla 12
Analisis de contraste de medias entre el grupo experimental y control en el pos test por

medio de la prueba t de Student

Mediciones M DE t gl P DM DEE  dcohen
Post-Exp 38,1 51 5,66 48 <,001 11,2 1,97 1,6
Post-Con 22,9 12,6

Note: M=media; DE=desviacion estandar; t=prueba t de Student; gl=grados de libertad:;
DM=diferencia de medias; DEE=diferencia de error estandar; d=tamafio del efecto por
Cohen

H,=Post - Exp > Post - Con

m]
40 A
o
[
L]
T 35 -
L]
o
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g2 o Median
§ 30
O
O
o
25
Post- Exp  Post- Con
G-Exp-Con

Figura 2: Analisis de contraste de medias entre el grupo experimental y control en el pos
test por medio de la prueba t de Student

En la tabla 12 se reporta la comparacion de medias entre el pos test del grupo experimental
y control por medio de la prueba t de Student para muestras independientes. Se evidencio
que el valor de tps) es 5.66, altamente significativo (p<.01) implicando el rechazo de la
hipétesis nula y aprobando la hip6tesis de que la media del pos test del grupo experimental
es menor que la del grupo control. Asi mismo se presentd el indicador de tamafio de efecto

otorgando una magnitud grande (dconen=1.6).
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IV. DISCUSION

El estudio tuvo como finalidad determinar la influencia de un taller dedicado a juegos
denominado “Kallpa” en el desempefio académico del area de comunicacidn en nifios y nifias
de 3 afios de una institucion educativa inicial de la ciudad de Trujillo. Para lograr los
objetivos del estudio se especifico una serie de hipdtesis que luego se desarrollaron a lo largo
de la investigacion. Se aplico el taller de juegos pedagdgicos en 14 sesiones, 1 por semana a
un grupo experimental y se tom6 como referencia un grupo control, ambos en cantidades
muestrales proporcionales. Se evalu6 mediante un guia de observacion validada a ambos
grupos en un momento antes del desarrollo del taller, y al final de todas las sesiones para
contrastar el desempefio y efectividad del taller y la presencia de variables extrafias que
puedan interferir en los resultados.

Los resultados revelaron que, en el pre test del grupo experimental, el area de comunicacién
logré en la mayoria (67%) de participantes un nivel deficiente, mientas que solo el 33% logro
un desempefio regular; por otro lado, en el pos test el 81% de los nifios de 3 afios alcanz6 un
desempefio adecuado, y el 19% regular. Este cambio dramatico entre pre y pos test del grupo
experimental se podria deber a los efectos de taller, por lo que para deslindar el efecto a otras
variables se analizo el pre y pos test del grupo control, en el que se hallé que el 78% de nifios
logré un nivel deficiente, mientras que el 22% un nivel regular en el pre test; por lo que en
el pos test se observd que solo el 39% fue deficiente y el 30% estuvieron para regular y
bueno. Algunos estudios lograron hallar resultados similares (Flores, 2018; Garcia et al.,
2014; Sandoval, 2017) en los que los efectos del juego son sumamente eficiente en generar
cambios abismales en el desarrollo de los nifios en su expresion oral y de comunicacion entre
otras caracteristicas del desarrollo en nifios.

Aunque la presencia de diferencias porcentuales no son el tnico medio para evidenciar los
efectos de un tratamiento, se presento las medidas estadisticas como la media y desviacion
estandar de pre y pos test del grupo experimental. Se entiende que estas medidas estan libres
de errores aleatorios, ademas de resumir los datos a un nivel mas accesible de entendimiento
(Bologna et al., 2013). El pre test del grupo experimental evidencio una media aritmética de
20.3 (DE=5) mientras que el pos test fue superior, siendo la media de 38.1 (DE=5.1); sin
embargo, aunque se observa una distancia respetable entre ambas medias es importante
verificar el grado de dispersidn de los datos, que estos no se solapen, por ello se presento el

coeficiente de variacion que no es mas que producto de la desviacidn estdndar sobre la media.
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En el pre test (CV=24.5%) se evidencia una dispersion mas amplia que el pos test
(CV=13.3%) implicando que los resultados no solo son mas amplios en funcion al
desempefio del area de comunicacion, sino también que existe mayor concentracion de los
casos alrededor de la media. Diferentes estudios (Alvarez, 2016; Andrade, 2016; Ayala-
Gavilanes, 2016; Flores, 2018; Sandoval, 2017) han carecido de analisis estadisticos para
determinar el nivel de dispersion de las puntuaciones, por lo que se limitaron a evidenciar
las frecuencias porcentuales y la diferencias de muestras por medio de la t de Student.
Como dato adicional, se presentd las medidas estadisticas del pre y pos test del grupo control,
gue mostraron medias muy cercanas, sin embargo, se constat6 que la desviacion estandar del
pos test (DE=12.6) es sumamente mas amplia en relacion con el pre test (DE=2.9).
Implicando un coeficiente de variacion mas robusto (54.9%). Aunque estos resultados
manifiestan la ausencia de un tratamiento dedicado — taller de juegos pedagdgicos — también
evidencian que el grupo control al no tener una guia especializada puede generar alteraciones
dramaticas en los nifios de 3 afios. Los estudios de (Flores, 2018) reportaron algo similar,
dando evidencia indirecta de la efectividad de su programa, ademas de justificar su
aplicacion inmediata.

Como media de analisis estadistico inferencial se recurri6 a la prueba t de Student de
muestras emparejadas para la comprobacién del pre y pos test del grupo experimental, en él
se determinG que existe una media mayor en el pos test que en el pre test, siendo esta
altamente significativa (p<.01). Estos resultados, como parte de la estadistica inferencial
parten de una probabilidad muestral, teniendo mayor impacto cuando se han muestreado de
manera aleatoria a las muestras de estudio (Bologna et al., 2013); sin embargo, en esta
investigacion cuasiexperimental se presentaron muestras a conveniencia, por lo que es
importante no solo determinar la significancia estadistica entre submuestras sino también el
impacto estadistico que hay en ellas (Cohen, 1988), por ello se reporté el tamafio de efecto
por d de Cohen, siendo este de magnitud grande, refiriendo el importante impacto que tiene
el taller de juegos pedagdgicos Kallpa en los nifios de 3 afios.

En pro de la verificacion de resultados se realiz6 también el anélisis de comparacion de
medias grupas entre el los pos test del grupo experimental y control. En otros estudios se ha
podido verificar que este procedimiento es minimamente discutido y tratado (Flores, 2018;
Garcia et al., 2014; Plasencia, 2015), sin embargo resulta efectivo para revisar un control
externo del impacto de un taller sobre un grupo que no ha sido expuesto de uno que si lo fue

(Hernandez-Sampieri et al., 2014). Los resultados informan que, mediante la t de Student
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para muestras independientes, hay diferencias significativas (p**<.01) aprobando la
hipdtesis de que el grupo experimental tiene una media mayor que la del grupo control, asi
mismo el tamafo de efecto delata una importante diferencia estadistica, cuantificando su

efecto en magnitud grande (dconen=1.6).
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V. CONCLUSIONES

- Se logro determinar la influencia importante y significativa del taller “Kallpa” de
juegos pedagogicos en el desempefio en el area de comunicacion de nifios y nifias de tres
afios de una institucion educativa de Truijillo.

- Se identifico un desempefio académico en el area de comunicacion deficiente en los
grupos experimental y control en la evaluacion del pre test en nifios y nifias de tres afios de
una institucion educativa de Truijillo.

- Se aplico el taller de juegos pedagdgicos “Kallpa” en 14 sesiones en el grupo
experimental en nifios y nifias de tres afios de una institucion educativa de Trujillo.

- Se identifico un nivel de desempefio académico bueno en el grupo experimental y
uno regular en el grupo control en el area de comunicacion mediante la evaluacion del post
test de nifios y nifias de tres afios de una institucion educativa de Truijillo.

- Se evidencidé un efecto importante y significativo del taller Kallpa de juegos
pedagogicos en nifios y nifias de tres afios de una institucién educativa de Truijillo.
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VI. RECOMENDACIONES

- Se recomienda ampliar las muestras de estudio a fin de realizar aproximaciones mas
generales sobre el efecto del taller en nifios de la edad de 3 afios.

- Se recomienza reforzar las politicas educativas a fin de incentivar el juego como
medida primordial en el desarrollo de los nifios y nifias, asi mismo de motivar y capacitar a
los docentes en técnicas mas adaptadas a la edad de los nifios.

- En consecuentes estudios se recomienda realizar tratamientos estadisticos mas
precisos y relevantes a fin de cumplir con los objetivos de las investigaciones, teniendo

mayor evidencia para sustentarlas.
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ANEXOS

Anexo 01: Consentimiento informado

Carta de Conzentimiento/azentimiento informado

Yo, indica gue se me ha
explicada gue mi meneor hijo'a forrnara parte de
un trabajo de imvestizacdion que busca determinar la inflaencia del taller “Eallns” de jusgos
pedagdgicos en el dezampefio académico en €] area de comunicacidn de nifios ¥ nifas de tres
arios de una ipstitncion educativa de Trujille. Para ello, me aplicaran un taller ¥ ademis un
instrrnents de medicién. Las resultados se juntaran can los obtenidos por los demsaz nifios’as ¥
an BinEln mementa se revelara la idsntidad del menor.

Se reapetard mi decizion v 1a decisidn de mi hijo de aceptar o no colasborar con la investizacidn,
pudiendas refirarme’se de ella en cualgnier moments, sim que elle implique alguns consemencia
desfavarable para mi o el'ella

Par lo expuesta, declarg gue:

- He recibide mfonmacion suficdente sobre ] estudia

- He tenidao 12 opartunidad de efectar preguntas sobre el estmdio.

Seme ha informada que:

- Mi participacidn ¥ 1a de mi hijo’a ez vaolontaria

- Puede retivatse del estudio, en cualgoier morcenta, =in gque ello nes pegudigue.

- Los resultzdos paraonales no serin infonmados a nadie mas qua al equipo imwvestzadar.

Par lo expuesta, acepto formar parte de la imvestigacion.

Trojille, _ de del 2012
Firma del participants Karen Yupangui Sandowal
Teléfono para contactarlo DMI: 70000408

Ex caso de dudas e inquistudes referenzes a la investigacidn, puede escribir al comen electrdnice de la investigadora
o cargn de la imvestigacidn. Karen Yupanqui: lkaren | 4095F amail com
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Anexos 02: Constancia de aplicacion de tesis

. Mz. F Lote 15 Urb. Monserrate — Trujillo / Telf. 044 — 762260/ Mov.978810598

“Afio del Dialogo y Reconciliacién Nacional”

CONSTANCIA DE APLICACION DE TESIS

LA DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 1733 “MI MUNDO
MARAVILLOSO” DEL DISTRITO DE TRUJILLO, DEPARTAMENTO LA
LIBERTAD

HACE CONSTAR

Que, la sefiorita Luz Karen YUPANQUI SANDOVAL, identificada con DNI N°
70009498, alumna del X ciclo de la Escuela Profesional de Educacién Inicial de la
Universidad “Cesar Vallgjo™ ha realizado la aplicacion del proyecto de tesis denominado
Taller “Kallpa” de juegos pedagogicos para mejorar el desempefio académico de nifios
de 3 afios en una institucion educativa de Trujillo. Y se aplicé al aula “Solidaridad” de 3
afios de edad desde ¢l 11 de Marzo hasta el 26 de Julio del presente afio lectivo 2019.

Se expide el presente documento a solicitud de la parte interesada para los fines que

estime por conveniente.

Trujillo, 26 de Julio del 2019.

54 i, glagres Jocito Rersd
& oUecr 3

DIRECTORA
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Anexo 3: Guia de observacién

Cuando se le da 6rdenes sobre un juego,
N° sabe cOmo expresarlas ante sus
ESTUDIANTES companeros

S AV N
01

02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
TOTAL



Anexos 04: Base de datos

Pre test - experimental

Comunica Lectura de Desempen
cion oral diversos oenel
en lengua tiposde  areade
materna  texos en comunicac
7 8 15
10 9 19
11 t 22
8 11 19
10 14 24
13 14 27
15 14 29
13 14 27
8 7 15
9 11 20
13 13 26
7 T4 14
10 8 18
8 7 15
8 12 20
12 13 25
11 10 21
13 14 27
7 8 15
13 13 26
8 8 16
12 9 21
7 7 14
7 7 14
7 7 14
9 11 20
13 13 26

F1

Deficiente
Deficiente
Deficiente
Deficiente
Deficiente
Regular
Regular
Regular
Deficiente
Deficiente
Regular
Deficiente
Deficiente
Deficiente
Deficiente
Regular
Deficiente
Regular
Deficiente
Regular
Deficiente
Regular
Deficiente
Deficiente
Deficiente
Deficiente
Regular

F2

Deficiente
Deficiente
Deficiente
Deficiente
Regular
Regular
Regular
Regular
Deficiente
Deficiente
Regular
Deficiente
Deficiente
Deficiente
Regular
Regular
Deficiente
Regular
Deficiente
Regular
Deficiente
Deficiente
Deficiente
Deficiente
Deficiente
Deficiente
Regular

T

Deficiente
Deficiente
Deficiente
Deficiente
Regular
Regular
Regular
Regular
Deficiente
Deficiente
Regular
Deficiente
Deficiente
Deficiente
Deficiente
Regular
Deficiente
Regular
Deficiente
Regular
Deficiente
Deficiente
Deficiente
Deficiente
Deficiente
Deficiente
Regular
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Post test - Experimental

Comunica Lectura de Desempen

cion oral
en lengua
materna

18
21
19
14
21
21
21
21
18
21
21
15
21
16
18
21
18
21
17
21
20
21
15
14
14
21
21

diversos oen el

tipos de  area de

texos en comunicac
20 38
21 432
20 39
14 28
21 432
21 42
21 42
21 42
19 37
21 42
21 42
18 33
21 432
16 32
19 37
21 42
19 37
21 42
17 34
21 42
19 39
21 432
14 29
14 28
15 29
21 42
21 42

F1

Bueno
Bueno
Bueno
Regular
Bueno
Bueno
Bueno
Bueno
Bueno
Bueno
Bueno
Regular
Bueno
Regular
Bueno
Bueno
Bueno
Bueno
Bueno
Bueno
Bueno
Bueno
Regular
Regular
Regular
Bueno
Bueno

F2

Bueno
Bueno
Bueno

Regular

Bueno
Bueno
Bueno
Bueno
Bueno
Bueno
Bueno
Bueno
Bueno

Regular

Bueno
Bueno
Bueno
Bueno
Bueno
Bueno
Bueno
Bueno

Regular
Regular
Regular

Bueno
Bueno

T

Bueno
Bueno
Bueno

Regular

Bueno
Bueno
Bueno
Bueno
Bueno
Bueno
Bueno
Bueno
Bueno

Regular

Bueno
Bueno
Bueno
Bueno
Bueno
Bueno
Bueno
Bueno

Regular
Regular
Regular

Bueno
Bueno
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Pre test - Control

Comunica Lectura de Desempen

cion oral diversos  oen el

en lengua tiposde  areade

materna texos en comunicac F1 F2 T
10 11 21 Deficiente Deficiente Deficiente
14 11 25 Regular Deficiente Regular
8 12 20 Deficiente Regular Deficiente
13 12 25 Regular  Regular  Regular
8 10 18 Deficiente Deficiente Deficiente
9 10 19 Deficiente Deficiente Deficiente
9 13 22 Deficiente Regular Deficiente
13 9 22 Regular Deficiente Deficiente
8 8 16 Deficiente Deficiente Deficiente
13 9 22 Regular Deficiente Deficiente
12 12 24 Regular  Regular  Regular
11 12 23 Deficiente Regular Deficiente
8 12 20 Deficiente Regular Deficiente
10 11 21 Deficiente Deficiente Deficiente
13 12 25 Regular  Regular  Regular
7 10 17 Deficiente Deficiente Deficiente
10 14 24 Deficiente Regular  Regular
8 8 16 Deficiente Deficiente Deficiente
9 13 22 Deficiente Regular Deficiente
12 8 20 Regular Deficiente Deficiente
10 9 19 Deficiente Deficiente Deficiente
7 10 17 Deficiente Deficiente Deficiente
10 14 24 Deficiente Regular  Regular
8 8 16 Deficiente Deficiente Deficiente
9 13 22 Deficiente Regular Deficiente
12 8 20 Regular Deficiente Deficiente
10 9 19 Deficiente Deficiente Deficiente
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Post test - control

Comunica Lectura de Desempen

cion oral
en lengua
materna

21
13
17
20
9
8
15
16
7
7
21
8
14
7
11
16
14
12
20
17
12
21
18

diversos
tipos de

o en el
area de

texos en comunicac

18
12
15
17
9
9
13
10
7
8
19
9
14
7
11
17
16
10
17
11
10
18
18

39
25
32
37
18
17
28
26
14
15
40
17
28
14
22
33
30
22
37
28
22
39
36

F1

FALSO
Bueno
Regular
Bueno
Bueno
FALSO
Deficiente
Deficiente
Regular
FALSO
Regular
Deficiente
Deficiente
Bueno
Deficiente
Regular
Deficiente
Deficiente
Regular
Regular
Regular
Bueno
Bueno
Regular
Bueno

Bueno
FALSO

F2

FALSO
Bueno
Regular
Regular
Bueno
FALSO
Deficiente
Deficiente
Regular
FALSO
Deficiente
Deficiente
Deficiente
Bueno
Deficiente
Regular
Deficiente
Deficiente
Bueno
Regular
Deficiente
Bueno
Deficiente
Deficiente
Bueno

Bueno
FALSO

T

FALSO
Bueno
Regular
Regular
Bueno
FALSO
Deficiente
Deficiente
Regular
FALSO
Regular
Deficiente
Deficiente
Bueno
Deficiente
Regular
Deficiente
Deficiente
Bueno
Regular
Deficiente
Bueno
Regular
Deficiente
Bueno

Bueno
FALSO

49



Anexos 05: Taller de juegos pedagdgicos

TALLER “KALLPA”

|.DATOS INFORMATIVOS
1.1 INSTITUCION EDUCATIVA: I.E N°1733 Mi Mundo Maravilloso
1.2 EDAD Y SECCION: 3 afios / Solidaridad
1.3  AREA: Comunicacion
1.4 LUGAR: Trujillo
1.5 DISTRITO: Truijillo
1.6 AUTORA: Yupanqui Sandoval Luz Karen

[I.LFUNDAMENTACION

El presente trabajo se fundamenta en los aportes de los diferentes autores (Conde,
2018; Ministerio de Educacién, 2016), Jean Piaget (1956), Vazquez. C (2015) que
sefialan que para llegar al logro del aprendizaje en nifios de 3 afios se utiliza el
juego el cual desarrollan ciertas habilidades y destrezas en el momento que se
ejecuta desarrollando ciertos conocimientos e inteligencia cognitiva que mejora el

desempefio académico.

El taller “KALLPA” se cre6 para mejorar el desempefio académico mediante el juego
y utilizando ciertos instrumentos que ayuden al aprendizaje de nifios de 3 afios de
la I.E Mi Mundo Maravillo el cual se observo ciertas dificultades el cual logro del

aprendizaje.

Considerando también como estrategias de mejora para su desarrollo corporal ya
gue se ejecutara con materiales y estrategias innovadoras, estratégicas y
motivadoras para asi captar la atencién del menor y que sea divertido, pedagdgico

y adecuado.

lII.LOBJETIVOS:
OBJETIVOS GENERAL:

Determinar en qué medida el Taller Kallpa mejora el desempefio académico de

nifios y nifias de tres afos de la I.E. N1733 Mi Mundo Maravilloso, Trujillo, 2019.
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OBJETIVOS ESPECIFICOS:

identificar el nivel académico.
Aplicar el pre test
Aplicar el taller “KALLPA”

Determinar el nivel académico mediante el post test después de la aplicaciéon
del taller “KALLPA”.

Determinar la diferencia entre los resultados de pre test con en el post test.

IV.METAS:

Se espera lograr en un 80% que los nifios del aula de 3 afos de la I.E Mi mundo

Maravilloso obtengan un nivel de desempefio académico superior al altimo.

V.ESTRATEGIAS:

Las estrategias que utilizaremos se basaran en sesiones de aprendizaje el cual

tendran sustento pedagogico que emplea el juego con dinamicas y estrategias para

mejorar su desempefio académico en nifios de 3 afios.

VI.PROGRAMA DE ACTIVIDADES:

N° | DENOMINACION FECHA DURACION
Aplicacion del pre test 25/03/2019 60 minutos
Aplicacion del taller “Kallpa”

01 | Jugando con mis vocales 04/04/2019 45 minutos

02 | Me divierto uniendo las piezas 11/04/2019 45 minutos

03 | Jugando aprendo valores 12/04/2019 45 minutos

04 | Jugando con mis emociones 26/04/2019 45 minutos

05 | Jugando con las hadas 02/05/2019 45 minutos

06 | Jugando con el sonido 03/05/2019 45 minutos

07 | Jugando con las imégenes absurdas 09/05/2019 45 minutos

08 | Jugando con las analogias 16/05/2019 45 minutos

09 | Me divierto jugando con mi amigo el
Erizo 30/05/2019 45 minutos

10 | Me divierto con mi propia historia 31/05/2019 45 minutos
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11 | Jugando con las adivinanzas 06/06/2019 45 minutos
12 | Jugando con mi imaginacion 07/06/2019 45 minutos
13 | Jugando con mi silueta 10/06/2019 45 minutos
14 | Me divierto pintando mi mural 12/06/2019 45 minutos

Aplicacion del pos test Aplicacion del pos test 60 minutos

52




Anexos 06: Sesiones

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°1

I DATOS INFORMATIVOS:
1.1.INSTITUCION EDUCATIVA: 1733 “ Mi mundo maravilloso”
1.2.TITULO DE LA ACTIVIDAD: Jugando con mis vocales.
1.3.EDAD Y AULA: 3 afios / Solidaridad
1.4.PRACTICANTE: Yupanqui Sandoval Luz Karen

1.5.FECHA: 04/04/2019

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

INSTRUMENTO
) - EVIDENCIA DEL
AREA  COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO DE
APRENDIZAJE

EVALUACION
Se comunica Obtiene Recupera Comenta sobre
;5 oralmente ensu | informacion informacioén conversaciones
& . ) Guia de
g lengua materna del texto oral explicita de un realizadas en _
5 observacion
g texto oral. casa.
O
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1. DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES:

MOMENTOS 5
PEDAGOGICOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
MOTIVACION
v Lamaestra ingresa al aula con un tambor invitando
a salir a bailar el ritmo de las vocales.
PROBLEMATIZACION
v La maestra formara un circulo en medio del aula'y
entre sus manos tiene una sobre colorido con fichas
delas vocales el cual nos sabe qué hacer con ellas | USB “El
SABERES PREVIOS ritmo
v' La maestra preguntara a los nifios
UNIDAD o ¢Saben con qué vocal empieza el nombre de Sobre de las 60
DIDACTICA % Ariana? vocales Minutos
B ¢De quién comenzara su hombre con la vocal A, E,
I, 0, U? Fichas de las
¢Qué objeto comenzara con la E? vocales

¢Qué animalito comenzara con la O?

PROPOSITO Y ORGANIZACION

v Luego de haber escuchado a los nifios la maestra

dara a conocer del tema “Conociendo las vocales.”
para el cual la maestra dard las indicaciones y hara

recordar las normas de trabajo.
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DESARROLLO

CIERRE

COMPRENSION DEL TEXTO

ANTES
v

La maestra llevara a los nifios al patio para sentarse
formando un circulo en medio del patio la docente
hara la explicacion de la actividad.

Seguidamente comentaran de lo que se habl6 en
aula y con ayuda de fichas pedagdgicas los nifios
reconocerdn la vocal mediante el sonido del

mismo.

DURANTE

v

DESPU
v

La maestra colocara a cinco nifios un bolso
pedagdgico de la vocal que le corresponde y en un
extremo estaran cinco nifios con las fichas de los
objetos u animales segun su vocal inicial

La maestra dira el nombre del objeto y le
preguntara al nifio.

Seguidamente el nifio ira a colocaran la ficha
dentro del bolso pedagdgico en cuanto escuche el

sonido del silbato.

ES
Luego la maestra sacara los objetos dando una
explicacién de la vocal inicial del mismo.

Seguidamente se bailara el ritmo de las vocales

La maestra dard una hoja grafica a los nifios para

que ellos pinten libremente.

Fichas de

imagenes
Bolso

pedagdgico

Silbato

Canciones:
usB

Hojas A3

crayolas
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No

01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25

V.

ANEXOS:

5.1 INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESTUDIANTES

Comenta sobre conversaciones realizadas en

casa.

S AV
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26
27

S = SIEMPRE

TOTAL

LEYENDA:
AV = AVECES

N = NUNCA
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°2

I DATOS INFORMATIVOS:
1.1.INSTITUCION EDUCATIVA: 1733 “ Mi mundo maravilloso”
1.2. TITULO DE LA ACTIVIDAD: Me divierto uniendo las piezas
1.3.EDAD Y AULA: 3 afios / Solidaridad
1.4.PRACTICANTE: Yupanqui Sandoval Luz Karen

1.5.FECHA: 11/04/2019

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

EVIDENCIA INSTRUMENTO

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO DEL DE
APRENDIZAJE = EVALUACION

Se comunica Obtiene Deduce Da cuenta de lo

oralmente ensu | informacion | caracteristicas de | que puede hacer

s lengua materna  del texto oral | personas, 0 Nno, segun se lo
g personajes, hayan pedido. Guia de
§ animales y observacion
S objetos en

anécdotas,

cuentos y rimas

orales.

58



DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES:

MOMENTOS ,
5 ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
PEDAGOGICOS
MOTIVACION
v" Salen al patio para realizar movimientos ritmicos
y de respiracion.
v" Seguidamente forma un circulo para cantar “juan,
paco, pedro de la mar”
PROBLEMATIZACION
v La maestra muestra a los nifios una imagen de un
perro, sorprendida ella se da cuenta que le falta | USB
algunas partes del cuerpo y pedira a los nifios que | Canciones:
menciones que es lo que le falta. Juan, paco,
UNIDAD ©) 60
) O | SABERES PREVIOS pedro de la
DIDACTICA > . Minutos
= v La maestra preguntara a los nifios mar.
¢Qué parte falta de la imagen?
¢La imagen estara completa? plumones

¢Qué podemos utilizar para completar la imagen?

PROPOSITO Y ORGANIZACION

v Luego de haber escuchado a los nifios la maestra

: el tema “Me divierto uniendo las
daré a conocer el t Me diviert do |
piezas” para el cual la maestra dara las
indicaciones y hard recordar las normas de

trabajo.
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DESARROLLO

CIERRE

COMPRENSION DEL TEXTO
ANTES

v" La maestra ordenara las carpetas junto a los

nifios.
v Seguidamente forma grupos de trabajo.
DURANTE
v La maestra colocara en un extremo dos imagenes
que al costado estard una mesa con las piezas
correspondiente a la imagen
v Los nifios tendran que ir saltando por los pisos de
huellitas hasta llegar a la mesa y colocar una
pieza para que asi el compafiero siguiente
coloque la pieza siguiente hasta terminar de
completar la imagen.
DESPUES
v Luego ingresaran hara ingresar a los nifios al aula
para que comenten acerca de la actividad

realizada en el patio.

v La maestra dara una hoja grafica a los nifios para

que ellos dibujen libremente.

Titeres de las
creaciones:

Sol, Luna;
flores, El cielo,

La tierra, etc.

Titeres de dedo

Canciones:
uUsB

Hojas A3

crayolas

60



No

01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25

V.

ANEXOS:

4.1.INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESTUDIANTES

Da cuenta de lo que puede hacer o no, segun

se lo hayan pedido.

S AV
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26
27

S = SIEMPRE

TOTAL

LEYENDA:
AV = AVECES

N = NUNCA
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l. DATOS INFORMATIVOS:

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°3

1.1.INSTITUCION EDUCATIVA: 1733 “ Mi mundo maravilloso”

1.2.TITULO DE LA ACTIVIDAD: Jugando aprendo valores

1.3.EDAD Y AULA: 3 afos / Solidaridad

1.4.PRACTICANTE: Yupanqui Sandoval Luz Karen

1.5.FECHA: 12/04/2019

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

EVIDENCIA INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO DEL DE
APRENDIZAJE EVALUACION
Se comunica = Adecua, Participa en Mantiene
S oralmente en su  organiza y | conversaciones 0 | conversaciones
§ lengua materna  desarrolla el escucha cuentos, con SUS ' 5uia de observacion
§ texto de forma leyendas y otros comparieros de
o coherente relatos de la clase

cohesionada.

y

tradicién oral
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1. DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES:

MOMENTQOS

) ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
PEDAGOGICOS

MOTIVACION
v" La maestra ingresa al aula con un titere (cabeza de
elefante) el cual les presenta a los nifios con el
nombre de Bernardo el elefante
v Bernardo comienza a ir por los lugares de los nifios
presentandose y preguntando su nombre.
v' La maestra dard las indicaciones para poder

escuchar el video gue se presentara.

) Titeres:
PROBLEMATIZACION
n venado,
v La maestra preguntara a los nifios
UNIDAD ©) ) ) ) elefante, 60
) O ¢Por qué creen que Bernardo ya no tiene amigos? )
DIDACTICA > mono, burro. | Minutos

¢Estara bien el comportamiento de Bernardo?
¢Debemos reirnos cuando un amigo se siente mal? |
Video: USB
SABERES PREVIOS

v/ La maestra tomara nota en la pizarra de las

respuestas de los nifios.
PROPOSITO Y ORGANIZACION

v Luego de haber escuchado a los nifios la maestra

dara a conocer del tema “aprendiendo valores con
Bernardo” para el cual la maestra dara las

indicaciones y haré recordar las normas de trabajo.
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DESARROLLO

CIERRE

COMPRENSION DEL TEXTO

ANTES

v La maestra llevara a los nifios al patio.

v Seguidamente comenta brevemente como fue el
comportamiento de Bernardo y el trato con sus
compafieros describiéndole que es un elefante que
no sabe respetar a los amigos y solo se pasa
burlandose de ellos y por eso ellos ya no quieren
Ser sus amigos.

DURANTE

v" Los nifios escenifican o conversara acerca del
comportamiento utilizando los titeres de los
personajes del cuento.

v’ Seguidamente formaran un circulo en medio del
patio y utilizando vinchas de los diferentes
personajes bailaran la cancion de los valores y yo
tengo un amigo que me ama.

DESPUES

v La maestra y los nifios comentaran acerca de las
escenificaciones y el juego de baile

v" La maestra dard hojas A3 a los nifios con los
objetivos que ellos dibujen lo que mas les gusto del
cuento o personaje de su agrado.

v Luego, comentaran acerca de su dibujo.

Titeres de los

personajes

Vinchas de

Bernardo

Canciones:
usB

Hojas a3

crayolas
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No

01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25

V.

ANEXOS:

4.1.INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESTUDIANTES

Mantiene conversaciones por mas de 2

minutos con sus compafieros de clase

S AV
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26
27

S = SIEMPRE

TOTAL

LEYENDA:
AV = AVECES

N = NUNCA
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I DATOS INFORMATIVOS:

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°4

1.1.INSTITUCION EDUCATIVA: 1733 “ Mi mundo maravilloso”

1.2.TITULO DE LA ACTIVIDAD: Jugando con mis emociones

1.3.EDAD Y AULA: 3 afios / Solidaridad

1.4.PRACTICANTE: Yupanqui Sandoval Luz Karen

1.5.FECHA: 26/04/2019

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

EVIDENCIA INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO DEL DE
APRENDIZAJE EVALUACION
Se  comunica Utiliza Comenta lo que le ' cyando se le da
| gusta o le disgusta d b
< oralmente en su  recursos  no . personas, Ordenes sobre un
% lengua materna  verbales y para personaj'eS, hechos | juego, sabe Guia de
c verbales  de O situaciones de 1a ' ¢omo observacién
S vida cotidiana a
] forma . expresarlas ante
O partir ~ de  sus

estratégica.

experiencias y del
contexto en que se
desenvuelve.

sus comparieros
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MOMENTQOS
PEDAGOGICOS

DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES:

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSOS

TIEMPO

UNIDAD
DIDACTICA

INICIO

MOTIVACION

La maestra ingresa muy contenta al aula con un globo y
una mufieca entre sus manos y comienza a jugar con el
globo (alegre) y ensefia y jugar con los nifios pero de
repente el globo se revienta (asustada) y se pone a llorar
(triste) luego se (enojo) porque su globo se revento, pero
se sorprende porque encuentra muchos globos en su

bolsillo y nuevamente se pone muy contenta.

PROBLEMATIZACION

La maestra utiliza los globos que encontré en su bolsillo

y hace un repaso de las emociones que realizo con su
globo que se rompié y haciendo un repaso de la
motivacion dirigida por los nifios la maestra dibujara en
los globos los estados de animo que vivencio y colocara
en la pizarra (enojado, triste, asustado, asombrado,

alegre o sorprendido)

SABERES PREVIOS
La maestra hara las siguientes preguntas:

¢Has sentido estos estados de &nimo?
¢Qué fue lo que hiciste?

¢ Como te sentiste?

PROPOSITO Y ORGANIZACION
Luego de haber escuchado a los nifios la maestra daréa a

conocer del tema “Mis estados de animo” para el cual la
maestra dard las indicaciones y hara recordar las normas

de trabajo.

Recurso:5.3.1
Globos

Recurso0:5.3.2

Mufieca

Recurso:5.3.3
Plumén

indeleble

60

Minutos
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DESARROLLO

CIERRE

PROBLEMATIZACION

La maestra dara por grupo un sobre con diferentes fichas

de estados de &nimo, el cual saldrd un voluntario a
escenificar el estado de &nimo que le toco o gustaria

imitar

ANALISIS DE INFORMACION

La maestra pedird a los nifios que se sienten en un

circulo en el centro del aula y mostrara a diferentes
titeres con su estado de animo el cual ella dira como esta
cada uno de ellos y prestara a los nifios que hagan los
mismo

Ejemplo:

jHola! Soy Matias y estoy enojado hum..

iHola! Soy Fatima y estoy alegre.

Luego la maestra dara un globo a cada nifio jugaran y

bailaran la cancién

ACUERDO O TOMA DE DECISIONES

v" La maestra conversara con los nifios de cémo

fue que se sintieron al desarrollar la actividad y
cémo fue que identificaron que estado estaban

escenificando

La maestra dara a los nifios una hora A3 para que ellos
dibujen el estado de &nimo que mas le gusto o se sientan

en ese momento.

USB

Anexo:
Fichas de los

personajes

Cancion:
“Mi globo”

Hojas grafica
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No

01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25

V.

ANEXOS:

4.1.INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESTUDIANTES

Cuando se le da 6rdenes sobre un juego, sabe

cdmo expresarlas ante sus comparieros

S AV

71



26
27

S = SIEMPRE

TOTAL

LEYENDA:
AV = AVECES

N = NUNCA
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°5

I DATOS INFORMATIVOS:

1.1.INSTITUCION EDUCATIVA: 1733 “ Mi mundo maravilloso”

1.2. TITULO DE LA ACTIVIDAD: Jugando con las hadas

1.3.EDAD Y AULA: 3 afos / Solidaridad

1.4.PRACTICANTE: Yupanqui Sandoval Luz Karen

1.5.FECHA: 02/05/2019

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

EVIDENCIA INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPERNO DEL DE
APRENDIZAJE EVALUACION
Se comunica Interactua Participa en Diferencia entre
s oralmente en su | estratégicamente conversaciones | personajes de
8 lengua materna | con distintos 0 escucha fantasia y de la Guia de
§ interlocutores. cuentos, realidad durante observacion
S leyendas y otros | los cuentos.

relatos de la

tradicion oral.
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1. DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES:

MOMENTOS i
PEDAGOGICOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
MOTIVACION
v" La maestra junto a los nifios salen al patio para
realizar diversos movimientos de coordinacion y
relajacion.
PROBLEMATIZACION
v' La maestra ingresa al aula utilizando unas alitas
y barita de hada.
v La maestra jugara con los nifios simulando ser | Titeres: hadas
hechizados.
UNIDAD O  SABERES PREVIOS Alas y barita 60
DIDACTICA % v La maestra preguntara a los nifios de hada Minutos

¢Existiran las hadas?
¢Has visto alguna hada? Video: USB
¢ Te han contado una historia de hadas?

¢Son reales las hadas?

PROPOSITO Y ORGANIZACION

v Luego de haber escuchado a los nifios la maestra

dara a conocer del tema “El bosque de las hadas”.
v" La maestra dard las indicaciones y hara recordar

las normas de trabajo.
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DESARROLLO

CIERRE

ANTES
v" La maestra contara la historia utilizando un
cuento de imégenes y escenificando cada capitulo
del cuento
DURANTE
v La maestra ubicara a los nifios en una alfombra y
entregara a un nifio voluntario un titere de mano
del personaje del cuento para que relate sobre el
personaje y sobre el cuento.
DESPUES
v' Luego se diferenciara entre los personajes de

fantasia y realidad con ayuda de unas fichas.

v La maestra dara una hoja grafica a los nifios para

que ellos dibujen lo que le gusto del cuento.

Titeres de los

personajes del

cuento

Cuento

imagenes

Fichas
imégenes
USB

Hojas A3

crayolas

de

de
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No

01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25

V.

ANEXOS:

4.1.INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESTUDIANTES

Diferencia entre personajes de fantasia y

de la realidad durante los cuentos.

S

AV

N
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26
27

S = SIEMPRE

TOTAL

LEYENDA:
AV = AVECES

N = NUNCA
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°6

I DATOS INFORMATIVOS:

1.1.INSTITUCION EDUCATIVA: 1733 “ Mi mundo maravilloso”

1.2. TITULO DE LA ACTIVIDAD: “jugando con el sonido”

1.3.EDAD Y AULA: 3 afios / Solidaridad

1.4.PRACTICANTE: Yupanqui Sandoval Luz Karen

1.5.FECHA: 03/05/2019

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

EVIDENCIA INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPERNO DEL DE
APRENDIZAJE EVALUACION
Se comunica Reflexiona y Recupera Expresa su
oralmente en su evalla la ' informacion molestia 0
lengua materna | forma, el explicita de un texto inconformidad
< contenido y oral. Menciona el de personas o
g contexto del nombre de personas ' situacionesen el Guia de
E texto oral. y personajes, sigue  juego. observacion
S indicaciones orales o

vuelve a contar con
sus propias palabras
los sucesos que mas

le gustaron.
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MOMENTQOS
PEDAGOGICOS

DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES:

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS

TIEMPO

UNIDAD
DIDACTICA

INICIO

MOTIVACION

v La maestra forma a los nifios en medio del aula e
ingresa cantando a la cancion “Bartolito” e imitan
todos lo que indica la cancién.

PROBLEMATIZACION

v La maestra se pregunta por la letra de la cancion.

v' La maestra canta la cancién pide ayuda a los
nifios ya que no tiene coherencia la letra. Cancion:
SABERES PREVIOS Bartolito

v La maestra preguntara a los nifios
¢Esta correcto lo que dice la cancion? USB
¢Has escuchado a una vaca?

¢Cbémo hace el perro?

PROPOSITO Y ORGANIZACION

v" Luego de haber escuchado a los nifios la maestra

dara a conocer del tema “Jugando con el sonido”.
v La maestra dara las indicaciones y hara recordar

las normas de trabajo.

60 Minutos
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DESARROLLO

CIERRE

ANTES
v La maestra dividira a los nifios en dos grupos y el
primer grupo se colocara en medio del patio.
v" Alrededor del primer grupo habran 6 circulos el
cual tendran en media una imagen de animales.
DURANTE
v/ La maestra y los nifios bailaran junto al compas
de la musica “una especial forma de caminar” y
cuando suene el nombre del animal ellos se
dirigirén al circulo donde corresponde.
DESPUES
v" Luego la maestra pedira a los nifios que imiten el

caminar y sonido del animalito que se eligio.

v' La maestra formara a los nifios un circulo para
hacer ejercicios de relajacion y respiracién el cual
se utilizara una cancion instrumental de fondo y

una manta de relajacion.

Iméagenes de
los animales:
perro, vaca,
gato, pollo,
chancho,

pato.

Cancion:
“una especial
forma de

caminar”’

USB
Cinta de
diferentes

colores.

usB

Manta de
relajacion.
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No

01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25

V.

ANEXOS:

4.1.INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESTUDIANTES

Expresa su molestia o inconformidad de

personas o situaciones en el juego.

S

AV

N
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26
27

S = SIEMPRE

TOTAL

LEYENDA:
AV = AVECES

N = NUNCA
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°7

DATOS INFORMATIVOS:

1.1.INSTITUCION EDUCATIVA: 1733 “ Mi mundo maravilloso”

1.2. TITULO DE LA ACTIVIDAD: Jugando con las imagenes absurdas

1.3.EDAD Y AULA: 3 afios / Solidaridad
1.4.PRACTICANTE: Yupanqui Sandoval Luz Karen

1.5.FECHA: 09/05/2019

PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

EVIDENCIA INSTRUMENTO

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO DEL DE
APRENDIZAJE EVALUACION
Se  comunica Reflexiona y Utiliza palabras de  pormiq
) uso
oralmente en su evalla la frecuente, sonrisas, pregunta sobre
lengua materna = forma, el ' miradas, sefias, 10 que le interesa
S contenido y 9estos, saber.
S Movimientos i
3 contexto  del Guia de
S corporales y observacion
2 texto oral. diversos volimenes
S de voz con la

intencion de lograr

su proposito:
informar, pedir,
convencer 0
agradecer.
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DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES:

MOMENTOS 5
5 ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
PEDAGOGICOS
MOTIVACION
v Lamaestra trazara con una cinta de color al rededor
del patio y con ayuda de la cancion “si ti tienes
muchas ganas” el cual ellos tendran que seguir el
ritmo de la cancion e hacer lo que dice sin salirse
de las lineas.
PROBLEMATIZACION
Cinta de
. ) color
v' La maestra simulara estar cansada y comienza
echarse aire con un lapiz
uUsB
UNIDAD ) v Se coloca como sombrero un cuaderno y escribe en 60
. @) . .
DIDACTICA > la pizarra con un pincel. Lioi Minutos
= apiz
SABERES PREVIOS g
i Cuaderno
v La maestra preguntara a los nifios
Pincel

¢Esta correcto lo que estoy utilizando?
¢Por qué no puedo utilizaras de esa forma?

¢QuEé es lo que se debe hacer?

PROPOSITO Y ORGANIZACION

v" Luego de haber escuchado a los nifios la maestra

dara a conocer del tema “imagenes absurdas”.
v Lamaestra dara las indicaciones y hara recordar las

normas de trabajo.
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DESARROLLO

CIERRE

ANTES

La maestra explicara a los nifios sobre el uso
adecuado de los objetos.
Seguidamente se tomara nota en la pizarra de sus

conocimientos de los nifios.

DURANTE

v

La maestra formara dos equipos de trabajo con la
dindmica El rey manda. El cual se agruparan por
afinidad y ambos equipos tendran dos imagenes
diferentes el cual ellos tendran que marcar uno por
uno lo que no es correcto, lo que es absurdo en la

imagen.

DESPUES

v

Luego la maestra pedira a los nifios que expliquen
porque es gque lo han marcado la imagen y deberia

de ser.

La maestra repartira a los nifios plastilina para que

ellos plasmen en una hoja boom lo que gusten.

Imégenes de
tamafio 1.50
x 1.00

Plumones

usB

Plastilina

Hojas boom
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No

01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25

V.

ANEXOS:

4.1.INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESTUDIANTES

Formula pregunta sobre lo que le interesa

saber.

S AV
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26
27

S = SIEMPRE

TOTAL

LEYENDA:
AV = AVECES

N = NUNCA
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°8

I DATOS INFORMATIVOS:

1.1.INSTITUCION EDUCATIVA: 1733 “ Mi mundo maravilloso”

1.2.TITULO DE LA ACTIVIDAD: Jugando con las analogias

1.3.EDAD Y AULA: 3 afos / Solidaridad

1.4.PRACTICANTE: Yupanqui Sandoval Luz Karen

1.5.FECHA: 09/05/2019

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

EVIDENCIA INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA A CAPACIDAD DESEMPENO DEL DE
APRENDIZAJE EVALUACION
Se comunica | Infiere e Recupera Por medio de
oralmente en su  interpreta informacion indicadores
lengua materna informacion | explicitade untexto puede
5 del texto oral. ' oral. Menciona el determinar qué
§ nombre de_ personas tipo de personaje Guia de
¥ ersonajes, sigue = es. -
é ?/ngicacionjes orgles observacion
3 o vuelve a contar

con sus propias
palabras los sucesos
que mas le
gustaron.
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1. DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES:

MOMENTOS ,
5 ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
PEDAGOGICOS
MOTIVACION
v' La maestra trazara con una cinta de color al
rededor del patio y con ayuda de la cancion “si tl
tienes muchas ganas” el cual ellos tendran que
seguir el ritmo de la cancion e hacer lo que dice
sin salirse de las lineas.
PROBLEMATIZACION
) - - Cinta de
v Lamaestra mostrara a los nifios un dibujo que ella
color
pintard, el cual tendra lapiz, temperas y pincel.
v Seguidamente la maestra pedirda a un nifio
. . - uUsSB
voluntario que le ayude a pintar con el lapiz y
UNIDAD @) tendra que utilizar las temperas. 60
. @) Lapiz
DIDACTICA >  SABERES PREVIOS P Minutos
- o Cuaderno
v La maestra preguntara a los nifios
. . Pincel
¢Se podra pintar con el lapiz?
Temperas

¢ Los materiales son adecuados?
¢Qué debemos utilizar si queremos pintar con

temperas?

PROPOSITO Y ORGANIZACION

v" Luego de haber escuchado a los nifios la maestra

dara a conocer del tema “Analogias de objetos y
usos”.
v La maestra dara las indicaciones y hara recordar

las normas de trabajo.
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DESARROLLO

CIERRE

ANTES
v

La maestra explicara a los nifios sobre las
analogias utilizando diversos objetos encontrados
en el aula.

Seguidamente se tomara nota en la pizarra de sus
ejemplos e iméagenes.

Ejemplo:

Patrullero — policia

Carro de bombero - bombero

Triciclo — nifia

DURANTE

v

La maestra realizara una dindmica el cual tendran
diversos realizar.

En un extremo tendremos una mesa con
imagenes y objetos. (carro de bombero, triciclo,
patrullero, zapato, almohada, etc.) y en el otro
extremo tendremos la analogia del objeto en
imagen, el cual el nifio tendra que escuchar el
objeto de que se indica y buscar en la mesa su
analogia y tendrd que gatear por la colchoneta,
pasar por el tinel y saltar por un ula ula para

llegar a la imagen.

DESPUES

v

Luego la maestra hara la explicacion del objeto y

su analogia.

La maestra repartird una hoja grafica para que

ellos unan las iméagenes.

Iméagenes:
Patrullero,
policia, carro
de bombero,
bombero,

Triciclo, nifia

Obijetos:
carro de
bombero,
triciclo,
patrullero,
zapato,
almohada,

etc.

Colchonetas

Tlneles de

colores

Ula ula

USB

Hoja grafica

plumén
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No

01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25

V.

ANEXOS:

4.1.INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESTUDIANTES

Por medio de indicadores puede

determinar queé tipo de personaje es.

S

AV

N
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26
27

S = SIEMPRE

TOTAL

LEYENDA:
AV = AVECES

N = NUNCA
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°9

I DATOS INFORMATIVOS:

1.1.INSTITUCION EDUCATIVA: 1733 “ Mi mundo maravilloso”

1.2. TITULO DE LA ACTIVIDAD: Me divierto jugando con mi amigo el Erizo

1.3.EDAD Y AULA: 3 afos / solidaridad

1.4.PRACTICANTE: Yupanqui Sandoval Luz Karen

1.5.FECHA: 30/05/2019

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

INSTRUMENTO
; - EVIDENCIA DEL
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO DE
APRENDIZAJE 5
EVALUACION
Se comunica | Infiere e Deduce Infiere mediante
5 oralmente en su interpreta caracteristicas de concatenacion de
S lengua materna  informacién | personas, ideas o iméagenes Guia de
g del texto oral. = personajes, posibles y
g animales y objetos alternativas  de observacion
S en anécdotas, desenlace de los
cuentos 'y rimas cuentos.
orales.
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1. DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES:

MOMENTQOS

) ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS
PEDAGOGICOS

TIEMPO

MOTIVACION
v' La maestra bailara junto a los nifios con el
objetivo gque se suelten y estén en movimiento,
motivando su desenvolvimiento.
PROBLEMATIZACION

v La auxiliar ingresa al aula con una caja llena de
globos de muchos colores.
. . ) uUSB
v" La docente le pide que le infle un globito, pero
ella no puede inflarlo porque le duele el diente
SABERES PREVIOS

v La maestra preguntara a los nifios

Caja de globos
UNIDAD

DIDACTICA

INICIO

¢Por qué no puede inflar el globo?
¢Ustedes podran inflar un globo?
¢Ustedes han escuchado la historia del amigo

Erizo?

PROPOSITO Y ORGANIZACION
v" Luego de haber escuchado a los nifios la maestra

dard a conocer del tema “conociendo la historia
de nuestro amigo el Erizo”.
v' La maestra dara las indicaciones y hara recordar

las normas de trabajo.

60

Minutos
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DESARROLLO

CIERRE

ANTES
v

La maestra ubicara a los nifios en la alfombra con
sus respectivas almohadas para escuchar el
cuento del Erizo utilizando titeres de mano la

docente narrara todo el cuento

DURANTE

v

v

v

Al término del cuento la maestra pedira a los
nifios que se sienten en sus respectivos asientos.

Seguidamente se preguntara a los nifios cuantos
personajes y quienes estuvieron en el cuento
utilizando las imagenes de las mismas y con
ayuda de los nifios voluntarios colocaran en la
pizarra.

La maestra hablara de cada uno de los personajes
y los nifios daran sus caracteristicas y porgue no

pudieron inflar el globo.

DESPUES

Finalmente la maestra dard un mensaje acerca del
cuento, su reflexion y tomara nota en la pizarra

de las respuestas de los nifios.

La maestra repartird una hoja grafica para que

ellos pinten a los personajes del cuento

Alfombra
Almohadas
Titeres: Erizo,
Conejo,

ardilla, Oso,

buho; sapo.

Iméagenes

Hoja grafica

crayolas
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No

01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25

V.

ANEXOS:

4.1.INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESTUDIANTES

Infiere mediante concatenacion de ideas o

iméagenes posibles alternativas de desenlace de

los cuentos.

S AV
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26
27

S = SIEMPRE

TOTAL

LEYENDA:
AV = AVECES

N = NUNCA
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°10

I DATOS INFORMATIVOS:

1.1.INSTITUCION EDUCATIVA: 1733 “ Mi mundo maravilloso”

1.2. TITULO DE LA ACTIVIDAD: Me divierto con mi propia historia

1.3.EDAD Y AULA: 3 afos / Solidaridad

1.4.PRACTICANTE: Yupanqui Sandoval Luz Karen

1.5.FECHA: 31/05/2019

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

EVIDENCIA INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPERNO DEL DE
APRENDIZAJE EVALUACION
Se comunica Reflexiona y Expresa sus = Manifiesta la
oralmente ensu | evalla la forma, = necesidades, sensacion que le
- lengua materna | el contenidoy | emociones, provoco leer
2 contexto del intereses y da alguna historia. ]
S texto oral. cuenta de Guia de
5 algunas observacién
g experiencias al
© interactuar con

personas de su
entorno familiar,
escolar o local.

98



DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES:

MOMENTOS ,
5 ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
PEDAGOGICOS
MOTIVACION
v Lamaestra baila junto a los nifios la cancidn ““ una
especial forma de caminar” USB
PROBLEMATIZACION
v La docente comunica a los nifios que tiene ganas = Cancion:
de crear un cuento, pero no sabe cdmo hacerlo. = “Forma de
SABERES PREVIOS especial de
v La maestra preguntara a los nifios caminar”
UNIDAD o ) 60
| O ¢Como podre crear un cuento? “El baile de la .
DIDACTICA > ) R Minutos
= ¢Qué deberia utilizar? ranita”

¢Sera dificil poder crear un cuento?

PROPOSITO Y ORGANIZACION

v Luego de haber escuchado a los nifios la maestra

dard a conocer del tema “Creando mi propia
historia”.
v’ La maestra dara las indicaciones y hara recordar

las normas de trabajo.
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DESARROLLO

CIERRE

ANTES

v Lamaestra ubicara a los nifios en la alfombra para
observar los objetos con los que se trabajara

v’ Seguidamente la maestra se coloca un gorro de
forma de rana y muestra un cuento grande pero
con las paginas en blanco.

v" Luego la maestra comienza a crear su cuento con
las imagenes que los nifios le dan que seran

pegadas en el cuento.

DURANTE
v Lamaestra pedira a un voluntario que pueda crear
su propio cuento en cual la maestra dara las
imagenes y ellos irdn armando su historia de la

ranita que seran escuchadas por sus comparieros.

DESPUES
v Finalmente la maestra dara a los nifios unas
vinchas con la imagen de la ranita y bailara el

baile de la ranita.

v Lamaestra repartira una hoja A3 y plastilina para

que ellos creen a su ranita

Alfombra

Gorro de rana

Cuento en

blanco

Imagenes de
rana y diversos
dibujos del

cuento

Vinchas de

rana

Hoja A3

Plastilina
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No

01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25

V.

ANEXOS:

4.1.INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESTUDIANTES

Leyendo mi propia historia

AV N
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26
27

S = SIEMPRE

TOTAL

LEYENDA:
AV = AVECES

N = NUNCA
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°11

I DATOS INFORMATIVOS:
1.1.INSTITUCION EDUCATIVA: 1733 “ Mi mundo maravilloso”
1.2. TITULO DE LA ACTIVIDAD: Jugando con las adivinanzas
1.3.EDAD Y AULA: 3 afios / Solidaridad
1.4.PRACTICANTE: Yupanqui Sandoval Luz Karen

1.5.FECHA: 06/06/2019

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

INSTRUMENTO
; - EVIDENCIA DEL
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO DE
APRENDIZAJE 5
EVALUACION
Se comunica Crea proyectos = Deduce Es capaz de
oralmente en su  desde los caracteristicas de | expresar sus ideas
lengua materna | lenguajes personas, mediante dibujos Gufa de
artisticos personajes, 0 textos

animales y objetos observacion

en anécdotas,
Cuentos y rimas
orales.

Comunicacion
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DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES:

MOMENTOS i
PEDAGOGICOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
MOTIVACION
v" Los nifios son sacados al patio para la realizacion
de diversos movimientos de ejercitacion = USB
corporal.
PROBLEMATIZACION Cancion
v Ladocente muestra una caja magica con diversos | ritmicas
objetos que seran descritos y mostrados a los
nifos. Caja mégica
SABERES PREVIOS
UNIDAD o v La maestra preguntara a los nifios Obijetos: 60
DIDACTICA % ¢Alguna vez has jugado a las adivinanzas? pelota, Minutos
B ¢Puedes describir a un objeto? pincel, silla,
¢Sabes que objeto es? gorra, Sol.

PROPOSITO Y ORGANIZACION
v" Luego de haber escuchado a los nifios la maestra

dard a conocer del tema “jugando con las
adivinanzas”.
v' La maestra dara las indicaciones y hara recordar

las normas de trabajo.
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DESARROLLO

CIERRE

ANTES
4

Los nifios saldran de forma ordenada del salon
para dirigirse al patio el cual se dividira en dos
grupos.

En el patio estaran ubicada una mesar y al otro
extremo estard pegado en la pared una nube
creativa y en medio habra dos alfombras de
huellas de pies y un tanel.

La maestra dara las instrucciones y la realizacion

de dicha actividad.

DURANTE

v

v

La maestra estard escogera a un integrante de
cada grupo.

En la mesa la maestra dara las descripciones del
objeto diciendo: jqué sera que serd! y el nifio(a)
cogera la imagen, pasara por la alfombra de pies,
ingresara al tinel y finalmente pegara en la nube

la imagen que fue descrita por la docente.

DESPUES

v

v

Finalmente la maestra repetird y sefialara las
descripciones del objeto y dar una estrella al

grupo ganador.

La maestra repartird una hoja de color para que
ellos elaboren un origami de carita de perrito

dirigido por la docente de aula

Mesa

2 alfombras

de huellitas
Tunel
Imagenes de
las partes del
cuerpo

Nube

creativa de

carton

Hoja de color
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No

01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25

V.

ANEXOS:

4.1.INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESTUDIANTES

Es capaz de expresar sus ideas mediante

dibujos o textos

S AV
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26
27

S = SIEMPRE

TOTAL

LEYENDA:
AV = AVECES

N = NUNCA
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°12

I DATOS INFORMATIVOS:

1.1.INSTITUCION EDUCATIVA: 1733 “ Mi mundo maravilloso”
1.2.TITULO DE LA ACTIVIDAD: Jugando con mi imaginacion
1.3.EDAD Y AULA: 3 afios / Solidaridad

1.4.PRACTICANTE: Yupanqui Sandoval Luz Karen

1.5.FECHA: 07/06/2019

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

EVIDENCIA INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO DEL DE
APRENDIZAJE EVALUACION
Se comunica Exploray Deduce Puede utilizar

- oralmente en su experimenta | caracteristicas diversos
2 lengua materna los lenguajes | de personas, materiales ]
3 del arte. personajes, artisticos Guia de
5 animales y | (colores, papel, observacién
% objetos en | tijera, 1apiz)
© anécdotas, para expresar

cuentos y rimas | sus ideas.

orales
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DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES:

MOMENTOS ,
5 ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
PEDAGOGICOS
MOTIVACION
v La maestra jugara con los nifios “El rey manda”
PROBLEMATIZACION
v La docente ingresa al aula con un lienzo en  USB
blanco
v" Seguidamente la maestra expresa su deseo de Lienzo
pintar su lienzo pero ya no con plumones y
temperas. Plumones
UNIDAD o 60
) O | SABERES PREVIOS Temperas )
DIDACTICA > Minutos

v La maestra preguntara a los nifios
¢Con que podemos pintar?
¢Qué podemos utilizar?

¢Qué podemos dibujar?

PROPOSITO Y ORGANIZACION

v Luego de haber escuchado a los nifios la maestra

dara a conocer del tema “Creando con mi
imaginacion”.
v La maestra dara las indicaciones y hara recordar

las normas de trabajo.
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DESARROLLO

CIERRE

ANTES
v

Para la realizacion de la actividad se sacara las
mesas al patio para que los nifios tengan mayor
libertad de espacio y creatividad.

Luego se repartira media plancha de cartulina
blanca y una vela

La maestra daré las instrucciones y la realizacién

de dicha actividad.

DURANTE

v

v

Los nifios dibujaran libremente en la cartulina
blanca utilizando solamente la vela

Luego de terminar el dibujo se remojara una
esponja en un poquito de tempera con agua del
color de la preferencia del nifio para luego ser
pasado sobre toda la cartulina blanca, el cual se

pintara todo mejor lo que se dibujo6 con la vela

ES

DESPU

v

Finalmente los trabajos seran pegados en el muro
de trabajos y expuestos por los nifios, explicando
y describiendo que fue lo que dibujaron o a

quienes dibujaron.

Los nifios se relajaran con la cancion “Mi globo”

el cual tendran que seguir los pasos de la cancion

Mesas

% cartulina

Vela

Esponja

Tempera con

agua

Nube
creativa

cartén

Globos de
colores

de
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No

01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25

V.

ANEXOS:

4.1.INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESTUDIANTES

Puede utilizar diversos materiales

artisticos (colores, papel, tijera, lapiz)

para expresar sus ideas.

S AV

N

111



26
27

S = SIEMPRE

TOTAL

LEYENDA:
AV = AVECES

N = NUNCA
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°13

I DATOS INFORMATIVOS:
1.1.INSTITUCION EDUCATIVA: 1733 “ Mi mundo maravilloso”
1.2. TITULO DE LA ACTIVIDAD: Jugando con mi silueta
1.3.EDAD Y AULA: 3 afios / Solidaridad
1.4.PRACTICANTE: Yupanqui Sandoval Luz Karen

1.5.FECHA: 10/06/2019
1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

INSTRUMENTO
EVIDENCIA DEL

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO DE
APRENDIZAJE

EVALUACION
Se comunica Aplica Utiliza palabras de Realiza dibujos, Gufa de
oralmente ensu | procesos uso frecuente, recortes, textos »
lengua materna | creativos. sonrisas, miradas, sobre lo que observacion
sefias, gestos, experimenta
movimientos cotidianamente.

corporales y
diversos volimenes
de voz con la
intencion de lograr
su proposito:
informar, pedir,
convencer o
agradecer.

Comunicacion

113



DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES:

MOMENTOS §
5 ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
PEDAGOGICOS
MOTIVACION
v La maestra formara un circulo en medio del
aula y daré una pelota, le cual pasara por las
manos de los nifios y cuando se acabe la
cancion se le cantara como esta .... como
esta?
PROBLEMATIZACION Pelota de trapo
v La docente muestra una hoja de la silueta de
una mano que ha estado en su mesa. Lienzo
v' Seguidamente la maestra prueba por todas
las manos de los nifios haber de quien serd la = Plumones
silueta de la mano.
UNIDAD ©) 60
) O | SABERES PREVIOS Temperas ]
DIDACTICA > Minutos

v La maestra preguntara a los nifios
¢Alguna vez ustedes han hecho la suela de
alguien?
¢Qué necesitaremos para hacer una silueta?

¢Qué podemos utilizar para hacer siluetas?

PROPOSITO Y ORGANIZACION

v Luego de haber escuchado a los nifios la
maestra daré a conocer del tema “Dibujando
mi silueta”.

v la maestra dara las indicaciones y hara

recordar las normas de trabajo.
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DESARROLLO

CIERRE

ANTES
v' Para la realizacion de la actividad se
agruparan de dos mediante el juego del ritmo
el cual mediante una cancién ellos bailaran
y en el momento que se corte a la voz de la
docente los nifios se agruparan a la cantidad
que se papelote y un pluman por pareja

v’ Se le repartird un papelote

DURANTE

v' Los nifios dibujaran la silueta de su
compafiero utilizando una papelote a su
tamafio y un plumén

v' Luego de haber dibujado la silueta
observaran y recoceran la forma que tiene
para después utilizar tempera y esponja.

v" Realizaran la técnica del moteado para
decorar la silueta de muchos colores acorde
su gusto y preferencia

DESPUES

v Finalmente los nifios reconoceran su silueta

y hablaran acerco y como es que realizaron

el trabajo

v' Los nifios ingresaran al patio para la
relajacion utilizando colchonetas y musica

instrumental relajante de fondo

Mesas

% cartulina

Vela

Esponja

Tempera  con

agua

Nube creativa de

carton

Globos de
colores
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NO

01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25

V.

ANEXOS:

4.1.INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESTUDIANTES

Realiza dibujos, recortes, textos
sobre lo que experimenta
cotidianamente.

S AV N
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27

S = SIEMPRE

TOTAL

LEYENDA:
AV = AVECES

N = NUNCA
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°14

I DATOS INFORMATIVOS:

1.1.INSTITUCION EDUCATIVA: 1733 “ Mi mundo maravilloso”

1.2.TITULO DE LA ACTIVIDAD: Me divierto pintando mi mural

1.3.EDAD Y AULA: 3 afios / Solidaridad
1.4.PRACTICANTE: Yupanqui Sandoval Luz Karen

1.5.FECHA: 12/06/2019

1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

EVIDENCIA INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO DEL DE
APRENDIZAJE EVALUACION
Se comunica Comparte sus = Utiliza palabras de Comparte sus
Comuni | oralmente en su expresiones | USsO frecuente, expresiones
cacion lengua materna artisticas con | sonrisas,  miradas, artisticas con sus
sus sefas, gestos, = compafieros. Guia de

compafieros. | movimientos
corporales y diversos
volimenes de voz
con la intencion de
lograr su proposito

observacion
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1. DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES:

MOMENTQOS

) ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS
PEDAGOGICOS

TIEMPO

MOTIVACION
v' La maestra mostrara a los nifios un video
llamado™ El primer dia en el jardin” y luego,
junto a los nifios bailaran la canciéon “Soy una

USB
tasa”.

. video
PROBLEMATIZACION
llamado” El

v" La docente formara en filas a los nifios con el

. . e rimer dia en
objetivo de salir de la institucion para observar P

el jardin”
los alrededores.

v Yaubicados en el costado del jardin observamos

gue hay una pared en blanco buscaran una
UNIDAD

DIDACTICA

. . Cancion: Soy
solucién para que este mas colorido y adecuado
una tasa.

INICIO

al jardin.

SABERES PREVIOS

v La maestra preguntara a los nifios

¢Qué podremos hacer en esta pared?
¢Qué necesitaremos?

¢Qué podemos dibujar?

PROPOSITO Y ORGANIZACION

v Luego de haber escuchado a los nifios la maestra

daréa a conocer del tema “Pintando un mural”.
v’ La maestra dara las indicaciones y hara recordar

las normas de trabajo.

60
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DESARROLLO

CIERRE

ANTES
v' La maestra organizara en aula y formara dos
grupos de trabajo.
v Luego, a cada grupo se le dara % plancha de
triplay con base blanca, pinceles, escarche y

temperas acrilicas

DURANTE
v" Los nifios dibujaran libremente lo que ven en su
jardin, paisajes o se dibujaran a ellos mismos.
v Luego la maestra observara sus dibujos y guiara
el trabajo utilizando musica instrumental acorde
a la actividad.
v" Se utilizara diversas técnicas de pintado que el
nifio pueda desarrollar.
DESPUES
v Finalmente observaran sus trabajos y cada uno de

ellos expondran a sus compafieros lo que hicieron

v Los nifios colocaran los murales en los lugares

establecidos.

2 Y planchas
de triplay con

base blanca

Pinceles

Escarche de

colores

Temperas

acrilicas.
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No

01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27

V. ANEXOS:

4.1.INSTRUMENTO DE EVALUACION

S = SIEMPRE

ESTUDIANTES

TOTAL

LEYENDA:
AV = AVECES

Comparte sus expresiones artisticas con sus

N = NUNCA

compafieros

AV
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Anexos 07: Validaciones

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO N7 o |
FACULTAD DE EDUCACION E IDIOMAS I/\ Sineace |
CARRERA ACREDITADA DE EDUCACION INICIAL .

PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador:

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracién como experto para
validar el instrumento que adjunto denominado:
Guia de observacion para evaluar el desempefio académico.
Disefiado por Luz Karen Yupanqui Sandoval cuyo proposito es medir el nivel de desempefio
académico, el cual serd aplicado a estudiantes nifios y niflas de 3 afios de la Institucion
Educativa Publica: N°1733 Mi Mundo Maravilloso, por cuanto considero que sus
observaciones, apreciaciones y acertados aportes seran de utilidad.
El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacién directa para Ia

investigacion que se realiza en los actuales momentos, titulado:

Taller “Kallpa” de juegos pedagdgicos para mejorar el desempefio académico de nifios y

nifias de 3 afios de una Institucién Educativa. Trujillo, 2019.

Tesis que serd presentada al Programa Académico de Educacién Inicial Ia Facultad de
Educacién e Idiomas de la Universidad César Vallejo de Trujillo, como requisito para obtener
el titulo de Licenciado (a)

En educacion inicial

Para efectuar la validacién del instrumento, usted debera leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar
una, varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que
responda al instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion,
contenido, pertinencia y congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar

el mismo.

Gracias por su aporte
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO N |
FACULTAD DE EDUCACION E IDIOMAS {/\ Sineace |
CARRERA ACREDITADA DE EDUCACION INICIAL /

JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Coloque en cada casilla la letra correspondiente al aspecto cualitativo que le
parece que cumple cada Item, segiin los criterios que a continuacién se detallan.

E= Excelente / B= Bueno / R = Regular

‘ Las categorias a evaluar son: Redaccion, contenido, congruencia y opcioén de respuesta. En
‘ Ia casilla de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.

Preguntas

ftems

%

Se comunica oralmente en su lengua materna.

Comenta sobre conversaciones realizadas en casa.

Da cuenta de lo que puede hacer y no, segin se lo hayan pedido.

Mantiene conversaciones con sus compaiieros de clase

Cuando se le da érdenes sobre un juego, sabe cdmo expresarlas ante sus
compaiieros.

Diferencia entre personajes de fantasia y de la realidad durante los cuentos.

Expresa su molestia o inconformidad de personas o situaciones en el juego.

R[N N B[RO

Formula preguntas sobre lo que le interesa saber.

Lee diversos tipos de textos escritos en lengua materna

0

10 | Por medio de indicadores puede determinar qué tipo de personaje es.

11 Infiere mediante concatenacion de ideas o imagenes y da posibles alternativas de
desenlace de os cuentos.

12 | Manifiesta ia sensacién que le provocsé leer aiguna historia.

13 | Es capaz de expresar sus ideas mediante dibujos o textos

Utilizar diversos materiales artisticos (colores, papel, tijeras, lapiz) para expresar
14 sus ideas.

15 | Realiza dibujos, recortes, textos sobre lo que experimenta cotidianamente.

S SSE E  SC 5 oV (G S ] ES  lES R] iL=2

16 | Comparte sus expresiones artisticas con sus compatieros.

Evaluade por:

Nombre y Apellido: Havisabell Cecilia  Fernondez Nasro

D.N.IL: 18127122 Firma:
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO N> s
FACULTAD DE EDUCACION E IDIOMAS !{\ Sineace i
CARRERA ACREDITADA DE EDUCACION INICIAL ,

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Wansabell Cecilia Fernander Narro |, con Documento Nacional de Identidad N°

18127122, de profesion _Profesofa , grado académico V\aggs*et‘ X
con cédigo de colegiatura 518127122 , labor que ejerzo actualmente como
Peofesora & Inical en la Institucion

7

A3073 M Rovitos e Sol” \ico

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacién el

Instrumento (cuestionario), denominado Yallec Kallpe, de  Sveqos Pedoscaicos ,
T

cuyo proposito es medir ¢l desempedo  ccodemico , a los efectos de

su aplicacién a estudiantes de Ed. Tniciel -2 adqos ,delalnstitucion Educativa
PiblicaN° ]¥33 Hi Hundo HMaraviileso .

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.

Deficiente Aceptable Bueno Excelente

@ @ &) @
Congruencia de Items %
Amplitud de contenido x
Redaccién de los items X
Claridad y precisién x
Pertinencia X

Apreciacién total: (20) puntos

En Trujillo, alos 21 dias del mes de Sono del 2019

U
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO N ;
FACULTAD DE EDUCACION E IDIOMAS {\ Sineace |
CARRERA ACREDITADA DE EDUCACION INICIAL
Firma

MATRIZ DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Guia de observacion para evaluar el desempefio académico

OBJETIVO:_ldentificar el nivel de desempefio académico de nifios y nifias de fres
anos de la 1.E. N1733 Mi Mundo Maravilloso, Trujillo, 2019.

DIRIGIDO A: Estudiantes de 3 afios del nivel inicial.

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: :
Ternbndez Narto  Hadsalell Cecilia

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: ; ;
Licenciodon en  &ducacion ;, Hagisler en Psicologo E(QDCO(‘\‘\UC&

VALORACION:

MU>(<TO ALTO MEDIO BAJO MUY BAJO

ekt

FIRMA DEL EVALUADOR
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO N7 o l
FACULTAD DE EDUCACION E IDIOMAS )//\ Sineace |
CARRERA ACREDITADA DE EDUCACION INICIAL ,

PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validader:

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracién como experto para
validar el instrurento que adjunto denominado:
Gauia de observacion para evaluar el desempefio académico.
Disefiado por Luz Karen Yupanqui Sandoval cuyo proposito es medir el nivel de desempeiio
académico, el cual sera aplicado a estudiantes nifios y nifias de 3 afios de la Institucion
Educativa Publica: N°1733 Mi Mundo Maravilloso, por cuanto considero que sus
observaciones, apreciaciones y acertados aportes seran de utilidad.
El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacién directa para la

investigacién que se realiza en los actuales momentos, titulado:

Taller “Kallpa” de juegos pedagdgicos para mejorar el desempefio académico de nifios y

nifias de 3 afios de una Institucién Educativa. Trujillo, 2019.

Tesis que serd presentada al Programa Académico de Educacion Inicial la Facultad de
Educacién e Idiomas de la Universidad César Vallejo de Trujillo, como requisito para obtener
el titulo de Licenciado (a)
En educacion inicial

Para efectuar la validacion del instrumento, usted debera leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar
una, varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que
responda al instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccién,
contenido, pertinencia y congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar

el mismo.

Gracias por su aporte
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
FACULTAD DE EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA ACREDITADA DE EDUCACION INICIAL

Instrucciones: Coloque en cada casilla la letra correspondiente al aspecto cualitativo que le

X

Tf/§ Sineace

JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

parece que cumple cada ftem, segtin los criterios que a continuacién se detallan.

Las categorias a evaluar son: Redaccion, contenido, congruencia y opcién de respuesta. En

E= Excelente / B= Bueno / R = Regular

la casilla de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.

Preguntas

N° items E
1 Se comunica oralmente en su lengua materna. X
2 Comenta sobre conversaciones realizadas en casa. x
3 Da cuenta de lo que puede hacer y no, seguin se lo hayan pedido. x
4 Mantiene conversaciones con sus compaiieros de clase X
S Cuando se le da érdenes sobre un juego, sabe cdmo expresarlas ante sus

compaiieros. s
6 Diferencia entre personajes de fantasia y de la realidad durante los cuentos. X
7 Expresa su molestia o inconformidad de personas o situaciones en el juego. X
8 Formula preguntas sobre lo que le interesa saber. X
9 Lee diversos tipos de textos escritos en lengua materna X
10 | Por medio de indicadores puede determinar qué tipo de personaje es. X
11 infiere mediante concatenacion de ideas o imagenes y da posibles alternativas de ;

desenlace de os cuentos. X
12 | Manifiesta fa sensacion que le provocs leer alguna historia. x
13 | Es capaz de expresar sus ideas mediante dibujos o textos X
14 Utiligar diversos materiales artisticos (colores, papel, tijeras, lapiz) para expresar S

sus ideas.
15 | Realiza dibujos, recortes, textos sobre lo que experimenta cotidianamente. X
16 | Comparte sus expresiones artisticas con sus compafieros. 5¢

Evaluado por:

Nombre y Apellido:

YXimena del Caiumen M\\\QWDS SOan\/\e?, i

D.N.L: 46609336 Firma: X&@ﬁ
s

DOCENTE DE EBUIC. SRCI.

CPPe. 1546609736
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO N
FACULTAD DE EDUCACION E IDIOMAS ﬁ\ Sineace
CARRERA ACREDITADA DE EDUCACION INICIAL !

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Yimenadel Camen Milagoos Scmthez \ese , con Documento Nacional de Identidad N°
4460%I2L _, de profesion _Pefesover , grado académico__Licencicdar enBd - |
con cédigo de colegiatura 41544609926, labor que ejerzo actualmente como

docente de aol g i en fa Institucion

2433 M Moade Meravdloso

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacién el

Instrumento (cuestionario), denominado Tallec Kallpa de Jueqos  PedogoyicoS

cuyo proposito es medir el deseneao  acadénnco , a los efectos de

su aplicacién a estudiantesde  €d- {avcial -3awoS , de la Institucién Educativa

PtblicaN° (132 M; Mundo Maravillosa

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los ftems, concluyo en las siguientes

apreciaciones.

Deficiente Aceptable Bueno Excelente
@ @ &) L)
Congruencia de ftems =
Amplitud de contenido .
Redaccién de los ftems <
Claridad y precisién =
Pertinencia x
Apreciacion total: (0.9 puntos
En Trujillo,alos 24 diasdelmesde  Jooio del 2019

S/
X\'me@v\c‘nﬂa
Mg. Ximena Sinchez Leén
BOCENTE DE EDUC. INICIAL
CPPe. 1546609736
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO b T |
FACULTAD DE EDUCACION E IDIOMAS {/\ Sineace ;
CARRERA ACREDITADA DE EDUCACION INICIAL !
Firma

MATRIZ DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Guia de observacion para evaluar el desempefio académico

OBJETIVO:_ldentificar el nivel de desempefio académico de nifios y nifias de tres
afios de la L.E. N1733 Mi Mundo Maravilloso, Trujillo, 2019.

DIRIGIDO A: Estudiantes de 3 afios del nivel inicial.

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR:
Sor/\c\ncz Ledv | Ximeaa (ke\ Caimen MI\OW\QB

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR:
Liceaciada eo Bducacof |aiciadl Moediiaen Bteologia Edocativa.

VALORACION:

MUY ALTO ALTO MEDIO BAJO MUY BAJO

DOCENTE DE EBUC. IHCWAL
CoPe. 1546808736

FIRMA DEL EVALUADOR
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEIO N+ o |
FACULTAD DE EDUCACION E IDIOMAS j{/\ Sineace i
CARRERA ACREDITADA DE EDUCACION INICIAL !

PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimade Validadoer:

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboraciéon como experto para
validar el instrumento que adjunto denominado:
Guia de observacion para evaluar el desempefo académico.
Disefiado por Luz Karen Yupanqui Sandoval cuyo proposito es medir el nivel de desempefio
académico, el cual sera aplicado a estudiantes nifios y nifias de 3 afios de la Institucién
Educativa Publica: N°1733 Mi Mundo Maravilloso, por cuanto considero que sus
observaciones, apreciaciones y acertados aportes seran de utilidad.
El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacién directa para Ia

investigacién que se realiza en los actuales momentos, titulado:

Taller “Kallpa” de juegos pedagbgicos para mejorar el desempefio académico de nifios y

nifias de 3 afios de una Instituciéon Educativa. Trujillo, 2019.

Tesis que serd presentada al Programa Académico de Educacién Imicial la Facultad de
Educacién e Idiomas de la Universidad César Vallejo de Trujillo, como requisito para obtener
el titulo de Licenciado (a)

En educacion inicial

Para efectuar la validacidn del instrumento, usted debera leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar
una, varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que
responda al instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion,
contenido, pertinencia y congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar

el mismo.

Gracias por su aporte
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO \ S i . |
FACULTAD DE EDUCACION E IDIOMAS k//\ Sineace ;

CARRERA ACREDITADA DE EDUCACION INICIAL

JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Coloque en cada casilla la letra correspondiente al aspecto cualitativo que le
parece que cumple cada Item, segtn los criterios que a continuacion se detallan.

E= Excelente / B= Bueno / R = Regular

Las categorias a evaluar son: Redaccion, contenido, congruencia y opcion de respuesta. En
Ia casilla de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.

Preguntas

ftems

2

Se comunica oralmente en su lengua materna.

Comenta sobre conversaciones realizadas en casa.

Da cuenta de lo que puede hacer y no, segin se lo hayan pedido.

Mantiene conversaciones con sus compaieros de clase

Cuando se le da 6rdenes sobre un juego, sabe como expresarlas ante sus
compaiieros.

Diferencia entre personajes de fantasia y de la realidad durante los cuentos.

Expresa su molestia o inconformidad de personas o situaciones en el juego.

Formula preguntas sobre lo que le interesa saber.
Lee diversos tipos de textos escritos en lengua materna

= D00~V W [ || DN | P

0 | Por medio de indicadores puede determinar qué tipo de personaje es.

| Infiere mediante concatenacion de ideas o imagenes y da posibles alfernativas de
| deseniace de os cuenios.

Manifiesta Ia sensacion que fe provocé feer aiguna historia.
Es capaz de expresar sus ideas mediante dibujos o textos

Utilizar diversos materiales artisticos (colores, papel, tijeras, lapiz) para expresar
sus ideas.
Realiza dibujos, recortes, textos sobre lo que experimenta cotidianamente.

E B B B BV DO b S O S R D
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Comparte sus expresiones artisticas con sus compafieros.

Evaluado por:

Nombre y Apellido: Mureila Galasiete  Fenmdas

1/ >
D.N.L:_i&lR22in3 Firma: %caﬂ%ﬁ.g
/ s et
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Mirello Mavgartra Galaceha Ferradas |, con Documento Nacional de Identidad N°

($122033  , de profesion Dexente , grado académico Magistec 4
con codigo de colegiatura |518]2 2113 , labor que ejerzo actualmente como
Docete de  Acula Z en la Institucion

Ml Mundo Maoaolose N° (33

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacién el

Instrumento (cuestionario), denominado _Taller Kallpa de Suegos Redaadais

cuyo propésito es medir el desempeno académico , a los efectos de

su aplicacion a estudiantes de_Ed.- Tnieial - 2 aqoS , de la Institucién Educativa

Publica N° 1#33 Mi Mundo Mamuiloso

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.

Deficiente Aceptable Bueno Excelente
@ @) &) @
Congruencia de ftems x
Amplitud de contenido X
Redaccién de los items x
Claridad y precision '
Pertinencia X
Apreciacion total: 20) puntos
En Tryjillo,alos 22  diasdelmesde _Jdwnio del 2019

> L
,
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