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RESUMEN

La presente investigacion “Las herramientas tecnoldgicas y aprendizaje en
entornos virtuales de los estudiantes de una institucion educativa, Piura, 2020”.
Tuvo como objetivo Determinar la relacion que existe entre las herramientas
tecnolégicas y el aprendizaje en entornos virtuales en los estudiantes de secundaria
de la I.E Zapacillas. Se aplicé una investigacion no experimental, correlacional de
enfoque cuantitativo con una muestra de 29 estudiantes, con un muestreo no
probabilistico aplicandose un cuestionario con un total de 20 items. Analizada la
informacion recogida, se obtuvo como resultado que el uso actual de las
herramientas tecnoldgicas en los estudiantes es medio, de acuerdo a las
respuestas del 82%, lo que demuestra que se domina poco estas herramientas
tecnoldgicas. Asimismo, se mostrd que los estudiantes se encuentran en un nivel
regular en el aprendizaje en entornos virtuales considerando la opinion del 69%,
por tanto, tampoco se dispone de un entorno virtual que guie los aprendizajes. Por
tanto se llegd a la conclusion que el uso de las herramientas tecnolégica en los
estudiantes evidencia ciertas limitaciones debido al nivel medio en el que se
encuentran; lo cual significa que presentan dificultades para construir
conocimientos y crear productos a través de procesos innovadores, en igual forma,
el aprendizaje en entornos virtuales se encuentra en un nivel regular evidenciando
inconvenientes para las actividades autonomas para apoyarse en medios y
entornos digitales asi como para el uso de herramientas telematicas (redes

sociales).

Palabras claves: herramientas tecnoldgicas, aprendizaje en entornos virtuales,

estudiante y educacion.
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ABSTRACT

The present research “technological tools and learning in virtual environments of
the students of an educational institution, Piura, 2020”. The objective was define
the relation between the technological tools and the learning in virtual environments
in the students of secondary of the I.E Zapacillas .It applied a non-experimental
,correlational research of quantitative approach with a sample of 29 students, with
a non-probability sampling applying a questionnaire with a total of 20 items.
Analyzed the collected information, it was obtained as a result, that the actual use
of the technological tools in the students is medium, according of the answers of the
82%, which shows that little is used this technological tools. Likewise, were found
that the students are in a regular level in the learning in virtual environments
considering the opinion of the 69%, therefore there is also no a virtual environment
to guide the learnings. So, the conclusion was reached that the use of the
technological tools in the students evidence some limitations due to the middle level
in which are, that means it presents difficulties for build knowledge and create
products through innovative processes, in equal form, the learning in virtual
environments are in a regular level evidencing drawbacks for autonomous activities
for to learn on media and virtual environments as well as for the use of telematics

tools (social networks).

Keywords: technological tools, learning in virtual environmental, students and
education.
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I. INTRODUCCION

Las herramientas tecnologicas de la informaciébn y comunicacion, han
evolucionado rapidamente gracias al avance de la ciencia y tecnologia, influyendo
significativamente en todos los sectores de las sociedades. Sin embargo, aun se
requieren nuevas habilidades y destrezas para el uso de las modernas
herramientas tecnolégicas y medios de informacion en general, particularmente
aquellas que promueven aprendizaje en los diferentes niveles de estudio. Cabe
decir que, las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC), actualmente
conocidas como nuevas tecnologias (NT) se han centrado con un mayor porcentaje
en la educacion, como herramienta educativa, tanto en el aula asistencial como a
distancia, fomentando y promoviendo el aprendizaje significativo a través de

herramientas tecnolégicas (Ruiz y Danvila, 2013).

La Tecnologia Educativa surgié, en el contexto americano, por los afios
cincuenta, logrando su plenitud y concepcién en los sesenta, incrementando su

eficacia, tanto en el transcurso de ensefianza como de formacion (Area, 2009).

El acceso a Internet, en los paises de Latinoameérica, se ha realizado de forma
masiva. Su uso se ha incrementado en la crisis de pandemia del COVID-19, que ha
conllevado a la sociedad a la veloz innovacion de transformacién y cambio en
nuevos retos de respuestas rapidas a los nuevos desafios (Cabero, 2012) y a la
union de las tecnologias, con mayor impacto en las instituciones educativas de
educacion bésica, con articulacion, colaboracién e interaccion entre los actores de

la poblacién educativa, promoviendo la autonomia ante la gran ola de informacion.

UNESCO (2020), en ultimo informe, refirié que mas de 185 paises cerraron sus
escuelas, afectando a mas de 1.500 millones (90 %) de estudiantes afectados. Ante
esta situacion, comparte 10 propuestas de educacion online o modalidad virtual a
distancia, para continuar con el servicio educativo, desatacando la seleccion del
tipo y pertinencia de tecnologia que se tiene, en funcion del acceso a internet, con
el uso de recursos tecnolégicos como WhatsApp, videoconferencias, conversores
de archivos, etc., siendo las TIC la principal herramienta de comunicacion y



aprendizaje en esta crisis (Britez, 2020). Diversos paises asumieron la educacion
a distancia, desarrollando clases virtuales mediante diversas plataformas y
recursos tecnoldgicos para salvar el afio escolar, entre éstos tenemos a Paraguay
con su plataforma virtual “tu escuela en casa”, Argentina con” Seguimos Educando”
(Britez, 2020), Colombia con “Profe en Tu Casa”, Ecuador “Aprendiendo Juntos en
Casa” y Peru “Aprendo en casa’.

El INEI (2018), indicé que el 82% de peruanos tenia su celular con acceso a
internet, incrementandose en la época de pandemia a 90.9% INEI (2020). Situacién
gue conllevé al desarrollo de la plataforma virtual y el uso de diversos recursos
tecnolégicos como radio, television y plataformas digitales, reajustando los
procesos de alfabetizacion digital, para enfrentar los retos de la ensefianza
mediante el trabajo remoto, enfatizdndose el enfoque pedagdgico por
competencias (CNEB) que implementé el MINEDU, con el desarrollo de 31
competencias. Dentro de ellas se encontrd: “se desenvuelve en entornos virtuales
ocasionado por las TIC” (MINEDU, 2016), buscé promover el uso adecuado y
pertinente de los recursos tecnoldgicos en los estudiantes para fortalecer su
motivacion, autonomia, interés y pensamiento critico; sin embargo, se continué con
el empleo inadecuado, bajo rendimiento escolar y pésimos resultados en la

evaluacion PISA.

La institucion educativa Zapacillas, materia del presente estudio, evidencia que
los estudiantes no mejoran sus aprendizajes, a pesar que, en Su gran mayoria,
utilizan algun recurso y herramienta tecnoldgica, y que de acuerdo a las normas
educativas que brindan orientaciones para el trabajo remoto de los docentes con el
uso de cualquier medio tecnologico. Ademas, considerando la educacion como
manifestacion enlazada al crecimiento social, es imprescindible la alfabetizacion
digital, donde el docente, en su nueva practica educativa, emplee recursos
tecnolégicos y virtuales para el acompafiamiento y orientacién de los aprendizajes,
desarrollando habilidades y estrategias que permitan el logro de la autonomia y

desarrollo eficiente de las competencias digitales.

Con la finalidad de conocer la relacion del uso de las herramientas tecnoldgicas
en el aprendizaje en entornos virtuales en los estudiantes, se plante6 el problema

general: ¢, Como se relacionan las herramientas tecnoldgicas con el aprendizaje en



entornos virtuales de los estudiantes de una institucion educativa, Piura, 2020? Y,
como problemas especificos: ¢Cuéal es el nivel de uso de las herramientas
tecnolégicas en los estudiantes de una institucion educativa de Piura, en el afio
20207, ¢ Cudl es el nivel de aprendizaje en entornos virtuales en los estudiantes de
una institucion educativa de Piura, en el afio 2020?,¢,Cual es la relacion que existe
entre la creatividad e innovacion y el aprendizaje en entornos virtuales de los
estudiantes de una institucion educativa, Piura, 2020?,;,C6mo se relaciona la
comunicacién y colaboracion con el aprendizaje en entornos virtuales de los
estudiantes de una institucion educativa, Piura, 20207?,¢,Cual es la relacion que
existe entre la Investigacion y manejo de informacion y el aprendizaje en entornos

virtuales de los estudiantes de una institucion educativa, Piura, 20207?.

El estudio se justifica tedricamente porque, las definiciones y el empleo de las
herramientas tecnolégicas en educacién, amplian los conocimientos y la
importancia y utilidad de éstas en el desarrollo de los aprendizajes en entornos
virtuales a distancia. De igual forma, posee una justificacion practica porque ayuda
a la comunidad educativa en la mejora e innovacion de la calidad de los
aprendizajes. También se justifica metodolégicamente porque contribuye con un
nuevo instrumento de recojo de informacién sobre el uso de las herramientas
tecnoldgicas en aprendizajes de entornos virtuales, brindando apoyo a futuras
investigaciones o se convierte base para mejorar nuevos instrumentos de medicion
ademas de considerar los resultados que permitiran mejorar las dificultades

encontradas.

Se plante6 como objetivo general: Determinar la relacion que existe entre las
herramientas tecnolégicas y el aprendizaje en entornos virtuales de una institucion
educativa, Piura, 2020. Y, como objetivos especificos: Conocer el uso de las
herramientas tecnoldgicas en los estudiantes de una institucion educativa de Piura,
en el afio 2020. Identificar el nivel de aprendizaje en entornos virtuales en los
estudiantes de una institucion educativa de Piura, en el afio 2020. Conocer la
relacion que existe en la creatividad e innovacion y aprendizaje en entornos
virtuales de una institucién educativa, Piura ,2020; Establecer la relacion que existe
entre Comunicacion y colaboracion mediante herramientas tecnoldgicas Yy

aprendizaje en entornos virtuales de una instituciébn educativa, Piura ,2020; y



Determinar la relacion que existe entre Investigacidon y manejo de informacion
mediante Herramientas Tecnologicas y aprendizaje en entornos virtuales de una

institucion educativa, Piura ,2020.

Se formulé como hipotesis general, Hi: Las herramientas tecnoldgicas se
relacionan significativamente con el aprendizaje en entornos virtuales de los
estudiantes de una institucion educativa, Piura ,2020. Y como Ho: Las herramientas
tecnoldgicas no se relacionan significativamente con el aprendizaje en entornos
virtuales de los estudiantes de una institucion educativa, Piura, 2020. De igual las
hipdtesis especificas: H1:La creatividad e innovacion se relacionan
significativamente con el aprendizaje en entornos virtuales de los estudiantes de
una institucion educativa, Piura ,2020; H2: La Comunicacion y colaboracion para el
aprendizaje mediante herramientas tecnoldgicas se relaciona significativamente
con el aprendizaje en entornos virtuales de los estudiantes de una institucion
educativa, Piura ,2020; H3: La Investigacion y manejo de informacion se relacionan
significativamente con el aprendizaje en entornos virtuales de los estudiantes de

una institucion educativa, Piura ,2020.



Il. MARCO TEORICO

Teniendo en cuenta los estudios desarrollados tenemos en Peru a Cortegana
(2019), en su estudio “Uso de los entornos virtuales generados por las TIC: como
competencia transversal, en estudiantes del primer afio de secundariade lal. E. N°
16044, Jaén”. El propésito fue caracterizar el uso de los entornos virtuales
generados por las TIC: como competencia transversal, en escolares del primer
grado “A” de esta institucidon educativa de Jaén con un total de 23 escolares
,aplicandose una investigacion no experimental y uso de cuestionario para
identificar el nivel de uso de los entornos virtuales generados por las TIC: como
competencia transversal, en los educandos, obteniendo como resultado que la
caracterizacion del estado actual de los niveles del uso de los entornos virtuales
generados por las TIC: como competencia transversal, en los estudiantes es medio,
demostrando  dificultades en los estudiantes para personalizar, gestionar
informacion ,interactuar y crear objetos en entornos virtuales mediante diversos

formatos.

En Perd, la investigacion de Maldonado (2019): “Entornos virtuales y la mejora
de la comprension lectora en la institucién educativa Simén Bolivar de Moquegua,
2018”.Plante6 como objetivo comprobar si existe relacion entre las variables de
entornos virtuales y la comprension lectora en los formandos del 4to grado de
secundaria del centro educativo “Simoén Bolivar” de la, Regién Moquegua. Fue una
investigacion no experimental con disefio descriptivo correlacional aplicando la
técnica de la encuesta mediante un cuestionario a 196 estudiantes de secundaria
para establecer el nivel de cada una de las variables de estudio y sus dimensiones
llegando a concluir que si existe un vinculo directo y significativo entre las variables

Entornos Virtuales y Comprension Lectora; con un nivel de confianza al 95% = 0,95.

En Colombia, Zambrano, Arango y Lezcano (2018) en su tema de investigacion
“Estilos de aprendizaje, estrategias de aprendizaje y su relacidon con el tic en
estudiantes de educacion secundaria”. Tuvo como objetivo caracterizar el modelo
y estrategias de aprendizaje, y su relacion con el empleo de las tecnologias del
conocimiento y comunicacion. La muestra estuvo conformada por 62 estudiantes

de una poblacién total de 1300. Se present6 un enfoque metodoldgico cualitativo —



descriptivo, con elementos combinados de modelo cuantitativo tal es el caso de
correlacion de Pearson. Llegando a concluir que los estudiantes eligen aprovechar
herramientas tecnolégicas y estrategias de aprendizaje que les ayude a elaborar
sus actividades de manera agil y sencilla, ademas emplean diversas estrategias
mediante las TIC y no usan otros recursos de almacenamiento talvez por falta de

instruccion o saberes.

En México, Vazquez, Aleman y Gomez (2016) En su investigacion “Uso de las
tecnologias de la informacion y la comunicacién en el proceso de ensefianza-
aprendizaje” Se presenta un estudio no experimental, transversal correlacional, el
cual tuvo como objetivo estudiar las herramientas tecnolégicas que se conocen y
utilizan los estudiantes y maestros en el salon de clase, la muestra de estudio se
realizé en los grados de primero, segundo y tercero de secundaria, concluyendo
gue el uso de las herramientas multimedia dentro del aula es minimo, pero, existe
interés en contenidos de tecnologia, en la mejora de actitudes y aptitudes para
generar estrategias de aprendizaje considerando relevante la implementacion de

herramientas tecnoldgicas para el desarrollo de nuevos proyectos.

En Peru, la investigacion de Sandoval y Jenneviene (2016): “Aplicacion de
estrategia didactica basada entornos virtuales en el aprendizaje de estudiantes de
secundaria en la institucion educativa N° 89002”. Con el objetivo de aplicar la
estrategia basada en el empleo de los entornos virtuales para enriquecer el
aprendizaje en el rea de educacion para el trabajo. La muestra la conformaron
estudiantes de cuarto afio de secundaria, fue un estudio cuantitativo, aplicando el
cuestionario como pre y post test efectuando un andlisis comparativo entre las dos
condiciones, concluyendo que el nivel de aprendizaje de los estudiantes de la
institucion educativa de Chimbote se amplié con el uso de los entornos virtuales en
un porcentaje del 21.6 % al 59.5 %.

Herndndez y Medina (2015) en su tema “Estrategias de aprendizaje basadas en
entornos virtuales en educacion secundaria” en Espafa. Se empled una Técnica
de encuesta con instrumento cuestionario integrado por maestros y equipos

directivos de 51 centros educativos publicos. Dentro de sus objetivos destacan el



de identificar las estrategias utilizadas en la formacién en entornos virtuales,
analizar la funcion del profesor en el uso del aprendizaje virtual mediante las redes
sociales, comunidades virtuales y las plataformas educativas. Se concluy6 que se
favorece el dialogo, la adquisicion e intercambio del conocimiento a partir del
fomento del uso de plataformas virtuales y redes sociales siendo estas
fundamentales para crear un ambiente de cooperacion y uso de redes para

aprender.

El Peru, la investigacion de Cautin y Mendoza (2014): “Percepcion del entorno
virtual de aprendizaje (Eva) y su relacion con los estilos de aprendizaje en alumnos
de 40 grado de secundaria I. E “fe y alegria 23" v.m.t 2013”. Su finalidad fue
determinar la relacion que existe entre la percepcién del entorno virtual de
aprendizaje y los estilos de aprendizaje en los estudiantes. Estuvo representado
por 149 estudiantes de cuarto grado de secundaria. El estudio present6 un disefio
no experimental de nivel correlacional mediante el uso del cuestionario con los
cuales ofrecieron informacién acerca de los medios virtuales de aprendizaje y las
formas de aprendizaje, llegando a concluir que existe evidencia significativa en la
aprehension del entorno virtual de aprendizaje y su relacidon significativa con los

estilos de aprendizaje en los estudiantes de dicha institucion.

En Peru, Rodriguez y Castillo (2013) en su tesis “Eficacia del aula virtual para
complementar el aprendizaje de computacién e informatica en estudiantes del
guinto de secundaria de la institucion educativa nuestra sefiora de Guadalupe,
cercado de lima 2013” presentd un diseno Cuasi experimental, con un tipo de
estudio Aplicada, en la cual los instrumentos utilizados fueron la lista de control y
cuestionario con preguntas dicotomicas ,teniendo como propésito conocer la
eficacia en la complementacion del aprendizaje de Computacion e Informética en
escolares de un centro educativo. La muestra estuvo representada por 68
escolares. Los resultados afirman que el aula virtual complementa
significativamente la formacion en Computacion e informética en los estudiantes,
obteniendo mejores resultados el grupo experimental en contrastacion con el

equipo de control.

Las investigaciones anteriores nos ayudan a comprender la relevancia y

significatividad del uso de las herramientas tecnolégicas en el aprendizaje en



entornos virtuales, considerando que no es suficiente contar con los recursos
tecnoldgicos sino que ademas se debe hacer uso eficiente y efectivo de la
tecnologia para que el progreso de los aprendizajes sea significativo, motivador
,didactico ,interactivo y permita el logro de la interaccion , colaboracion, autonomia
y habilidades en las evidencias de aprendizaje de los estudiante y que estos a su
vez reciban las orientaciones y acompafiamiento pertinente para el logro de los

objetivos propuestos.

Desde la sociedad del conocimiento de la informacion y del enfoque pedagdgico
se planten recientes retos en el campo educativo de transformacion para el S.XXI
donde el conocimiento es digitalizado y global , por tanto, se tiene que atender
innovaciones y cambios en los procesos educativos, esta variacion de paradigma
tiende a variar el pensamiento y las relaciones sociales convirtiéndose las
herramientas tecnoldgicas en el puente de conexién entre el formador y el
educando para intercambiar ideas y construir saberes nuevos. Todo esto
fundamentado en la teoria cognitiva del aprendizaje o teoria del procesamiento de
la informacion, entendida ésta como la mediacion y capacidad de desarrollar
procesos, mediar ordenadores y considerar los medios tecnologicos de la
informacion y comunicacion como herramientas que ayudan a mediar las
experiencias de los estudiantes y los nuevos materiales disefiados (Chacén, 2010),
asi mismo una educacion en la sociedad del conocimiento debe implementar en el
aprendiz competencias que le permitan estar acorde con los avances tecnologicos
en una educacion flexible a los cambios (Rivero y Mendoza, 2005). Esto permitira
un conocimiento activo donde el sujeto sea capaz de construir su propia
experiencia, basado en un trabajo colaborativo y autbnomo que se fundamenta
desde un enfoque constructivista (Urias, Valdés, torres y Serna, 2015). Este se
define como una construccion del conocimiento de acuerdo a como un individuo
percibe la realidad segun sus posibilidades corporales, sentimentales, sociales y
culturales (Ortiz, 2015).

La conceptualizacion de herramientas tecnolégicas ha variado de acuerdo al
avance cientifico y a las necesidades actuales tanto sociales como econémicas y
culturales lo que ha conllevado al uso cotidiano de artefactos tecnolégicos como la

television, la radio y la telefonia movil resaltando el uso del internet y las



computadoras como elementos esenciales e indispensables en el desarrollo del
plano educativo a distancia. Sobre esta base se entiende que las herramientas
tecnolégicas son dispositivos electronicos que estan presentes en nuestra vida
cotidiana y que manifiestan la tecnologia y la comunicacion a través de teléfonos
moviles, tabletas, libros electronicos, entre otros (Gutiérrez y Gomez, 2015). En
igual forma Echeverria (2000) afirma que ademas de ser un nuevo medio de
informaciéon y comunicacion, son también un espacio de entretenimiento,
interaccién, memorizacion, y expresion de emociones y sentimientos. Asi mismo,
Sanchez (2002) las define como un grupo de herramientas, soportes y canales
computacionales e informaticas para tratar, transformar, guardar, sintetizar,
recuperar y dar a conocer informacion de forma variada. Estas tecnologias nos
ayudan a enriquecer y fortalecer el proceso de ensefianza- aprendizaje (Riveros,
2000). Especialmente el uso del internet que posibilita el almacenamiento,
manipulacion y elaboracion de la informacion por parte del profesoradoy
alumnado, ademas orientan la comunicacion e interaccion con otras personas,
(Area, 2009). En igual forma se considera que el impacto sociocultural de las
nuevas tecnologias en educacion afecta el proceso educativo considerando
habilidades para la adaptabilidad el cambio e innovacion, motivando el
razonamiento y creatividad considerando las TIC como un recurso y no como un fin
(Rivero y Mendoza, 2005). En igual forma la generalizacion del uso de las
herramientas tecnoldgicas hace que una de las principales actividades del sistema
educativo sea que cada escolar disponga de habilidades tecnoldgicas basicas para
el empleo de las mismas (Uruefia, 2016). Desde la perspectiva social fortalecen el
desarrollo, orientacion y unién de una comunidad para potenciar el desarrollo
humano y colaborativo en todos sus a&mbitos propagando la equidad y democracia.
Las TIC socialmente rompen barreras geogréaficas apoyando en la formaciéon y

promoviendo el respeto por las diferencias culturales.

De acuerdo con George (2005) las TIC renuevan la educacion si los maestros
saben como emplearlas. Las herramientas tecnolégicas son una exigencia para los
maestros, un derecho para los escolares y una demanda social en la labor docente
y vida cotidiana (Prieto, 2009). Son importantes en la instruccién por que apoyan el

aprendizaje aumentando la creatividad, utilidad, motivacion entre otros. Mientras la



comunicacién sea mas efectiva la comprension también lo sera y en consecuencia

la construccion del conocimiento sera consistente (Arias, Sandia y Mora, 2012).

Considerando a Gutiérrez y Gomez (2015) podemos mencionar seis
dimensiones de acuerdo con los estandares tecnoldgicos a nivel internacional,

(ISTE) de los cuales se tomaran tres para este estudio de investigacion:

Creatividad e innovacion cuando los estudiantes demuestran un pensamiento
creativo, utilizando las TIC, lo que les permite construir conocimientos y elaborar
productos a través de procesos innovadores (Gutiérrez y Gomez, 2015). Ademas,
se debe poseer habilidades y conocimientos para dominar tanto el hardware como
software que permitan la seleccion, busqueda, andlisis y comprension de la gran

cantidad de informacion (Area, 2009).

Comunicacion y colaboraciéon considerando a Gutiérrez y Gomez (2015) Se
apoya en medios y entornos digitales para hacer efectiva la comunicacion
trabajando de forma colaborativa, aun en distancia, mediante diversos medios y
formatos. Estas nuevas tecnologias descomponen barreras espaciotemporales
apoyando la interrelacion entre seres humanos de forma sincrénica o asincrénica
mediante medios verbales (telefonia), escritos (correo electrénico) o audiovisuales
(videoconferencia) (Area, 2009). Ademas de procesar informacion y comunicacion
las NTIC son flexibles tanto en la busqueda de saberes nuevos como en la
interaccién en tiempo real y sin fronteras (Yanes, 2007). Evidentemente trabajar y
comunicarse en equipo en ambientes virtuales tiene como base el uso de las
herramientas de interconexién, entre ellos, los mapas mentales, los foros en Web,
los chats, etcétera, promoviendo la colaboracién sustentado en el nuevo enfoque

social constructivista (Ruiz, Galindo, Martinez y Galindo, 2015).

La dimension investigacion y manejo de informaciéon, el educando planifica
estrategias utilizando recursos digitales que guien su investigacion para obtener,
evaluar diferentes fuentes de informacion en la realizacion de tareas auténticas
(Gutiérrez y Gomez, 2015). Por otro lado, conducir y acceder de forma inteligente
en la cultura y tecnologia digital requiere de la alfabetizacion tecnoldgica (Area,
2009). Ademas, en los principios béasicos de las herramientas tecnologicas se
deben considerar tres medios basicos que giran de modo interactivo e

10



interconectadas, entre las cuales destacan la informatica, microelectrénica y las

telecomunicaciones, considerando la nueva realidad comunicativa (Cabero, 1998).

De este modo y considerando la investigacion en lo referente al aprendizaje en
entornos virtuales se sustenta desde una perspectiva o teoria del conectivismo en
una linea pedagdgica de aprendizaje en la era digital, que fundamenta la manera
de aprender, vivir, y comunicarse de acuerdo al efecto tecnoldgico donde el maestro
orienta al aprendiz a seleccionar medios confiables para el empleo pertinente de
las redes sociales (Gutiérrez, 2012). De esta manera se definen la variable
aprendizajes en entornos virtuales o también “nuevos ambientes de aprendizaje”
considerando a Area y Adell (2009) quienes la determinan como un espacio o
ambiente creado virtualmente para que un estudiante logre experiencias de
aprendizaje mediante recursos/materiales formativos con la guia y orientacion de
un formador. Segun consideraciones de Viloria y Hamburger (2019) un entorno
virtual es un espacio de comunicacion de ensefianza - aprendizaje con modalidad
presencial, virtual, o0 mixta, apoyado en las TIC de forma sincrénica o asincronica.
Se da mediante la interaccion permitiendo ampliar el saber, actitudes y habilidades
sin limitaciones de tiempo y espacio apoyando ademas los procesos cognitivos
(Yanes, 2007). Estos espacios incorporan a las TIC para la interconexion e
intercomunicacion destacando las computadoras, redes, sistemas de
interconexion, plataformas, aulas virtuales, etc. En igual forma la cultura virtual —
digital involucra formas nuevas de organizar y procesar de manera interactiva y
flexible la informacion considerando la revolucion técnica y sociocultural tanto en
las competencias como en las habilidades intelectuales (Area, Gutiérrez y Vidal,
2012). Asi también es imprescindible considerar las particularidades y necesidades
del lugar especifico para el desarrollo y fortalecimiento de la alfabetizacion y cultura
digital forjando la innovacion curricular con estrategias y metodologias pertinentes

para el desarrollo de los aprendizajes a distancia.

De lo antes acotado fue preciso dimensionar esta variable; donde Area y Adell
(2009) la dimensiona de la siguiente manera; empezando por la dimension
informativa para el aprendizaje, la cual hace referencia al estudio autbnomo del
estudiante apoyado en un grupo de recursos, materiales o elementos que brindan

informacion o contenido diverso. Por otro lado, las redes sociales son parte de la
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innovaciéon educativa apoyando la interaccién social y en la percepcion del actuar
de acuerdo a los ritmos que se presenta la informacion desde archivos de imagenes
hasta las formas de pensar, sintetizar e interrelacionar la informacion (Yanes,
2007). La dimension praxica hace referencia a las acciones, tareas o actividades
gue cada estudiante tiene que realizar en el aula virtual considerando la
planificacién del docente para facilitar experiencias de aprendizaje (Area y Adell,
2009). Asi mismo las estrategias didacticas deben apoyar la cooperacion y
colaboracion en el aprendizaje empleando un lenguaje comin para que la
interaccion sea fluida (Arias, Sandia, y Mora, 2012). Es importante conocer la
manipulacion de las aplicaciones, pero sin enfocarse en el nivel tecnologico para
conseguir los logros en la educacion virtual de acuerdo a las actividades con una
mejor reflexion, organizacion y preparacion (Montserrat y Allepuz, 2006). La
dimensién comunicacion en el aprendizaje virtual segun Area y Adell (2009) se
refiere tanto a los recursos como herramientas teleméticas ya sea chats,
mensajeria instantanea, videoconferencia entre otros y las acciones de interaccion
social como foros, entre el profesor y el estudiante. Por ello la relevancia de la
alfabetizacion digital para la informacion, comunicacion e interaccion social
mediante las tecnologias (Area, 2009). La dimension tutorial y evaluativa(formativa)
la cual realiza el docente en un curso virtual, considerando su figura como tutor a
distancia, clave para el logro y éxito de esta modalidad educativa (Area y Adell,
2009). En todo momento Se debe guiar, animar, estimular y monitorear al
estudiante ademas de crear ambientes de aprendizaje pertinentes y adecuados
apoyados en herramientas presenciales y no presenciales con un buen soporte

tecnolégico (Yanes, 2007).

Cabe considerar dentro de este marco que la tecnologia digital se resalta en el
siglo presente en el enfoque constructivista donde se aprende de un modo activo y
construyendo ideas 0 conceptos nuevos a partir de los existentes considerando el
uso de estos recursos en los jovenes y nifios de edad escolar ,convirtiéndose asi
en la primordial generacion digitalizada ,expresandose la cultura mediante diversos
soportes y recursos tecnoldgicos que demanda de una alfabetizacién tanto en lo
digital ,audiovisual e informacional apoyada en las TIC para el logro de la educacién
para todos de calidad con iguales oportunidades para acceder al conocimiento

considerando el aprender hacer y aprender a conocer (Area, Gutiérrez y Vidal,
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2012). Y con habilidades donde en la sociedad del conocimiento sera primordial el
“aprender”, “desaprender’ y “reaprender’ (Cabero, 2012). La sociedad de la
informacion requiere esfuerzos para el aprendizaje, la adaptacion, el “desaprender”
y aprender cosas nuevas segun la continuidad de la informacién (Pere, 2012).
Ademas de reajustar y adaptar el empleo de estas herramientas mediante el
acompafamiento constante en los procesos de aprendizaje para la innovacion y

calidad de la educacion (Barbera y Fuentes, 2012).

Se infiere por tanto que el uso de las herramientas tecnoldgicas en el
aprendizaje a distancia son un elemento indispensable para el conocimiento
potenciando la comunicacion y acceso a la informacion, ademas de fortalecer el
intercambio para el logro de las metas de aprendizaje y prepara al escolar en una
nueva competencia basica para la vida y la profesién. Asimismo, las bases en el
ultimo paradigma educativo ademas de la interaccion es la actividad para un
conocimiento efectivo promoviendo la colaboracién y construccion del propio

aprendizaje (Honorio y Gutiérrez, 2010).
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lIl. METODOLOGIA

La metodologia se sostiene en los métodos como sus medios y estos en las
técnicas como el procedimiento para avanzar por esos medios (Baena, 2017). El
presente estudio de investigacién se fundamenta en un paradigma de estudio
positivista con un enfoque cuantitativo con el fin de explicar, predecir y verificar
teorias, las cuales se apoyaron en el método hipotético deductivo y en la técnica de
cuestionario aplicado a escolares de la institucidon objeto de estudio, basado
ademas en un disefio no experimental que fortalecié el logro de los objetivos

planteados.

3.1. Tipo y disefio de investigacion

Tipo de investigacién

Una investigacion implica descubrir algin aspecto de la realidad, considerando
una estrategia general para la investigacion y que el indagador debe contestar al
tema planteado (Arias, Sandia y Mora, 2012). El tipo de problema a investigar o
resolver en el escenario de estudio determinara el tipo de exploracion (Cortés y
Iglesias, 2004).

En este orden la investigacion desarrollada es basica o pura, segun su finalidad
y por la argumentacién y fines tedricos cognitivos que presenta (Bunge, 2004). De
acuerdo a su caracter, es descriptiva ya que procura determinar las propiedades,
rasgos, dimensiones, particularidades y las caracteristicas de personas y grupos
de un sector y comunidades o cualquier otro suceso que este sujeto a un estudio
(Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014). Por otra parte, segun la observaciéon y
evaluacion de un hecho y de acuerdo a su naturaleza es un estudio cuantitativo el
cual se inicié con una idea que fue delimitada para establecer objetivos y preguntas
en la investigacion sustentado en un marco teérico que generd hipotesis y variables
de estudio en determinados escenarios que seran analizados y medidos con
métodos estadisticos para extraer las conclusiones. Todo este proceso fue
rigorosamente secuenciado y procesado con datos mediante tablas estadisticas de
recoleccion, medicion de parametros, obtencion de frecuencias para llegar a probar

las Hipotesis que se han establecido (Cortés y Iglesias, 2004).
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Disefio de investigacion

El estudio se basé en un disefio no experimental ya que no se manipula
deliberadamente las variables a estudiar, solo se analiza los fenomenos existentes
en el escenario natural sin ser posible la manipulacion, influencia o control de las
mismas. Es correlacional porque el fin es conocer la asociacion, relacion o enlace
entre dos 0 mas concepciones o variables de un modelo en singular, ademas de
conocer la accion de la concepcion frente al comportamiento de otra variable
vinculada (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014). Y transeccional o transversal
ya que los datos se recopilaron en un momento establecido o Unico de tiempo
(Cortés y Iglesias, 2004), también su finalidad es interpretar y analizar variables en
su momento especifico, caracterizandolas mediante técnicas para establecer el
nivel de conexién o asociacion (no causal) entre las mismas (Arias, 2012). Primero
se debe medir luego cuantificar, analizar y finalmente establecer las vinculaciones

(Hernandez, Fernandez, y Baptista, 2014).

Esquema:
O1
T
Oz
Donde:
M = Muestra
O1 = Variable 1 Herramientas tecnoldgicas
02 = Variable 2 Aprendizaje en entornos virtuales

R = Relacioén de las variables de estudio.

3.2. Variables y operacionalizacién

Las variables son propiedades que son medibles u observables de acuerdo al
objeto, suceso o fendmeno de investigacién y adquieren valor al relacionarse con
otras para denominarse constructos o construcciones hipotéticas (Hernandez,
Ferndndez y Baptista, 2014). La investigacién realizada presenta como variable 1
‘herramientas tecnolégicas” con 3 dimensiones de analisis; creatividad e

innovacién, comunicacion y colaboracion e investigacion y manejo de informacién
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y como variable 2 “aprendizaje en entonos virtuales” a través de las siguientes

dimensiones: informativa, praxica-didactica, de comunicacion, tutorial y evaluativa

La operacionalizacion refiere a los procesos o actividades para obtener e
interpretar datos a partir de la medicién de una variable (Hernandez, Fernandez y
Baptista, 2014). La operacionalizacién de las variables en relacion a la variable 1:
herramientas tecnolégicas, como sistemas tecnoldgicos de programas o
aplicaciones basados en las redes de telecomunicacion multimedia para elaborar,
almacenar, manipular, procesar y difundir informacion, presenta un estudio de tipo
bésica con un disefio no experimental correlacional transversal, mediante una
escala ordinal con la técnica de la encuesta mediante un cuestionario con 20 items.
En igual forma para la variable 2 son una forma de organizacion del proceso de
ensefianza aprendizaje en los estudiantes de la institucion educativa, con un
estudio basica de disefio no experimental correlacional transversal, mediante la

escala ordinal con la técnica de encuesta con un cuestionario de 20 items.

3.3. Poblacion, muestray muestreo

Poblacién

Estd conformado por un grupo limitado o ilimitado de componentes que
comparten rasgos comunes para los cuales sera extensiva la culminacién de la
indagacion (Arias, 2012). El estudio estuvo representado por 51 estudiantes de la
institucion educativa Zapacillas del nivel secundario de educacion regular

perteneciente a Suyo provincia de Ayabaca - Piura en el periodo lectivo 2020.

Distribucién de la poblacién

Estudiantes Mujeres Varones total
Primero 9 3 12
Segundo 5 5 10
Tercero 9 4 13
Cuarto 6 7 13
Quinto 3 - 3
Total 32 19 51

Fuente: Nomina de matricula de la Institucién educativa
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e Criterio de inclusién

Se considero a los escolares del VI ciclo: tercero, cuarto y quinto afio del nivel
secundario en educacion béasica regular de la institucidbn educativa estatal
Zapacillas, ubicada en el caserio del mismo nombre, distrito de Suyo, perteneciente

a Ayabaca, region Piura.
e Criterio de exclusion

Estudiantes que estén matriculados en primer y segundo grado del nivel de
educaciéon secundaria de la unidad educativa Zapacillas, que pertenecen al VI ciclo,
asi como estudiantes que no han llevado el curso de educacion para el trabajo

(EPT) el periodo escolar anterior, referente al uso de las herramientas tecnoldgicas.
Muestra

Se comprende asi a la parte representativa y limitada que se obtiene de la
comunidad accesible, asi mismo para seleccionarla se emplea una técnica o
proceso denominado muestreo (Arias, 2012). En igual forma, reposa en el principio
de que las partes simbolizan el todo y por tanto proyectan las caracteristicas que
definen la poblacion de la cual fue extraida, lo cual manifiesta que es representativa
(Tamayo y Tamayo, 2003). La muestra del presente estudio se constituyo con la
totalidad de 29 estudiantes ,18 mujeres y 11 varones pertenecientes al VIl ciclo de
educacién basica regular de la institucién educativa Zapacillas en el distrito de Suyo

en el ano lectivo 2020.
Muestreo

Es un elemento de suma importancia, en la indagacion, para elegir las unidades
representativas a partir de las cuales se obtendréa los datos que ayudaran a obtener
inferencias acerca de la comunidad sobre la cual se investiga (Tamayo y Tamayo,
2003). El estudio realizado en esta investigacion presentdé un muestreo no
probabilistico intencional o por conveniencia dado que los elementos seleccionados
han sido relacionados segun las causas y criterios de particularidad del propdésito
de la investigacion, sin considerar algun procedimiento mecanico ni fenémeno
probabilistico intencional, constituyendo asi un total de 29 estudiantes muestreados

de una poblacion total de 51 escolares.
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Unidad de analisis

Las caracteristicas que presenta la muestra representativa estuvo dada por los
rasgos caracteristicos de la adolescencia, comportamientos y su edad. También,
se tuvo en cuenta las &reas curriculares del ciclo escolar que comparten los
estudiantes en su aprendizaje, donde los mismos docentes trabajan con todos los
estudiantes del mismo ciclo. También las similitudes de las caracteristicas
geograficas y de cultura en la zona de procedencia de los estudiantes; asimismo,
el nivel socioecondmico, la religiébn y las actividades tanto culturales como

cotidianas que realizan.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Las técnicas nos ayudan a responder al “como hacer” y permiten la aplicacion
del proceso en el espacio donde se aplica. Esta es la forma o modo de identificar
el camino. (Baena, 2017). El estudio presente utilizé la técnica de la encuesta que
permiti6 estructurar y medir datos que surgieron a partir de una muestra
representativa. Recoger datos, es crear un plan especifico de procedimientos que

nos guien al propdésito planteado (Hernandez, Fernandez, Baptista, 2014).

Los instrumentos Son los soportes con los que contamos para que las técnicas
realicen su proposito. (Baena, 2017). En la investigacion desarrollada se utilizo
como instrumento el cuestionario aplicado a 29 dicentes del VII ciclo de la I.E
Zapacillas con el fin de estimar la relacion existente en las herramientas
tecnoldgicas y el aprendizaje de entornos virtuales. Al respecto, manifiesta
Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) que debe ser acorde con la formulacion

del problema e hipotesis.

Se construyeron dos cuestionarios, uno de medicion para la variable
herramientas tecnolégicas, constituido por 20 items. Desde el item 1 al 5
corresponde a la dimensién Creatividad e innovacion; del 6 al 14 a la dimension
Comunicacion y colaboraciéon para la dimension Investigacibn y manejo de
informacion, desde el item 15 al 20. De igual manera se elabor6 el instrumento para
medir el aprendizaje en entornos virtuales, con 20 items. La dimension informativa

para el aprendizaje desde el item 1 al 4, la dimension Praxica desde el item 5 al 10,

18



para la dimension comunicaciéon del item 11 al 16 y finalmente la dimension tutorial
y evaluativa (formativa), del item 17 al 20. En ambos cuestionarios se aplico la
escala ordinal: Nunca con un valor igual a 1, A veces con un valor igual a 2 y
siempre con un valor igual a 3, considerado sus respectivas dimensiones e

indicadores. (Anexo 6)

Con respecto a la validez y confiabilidad: Se entiende que la validez es el nivel
en que un instrumento calcula la variable que estima medir. La validez puede ser
de contenido por el grado de medicién en que un instrumento mide las variables, o
contenido, de criterio por la comparacion de criterios externos para medir o mismo
y de constructo refiere a la vinculacion de los conceptos o variables correlacionados
tedricamente (Hernandez, Ferndndez, Baptista, 2014). El estudio de investigacion
realizé una validez de contenido por el dominio en que el instrumento reflejé en la
variable y sus dimensiones. La validez de los instrumentos se determindé mediante
un juicio de expertos considerando que la informacién recogida sea objetiva con un
margen aceptable de error. Los expertos fueron: MG. Lemin Abanto, MG. Clever
del Rosario Céspedes y MG. Luis Vélez Ubillis ajustandose y considerando los

protocolos de la escuela de post grado de la Universidad César Vallejo. (Anexo 9.)

La confiabilidad y valoracion hace referencia a la igualdad de resultados que
produce en los individuos de estudio al aplicar el instrumento de calculo
(Hernandez, Fernandez, Baptista, 2014). Para la confiabilidad de estos
instrumentos se utilizé una prueba piloto a 10 educandos del VII ciclo mediante el
indice de consistencia y coherencia interna alfa de Cron Bach, cuyo valor para la
variable herramientas tecnolégicas fue de 0.832, lo cual es un rango de
confiabilidad alto, en igual forma para la variable aprendizaje en entornos virtuales
el valor fue de 0.891, lo cual muestra también un rango alto, garantizando asi la
confiabilidad de ambos instrumentos de medicion con una valoracion muy alta.
(Anexo 8)
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3.5. Procedimientos

1°. Se realiz0 las respectivas coordinaciones con el director de la institucion
educativa Zapacillas para la aplicacion virtual del instrumento de investigacion. 2°.
Se coordind con los estudiantes para la aplicacion del instrumento mediante los
diversos medios 0 recursos techoldgicos considerando sus posibilidades y su
contexto. 3°. Ya realizada la aplicacion del instrumento a la muestra objeto de
andlisis se continué con el procesamiento de la informacion logrado en cada
cuestionario en el programa estadistico IBM SPSS 26.0 para obtener los resultados
y las tablas estadisticas de contrastacion de las hipotesis. 4°. Una vez realizada la
contratacion de las tablas se procedio a la discusion de los resultados. 5°. Obtenida
la discusion de los resultados se elaboraron las respectivas conclusiones. 6°.
Finalmente considerando las conclusiones obtenidas se elaboraron las

recomendaciones.

3.6. Método de analisis de datos

Luego de recolectada la informacion se procedio a formar la base de datos en el
programa estadistico IBM SPSS 26.0, en el cual se generaron los resultados que
permitieron dar respuesta a los objetivos e hip6tesis formulados. El analisis se
realiza a nivel descriptivo e inferencial; el primero incluye la presentacion de las
tablas con indicadores de frecuencias absolutas y porcentuales; el analisis
inferencial se utiliz6 para contrastar las hipotesis de investigacion, utilizdndose para
ello el coeficiente de correlaciéon de Spearmn con su respectiva prueba estadistica
(T-Student); para confirmar si las variables se encontraban relacionadas de manera
significativa se tuvo en cuenta que el nivel de significacion proporcionado por el
programa estadistico en mencién (Sig.) sea inferior al nivel de significacion de la
prueba, fijado en 5%.

3.7. Aspectos éticos

La tolerancia, respeto y comprension se pusieron de manifiesto en esta
investigacién, siendo la mejor manera de respetar el espacio institucional a
distancia y la situacion que viven los educandos y progenitores por la pandemia del

Coronavirus - COVID 19. Tomando el consentimiento informado, toda vez que es
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necesario que los encuestados deben saber para qué se esta investigando. Los
datos obtenidos en la aplicacion del instrumento del cuestionario fueron
transparentes, respetando el anénimo y la eleccion de los estudiantes a participar
y responder el cuestionario de forma honesta. El desarrollo del marco teérico y de
la informacion utilizada durante esta investigacion, fue citada de manera correcta
mediante diversos autores e investigadores a través de las diferentes fuentes.
Durante todo el estudio se aplicaron citas parafraseadas lo que permitié la

realizacion de una investigacion objetiva y transparente.
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IV. RESULTADOS

Para realizar la estimacion del uso de las herramientas tecnoldgicas en los
aprendizajes en entornos virtuales, se encuesté a 29 estudiantes del VII ciclo de la
I: E Zapacillas, en el cual fue indispensable el analisis estadistico entre las variables
y sus dimensiones para asi establecer su grado de relacion y significatividad en las

mismas.

4.1. Uso de las herramientas tecnoldgicas por los estudiantes de una

institucion educativa, Piura, 2020.

Tabla 1. Nivel de uso de las herramientas tecnoldgicas

Bajo Medio Alto

Dimensiones (n=29)
Ne 9% N° % N° %

Herramientas tecnolégicas 0 00% 24 828% 5 17,2%
Creatividad e innovacion 1 34% 20 69,0% 8 27,6%
Comunicacion y colaboracion 0 00% 22 759% 7 24,1%
Investigacion y manejo de informacion 3 10,3% 21 72,4% 5 172%

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes

De acuerdo a los resultados de la tabla 1, se visualiza que los estudiantes de la
institucion educativa investigada, en las cuatro dimensiones, la mayoria evidencian
un nivel medio, especialmente en Herramientas. A pesar que solo el 17.2% muestra
un nivel alto en la misma, con un relativo porcentaje de este nivel en las tres
dimensiones restantes. Sin embargo, donde se encontré 10.3%, con un nivel bajo
en investigacion y manejo de informacion, evidencidndose que el aprendizaje en

entornos virtuales en los estudiantes investigados es aun incipiente.
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4.2. Aprendizaje en entornos virtuales en los estudiantes de unainstitucion

educativa, Piura, 2020.

Tabla 2 Nivel de aprendizaje en entorno virtuales

Dimensiones (n=29) Deficiente Regular Bueno
N° % N° % N° %
Aprendizaje en entornos virtuales 1 34% 20 69,0% 8  27,6%
Informativa para el aprendizaje 1 3,4% 11 37,9% 17 58,6%
Préxica - Didactica 1 34% 17 586% 11 37,9%
Comunicacion 1 3,4% 16 552% 12 41,4%
Tutorial y evaluativa 1 34% 17 58,6% 11 37,9%

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes

De acuerdo a los resultados de la tabla 2, se visualiza que los estudiantes de la

institucion educativa investigada, sobre entornos virtuales, la mayoria califica a su

aprendizaje como regular con un 69% y como buena la dimension informativa con

un 58.6%. En cambio, las dimensiones praxica-didactica, comunicacion y tutorial y

evaluativa, las calificaron regular con 58.6%, 55.2% y 58.6%, respectivamente.

4.3. Conocer la relaciobn que existe en la creatividad e innovacion y

aprendizaje en entornos virtuales de una institucion educativa, Piura

,2020.

Tabla 3 Aprendizaje en entornos virtuales en relacién ala creatividad e

innovacion

Aprendizaje en entornos virtuales

Creatividad e

. . Bajo Regular Bueno Total
innovacion

N° % N° % N° % N° %
Baja 0 0,0% 1 100,0% 0 0,0% 1 100,0%
Media 1 5,0% 15 75,0% 4 20,0% 20 100,0%
Alta 0 0,0% 4 50,0% 4 50,0% 8 100,0%
Total 1 3,4% 20 69,0% 8 27,6% 29 100,0%

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes

De acuerdo a los resultados de la tabla 3, se visualiza que los estudiantes del

estudio indican que el 5% del nivel bajo, pertenece al grupo del nivel medio de
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creatividad e innovacion, mientras que los que evidencian un nivel regular con
100%, 75% y 50%, son aquellos del nivel bajo, medio o alto en su pensamiento
creativo e innovador. El nivel bueno en el aprendizaje se refleja en un nivel alto en
creatividad e innovacion con un 50%. Estos resultados indican que a medida que
mejora la creatividad e innovacion en el estudiante, mejora el aprendizaje en

entornos virtuales.

Contrastacién de la hipotesis especifica 1:

La dimensidn creatividad e innovacion se relacionan significativamente con el
aprendizaje en entornos virtuales de los estudiantes de una institucion educativa,
Piura ,2020.

Tabla 4 Correlacion entre la creatividad e innovacion y el aprendizaje en

entornos virtuales

Spearman Aprendizaje en Informativa para  Préaxica - .. Tutorialy
) o ) ) Comunicacion )
entornos virtuales el aprendizaje Didactica evaluativa
Creatividad e r ,568™ 413 ,542™ ,209 ,603™
innovacion Sig. ,001 ,026 ,002 276 ,001
n 29 29 29 29 29

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes

El andlisis de correlacion muestra que la creatividad se relaciona en forma
significativa con el aprendizaje en entornos virtuales, de acuerdo al coeficiente de
correlacion (r=0.568) significativo (Sig.=0.001<0.05); este resultado permite aceptar
la hipdtesis de que la creatividad e innovacion se relacionan significativamente con

el aprendizaje en entornos virtuales.

Los resultados ademas indican que dicha creatividad guarda una mayor relacion
con la dimensién del aprendizaje tutorial y evaluativa (r=0.603); luego sigue la
correlacion con la praxica-didactica (r=0.542) y con la dimensién informativa
(r=0.413); no se encontro relacion significativa (Sig.=0.276>0.05) con la dimensién

comunicacion.
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4.4. Establecer la relacion gue existe entre Comunicacién y colaboracién

mediante herramientas tecnoldgicas y aprendizaje en entornos

virtuales de una institucion educativa, Piura ,2020.

Tabla 5 Aprendizaje en entornos virtuales en relacion ala comunicacion y

colaboracién

Aprendizaje en entornos virtuales

Comunicacioén y

. Bajo Regular Bueno Total
colaboracion
No % N° % No No %
Baja 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
Media 1 4,5% 18 81,8% 3 13,6% 22  100,0%
Alta 0 0,0% 2 28,6% 5 71,4% 7 100,0%
Total 1 3,4% 20 69,0% 8 27,6% 29 100,0%

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes

De acuerdo a los resultados que se visualizan en la tabla 5, el nivel bajo se

presentd solo en un 5% en la comunicacion y colaboracion; siendo la mayoria en

un nivel regular con 81.8%; sin embargo, se evidencia un buen nivel en el

aprendizaje en entornos virtuales relacionado a la comunicacion y colaboracion

71.4%. De tal manera que, al mejorar la comunicacion y colaboracion, mejora el

aprendizaje en los entornos virtuales.

Contrastacion de la hipotesis especifica 2:

La dimension Comunicacion y colaboracion para el aprendizaje mediante

herramientas tecnoldgicas se relaciona significativamente con el aprendizaje en

entornos virtuales de los estudiantes de una institucion educativa, Piura ,2020.

Tabla 6 Correlacién entre la comunicacién y colaboracion y el aprendizaje

en entornos virtuales

Spearman Aprendizaje en Informativa para  Praxica - ., Tutorialy
) o L Comunicacion )

entornos virtuales el aprendizaje Didactica evaluativa
Comunicaciéon r ,601™ ,456" ,542™ 574" ,290
y colaboracion  Sig. ,001 ,013 ,002 ,001 ,126
n 29 29 29 29 29

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes
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De la tabla 6, andlisis de correlacion, deja en claro que la comunicacion se
relaciona de manera significativa con el aprendizaje en entornos virtuales segun el
coeficiente de correlacion (r=0.601) significativo (Sig.=0.601<0.05). Por lo tanto, se

acepta la hipotesis.

4.5. Determinar la relacion que existe entre Investigacion y manejo de
informacion mediante Herramientas TecnolOgicas y aprendizaje en

entornos virtuales de una institucion educativa, Piura ,2020.

Tabla 7 Aprendizaje en entornos virtuales en relacion a la investigacion y

manejo de informacién mediante herramientas tecnolégicas

Investigacion y manejo Aprendizaje en entornos virtuales

de informacion mediante Bajo Regular Bueno Total
herramientas

tecnolégicas N° % N° % N° % N® %
Baja 1 33,3% 2 66,7% 0 0,0% 3  100,0%
Media 0 0,0% 16 76,2% 5 23,8% 21 100,0%
Alta 0 0,0% 2 40,0% 3 60,0% 5 100,0%
Total 1 3,4% 20 69,0% 8 27,6% 29 100,0%

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes

De acuerdo a los resultados que se muestro en la tabla 7, el nivel bajo en el
aprendizaje en entornos virtuales, solo se presenté en la dimension investigacion y
manejo de informacion mediante herramientas tecnolégicas; en cambio, el nivel
regular de dicho aprendizaje, se evidencia en el 66.7%, 76.2% y 40%; el nivel alto
del aprendizaje en entornos virtuales se manifiesta mas en aquellos que evidencian
un nivel alto en el tema de investigacion. Los resultados muestran que la mejora en
los aspectos de investigacion y manejo de informacion, genera mejora en el

aprendizaje significativo.

Contrastacion de la hipétesis especifica 3:

La Investigacion y manejo de informacion se relacionan significativamente con el
aprendizaje en entornos virtuales de los estudiantes de una institucion educativa,
Piura ,2020.
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Tabla 8 Correlacion entre la Investigacion y manejo de informacion y el

aprendizaje en entornos virtuales

Spearman Aprendizaje en Informativa para  Préxica - o Tutorial y
Tabla 1. ] o S Comunicacion _
entornos virtuales el aprendizaje Didactica evaluativa
Investigacion r ,670™ ,391" ,518™ 479™ ATT
y manejo de  Sig. ,000 ,036 ,004 ,009 ,009
informacién n 29 29 29 29 29

mediante
herramientas

tecnologicas

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes

Del andlisis de correlacion entre investigacion y manejo de informaciéon con
herramientas tecnoldgicas se deduce una relaciona significativa con el aprendizaje
en entornos virtuales, segun el coeficiente de correlacion (r=0.670) significativo
(Sig.=0.000<0.05); Por lo que, se acepta la hipotesis. Asimismo, se relaciona con
todos los aspectos del aprendizaje en entornos virtuales, aunque un poco mas con
la préxica-didactica (r = 0.518) y comunicacion (r=0.479), y en menor medida con
la dimension tutorial y evaluativa (r=0.477) e informativa para el aprendizaje
(r=0.391)

4.6. Determinar larelacién que existe entre las herramientas tecnoldgicas y
el aprendizaje en entornos virtuales de una institucién educativa, Piura,
2020.

Tabla 9 Aprendizaje en entornos virtuales en relacion al nivel de uso de las

herramientas tecnoldgicas

Aprendizaje en entornos virtuales

Herramientas

o Bajo Regular Bueno Total
tecnolégicas
N° % N° % N° % N° %
Baja 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
Media 1 4,2% 19 79,2% 4 16,7% 24 100,0%
Alta 0 0,0% 1 20,0% 4 80,0% 5 100,0%
Total 1 3,4% 20 69,0% 8 27,6% 29 100,0%

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes
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El andlisis de la tabla , visualizamos que el nivel bajo del aprendizaje en entornos
virtuales se presenta solo en un estudiante que pertenece al grupo que evidencia
un nivel medio en las herramientas tecnoldgicas; en este grupo ademas se
encuentra la mayoria de estudiantes que evidencia un nivel medio en los
aprendizajes en entornos virtuales en un 79.2%; en cambio, el nivel alto se
manifiesta mas en los estudiantes que evidencian un nivel alto en el manejo de las
herramientas tecnoldgicas en 80%. Por lo tanto, en la medida que mejora el manejo

de las herramientas tecnolégicas, mejora el aprendizaje en entornos virtuales.
Contrastacién de la hipétesis General:

Las herramientas tecnolégicas se relacionan significativamente con el
aprendizaje en entornos virtuales de los estudiantes de una institucién educativa,
Piura ,2020. Y como Ho. las herramientas tecnoldgicas no se relacionan
significativamente con el aprendizaje en entornos virtuales de los estudiantes de

una institucion educativa, Piura, 2020.

Tabla 10 Correlacion entre las herramientas tecnologicas y el aprendizaje en

entornos virtuales

Spearman Aprendizaje en Informativa para  Préaxica - o Tutorial y
) o ) ) Comunicacion )
entornos virtuales el aprendizaje Didactica evaluativa
Herramientas r ,758™ ,500™ 647" ,539™ ,542™
tecnologicas  Sig. ,000 ,006 ,000 ,003 ,002
n 29 29 29 29 29

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes

El analisis de correlacion deja en evidencia que las herramientas tecnoldgicas
se relacionan de manera significativa con el aprendizaje en entornos virtuales,
segun lo indica el coeficiente de correlacion (r=0.758) significativo
(Sig.=0.000<0.05); este resultado conduce a rechazar la hipétesis nula y aceptar la
hipotesis de investigacion de que Las herramientas tecnolOgicas se relacionan
significativamente con el aprendizaje en entornos virtuales de los estudiantes de

una institucion educativa, Piura ,2020.
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Los resultados indican ademas que el uso de las herramientas tecnolégicas si
bien se relacionan con todos los aspectos del aprendizaje en entornos virtuales, sin
embargo, la correlacibn mas alta se presenta con la praxica-didactica (r=0.647),
luego sigue la correlacion con las dimensiones tutorial y evaluativa(r=0.647),

comunicacién(r=0.539), e informativa para el aprendizaje(r=0.500).
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V. DISCUSION

En la actualidad no se puede hablar de educacion sin pensar en la tecnologia;
su desarrollo ha revolucionado la ensefianza y el rol de los docentes en el
aprendizaje de los estudiantes. Estos han cambiado el papel de ser simples
trasmisores de saberes 0 conocimientos a disefiar metodologias innovadoras para
lograr aprendizajes significativos en los estudiantes; para éstos la tecnologia se ha
vuelto parte de sus vidas y de su cultura. Los procesos de ensefianza aprendizaje
innovadores estan aprovechando esta coyuntura para introducir el uso de las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TICs) para guiar al estudiante en

la construccion de su conocimiento, a partir de sus propias experiencias.

El aprendizaje logrado a través del uso de dichas herramientas es una
preocupacion latente y ha sido recogido en la investigacion dentro del objetivo
general, el cual estd orientado a determinar la relacion que existe entre las
herramientas tecnolégicas y el aprendizaje en entornos virtuales de una institucion
educativa, Piura, 2020. Para responder a dicho objetivo, se formularon objetivos

especificos, que son discutidos a continuacion.

El primer objetivo especifico esta orientado a conocer el uso de las herramientas
tecnoldgicas en los estudiantes de una institucion educativa de Piura, en el afio
2020. Con respecto a las herramientas tecnolégicas, Sanchez (2002) considera que
son un conjunto de soportes y canales computacionales que permiten adquirir,
transformar y trasmitir informacion variada; Riveros (2000) agrega ademas que
estas herramientas ayudan a enriquecer y fortalecer el proceso de ensefianza

aprendizaje, promoviendo el aprendizaje significativo (Ruiz y Danvila, 2013).

En el estudio se ha considerado tres aspectos dentro del uso de dichas
herramientas: la creatividad e innovacién, la comunicacion y colaboracién y la
investigacién y manejo de informacion. Los resultados (Tabla 1), dejan en evidencia
gue la mayoria de estudiantes evidencian un nivel medio en el uso de las
herramientas tecnoldgicas (82.8%) y en cada uno de los aspectos evaluados, es
decir, en la creatividad e innovacion (69%), comunicacion y colaboracion (75.9%) e

investigacién y manejo de informacion (72.4%).
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Cortegana (2019) encontré resultados concordantes con los de la presente
investigacion; en su estudio refiere que el uso de los entornos virtuales generados
por las TICs como competencia transversal es medio, nivel que se explica por las
dificultades de los estudiantes para personalizar, gestionar informacion, interactuar
y crear objetivos en entornos virtuales, utilizando diferentes tipos de formatos.
Resultados similares encontraron Aleman y Gémez (2016), quienes, en un estudio
realizado en México, sefialan que el uso de las herramientas multimedia en el aula
es minimo, aunque existe interés en mejorar los aprendizajes mediante el uso de

herramientas tecnoldgicas.

El segundo objetivo especifico busca identificar el nivel de aprendizaje en
entornos virtuales en los estudiantes de una institucion educativa de Piura, en el
afio 2020. En relacién a dicho aprendizaje, Gutiérrez (2012), desde la teoria del
conectivismo, considera que éste, esta ligado a la era digital donde el estudiante es
el propio protagonista de su aprendizaje y el maestro tiene el rol de orienta al
estudiante a seleccionar y usar de la manera mas pertinente las herramientas
tecnolégicas. Area y Adell (2009) por su parte consideran que dichos entornos
generan un nuevo ambiente virtual de aprendizaje, para que el estudiante desarrolle
su aprendizaje usando recursos y materiales formativos, con la guia y orientacion
de su profesor. Dicho aprendizaje se da a través del aprendizaje autonomo del
estudiante (dimensién informativa) logrado con el soporte de diversos recursos
materiales, asi como de las actividades que realiza en el aula virtual (dimension
praxica), de la comunicacion establecida a través de las redes sociales y de la
tutoria realizada por el docente.

El estudio (Tabla 2) deja en evidencia que la mayoria de estudiantes (69%)
evidencia un nivel regular en lo relacionado al aprendizaje en entornos virtuales;
dicho nivele también se reflejan en lo relacionado a la Praxica-Didactica (58.6%),
comunicacion (55.2%) y en la dimension tutorial evaluativa (82.8%), mientras que,
en la dimension informativa para el aprendizaje, la mayoria (58.6%) refleja un nivel

bueno.

El tercer objetivo especifico, esta orientado a conocer la relacién que existe en
la creatividad e innovacion y aprendizaje en entornos virtuales. A decir de Gutiérrez

y Gomez (2015) la creatividad e innovacion, se refleja en la capacidad del
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estudiante para reflejar un pensamiento creativo usando las TIC, que permite al
estudiante utilizar procesos innovadores para construir conocimientos y elaborar
productos; éstos, requieren ademas de una serie de habilidades para manejar tanto
el software como el hardware, para buscar, seleccionar, analizar y comprender la

inmensa cantidad de informacién que puede encontrar en el internet (Area, 2009).

Los resultados del estudio (Tabla 4), dejan en evidencia que hay una relacién
significativa (Sig.<0.05) entre la creatividad e innovacién y el aprendizaje en
entornos virtuales, incluyendo la dimension informativa para el aprendizaje, la
dimension praxica-didactica y la dimension tutorial y evaluativa. Estos resultados
aportan evidencias suficientes para aceptar la hipétesis de que la creatividad e
innovacién en los aprendizajes se relaciona significativamente con el aprendizaje
en entornos virtuales de los estudiantes de una institucion educativa. La correlacion
positiva indica que en la medida que los estudiantes desarrollen la capacidad para
construir conocimientos, desarrollen productos y materiales y utilicen procesos
innovadores mediante las herramientas tecnoldgicas, lograran alcanzar mayores

niveles de aprendizaje significativo.

En el cuarto objetivo especifico se evalia la relacibn que existe entre
Comunicacion y colaboracién mediante herramientas tecnoldgicas y el aprendizaje
en entornos virtuales. Gutiérrez y Gomez (2015) dejan entrever que la
comunicacioén y colaboracion, tiene que ver con la capacidad que tienen los
estudiantes para usar los medios y entornos digitales con el fin de lograr una
comunicacién efectiva y el trabajo colaborativo. Dichos medios facilitan la
interrelacion entre los seres humanos en cualquier momento y en cualquier parte
gue se encuentren, a tal punto de modificar las relaciones personales y
profesionales, como lo sefiala Allueva y Alejandre (2017), quien ademas sefiala que

dichos cambios han impactado en nuestro aprendizaje.

Los hallazgos (Tabla 6) muestran que la comunicacion y colaboracion lograda a
través del uso de las Tics, se relaciona de manera significativa (Sig.<0.05) con el
aprendizaje en entornos virtuales y con las dimensiones informativa para el
aprendizaje, praxica-didactica y con la comunicacion. Dichos resultados permiten

aceptar la hipotesis de que la comunicacidén y colaboracion para el aprendizaje
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mediante herramientas tecnoldgicas se relaciona significativamente con el

aprendizaje en entornos virtuales de los estudiantes de una institucion educativa.

Los resultados van en la misma direccion que los hallazgos de Hernandez y
Medina (2015), quien concluye que el uso de las plataformas digitales y redes
sociales, favorece el dialogo y la adquisicién e intercambio de conocimiento, al crear
ambientes de cooperacién que favorecen el aprendizaje. Del autor y de la
correlacion positiva, se deduce que en la medida que los estudiantes se apoyen
mas en medios tecnoldgicos, usen mejor los medios y entornos digitales, realicen
un mejor trabajo colaborativo y logren una mayor facilidad para comunicarse a
través de las redes sociales con los docentes, lograran un mayor desarrollo en sus

aprendizajes significativos.

El quinto objetivo especifico determina la relacién que existe entre Investigacion
y manejo de informacién mediante Herramientas Tecnholdgicas y aprendizaje en
entornos virtuales. El uso de las Tics posibilita que el estudiante planifique
estrategias para usar los recursos digitales a fin de obtener informacién de

diferentes fuentes, con el fin de desarrollar sus tareas (Gutiérrez y Gomez, 2015)

Los resultados del estudio (Tabla 8) dejan en evidencia que la investigacion y
manejo de informacion mediante herramientas tecnoldgicas, evidencia una relaciéon
significativa (Sig.<0.05) con el aprendizaje en entornos virtuales y con todos sus
aspectos, vale decir, con la informativa para el aprendizaje, praxica-didactica,
comunicacion y con la dimension tutorial y evaluativa. Estos hallazgos dejan en
evidencia la importancia que tiene en el aprendizaje significativo, la obtencion,
evaluacion y uso de la informacion usando herramientas digitales, asi como la
capacidad de los estudiantes para organizar y analizar la informacién y el uso de

organizadores graficos para sintetizar la informacion.

Finalmente, el estudio demuestra que el uso de las herramientas tecnoldgicas
se relaciona de manera significativa (Sig.<0.05) con el aprendizaje en entornos
virtuales; esta correlacion también se manifiesta con las dimensiones informativa
para el aprendizaje, praxica-didactica, comunicacion y tutorial y evaluativa. Estos

resultados permiten aceptar la hipétesis de que las herramientas tecnolédgicas se
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relacionan de manera significativa con el aprendizaje en entornos virtuales de los

estudiantes de una institucion educativa, Piura, 2020.

Resultados similares encontraron Zambrano, Arango y Lezcano (2018), dando
cuenta que los estudiantes que utilizan estrategias basadas en las TIC’s,
aprovechan mejor las estrategias de aprendizaje, lo que contribuye a elaborar sus
actividades de manera mas agil y sencilla. El uso de dichas tecnologias a través
del aula virtual, es destacado por Rodriguez y Castillo (2013) y por Sandoval y
Jenneviene (2016), quienes encontraron que dicho entorno favorece
significativamente la formacion y el nivel de aprendizaje de los estudiantes. Otro
estudio que llego a resultados similares es el de Cautin y Mendoza (2014), quienes
sefialan que la aprehensiéon del entorno virtual de aprendizaje se relaciona de

manera significativa con los estilos de aprendizaje de los estudiantes.

A la luz de los resultados anteriores, es imperativo mejorar en los estudiantes
investigados el nivel de uso de las herramientas tecnolégicas, generando
ambientes virtuales para que los estudiantes desarrollen sus aprendizajes usando
diferentes herramientas tecnoldgicas; en estos ambientes, el docente debe alentar
la creatividad e innovacion, la comunicacién y colaboracion y la investigacion y
manejo de la informacion. Como consecuencia de estas actividades, los
estudiantes mejoraran sus aprendizajes actuando de manera mucho mas
auténoma, y encontrardn mayor motivacién para desarrollar actividades en forma

virtual, se mejorara el trabajo colaborativo y las tareas de investigacion.

34



VI. CONCLUSIONES

1. El uso de las herramientas tecnoldgica en los estudiantes de la institucion
educativa investigada, evidencia ciertas limitaciones al encontrarse en un
nivel medio (Tabla 2); son dificultades para construir sus conocimientos y
elaborar productos de procesos innovadores, asi como para apoyarse en
medios y entornos digitales y hacer efectiva la comunicacion y el trabajo
colaborativo, ademas de utilizar 6ptimamente los recursos digitales para
ampliar su capacidad de investigacion.

2. El aprendizaje en entornos virtuales de los estudiantes se encuentra en un
nivel regular (Tabla 3), evidenciandose dificultades para su realizacion
autbnoma de tareas en un entorno virtual, asi como para el uso de
herramientas telematicas (redes sociales).

3. La creatividad e innovacion en entornos virtuales se encuentra
significativamente relacionada con el aprendizaje en entornos virtuales
(Tabla 4), lo que indica que, para mejorar éstos, se tiene que impulsar el
pensamiento creativo e innovador a través del uso de las TICs.

4. La comunicacién y colaboracion es otro de los aspectos que se relaciona de
manera significativa con el aprendizaje en entornos virtuales (Tabla 6),
implica que, para mejorar estos aprendizajes, se tiene que mejorar la poca
capacidad de uso de las nuevas herramientas tecnoldgicas de manera
colaborativa y establecer una comunicacion mas fluida con diferentes
personas, en cualquier momento y en cualquier lugar.

5. La investigacion y el manejo de informacion mediante herramientas
tecnoldgicas, tercer aspecto, evidencian una relacion significativa con el
aprendizaje en entornos virtuales (Tabla 8). Resultado que muestra su
importancia para lograr dichos aprendizajes.

6. De manera general, el uso de las herramientas tecnolégicas se relaciona de
manera significativa con el aprendizaje en entornos virtuales (Tabla 10); el
estudio indica deficiencias en ambos aspectos, de manera que una mejora
de dichos aprendizajes pasa por un cambio sustancial en el uso de las

tecnologias de la informacion y comunicacion.
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VIl. RECOMENDACIONES

1. Se recomienda al Ministerio de Educacion, dotar y equipar a todas las
instituciones educativas de aulas virtuales, incluyendo herramientas
tecnolégicas mas pertinentes para la mejora de los aprendizajes de los
estudiantes.

2. Serecomienda al Director Regional de Educacién, coordinar con el Gobierno
Regional, Desarrollar programas de capacitacion continua al personal
docente sobre el manejo de herramientas tecnoldgicas en un aula virtual,
con el fin de optimizar sus labores de tutoria y brindar mayor apoyo a los
estudiantes en el uso de dichas herramientas en las tareas educativas.

3. Se recomienda al Director de la UGEL Tambo grande, Brindar talleres sobre
el trabajo en Aulas Virtuales, dirigido a los docentes, para potenciar la
capacidad creativa e innovadora de los estudiantes a través del uso de
entornos virtuales.

4. Se recomienda a los directores de las instituciones educativas, incluir en la
propuesta pedagdgica del Proyecto Educativo institucional la
implementacion de estrategias de ensefianza y aprendizaje basadas en las
nuevas Tecnologias de Informacion y comunicacion, con el fin de mejorar el
aprendizaje virtual de los estudiantes.

5. Se recomienda a los docentes, impulsar la capacidad investigadora en los
estudiantes para que, a través de las tareas educativas y pequefios
proyectos, se fomente la busqueda y evaluacion de informacion.

6. Se recomienda a los padres de familia y comunidad permitir el uso
responsable del internet y de las redes sociales o de alguna plataforma
educativa, para lograr interactuar con otras personas y desarrollar el trabajo

colaborativo y solidario.
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Anexo 4. Matriz de operacionalizacion de variables

DEFINICION 3 ESCALA DE
VARIABLES DEFINICION OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES !
CONCEPTUAL MEDICION
Las TICo Considerando a los autores Area, | Creatividad e innovacion: Construccién de conocimiento
Vi: tecnologias de la Gutiérrez, y Vidal (2012), Yanes Los estudiantes demuestran desarrollo de productos y Escala ordinal
Herramientas | informacion y (2007), Katz y Hilbert (2003) se pensamiento creativo, construyen materiales utilizando las

tecnoldgicas

comunicacién
(ordenadores,
telefonia movil,
internet, television
y navegacién
digital,) se pueden
definir como
herramientas
tecnoldgicas para
la elaboracién,
almacenamiento, y
difusion
digitalizada de
informacion
utilizando redes de
telecomunicacion y
multimedia (Area,

considera que las herramientas
tecnoldgicas o tecnologias de la
informacién y comunicacion TIC
son sistemas tecnoldgicos de
programas o aplicaciones
basados en las redes de
telecomunicaciéon multimedia para
elaborar, almacenar, manipular,
procesar y difundir gran cantidad
de informacion. Este estudio es
de tipo basica de disefio no
experimental correlacional
transversal, mediante una escala
ordinal con la técnica de la
encuesta mediante un
cuestionario con 20 items, en el
cual se utilizaron las siguientes

dimensiones: creatividad e

conocimiento y desarrollan productos y
procesos innovadores utilizando las TIC
(Gutiérrez y Gémez, 2015).

herramientas tecnolégicas
procesos innovadores
utilizando las herramientas

tecnolégicas

Comunicacion y colaboracién

Los estudiantes utilizan medios y
entornos digitales para comunicarse y
trabajar de forma colaborativa, incluso a
distancia, para apoyar el aprendizaje
individual y contribuir al aprendizaje de

otros (Gutiérrez y Gémez, 2015).

Disposicién hacia el uso de
las herramientas tecnoldégicas.
Uso de medios y entornos
digitales para la
comunicacion.

trabajo colaborativo.
Preeminencia y
desigualdades en las

herramientas tecnolégicas.

Investigacion y manejo de informacion
Los estudiantes aplican herramientas
digitales para obtener, evaluar y usar

informacion.

Aplicacién de herramientas
digitales para obtener, evaluar

y usar informacion.




Gutiérrez, y Vidal,
2012).

innovacion, Comunicacién y
colaboracion, Investigacion y
manejo de informacion (Gutiérrez
y Gémez, 2015).

Planifican estrategias que guien la
investigacion (Gutiérrez y Goémez,
2015).

Organizacion y analisis de
informacion

Uso de graficos para sintetizar
la informacion

V2
Aprendizaje
en entornos

virtuales

Es un espacio o
entorno creado
virtualmente con la
intencionalidad de
gue un estudiante
obtenga
experiencias de
aprendizaje a
través de
recursos/materiale
s formativos bajo la
supervision e
interaccién con un
profesor (Areay
Adell, 2009).

La ensefianza a distancia se

define como wuna forma de

organizacion del proceso de
ensefianza aprendizaje en los
estudiantes de la institucion
educativa con un estudio basica
de disefilo no experimental
correlacional transversal,
mediante la escala ordinal con la
técnica de encuesta con un
cuestionario de 20 items, a través
de las siguientes dimensiones:
informativa, praxica-didactica, de
comunicacion, tutorial y evaluativa

(Area y Adell, 2009).

informativa

Esta dimension se refiere al conjunto de
recurso, materiales o elementos que
presentan informacibn o contenido
diverso para el estudio autbnomo por

parte del alumnado (Area y Adell, 2009).

Recursos y materiales para el
aprendizaje.
Autonomia para el

aprendizaje

dimension praxica — didactica

para el aprendizaje virtual se refiere al
conjunto de acciones, tareas o
actividades que los estudiantes tienen
gue realizar en el aula virtual
planificadas por el docente para facilitar
experiencias de aprendizaje (Areay
Adell, 2009).

Acciones y actividades para
facilitar el aprendizaje.
Habilidades y estrategias para
el aprendizaje virtual.

Evidencias de aprendizaje

comunicacién

conjunto de recursos y acciones de
interaccién social entre estudiantes y el
profesor. Esta comunicacion se produce
a través de herramientas telematicas
tales como los foros, los chats, la

mensajeria interna, el correo

Recursos y acciones de
interaccion estudiante-
docente.

Herramientas teleméaticas
para el aprendizaje

Motivacion para el aprendizaje

y el Rendimiento académico.

Escala ordinal




electrénico, la videoconferencia o la

audio conferencia (Areay Adell, 2009).

dimension tutorial y
evaluativa(formativa)
Hace referencia a las funciones

docentes o papel que el profesor debe

realizar en el marco de un curso virtual.

En la literatura especializada en esta
tematica se insiste en la figura y papel
del tutor a distancia como el elemento
clave para el éxito de esta modalidad
educativa (Area y Adell, 2009).

Acompafiamiento y valoracién
del aprendizaje por el
profesor.

Acompafiamiento tutorial en el

aprendizaje a distancia.




Anexo 5. Matriz de consistencia

MAESTRIA EN EDUCACION DISENO DE INVESTIGACION

AUTORA: YANINA MONCADA JIMENEZ MARZO 2020
MATRIZ DE CONSISTENCIA
TITULO PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES ESTRATEGIAS
las ¢, Como se relacionan las Objetivo General: Hipotesis General
herramientas | herramientas tecnolédgicas Variable 1: Se trabajara con

tecnolégicas
y aprendizaje
en entornos
virtuales de
los
estudiantes
de una
institucion
educativa,
Piura, 2020.

con el aprendizaje en
entornos virtuales de los
estudiantes de una
institucion educativa, Piura
,20207?

Problemas descriptivos

v' ¢ Cudl es el nivel de
uso de las
herramientas
tecnoldgicas en los

estudiantes de una

Determinar la relacion que
existe entre las
herramientas tecnoldgicas
y el aprendizaje en
entornos virtuales de una
institucién educativa, Piura
,2020.

Objetivos descriptivos:

v" Conocer el uso de las
herramientas

tecnolégicas en los

las herramientas
tecnoldgicas se
relacionan
significativamente con el
aprendizaje en entornos
virtuales de los
estudiantes de una
institucion educativa,
Piura ,2020.

Hipdtesis especificas

Herramientas

Tecnoldgicas
Dimensiones:

v' Creatividad e
innovacion

v' Comunicacion
y colaboracién

v Investigacion

y manejo de

disefio de tipo

no experimental.

Enfoque:

Cuantitativo

Diseno:
Correlacional

transversal




institucion educativa de
Piura, en el afio 20207
v' ¢ Cudl es el nivel de
aprendizaje en
entornos virtuales en
los estudiantes de una
institucion educativa de

Piura, en el afio 20207
Problemas especificos

e ;Cuadl es larelacién
gue existe entre la
creatividad e
innovacion y el
aprendizaje en
entornos virtuales de
los estudiantes de una
institucién educativa,
Piura, 20207

e ¢Cbmo se relaciona la

comunicacion y

estudiantes de una
institucion educativa de
Piura, en el afio 2020.
Identificar el nivel de
aprendizaje en
entornos virtuales en
los estudiantes de una
institucion educativa de

Piura, en el afo 2020

Objetivos especificos:

Identificar la relaciéon
gue existe entre la
creatividad e innovacion
y aprendizaje en
entornos virtuales de
una institucion
educativa, Piura ,2020.
Establecer la relaciéon
que existe entre

Comunicacion y

La dimension
Creatividad e
innovacion se
relacionan
significativamente
con el aprendizaje
en entornos virtuales
de los estudiantes
de una institucion
educativa, Piura
,2020.

La dimension
Comunicacion y
colaboracion para el
aprendizaje
mediante
herramientas
tecnoldgicas se
relaciona
significativamente

con el aprendizaje

informacion

Variable 2:
Aprendizaje en
entornos

virtuales
Dimensiones

v informativa

v préaxica -
Didactica

v/ comunicacion

v' dimensién
tutorial y
evaluativa(for

mativa).




colaboracién con el
aprendizaje en
entornos virtuales de
los estudiantes de una
institucion educativa,
Piura, 20207

¢, Cual es larelacion
gue existe entre la
Investigacion y manejo
de informacién y el
aprendizaje en
entornos virtuales de
los estudiantes de una
institucion educativa,
Piura, 20207

colaboracion mediante
herramientas
tecnoldgicas y
aprendizaje en entornos
virtuales de una
institucion
Piura ,2020.

educativa,

Determinar la relacion
que existe entre
Investigacion y manejo
de informacion
mediante Herramientas
Tecnoldgicas y
aprendizaje en entornos
virtuales de una
institucion

Piura ,2020.

educativa,

en entornos virtuales
de los estudiantes
de una institucion
educativa, Piura
,2020.

La Investigacion y
manejo de
informacion se
relacionan
significativamente
con el aprendizaje
en entornos virtuales
de los estudiantes
de una institucion
educativa, Piura
,2020.




Anexo 6. Instrumento de recoleccion de datos

Cuestionario de encuesta: Herramientas tecnoldgicas
Estimado estudiante, a continuacion, se te presenta un cuestionario construido para
estimar el uso de las herramientas tecnoldgicas. Marca con aspa (X) segun donde

corresponda (si, no a veces). Mucho agradeceré tu colaboracion.

DIMENSIONES/INDICADORES/ ITEMS  |Nunca | Aveces | Siempre

DIMENSION: Creatividad e innovacién

INDICADOR: Construccion del conocimiento

¢Elaboras con creatividad material de aprendizaje,
1 |utilizando  herramientas  tecnolégicas en la | 2 3
construccion de tu conocimiento?

¢ Utilizas con facilidad las herramientas tecnolégicas
2 para fortalecer tu aprendizaje? 1 2 3

INDICADOR: Desarrollo de productos y materiales utilizando las herramientas
tecnologicas

¢Utllizas herramientas tecnolégicas (Smartphone,
3 Tablet, teléfono, computadora, otros) para crear | 2 3
materiales en tus aprendizajes?

¢ Realizas trabajos académicos, utilizando
4 | herramientas tecnoldgicas? 1 2 3

INDICADOR: procesos innovadores utilizando las herramientas tecnoldgicas

¢ Tienes habilidades para realizar organizadores
5 |visuales, dibujos y esquemas, utilizando las|1 2 3
herramientas tecnolégicas?

DIMENSION: Comunicacion y colaboracién

INDICADOR: Disposicién hacia el uso de las herramientas tecnolégicas

¢, Te motiva el uso de las herramientas tecnol6gicas

6 o 7
en el desarrollo de actividades académicas?

1 2 3

¢, Compartes con tus compaferos las herramientas
7 | tecnologicas para apoyarse en la construccion de sus | 1 2 3
aprendizajes?

INDICADOR: Uso de medios y entornos digitales para la comunicacion




JUtllizas  adecuadamente  diferentes  medios
g | tecnologicos para transmitir informacion, ideas o | 1 2 3
mensajes a diferentes receptores?

¢ Eres capaz de comunicarte e interactuar con otras
9 | personas, utilizando redes sociales, llamadas, video | ¢ 2 3
llamadas, chats, mensajes, entre otros?

INDICADOR: Trabajo colaborativo

¢,Compartes con tus compafieros informacion de
10 interés, utilizando diversos recursos tecnolégicos. 1 2 3

¢, Coordinas actividades de aprendizaje con tus
11 compafieros para lograr mejores productos | q 2 3
académicos?

INDICADOR: Preeminencia y desigualdades en las herramientas tecnolégicas

¢El uso de las herramientas tecnoldgicas te brinda
12| oportunidades para la comunicacion y el aprendizaje? | 1 2 3

¢ Tienes dificultades para comunicarte con tus
13 compaiieros y profesores mediante las herramientas | | 2 3
tecnolégicas?

¢ El contacto por chat, email, redes sociales y/o por
14 | videoconferencia con los docentes te facilita hacerles | ¢ 2 3
consulta o interrogantes?

DIMENSION: Investigacion y manejo de informacion

INDICADOR: Aplicacion de herramientas digitales para obtener, evaluar y
usar informacion

¢Localizas informacion a través de diferentes bases
15 | de datos disponibles en la Red? 1 2 3

¢, Seleccionas informacién de interés para compartirla
16 | con tus compafieros, empleando una variedad de | 1 2 3
entornos y medios digitales?

INDICADOR: Organizacion y analisis de informacion

¢, Organizas informacion de diferentes fuentes vy
17 | medios para analizarla y usarla con ética? 1 2 3

¢Comunicas informacion e ideas a multiples
18 | audiencias, usando diferentes de medios y formatos? | 1 2 3

INDICADOR: Uso de gréaficos para sintetizar la informacion




¢, Sintetizas informacion para la construccion de tu
nuevo conocimiento mediante tablas, gréaficos o

19

esquemas?

¢Usas organizadores graficos como mapas
20 | conceptuales y mentales, diagramas o esguemas

para relacionar ideas y conceptos?




Cuestionario de encuesta: Aprendizaje en entornos virtuales.

Estimado estudiante, a continuacion, se te presenta un cuestionario construido para

estimar el uso de los aprendizajes en entornos virtuales a distancia. Marca con aspa

(X) segun donde corresponda (si, no a veces). Mucho agradeceré tu colaboracién.

DIMENSIONES/INDICADORES/ITEMS  |Nunca fveces | Siempre
DIMENSION: informativa para el aprendizaje
INDICADOR: Recursos y materiales para el aprendizaje

¢ Los contenidos que se te envian son comprensibles

1 | para tu aprendizaje? 1 2 3
¢, Consideras que las redes sociales son un buen

2 | recurso para tu aprendizaje a distancia? 1 2 3

INDICADOR: Autonomia para el aprendizaje
¢Evallas tus avances para tomar tus propias

3 | decisiones en mejorar tu aprendizaje? 1 2 3
¢ Trabajas en el tiempo que consideras conveniente

4 | para controlar y dirigir tus procesos de aprendizaje? |1 2 3

DIMENSION: Praxica — didactica

INDICADOR: Acciones y actividades para facilitar el aprendizaje

5 ¢ Estas de acuerdo con las actividades que se realizan 1 2 3
y encargan en la educacién a distancia?
¢Estas de acuerdo con el acompafiamiento que

6 . o . : 1 2 3
realiza el docente en tu aprendizaje a distancia?

INDICADOR: Habilidades y estrategias para el aprendizaje virtual
¢Exploras tus propias estrategias y ritmos de

7 o - . . 1 2 3

aprendizaje en la educacién a distancia?

¢Pones en préactica diversas habilidades que

8 contribuyen a mejorar tu aprendizaje a distancia? 1 2 3

INDICADOR: Evidencias de aprendizaje
¢Estas de acuerdo con el material educativo que

9 | envian los docentes para el desarrollo de actividades | 1 2 3

en la educacioén a distancia?




¢Los docentes manifiestan que tus evidencias de
10 aprendizaje cumplen las expectativas de la educacion | { 2 3
a distancia?

DIMENSION: comunicacién

INDICADOR: Recursos y acciones de interaccion estudiante-docente

¢, Los medios de interaccion con los docentes son
11 | pertinentes en la comunicacion de tus aprendizajes de | ¢ 2 3
la educacion a distancia?

¢Las estrategias establecidas por el docente son
12 | efectivas para la interaccion del aprendizaje en la | q 2 3
educacion a distancia?

INDICADOR: Herramientas telematicas para el aprendizaje

¢El chat, Messenger y redes sociales te ofrecen
13 | oportunidades para el aprendizaje a en la educacion | ¢ 2 3
a distancia?

¢El uso de redes sociales te permiten lograr una
14 |buena comprension para tu aprendizaje en la |4 2 3
educacion a distancia?

INDICADOR: Motivacién para el aprendizaje y el Rendimiento académico

¢ Te sientes motivado(a) para desarrollar las
15 | actividades académicas en la educacién a distancia? | 1 2 3

¢ El aprendizaje en la educacion a distancia te permite
16 lograr buenos resultados académicos? 1 2 3

DIMENSION: dimension tutorial y evaluativa (formativa)

INDICADOR: Acompafamiento y valoracion del aprendizaje por el profesor

¢ El docente valora el cumplimiento de tus actividades
17 de aprendizajes propuesto? 1 2 3

¢El acompafiamiento que realiza el docente es
pertinente en la realizacion de tus actividades y te
18 |prinda retroalimentacion  afectiva cuando lo |1 2 3
requieres?

INDICADOR: Acompafamiento tutorial en el aprendizaje a distancia




¢ Los tutores te acompafian en los procesos de
desarrollo de actividades de aprendizaje y atiende

19 v

tus dificultades?

¢El docente tutor absuelve y orienta de manera
o0 | adecuada tus dudas o preguntas y te induce a

encontrar la alternativa de solucién?




Anexo 7. Fichatécnica de los instrumentos

FICHA TECNICA

Titulo: LAS HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS Y APRENDIZAJE EN
ENTORNOS VIRTUALES DE LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION
EDUCATIVA, PIURA, 2020.

FICHA TECNICA DEL CUESTIONARIO SOBRE USO DE HERRAMIENTAS
TECNOLOGICAS

NOMBRE Cuestionario para evaluar el uso de las herramientas

tecnoldgicas

AUTOR Yanina Alexandra Moncada Jiménez

FECHA 2020

OBJETIVO Identificar el uso de las herramientas tecnolégicas
APLICACION Estudiantes de una institucién educativa
ADMINISTRACION  Individual

DURACION 30 minutos

TIPO DE ITEMS Preguntas cerradas con tres alternativas de respuesta
N° DE ITEMS 20 items

DISTRIBUCION DIMENSION 1: Creatividad e innovacion (5 items)

DIMENSION 2: Comunicacién y colaboracion (9 items)

DIMENSION 3: Investigacion y manejo de informacion (6

items)

ESCALA DE EVALUACION

Escala cualitativa Escala cuantitativa
Nunca 1
A veces 2

Siempre 3




EVALUACION EN NIVELES POR DIMENSION: PERCEPCION PROMEDIO

Nivel

Dimensiones Bajo Medio Alto

Uso de herramientas

- 1.0-1.49 15-249 25-30
tecnolégicas

Creatividad e innovacion 1.0 - 1.49 15-2.49 25_30

Comunicacion y colaboracion 1.0 - 1.49 1.5-2.49 25_30

Investigacion y manejo de

. - 1.0-1.49 15-2.49 25-3.0
informacion




FICHA TECNICA DEL CUESTIONARIO SOBRE APRENDIZAJE EN ENTORNOS

VIRTUALES
NOMBRE Cuestionario sobre el aprendizaje en entornos virtuales
AUTOR Yanina Alexandra Moncada Jiménez
FECHA 2020
OBJETIVO Identificar el nivel de aprendizaje en entornos virtuales
APLICACION Estudiantes de una institucién educativa
ADMINISTRACION Individual
DURACION 30 minutos
TIPO DE ITEMS Preguntas cerradas con tres alternativas de respuesta
N° DE ITEMS 20 items

DISTRIBUCION

DIMENSION 1: Informativa para el aprendizaje (4 items)

DIMENSION 2: Praxica — Didactica (6 items)

DIMENSION 3: Comunicacion (6 items)

DIMENSION 4: Tutorial y evaluativa (4 items)

EVALUACION
Escala cualitativa Escala cuantitativa
Nunca 1
A veces 2
Siempre 3

EVALUACION EN NIVELES POR DIMENSION: PERCEPCION PROMEDIO

Dimensiones

Nivel

Bajo Medio Alto

Aprendizaje en entornos virtuales 1.0 - 1.49 15-249 25_30

Informativa para el aprendizaje 1.0 - 1.49 15 -2.49 25_30

Praxica - Didactica 1.0-149 15-249 25-30

Comunicacion

1.0-1.49 1.5-249 25-3.0

Tutorial'y evaluativa 10-149 15-249 25-30
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Anexo 8. Confiabilidad de los instrumentos

ESCUELA DE
ﬁ unversioas cossa vase | FORMATO DE CONFIABILIDAD DE INSTRUMENTO i
I. DATOS INFORMATIVOS
1.1. ESTUDIANTE Yanina Alexandra Moncada Jiménez
1.2. TiTULO DE PROYECTO DE | Las herramientas Tecnolégicas y aprendizaje
INVESTIGACION en entornos virtuales de los estudiantes de
una institucién educativa, Piura, 2020
1.3. ESCUELA PROFESIONAL
MAESTRIA EN DOCENCIA UNIVERSITARIA
DE EDUCACION
1.4. TIPO DE INSTRUMENTO Cuestionario para evaluar el uso de las
Herramientas Tecnolégicas
1.5. COEFICIENTE DE KR-20 kuder Richardson ()
CONFIABILIDAD
EMPLEADO Alfa de Cronbach. (X)
1.6. FECHA DE APLICACION 01-06-2020
1.7. MUESTRA APLICADA 10
Il. CONFIABILIDAD
INDICE DE CONFIABILIDAD 0.832
ALCANZADO:

lil. DESCRIPCION BREVE DEL PROCESO (ftems iniciales, items mejorados,

eliminados, etc.)

{tems evaluados: 20

[tems eliminados: 0

La confiabilidad del instrumento se determiné utilizando el indice de consistencia y
coherencia interna Alfa de Cronbach, cuyo valor de 0.832, cae en un rango de confiabilidad
alto, lo que garantiza la confiabilidad del instrumento para evaluar el uso de las

herramientas tecnoldgicas.




ﬁ UNIVERSIBAD Cesan VALt

FORMATO DE CONFIABILIDAD DE INSTRUMENTO

ESCUELA DE
POST GRADO

DATOS INFORMATIVOS

1.1. ESTUDIANTE Yanina Alexandra Moncada Jiménez
1.2. TITULO DE PROYECTO DE | Las herramientas Tecnolégicas y aprendizaje
INVESTIGACION
en entornos virtuales de los estudiantes de
una institucién educativa, Piura, 2020
1.3. ESCUELA PROFESIONAL
MAESTRIA EN DOCENCIA UNIVERSITARIA
DE EDUCACION
14. TIPO DE INSTRUMENTO Cuestionario para evaluar el Aprendizaje en
entornos virtuales
1.5. COEFICIENTE DE KR-20 kuder Richardson ()
CONFIABILIDAD
EMPLEARO Alfa de Cronbach. (X)
1.6. FECHA DE APLICACION 01-06-2020
1.7. MUESTRA APLICADA 10
Il. CONFIABILIDAD
INDICE DE CONFIABILIDAD 0.891
ALCANZADO:

DESCRIPCION BREVE DEL PROCESO (ltems iniciales, items mejorados,

eliminados, etc.)

{tems evaluados: 20

ftems eliminados: 0

La confiabilidad del instrumento se determiné utilizando el indice de consistencia y
coherencia interna Alfa de Cronbach, cuyo valor de 0.891, cae en un rango de confiabilidad
alto, lo que garantiza la confiabilidad del instrumento para evaluar el aprendizaje en

entornos virtuales.




Anexo 9. Validacion de expertos

MATRIZ DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Tema: Las herramientas Tecnolégicas y aprendizaje en entornos virtuales de
los estudiantes de una institucion educativa, Piura, 2020.

Nombre del instrumento:

Cuestionario sobre el uso de las herramientas

tecnoldgicas
Objetivo:

Conocer el uso de las herramientas tecnoldgicas

Dirigido a:

Estudiantes de educacién basica regular de secundaria VI ciclo

Apellidos del evaluador:
LEMIN ABANTO CERNA

Grado académico del Evaluador:

Magister en Matematica aplicada

Valoracion:

Muy alto Alto Medio Bajo Muy bajo

& o

Firma yel Evaluador”’




ESCUELA DE POSTGRADO

MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Cuestionario de Herramientas Tecnoldgicas

OBJETIVO: Conocer la escala que presenta el uso de las herramientas
tecnoldgicas.

DIRIGIDO A: Estudiantes de tercer a quinto grado del nivel de educacién
secundaria de EBR.

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: DEL ROSARIO CESPEDES, José Clever

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Maestro en Docencia y Gestion

VALORACION:

Nunca A veces Siempre

r.....hy\u.\..t

Mg. José Clever Del Rosario Céspedes
DNI 00237213



= | ESCUELA DE POSTGRADO

TITULO: Las herramientas Tecnolégicas y aprendizaje en entornos virtuales de los estudiantes de una institucion educativa, Piura,2020.
MATRIZ DE VALIDACION: cuestionario de herramientas Tecnolégicas.

entornos digitales
para la comunicaciéon

para transmitir informacién, ideas o mensajes a
diferentes receptores?

. ¢Eres capaz de comunicarte e interactuar con otras

personas, utilizando redes sociales, llamadas, video
llamadas, chats, mensajes, entre otros?

Trabajo colaborativo

10. {Compartes con tus companfieros informacién de

interés, utilizando diversos recursos tecnoldgicos.

11.¢Coordinas actividades de aprendizaje con tus

compafieros para lograr mejores productos académicos?

Preeminencia y
desigualdades en las

12. ¢El uso de las herramientas tecnoldgicas te brinda

oportunidades para la comunicacién y el aprendizaje?

RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION Obs.
o - Retackin Relacién entre | Relacion entre felucidn
= ) o entre la entre el item
VARIABLE DIM. INDICADOR ITEMS ol ladimensiony | elindicadory ;
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= m m Sl e . ¢Utilizas con facilidad las herramientas tecnolégicas para .\ —\
5 £ E = innovacién fortalecer tu aprendizaje?
M m 3 M Desarrollo de . ¢Utilizas herramientas tecnolégicas (Smartphone, Tablet,
238> productos y teléfono, computadora, otros) para crear materiales en _\ \ —\
] 2 = m materiales utilizando tus aprendizajes? —\
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€T O
m M E s procesos innovadores . ¢Tienes habilidades para realizar organizadores visuales,
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ESCUELA DE POSTGRADO

y conceptos?

herramientas 13. {Tienes dificultades para comunicarte con tus
tecnolégicas compafieros y profesores mediante las herramientas -\ \
tecnoldgicas? _\
14. ¢E| contacto por chat, email, redes sociales y/o por -
videoconferencia con los docentes te facilita hacerles \ \ _\
consulta o interrogantes?
Investigaci | Aplicacién de 15. ¢Localizas informacion a través de diferentes bases de \ \
ony herramientas digitales datos disponibles en la Red?
manejode | Para obtener, evaluar | 16. ;Seleccionas informacion de interés para compartiria
informsacié y usar informacién con tus compafieros, empleando una variedad de \ \
entornos y medios digitales?
" Organizaciény 17.¢Organizas informacion de diferentes fuentes y medios —\ \
andlisis de para analizarla y usarla con ética?
informacion 18, ¢ Comunicas informacion e ideas a multiples audiencias, —\
usando diferentes de medios y formatos? -\ \
19, ¢Sintetizas informacion para la construccion de tu nuevo .\ \
conocimiento mediante tablas, graficos o esquemas?
Uso de gréficos para -
sintetizar la 20. ¢ Usas organizadores graficas como mapas conceptuales \
informacién y mentales, diagramas o esquemas para relacionar ideas \
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MATRIZ DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Tema: Las herramientas Tecnologicas y aprendizaje en entornos virtuales de
los estudiantes de una institucion educativa, Piura, 2020.

Nombre del instrumento:

Cuestionario sobre aprendizaje en entornos virtuales

Objetivo:

Conocer el aprendizaje en entornos virtuales

Dirigido a:

Estudiantes de educacién basica regular de secundaria VII ciclo

Apellidos del evaluador:
LEMIN ABANTO CERNA

Grado académico del Evaluador:

Magister en Matematica aplicada

Valoracion:

Muy alto Alto Medio Bajo | Muy bajo

xJ

Firma del Evaluador




ESCUELA DE POSTGRADO

MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Cuestionario de aprendizaje en entornos
virtuales.

OBJETIVO : Conocer los aprendizajes con entornos virtuales.

DIRIGIDO A: Estudiantes de tercer a quinto grado del nivel de educacién
secundaria de EBR.

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: DEL ROSARIO CESPEDES, José Clever

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Maestro en Docencia y Gestion

VALORACION:

| _Nunca | Aveces | Siempre

Mg. José Clever Del Rosario Céspedes
DNI 00237213
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TITULO: Las herramientas Tecnol6gicas y aprendizaje en entornos virtuales de los estudiantes de una institucion educativa, Piura,2020.
MATRIZ DE VALIDACION: cuestionario de aprendizaje en entornos virtuales.

RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION Obs.
= MM_MMAH Relacién entre | Relacion entre »M__u.n._Mﬂ M_."Wm
VARIABLE DIM. INDICADOR ITEMS = | 8 |5 | vaishioyin | mensiiny. | slindendny’ | oosnde
= a 5 | dimensién el indicador el item FesblRst
Elg |5 :
Z2|lz]|?|s | N sl NO si NO sl NO
° Recursos y 1..¢Los contenidos que se te envian son comprensibles para tu \ .\
€= materiales para | aprendizaje?
3 ..m: informativ | el aprendizaje 2. éConsideras que las redes sociales son un buen recurso para tu —\ —\ v\
.m s aparael aprendizaje a distancia?
c s aprendizaj | Autonomia 3. (Evalias tus avances para tomar tus propias decisiones en \ \
- m =2 | ‘& parael mejorar tu aprendizaje? \
W S m aprendizaje 4. ¢Trabajas en el tiempo que consideras conveniente para controlar \ —\
K [ y dirigir tus procesos de aprendizaje?
M = M Acciones y S.¢Estas de acuerdo con las actividades que se realizan y encargan \
= m s ctividadi en la educacion a distancia? \
m £ Préxica - para facilitar el 6.¢Estas de acuerdo con el acompafiamiento que realiza el docente —\ .\ _\
.m .m dm..M\ didéctica aprendizaje en tu aprendizaje a distancia?
®mES & Habilidades y 7.¢Exploras tus propias estrategias y ritmos de aprendizaje en la —\ -\
E R w estrategias educacion a distancia?
F m s W parael 8.¢Pones en practica diversas habilidades que contribuyen a _\
= = m = aprendizaje mejorar tu aprendizaje a distancia? ~\ —\ _\
m € gc virtual
- e m Evidencias de 9.¢Estds de acuerdo con el material educativo que envian los
m 20 aprendizaje docentes para el desarrollo de actividades en la educacién a -\ \
um" 3 ..4mu W distancia?
3 -3 10.¢ Los docentes manifiestan que tus evidencias de aprendizaje _\ _\ —\
.m. m. ~ cumplen las expectativas de la educacién a distancia?
35 comunicacié | Recursosy 11. ¢Los medios de interaccion con los docentes son pertinentes en -\ -\
m &% |n acciones de la comunicacién de tus aprendizajes de la educacién a 14distancia.
€ .m .m interaccién 12.¢Las estrategias establecidas por el docente son efectivas para la —\
M 2 E) estudiante- interaccién del aprendizaje en la educacién a distancia? _\ —\
X m, docente _\
a Herramientas 13..El chat, Messenger y redes sociales te ofrecen oportunidades —\
@ m lemaéticas para el aprendizaje a en la educacion a distancia? \ P \
m m parael 14.4El uso de redes sociales te permiten lograr una buena \ \
& ° aprendizaje comprensién para tu aprendizaje en la educacién a distancia?

4

.(_u. Jose C.Del Rasarid C,
00233213
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solucion?

Motivacion 15,¢Te sientes motivado(a) para desarrollar [as actividades _\
parael académicas en la educacion a distancia? \
aprendizaje y el | 16.¢F| aprendizaje en la educacion a distancia te permite lograr
Rendimiento | buenos resultados académicos? \ \ \
académico
dimensién | Acompafiamien | 17.El docente valora el cumplimiento de tus actividades de \ \
tutorialy | toyvaloracién | aprendizaes propuesto?
ovaluativa del aprendizaje | 18..E| acompafiamiento que realiza el docente es pertinente en la \
" por el profesor | realizacion de tus actividades y te brinda retroalimentacion afectiva .\ .\
(formativa
cuando lo requieres?
) Acompafiamien | 19.¢Los tutores te acompafian en los procesos de desarrollo de ‘ .\ \
to tutorial en el | actividades de aprendizaje y atiende tus dificultades?
aprendizajea | 20. (£l docente tutor absuelve y orlenta de manera adecuada tus _\
distancia dudas o preguntas y te induce a encontrar [a alternativa de _\ \

Ruqs
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Anexo 10. Consentimiento informado

#3850 DE L& URIVERSALTZ &CI0H DE L& SALITF

Solicito: "Autorizacion para realizar trabajo
de investigacion.

DIRECTOR. DE LA I.E. ZAPACILLAS, SUY0- AYABACA.
PROF: ARNALDO NAVARRO LAZO.

Yo: Yanina Alesxandra Moncada Jimeénez, identificada con DNI M. 42926279
con domidlio en la provinda de Sullana clle 1 ,1117 distrito Sullana. Ante ud

respetucsaments me presento v expongo:

Que por mobivio de estudio v preparacian personal - profesional estoy terminando
y cursando mi III cido de Maestna en Docencia Universitaria en la Universidad
Cesar Vallejo — Piura, motive por el cual soligto a UD el permiso respecivo para
realizar mi trabajo de Investigacion y aplicadion da instrumentos en su prestigiosa
Instibucion Educativa para realizar mi trabajo que  tiene como titulo:™ Las
herramientas Tecnologicas y aprendizaje en entornos virtuales

de los estudiantes de una institucion educativa, Piura, 2020.”
para optar el grado dz Magister.

POR LO EXPUESTO:

Fuego a UD acceder a mi solictud.

Piura, 31 de mayo del 2020.

Yanina A. Moncada Jimenezr
MI ML 42926279



“ARO DE LA UNIWWERSALIZADION DE LA SALUD™

Zapacias, 01 de unio del 2020

P el £ IRA-DREP-UGLLA-NDGE S5

SERORA S UG JANINA ALEXANDRA MONCADA IMENEZ
DOCENTE I ZAPACILLAS - SUYO

ASUNTD {AUTORZACION PARA TRABAXD DE INVESTIGACKON.

REFERENCIA. SOUCITUD DE PERIMED 31052020

is grato dirigeme 2 Ud para hacerie Slegar ol cordal of saludo v a 13 ver para
informarie que de acuerdo al documento de s referencs, Concedemos o Permiso Respectivo
Para que pueda realizar su Tratap de Iwestigacitn tRulldo “Las hamamientas Tecnologicas v
prendizaje en endtornos virtuales de los sstudiantes de una nsttucde educativns, Plura, 2020" y
13 apicackon de los corraspondintes INSrumeios, 40 la ntitucion Edacativae “Zapacifas™ de b
cud forma parte, en o presestie afic exolr J020 Desedndols éxilos en U Sregarscon
profesionad

Atentaments,






