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Resumen

El presente trabajo de investigacién explica de qué manera un aplicativo movil
basado en realidad aumentada mejora el proceso de aprendizaje del curso de
Geometria en los alumnos del colegio Liceo Santo Domingo, debido a que la
escuela presenta un aprendizaje monétono el cual consiste en resolver los
ejercicios mas no lograr que se involucren en ellos, lo cual genera un aprendizaje
no significativo y poco efectivo; trayendo como efecto ausencia de interés y
calificaciones bajas incluyendo un nimero considerable de estudiantes reprobados.
El propésito de este informe de investigacion es determinar de qué forma la
aplicacion mdévil basada en realidad aumentada influye en el proceso de
aprendizaje del curso de Geometria en los alumnos del colegio Liceo Santo

Domingo.

A continuacion, se detalla aspectos tedricos como la metodologia usada en este
proyecto de investigacion es MOBILE-D la cual est4 enfocada en el desarrollo de
aplicaciones moéviles, por ende, nos resulta de gran apoyo el trabajar con esta
metodologia, el uso de VUFORIA para el apoyo de la realidad aumentada, UNITY
para el motor de desarrollo de la aplicacién, MySQL para la gestion de base de
datos, PHP como lenguaje para la creacion de los web services y C# como lenguaje
de programacioén en Unity.

El tipo de investigacion es aplicada, experimental, el disefio de la investigacion es
cuasiexperimental y el enfoqgue es cuantitativo. La poblacion para ambos
indicadores es el mismo puesto que tomamos dos grupos (uno de control y otro
experimental) los cuales en ambas secciones cuentan con 30 alumnos cada uno.
Como la poblacién de nuestro grupo experimental es menor que 50; nuestra
muestra ocupa la misma cantidad de personas. La técnica de recoleccion de datos
es el fichaje y el instrumento es la ficha de registro, los cuales fueron validados por

3 expertos correspondientes.

Palabras claves: Realidad aumentada, Aplicacién Movil, Proceso de
Aprendizaje, Mobile-D, Vuforia.



Abstract

This research work explains how a mobile application based on augmented reality
improves the learning process of the Geometry course in the students of the Liceo
Santo Domingo school, because the school presents monotonous learning which
consists of solving the exercises but not to get them involved, which generates non-
significant and ineffective learning; resulting in an absence of interest and low
grades including a considerable number of failed students. The purpose of this
research report is to determine how the mobile application based on augmented
reality influences the learning process of the Geometry course in the students of the

Liceo Santo Domingo school.

Below, theoretical aspects are detailed such as the methodology used in this
research project is MOBILE-D which is focused on the development of mobile
applications, therefore, we find it highly supportive to work with this methodology,
the use of VUFORIA to augmented reality support, UNITY for the application
development engine, MySQL for database management, PHP as the language for

creating web services and C # as the programming language in Unity.

The type of research is applied, experimental, the research design is quasi-
experimental and the approach is quantitative. The population for both indicators is
the same since we take two groups (one of control and another experimental) which
in both sections have 30 students each. As the population of our experimental group
is less than 50; our sample occupies the same number of people. The data collection
technique is the recording and the instrument is the registration form, which were

validated by 3 corresponding experts.

Keywords: Augmented reality, Mobile Application, Learning Process,
Mobile-D, Vuforia.
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