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Resumen
En la investigacion se establecid la influencia de las actividades ludicas en las
estrategias pedagdgicas a los alumnos cuatro afios del PRONOEI casita del nifio
UGEL 01, 2020. La metodologia es de tipo aplicada y de disefio no experimental,
transversal y correlacional, con 55 participantes de manera no probabilistica
intencional con criterios de inclusion y exclusion. La administracion de los
cuestionarios de Actividades Ludicas y estrategias pedagégicas permitieron
obtener resultados estadisticos a nivel descriptivo e inferencial con la prueba de
regresion lineal con un nivel de significancia de 0.05. Los resultados reportaron que
las actividades ludicas se desarrollaban a un 43.6% en una categoria medio y bajo
en las estrategias pedagodgicas 36.4%. En tanto, que en las conclusiones no hubo
influencia entre las actividades ludicas en las estrategias pedagdgicas; aunque, se
encontré a nivel especifico que las actividades ladicas simbdlicas influenciaban en

las estrategias pedagdgicas.

Palabras clave: Actividades ludicas, motoras, simbdlicas, construccién, estrategias

pedagdgicas.
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Abstract

The research established the influence of playful activities on pedagogical strategies
for students four years of the PRONOEI little boy's house UGEL 01, 2020. The
methodology is descriptive and has a non-experimental, cross-sectional and
correlational design, with 55 participants in an intentional non-probabilistic manner
with inclusion and exclusion criteria. The administration of the Play Activities
guestionnaires and pedagogical strategies allowed obtaining statistical results at a
descriptive and inferential level with the linear regression test with a significance
level of 0.05. The results reported that the recreational activities were developed at
43.6% in a medium category and low in the pedagogical strategies 36.4%.
Meanwhile, in the conclusions there was no influence between playful activities in
pedagogical strategies; However, it was found at a specific level that symbolic
recreational activities influenced pedagogical strategies.

Keywords: Playful activities. Motorboats, symbolic, building, pedagogical strategies.
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|. INTRODUCCION

La educacion en el mundo y en nuestro pais, se encuentra en una situacion critica
debido a los cambios que enfrenta por la pandemia COVID -19. Muchas
instituciones educativas se han tenido que adaptar a las propuestas pedagdgicas
mas accesible en la educacion remota. Los diversos enfoques de aprendizaje han
tenido que adecuarse en el marco del desarrollo de la educacién remota. En este
contexto el desarrollo motor y ludico en los estudiantes encuentra muchas
dificultades. Desde la educacion remota el desarrollo de las habilidades y destrezas
lidicas no se estéa realizando oportunamente.

El juego en el colegio 0 empresa educativa, es una obligacion de formalidad
gue es muy imprescindible, en una visidn educativo positivo que se busca un
aprendizaje y un progreso de la persona y este en armonia, proporcionado y
sostenido (Medina y Vargas, 2014). Por su parte, Baque (2013) describe al juego
segun Piaget, por otra parte, el aprendizaje el estudiante, que representa y asimile
reproductiva o funcional en la existencia de cada periodo que evoluciona en la
persona. Asimismo, depende Backer (2003) “las estrategias pedagdgicas son
herramientas esenciales dentro de la educacion inicial” (p. 34). En tal sentido las
tacticas que son utilizadas en los educadores en todo caso deben buscar desde el
constructivismo en el crecimiento en la capacidad en los estudiantes.

Estudios internacionales precisaron las habilidades didactico que estan
desarrollando los maestros mediante los juegos ludicos entre otras actividades
desarrolladas favorecian el pleno en la formacion del estudio de los de cero a seis
primeros afios en la ciudad de Villavicencio en Colombia, asimismo, es importante
ampliar la implementacién de estrategias ludicas para otras areas formativas
(Cortés y Garcia, 2017). También, Gémez (2016) destaca en estudio cientifico de
actividades “ludica como estrategia pedagodgica favorecia la resolucion de
problemas conductuales con sus compafieros en el aula.

En tanto, en el Pert un estudio desarrollado por Quispe (2019) revela que el
42.86% de los nifilos no evidenciaron que durante sus clases se utilizaban objetos
o materiales ludicos. Limitando este hecho el desarrollo en los estudiantes de sus
habilidades ludicas. Por su parte, Valladolid (2018) precisa en su investigacion que
el 33% de los nifios tienen dificultades en el progreso de las acciones del juego,

mientras que el 39% esta en proceso de desarrollar las actividades ludicas como



juego motor, y un 11% no logro completar actividades de juego simbdlico. También
sefiala que el 50% no ha logrado desarrollar adecuadamente los juegos de
construccion. Evidenciandose que los desarrollos de las habilidades ludicas en el
alumno que estan en inicial en un desarrollo en una fase de proceso. Hecho en el
cual los docentes del nivel inicial deben hacer inca pie. Por su parte Sifuentes
(2019) encontré que el 47.2% del desarrollo de la actividad Iudica en estudiantes
se manifestaba en termino de evolucion, asi como el uso de materiales didacticos
estructurados y 46.3% en proceso de adquirir adecuadamente un aprendizaje
significativo, debido a las estrategias no optimas de ensefianzas de sus docentes.

La Institucion educativa PRONOEI “Casita del Nifio” pertenece a la UGEL 01
y esta ubicado en la urbanizacion Virgen de la Candelaria en la zona de San Gabriel
en el distrito de Villa Maria del Triunfo. Se encuentra ubicado en un espacio fisico
de extrema pobreza econdmica, los padres en su mayoria tienen un nivel de
instruccidén secundaria y tienen un trabajo informal. Los nifios en su mayoria son de
hogares sumamente humildes, no cuentan con recursos tecnolégicos, no tienen
acceso a internet, no poseen laptop o materiales educativos, entre otros. La
pandemia ha perjudicado a los nifios a tener el acceso presencial en su formacién
integral. Las clases por sefial de television estatal ha dificultado ampliamente el
desarrollo estructurado de las sesiones de clases presenciales. Se ha condiciona
elementos de aprendizaje béasicas que deberian lograr el estudiante. Las
promotoras educativas en el sistema remoto no estan trabajando con actividades y
técnicas ludicas. En la educacién presencial se priorizo las estrategias pedagdgicas
gue promuevan la activacion cognitiva, emocionales y también conductuales.

El estudio formula como problema general ¢Cémo influye las actividades
ludicas en la estrategia pedagogica de los estudiantes de 4 afios del PRONOEI
Casita del nifio UGELO1, 2020? En tanto, los especificos son ¢ Cémo influye la
actividad ladica motoras en la estrategia pedagdgica de los estudiantes de 4 afios
del PRONOEI Casita del niflo UGELO1, 2020? ¢Como influye la actividad ludica
simbdlica en la estrategia pedagdgica de los estudiantes de 4 afios del PRONOEI
Casita del nifio UGELO1, 20207 ¢ Cdmo influye la actividad ladica de construccién
en la estrategia pedagogica de los estudiantes de 4 afios del PRONOEI Casita del
nifio UGELO1, 20207?



Por lo que, en el aspecto tedrico, el presente estudio tiende a contribuir al
analisis documental de la actividad ludica y de las estrategias pedagoégicas en los
nifos, desde una visidbn humanista educativa. Desde el aspecto metodologico
utilizando el método cientifico busca evidenciar los procedimientos para recopilar la
informacion pertinente de las variables en los estudiantes. Como aspecto préctico,
los resultados permitiran mejorar el uso de estrategias para estimular en los
estudiantes su desarrollo integral, fisico y psicomotor. Haciendo que las sesiones
de clases sean activas y estimuladoras, contemplando las estrategias y las
actividades ludicas adecuadas.

En el estudio se ha planteado el proposito la meta primordial, para precisar
para que dominen el desarrollo de los juegos en la estrategia pedagogica a los
alumnos cuatro afios del PRONOEI Casita del nifio UGELO1, 2020. Y como
objetivos especificos, establecer la influencia de las actividades ladicas motoras en
la estrategia pedagogica de los estudiantes de 4 afios del PRONOEI Casita del nifio
UGELO1, 2020. Establecer la influencia de la actividad lidica simbolica en la
estrategia pedagogica de los estudiantes de 4 afios del PRONOEI Casita del nifio
UGELO1, 2020. Establecer que dominen la eficacia de los juegos de construccion
en la estrategia pedagogica de los estudiantes de 4 afios del PRONOEI Casita del
nifio UGELO1, 2020.

Como hipotesis general se sostuvo, que existen que influyen en el desarrollo
de los juegos en la estrategia pedagodgica de los estudiantes de 4 afos del
PRONOEI Casita del nifio UGELO1, 2020. Y como hipoétesis especificas, que existe
una influencia significativa de las actividades ludicas motoras en la estrategia
pedagdgica de los alumnos de 4 afios del PRONOEI Casita del nifio UGELO1, 2020.
Existe una influencia significativa de la actividad ladica simbdlica en la estrategia
pedagogica de los estudiantes de 4 afios del PRONOEI Casita del nifio UGELO1,
2020. Existe una influencia significativa de la actividad ludica de construccion en la
estrategia pedagodgica de los estudiantes de 4 afios del PRONOEI Casita del nifio
UGELO1, 2020.



Il. MARCO TEORICO
Como argumento cientifico del marco teorico se presenta los estudios mas
relevantes asociadas a las variables de estudio:

A nivel nacional, Almora y Quispe (2019) realizo un estudio titulado: “Los
juegos ludicos como estrategia pedagogica en el aprendizaje de los nifios de la
institucion educativa inicial Innova Schools, Schools, Huancayo 2018”. Tipo de
investigacion cualitativa, la poblacion entrevistada la conformaron 21 alumnos del
nido educativa Innova School en la Ciudad en Huancayo, se utiliza en la técnica
para recolectar la informacién de recoleccion de datos para la audiencia
organizada. Resultados: El juego ludico es una didactica del conocimiento en el
ambito educacional de la institucion INNOVA SCHOOL con poblacion de escolares
de Huancayo. Al incidir si mediante el juego en las clases, han aprendido méas cosas
hasta ahora, los alumnos respondieron que si en un 76.19%. Concluyendo que los
estudiantes perciben que el desarrollo didactico de las sesiones de clases es mas
productivo cuando se realizan por medio de las actividades ludicas.

Baquero, Carrillo y Rodriguez (2019), desarrollaron un estudio titulado “El
juego simbdlico como propuesta pedagdgica para desarrollar la expresion corporal
en nifos y nifas de 6 a 8 anos de edad’. investigacidon de corte cualitativo
descriptivo, para favorecer los procesos de analisis, dichos procesos se plantearan
en términos de variables y hallazgos. La informacion que se recolecto durante la
utilizacion pruebas y en charlas informales, investigaciones, diligenciamiento de
diario de campo, matrices de seguimiento, evidencias fotograficas, entre otros, los
cuales permitiran recopilar informacion para posteriormente ser tabulada y
analizada con base en unos resultados objetivos. Se concluye que la forma de
expresarse corporalmente tienen los factores muy importante con la posibilidad de
un mejor aumento en los estudiantes , pues con relacion de ella el estudiante
dialoga mediante los movimientos no verbal del lenguaje, que nos accede que se
progrese la habilidad motora, que se fortalezca su autonomia , autoestima que estée
libre de expresarse para estimular el desarrollo cognitivos, podemos decir cuando
se desarrolla en los alumnos como se expresa corporalmente, se pueden abrir los
caminos de las competencias integral.

Pucuhuayla (2019), desarrollo un estudio titulado “Juego simbdlico como

estrategia didactica y aprendizaje en estudiantes de la Institucion educativa



integrada Juan Santos Atahualpa Chanchamayo—-2019”. El estudio enfocado en la
relacion de constructos, con procedimiento descriptivo, ademas se empleo
metodologia propia del investigador. Los participantes estuvieron compuestos por
71 alumnos de aulas de 3,4,5 afios en la institucion, se les evalud con dos pruebas
de medicion. Para los resultados se evidencio una correlacién positiva y moderada,
en tal sentido, en las relaciones entre el estudio que determino la asociacion del
juego simbdlico y estrategias utilizas por los docentes asi entre las dos pruebas que
estan relacionadas de manera positiva fuerte, mientras concluyen en los alumnos
para mejorar su conocimiento mediante el juego alegérico en un 23,23%.

Duenas (2019), realiza una investigacion mediante la “Actividades ludicas y el
aprendizaje en estudiantes de educacion secundaria, Ayacucho, 2019”. Tuvo el
objetivo de definir el dominio en los juegos de la ensefianza del conocimiento. La
investigacién desarrollada es de forma experimental. Para la recopilacion de la
informacion se contdé con encuestas validas que permitieron el dominio en la
variables dependiente e independiente. El estadigrafo que es utilizado en el estudio
es Wilcoxon para que determine las diferencias existentes en post test, y el pre test,
con el grado de significancia del 5% (0,05). El resultado que se ha obtenido con el
estadigrafo Wilcoxon, nos demuestra que la investigacion realizada se confirma la
hipotesis general formulada, el mismo que es demostrada con una significancia
hallada que es igual a 0,000 que es menor a 0,05. En tanto, que se concluyé que
los constructos influenciaban entre si en los estudiantes del colegio Publico “Santa
Rosa”.

Canoli (2019) realizo un estudio sobre “los juegos ludicos como tactica para
resolver las dudas en los nUmeros enteros y los conjuntos en la empresa educativa
“Pedro Sanchez Gavidia” - Huanuco, 2017”. Tiene como finalidad que determine
las aplicaciones en los escolares del colegio Pedro Sanchez Gavidia. Como método
de investigacion se tomd las bases experimentales, porque se diferencia como
finalidad en la practica, por lo tanto, es investigado para transformar, modificar y
actuar que produce las variaciones, esta establecido a demostrar la mejora en la
resolucion de problemas utilizando como preambulo las actividades ludicas. El
enfoque a la que corresponde la investigacion es cuantitativo. El método que se
aplicd es el experimental, ya que tiene como objetivo que se investigue en la

probable relacion de efecto -causa que se exponga a la muestra de experimento



para un proceso, que este caso sera las actividades ludicas, para posteriormente
comparar los resultados con el grupo de control que no recibira proceso alguno. La
investigacién actual en el grado explicativo, para que se trata de determinar relaciéon
causa efecto entre el variante dependiente e independiente, la investigacion
comprende la aplicacion de actividades ludicas (Causa) como estrategia (efecto).
El disefio es experimental con su variante cuasiexperimental, de dos grupos con
pretest y postest. Se aplica en las pruebas pedagdgica antes y después de aplicar
las actividades ladicas. Como se tiene una diferencia considerable en el incremento
de puntajes al medir las capacidades y la variable resolucién de problemas a los
alumnos. Ademas, se concluye que las actividades ludicas mejoran para resolver
las preguntas en el estudiante del primer grado de secundaria, ya que se obtuvo t
= 15,45 superior al valor critico t = 1,67

Barrueto (2018) elaboro una investigacion titulada “Aplicacion de las
actividades ludicas como estrategia en el desarrollo de la motricidad fina en los
nifios y niflas de 5 afios del nivel inicial de la institucion educativa privada Isaac
Newton, Huanuco, 2018”. La investigacion del método numérico que esté disefiado
en el estudio de muestra de experimento con post test y pre test a la muestra de
experimento. Que trabaja con tipo correlacional de muestreo de 25 estudiantes de
educacion inicial. Podemos decir que se utiliza de las muestras estadisticos de “t”
de student para las muestras de la investigacién de la muestra en las conclusiones
gue demuestran que 31% de los estudiantes han obtenido en la motricidad fina. Se
ha demostrado que en las muestras se esta aplicando en la actividad ladica durante
15 reuniones para aprender y mas adelante se aplicara un post test, cuyas
muestras obtenidas se demuestran que el 74% de los estudiantes educacion inicial
han obtenido el crecimiento. Con las conclusiones que se han obtenido y se han
procesado las muestras hipétesis T de student, podemos decir que se estan
terminado la aceptacion en la hipotesis general del estudio que presenta para
utilizar los juegos ludicos para desarrollar la motricidad fina.

Tapia (2017), desarrollo un estudio sobre la “Aplicacién de estrategias ludicas
para desarrollar nociones basicas de construccion del nimero en los estudiantes
de 5 afios de la IEI N° 846 Choromarca, Ugel Cajamarca, 2016”. En lo concerniente
al método, de la investigacion que pone el estudio cientifico del desarrollo

educativo. Para recolectar datos se han utilizado pruebas, por ejemplo: diarios



educativos, de salida - entrada, lista observacién donde se aplica para realizar un
programa para ejecutar diez reuniones de formacién para comprobar las
conclusiones de la reconstruccion. Los pobladores estan establecidos por la
practica de la formacion que eta evolucionando de la reconstruccion y la
deconstruccion.

A nivel internacional, encontramos estudios como el realizado por Chamorro
y Ramos (2019), desarrollaron un estudio titulado “El método ludico en la
distribucion de la funcion primordiales del estudiante de primero de la empresa
educativa con la experiencia educativa “Republica de Venezuela”. La investigacion
se realiz6 con el reconocimiento del problema de las variables en la institucion
educadora, acerca de del andlisis de los resultados pudimos evidenciar que existen
deficiencias por parte del grupo de estudiantes de Preparatoria. El estudio tiene
enfoque cuali- cuantitativo, ademéas de ser una investigacién exploratoria,
bibliogréafica y de campo, la poblacion fue, de setenta y nueve sujetos investigados
la cual setenta y siete restantes son los docentes. La importancia del estudio radica
al finalizar el afo escolar tenga la madurez necesaria comenzar con los procesos
de lectura, escritura y célculo matemético mediante la aplicacién de actividades
lddicas.

Martinez, Ramos y Rojas (2019), realizaron un estudio sobre las “Estrategia
pedagdgica para la formacion del educador de la primera infancia en las actividades
ludicas y el establecimiento de las relaciones sociales”. Tiene la finalidad concentrar
los hechos en los métodos didactico y teodrico del argumento que estén
direccionados a un procedimiento educacional en el primer periodo de los
estudiantes que tengan enfoque ladico, creativos, que desarrollen de una
perspectiva humana, preventiva, ética que tengan el mismo género con el objetivo
de obtener el mejor desarrollo integrales en cada estudiante cuando actien en
diferentes contextos. Por otra parte, esta incluido la organizacion en los
aprendizajes tedricos que se estan realizando. Se emplean los procedimientos de
los estudios en los niveles empirico y tedrico, esta relacionado con un
planteamiento materialista- didactico que profundiza con un propésito de
indagaciones que se facilita en el campo de accién para determinar en las
probables vinculos funcionales y causales de los problemas de estudio. El estudio

del fundamento tedrico metodoldgico que permite mostrar el manejo del manejo



pedagdgico que estan dirigidos para formar al educador en la primera etapa de la
actividad ludica que se establecen que estan relacionados socialmente estan
basados en constituirse en el materialismo dialectico, principalmente en los
conceptos del aprendizaje. En la conclusién se desata que el estudio en nuestra
actualidad tiene un propésito investigar se constata que estan existiendo problemas
en la formacion del educador en el primer inicio del infante de las actividades ludicas
que se establece en la relacion social. En el desarrollo que esta planificado se han
propuesto tener practicas en los alumnos para mostrar soluciones lo que realizan
Sus ejercicios.

Gonzales & Rodriguez (2018) que llevo el titulo “Las actividades Iudicas como
estrategias metodoldgicas en la educacion inicial’. Estd enfocado para seguir el
estudio que es documental, que esta basada en la observacion de las referencias
de la investigacion que estan siendo aplicadas en la ensefianza temprana. Las
conclusiones estan fundamentadas por Piaget, es establecido el marco tedrico los
derechos integrales en la dimension, por lo tanto, se demuestra las actividades
ladicas de los alumnos, que fortalecen los vinculos interpersonales para obtener
una relacion de tranquilidad en el entorno de la institucién.

De la misma manera, Gémez, Molano y Rodriguez (2015) realizaron un
estudio titulado: “La actividad ludica como estrategia pedagogica para fortalecer el
aprendizaje de los nifios de la institucion educativa nifio Jesus de Praga’.
Investigacion mixta en donde se aplican la validacion de pruebas como se observa,
las averiguaciones informales e formales, investigacion de documentos, en el
campo diario (en la primera fase); programas de talleres, etnografico y actividad
gue se integren la poblacién. Los resultados preciaron que se logré determinar a la
poblacién educativa que reconozca los problemas que estén presentando en la
empresa educacional, como también los procesos que intervienen la pedagogia
para obtener los cambios vision orientada para utilizar las actividades ludicos, para
las actividades que fortalezcan el estudio y para poder competir en la enseflanza
temprana. Por otra parte, las actividades ludicas no solo son primordial para las
actividades comunicativo y fisico, por ello va a contribuir para que se expande todas
las exigencias que puedan utilizar como es primordial la formacién en forma

significativa.



Cortés (2015), realizo un estudio titulado “La ludica como estrategia
fundamental para fortalecer la psicomotricidad en los nifios y nifias del nivel
preescolar de la institucion educativa San Francisco”, en tanto, que el método
cualitativo destaco el desarrollo etnografico, basandose en las practicas y
exposiciones de los pedagogos que laboran en la institucion, la misma que se
evidencia en la ensefianza hacia los estudiantes en una etapa preescolar. Al usar
la técnica de interpretacion que se utilizé permitié el proceso de observacién en los
participantes y que se excluyeron, ademas la entrevista fue de manera espontanea,
en cuanto al diario de campo permiti6 obtener informacion, ademas se
complemento con las revisiones documentales de las leyes y decretos educativos
para los miembros de la comunidad escolar. Los datos encontrados precisaron la
importancia de las acciones ludicas como herramienta estratégica que favorece de
manera significativa el aprendizaje motriz en estudiantes del nivel inicial, siendo una
responsabilidad conjunta con los padres y toda la familia. Al respecto, se encontro
gue la actividad catalogada como ludica influenciaba de manera directa en las
estrategias o alternativas pedagdgicas en la muestra de nifios en etapa preescolar,
es asi que la investigacion pretende ofrecer una serie de acciones que unifiquen
las tareas y practicas en conjunto con los nifios, padres y maestros.

Cedeiio (2015), realizdé un estudio titulado “La ludica una tactica pedagogico
en la construccion de valores beneficia el desarrollo de la educacion — conocimiento
en los alumnos 4-5 afos en la organizacion educacional san simon de |Ibagué”,
cuando explica las actividades ludicas educativo para el beneficio en los sucesos
de aprendizaje — estudio para los alumnos en el nivel escolar que favorece y
enriquece en las escalas de las actividades, con el propésito que se logre el carifio
y gusto para adquirir el saber, es muy importante para la evolucion del crecimiento
y progreso como ser vital de la sociedad, Por lo tanto la han creado el esquema
educacional del salén “el trencito de los valores” la estructura que intervienen y
facilita cuando fortalece la conducta de los alumnos del salon escolar. Se podria
decir que colabora en el entorno y cuando esta vinculado en el triaje educativo
colaborar en los aspectos que permanece en los sucesos, fortificar la calidad en la
vida de los alumnos para alcanzar la destreza adentro y fuera del colegio

educacional.



En el aspecto de las bases tedricas del estudio, en esta parte enfocaremos la
primera variable que describe las actividades ludicas.

Las definiciones acerca de la actividades ludicas, consideran a Gonzales y
Rodriguez (2018) Se precisa acciones ludicas son habilidades d métodos que es
fundamental en la educacion inicial, por la cual se puede establecer en el &mbito
armonico, moderado y estar en confianza entre los alumnos, generado de nuevos
aprendizajes que apoyan a desarrollar los sentidos, emociones y sensaciones,
para renovar en las distintas formas en las actividades, por ejemplo la
psicomotricidad, la comunicacion, cognitivamente, lo socio afectivo, para
enriguecer la inteligencia del lenguaje, de comprender y la forma de expresar para
deducir el mundo que nos vinculamos.

Gonzales y Rodriguez (2018) el desarrollo ludico es muy importante para el
maestro en el suceso de aprendizaje, del rasgo natural en los alumnos y sus
actividades para poder acceder en el conocimiento, motivador, agradable y natural
para implementar en el desarrollo pedagogico que tonifica los intereses de la
habilidad en los alumnos.

Por su parte, Almora y Quispe (2019 sefialan que la esencia del juego, de lo
ladico, nos comunica las ideas de la comunidad, ya que nos influyes estructuras
jerarquias, ideas, funciones y labores entre los que juegan, por lo tanto, el infante
transporta sus destrezas en sus practicas en la dinamica social que mas tarde lo
han de envolver en el futuro.

En el ambiente educacional, se examina uno de los que se benefician es
primordial en los desarrollo ludico que contiene el estudio que fundamenta un
medio de influencia muy eficaz; podemos decir que representa un ambiente
habitual, que dispone los ejercicios renovador, formacion y la creatividad del
razonamiento critico y libre, de este modo su argumento ideoldgico y tecnologia, en
los infantes, compromete un avance de los vinculos que establecen con el medio
social; y asi poder constituir una fuente viva de intencion y de progreso.

En cuanto a la primera dimension actividades ludicas motoras, Gomez,
Molano y Rodriguez (2015) se precisa acciones de las actividades ludicos
encaminadas en el salén se transforma en recursos estratégicos introduciendo al
infante para alcanzar los conocimientos en un sentido de un entorno que sea

agradable y muy natural y atractiva que se desarrolle destrezas.



Para Gomez (2016) la “ludica es una dimension del desarrollo humano que ha
sido creada en un contexto socio-cultural que tiene intencion de causar placer o
alegria de acuerdo a su entorno social es libre y espontédnea”. (p. 26).

La ludica se relaciona directamente con el entendimiento de las actividades
se podria compartir un pensamiento de la realidad dinamica objetiva y subjetiva. Se
da la interaccion entre sujetos y objetos de forma simultanea (Chamorro, 2019).

Castellar, Gonzales y Santana (2015, como se cit6 en Barrueta, 2019)
mencionan que la lidica compromete de si mismo y esta vinculado su circulo que
empieza de las practicas agradables. Es importante que esta accion se establece
y podemos acceder para poder potenciar sucesos que estan vinculados con las
ideas creativo, abstracto, innovador, de esta manera realiza comunicativa y
cooperativa, podemos decir que la inteligencia se entiende el problema averigua
posibles conclusiones frente a ellas.

La ludica en las areas que se desarrollan en las personas, constitutivo a la
persona, que se refiere a las necesidades de la persona, de sentir, dialogar,
producir expresarse y elaborar en las personas distintas formas de emociones que
estan guiadas hacia el entretenimiento (Ortega, 2015).

Por su parte, Tapia (2017) sustenta que las actividades ludicas se benefician
en el infante, la independencia, autoconfianza cuando se forma en su personalidad,
se convierte en sus accion educacional y recreativa que es primordial. Las
actividades que se maneja para los juegos para que goce las personas. En varias
oportunidades, inclusive como un instrumento educacional. La persona a
comprender la realidad, accede al infante afirmarse, que se beneficia los sucesos
socializadores, se ejecuta un suceso rehabilitadora e integradora, podemos decir el
reglamento de los juegos se debe aceptar que se realice en cualquier ambito. La
diversién se considera como una actividad colectiva, y por naturaleza se puede
cambiar dependiendo de las situaciones socios culturales. En este sentido, se
podria decir que no hay persona que no practique un juego dentro de su vida diaria,
ya que esta accién es muy importante, para que los alumnados cooperan con el
aprendizaje, cuando se encuentren consigo mismos, con el mundo social y fisico,
gue estén desarrollando con su propia decisién, que comparten sus afectos y que

se desenvuelven su habilidad de inteligencia, para contribuir sus propias normas.



En tanto que, Medina y Vargas (2014) refieren que la ludica en el colegio o la
organizacion educacional, es un requisito muy importante, desde las perspectivas
pedagdgicas constructivistas que intentan formar las actividades equilibrado,
armonioso y sostenido. La ludica tiene capacidad en los sucesos didactico en todas
las areas.

Por otra parte, Hassinger-Das, Toub, Zosh, Michnick, Golinkoff y Hirsh-Pasek,
(2017), refieren que las actividades que desempefia una funcién principal en el
infante. Se da un espacio para la interaccién social e actividades se podria decir
una mayor de conocimiento. Las actividades son muy importantes para los juegos,
ya que es una accion innata y es necesario para la persona (Tourtet, 2003). Segun
la UNICEF (2020) mantiene a los alumnos entretenido para realizar una actividad
en todo el dia, es muy importante tener pensamiento que sean Uutiles con las
acciones que son entretenido para que puedan jugar juntos. Una buena opcion para
gue los alumnos aprendan, sin implicar sus habilidades, es a través del juego.

En la segunda dimension actividades ladicas simbdlicas, es actividad ladica
atractiva y motivadora, comprende las atenciones en los infantes hacia las acciones
especifico, encuentran acciones ludica, el infante obtiene aprendizaje y conciencia
consigo mismo, para dominar ecuanimidad, tiene que tener el dominio en los
distintos formas de coordinacion segmental y global, logrando la verificacion de
abstencion voluntaria y para poder respirar, podemos verificar de la estructura
espacio-temporal para tener importantes posibilidades en el mundo externo, para
realizar que se estimule el pensamiento sensorial, el sentido del ritmo, coordinacién
motriz, para mejorar claramente la flexibilidad y la agilidad en la institucién particular
(Gémez, Molano y Rodriguez, 2015).

Se ejecuta desarrollar que acceden a los maestros para que utilicen los
lugares indicados del colegio educacional, permite la evaluacion en distintas areas
para desarrollar la integridad en los alumnos, como motricidad gruesa y fina, en el
interior para competir, el valor que desprende para integrarse en grupo debido a un
sentido de relacion con otras personas o situaciones (Gonzales y Rodriguez, 2018).

Por otra parte, Barrueta (2019) mencionada que los espacios de desarrollo
motriz, que esta relacionada fundamentalmente en las actividades que tiene

coordinacion de los musculos pequeiios y grandes del aspecto fisico,



principalmente reconoce acciones motoras, tales como el caso de correr, lanzar un
balon, entre otras conductas motoras.

Segun Carvajal y Sanchez (2019) la ludica es muy importante en los
sucesos del conocimiento en la primera etapa, por consecuencia es necesario para
acentuar la ensefianza en las actividades psicomotor, socio-afectivo y socialmente
en los infantes, cuando mejoran la inteligencia didactica en las actividades de parte
de los maestros. Es fundamental en experiencia ludica que busca ofrecer el alumno
muy motivador, asi como en los alumnos en utilizar todo el energia, esfuerzo y
perseverancia lo que realizan en todos los juegos que proponen los maestros.

Garcia (2009, como se cito en Ortega, 2015) sefala que actividades ludicas
motoras se manifiestan en desarrollo sensorial motor, que son situaciones que
entretienen, cuando repiten y experimenta la sensacion corporal. Los infantes
siempre vuelven a repetir las mismas actividades con las cosas o0 con otros
individuos, podria fomentar los movimientos muy seguidos de la cabeza o los pies
y tienen placer de moverla, cuando una persona esta en constante movimiento
también rascarse alguna parte del cuerpo no deja de reirse.

En la tercera dimension actividades ludicas de simbdélicas, Gémez, Molano y
Rodriguez (2015) conciben en principio que se manifiesta hechos que estan
produciendo distracciones, alegria y placer en todas las acciones que estan
identificadas con recrearse y con distintas formas de expresarse culturalmente;
entre ellos tenemos: danzas, teatro, musica y narrativa.

Almora y Quispe (2019) sostienen que el juego constituye un medio de
comunicaciéon y de expresion también; y por sobre todo lo verbal.

En cuanto a las acciones ludicas como a los demas juegos que se llegan a
explicar, podemos decir estan compuestos por cuentos, poesias, relatos, suefios,
imagenes, simbolos, capacidades, habilidades especificas de las personas que
fortalece los vinculos sociales para que desarrolle la cualidad como generosidad,
nobleza y otras habilidades que estan propiciando los trabajos corporativos.
(Posada Gonzalez, 2014, como se citdé en Gonzales y Rodriguez, 2018).

Damiany Tron (2011, como se citdé en Pucuhuayla, 2019, p. 30) menciona que
las actividades ludicas en el juego simbdlico podrian sostener una personalidad
social o individual, de niveles distintivos de impredecibilidad. En estas actividades

estan desarrollando en la forma mas sencilla con la que el infante emplea los
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interrogantes e incluso su propio cuerpo para reproducir alguna parte de la realidad,
hasta llegar a recreaciones auténticas y progresivamente complejas en las que
puede aparecer la asociacién social.

También, Piaget (1981, como se cit6 en Tapia, 2017) entiende que las
actividades ludicas simbdlicas es una forma que juega el infante modificando la
objetividad de sus funciones que representa mentalmente, desconoce todo lo que
se asemeja entre el elemento y lo que ha escogido la otra persona. El elemento se
transforma en los simbolos de algo que pueda existir en la mente del infante.

Por su parte, Blanco (2012, como se cité en Almira y Quispe, 2019) describe
gue la ludica de simbolismo es la ludica de ficcion, se pude decir desde su inicio en
los alumnos desde los dos primeros afios. Es muy fundamental se basa en el nifio
tiene una significacion nueva en los elementos — modifica a un palo en caballo- al
individuo- transforma a la hermana como su hija o a las situaciones, coloca una
inyectable a un juguete y se le mencione que no deberia estar llorando.

Segun Garcia (2009) las actividades simbdlicas es la actividad de “hacer como
asi”, observacion indirecta, mediante los cuales los infantes comienzan a,
representar los elementos, personas o animales que no estan vinculados.
Comienza a jugar y representa hechos, hacia profesores, doctores, en tanto, que
otro juego, se puede hacer con un cubo de material madera un carro o con una
parte de la escoba se transformaria en un animal como caballo u otro (Ortega,
2015).

En la tercera dimensién actividades ludicas de construccion, Gmez, Molano
y Rodriguez (2015) sostienen que fomentan la construccion cognitiva, es asi en las
actividades del objetivo ladico se entorna una circunstancia muy primordial para
gue el infante aprende a crear, respetando y aplicando el reglamento de los juegos,
y prefigurando desde la vida en la creacion y el sentido de ser curiosos y las
investigaciones propis en los infantes.

Gonzales y Rodriguez (2018) refieren que las actividades ludicas permiten la
construccion y compromete los desarrollos de las ideas creativas, solucionan las
dificultades, tiene el conocimiento para que pueden adquirir nuevos aprendizajes,
solucionar dificultades de conductas, desarrollo de lenguaje, y para el desarrollo de

habilidades para la utilizacion de herramientas.
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Almora y Quispe (2019) menciona que las actividades ludicas tienen una
utilidad en la practica y se resume en su faceta creativa, pues impulsa al menor a
la creacion e imaginacion de contexto y situaciones fantasticas.

La ludica como aprendizaje significativo permite que el infante construya su
propio conocimiento y potencie sus habilidades, al fomentar un ambiente armdnico
se desarrolla actitudes positivas que contribuyen a la motivacion e interés por
aprender, creando seres capaces de solucionar problemas (Chamorro, 2019).

Pucuhuayla (2019) refiere que las actividades ludicas o de juego, citando a
Elkonin y Uribes, como una desviacion del desarrollo que se caracteriza por todos
los ejercicios que incluyen el control de los articulos con el objetivo de hacer algo.
En ese sentido, distintos creadores muestran que este tipo de juego se mantiene a
través de la mejora y que no es explicita para ninguno de ellos, apareciendo los
principales signos, a pesar de que no se trata de casos totalmente inalterados de
recreaciones de desarrollo en el periodo sensoriomotor, debido a la ausencia del
tipo en esta fase del limite de delegados. Este juego gana en naturaleza
multifacética en los préximos afios.

En tanto que, Tapia (2017), explica que los juegos se constituyen en las
expresiones tan fundamental en forma de pensar del nifio, podriamos decir el
infante se desenvuelve en las nuevas organizaciones mentales en lo largo de los
distintos sucesos que evolucionan. En este sentido, la ludica tiene una mision
crucial y significativa para la vida de los escolares, de igual manera, para el adulto,
siendo una accién natural inherente en la persona.

Medina y Vargas (2014) sostienen que el juego genera un desarrollo en las
esferas psicologicas y sociales en la persona, el aprendizaje de conocimientos, la
estructura de la personalidad, se evidencia en magnitud frente a las acciones donde
la interaccion con otras personas genera la alegria, creatividad, y saberes teéricos
empiricos.

Como fundamento de la variable actividades ludicas, las teorias de las
actividades tratan de explicar el desarrollo de las actividades ludicas, en ese
sentido, la teoria de reestructuracion cognoscitiva, segun Almora y Quispe (2019)
citando a Piaget, sefialan que el nifio desarrolla como fundamento basico de que el
juego representa una forma o medio para la asimilacion; asi pues, en la nifiez, por

medio del pensamiento operacional concreto, este utiliza al juego como una
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herramienta para adaptar a la realidad al esquema de pensamiento que ya tiene.
“Piaget considera el juego como un fendmeno que decrece en importancia en la
medida en que el nifio adquiere las capacidades intelectuales que le permiten
entender la realidad de manera mas exacta” (p. 27).

En la teoria del juego, se explica que es un complejo tedrico, que intenta
explicar la dinamica del juego en el aprendizaje del ser humano, asi pues, se
entiende que por lo general consta de dos variantes: En la primera se encuentran
las teorias del descanso y distraccion, energia superflua, el atavismo o
recapitulacion y la catartica. En las teorias de causa final estan: la del ejercicio
preparatorio o la de la practica del instinto, de la derivacion por ficcion y la
psicoanalitica. (Meneses & Monge, 2001, como se citdé en Almera y Quispe, 2019,
p. 50)

La segunda variable enfocada en las estrategias pedagdgicas, explican segun
Gonzales y Rodriguez (2018) que las tacticas metodolégicas componen el
ordenamiento de labores anticipadamente planeadas y estructurados de forma
metddica, concediendo la obtencién y formacion del saber a partir de la hecho o
condicion de ensefianza. Las tacticas metodoldgicas componen la secuencia de
labores anticipadamente planeadas y estructurados de forma metddica,
concediendo la obtencién y formacion del saber a partir de la hecho o condicion de
ensefianza. Para el empleo de tacticas los profesores deben tener en cuenta
distintas circunstancias, con la finalidad de implementar tacticas que beneficien e
impulsen un aprendizaje de calidad (Gonzales y Rodriguez, 2018).

Gbmez, Molano y Rodriguez (2015) mencionan que la labor docente implica
actividades especificas de pedagogia y de desarrollo de propuestas educativas,
gue paulatinamente favorecen la formacion integral del estudiante y las soluciones
a los problemas que influyen en los escolares, docentes e instituciones, siendo la
finalidad de los diversos proyectos educativos de implementar didacticas y recursos
estratégicos a través de la experiencia del docente que favorezcan el proceso de
aprendizaje en el escolar.

En tanto que, Almora y Quispe (2019) sefalan que estrategias metodoldgicas,
para realizar actividades ludicas que favorezcan el aprendizaje significativo, debe

ser promovido en el aula, asi como en casa de los nifos.
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Chamorro (2019) menciona que la pedagogia es una disciplina que analiza
las situaciones y condiciones en el quehacer educativo. En este campo, se va
estudiando el contexto, las actividades, areas y a las personas que lo integran.

Para Tapia (2017) son todas aquellas técnicas que precisan el uso de
procesos coherentes y reglas que reflejan la actuacion y desempefio del docente
en el ambito educativo con la planificacion didactica, la ejecucion y el monitoreo del
aprendizaje y consecuentemente de la ensefianza escolar.

En cuanto al juego como recurso didactico para la ensefianza en un entorno
de colaboracién y debate, impulsa el desarrollo de acciones en donde se evidencia
la creatividad a través de la pedagogia flexible, en estas circunstancias se
desarrollan acciones y practicas con objetivos precisos que favorecen el
aprendizaje significativo y las competencias, en donde se destacan los valores
humanos y grupales (Ortega, 2015).

Esta tarea implica, por lo tanto, una planificacion del proceso de ensefianza
aprendizaje; asi como también, una gama de decisiones que él o la docente debe
tomar, de manera consciente y reflexiva, con relacion a las técnicas y actividades
gue puede utilizar para alcanzar los objetivos de aprendizaje. (Almora y Quispe,
2019)

Las estrategias pedagogicas para los nifios de 0 a 6 afios de edad, son
herramientas esenciales dentro de la educacion inicial, esto se debe principalmente
a la transformacién social, avances tecnoldgicos y por su puesto a los intereses
propios de los estudiantes (Backer, 2003). También, Gonzales y Rodriguez (2018)
concibe las estrategias se dividen en dos en directas e indirectas. Las estrategias
directas se sub dividen en memorias, cognitivas y compensatorias y cada una de
ellas se vuelven a subdividir, las estrategias indirectas en meta cognitivas, afectivas
y sociales las que refiere en su totalidad a lo afectivo del ser humano. Por su parte,
Almora Y Quispe (2019) sefialan que las dimensiones de las estrategias didacticas
se enfocan en acciones con caracter planificado y previo, que son preparadas por
el docente con la finalidad o propdsito de lograr en el estudiante la construccion o
estructuracion de nuevos conocimientos, de modo que se puedan alcanzar los
objetivos trazados en la malla curricular planteada.

Gbomez, Molano y Rodriguez (2015) sostienen que las dimensiones de las

propuestas pedagogicas deben estar vinculados con el papel del docente en los
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procesos educativos y debe ser de competa conviccibn compromiso y de
responsabilidad debe actuar como mediador y guia, debe ser un artista en el
sentido de que debe propiciar ambientes propicios, contextualizados y a la vez
significativos, para potencializar las habilidades y el desarrollo integral del
educando.

En la primera dimension estrategias pedagogicas directas, Gonzales y
Rodriguez (2018) consideran que las estrategias pedagdgicas directas son
compensatorias como adivinar por el sentido, tales como usar claves linguisticas o
extralinglisticas; asimismo, el superar carencias como cambiar a la lengua
materna, pedir ayuda, usar gestos o mimica, evitar o abandonar a la comunicacion,
seleccionar el tema, ajustar o cambiar el mensaje, inventar palabras y el usar
sinbnimos o paréfrasis. Almora y Quispe (2019) precisa que los objetivos
particulares de cualquier estrategia de aprendizaje pueden consistir en afectar la
forma como se selecciona, adquiere, organiza o integra el nuevo conocimiento o,
incluso, la modificacion del estado afectivo o motivacional del aprendiz, para que
este aprenda con mayor eficacia los contenidos curriculares o extracurriculares que
se le presentan. Estrategias generales de adquisicion de conocimiento que le
ofrecen al estudiante técnicas, que mejor se acomoden a su forma de aprender.

En tanto que, GOmez, Molano y Rodriguez (2015) consideran que la labor
como docente es mediar los aprendizajes de los nifios a través de los
conocimientos previos, considerando ritmo de aprendizajes, porque no todos los
educandos aprenden y tienen la misma capacidad.

En la segunda dimensién de las estrategias pedagogicas indirectas, estarian
compuestas por la memoria en cuanto se sefiala la creacibn de asociaciones
mentales, sintetizado por el agrupar, relacionar con lo conocido y el contextualizar,
también, el emplear una accion como el usar una respuesta fisica o relacionar con
una sensacioén, usar técnicas mecanicas (por ejemplo seguir una orden); asimismo,
las cognitivas serian la practica como el repetir, practica formal con sonidos y
sistemas de escritura, reconocer y usar estructuras y modelos, ensayar y practica
natural, igualmente, recibir y enviar mensajes como extraer la idea principal, usar
distintas fuentes o recursos para enviar o recibir mensajes, ademas, de analizar y
razonar como razonar deductivamente, analizar expresiones, contrastar lenguas,

traducir y trasferir, y por ultimo organizar la informacion recibida para poder utilizar
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como tomar notas, resumir y subrayar (Pauta, 2017, como se cité en Gonzales y
Rodriguez, 2018).

En tanto, que Almora y Quispe (2019) considera que a la hora de establecer
los objetivos el educador debera partir de la base de conocimientos del alumno; por
lo que una evaluacion previa de estos puede resultar especialmente util. La
utilizacion de este tipo de estrategias didacticas potencia la adquisicion de los
conocimientos y habilidades previamente consideradas como importantes u
objetivos. Sin embargo, a pesar de esta planificacién, el educador debera prestar
atencion a si estos estan siendo cumplidos o alcanzados. El uso de herramientas
estratégicas, en el proceso educativo, han develado la exigencia al estudiante de
desarrollar las actitudes de autonomia, autodireccién y autorregulacion en su
proceso de aprender. Por su parte, Gomez, Molano y Rodriguez (2015) sefialan
gue las practicas pedagogicas que promuevan la participacion activa del estudiante
como protagonista y se propicie el desarrollo de habilidades indispensables para
mejorar los procesos de aprendizaje de los educandos. Muchos pensaran que los
niflos(as), en el nivel preescolar, son muy pequefios para entender la tecnologia;
pero la verdad es que son ellos mismos quienes les ensefian muchas veces a los
adultos. Desde esta perspectiva, es necesario que en la escuela los nifios(as)
tengan la posibilidad de relacionarse con la tecnologia, estando estas practicas
enfocadas al buen uso de ellas, a través de las herramientas pedagdgicas que
brindan y que igualmente sean apropiadas al contexto y a la edad en que el nifio(a)
se desarrolle (Gervilla, 2006). El uso de la computadora enriquece el lenguaje de
los nifios como cualquier centro educativo tradicional siendo esta una herramienta
de ensefianza, pero su uso se debe hacerse con responsabilidad, de manera
reflexiva, con una buena y adecuada preparacion para que no se desvien del arte
pedagdgico que ofrece este (Ramirez & Burgos, 2010).

Las teorias acerca de las estrategias pedagdgicas, son tratadas por diversos
modelos, entre ellos, la teoria tradicional de Ignacio Loyola, que se caracteriza por
el énfasis en la transmisién de informacion, asumiendo el profesor el lugar
protagoénico, tratando de inculcar nociones e introducirlas en la memoria del
alumno, concebido éste como receptaculo y depositario del conocimiento. Es una
educacion vertical y autoritaria o0 paternalista que predomina en el sistema

educativo formal (Ortiz, 2013). Sustenta su influencia educativa en el modelo de
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comunicacién monoldgico o transmisor, basado en la existencia clasica de un
emisor y un receptor. La informacion transita esencialmente del profesor (emisor)
al alumno (receptor), caracterizandose por ser unidireccional, por lo que no se
establece en este caso un verdadero proceso de comunicacion, que implica la
alternancia de estas funciones. La participacion del alumno en este modelo de
comunicacion, se refiere generalmente a la reproduccion de las palabras del
maestro o del texto. En este modelo la comunicacién se concibe como un
instrumento valioso para la educacion, pero no constituye la esencia de la misma,
otorgandosele especial importancia a las técnicas comunicativas utilizadas por el
profesor como emisor; asi, todos los recursos que tienen que ver con el dominio del
discurso oral, que permiten contribuir a la instruccion y educacion tal y como son
concebidas en este modelo, tributan a los objetivos propuestos.

En la teoria de skinner, el centro de esta tendencia lo constituyen los medios,
el planeamiento de la instruccion. En este caso, el rol del profesor se expresa en la
accion de programar de determinado modo la informacion, el conocimiento, de
manera que el alumno ejecute las acciones que provoquen cambios a partir del
desarrollo de habitos y habilidades (Ortiz 2013). Si bien es cierto que el rol del
alumno es mas activo y participativo que en el modelo anterior, algunos lo
consideran “pseudoactivo”, ya que los objetivos y contenidos de la ensefianza estan
previamente definidos y el educando sélo participa ejecutandolos. Se critica
también esta tendencia pedagdgica a partir de la ausencia de elaboracion propia 'y
personal del sujeto en la asimilacién de los conocimientos.

En cuanto a la teoria del Proceso de Freyre, explica que la situacion de la
Tecnologia Educativa ha evolucionado en el presente en América Latina en
correspondencia con las condiciones en los diferentes paises. Es asi que se han
derivado nuevas concepciones, entre ella la tendencia Curricular, en la que se
enfatiza en los procedimientos y técnicas del curriculum, donde se coloca a los
medios de ensefianza como componentes o eslabon del proceso. Nétese que se
plantea medios de enseflanza y no medios técnicos pues en calidad de medios o
vias de comunicacion se toman incluso hasta las formas de reflexion, de analisis,
de valoraciones tanto por parte del profesor como del alumno (Ortiz, 2013). Se
considera en este modelo que en el proceso educativo debe ser el sujeto quien va

descubriendo, elaborando, reinventando y haciendo suyo el conocimiento. El grupo,
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ocupa un lugar especial en este modelo, siendo el eje del proceso; sin embargo, no
todo habra de salir del autodescubrimiento del grupo. Conocer no es adivina”, dice
Freire, por lo tanto, la informacién es un momento fundamental del acto de
conocimiento. Hay que tener en cuenta cOmo y en qué contexto se proporciona,
siendo lo mas importante la actitud critica frente al objeto y no el discurso del
educador en torno al mismo. De ahi que la informacion debe ir precedida de cierta
problematizacion. La participaciéon en la educacion que se propone se refiere por
una parte a los métodos de ensefianza - aprendizaje, asi como también a la actitud
del profesor desde que empieza a planificar los contenidos sobre los cuales va a
dialogar con los alumnos. Resulta imprescindible partir de las experiencias,
vivencias e intereses de los educandos, de su propio saber. Sobre la base de esta
premisa promueve la participacion activa de los alumnos en la ubicacion y seleccion
de los contenidos de aprendizaje, mediante el método de “investigacion tematica”.
Es un modelo autogestionario ya que se basa en la participacion activa del sujeto
en el proceso educativo y se forma para la participacion en la vida social. Sélo hay
un verdadero aprendizaje segun esta concepcion, cuando hay autogestion de los
educandos.

18



lIl. METODOLOGIA
3.1. Tipo y disefio de investigacion
Fue aplicada, ya que se trata de solucionar un problema empirico o tecnolégico
(CONCYTEC, 2018).
En tanto, que el procedimiento disefial del estudio se focalizo en un estudio

no experimental, descriptiva y especifico correlacional de tipo causal

3.2. Variables y Operacionalizacién

Actividades Ludicas

Almora y Quispe (2019) sefialan que las actividades ludicas reportan al aprendizaje
consiste en que es un agente transmisor funcionalmente eficaz; representa un
escenario habitualmente disponible para el ejercicio de practicas innovadoras, la
creatividad y la formacién del pensamiento libre y critico.

Operacional

Las actividades ladicas se vinculan con las habilidades y destrezas y que esta
constituido por tres dimensiones motoras, simbdlicas y de construccion, y medido
a través de una lista de cotejo de 10 enunciados.

Estrategia pedagogica:

Las estrategias metodologicas constituyen la secuencia de actividades previamente
planificadas y organizadas de manera sistematica, permitiendo la adquisicién y
construccion del conocimiento a partir de la accion o situaciébn de aprendizaje
(Gonzales y Rodriguez, 2018).

Operacional.

Las estrategias pedagodgicas son un conjunto de actividades disefiadas la
ensefianza, esta constituido dos dimensiones directas e indirectas, y que seran

medidas a través de una encuesta de 12 enunciados.

3.3. Poblacion, muestra, muestreo, unidad de analisis
Estuvo establecida con 100 alumnos de 6 aulas entre 3, 4 y 5 afios del PRONOEI
Casita del Nifio UGEL 01 programas no escolarizados, ubicada en el asentamiento

humano virgen de la candelaria distrito de Villa Maria del Triunfo.
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Se obtuvo de manera no probabilistica intencional segun Hernandez,
Fernandez y Baptista (2010), con 55 participantes, tomando criterios basados en la
inclusion como la exclusion.

-Tanto niflos como las nifas estudiantes.
-De otras secciones.
-Seran excluidos los estudiantes cuyos padres no aceptaron la participacion, y

también los que sus hijos tuvieron alguna enfermedad.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
Se usara encuesta, y en recopilacion de datos objetivos en dos encuestas dirigidas
a medir las actividades ludicas y las estrategias pedagogicas (Tamayo, 2003).

1. Cuestionario de Desarrollo de actividades Ludicas

Ficha Técnica

Nombre : Cuestionario de Desarrollo de actividades Ludicas en preescolares
Autor : Liz Araujo (2020)
Objetivo : Evaluar el desarrollo de las actividades ludicas.

Dimensiones: Actividades ludicas motoras, simbdlicas y de construccion.
items : 11 enunciados, con 3 alternativas siempre, a veces y nunca.
Descripcion
La prueba se elabor6 en base a la informacion teorica pedagodgica de la
reestructuracién cognoscitiva de Piaget (Almora y Quispe, 2019).
Validez y confiabilidad
Validez

Los especialistas expertos tanto metodologico y del tema revisaron cada
item y su organizacién del instrumento, dando su apreciacion en base a criterios de

claridad, precision y relevancia.
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Tabla 1.

Validacion de Jueces expertos

N° Expertos

Opinién de aplicabilidad

1 Dr. Carlos Miranda Lépez Aplicable
2 Mg. Carlos Alberto Félix Tasayco Aplicable
3 Mg. César Eguia Elias Aplicable

Fuente: Validacion de jueces, 2020.

Confiabilidad

Asimismo, se desarroll6 una prueba piloto con 10 estudiantes para establecer la

confiabilidad del instrumento en donde el valor .89 a .91 en el puntaje total y por

dimensiones, dieron una prueba con alta confiabilidad (Eguia, 2019).

Tabla 2.
Fiabilidad de actividades ludicas
Dimensiones & N°
Motoras ,890
Simbdlicas ,899
Construccion ,900
General ,901 11

2. Cuestionario de Estrategias Pedagdgicas

Nombre
Autor

Mide
alumno.
items
Dimensiones
Aplicacion

Tiempo

Ficha Técnica

: Cuestionario de Estrategias Pedagogicas
: Liz Araujo (2020)
. Las estrategias pedagogicas aplicadas por el docente en el

: 12 enunciados.
: 2 dimensiones estrategias pedagdgicas directas e indirectas.
. Individual y colectiva

: 5 minutos maximo.
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Descripcién
La prueba de estrategias pedagodgicas se basa en la informacion del modelo
tedrico de Gonzales y Rodriguez (2018), que describe a través de componentes

y enunciados empiricos la medicion de la variable.

La validez y confiabilidad
Validez
Se realizara a través de especialistas que revisaron el contenido del

instrumento.
Tabla 3.
Validacién de juicios expertos
Expertos Opinion de aplicabilidad
Dr. Carlos Miranda Lopez Aplicable
Mg. Carlos Alberto Félix Tasayco Aplicable
Mg. César Eguia Elias Aplicable

En tanto, que la fiabilidad de la prueba destaco un 0.89 a 0.93 de correlacion de

alfa de Cronbach alta y significativa.

Tabla 4.

Fiabilidad de la prueba de estrategias pedagogicos
Dimensiones & N°
Directas ,890 5
Indirectas ,901
General ,903 12

3.5. Procedimientos
En el procedimiento se pidi6 a las autoridades de la Institucion Educativa mediante

una carta de presentacion, especificando el objetivo de la investigacion, aceptando
el desarrollo del estudio. Luego se coordin6 con los docentes a cargo de las aulas

del plantel para la programacion de la evaluacion a la muestra.
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3.6. Método de andlisis de datos
Se tabularon las respuestas obtenidas en la encuesta, luego se pasaron a una hoja

de excel, seguidamente se trasladaron para sus analisis al paquete SPSS version
24, en donde se presentaran los resultados a nivel descriptivo en tablas y figuras,
ademas, en el analisis de las inferencias estadisticas se procedio a usar la prueba
de normalidad de Kolmogorov Smirnov, luego se decidio por el test de Regresion

Lineal Simple.

3.7. Aspectos éticos
Las condiciones de respeto y cuidado ético a las personas que han participado en

el estudio estuvieron enfocados a mantener los siguientes principios:

-Se tomdé como aspecto importante que las personas involucradas en la
investigacion, tanto padres como maestros tengan en conocimiento que la
informacion recabada sea andonima y de uso cientifico confidencial, habiendo de
por medio un consentimiento informando del objetivo y condiciones de la
participacion al estudio.

-De igual forma, antes de iniciar la investigacion se elaboré un compromiso ético de
cuidado del trato hacia los participantes.

-La informacion que se recepcioné de padres y docentes fueron objetivos y

auténticos, validados en el proceso por el asesor de la autora de la tesis.
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IV. RESULTADOS
4.1. Resultados a nivel descriptivo
Tabla 5
Distribucién de las frecuencias absolutas y porcentual en los niveles de actividades

lidicas y las dimensiones de las estrategias pedagodgicas

Actividades ludicas Motoras Simbolicas Construccion
Niveles F % F % F % F %
Alto 16 29,1% 14 25,5% 10 18,2% 0 0,0%
Medio 24 43,6% 24 43,6% 26 47,3% 32 58,2%
Bajo 15 29,1% 17 30,9% 19 34,5% 23 41,8%
Figuras 1

Distribucién de las frecuencias absolutas y porcentual en los niveles de las

actividades Ludicas y dimensiones

Actividades Ludicas y dimensiones

70.0%
60.0%

0,
50.0% 43.6% 43.6% 47.3% 41.8%
40.0% . 20.9% 34.5%
oon 27.3%  255% :
18.2%

20.0%
10.0% I I I 0.0%

0.0%

Alto  Medio Bajo Alto  Medio Bajo Alto  Medio Bajo Alto  Medio Bajo

58.2%

Actividades Ludicas Motoras Simbolicas Construccion

Nota. La figura demuestra los porcentajes de las categorias obtenidas en el

Cuestionario de Actividades ludicas, tanto de forma general como por dimensiones.

Interpretacion:

En la variable actividades Iudicas se evidencia en el nivel alto (29.1%), también en
las dimensiones: motoras (25.5%), simbdlicas (18.2%) y en construccion no hubo
resultado (0.0%). Seguidamente en el nivel medio (43,6%) en la dimension: el valor
porcentual en motor (43.6%), en simbolicas (47.3%) y se incrementd en
construccion (58.2%). En cambio, en el nivel bajo (27,3%): en la dimension motora
(30.9%), simbdlica (34.5%) y en construccion esta incrementado (41.8%). En este

sentido, se refleja en los encuestados niveles entre medio y bajo.
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Tabla 6

Distribucion de las frecuencias absolutas y porcentual en los niveles de las

estrategias pedagogicas y dimensiones

Estrategias pedagogicas Directas Indirectas
Niveles F % F % F %
Alto 16 29,1% 11 20,0% 16 29,1%
Medio 19 34,5% 29 52,7% 12 21,8%
Bajo 20 36,4% 15 27,3% 27 49,1%
Figura 2

Distribucién de la frecuencia absoluta y porcentual en los niveles de las estrategias

pedagogicas y dimensiones

Estrategias Pedagdgicas y dimensiones

60.0%

50.0%

34.5% 36.4%

Medio

40.0%
29.1%

Alto

30.0%
20.0%
10.0%

0.0%
Bajo

Estrategias Pedagdgicas

52.7%

20.0%

Alto

Medio

49.1%

29.1%

20.0%

Bajo

Directas

Alto

21.8%

Medio Bajo

Indirectas

Nota. La figura demuestra los porcentajes de las categorias obtenidas del

cuestionario de Estrategias pedagogicas, a nivel general y por dimensiones.

Interpretacion:

En lo que respecta en las estrategias pedagdgicas en el nivel alto (29.1%) y en sus

dimensiones: directas (20.0%) indirectas (29.1%). En cambio, en el nivel medio

(34,5%) en las dimensiones directas (52,7%) indirectas (21.8%). Asimismo, en el

nivel bajo en el total (36.4%) en las dimensiones directas (20.0%) y en indirectas

(49.1%).

estrategias pedagodgicas y de sus componentes.

En conclusién, se reflejan niveles medios y altos para la variable
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4.2. Prueba de normalidad

Tabla 7
Prueba de normalidad de las actividades ludicas, estrategias pedagodgicas y
dimensiones

Componentes Estadistico al Sig.
Actividades Ludicas ,567 55 234
Motoras 455 55 ,222
Simbdlicas ATT 55 ,342
Construccion 5,93 55 411
Estrategias pedagogicas 577 55 ,321
Directas 5,22 55 ,334
Indirectas 4,92 55 ,351

Interpretacion:

Segun el analisis se evidenciado a través del estadistico de Kolmogorov Smirnov

gue considera muestras mayores a 50 sujetos. Asimismo, en esta prueba la

distribucion paramétrica con valores mayores p>0.05 considerando una distribucion

normal, en este sentido se sugiere la prueba de regresion lineal.

4.3. Resultados inferenciales

Formulacion general

e Hipotesis Nula (Ho): No existe una influencia significativa de las actividades

lidicas en las estrategias pedagdgicas de los estudiantes de 4 afios del

PRONOEI casita del Nifio UGEL 01, 2020.

e Hipdtesis Alterna (Ha): Existe una influencia significativa de las actividades

ladicas en las estrategias pedagdgicas de los estudiantes de 4 afios del

PRONOEI casita del Nifo.

Regla de contraste:
El p<& se rechaza la hipotesis nula.

El p>& se acepta la hipétesis nula.
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Tabla 8

Influencia de las actividades ludicas en las estrategias pedagoégicas

Coeficientes no Coeficientes
estandarizados estandarizados
Modelo B Desv. Error Beta t Sig.
1 (Constante) 25,644 3,705 6,922 ,000
TAL , 163 129 ,160 1,183 242

a. Variable dependiente: TEP

Interpretacion:

Segun los resultados del coeficiente de regresion lineal se obtuvo un nivel de

significancia p=0.242>0.05, por lo tanto, se acepta la hipétesis nula y se rechaza la

hipdtesis alterna, en consecuencia, no existe relacién significativa entre las

actividades ludicas en las estrategias de pedagégicas.

Hipotesis 1:

= Hipotesis Nula (Ho): No existe influencia significativa entre las actividades

ladicas motoras en la estrategia pedagogica.

= Hipbtesis Alterna (Ha): Existe influencia significativa entre las actividades

lGdicas motoras en las estrategias pedagogicas.
Tabla 9.
Influencia de las actividades Iudicas motoras en la estrategia pedagogica

Coeficientes no Coeficientes
estandarizados estandarizados
Modelo B Desv. Error Beta t Sig.
1 (Constante) 31,305 2,387 13,117 ,000
ALM - 131 241 -,074 -,541 590

a. Variable dependiente: TEP
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Interpretacién:

Segun los resultados encontrados en el coeficiente de regresion lineal el nivel de

significancia p=0.590>0.05, por lo tanto, se acepta la hipétesis nula y se rechaza la

hipotesis alterna, en consecuencia, no existe una influencia significativa entre las

actividades ludicas motoras en las estrategias pedagdgicas.

Hipotesis 2:

Hip6tesis Nula (Ho): No existe influencia significativa de la actividad ludica
simbdlica en las estrategias pedagdgicas.
Hipotesis Alterna (Ha): Existe una influencia significativa de la actividad

ludica simbolica en las estrategias pedagdgicas.

Tabla 10
Influencia de la actividad ludica simbdlica en la estrategia pedagdgica

Coeficientes no Coeficientes
estandarizados estandarizados
Modelo B Desv. Error Beta t Sig.
1 (Constante) 24,415 1,827 13,362 ,000
ALS 723 234 390 3,086 ,003

a. Variable dependiente: TEP

Interpretacion:

Los resultados obtenidos en el coeficiente de regresion lineal se encontré un nivel

de significancia p=0.003<0.05, por lo tanto, se rechaza la hipotesis nula y se acepta

la hipotesis alterna, en consecuencia, existe una influencia significativa entre las

actividades ludicas simbdlica en las estrategias pedagogicas.
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Hipotesis 3:
Hipotesis Nula (Ho): No existe influencia significativa de la actividad ladica de

construccion en las estrategias pedagdgicas.
Hipotesis Alterna (Ha): Existe influencia significativa de la actividad ludica de

construccion en las estrategias pedagogicas.

Tabla 11
Influencia de la actividad ludica de construccién en la estrategia pedagdgica

Coeficientes no Coeficientes
estandarizados estandarizados
Modelo B Desv. Error Beta t Sig.
1 (Constante) 30,407 2,443 12,445 000
ALC -,046 ,288 -,022 -160 874

a. Variable dependiente; EP

Interpretacion:

Los resultados del coeficiente de regresion lineal evidenciaron un nivel de
significancia p=0.874>0.05, por lo tanto, se acepta la hipétesis nula y se rechaza la
hipdtesis alterna, en consecuencia, no existe influencia significativa entre la

actividad ladica de construccion en las estrategias pedagogicas.
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V. DISCUSION

En el estudio planteo como objetivo general determinar la influencia de las
actividades ludicas en la estrategia pedagoégica de los estudiantes de 4 afios del
PRONOEI Casita del nifio UGEL 01, 2020, la cual no fue confirmada en la hipétesis.
A partir de los resultados se puede deducir que la percepcién de las actividades
lidicas que se desarrollan con los nifios son independientes a las estrategias
pedagdgicas en la ensefianza, situacion que podrian ser coyuntural debido a que
las clases no se dictan directamente con los nifios en el aula de clases, habiendo
limitaciones muy graves. Es asi, que la informacién no coincide con el estudio de
Gonzales y Rodriguez (2018) quienes encontraron que las actividades ladicas si se
relacionaban significativamente con las estrategias ludicas. Los resultados difieren
del estudio realizado por Gonzales y Rodriguez (2018) que concluyeron en su
estudio que las actividades ludicas como estrategia pedagdgica contribuyen de
forma efectiva en el comportamiento en un nivel inicial. Cafioli (2019) reportando
gue las actividades ludicas mejoran significativamente a través de las estrategias
pedagdgicas las capacidades de resolucion de problemas en los estudiantes. Por
su parte, almora y Quispe (2019) en su estudio concluye que los juegos ludicos en
clases presenciales son mas productivos cuando se realiza a través de actividades
lGdica, siendo una propuesta que favorece el aprendizaje de los nifios.

También los datos descriptivos explican que la mayor proporcion se
localizaba en el grado medio del desarrollo de las actividades ludicas, 43.6% es
decir 4 de cada 10 evaluados tienen todavia dificultades para adquirir el aprendizaje
a través de esta accion, mientras que 36.4% la mayoria de los docentes a pesar
gue manejan estrategias pedagdgicas, esta funcion no se aplicaria de forma total
en el sistema de educacion a distancia en estos dias.

En realidad, este resultado difiere debido a la situacién coyuntural de la
pandemia que ha generado la limitacion de accesibilidad de recursos o materiales
para la ensefianza basica para fomentar acciones ladicas, ademas el recorte del
personal docente perjudica la enseflanza y puesta de estrategias eficaces que
ayudarian en cierto grado a mejorar la calidad educativa.

Por su parte, se formulé como objetivo especifico 1 establecer la influencia
de la actividad ludica motora en la estrategia pedagdgica de los estudiantes de 4

afos, en tal sentido, no se confirmd la hipotesis expuesta. Los resultados no

26



coinciden con el estudio de Barrueto (2018) que especifica que las actividades
lGdicas motoras repercuten positivamente como estrategia de aprendizaje por parte
del docente. Por su parte, Cortés (2015) concluye en su estudio que la ludica es
una gran alternativa como estrategia docente para el desarrollo de las funciones
motrices claves en la formacion inicial e integral del nifio.

Cabe mencionar que los resultados descriptivos nos refieren que el 43.6%
de los escolares no logra afianzar la adquisicién de habilidades y destrezas a través
de actividades motoras, habiendo estrategias que no fomentarian dicha accién, la
propuesta educativa no tendria significancia con las estrategias que utilizan los
docentes en la temporada de pandemia.

En este sentido la informacion que explica anteriormente aunque es
contradictorio con investigaciones anteriores, uno de los problemas hoy en dia es
la situacion de la pandemia que ha afectado a millones de nifios en el contexto
escolar, debido a que no pueden realizar actividades en ambiente natural, limitando
progresivamente el desarrollo motriz del estudiante, esta situacion se complica
también con el vacio o escases de estrategias 0 ensefianza de los docentes de
manera presencial que perjudica el aprendizaje motriz inicial

En tanto, que el objetivo especifico 2 planted establecer la influencia de la
actividad ludica simbdlica en la estrategia pedagogica de los estudiantes de 4 afios,
la cual fue confirmada en la hipétesis planteada. En este sentido, los resultados
coinciden con el estudio Pucuchuayla (2019) establecié el juego simbdlico con las
actividades ludicas en el personal docente hacia sus estudiantes.

En este aspecto, los resultados descriptivos demostrarian que el 47.3%
demuestra que todavia requiere mayor expansion para un adecuado aprendizaje
ladico a través de las representaciones simbdlicas, esta condicion se debe a que la
mayoria de los profesores estarian con dificultades en la puesta en practica de
estrategias pedagdgicas, y que muchas veces no resultan eficaces en esta
temporada de aislamiento social obligatorio, en donde la educacion distancia se ha
vuelto un medio de transmision de educacion no muy favorable para adquirir
habilidades de manera abierta y clara hacia un entorno de interaccion social que se
limita por situaciones coyunturales.

En la literatura tedrica diversos autores especifican que la accién ludica o

juego mediante lo simbdlico es un método muy efectivo de interaccion social entre
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las personas, evidencian la expresividad de emociones y sentimientos que el nifio
hacia un acontecimiento presente o pasado en su vida, demostrando sus
habilidades de comunicacion de conductas 0 pensamientos racionales o creativas
para resolver una situacion dificil interna o exteriorizarlo de manera correcta, en el
ambito educativo actual en donde la pandemia a prescrito la ensefianza a través de
recursos virtuales o con medios tecnolégicos comunes en el uso cotidiano, esta
actividad simbdlica es un recurso indispensable que los docentes lo trabajan como
estrategia didactica y pedagdgica de manera continua.

Finalmente, en el objetivo especifico 3 se formula establecer la influencia de
la actividad ludica de construccion en la estrategia pedagogica en los estudiantes
de 4 afos, la cual no fue confirmada en la hipdtesis expuesta. Al respecto, los
resultados del estudio difieren de Cedefio (2015) concluyendo que las estrategias
pedagdgicas favorecen la construccion de los valores esto influye en las actividades
lGdicas. Por su parte, Gomez, Molano y Rodriguez (2015), en su investigacion
reportan que la accion ludica como accion pedagogica fortalece significativamente
el aprendizaje no solo fisico o comunicativo, sino que también constructivo e
integral.

La informacion descriptiva nos dice que el 58.2% demuestra actividades
lGdicas todavia a un nivel medio. En este caso la literatura tedrica, nos explica que
las actividades ludicas de construccién pueden activar las funciones cerebrales de
los nifios, desde muy temprana edad esto influye positivamente en las habilidades
basicas durante su formacion escolar, aunque existen factores que lo pueden
retrasar. Por lo tanto, que las estrategias coayundan a facilitar la ensefianza de
actividades muy precisas que a través del aprendizaje significativo favorecen la
adquisicibn de nuevos conocimientos practicos que son parte esencial del

desarrollo humano del nifio en una etapa escolar.
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General:

Especifico 1:

VI. CONCLUSIONES

Los resultados derivados en el desarrollo del estudio precisaron las
siguientes conclusiones y con respecto a la hipétesis general, no hubo
influencia significativa entre la actividad ladica en la estrategia
pedagogica de los estudiantes de 4 afos del PRONOEI “Casita del
nino” UGEL 01, 2020. Siendo el nivel de significancia p>0.05.

En el andlisis especifico no se encontré una influencia significativa
entre la actividad ladica motoras en la estrategia pedagogica de los
estudiantes de 4 afios. Encontrandose un valor de significancia
p>0.05.

Especifico 2: Por otro lado, se destacO la influencia significativa entre las

Especifico 3:

actividades ludicas simbdlicas en la estrategia pedagdgica de los
estudiantes de 4 afios. Se encontré ademas un nivel de significancia
p<0.05.

No se encontro relacion significativa entre las actividades ludicas de
construccion en la estrategia pedagoégica de los estudiantes de 4
anos. Se hallé un valor de significancia de p>0.05. Finalmente, se
encontré en las actividades ladicas un 58.2% que se evidenciaron un
nivel medio, asimismo, la estrategia pedagogica 52.7% también

obtuvo un nivel medio.
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General

Especifico 1:

Especifico 2:

Especifico 3:

VIl. RECOMENDACIONES
: De las conclusiones podemos sugerir las siguientes acciones con el
fin de mejorar las actividades con la poblacion estudiantil del nivel
inicial, se sugiere entregar los resultados del estudio a las autoridades
de la Institucion educativa del PRONOEI “Casita del Nifio” de la UGEL
01, para las medidas de implementacion respectiva enfocadas a
plantear programas de intervenciéon para la mejora de la ensefianza
aprendizaje.
Se recomienda la programacion de sesiones tutoriales con recursos
virtuales para activar las acciones ludicas fisicas o0 motoras en el
estudiante.
Continuar con el afianzamiento en los docentes de la ensefianza de
las actividades ludicas simbdlicas en los nifios a través de recursos
didacticos efectivos incentivando la expresion de sentimiento,
emociones e ideas a través de escenas cotidianas en teatro, poesias,
actuacion, entre otros.
Proponer capacitaciones en el personal docente de la institucion con
la finalidad de implementar metodologias educativas efectivas con
estrategias pedagogicas dedicados a la utilizacibn de materiales
didacticos virtuales o de ensefianza a distancia para nifios en un nivel

inicial.
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Anexo 1. Matriz de consistencia

ANEXOS

Problemas Objetivos Hipodtesis Variables Metodologia
General: General: General: Variable 1: Enfoque:
= ;Cémo influye las | = Determinar la influencia de |= Existe una influencia | Actividades Cuantitativo
actividades ludicas en la las actividades ludicas en la significativa de las actividades Ladicas: Disefio:
estrategia pedagodgica de estrategia pedagogica de lidicas en la estrategia | » Motoras No experimental, Transversal.
los estudiantes de 4 afios los estudiantes de 4 afos pedagdgica de los estudiantes | = Simbdlicas Nivel:

del PRONOEI Casita del
nifio UGELO1, 20207

del PRONOEI Casita del
nifio UGELO1, 2020.

de 4 afos del PRONOEI Casita
del nifio UGELO01, 2020.

= Construccion

Correlacional causal.

* Preguntas especificas:
¢, Como influye la actividad
lidica motoras en la
estrategia pedagoégica de
los estudiantes de 4 afios
del PRONOEI Casita del
nifio UGELO1, 20207

= ;Cbmo influye la actividad
lddica simbodlica en la
estrategia pedagoégica de
los estudiantes de 4 afios
del PRONOEI Casita del

nifio UGELO1, 20207

Objetivos especificos:
® Establecer la influencia de
ladicas

las actividades

motoras en la estrategia

pedagdgica de los
estudiantes de 4 arfios del
PRONOEI Casita del nifio

UGELO1, 2020.

® Establecer la influencia de la
actividad ludica simbolica en
la estrategia pedagdgica de
los estudiantes de 4 afios del
PRONOEI
UGELO01, 2020.

Casita del nifo

Hipotesis especificas:

= Existe una influencia
significativa de las actividades
l[idicas motoras en la
estrategia pedagoégica de los

estudiantes de 4 afos del

PRONOEI Casita del nifio
UGELO1, 2020.

= Existe una influencia
significativa de la actividad
lddica  simbdlica en la

estrategia pedagogica de los
estudiantes de 4 afios del

Variable 2:
= Estrategia

Pedagdgica:

= Directas

® |[ndirectas

Poblacion:

100 estudiantes de 6 aulas de 3,4y 5
afios del PRONOEI Casita del Nifio
UGEL 01
escolarizados, asentamiento humano

programas no
Virgen de la Candelaria distrito de
Villa Maria del Triunfo.

Muestra:

No probabilistica intencional por el
investigador, con 55 nifios de 4 afios
de edad. Los criterios de inclusion:
-Estudiantes matriculados en el afio
académico 2020.

-Estudiantes de ambos sexos.
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¢, Cémo influye la actividad
lddica de construccién en
la estrategia pedagdgica
de los estudiantes de 4
afios del PRONOEI
Casita del nifio UGELOL,
20207

® Establecer la influencia de la
actividad ludica de
construccién en la estrategia
pedagdgica de los
estudiantes de 4 afios del
PRONOEI Casita del nifio
UGELO01, 2020.

PRONOEI Casita del nifio
UGELO1, 2020.
Existe una influencia
significativa de la actividad
lidica de construccion en la
estrategia pedagogica de los
estudiantes de 4 afos del
PRONOEI Casita del nifio

UGELO1, 2020.

Los criterios de exclusion serian:
-Estudiantes de otras secciones.
-Estudiantes cuyos padres no
aceptaron la participacion.
Instrumentos:

1. Cuestionario de Desarrollo de
actividades Ludicas (Investigadora)
2. Cuestionario de Estrategias

Pedagogicas (Investigadora)
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Anexo 2 Operacionalizacion de las variables

Variables | Definicion conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores Escalas
de
medicion

Actividades | Almora y Quispe (2019) Las actividades ludicas D1. Actividades | - Conciencia del Ordinal

Ludicas sefalan que las Actividades son un conjunto de lidicas motoras | cuerpo. Alto

ludica reportan al aprendizaje | actividades que permiten - Dominio del equilibrio. Medio

consiste en que es un agente | el desarrollo de las - Estimulo bajo

transmisor funcionalmente habilidades y destrezas y sensorial.

eficaz; representa un gue estéa constituido - Danza.

escenario habitualmente por tres dimensiones D2. Actividades | - Pintura.

disponible para motoras, simbdlicas y de Ludicas - Cuentos.

el ejercicio de practicas construccion, y medido a simbolicas - Iméagenes.

innovadoras, la creatividad y través de una lista de - Teatro.

la formacion cotejo de 10 enunciados. D3. Actividades | - Creatividad.

del pensamiento libre ludicas de - Solucién de problemas.
construccion - Respetar reglas

Estrategia | Las estrategias Las estrategias D4. Directas - Gestos y Ordinal

pedagogica | Metodoldgicas constituyen la | pedagogicas son mimicas. Alto

secuencia de un conjunto de - Mensaje. Medio
actividades actividades - Conocimientos. bajo

54




previamente

planificadas y organizadas de
manera sistematica,
permitiendo la adquisicién y
construccion del conocimiento
a partir de la accién o
situacion de aprendizaje.

(Gonzales y Rodriguez)

disefiadas la ensefianza,
esta constituido dos
dimensiones

directas e

indirectas, y que

seran medidas a

través de una

encuesta de 12

enunciados.

- Memoria.
- Seleccionar el

tema

D5. Indirectas

- Relaciones.

- Fisica.

- Sensaciones.
- Repeticion.

- Sonidos.

- Idea principal.

- Recursos.
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Anexo 3. Instrumentos de recoleccidon de datos
Cuestionario de Actividades ladicas en preescolares

Edad del nifio:

Sexo del nifio:

Instrucciones:

La presente lista tiene como propdsito identificar las acciones que realiza con el
nifio durante las clases, trate de marque con un aspa la respuesta que concuerde
con lo observado. Para una mejor respuesta a los items planteados se presenta la

siguiente tabla de valoracion.

Nunca A veces Siempre
1 2 3

N° items Alternativas

Nunca | A veces | Siempre

1 | Identificar a través de imagenes las partes de

Su cuerpo.

2 | Domina su equilibrio del cuerpo a través de

ejercicios.

3 | Mediante la manipulacion de objetos estimula

sus sentidos.

4 | Le agrada el baile y la danza.

5 | Tiene mucho interés por la practica de la

pintura.

6 | Mediante el cuento desarrolla su imaginacion.

7 | Relaciona hechos con imagenes o figuras.

8 | Demuestra interés por los personajes a través

de los titeres.

9 | Le agrada armar o crear cosas.

10 | Muestra mucha curiosidad por resolver

situaciones novedosas

11 | Trata de entender y respetar las reglas que se

le instruyen.
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Cuestionario de Estrategias Pedagodgicas

Edad del nifo:

Sexo del nifio:

Instrucciones:

La presente lista tiene como propoésito identificar las acciones que realiza con el

nifio durante las clases, trate de marque con un aspa la respuesta que concuerde

con lo observado. Para una mejor respuesta a los items planteados se presenta la

siguiente tabla de valoracion.

visuales, olfativos y auditivos.

Nunca A veces Siempre
1 2 3
N° items Alternativas
Nunca | Aveces | Siempre

1 Capta su mucha atencion sus gestos y

mimicas.
2 Comprende el mensaje de un texto de

manera sencilla y clara.
3 Le agrada los conocimientos nuevos y de

interés.
4 Estimula su memoria a  través

acontecimientos y hechos de su vida.
5 Selecciona el tema de interés que va a

trabajar.
6 Relaciona los objetos o cosas con una

actividad conocida.
7 Aprende mejor a través de la actividad o

estimulo fisico como armar cubos,

rompecabezas, entre otros.
8 Tiene mucho interés por los estimulos
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Entiende mejor el tema con la repeticion de

la informacion.

10 Le agrada los sonidos utilizados para
relacionarlo con objetos o animales

11 Recepciona la idea principal de una
informacion.

12 Le interesa trabajar con recursos didacticos

como el subrayado, imagenes, colores y

figuras, entre otros.
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Anexo 3.1. Validacion de instrumentos

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE LOS CUESTIONARIOS

CRITERIOS DE EVALUACION
Relacion entre Relacicn Relacidn Relacion
|z variabls y la entrz s entre el entra &l
VARIABLE . dimensicn dimensién y | indicador y iterns y
DIMEN SIONES INDICADORES ITEMS &l indicador los Items opcion de
respuesta
VALIDEZ DE | VALIDEZ DE WALIDEZ DE
CONTENIDO CRITERIO CONSTRUCTO
Si Mo Si Mo Si | Mo | Si Mo
D1 - Conciencia del Identificar 2 través de imé&genes las partes de su cusrpa. X X X X
Actividades CUErpo. Dominz su equilibrio del cuerpo = través de ejercicios. X X X X
L - Dominig del _
lidicas . Mediante Iz manipulacion de objetos estimula sus sentidos. X X X X
equilibric.
motoras _ Estimulo sensorial Le agradz el baile y la danza. X X X X
- Conciencia del
CUErpo.
Tiene mucho interéz por la practica de |a pintura. X X X X
Actividades D2: - Pintura. Mediante & cugnto desarrclla su imaginacion. X X x X
lidicas Actividades | - Cuentos. Relacionz hechos con imégenes o figuras. X X X X
lidicas - Imagenes. Demuastra interaés por los personajes = través de los titeres. X X X X
simbdlicas | - Teatro
D3: _ Creatividad. Le agrads armar o crear cosas. X x X x
Actividades | _ Solucien de Muestra mucha curiosidad por resolver situaciones novedosas X X X X
lidicas de L
. ¥ : Participa con agrado mencionando las normas de | X X X X
construccion | Respetar reglas N .
Convivencla.

Opinion de aplicabilidad: Aplicable { %)

Aplicable después de corregir { )

Apellidos y Nombres del Juez Validador: Mg. Carlos Alberto Félix Tasayco.
Dr. /Mg. / Espec.: Doctor

Especialidad: Educacidn Inicial
Fecha: 13 de noviembre

DNI:

Mo aplicable { )

21796824

(2:{" {2?{;&-’(‘-{ A

Firma del experto informante
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE LOS CUESTIONARIOS

CRITERIO § DE EVALUACION

Relacidn entre Relacitn Relacidn Relacion

|z variable y la entre la entre &l entre &l
. dimension dimensidn y | indicador y items y
VARIABLE | pimen sionEs INDICADOR iTEMS el indicador | los items | opcién de
respuesta
VALIDEZ DE | WALIDEZ DE VALIDEZ DE
CONTEMIDO CRITERIO COMNSTRUCTO

Si Mo Si Mo Si | Mo | Si

Mo

Se comunica mediante  gestos y mimicas alinteractuarcon | X x x X

sus compaferas.

- Gestos y mimicas. f "
D4: Directas Comprende el menszje de un texto de manera sencilla vy | X x X x
- Mensaje.
clara.
- Conocimientos, — - -
X L= zgrads los conocimientos nueves y de interés. H x X X
- Mamaoria.
_ Salaccionar el tema | EStimulz su memaria a traves zcontecimientos y haeches de | X X X x
su vida.
Selecciona el tema de interés que va a trabajar.
Estrategia Relacionz los objetos o cozas con una actividad conocida.
Pedagogica  Indi - : — - -
g0g D2: Indirectas Aprends mejor @ través de |z actividad o estimulo fisice | X x o
- Relaciones. como armar cubos, rompecabezas, entre otros.
- Fisica. - - n - - -
. Tiene muche interés por los estimulos visusles, olfativos y | X x x X
- Sensaciones.
. zuditives.
- Repeficion.
- Sonidos.

o Entiende mejor el tema cen la repeticion de la informacian.
- ldes principal.

L= =grada los sonidos utilizados para relzcionarlo con
- Recursos.

objetos o animales

Decepciona |z idez principal de una infarmacion. X x x b

Le interssz trabajar con recursos didicticos imdgenes, | X X X X

colores y figuras, entre otros.

Observaciones: ... Aplicable.
Opinidn de aplicabilidad: Aplicable ( %) Aplicable después de corregir { ) Mo aplicable { )

Apellidos y Nombres del Juez Validador: Mg. Carlos Alberto Félix Tasayco

Dr. Mag. / Espec.: Doctor DMl 21796824

Especialidad: Educacion Inicial
Fecha: 13 de noviembre

Firma del experto informante

60




PROTOCOLO DE EVALUACION POR JUICIO DE EXPERTO
Valoracién:
Calegoria.  P= Perlinenca C = Clardad

C= Coherenca R = Relevarcia

Magque con una (X) en el cuadio correspondiente

Valdez do Existe relacdn ertre la % A

varablo Yy s
contanido g

GViendones (VOpuaslas

'.“‘ "_: x X x
Made a relacdn wire
m"m y o>
PRGNS (ORI

m x x R
Mae s relatdn entre s
doadoes y os bovs

x x X

Cxmte retacin emve e

L emtruociones  son
caiss y precisas s
responder of Cussboneno

Opinidn de aplicabiidad: Akcat
Mg Carlos Albeno Félix Tasayco
DrMg. /Especialidad: Educacién incal

DNI; 21796824
Fecha: 13 de noviembre
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE LOS CUESTIONARIOS

CRITERIOS DE EVALUACION
Relacidn entra Relacitn Relacion Relacian
la variable y Ia entre la entre &l entre el
. dimension dimension y | indicador y items y
VARIABLE | nimeNsIONES INDICADOR iTEMS elindicador | losliems | opeidn d=
respussta
VALIDEZ DE | VALIDEZ DE WALIDEZ DE
CONTENIDD | CRITERID CONSTRUCTO
Si Mo Si Mo Si Mo Si Mo
Se comunica mediante gestos y mimicas al intersctuar con | x x x x
sUs companeros .
- Gestos y mimicas.
D1: Directas Comprande el mensaje de un texto de maners sencilla y | x x x *
- Mensaje.
clara.
- Conocimientos.
) Lz agrads los conocimientos nuevos y de interés. ® 4 4 ®
- Memaria.
X Estimula su memoria & través sconfecimientos y hechos de
- Seleccionar =l tema
=u vida.
Seleccions el tema de interés que va a trabajar. ® x x *
Estrategia Relacicna los chjetos o cosas con una actividad conocida. ® x x x
Pedagbgica| | D2: Indirectas Aprande mejor a través de |2 actividad o estimulo fisico come | x x x *
- Relaci '
(Ctrl) ~ Slasianes armar cubos, rempecabezas, entre ofros.
. - Fisica. . .
Tiene mucha interés por los estimulos visuales, offativos v | = 4 4 ®
- Sensaciones. »
auditivos.
- Repeticién. _
Entiende mejor el tema con la retroslimentacion de la | = 4 4 ®
- Sonidos. ) .
informacidn.
- ldes principal.
Le agrada los sonidos utilizados pars relacionaro con | x x x x
- Recursos.
objetos o animales
Recepciona la idea principal de una infermacicn. ® x x x
Le interesa trabajar con recursos didécticos como el | % 3 3 ®

subrayado, imagenes, colores y figuras, entre otros.

Observaciones: ...Las preguntas son precisas y claras

QOpinidn de aplicabilidad: Aplicable (X)

Aplicable después de corregir )

Apellidos y Nombres del Juez Validador: Dr. Carlos Miranda Lopez
Dr. /Mg. | Espec.: Doctor

DNI: .. 0T563425..

Especialidad: Psicdlogo Educativo
Fecha: 13 de noviembre

Mo aplicable { )

Firma del experto informanta
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PROTOCOLO DE EVALUACION POR JUICIO DE EXPERTO

Valoraclon:

Categorla:  P= Perinencia

C= Coherencia

C = Claridad

R = Relevancia

Mague con una (X) en el cuadro comespondiente:

VALIDEZ ITEMS DE CATEGORIAS
VALORACION PERTINENCIA | COHERENCIA | CLARIDAD | RELEVAMNCIA
X x % %
Validez da Existe relacidn enire la
contenida | VETEDlE ¥ las
dimensiones propuestas
¥ x ¥ ¥
Mide |la relackdn enire la
:EI'L?_I? 98 | drmersiones vy los
indicadores propuestos
X x ® %
Mide la relacidn enfre kos
indicadores y los llems
¥ x ® ¥
Existe relacidn entre los
Validez de | jterng y las opolones de
corstructo | respuesta propuestss
X x ® %
Las instrucclones  son
claras y precisas para
responder el cuestionaric

Opinidn de aplicabilidad: Aplicable

Dr. Carlos Abel Miranda Lépez
Dr.Mg /Especialidad: Psicdlogo Educative

Fecha: 13 de noviembre

|
A Fd
= b II- 5 r
BYfirjb iy

Firma del Experto Infonmante
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE LOS CUESTIONARIOS

CRITERIOS DE EVALUACION
== e B B
lavariable y la entre la entre el entre el
dimensidn dimensidn y | indicador y ftems y
VARIABLE | pimEnsioNEs | INDICADOR iTEMS elindicador | los ltems | opeidn de
VALIDEZ DE | VALIDEZ DE VALIDEZ DE
CONTENIDO CRITERIO CONSTRUCTO
Si No | Si | No | Si [No [ Si | No
b1: - Conciencia del Identificar a través de imagenes las partes de su cuerpo. x x X X
’ cuerpo. - = n ——
Actividades Domina su equilibrio del cuerpo a través de ejercicios. X X X X
- Dominio del _ _ _ _ _ _
ladicas b Mediante la manipulacion de objetos estimula sus sentidos. | x X X 3
equilibric.
motoras ) Le agrada el baile y la danza.
- Estimulo sensorial.
- Conciencia del
cuerpo.
Tiene mucho interés por la practica de la pintura. X b3 X X
Actividades D2: - Pintura. Mediante el cuento desarrolla su imaginacion. X X X b3
lidicas Actividades | - Cuentos. Relaciona hechos con imagenes o figuras. x % X X
Ludicas - Imagenes. Demuestra interés por los personajes a lravés de Ios titeres. | x X ® X
simbolicas | - Teatro
D3: - Creatividad Le agrada armar o crear cosas. X X X X
Actividades | - Solucion de Muestra mucha curiosidad por resolver situaciones | x ] X X
ludicas de | problemas. novedosas
construccion | - Respetar reglas Particpa con agrado mencionando las normas de | x x X X
- Creatividad convivencia.

Observaciones: Los items estan planteados de manera correcta sencillos y claros.

Opinidn de aplicabilidad: Aplicable (X)

Apellidos y Nombres del Juez Validador: Mg. César Eguia Elias

Mg.

Especialidad: Psicologo Educativo

Fecha: 13 de noviembre

DNI: ...07512106..............co

Aplicable después de corregir ( )

Mo aplicable ( )

Firma del experto informante
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE LOS CUESTIONARIOS

CRITERIO 5 DE EVALUACION

Relacidn entra Relacidn Relacidn Relacidn
la variable y la entre la entre el entre el
. dimensidn dimension y | indicadery items ¥
VARIABLE | pimensioNES INDICADOR iTEMS el indicador | los items | opcion de
respuesta
VALIDEZ DE | WALIDEZ DE ALIDEZ DE
CONTENIDO | CRITERIC CONSTRUCTO
Si Ne Si Mo Si | Mo [ Si No
Se comunica mediante gestos y mimicas al interactuar con | x x x ®
sus compafieros -
- Gestos y mimicas.
D1: Directas Comprende el mensaje de un texto de maners sencilla y | x x x ®
- Mensaje.
clara.
- Conocimientos.
. Le agrads los conocimientos nuevos y de interas. ® x x ®
- Memaoria.
Esfimula su memearia a través acontecimientos y hechos de
- Seleccionsar el tema
su vida.
Seleccionz el tema de interés que va a trabajar. ® - 4 ®
Estrategia Relaciona los chjetos o cosas con una actividad conocida. ® - 4 ®
Pedagogica| | D2: Indirectas Aprande mejor a fravés de |a actividad o estimulo fisico come | x x x ®
- Relaci .
(Ctrl) = =iselones armar cubos, rompecabezas, entre otros.
. - Fizica.
Tiene mucho interés peor los estimulos visusles, offativos y | x x x ®
- Sensaciones. -
suditivos.
- Repaticién. _
Entisndze mejor el tema con la refroslimentacion de la | = 4 4 ®
- Sonidos. .
informacion.
- ldea principal.
Le agreda los sonidos utilizados para relacionardo con | x x x ®
- Recursos.
objetos o animsales
Recepciona la idea principal de una informacidn. ® x x ®
Le interesa frabajar con recursos didacticos imagenes, | x X X X
colores y figuras, entre otros.
Observaciones: ...Las preguntas son precisas y claras
Opinion de aplicabilidad: Aplicable (X) Aplicable después de corregir ( ) No aplicable ( )
Apellidos y Nombres del Juez Validador: Mg. César Eguia Elias
Mg. DNI: 07512106
Especialidad: Psicélogo Educativo
Fecha: 13 de noviembre
= =

Firma del experto informante
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PROTOCOLO DE EVALUACION POR JUICIKO DE EXPERTO
Valoracion:
Categaoria:  P= Parlinencia C = Claridad

C= Coherencia R = Redevances

Maque con una (X) en el cuadro comespondients:

— ITEMS DE
WALORACION PFERTINENCIA | COHERENCIA | CLARIDAD | RELEVARCLA
o X K K
waldez de ﬁf:h“’"";“ et
merferid dimEnsiones propuestas
W ' K K
Mide la relackon enire b
zim: e dimensiones y [
indicadones propussios
w b i K K
Mide |a relacidn entre los
Indicadones y ks Rems
u x K K
Exishe relaciin emne los
Wallez 02 | (ams v las opciones de
NSNS | respupsta propuestas
o 't K K

Las insfrucckorss  Son

claras y precisas para
responder & ousstionano

Opinién de aplicabiidad:  Aplicable

My César Eguia Ekas
Mg Especialidad: Psictiogs Educative
DMl ... 07512106, ...

Fecha: 13 de noviembre

Firmma ced Expeerio: Imlomanie




Anexo 4. Autorizacion para la aplicacion de los instrumentos

POSGRADO

UNIVERSIDAD CESAR WALLERM

Escuela de Pasgrada

“ANe de la universalizacion de la salud”™
Lima , 5JL 19 DE OCTUBRE DEL 2020
Carta P. 450 — 2020 EPG — UCW LE
SENOR{A)

Beattz Araced Changana Aguilar

Especialista de los programas no escolarizados de educacion inicial
UGEL 01

Asunto: Carta de Presentacion del estudiante ARAUIO SAMCHET LIZ MARITZA.

De nuestra consideracion:

Es grato dirigirme a usted, para presentar a ARAUID SAMCHEZ LIZ MARITZA identificado(a)
con DMl N® 40837327 y oodizo de matricula N® 6000130897 ; estudiante del Programa de
MAESTRIA EM PROBLEMAS DE APRENDIZAJE quien se encuentra desammollando el Trabapo
de Investigacitn [Tesis):

ACTIVIDADES LUDICAS EN LA ESTRATEGIA PEDAGOGICA DE LOS

ESTUDIANTES DE 4 ANOS DEL PRONOEI CASITA DEL NINO UGEL o,
2020

En ese sentido, solicito a su digna persona facilitar el acceso de nuestrofa) estudiante a su

Institucion a fin de gue pueda aplicar entrevistas y/o encusstas y poder recabar
informacion necesaria.

Con este motivo, le saluda atentamente,

o
:6 . =

Li |
i Fp I algada Aramas
UHIDAED DE POSSRADD

FILIAL Likaa — ORPLES LIRS ESTE

L MORTE  Ax. Alreda Mengiola 62332, Les Qe Tel. £ 51] 302 4342 Fax [+511] J03 4343
L ESTE
ATE
CALLAD
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"Afio de 1 Universalizacidn de la Salud”

SRA: BEATRIZARACELI CHANGAMNA AGUILAR
Especislsta de los Programas Mo Escolanizados de Educacidn Inicial UGEL N°1

San Juan da Miraflores.

Hace constar:

Que la estudiants, LIZ MARITZA ARALIIO SANMCHEZ, identificada con DMl N*
40837327 del Programa de la Masstria en Problemas de Aprendizaje de la Escuela
de Posgrado de la Universidad Cesar Vallejo, cuenta con el consentimiento para
aplicar las enfrevistas yio encuestas; a fin de recabar la informacion necesana para
gue pusda terminar satisfactoriaments la nvestigacidn

“Actividades hidicas en la estrategia pedagogica de los estudiantes de 4 afios
del PRONCEI Casita del nific UGEL 04, 2020"

vy da es& modo levar a buen término &l estudio que estd implementando en bien
da la Insttucidn.

Sin ofro en parficular se expide la presenta 3 soliciud de |a interesada.

Atentaments. -

AT

4

rbﬂi

& L i
e

Beatriz Aracell Changana Aguilar
Espeoa kia de Educa ibn Inkial- PRONDE]
SELH" 01 EJ.M

AECIEA M
BCEFTAL)

Lima, 10 de octubre del 2020
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Anexo 5. Base de datos

Actividades Ludicas
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Estrategias pedagogicas
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ESCUELA DE POSGRADO
MAESTRIA EN PROBLEMAS DE APRENDIZAJE

Declaratoriade Originalidad del Autor

Yo, Araujo Sanchez Liz Maritza estudiante de la ESCUELA DE POSGRADO del programa
de MAESTRIA EN PROBLEMAS DE APRENDIZAJE de la UNIVERSIDAD CESAR
VALLEJO SAC - LIMA ESTE, declaro bajo juramento que todos los datos e informacion
que acompafian la Tesis titulada: "ACTIVIDADES LUDICAS EN LA ESTRATEGIA
PEDAGOGICA DE LOS ESTUDIANTES DE 4 ANOS DEL PRONOEI CASITA DEL NINO
UGEL 01, 2020", es de mi autoria, por lo tanto, declaro que la Tesis:

1.
2.

No ha sido plagiada ni total, ni parcialmente.

He mencionado todas las fuentes empleadas, identificando correctamente toda cita
textual o de parafrasis proveniente de otras fuentes.

No ha sido publicada, ni presentada anteriormente para la obtencién de otro grado
académico o tituloprofesional.

Los datos presentados en los resultados no han sido falseados, ni duplicados, ni

copiados.

En tal sentido asumo la responsabilidad que corresponda ante cualquier falsedad,

ocultamiento u omision tanto de los documentos como de la informacion aportada, por lo

cual me someto a lo dispuesto en las normas académicas vigentes de la Universidad

César Vallejo.

Nombres y Apellidos Firma

ARAUJO SANCHEZ LIZ MARITZA
DNI:
ORCID 0000-0002- 0747- 8264

Firmado digitalmente por:
40837327 LMARAUJOS el 20-01-2021
09:12:44

Cddigo documento Trilce: INV - 0019100

eo.eoe INVESTIGA
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