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RESUMEN

La presente investigacion titulada “Jclic en el desarrollo de aprendizajes
significativos de Biologia de segundo grado de la I.LE. Mario Zarate Vargas Bambamarca”,
tuvo como objetivo general: Determinar la aplicacion de las estrategias con el software Jclic
en el desarrollo de aprendizajes significativos en Biologia del segundo grado de secundaria

de la I.E. Mario Zarate Vargas Bambamarca.

La investigacion de tipo aplicada, con un disefio experimental, la misma que se
realiz6 con los estudiantes del segundo grado de educacién secundaria. En la investigacion
se consideraron teorias cientificas de los aprendizajes significativos, Teorias cientificas de
Software Educativo de Sanchez, Teoria de la ensefianza programada de Skinner, sistema
Jclic, teoria del conectivismo. La poblacion estd conformada por 232 personas que

pertenecen a la 1.E. Mario Zarate Vargas, con una muestra en estudio de 32.

Finalmente, el proceso de investigacion tiene como resultados con la aplicacion de
un test, aplicado a los estudiantes de la muestra en estudio, los resultados obtenidos en el test
muestran un promedio de 6.5 puntos, consecutivamente fue disefiado un programa de
aplicacion con sesiones de aprendizaje de Biologia utilizando software Jclic, posteriormente

se aplico un pos test donde se obtuvo un promedio de 11.59 puntos.

Palabras Clave: TICs, creatividad, Software Jclic, motivacion, estrategias, sesion,
innovacidn tecnoldgica.
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ABSTRACT

The present research entitled "Jclic software in the development of significant
learning of the second grade of secondary of the I.E. Mario Zarate Vargas Bambamarca ",
had as a general objective: To determine the application of the strategies with the software
Jclic in the development of significant learning of the second grade of secondary of the I.E.

Mario Zarate VVargas Bambamarca.

The research of applied type, with an experimental design, the same that was carried
out with the students of the second grade of secondary education. In the research, scientific
theories of meaningful learning, scientific theories of educational software of Sanchez,
theory of programmed teaching of Skinner, Jclic system, theory of connectivism, the
population is composed of 232 people belonging to the I.E. Mario Zarate Vargas

Bambamarca, with a sample in studio of 32.

Finally, the research process results in the application of a test, applied to students
in the sample under study, the results obtained in the test show an average of 6.5 points, 6.5
points, an application program was subsequently designed with Learning sessions using

JClic software, later a post test was applied where an average of 11.59 points was obtained.

Keywords: TICs, creativity, JClic Software, motivation, strategies, session, technological

innovation



I. INTRODUCCION

En la actualidad, las nuevas generaciones estan atravesando por importantes cambios en
todos los aspectos tanto en la tecnologia, economia, social y cultural, como se menciona en
el Informe Mundial sobre Educacion el UNESCO.

Cardona (2009) nos hace mencidn que algunos paises de América la ensefianza de las tesis
es obligatoriamente, donde se recomienda que los estudiantes de secundaria desde primer
grado utilicen las Tics con los programas como Word y de organizacion de datos.

Para poder promover el aprendizaje cada docente debe capacitarse para poder utilizar cada
uno de los recursos tecnoldgicos, saber utilizar los tics como método de ensefianza, saber
trabajar en equipo y evaluar la forma del uso de la tecnologia que produzca verdaderos

cambios.

A nivel regional, particularmente en el distrito de Bambamarca con respecto al sistema
educativo, el uso de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje se estd promoviendo
cada vez mas, esto primero con la adquisicion de habilidades por parte de los maestros para
luego llevarlos al aula. Donde realizan su practica diaria. Los directores de las IE del distrito
de Bambamarca entienden este fendmeno y apoyan el uso de la tecnologia como una
herramienta para generar un aprendizaje nuevo y mejor en biologia. Ademas, la mayoria de
las instituciones educativas estan equipadas con el equipo para trabajar programas
educativos. Para este propdsito, el establecimiento de centros de computacion en todas las
instituciones educativas en los niveles primario y secundario se ha llevado a cabo a nivel
nacional a través de programas y planes como el Plan Huascaran, promovido por el gobierno
de Toledo.

En la institucion educativa, a pesar de contar con un laboratorio de computacién
debidamente equipado, este espacio se utiliza muy poco como recurso pedagdgico para
generar un aprendizaje significativo en biologia, en primer lugar debido a la falta de
conocimiento del profesor sobre su manejo y mas tarde porque teme estropear a los equipos,
ademas de que hay un gran desconocimiento de la existencia de programas educativos que

facilitan el aprendizaje, asi como el desarrollo de habilidades como la creatividad y la



comprension. Esto se suma a las pocas pautas y la promocion que deben tener estas

herramientas por parte de los directores de la institucion.

Creemos que una educacién de calidad debe llevar al salon de clase el verdadero quehacer
de la realidad, saber implica no solo memorizar y comprender, si no, demostrar lo aprendido
(saber hacer). Con esta propuesta, junto con el incremento del uso de los medios tecnolégicos
(software JClic) en el aula lideraran el desarrollo de la educacion y del desarrollo de

aprendizajes significativos en los proximos afios. De Cardona (2009) indica:

El aprendizaje significativo se construye cuando el estudiante relaciona los saberes previos

con el nuevo conocimiento, esto se logra gracias al esfuerzo de los estudiantes.

Pizarro (2009) nos menciona que la matematica fue la primera ciencia donde se utilizé por
primera vez la computadora para desarrollar software en su ensefianza. Los estudiantes
adquirian experiencias en la utilizacion del software en sus actividades ya que les permitia

nuevas alternativas en el desarrollo de su carrera. (p.44)

Huerta y Luna (2016) en su trabajo de investigacion se llegé a la conclusion que aplicando
el programa JClic se logran mejorar los aprendizajes en contenidos de Historia, Geografia y
Economia en estudiantes de la Institucion Educativa Silvia Ruff de la localidad de Huari, en

su estudio utilizo el disefio cuasi experimental.

La Cruz (2014) menciono en su estudio para la UGEL09-Huaura en el afio 2013, donde llego
a la conclusion que los estudiantes con sindrome de Down mejoran su capacidad cognitiva

utilizando el software Jclic.

Montalvo y Montalvo (2011) en su trabajo menciono que en la I.E. “Antonio Ante” se llego
a la conclusion que los estudiantes en el area de Ciencias Sociales hacen uso de la tecnologia
utilizando laboratorios, internet, textos de apoyo, etc. en la cual hacen mencién que si hubiera
guias de estrategias metodoldgicas para mejorar el conocimiento en el proceso de ensefianza

aprendizaje.

Gonzales, Huancayo y Quispe (2014), en su trabajo en el area de CTA, menciona que el
material didactico es muy importante para resolver problemas, sobre todo para motivar, fijar

conceptos y reforzar los aprendizajes significativos en los alumnos.



Teoria del Sistema de Informacion.

Cardona (2009) nos dice que son los diferentes elementos enfocados a administrar datos,
con la finalidad de cubrir una necesidad o lograr un objetivo de una organizacion

empresarial.

Segun Vidgen (2002) nos dice que esta formado por elementos que se interrelacionan con
un fin comun, donde interacttan, recuperan, procesan, almacenan y distribuyen informacion

en el apoyo para tomar decisiones y controlar la organizacion.

Hirschheim, Klein y Lyytinen (1995) sefiala que los sistemas de informacion han sido
clasificados segun su funcion y estructura; desde la perspectiva de su funcion los sistemas
son implementados con la finalidad de almacenar y difundir expresiones linguisticas; y
segun su estructura es un conjunto de personas, acciones, datos, recursos logisticos y

materiales que sirven para el logro de objetivos en una organizacion.

Effy (2001) coincide con los anteriores autores en cuan al sistema como un conjunto de
elementos que incorporan personas, mecanismos, recursos, etc. que tiene como objetivo

mejorar la administracion de una organizacion.

Segun Vidgen (2002) una de las caracteristicas importante de los sistemas de informacién
es conocer la organizacion tanto de manera externa como interna en la que se asegure
informacion fidedigna en todas las areas de la organizacion y asi facilite la comprension de

la informacion de la misma.

El mismo autor menciona cuatro actividades basicas: la entrada de informacion donde se
toman los datos, luego viene el almacenamiento de informacién, luego como tercera
actividad es el procesamiento de la informacion que convierte esa entrada de datos en una
forma maés significativa y por ultimo tenemos la actividad de salida de la informacién que

sera la que utilizara el usuario final.

Como componentes de los sistemas tenemos a los fisicos y funcionales: los primeros
contienen el subsistema del ordenador dadas por el hardware y las aplicaciones respectivas,
a esto agregamos el subsistema de personal compuestas por el personal de la organizacion
como el administrador y empleados, de igual manera estd compuesto por los usuarios y
personal de soporte, por ultimo, tenemos el subsistema programador que consiste en las

aplicaciones de los datos y una serie de tareas a realizar. Como Componentes funcionales



tenemos subsistemas de Administracion de los datos importantes para la actualizacion de

archivos y procedimientos para intercambio en la organizacion (Montilva, 2004).

Kendall & Kendall (2005), los considera a los sistemas en 7 fases de ciclo de vida:

- Identificar las dificultades, oportunidades y objetivos

- Determinar los Requerimientos de informacion: para los usuarios

- Analizar las necesidades del sistema

- Disefio l6gico del sistema informacion

. Estudio y sostenimiento del sistema.

- Implementacion y evaluacion del Sistema:

Bertalanffy L. (1950), plantea en su teoria que el aprender investigando usando las TIC y la
metodologia misma desde esta perspectiva es vista como un sistema compuesto por
elementos complejos que interactdan en el proceso docente educativo. Esta teoria se puede

aplicar a los distintos campos siempre que se trate de problemas complejos e integrados, si

lo empleamos en el aprender investigando tiene ventajas.

Permite tener una vision integral, holistica de la vinculacion entre capacidades, habilidades

y oportunidades de aprendizaje.

Permite tener en consideracion todos y cada uno de los elementos y procesos.

La constante evaluacion nos ayudaria a ver continuamente los avances o no cumplimiento

de la capacidad de aprender investigando e ir haciendo reformulaciones.

El enfoque sistémico, en este trabajo permite entender que aprender investigando no solo es
captar datos, sino un proceso de construccion de significados desde la perspectiva explicita
e implicita. Ademas, nos precisa que la comunicacién también propicia la conformacion de

una concepcion sistematizada del mundo, de una ideologia en las personas.

Este planteamiento de sistema se basa en objetivos por eso es importante referirse

primeramente a los objetivos del sistema y examinar cada uno de ellos p,ya que este enfoque



podria ser utilizado en el estudio de organizaciones ,modelos curriculares ,estrategias para

aprender investigando . (Vidgen, 2002, pag. 15)

Abanto (2010) nos dice que un sistema conjunto de procedimientos, una organizacion

debidamente estructurado que regulan el funcionamiento de un grupo. (p44)

Sistema de informatico.

Senn (1990) sefiala que es un conjunto de partes que funcionan relacionandose entre si con

un objetivo.

Segun INDECORPI, (2006), es la interaccion de hardware, software y personal informatico,
donde se utiliza una computadora que contiene programas para almacenar y procesar datos
junto con el usuario que la maneja y los periféricos que la envuelven para satisfacer una

necesidad u objetivo.

Como podemos ver los autores coinciden que los sistemas informaticos estan formados por
diferentes elementos que tiene que ver con el procesamiento de informacion como por

ejemplo una Pc, la impresora para la ejecucion de programas informaticos.

Sanchez y Rodriguez (2014) resalta la importancia de los sistemas de informacion en las
diferentes organizaciones ya sean publicas o privadas, puesto que en estos Ultimos tiempos
se ha venido generando cambios radicales en la sociedad, la informacion se ha convertido
en un recurso importante para el triunfo de las organizaciones, a su vez la informacion es
muy importante en la toma decisiones, en adelantarse a la aplicacion de gran cantidad de
conocimientos gque aparecen vertiginosamente, para controlar actividades y promover el

desarrollo en todo ambito tanto econémico, social y cultural.
Las TICs (Tecnologias de informacion y comunicaciones)

Segun Martinez (1996), se refiere como medios y recursos que faciliten el flujo de la gran

cantidad de conocimientos generados en la actualidad.

Para Belloch (2017), las Tics son muy importantes en cuanto al manejo de las organizaciones

que también tienen una alteracion en su estructura generando diferentes efectos.

Segun Cardona (2009), menciona que hoy en dia las Tics son muy importantes en el proceso

de integracion de las diferentes colectividades que vivimos hoy en el siglo XXI, en donde


https://es.wikipedia.org/wiki/Hardware
https://es.wikipedia.org/wiki/Software

nuestra sociedad es llamada “Sociedad digital” y es por esa razon que las politicas de
gobierno deben ser disefiadas para el uso adecuado de las mismas en las diferentes

organizaciones sobre todo las del &mbito estatal.

Por tanto, de los autores mencionados se puede desprender que las TICs son hoy en dia
recursos potencialmente importantes para la gestién no solo de empresas sin o también de
nuestras vidas en el sentido de sacarle el maximo provecho no sélo para comunicarnos, sino

también para aprender.

Teorias del Software Jclic

Teoria del conectivismo

George Siemens (2004), es el precursor del conectivismo, él nos indica que debemos sacar
el maximo provecho a las tecnologias de la informacion y comunicacién, en el hecho de que
gracias a la existencia de las redes de conocimiento que nos ofrece el internet con la gran
cantidad de informacion que nos ofrece y si sabemos utilizarla adecuadamente estamos
garantizando el aprendizaje continuo que hoy en dia necesitamos, enfocdndose en sistemas
informatizados que proveen informacion a las organizaciones; y retroalimentan informacion
en el mismo sistema que finalmente acaba proveyendo nuevo aprendizaje en el usuario que

lo utiliza.

Teoria de la ensefianza programada de Skinner

Sotillo (2012) le da importancia a la teoria de Skinner para la ensefianza programada en
donde recomienda que el uso de recompensas y refuerzos positivos son métodos eficaces en
el campo de la educacion logrando que el alumno fortifique sus conocimientos y de esa

manera se logre aprendizajes mas claros.

La utilizacién de la Teoria de la Ensefianza Programada en la investigacion, va a permitir
determinar los objetivos de aprendizaje, el analisis de las variables previas al aprendizaje, la
elaboracion y redaccion de programas que se adecuen al contexto educativo de los alumnos,
y posteriormente a correccion de la informacidn que se le brinda y a su validacion, mediante
la evaluacion de contenidos, por lo tanto al alumno se le proveera de la informacion y el
material necesario para su aprendizaje, tratando de que la informacion llegue con total

claridad a todos, ya que cada alumno tiene una manera distinta de aprender, se le presentaran



tareas subdivididas para hacer mas viable su comprension, cada contenido exige una
respuesta por parte del alumno, la cual sera debidamente observada, posteriormente se hara
la debida retroalimentacion, esta va a permitir que sea el alumno quien desarrolle sus
capacidades de creacion y solucion de conflictos que se le presentan en la vida cotidiana,
ademas va a lograr que el estudiante supere sus temores de participacion o realizacion de

tareas individuales o grupales.

Software educativo

Sanchez (1995) y Marquez (1995) nos dicen que es una herramienta que sirve para educar
al usuario, quiere decir que es una herramienta pedagdgica que sirve para el proceso docente
educativo en dos sentidos, primero como ensefianza por qué sirve como recurso material
didactico para el docente que integrandola a estrategias adecuadas constituye un medio
potente para el desarrollo de las actividades instructivas por parte del profesor, y en segundo
lugar de aprendizaje, puesto que permite, con las orientaciones adecuadas del profesor, que

el estudiante interactle para lograr asi aprendizajes significativos.

JCIIC es un software educativo para el docente que permite crear actividades como

rompecabezas, asociaciones, palabras cruzadas, etc.; todo estd enlazado a base de proyectos

El JClic con los diferentes tipos de actividades que se tienen para disefiar, deja abierta la
posibilidad de creatividad por parte del docente, que planificaAndolas de manera adecuada da
la posibilidad a que el estudiante mediante la interaccién con el programa desarrolle sus
capacidades de manera jerarquizada y ordenada, dando también la posibilidad del que
docente previamente explicando el uso del programa, dejar tareas para que el estudiante
también disefie actividades como transferencia de los conocimientos adquiridos en la
tematica desarrolladas, teniendo asi un plus que es el desarrollo de la creatividad por parte

también del estudiante.

Teoria del Aprendizaje Significativo.

Segun (Torres, 2010, p. 118) explica que el aprendizaje significativo se da manera
participativa en la construccion del conocimiento, menciona que el profesor debe tener un
orden en sus conocimientos para que haga una buena asimilacion por parte de los alumnos.

El alumno es el eje principal para el aprendizaje. Para que exista un buen aprendizaje



significativo, los contenidos deben ser de manera coherente y claro y que vayan acorde el
nivel de desarrollo de los saberes previos del alumno, siempre el estudiante debe de estar

siempre motivado.

Entre los principios del aprendizaje significativo, tenemos el principio de asimilacion

Principios del aprendizaje significativo.

Para logar un aprendizaje significativo implica saber que cada alumno es Unico y procesa la
informacion de forma diferente ellos aprenden mas y mejor si lo que se ensefia tienen una
secuencia logica y se relaciona con las caracteristicas de cada edad, los intereses, medios en
el que se desenvuelven diariamente; entonces lo relacionan con lo que ya conocen y saben
y, asi los aprendizajes cobran sentido porque habran logrado que los nuevos aprendizajes
trasciendan més alla del salon de clase y sean vividos en la sociedad. Asi que lograr
aprendizajes significativos es un reto para los maestros, que garanticen mejores resultados

en el aprendizaje y por consiguiente mejores ciudadanos.

En el presente trabajo de investigacion se ha tenido en cuenta el desarrollo del estudiante, el

alumno debe crear por si solo su aprendizaje promoviendo una buena interaccién en el aula.

(Chacdn, 2005) hace mencién a tres categorias ,la categoria de operacion que esta
representado por la fluidez, la flexibilidad y originalidad ,contenido y productos Existe otra
teoria de gran importancia es la de educacion y la creatividad ,del psicélogo Paul Torrance,
quien realiza investigaciones en relacion con el pensamiento diferente , donde desarrolla
pruebas sobre el pensamiento creativo, Las distintas teorias afirman la creatividad como

cualidad del ser humano como tal, debe prepararse (Sanchez, 2012).

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE DE LAS CIENCIAS NATURALES

Las estrategias de aprendizaje son métodos que ayudan a fomentar destrezas en un
estudiante. El estudio debe favorecer y potenciar mediante técnicas de compresion y
expresion oral y escrita entre ellas tenemos las mas importantes subrayado, resumenes,
organizadores graficos, y todo eso se puede realizar gracias al uso de las tecnologias de la
informacion y comunicacion como es el caso del uso de software educativos como el JClic.

Para el uso de estrategias de aprendizaje en las ciencias naturales se deben tener en cuenta



que éstas desarrollen destrezas y habilidades en el estudiante, desarrollen la motivacion,
desarrollen inteligencias multiples integrando la inteligencia logica matematica, la
inteligencia linguistica verbal, la inteligencia visual espacial, la inteligencia corporal
cenestésica, la inteligencia musical, la inteligencia interpersonal y la inteligencia naturalista
(Puente 1998).

Formulacién del problema: ;De qué manera la aplicacién del software JClic contribuye al
desarrollo de aprendizajes significativos en biologia 2° de secundaria de la I.E. Mario Zarate

Vargas — Bambamarca?

Justificacion del estudio: Para erradicar el memorismo tradicional en los alumnos del 2do.
Grado de I.E. Mario Zarate Vargas, es urgente aplicar estrategias metodolégicas basadas en
herramientas apropiadas, por ejemplo, el uso de software educativo y dentro de la
experiencia que tenemos con el software JClic, recomendamos los mismos que contribuyen

a la mejora y la participacion activa y creativa del Poblacién estudiantil.

De la misma manera, los estudiantes de segundo grado fueron pasivos y timidos debido a la
presion ejercida sobre ellos por los profesores, los mismos que frustran las opiniones, o no

estimulan, aspecto que ha permitido mantener el mero conformismo en los estudiantes.

Presencia de la tecnologia moderna en la educacion. — Es necesario que en las instituciones
educativas incorporen el uso de la tecnologia en la ensefianza, la comunicacion inteligente y

la interaccion con nueva tecnologia son mas que una aspiracion.

El uso de la tecnologia mejora ensefianza de las ciencias bioldgicas en la escuela secundaria
que apoye realizar recursos didacticos acuerdo con los cambios actuales que buscan
introducir las tecnologias en el aula, lograr en los estudiantes una buena motivacion, esta
tarea la debe de realizar el docente buscar recursos didacticos para contribuir a la motivacion

del alumno.

La actividad ladica y el trabajo en equipos son muy importantes en la vida de los estudiantes
en general en la etapa de la infancia, la actividad lGdica es libre y creativa, con el uso del
software de Jclic vamos a desarrollar habilidades mediante juegos educativos, el juego esta

relacionado al trabajo en equipo que nos permite interactuar arménicamente



La creciente presencia de métodos activos. - Actualmente el alumno no es un objeto de
aprendizaje sino es sujeto de su propio aprendizaje Hoy en dia en siglo XXI, los estudiantes

deben investigar, hacer preguntas explorar

Hipotesis: Hi: p # 0: Si se aplica uso del software JClic entonces contribuyera al
desarrollo de aprendizajes significativos en biologia 2° de secundaria de la I.E. Mario

Zarate Vargas — Bambamarca.

Objetivos: Determinar la aplicacion del uso del software JClic contribuye al desarrollo de
aprendizajes significativos en biologia 2° de secundaria de la I.E. Mario Zarate Vargas —
Bambamarca.

OEL1. Identificar el nivel aprendizajes significativos en biologia 2° de secundaria de la I.E.
Mario Zarate VVargas — Bambamarca. A través de un pre test

OE2. Disefiar la propuesta del uso del software JClic contribuye al desarrollo de
aprendizajes significativos en biologia 2° de secundaria de la |I.E. Mario Zarate Vargas —

Bambamarca.

OES3. Identificar el nivel aprendizajes significativos en biologia 2° de secundaria de la I.E.

Mario Zarate Vargas — Bambamarca. A través de un pos test

OE4. Comparar el pre test y el pos test del uso del software JClic en el desarrollo de
aprendizajes significativos en biologia 2° de secundaria de la 1.E. Mario Zarate Vargas —
Bambamarca. A través de juicio de expertos
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Il. METODO

2.1. Disefio de la investigacion

La presente investigacion es tipo experimental, con un disefio pre experimental,
considerando un solo grupo, puesto que la poblacion era pequefia, considerando un pre y

post test antes y después de la aplicacién del programa respectivamente.

2.2. Variables

Variable independiente: Software educativo JClic

Recurso destinado a la ensefianza y el aprendizaje autonomo y que, ademas, permite el

desarrollo de ciertas habilidades cognitivas.

Software JClic

JClic es una herramienta de autor que permite al profesorado crear con facilidad recursos

educativos digitales.

Variable dependiente: Aprendizaje significativos en biologia

Los aprendizajes significativos implican desarrollar competencias en el conocer, ser, saber

hacer y saber ser en el desarrollo de contenidos de Biologia
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Tabla 1. Operacionalizacion de variables

DEFINICION .

VARIABLE CONCEPTUAL DIMENSIONES INDICADORES ITEMS INSTRUMENTOS
Software Programas Utiliza programas e Indique el software que Escala de valoracion
Educativo interactivos interactivos para emplea. Encuesta a estudiantes
Recurso destinado desarrollar sus clases e Conocimiento sobre las
a la ensefianza y Resuelve sesiones TICs
el aprendizaje utilizando software o Utiliza material digital
autébnomo y que, interactivo interactivo
ademas, permite Habilidad en el uso ¢ Resuelve ejercicios
el desarrollo de de las TICs usando software

o clertas interactivo.

O habilidades e Frecuencia en el uso de las

o cognitivas. TICs.

g Software JClic  Planificacion de la Disefia sus sesiones e Utiliza software JClicen  Encuesta a docentes.

& JClic es una sesion de de aprendizaje sus sesiones de clase.

s herramienta de aprendizaje utilizando  recursos e Utiliza otro tipo de

§ autor que permite tecnoldgicos software

S al profesorado _ e Frecuenciaen la

o crear con Aprovechamiento de ytilizacion de las TICs en

= facilidad recursos recursos digitales sus clases

B educativos Emplea los recursos eDesarrolla  puzle  de Escala de valoracion
digitales. tecnoldgicos intercambio acerca del Encuesta a estudiantes

Conduccion del
aprendizaje

(Software JCLic) sistema...

durante el desarrollo eRellena

de la sesion de seleccionando

aprendizaje. creativamente.
¢ Ordena elementos...

agujeros
frases
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Desarrollo de los aprendizajes significativos de Biologia

Los aprendizajes
significativos
implican
desarrollar
competencias en
el conocer, ser,

saber hacer vy
saber ser en el
desarrollo de

contenidos de
Biologia

El conocer

Saber hacer

Saber ser

- Conocimiento de
Biomoléculas
organicas.

- La Célula.

- Los reinos de la
naturaleza.

Aplica
conocimientos para
representar
presentadores
visuales
Biomoléculas
organicas, la célulay
los reinos de la

sobre

naturaleza.

- Valora los
contenidos sobre
biomoléculas

orgénicas, la célula'y
los reinos de la
naturaleza.

e Resuelve
sobre...
eResuelve ejercicios de
sopa de letras referente a

crucigramas

Demuestra conocimientos
sobre Biomoléculas
organicas, la célula y los
reinos de la naturaleza.

eUtiliza facultades de
percepcién, memoria y
pensamiento para resolver
actividades relacionadas a
biomoléculas organicas, la
célula y los reinos de la
naturaleza.

. Describe la importancia
de Biomoléculas orgénicas,
la célula y los reinos de la
naturaleza.

Escala de valoracion

Encuesta

Fuente: Elaboracion propia
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2.3. Poblacién y muestra

Por ser la poblacién menor, se trabaj6 con 32 estudiantes.

2.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Para el presente trabajo de investigacion se desarrollaron tanto técnicas de gabinete como

técnicas de campo.

En las técnicas de gabinete, que tiene como propdsito organizar la informacion tanto de la
problematizacion del presente estudio, como el marco tedrico considerado en el mismo, se
utilizaron técnicas de fichaje de redaccion de investigacion utilizando instrumentos de
fichaje como el textual, el de comentario, el de parafraseo, el fichaje bibliografico,

considerando para ello la normatividad APA de la sexta edicion.

En las técnicas de Campo se utilizaron las técnicas de Prueba Escrita, para lo cual se
utilizaron como instrumentos el Pre Test y Post Test que sirvieron para evaluar la variable

dependiente del presente estudio.
2.4.1. Validez y confiabilidad
Validez

La validez del instrumento Pre y Post Test se realiz0 a criterio de juicio de expertos donde

indicaron su total conformidad tanto en el disefio como en la aplicabilidad de los mismos
Confiabilidad

La misma se desarrollé utilizando el coeficiente del Alfa de Cronbach, presentando los

siguientes resultados.

Tabla 2.

Resultados de confiabilidad instrumento de aprendizajes significativos

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach N de elementos
,861 32
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Comentario:
Como observamos el coeficiente salié mayor que 0,75. Indicando con esto la confiabilidad

del mismo.

2.5. Métodos de analisis de datos

Para el procesamiento de la informacion se utilizé tanto la estadistica descriptiva como la
inferencial, en la primera se utilizaron herramientas para la organizacion de los datos en
tablas y gréficos estadisticos y en la segunda se utilizaron herramientas para realizar las
pruebas de hipotesis respectivas; para esto se utilizaron los paquetes estadisticos, Excel y

SPSS

2.6 Procedimiento

Se solicitd los permisos correspondientes a la institucion educativa para la respectiva
aplicacion de instrumentos, asimismo se procedio con el recojo de informacion, la misma

que se ha desarrollado en los resultados de la presente investigacion.

2.7. Aspectos éticos

En el desarrollo de la investigacion se tomaron en cuenta la normatividad establecida por la
universidad, logrando mantener la comodidad de los estudiantes durante la aplicacion del

programa, y sobre todo manteniendo su anonimato de los mismos.
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1. RESULTADOS

3.1. DESCRIPCION DE RESULTADOS

Resultados del pre test

OE 1.- Identificar el nivel de desarrollo en el desarrollo de aprendizajes significativos del

segundo grado de secundaria de la I.E. Mario Zarate Vargas Bambamarca.

Tabla 3
Resultados del pre y post test segun el uso del software educativo en el aula de los

alumnos del segundo grado de la I. E. Mario Zarate Vargas, 2019

Frecuencia Porcentaje
PRE TEST 1-4 Nunca/Bajo 11 34,4
5-8 A veces/Regular 21 65,6
9-12 Siempre/Bueno 0 0,0
Total 32 100,0
POST TEST  1-4 Nunca/Bajo 0 0,0
5-8 A veces/Regular 11 37,5
9-12 Siempre/Bueno 20 62,5
Total 32 100,0

FUENTE: Datos obtenidos por el investigador
En la tabla 1 observamos que al inicio del trabajo de investigacion el 65.60% de estudiantes
algunas veces habian hecho uso de algun software educativo, mientras que el 34.40% nunca
habian hecho uso del software educativo para el desarrollo o complemento de sus
aprendizajes. Luego de aplicar la variable de trabajo estos datos muestran otros resultados,
pues manifiestan que el 37.50% algunas veces o en determinadas ocasiones han usado
software educativo y el 62.50% siempre han hecho uso de algun software educativo para

reforzar sus aprendizajes.

A la luz de estos datos podemos afirmar que al usar el software Jclic ha servido como soporte

para sus aprendizajes en la mayoria de estudiantes.
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Tabla 4
Resultados del pre y pos test segun desarrollo de aprendizajes significativos de los

alumnos del segundo grado de la I. E. Mario Zarate Vargas, 2019

Frecuencia Porcentaje
Pre test 1-5 Nunca 11 34,4
6-10 A veces 21 65,6
11-15 Siempre 0 0,0
Total 32 100,0
Post test 1-5 Nunca 0 0,0
6-10 A veces 11 34,4
11-15 Siempre 21 65,6
Total 32 100,0

FUENTE: Datos obtenidos por el investigador

En la tabla 4 y su respectivo evidenciamos los resultados del antes y el después respecto de
variable aprendizajes significativos, y segun los datos podemos indicar que en un inicio la
mayoria de alumnos (65.60%) algunas veces evidenciaban aprendizajes significativos en
Biologia y el 34.40% no lo hacian, en el post test los resultados han sido superados pues el
34.40% algunas veces evidencian aprendizajes significativos en Biologia y el 65.60% lo

hacen siempre.

Podemos afirmar que esto se debe a la aplicacion del software educativo en el presente
trabajo de investigacién que ha servido para sacar a luz las capacidades creativas y los
alumnos han hecho uso de ella en las diferentes actividades que han resuelto o se les ha

propuesto realizar.
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Resultados comparativos del pre test y post test

OE 3.- Comprobar los resultados de la influencia del software Jclic en el desarrollo de
aprendizajes significativos en Biologia de los alumnos del 2° grado de educacién secundaria

de la I.E. Mario Zarate VVargas, Bambamarca, 2019.

Tabla 5
Resultados del pre y post test segun sus aprendizajes significativos desde el sujeto usando

software Jclic en los alumnos del segundo grado de la I. E. Mario Zarate Vargas, 2019

Test Frecuencia Porcentaje

Pre test 1-2 Nunca 17 53,1
3-4 A veces 15 46,9
5-6 Siempre 0 0,0
Total 32 100,0

Post test 1-2 Nunca 0 0,0
3-4 A veces 17 53,1
5-6 Siempre 15 46,9
Total 32 100,0

FUENTE: Datos obtenidos por el investigador

En la tabla apreciamos que en un inicio el 53% de estudiantes nunca mostraban creatividad
en la solucidn de trabajos interactivos el 46.90% lo hacian a veces. En el post test el valor
nunca evidencia 0% de alumnos, mientras que la mayoria esta en algunas veces (53%) v el

46.9% manifiestan siempre sus habilidades en la solucion de ejercicios interactivos.

Estos resultados nos muestran que el nivel alcanzado por los estudiantes de la muestra en lo
que concerniente a la personalidad creativa en la solucion de trabajos interactivos y utiliza
su imaginacion para desarrollar actividades de JClic, es elevado por lo que podemos afirmar
que las sesiones disefiadas para usar software JClic en la construccion de sus aprendizajes

significativos de los estudiantes repercutieron positivamente.
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Tabla 6
Resultados del pre y post test segun sus aprendizajes significativos como proceso mediante
el uso del software Jclic en los alumnos del segundo grado de la I. E. Mario Zarate
Vargas, 2019

Test Frecuencia Porcentaje

Pre test 1 Nunca 21 65,6
2 A veces 11 34,4
3 Siempre 0 0,0
Total 32 100,0

Post test 1 Nunca 0 0,0
2 A veces 21 65,6
3 siempre 11 34,4
Total 32 100,0

FUENTE: Datos obtenidos por el investigador

La dimension de aprendizajes significativos como Proceso nos arroja datos en un inicio de
gue lamayoria de estudiantes se ubicaban en un 66% Yy solo un 34%, lo hacian algunas veces;
mientras que en siempre no se encuentra ningun estudiante. En los resultados del post test la
mayoria (65.60%) manifiestan algunas veces sus habilidades significativas y el 34.40% lo

hacen siempre

Estos resultados nos muestran el mejoramiento en la utilizacién de elementos propios de su
creatividad en la solucion de ejercicios por lo que las sesiones de aprendizaje utilizando el

software Jclic sirvid para superar dichas dificultades encontradas.

Esto concuerda con la teoria de Weisberg, (1989) quien indica, resulta significativa la teoria
de la creatividad incremental, en la que se considera el arraigo o la experiencia del individuo
en su destreza y el desarrollo gradual de su trabajo anterior por medio de un proceso de

pequefios y continuos saltos hasta llegar a lograr aprendizajes significativos.
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Tabla 7

Resultados del pre y post test segun sus aprendizajes significativos como producto usando
software Jclic en los alumnos del segundo grado de la I. E. Mario Zarate Vargas, 2019

Test Frecuencia Porcentaje

Pre test 1-2 Nunca 22 68,8
3-4 A veces 10 31,3
5-6 Siempre 0 0,0
Total 32 100,0

Post test 1-2 Nunca 0 0,0
3-4 A veces 22 68,8
5-6 Siempre 10 31,3
Total 32 100,0

FUENTE: Datos obtenidos por el investigador

La dimension Aprendizajes significativos como Producto nos arroja datos en un inicio de

que la mayoria de estudiantes se ubicaban en un 68.80% y sélo un 31.30%, lo hacian algunas

veces; mientras que en siempre no se encuentra ningun estudiante. En los resultados del post

test la mayoria (68.80%) manifiestan algunas veces sus habilidades significativas y el

31.30% lo hacen siempre

Estos resultados nos muestran que el nivel alcanzado por los estudiantes de la muestra en lo

gue concerniente a crea actividades en el JClic y a sus resultados muestran originalidad, es

elevado por lo que podemos afirmar que las sesiones disefiadas para usar software JClic en

la construccion de sus aprendizajes significativos y desarrollo de aprendizajes significativos

de los estudiantes repercutieron positivamente.
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Tabla 8
Resultados del pre y pos test segun variable aprendizajes significativos en biologia
mediante el uso del software Jclcic en los alumnos del segundo grado de la I. E. Mario
Zarate Vargas, 2019

Frecuencia Porcentaje
Pre test 1-5 Nunca 11 34,4
6-10 A veces 21 65,6
11-15 Siempre 0 0,0
Total 32 100,0
Post test 1-5 Nunca 0 0,0
6-10 A veces 11 34,4
11-15 Siempre 21 65,6
Total 32 100,0

FUENTE: Datos obtenidos por el investigador

En este TABLA que los resultados del antes y el después respecto de variable aprendizajes
significativos en Biologia, y segun los datos podemos indicar que en un inicio la mayoria de
alumnos (65.60%) algunas veces evidenciaban aprendizajes significativos y el 34.40% no lo
hacian, en el post test los resultados han sido superados pues el 34.40% algunas veces

evidencian habilidades creativas y el 65.60% lo hacen siempre.

Podemos afirmar que esto se debe a la aplicacion del software educativo en el presente
trabajo de investigacion que ha servido para sacar a luz los aprendizajes significativos en
Biologia y los alumnos han hecho uso de ella en las diferentes actividades que han resuelto

0 se les ha propuesto realizar.

Tal como manifiesta Siemens, G. (2004) El aprendizaje es un proceso que ocurre dentro de
una amplia gama de ambientes que no estan necesariamente bajo el control del individuo.
Es por esto que él mismo (entendido como conocimiento aplicable) puede residir fuera del
ser humano, por ejemplo, dentro de una organizacion o una base de datos y se enfoca en la
conexion especializada en conjuntos de informacion que nos permite aumentar cada vez mas

nuestro estado actual de conocimiento. (p. 8).
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Tabla 9
Prueba de Hipdtesis

Paired Samples StatisTICs

Std. Std. Error
Mean N Deviation Mean
Pair 1 POSTTEST 11,5938 32 1,62360 ,28702
PRETEST 6,5000 32 1,62640 ,28751

Paired Samples Correlations

N Correlation Sig.

Pair 1 POSTTEST & 32 947 ,000
PRETEST

Paired Samples Test

Paired Differences
95%
Confidence

Interval of the Sig.
Std. Difference (2-
Desviaci | Std. Error | Inferio | Super tailed
Mean on Mean r ior t df )
POST TEST - |5,0937 | ,53033 | ,09375 [4,9025 (5,284 |54,33| 31 | ,000

PRE TEST 5 9 3

En este TABLA apreciamos claramente que el Sig. es 0,000 lo que nos indica que la
diferencia de medias es altamente significativa, observandose dicho valor en la columna
“Mean” equivalente a un 5,039735, esto se debe a que en el pre test el valor se ubica en
6,5000 y en el post test el valor se encuentra en 11,5938. Ademas, apreciamos que la
diferencia antes mencionada, se encuentra entre los intervalos de 4,9025 (inferior) y 5,2849
(superior) siendo altamente significativa, por lo que se acepta la hipétesis de investigacion
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IV. DISCUSION

En un inicio encontramos a los estudiantes del 2do. Grado de la IE Mario Zarate Vargas, con
muy poco acercamiento al uso de las herramientas TICs, tal como se muestra en la tabla N°
1, donde el 65.60% de estudiantes algunas veces habian hecho uso de algin software
educativo, mientras que el 34.40% nunca habian hecho uso de software educativo para el
desarrollo o complemento de sus aprendizajes. Luego de aplicar la variable de trabajo estos
datos muestran otros resultados, pues manifiestan que el 37.50% algunas veces 0 en
determinadas ocasiones han usado software educativo y el 62.50% siempre han hecho uso
de algun software educativo para reforzar sus aprendizajes significativos. Teniendo en
cuenta el marco tedrico podemos afirmar lo dicho por los tedricos como Ausubel: EI maestro
debe considerar la motivacion como un factor fundamental para que el alumno se interese
por aprender, ya que el hecho de que el alumno se sienta contento en su clase, con una actitud
favorable, hard que se motive para aprender. Vigostky: el escenario en donde se desarrolla
la construccidn del conocimiento y se atribuyen los significados es un escenario educativo y
sociocultural. Piaget: Los docentes deben seleccionar aquellos materiales que contribuyan a
que el nifio permanezca atento a cudl es la situacion problematica que debe resolver, y busque

por si mismo su solucion.

De igual modo respecto de la variable “aprendizajes significativos en Biologia” en un inicio
la mayoria de alumnos (65.60%) algunas veces evidenciaban aprendizajes significativos en
Biologia y el 34.40% no lo hacian, en el post test los resultados han sido superados pues el
34.40% algunas veces evidencian aprendizajes significativos y el 65.60% lo hacen siempre.

Tal como lo sustenta la Teoria General de Sistemas: El aprender investigando usando las
TIC y la metodologia misma desde esta perspectiva es vista como un sistema compuesto por
elementos complejos que interacttan en el proceso educativo. Se puede aplicar a los distintos
campos siempre que se trate de problemas complejos e integrados, si lo empleamos en el
aprender investigando tiene ventajas porque permite tener una vision integral, holistica de la

relacion entre capacidades, habilidades y oportunidades de aprendizaje.

Respecto de la variable aprendizajes significativos en Biologia, a traves de sus diferentes
dimensiones trabajadas (EI conocer, saber hacer y saber ser) observamos en todos las tablas

y gréficos que en un inicio los estudiantes evidencian una clara respuesta en la mayoria de
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ellos que nunca o solo algunas veces han hecho uso de sus aprendizajes significativos, luego
de aplicar las sesiones de aprendizaje utilizando el software Jclic estos resultados se
muestran diferentes, en donde la mayoria indica que si han hecho uso de sus habilidades

siendo la mayoria de respuestas en siempre 0 a veces.

Lo que nos indica que el nivel alcanzado por los estudiantes de la muestra en las diferentes
dimensiones al desarrollar actividades de Jclic, es elevado por lo que podemos afirmar que
las sesiones disefiadas para usar software Jclic en la construccion de sus aprendizajes

significativos de los estudiantes repercutieron positivamente.

En la teoria del conectivismo se explica que el aprendizaje es un proceso que ocurre dentro
de una amplia gama de ambientes que no estan necesariamente bajo el control del individuo.
Es por esto que €l mismo (entendido como conocimiento aplicable) puede residir fuera del
ser humano, por ejemplo, dentro de una organizacion o una base de datos y se enfoca en la
conexion especializada en conjuntos de informacion que nos permite aumentar cada vez mas

nuestro estado actual de conocimiento.

Tal como manifiesta Siemens, G. (2004) El aprendizaje es un proceso que ocurre dentro de
una amplia gama de ambientes que no estan necesariamente bajo el control del individuo.
Es por esto que él mismo (entendido como conocimiento aplicable) puede residir fuera del
ser humano, por ejemplo, dentro de una organizacion o una base de datos y se enfoca en la
conexion especializada en conjuntos de informacion que nos permite aumentar cada vez méas

nuestro estado actual de conocimiento. (p. 8).

Todos estos datos son corroborados con la prueba de hipdétesis a través de T Student,
en donde se evidencia que la diferencia de medias es altamente significativa, siendo el
resultado equivalente a 5,039735, aceptandose la hipotesis de investigacion (H1), es
decir, el uso del software Jclic desarrolla los aprendizajes significativos en Biologia de

los alumnos del segundo grado de educacion secundaria.

24



V. CONCLUSIONES

1. La aplicacion del software Jclic ha influido significativamente en el desarrollo de
aprendizajes significativos en Biologia de los alumnos del 2° grado de educacion
secundaria de la I.E. Mario Zarate Vargas -Bambamarca, 2019, pasando de una escala
de valoracion NUNCA Y A VECES en el pre test a una escala superior de A VECES y
SIEMPRE en el post test de acuerdo a las TABLAs 2 y 6 del presente trabajo.
Comprobando de esta manera la hipotesis H1, el uso del software Jclic desarrolla los
aprendizajes significativos en Biologia de los alumnos del segundo grado de educacion
secundaria y rechaza la nula; es decir, existe diferencias significativas entre el pre test y
el post test con un valor de 5,039735.

2. Existe diferencia significativa entre el promedio obtenido en el pre test (6.5) con el
promedio obtenido en el post test (11.59) en la variable desarrollo de aprendizajes
significativos en Biologia de acuerdo al TABLA N° 06 permite observar que la mayoria
de alumnos (65.60%) algunas veces evidenciaban aprendizajes significativos en
biologia y el 34.40% no lo hacian, en el post test los resultados han sido superados pues
el 34.40% algunas veces evidencian aprendizajes significativos en biologia y el 65.60%
lo hacen siempre.

3. El uso de las herramientas tecnoldgicas y sus respectivos programas influyen en el
desarrollo de las capacidades de los estudiantes, siempre que estas hayan sido
planificadas con anterioridad y en su aplicacion se tenga claro lo que se quiere lograr,
en nuestro caso hemos partido de un bajo nivel de creatividad y a traves del desarrollo
de sesiones de aprendizaje con el software JClic hemos logrado mejorar los aprendizajes
significativos de nuestros alumnos pero con la particularidad de un software especifico.
TABLA3,4y5.
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V1. RECOMENDACIONES

Los docentes de las diferentes areas curriculares debemos estar en permanente capacitacion
y actualizacion respecto de las nuevas tecnologias y los programas educativos, para mejorar
constantemente nuestra practica docente y esto nos permita desarrollar capacidades y nuevos

aprendizajes en nuestros estudiantes

A nuestros colegas docentes de las diversas I1.EE. a incluir en la programacion curricular
actividades relacionadas al uso de software educativo, como una alternativa para lograr

mejores resultados en la formacion de los educandos.

Sugerimos a los docentes mantener siempre un espiritu de estudio y de superacion, para
contribuir a su formacién profesional, sean competentes, actualizados, innovadores e

investigadores ante las diversas problematicas y necesidades que tienen nuestros estudiantes.

Sugerimos a todos los docentes que las sesiones de aprendizaje hacerlas mas amenas y
significativas incluyendo nuevos elementos que nos ofrece la ciencia y la tecnologia

procurando sacarle el maximo provecho.
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ANEXOS

TEST
A continuacidn, se les presenta una serie de preguntas las cuales debera responder, marcando

con una (X) la alternativa que considere correcta:

EL CONOCER La Célula
1. ¢Qué es la célula?
A. Launidad basica del ser humano
B. Launidad de droga

C. Launidad basica de medida

N

¢ Cuales son los tipos de células?
A. Procariotas y Eucariotas
B. Animales y vegetales

C. Digestivo y respiratorio

w

¢Quien descubrid la célula?
A. Roman Reings
B. Robert Hooke

C. lIsaac Newton

SN

. ¢Qué organulos de la célula poseen doble membrana?
A. Mitocondria
B. Proteinas

C. Nucléolo

o

¢Los cromosomas estan ubicados en?
A. El citoplasma
B. Lisosoma
C. Nucleo

BIOMOLECULAS ORGANICAS

6. Las proteinas son:

A. Polimeros de aminoéacidos en secuencia lineal.

B. Polimeros de bajo peso molecular.
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C.

Polimeros de aminoacidos dispuestos en secuencia

7. ¢Cudl de las siguientes funciones no corresponde a lipidos?

A. Estructural
B. Energética
C. ADNyARN

8. ¢Cudl de estas opciones es un monosacarido?

A. Glucosa t fructuosa

C. Quitinay celulosa

B. Maltosa y lactosa

REINOS DE LA NATURALEZA

9. Este reino comprende mohos, levaduras y setas:

10. Los organismos del reino Monera:

SABER HACER

APLICA CONOCIMIENTOS Y RESUELVE:

A. Moneras

B. Metazoos

A. Son organismos pluricelulares autétrofos.
B. Son organismos constituidos por células procariotas

C. Son organismos pluricelulares heterotrofos

11. Une cada reino de la naturaleza con su caracteristica correspondiente:

REINO MONERA

Invertebrados o vertebrados

REINO PROTISTA

Una sola célula con nucleo

REINO FUNGI

Hongos y levaduras

REINO VEGETAL

Fotosintesis

REINO ANIMAL

Organismos unicelulares procariotas

ramificada
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SABER SER

12. ¢ Consideras que es importante conocer las funciones celulares?

A. Siempre
B. A veces
C. Nunca
13. ¢ Consideras de importancia conocer los diferentes tipos de bacterias?

A. Siempre
B. A veces
C. Nunca

14. ; Crees que las biomoléculas organicas influyen directamente con tu alimentacion?
A. Siempre
B. A veces
C. Nunca
15. ¢ Usted cree que los microorganismos influyen en los procesos industriales?
A. Siempre
B. A veces

C. Nunca
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JUICIO DE EXPERTOS

I. DATOS GENERALES

1.1.  Apellidos y nombres: ALARCON DIAZ DAYSI SOLEDAD
1.2, Grado académico: Doctor

1.3. Documento de identidad: 41073751

1.4, Centro de labores:

Universidad Cesar Vallejo

Universidad Sefior de Sipan

Universidad San Martin de Porres

Universidad Alas Peruanas

1.5. Denominacion del instrumento motivo de validacion: Cuestionario

1.6. Titulo de la Investigacién: Jelic en los aprendizajes significativos de Biologia de
segundo grado de secundaria de la LE. Mario Zarate Vargas Bambamarca.

1.7. Autor del instrumento: Bach.

En este contexto ha sido considerada como experto en la materia y necesitamos sus
valiosas opiniones. Evaliie cada aspecto con las siguientes categorias:
MB : Muy Bueno (4)

B : Bueno 3)
R : Regular 2)

D : Deficiente (1)
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IL. ASPECTOS DE VALIDACION

CATEGORIAS

N° INDICADORES MB B R

01 | Laredaccion empleada es clara y precisa X

02 | Los términos utilizados son propios de la X
investigacion cientifica

03 | Esta formulado con lenguaje apropiado X

04 | Esta expresado en conductas observables X

05 | Tiene rigor cientifico X

06 | Existe una organizacion logica X

07 | Formulado en relacion a los objetivos de la X
investigacion

08 | Expresa con claridad la intencionalidad de la X
investigacion

09 | Observa coherencia con el titulo de la X
investigacion

10 | Guarda relacion con el problema e hipétesis de la X
investigacion

11 | Es apropiado para la recoleccion de informacion X

12 | Estan caracterizados segun criterios pertinentes X

13 | Adecuado para valorar aspectos de las estrategias X

14 | Consistencia con las variables, dimensiones e X
indicadores

15 | La estrategia responde al propésito de la X
investigacion

16 | El instrumento es adecuado al propésito de la X
investigacion

17 | Los métodos y técnicas empleados en el X
tratamiento de la informacion son propios de la
investigacion cientifica
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18 | Proporciona sélidas bases tedricas y X
epistemoldgicas
19 | Es adecuado a la muestra representativa X
20 | Se fundamenta en bibliografia actualizada X
VALORACION FINAL MB

IIL.OPINION DE APLICABILIDAD

El instrumento puede ser aplicado tal como esté elaborado

Dr. DAYSI SOLEDAD ALARCON DIAZ
DNI: 41073751
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JUICIO DE EXPERTOS

I.DATOS GENERALES

1.1. Apellidos y nombres: ALARCON DIAZ ORLANDO
1.2. Grado académico: Doctor
1.3. Documento de identidad: 16427321
1.4. Centro de labores:
Universidad Cesar Vallejo
Colegio Nacional de “San José¢” de Chiclayo
1.5. Denominacion del instrumento motivo de validacion: Cuestionario :
1.6. Titulo de la Investigacion: Jclic en los aprendizajes significativos de Biologia de
segundo grado de secundaria de la I.E. Mario Zarate Vargas Bambamarca.

1.7. Autor del instrumento: Bach.

En este contexto ha sido considerada como experto en la materia y necesitamos sus valiosas

opiniones. Evalue cada aspecto con las siguientes categorias:
MB : Muy Bueno (4)
B : Bueno (3)
R :Regular  (2)

D : Deficiente (1)
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IL ASPECTOS DE VALIDACION

CATEGORIAS
N° INDICADORES MB| B | R |[D
01 | Laredaccion empleada es clara y precisa X
02 | Los términos utilizados son propios de la investigacion X
cientifica
03 | Esta formulado con lenguaje apropiado X
04 | Esta expresado en conductas observables X
05 | Tiene rigor cientifico X
06 | Existe una organizacion logica X
07 | Formulado en relacion a los objetivos de la investigacion X
08 | Expresa con claridad la intencionalidad de la investigacion X
09 | Observa coherencia con el titulo de la investigacion X
10 | Guarda relacion con el problema e hipétesis de la investigacion | X
11 | Es apropiado para la recoleccion de informacion X
12 | Estan caracterizados segun criterios pertinentes X
13 | Adecuado para valorar aspectos de las estrategias X
14 | Consistencia con las variables, dimensiones e indicadores X
15 | La estrategia responde al proposito de la investigacion X
16 | El instrumento es adecuado al proposito de la investigacion X
17 | Los métodos y técnicas empleados en el tratamiento de la X
informacion son propios de la investigacion cientifica
18 | Proporciona solidas bases tedricas y epistemologicas X
19 | Es adecuado a la muestra representativa X
20 | Se fundamenta en bibliografia actualizada X
VALORACION FINAL MB

38



11LOPINION DE APLICABILIDAD

El instrumento puede ser aplicado tal como esta elaborado

{
~ .

Dr. ORLANDO ALARCON DIAZ

DN116427321
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SESIONES DE APRENDIZAJE UTILIZANDO SOFTWARE JCLIC

Area
Grado

Tiempo

o B~ WDk

Profesor

SESION DE APRENDIZAJE 1

INFORMACION GENERAL

Institucion Educativa

: Mario Zarate Vargas
:CT
: 2do.

: 90minutos

: Morales Cotrina Margarita Paola

II. TITULO DE LA SESION

Biomoléculas Orgénicas: Lipidos

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

AREA COMPETENCIA | CAPACIDADES | DESEMPENOS
Comprende y
CIENCIA Y | EXPLICA EL | aplica Diferencia los
TECNOLOGIA MUNDO  FISICO | conocimientos diferentes tipos de
BASANDOSE EN | cientificos y | Lipidos
CONOCIMIENTOS | argumenta
SOBRE SERES | cientificamente Aplica sus
VIVOS, MATERIA conocimientos para
Y ENERGIA, la clasificacion de los
BIODIVERSIDAD, alimentos que
TIERRA Y contienen lipidos.
UNIVERSO.
CAMPO Lipidos Resuelven las
TEMATICO PRODUCTO actividades
interactivas
propuestas en Jclic
ENFOQUE Disposicién a
TRANSVERSAL | Tratamiento Del | ACTITUDES depositar
Enfoque Inclusivo O expectativas en una
Atencion A La persona,  creyendo
Diversidad sinceramente en su
capacidad de
superacion y
crecimiento por
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sobre
circunstancia.

cualquier

IV. SECUENCIA DIDACTICA

Fases del

Aprendizaje

Actividad

Recursos

Tiem
po

Inicio

Motivaci

e Con la ayuda del proyector multimedia

se les plantea las preguntas.
- ¢Cuales son las caracteristicas de
las Lipidos?
- ¢Cuales son las funciones de los
Lipidos?

P Data
show, cd,
software

Jelic
Proyector

multimedia

10

Exploraci
on
Problema

tizacion

Responden a la pregunta. ;Que sucede
a una persona cuando no consume los

lipidos necesarios?

20

Basico

Haciendo uso de un crucigrama se les
presenta la informacion referida a la
definicion sobre Lipidos.

Resolvemos el  crucigrama la

influencia de los lipidos en los
humanos, y se va resolviendo la tarea
Cada estudiante plantea alimentos

segun el tipo de lipidos que contienen.

50

Practico

Responden a las preguntas que se les
plantea acerca de los Lipidos.
Comparan respuestas con la de sus

compafieros.

20

Evaluacion

¢Se les presenta el crucigrama

organizado de otra forma?

15

Extension

e Elaboran un organizador visual
sobre la importancia de los lipidos

en nuestra vida diaria.

Texto para

casa

41



V.

EVALUACION:

CRITERIOS

INDICADOR

INSTRUMENTO

Explica el mundo fisico
basado en
conocimientos
cientificos

Construye una posicion

Comprende los tipos de
Lipidos y su funcion en el
hombre resolviendo un

crucigrama.

Analiza las consecuencias
de la acumulacién de
lipidos en el organismo
elaborando  un  mapa

conceptual

Ficha de observacion

Escala de valoracion

ACTITUD

- Muestra iniciativa e interés en el desarrollo de la

sesion de aprendizaje utilizando el Jclic.

V1.

BIBLIOGRAFIA

- COLECCION ADUNI

(2004)

- MINEDU
(2015)

“Biologia”

Edit. Lumbreras. Lima - Peru

“Ciencia Tecnologia y Ambiente”

Edit. Santillana. Lima - Perd
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I. DATOS INFORMATIVOS:

1. Institucion Educativa

Area
Grado
Tiempo

o > w N

Profesor

SESION DE APRENDIZAJE N° 2

: Mario Zarate Vargas

:CTA

: 2do.

: 90minuto

: Morales Cotrina Margarita Paola

II. TITULO DE LA SESION:

¢De qué estamos formados?

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

AREA COMPETENCIA | CAPACIDADES | DESEMPENOS

Cienciay Explica el mundo | Comprende y usa | Justifica que la

tecnologia fisico basandose en | conocimientos célula es la unidad
conocimiento sobre los seres | basica funcional
sobre los seres | vivos, materia Yy | de todo ser vivo.
vivos, materia y | energia.
energia

Campo La ceélula: Desarrolla el

Temético estructura y | PRODUCTO ejercicio
funcién propuesto sobre la

celula
I1l.  SECUENCIA DIDACTICA:

ACTIVIDAD ESTRATEGIA RECURSOS TIEMPO

« Preguntas motivadoras: |  Interrogacion
INICIO
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¢Cual es la unidad basica de
todo ser vivo? ;Cual es la
estructura de una célula?

¢ Qué pasaria si la célula no
tuviera mitocondria? ;A qué
I[lamamaos reacciones

anabdlicas?

PROCESO

Documento de lectura: La
vida en la célula, descripcion
de las partes de la unidad
fundamental del ser vivo y

sus organelos.

e Actividades de
Procesamiento:
El docente puede hacer uso
de la sustentacion
(explicacion con power point
y entrega de resimenes) o
lectura guiada del
documento por parte del
estudiante.

 Actividades de
Aplicacion: El estudiante
tendrd la oportunidad de a
partir de las lecturas y/o
sustentaciones y con la
utilizacion de la PC y el
software JClic desarrollar el
ejercicio propuesto sobre la

célula.

« PC Data show,
cd, software

Jelic

- Antologias
(Documento
Impreso sobre

célula)

SALIDA

Actividades de Evaluacion:

Evaluacion /

« Pc

« Antologias
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Autoevaluacion: Profundiza | « ipro de
y refuerza conocimientos |  Bjologia
sobre  célula 'y  SUS |, Ficha de
aplicaciones actualesejm.en | .\ -1 acién.
la biotecnologia: Elabora un
pupiletras con la
informacion  recibida y
socializa con sus
comparieros.
IV. EVALUACION:
CRITERIOS DE INDICADOR INSTRUMENTO
EVALUACION

COMPRENSION DE

Reconoce la estructura y

EXPERIMENTACION

célulay elabora un
pupiletras con la

informacioén recibida

INFORMACION funcién de la celula y/o
sustenta con la utilizacion de | Ficha de observacion
la PC y el software JClic Pc.
desarrollando el ejercicio
propuesto sobre la célula.
INDAGACION Y Identifica la estructurade la | Pc

ACTITUD

Respeta las normas de trabajo

V. BIBLIOGRAFIA

- COLECCION ADUNI

(2012)

“Biologia”

Edit. Lumbreras. Lima - Peru
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SESION DE APRENDIZAJE N° 3

I. INFORMACION GENERAL

IE
Area
Grado

Tiempo

o &~ w0 DN

Profesor

I1.- TITULO DE LA SESION

: Mario Zarate Vargas
:CTA
: 2do.

: 90minutos

: Morales Cotrina Margarita Paola

Valora los avances de la clonacion para el beneficio de la humanidad.

I11. ORGANIZACION

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

AREA COMPETENCIA | CAPACIDADES | DESEMPENOS
Cienciaytecnologia | Indaga  mediante | Organiza las | Determina las
métodos cientificos | observaciones y | implicancias y

para construir

conocimientos

resultados
utilizando
esquemas, graficos
los

y tablas en

diferentes trabajos

de investigacion

limitaciones de la
aplicacion
conocimiento

cientifico

Campo Tematico

Clonacion

Producto

Elaboracion de un
rompecabezas con
los conceptos

investigados
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VI. SECUENCIA DIDACTICA:

Fases del Aprendizaje

Actividad

Recursos

Tiemp

Inicio

Motivacio

n

Reciben una grilla conteniendo
informacion de clonacion.
De manera individual resuelven la hoja

asignada

Data
show, cd,
software

Jelic.

10°

Exploracio
n
Problemati

zacion

Responden a la pregunta. ;Qué se
entiende por clonacion?

Responden en la hoja y escriben sus
respuestas en los casilleros que se
indican.

realizaron

¢Alguna vez ustedes

procesos de clonacion?

Pagina

web

20

Béasico

Haciendo uso de la técnica de la lectura
comprensiva, leen el documento que se
les asigna sobre clonacion.

Leen sobre clonacion humana.

Cada estudiante elabora comentario
acerca de los beneficios que podria
tener lo estudiado en el espacio que
asignado de la pagina (Escriba aqui sus
comentarios).

Contrastan las nuevas respuestas con

las que se plantearon anteriormente.

Pagina

web

50

Practico

ROMPECABEZAS

asignado sobre clonacion, utilizando la

Resuelven el

informacion proporcionada
anteriormente.

Comparan las respuestas en grupo.

Pagina

web

20

47



e Socializan sus respuestas
e Responden a la pregunta que se les
asigna: ¢Sabias que un hombre sin
Evaluacion espermatozoides puede tener hijos? Pagina 15
¢ Como podria haberse hecho? web
¢Para qué podria servir?
¢ Qué peligros podria tener?
e Seleccionan de un listado de
enfermedades que se podria curar con
ayuda de la de la clonacion, explicando
Extensién el procedimiento en los espacios Texto 5
asignados y elaboran un rompecabezas pata casa
sencillo con los conceptos
investigados.
V. EVALUACION:
CRITERIOS DE INDICADOR INSTRUMENTO
EVALUACION
COMPRENSION DE e Define de una manera clara
INFORMACION y concisa el significado de
los términos: Clonacion., | Ficha de
Ingenieria Genética, | observacion
Manipulacion Genética | Escala de
completando el pupiletras | valoracion
Pc
INDAGACION Y Organiza las observaciones y

EXPERIMENTACION

resultados utilizando
esquemas, graficos y tablas en
los diferentes trabajos de

investigacion sobre genética.

ACTITUD

Respeta las normas de trabajo
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VI. BIBLIOGRAFIA

- COLECCION ADUNI
(2012)

- MINEDU
(2015)

“Biologia”
Edit. Lumbreras. Lima - Peru

“Ciencia Tecnologia y Ambiente”
Edit. Santillana. Lima - Per(
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