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Resumen

La competencia digital en la formacion y practica pedagogica de los profesionales
de la educacion, es un conjunto de capacidades que ha ido ganando campo en el
contexto educativo, debido a la aparicion del Sars Cov-2, Covid-19 esta
competencia se vio obligada a desarrollarse de manera mas profunda en los
docentes para adaptarse a la nueva ensefianza virtual. Se propuso determinar el
nivel de las competencias digitales de los docentes en servicio (nombrados y
contratados) y de los docentes en formacién (practicantes), a través de un estudio
cuantitativo no experimental, descriptivo comparativo. Participaron 150 docentes
peruanos de nivel primario, los cuales fueron divididos en tres grupos homogéneos
entre docentes nombrados, contratados y practicantes. Por otro lado, se incluyeron
a 66 maestros de Campinas, Estado de Sao Paulo, Brasil, quienes fueron
seleccionados por conveniencia de acuerdo con los criterios de exclusién. Los
resultados se obtuvieron a través del cuestionario compartido mediante un enlace
web de Google Forms. Respecto a la competencia digital en los docentes de Perd,
los maestros en formacién son aquellos que obtuvieron mayores porcentajes en la
variable y las dimensiones de estudio. En razén al contexto entre Peru y Brasil, los
maestros peruanos demostraron tener la competencia digital mas desarrollada, en
la cual, intervinieron algunos factores para la adquisicion de dicha destreza. Se
evidenciaron algunas limitaciones en razon del contexto de los participantes y
canales para la distribucién del cuestionario. Proximas investigaciones deberan
considerar realizar la investigacion de manera mas profunda en cuanto a la
comparacion de contextos considerando mayor cantidad en la muestra para

resultados mas relevantes.
Palabras clave: Alfabetizacion Digital; Competencia Digital; Conectivismo;

Docentes en Formacion; Docentes en Servicio; Ensefianza Virtual; Tecnologias
Digitales; TIC.
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Abstract

Digital competence in the training and pedagogical practice of education
professionals is a set of capacities that has been gaining ground in the educational
context, due to the appearance of Sars Cov-2, Covid-19, this competition was forced
to develop in a deeper way in teachers to adapt to the new virtual teaching. It was
proposed to determine the level of digital competences of teachers in service
(appointed and hired) and teachers in training (interns), through a quantitative non-
experimental, descriptive comparative study. 150 Peruvian primary level teachers
participated, which were divided into three homogeneous groups between
appointed, contracted and interns. On the other hand, 66 teachers from Campinas,
Sao Paulo State, Brazil were included, who were selected by convenience
according to the exclusion criteria. The results were obtained through the
guestionnaire shared through a Google Forms web link. Regarding digital
competence in teachers in Peru, teachers in training are those who obtained the
highest percentages in the variable and dimensions of study. Due to the context
between Peru and Brazil, Peruvian teachers demonstrated to have the most
developed digital competence, in which some factors intervened for the acquisition
of said skill. Some limitations were evidenced due to the context of the participants
and channels for the distribution of the questionnaire. Future investigations should
consider conducting the investigation in a more in-depth way regarding the

comparison of contexts considering a larger sample for more relevant results.

Keywords: Digital Competence; Digital Literacy;, Digital Technologies;

Connectivism; Teachers in Service; Teachers in Training; TIC; Virtual Teaching.



l. INTRODUCCION

Las competencias digitales se refieren a la agrupacion de habilidades para hacer el
uso creativo, seguro y eficiente de las Tecnologias de Informacion y Comunicacién,
aquellas que le permiten al ciudadano a ser competente en las demandas de la
sociedad a lo largo de toda su vida. Con referencia al ambito educativo se conoce
como competencias digitales docentes (CDD) y/o pedagdégicas al conjunto de
destrezas y actitudes que los maestros de este siglo debieran adquirir en su perfil
profesional para poder hacer uso de las tecnologias digitales en su continua
practica docente (Lazaro et al., 2019; Silva et al., 2019), de manera gque las mismas
puedan estar integradas sistematicamente dentro de cada nivel educativo, a su vez
a la inteligencia pedagogica didactica propia del docente que beneficie su proceso
de ensefanza (Casillas et al., 2019; Garzén et al., 2020). Estas CDD fueron
disefiadas con el objetivo de llegar a lograr las demandas que la sociedad actual
exige como era digital, tanto en el trabajo, en el ambito personal, y como ciudadanos
activos dispuestos y preparados para los continuos cambios. El desarrollo eficiente
de esta competencia varia segun el contexto, nivel de educacion, la percepcion de
los maestros sobre la importancia del uso tecnologia digital dentro de las aulas de
aprendizaje y muchas veces a las capacitaciones centradas en su progreso
(Garzon et al., 2020; Silva, et al., 2019).

El estudio del Banco Mundial (BM, 2018) sobre las tecnologias digitales, demuestra
gue el 60% sigue sin poder gozar de sus beneficios, en el contexto educativo solo
el 2% de su tiempo en clase utilizan algin aparato tecnolégico disponible en aula.
El estudio latinoamericano del Banco Mundial (2018), describié que los docentes
no aprovechan las tecnologias digitales en sus clases siendo que el 40 % de
maestros confesaron que no hacian uso de ellas. El Instituto Nacional de
Estadistica e Informatica (INEI, 2018), menciono que el 41, 5 % de docentes de la
educacion primaria cursa algun programa de formacion en Tics, sin embargo, sélo
el 24,5 % de instituciones educativas cuenta con internet destacando entre ellas las
zonas urbanas antes que las rurales, dentro de la zona urbana se destaca la ciudad
de Lima con el 97 % de instituciones de nivel primario que tienen acceso a internet.
De acuerdo a los reportes de RPP afirman que aunque haya acceso a internet en

la mayoria de las instituciones limefas, el 33% de centros educativos primarios



contaba con espacios tecnoldgicos pero sélo el 8 % de docentes es competente
para desarrollar sesiones aplicando TIC (Berenechea, 2020). Ante la problemética
gue vivimos en la actualidad el trabajo presenta la pregunta general que orientd
nuestro estudio ¢ Cual es el nivel de las competencias digitales que presentan los
docentes en servicio (nombrados y contratados) y docentes en formacién
(practicantes) en la ensefianza virtual en contextos de SARS — Cov-2, Lima (Peru)

y Campinas (Brasil), 2020

La investigacion se centr6 de manera basica en analizar el valor de adquisicion de
las competencias digitales en cada agente que brinda un servicio de ensefianza,
frente a la situacion de emergencia sanitaria mundial por la presencia del Sars-Cov-
2 (COVID-19). Esta pandemia obligd a cada agente educativo a brindar la
ensefianza virtual y a ser competente en el uso de estas tecnologias. Esta
investigacion sera para beneficio de futuras investigaciones sobre temas similares.
La investigacion se profundiz6 en conocer el nivel la competencia digital
pedagdgica que los profesores en servicio (nombrados y contratados) y docentes
en formacion (practicantes) hayan adquirido en su perfil profesional. Se realizé la
comparacion entre tres grupos de docentes para comprobar si el desarrollo de las
CDD influye en si los maestros son nombrados, contratados o practicantes. Este
estudio fue de tipo no experimental, que permitié describir los niveles de CDD a
través de un estudio comparativo entre los tipos de docentes ya mencionados, en
un estudio transeccional. El estudio obtendra los resultados a través del
cuestionario titulado “Competencia Digital en Docentes y Futuros Docentes” para
evaluar el conocimiento y uso de las capacidades en informacién y alfabetizacién
informacional, comunicacion y colaboracién, creacion de contenidos digitales,
seguridad digital y por ultimo resolucion de problemas aplicando el cuestionario de

manera virtual mediante Google Forms.

El objetivo general de nuestra investigacion fue determinar el nivel de las
competencias digitales de los docentes en servicio (nombrados y contratados) y
docentes en formacion (practicantes) en la ensefianza virtual en contextos de SARS
— Cov-2, Lima (Pert) y Campinas (Brasil), 2020. Nuestros objetivos especificos
buscaron similares propdsitos en estas dimensiones: (a) Informacion vy

alfabetizacién informacional (D1), (b) Comunicacién y colaboraciéon (D2), (c)



Creacion de contenido digital (D3), (d) Seguridad (D4), (e) Resolucion de problemas
(D5).

La hipétesis metodoldgica que se planted fue, el nivel de las competencias digitales
presenta varianza significativa en los docentes en servicio (nombrados vy
contratados) y docentes en formacion (practicantes) en la ensefianza virtual en
contextos de SARS — Cov-2, Lima (Pera) y Campinas (Brasil), 2020. Las hipotesis
especificas planteadas, buscaron hallar resultados parecidos en estas
dimensiones: (a) Informacién y alfabetizacion informacional (D1), (b) Comunicacién
y colaboracién (D2), (c) Creacion de contenido digital (D3), (d) Seguridad (D4), (e)

Resolucion de problemas (D5).



Il. MARCO TEORICO

Garzon et al. (2020), encontraron déficit de competencia digital docente en servicio,
es necesario su continua capacitacion. Algo similar ocurre con Casillas et al. (2019),
qguienes describieron que la mayoria de sus capacidades hacia el uso de las
tecnologias de los futuros profesionales se centran en redes sociales y
herramientas de comunicacion, descuidando el aspecto didactico. Asimismo, Silva
et al. (2019), evidenciaron que los maestros en formacion se encuentran en el nivel
bajo en cuanto a competencias digitales. Por otro lado, Por otro lado, Engeness et
al. (2020), hallaron que el uso de recursos educativos como videos desarrolla en el
docente habilidades tecnoldgicas y mayor familiarizacion con las herramientas
digitales y con los sistemas web. También, Jwaifell et al. (2019), encontraron que
los afios de experiencia no predominan en la competencia académica, las actitudes
y la utilizacién de instrumentos tecnoldgicos debido a que los docentes mas novatos

estan mas familiarizados a la tecnologia y a la ensefianza digital.

Gomez et al. (2019), encontraron que los futuros docentes tienen un alto
conocimiento en cuanto a las TIC, sin embargo, desconocen herramientas o
modelos como LKT que puedan beneficiar su proxima labor docente. Asi mismo,
Brevik (2019), hallaron que el desarrollo de cursos en linea puede desarrollar en
los docentes el compromiso de resolver situaciones exigentes haciendo uso de su
competencia digital y transformarlas en oportunidades de aprendizaje. Algo
diferente ocurre con Ata & Yidirim (2019) quienes descubrieron que la percepcion
de los participantes sobre su ciudadania digital es de alto grado, sin embargo, su
conocimiento sobre las TIC se aproxima mas a las redes sociales que en funcién a
su perfil profesional, es necesario las actividades practicas para mejorar la
familiarizacion de ellas en su profesion y futura labor. También, Luik et al. (2019),
encontraron que los docentes en pre-servicio son los que tienen menos
conocimiento de las TIC en beneficio del aprendizaje, por ello, el ejercicio practico

de actividades con herramientas digitales es necesario en su formacion.

Nasreen & Chaudhary (2018), hallaron que existe un déficit en competencia digital
debido a la escasa infraestructura y medios tecnoldgicos en su centro de estudios,
es necesaria la incorporacion de herramientas digitales para el uso y conocimiento

adecuado. También, Gudmundsdottir & Hatlevik (2017), descubrieron que el 80%



aprecia la importancia de las TIC y su influencia en la educacion, los recién
egresados de la carrera de Educacion mencionaron que en su formacion
académica influencié muy poco en el desarrollo de estas capacidades. Por otro
lado, Instefjord & Munthe (2017) encontraron que el 30 % de docentes mentores de
los futuros educadores consideran transmitir la importancia de adquirir la
competencia digital en sus estudiantes, un 84% de ellos mencionan no haber

adquirido buena ensefanza en TIC.

Quiroz (2019), hallaron que, del total de encuestados, el 80.4% se encontrd en el
nivel es intermedio, 15.9% se encontr6 en el nivel es basico y el 3,7% se encontrd
en el nivel es avanzado en las competencias digitales, de forma general, estas se
hallan en el nivel medio. De la misma manera, Benites (2019), obtuvo que los
educadores cuentan con nivel intermedio en las competencias digitales, ya que el
50,3% de los participantes se ubica en nivel avanzado, nivel medio 44,8%, el 4,9%
en nivel basico y no encontraron diferencias notorias ni relevantes en cuanto a
género, nivel de ensefianza o afios de experiencia. Mientras que, Lopez et al.
(2019), muestran que la competencia digital de los docentes se encuentra en
niveles poco equitativos, ya que presentan nivel sobresaliente en las dimensiones
de Informacion y alfabetizacion digital, comunicacién y colaboracion y resolucion de
problemas, medio en seguridad y la mas escasa en creacion de contenidos
digitales. Por otro lado, Giron — Escudero et al. (2019), los futuros maestros
obtuvieron el nivel basico en cada dimensién de competencia digital docente,
mencionando que tienen conocimiento sobre diferentes actividades tecnoldgicas,
pero se limitan a utilizarlas y es esencial la formacion en TIC durante la formacién

de los futuros maestros.

Lores et al. (2019), obtuvieron que del total de los encuestados el 94% reconoci6
gue presentan falta de formacion en TIC, como también el 69% solicitaban ser
capacitados en la creacion de materiales didacticos, el 41% formacién en recursos
web, solo el 14% deseaban capacitarse sobre proteccion, seguridad y ética de las
TIC, es necesario modificar las politicas educativas en TIC. Por otro lado, Moreno
et al. (2018), obtuvieron que los participantes tienen el nivel avanzado en los
dominios de informacion, comunicacién y creacion de contenido, en cuanto a los
resultados mas bajos las areas de seguridad e innovacion tecnologica, sin embargo

6 de cada 10 encuestados manifiestan creer tener la capacidad de realizar o crear



algo innovador con las tecnologias. Otro estudio como el de Aguilar & Barroso
(2018), reporto que los docentes expertos evaluados muestran la valoracion muy
positiva ya que en todas ellas se alcanza la puntuacion superior a 4 de 5, teniendo
en cuenta el aspectos estéticos/técnicos el cual tuvo 4,74, en la navegacion y
desplazamiento 4,36, y en calidad de los contenidos y materiales 4,77. Como
también tenemos a Pozos & Tejada (2018), quienes mostraron manejo intermedio
en las competencias digitales que retribuyen con la labor docente, en cuanto a las
competencias digitales mas manejadas por los maestro es el compromiso y la
responsabilidad comin de los docentes con el manejo de las TIC, sobre las
carencias de formacion mas relevantes en relaciéon con el nivel intermedio del

manejo competencial corroborado.

La variable competencias digitales se refiere al conjunto de capacidades bésicas
gue todo sujeto debe llegar a adquirir al término de su educacion basica para utilizar
de manera oportuna las tecnologias (Aristizabal, & Cruz, 2018; Engen, 2019;
Garzon et al.,, 2020) en diferentes ambitos de la vida, el trabajo, el ocio y la
comunicaciéon (Gonzales, 2018; Spante et al., 2018). Se definen también como la
capacidad para la busqueda, andlisis, seleccion de datos, obtencién vy
procesamiento de la informacion para convertirla en algun tipo de conocimiento
(Del-Moral Pérez et al., 2018; Ruiz-Velazco & Barcena, 2019). Por consiguiente,
las competencias digitales son aquellas que ademas de usar la tecnologia de
manera segura Y juiciosa (Giron-Escudero et al., 2019; Quesada et al., 2019) es
también aquella que evalla la informacion obtenida para darle el uso creativo que
logre objetivos del laborales, cognitivos e inclusivos en la ciudadania activa (Del-
Moral Pérez et al., 2018).

Las competencias digitales pedagdgicas se refieren al dominio de los componentes
de la tecnologia para ponerlos al servicio del aprendizaje, el conjunto de habilidades
para usar las TIC en el contexto educativo con confianza y como herramienta
fundamental en su practica educativa (From, 2017; Garzon et al., 2020; Gémez, et
al., 2019; Trujillo et al., 2020). Aunado a esto son aquellas que le permiten al
educador innovar en la ensefianza- (Garzon et al., 2020; Giron-Escudero et al.,
2019; Levano-Francia et al., 2019), a la capacidad para saber integrar las TIC en el

lugar y el momento adecuado para el desarrollo de las actividades pedagdgicas



(Cacheiro, 2018; Ruiz-Velazco & Barcena, 2019; Spante et al., 2018). Asi también,
son aquellas que implican tener conocimientos de los sistemas hardware y
software, asi como de los aparatos tecnologicos presentes en su entorno de
ensefianza estas competencias proponen la necesidad de hacer ajustes en la

metodologia educativa actual (Allueva & Alejandre, 2019; Cacheiro, 2018).

En cuanto a la D1 se refiere a la capacidad para buscar, navegar y filtrar recursos
digitales. La adquisicion de D1 exige la capacidad para su evaluacion ante su
utilidad para la ensefianza (Brolpito, 2018; Carretero et al., 2017; Garzon et al.,
2020; Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de Formacion del
Profesorado, INTEF, 2017; Truijillo et al., 2020). Es saber cual es el proposito de la
busqueda de la informacién, saber como encontrarla y utilizarla y compartirla de
manera responsable (Alewine & Canada, 2017; Brolpito, 2018; Conferencia de las
Naciones Unidas sobre Comercio y Desarrollo, UNCTAD, 2019). Alude a la
integracion del conocimiento tecnologico para el fortalecimiento de la practica
profesional (Carretero et al., 2017; Organizacion de las Naciones Unidas para la
Educacion, Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, UNESCO,
2019), el desarrollo de esta dimensién permite al docente evaluar qué informacion
dentro de la infinita encontrada en internet es apropiada para crear el conocimiento

nuevo en los estudiantes (Leaning, 2017; Tourdn et al., 2018).

En razén a la D2 es la habilidad para interactuar por medio de diferentes
dispositivos, participar en comunidades digitales y comunicarse a través de medios
digitales, ser parte de la ciudadania digital activa y a colaborar con las mismas
(Brauer, 2019; Carretero et al., 2017; Garzon et al., 2020). Asi mismo, a la
comprension del uso apropiado de cada comunidad digital y dispositivo tecnoldgico
y a conocer las normas de citacion y referencias para la utilizacion de recursos
existentes (Garzon et al., 2020; INTEF, 2017; Koutsopoulos et al., 2017). Del mismo
modo, se refiere a las habilidades como interactuar con pares haciendo uso de
aplicativos webs como correo corporativo, al manejo de dispositivos inteligentes,
organizar eventos haciendo uso de redes como Whatsapp, Messenger, foros en
plataformas educativas y a diferenciar las herramientas digitales apropiadas para
cada actividad (Brolpito, 2018; Hertel et al., 2017).



En cuanto a la D3 es la habilidad para crear plataformas digitales, realizacion de
producciones artisticas reelaborar los materiales o la informacion encontrada en la
web, considerando el derecho de autor, la licencia de uso o la programacion para
hacer uso de ellas (Brolpito, 2018; Carretero et al., 2017; INTEF, 2017; Garzon et
al., 2020). A si también, es la capacidad para elaborar contenidos en diferentes
tipos de formatos como presentaciones animadas que contengan textos, videos,
sonidos, animaciones, efectos y elaboracién de juegos educativos virtuales y
entornos de aprendizaje con formato Doc, Pdf, Jpeg (Adeyinka & Tom, 2017). Al
respecto Fernandez et al., (2019), mencionan que dentro de esta dimension se
desarrolla el conocimiento y la conciencia del impacto sobre el medio ambiente que

genera el uso excesivo de los medios digitales.

La D4 se refiere al conjunto de habilidades, métodos, procedimientos y acciones
gue el individuo debe considerar para garantizar la proteccion de datos intimos y el
acceso a paginas no autorizadas en la red, aparatos tecnolégicos y distintos
programas (Garzon et al., 2020; Lehto & Neittaanmaki, 2018; Prasad & Rohokale,
2019). De manera similar es el conocimiento sobre herramientas, conceptos,
normas, continua capacitacion y practicas en tecnologias para mantenerse
protegido de los peligros de internet, como el robo de base de datos y la informacion
personal, tergiversar algun tipo de declaracion, comprensién de riesgos y
amenazas dentro de cada contexto digital para que, en consecuencia la distincion
de contenido idoneo para el agente navegador sea correcta y establecer
adecuados medios de proteccion de datos antes de ser compartidos (Abbo, 2019;
Brolpito, 2018; Carretero et al., 2017).

La D5 establece que es la capacidad para identificar las necesidades y respuestas
de cada aparato tecnoldgico (Garzon et al., 2020) entre las mas comunes se
encuentran las actualizaciones de los sistemas, liberacion de espacio de memoria,
eliminacién de datos innecesarios y otros mas, a su vez al conocimiento para
resolver problemas técnicos para la pronta solucién frente a alguna dificultad
(Garzon et al., 2020; Fernandez et al., 2019; Tourdn et al., 2018). Asi también, a la
toma de decisiones ante algun problema para utilizar herramientas digitales
apropiadas y el uso creativo de cada dispositivo digital, a la actualizacion de la
competencia digital propia y la de otros, estar al tanto de los nuevos conocimientos



para el desarrollo de esta competencia (Koutsopoulous et al., 2017; Truijillo et al.,
2020).

La competencia digital desde el enfoque del conectivismo es la filosofia de la
educacién para la época digital. Es decir, el enfoque antes mencionado utiliza las
redes como apoyo para la creacion de sabiduria en relacion con las ganas de
descubrir, observar, imaginar, se percibe como la permuta de nociones,
herramientas y aparatos dentro del sistema de red que dependeran mucho de las
elecciones del individuo. (Corbett & Spinello, 2020; Och Dag, 2017). El
conectivismo es el enfoque educativo que de aplicarse consecutivamente y de
manera ordenada permitira alcanzar resultados favorables teniendo en cuenta que
las TIC son recursos que permitird construir el conocimiento, ya que los
componentes estdn cambiando y no necesariamente estan siendo manejados por

los individuos (Cueva et al., 2019; Siemens en Teixeira & Martini, 2019).

Las competencias digitales desde el enfoque de interaccién social es la habilidad
para poder comunicarse de manera verbal o no verbal, para expresar ideas,
sentimientos, puntos de vista (Argyle, 2017; Mayne & Rogers, 2020) haciendo
referencia Vigotzsky en Rizo, 2006 en su teoria sociocultural refiere que el individuo
genera nuevos aprendizajes a través de la interaccion social, durante ella se edifica
el desarrollo de habilidades sociales y a su vez influyen en su comportamiento y
personalidad (Golberg, 2018; Mayne & Rogers, 2020). La escuela es el centro de
continua interaccion en donde el mismo sistema educativo y sus metodologias
manifiestan que en el proceso de ensefianza- aprendizaje debieran realizarse
continuas actividades de interaccion (Cabarcas et al., 2018; Li, 2017). En la era de
ensefianza virtual donde las tecnologias digitales son recursos fundamentales para
el desarrollo de los aprendizajes, las TIC permiten continuar con la interaccion
social entre los actores del sistema educativo y contribuir en el aprendizaje

colaborativo (Cabarcas et al., 2018; Moreira et al., 2018).

En concordancia con el estudio de las necesidades humanas de Maslow, menciona
gue el ser humano requiere la satisfaccion de necesidades tanto basicas como
complejas a lo largo de su desarrollo personal (Medeiros et al., 2019; Rodulfo,

2018). La educacion se encuentra dentro del cuarto nivel de la pirdmide de



necesidades humanas, se considera como la necesidad basica que le permite al
individuo la realizacion de sus metas (Medeiros et al., 2019). EI maestro debe
considerar esta teoria en el andlisis de evaluacion a sus estudiantes, considerar
como se estan desarrollando sus necesidades basicas para desarrollar su maximo
potencial (Martinez et al., 2020). Las TIC son herramientas basicas para la
realizacion profesional de cada sujeto, se han convertido en la necesidad basica
para el aprendizaje. Como docentes deberian consideradas aplicar sesiones de
aprendizajes que formen individuos competentes a las necesidades humanas de la
sociedad (Matos, 2014).
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Il METODOLOGIA

3.1. Tipo y disefio de investigacion

Tipo de investigacion

El estudio fue basico, de enfoque cuantitativo (Pimienta & Orden, 2017), ya que
tiene la finalidad de incrementar conocimientos de aspectos especificos de la
realidad sin modificarla, la investigacién de tipo basica es aquella que esta
encaminada a la investigacion de nuevos estudios sin algun objetivo practico
determinado. En esta investigacion se desarroll6 este tipo de estudio porque
indagaremos la variable competencias digitales en docentes, con el objetivo de

obtener conocimientos primordiales sobre las competencias digitales docentes.

Disefio de investigacidn

El disefo elegido fue no experimental de tipo descriptivo comparativo (Hernandez
et al., 2018) define el disefio no experimental, son aquellas investigaciones que no
generan alteraciones o cambios en las variables, es decir solo realiza el analisis y
la observacion de los sucesos en su ambiente. En esta investigacion solo se realizo
el analisis de la Unica variable competencias digitales sin generar cambios con
meétodos empiricos, es decir solo se realizo la interpretacion de los datos tal como
se obtenga de la realidad.

El tipo de corte establecido para esta investigacion fue transeccional, (Hernandez
et al., 2014), este tipo de corte es aquella que retne los datos en un solo momento
0 en un corto tiempo. La investigacion utilizé este tipo de corte porque se recopild
los datos de la aplicacion del instrumento por Unica vez dentro del semestre de la

labor docente.

3.2. Variables y operacionalizacion

Variable 1: Competencias digitales
Las competencias digitales se refieren a la agrupacion de habilidades integradas

en los individuos para de hacer uso eficiente y oportuno de la tecnologia de manera
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gue faciliten las actividades en cualquier contexto social, laboral o educativo
adaptados a las demandas de la sociedad, asi también, al conocimiento de
estrategias para analizar, evaluar, intercambian informacion haciendo uso de
diferentes dispositivos digitales convirtiéndolas en conocimientos (Garzon et al.,
2020).

Dimension 1: Informacién y alfabetizacion informacional
Indicadores: Navegar y buscar la informacion de contenidos digitales, evaluar la
informacion de contenidos digitales, almacenar y recuperar la informaciéon de

contenidos digitales.

Dimension 2: Comunicacion y colaboracion

Indicadores: Interacciones por medio de tecnologias digitales, compartir
informacion y contenidos, participaciones en entornos digitales, colaboracion
saludable por medio de canales digitales, gestiones digitales de la identidad

institucional y ética.

Dimension 3: Creacién de contenidos digitales
Indicadores: Desarrollo de temas digitales, integracién de temas digitales, refiere

derechos de autor y licencia, programacion digital.

Dimensidn 4: Seguridad
Indicadores: Protecciones de los dispositivos y de temas digitales, proteccion de los
datos personales, proteccion de la salubridad y el bienestar, proteccién de entornos

naturales.

Dimension 5: Resolucién de problemas
Indicadores: Soluciones de problemas técnicos, reconocimiento de necesidades y
respuestas tecnoldgicas, innovacion y uso de la tecnologia digital de forma creativa,

identificacién de lagunas en la competencia digital.
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3.3. Poblacion, muestra'y muestreo

Poblacién

De acuerdo con Hernandez et al. (2014), la poblacién estd conformada por la
agrupacion de sujetos, instituciones, objetos o0 medidas que presentan
caracteristicas similares y que sea de utilidad para el investigador de acuerdo a su
interés. La poblacion estuvo conformada por 300 maestros que se encuentren en
servicio y futuros maestros que realizan practicas profesionales todos de nivel
primario de distintas instituciones educativas publicas y privadas; pertenecientes a
Lima (Pert) y Campinas (Brasil). Los cuales pertenecian a las siguientes
categorias: a) docentes contratados, b) docentes nombrados y c) practicantes

siendo todos docentes en servicio y futuros docentes de educacién primaria.

Muestra

Para Hernandez & Mendoza (2018) la muestra es la fraccion representativa de la
poblacion la cual se toma en cuenta para la investigacion. El estudio estuvo
conformado por 150 sujetos Lima (Peru) y fueron seleccionados de la siguiente
manera: 50 maestros en servicio nombrados, 50 docentes en servicio contratados
y 50 futuros maestros (practicantes) y 66 docentes de Campinas (Brasil). Todos los
docentes se desarrollaban en el nivel primario de distintas instituciones educativas
publicas y privadas de Lima (Pert) y Campinas (Brasil), respondiendo todos a dicho
cuestionario virtual. Asi mismo, cabe indicar que del total de los encuestados en
Peru el 89% pertenecio al género femenino y 11 % al género masculino, mencionar
también en cuanto al porcentaje de edades el 39% son sujetos de 21 a 30 afios, el
19% sujetos de 31 a 40 y el 42% de 41 a 50 afios de edad, respecto a los
participantes de Brasil, el 95% pertenecié al género femenino y 5% al género
masculino, en cuanto al porcentaje de edades el 66% son sujetos de 21 a 30 afios,
el 8% sujetos de 31 a 40y el 27% de 41 a 50 afios. Todos los sujetos participantes
fueron informados a través del documento consentimiento informado que fue

incluido al inicio de nuestra encuesta virtual.

13



Tabla 1.

Distribucién de los docentes en servicio y practicantes de Lima (Perq).

%

Docentes
F M
Nombrados 92 8
Contratados 82 18
Practicantes 92 8

Fuente: Registro de docentes.
Nota: F = femenino; M = masculino.

Tabla 2.
Distribucién de las edades de los docentes en servicio y practicantes de Lima
(Perq).

% de Edades

Docentes
21-30 31-40 41-50
Nombrados 4 18 78
Contratados 30 26 44
Practicantes 84 12 4

Fuente: Registro de docentes.

Muestreo

El tipo de muestreo seleccionado fue no probabilistico por conveniencia, este tipo
de muestreo es aquella cantidad pequefia de la poblacion con la cual se trabajo en
la investigacion y la seleccion de los componentes no tiene las mismas
probabilidades de ser elegidos ya que los elementos deben poseer las
caracteristicas especificas de la investigacion (Hernandez & Mendoza, 2018). Para
nuestra investigacion se determind el muestreo no probabilistico porque los
encuestados cumplieron con criterios de inclusion, los sujetos fueron seleccionados
de centros educativos privadas y publicas de Lima (Perd) y Campinas (Brasil). En
los criterios de inclusion se ha considerado: (a) docentes contratados o nombrados;

(b) docentes en ejercicio y docentes en formacion; (c) docentes que se encuentren
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realizando su labor de manera virtual; (d) docentes y practicantes del nivel primario

(e) docentes y practicantes de 21 a 50 afios.

3.4. Técnicas e instrumentos de recolecciéon de datos

La técnica que se utilizé fue la encuesta (Bernal, 2018), esta es una de las muchas
metodologias que permite al investigador obtener mas informacion y control sobre
la muestra representativa de la poblacion. Asi también Hernandez et al. (2018)
menciona que, es un formulario que la persona llena individualmente cuyas
interrogantes son relevantes para la investigacion. Se aplicé la encuesta a través
de formularios Google Forms, la que nos permitié adquirir informacion significativa

y verificar la hipotesis de nuestra indagacion cientifica.

Cuestionario de Competencia digital docente (CDD) (Tour6n et al., 2018). El
instrumento fue de tipo polinémico ordinal, el tiempo estimado para su resolucion
const6 de 20 a 25 minutos por persona ya que el tipo de aplicacion fue individual,
el cuestionario estuvo conformado por 54 items, el cual evalud cinco dimensiones
de la variable competencias digitales las cuales fueron: Informacion y alfabetizacion
informacional (D1), comunicacion y colaboracién (D2), creacion de contenido digital
(D3), seguridad (D4) y resolucién de problemas (D5). La escala consistio en cinco
respuestas ordinales las cuales fueron: mucho, suficiente, mediamente, poco y
nada, se adapto el instrumento con ejemplificacion en los items para una mayor

comprension del participante.

La validez de un instrumento segun Soliz, (2019) es valido cuando la informacion
obtenida se ajusta a la realidad problematica sin cambiar los acontecimientos y que
los resultados adquiridos concuerden con la realidad estudiada, para evaluar el
criterio de autenticidad del presente instrumento se utilizo el juicio de expertos y
estuvo compuesta por cinco expertos que analizaron si el cuestionario cumplia con
los criterios solicitados como claridad, adecuacion y relevancia para la valoracion
de la variable competencias digitales juntamente con cada item del cuestionario, en
el cual se consigui6 un porcentaje de aprobacion de 100% en las dimensiones, D1,
D2, D3, D4y D5.

15



Tabla 3.

Escala de medicion de la competencia digital en docentes.

Juez experto Porcentaje de aprobacion
(%)
1 100
2 100
3 100
4 100
5 100

Fuente: Base de datos de la investigacion.
Nota: Tourdn et al. (2018).

La confiabilidad del instrumento de investigacion alude al grado consistente y
preciso de los resultados obtenidos luego de aplicar el mismo instrumento bajo
condiciones y circunstancias similares y tras ello arrojar resultados iguales o
similares (Kumor, 2018), cuanto mas similares sean los resultados obtenidos mayor
seré la confiabilidad, asi también el tamafio de la muestra es fundamental para
obtener resultados confiables, cuanto mayor sea el tamafio de la muestra
representativa mas confidenciales y honestos seran los resultados adquiridos. La
confiabilidad del instrumento de investigacion se obtuvo a través de la prueba piloto
de 20 sujetos quienes respondieron el instrumento virtual. Para hallar la
confiabilidad se utilizé el método de Alfa de Cronbach, en la tabla 5 se observa que
el indice de consistencia interna del instrumento es mayor a 0,80; por lo cual el

instrumento fue aceptable.

Tabla 4.
Confiabilidad del instrumento

Variable Alfa de Cronbach Nro. De elemento

Competencias digitales ,975 55

Fuente: Base de datos de la investigacion.
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3.5. Procedimiento

En un articulo cientifico se identifico el instrumento cuantitativo de los autores
Tourdn et al. (2018), fueron contactados por medio del correo electrénico para la
solicitud de permiso de utilizacion. El permiso fue concedido. A este se le realiz6 un
proceso de validacion rigurosa que estuvo conformada por cinco jueces expertos.
Para la formalidad de la ejecucion del estudio que se realiz6 de manera virtual por
medio del Google Forms, se realizé la carta de presentacion de los investigadores.
Posteriormente, se entregaron a los miembros directivos de las instituciones
educativas que participaron en la ejecucion de nuestro estudio. Por otro lado, los
docentes en servicio y practicantes respondieron mediante el Google Forms el
consentimiento informado con el cual aceptaron ser participe de la investigacion.
Con respecto a los andlisis de los datos decidimos por la prueba estadistica
Kolmogorov-Smirnov con el fin de reconocer la normalidad de los datos, en la cual
se hallaron normalidad en la D1, D3, D4, y D5 siendo (p < 0,05) y en la D2 y VAR
sin normalidad ya que se obtuvo (p > 0,05). Se ejecutaron los procesos de
codificacion y tabulacion de los datos mediante las pruebas inferenciales,
significancia y el analisis descriptivo. Para ello se realizaron dos procesos previos,
codificacion y tabulacién que se llevaron a cabo con el programa Excel y SPPS
Statistics 21.

3.6. Método de andlisis de datos

En cuanto a los datos obtenidos, se procedid a realizar la descarga de los
resultados del Google Forms, los cuales fueron tabulados en Excel y fueron
analizados de forma estadistica de Kolmogorov-Smirnov, teniendo presente la
cantidad de la muestra y los niveles de medicién que se utilizd en la variable
competencias digitales, mediante la utilizacion del programa SPSS Statistics 21,
donde los puntajes o porcentajes alcanzados fueron detallados en las tablas y las
figuras con la intencién de mostrar las diferencias de los datos que se obtuvieron
de manera estadistica; como también presentar resultados en frecuencias y
porcentajes. De acuerdo con la tabla 5 se encontraron datos con normalidad en la
D1, D3, D4, y D5 y sin normalidad en la D2 y VAR. La prueba de normalidad fue

realizada mediante la utilizacion de Kolmogorov-Smirnov, encontrando como
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resultados (p > .005) ubicadas en la D2 y VAR como también (p < .005) ubicadas

en las D1, D3, D4, y D5 gque indicaron la normalidad de datos, para realizar el

analisis de comparacion de nuestra se utilizé la prueba de H de Kruskal-Wallis.

Tabla 5.

Analisis de normalidad de Kolmogorov-Smirnov

Estadistico gl Sig.
D1 0,080 150 0,019
D2 0,060 150 ,200
D3 0,075 150 0,041
D4 0,081 150 0,017
D5 0,081 150 0,018
VAR 0,045 150 ,200

Fuente: Base de datos de la investigacion.

Nota: (gl)= Grados de libertad, (Sig.) Significancia.

3.7.

Aspectos éticos

Los aspectos éticos que se acataron en esta investigacion fueron principalmente el

anonimato de la identidad de los sujetos y las instituciones educativas participantes

de nuestro estudio. Es por ello, que se procedio a almacenar sus datos de manera

confidencial mediante codigos cuantificables. Este estudio se caracterizd por ser

anico y veraz ya que los datos que se recolectaron fueron procesados sin ningun

tipo de alteraciones, con respecto a la informacion integrada en el estudio, se

desarrollaron con sinceridad ya que se citaron los autores de tipo base, eje, y

metodoldgicos teniendo en cuenta la normativa APA 7. En cuanto a la lista de

referencias se registraron todos sin exclusion alguna, en ella se considerd los

empleados en la problematica, metodologia y teoria, con el Unico proposito de

prevenir plagio.
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V. RESULTADOS

4.1. Resultados inferenciales
Contraste de hipotesis general
Hipo6tesis: Competencia digital.
Hi= El nivel de las competencias digitales presenta varianza significativa en los
docentes en servicio (contratados y nombrados) y los docentes en formacion
(practicantes) en la ensefianza virtual en contextos de Sars — Cov-2.
Ho= El nivel de las competencias digitales no presenta varianza significativa en los
docentes en servicio (contratados y nombrados) y docentes en formacion
(practicantes) en la ensefianza virtual en contextos de Sars — Cov-2.

Regla de decision:

p. acierto = 95 %
p.error =5% (p <0,05).

Tabla 6.
indice de comparacion de Kruskal-Wallis de la variable competencia digital

. . > Rango . .
Tipo de contratacion y gestion N promedio H de Kruskal-Wallis Sig.
Contratados 50 80,66
. Nombrados 50 52,42
Competencia 23,325 0,000
9 Practicantes 50 93,42

Total 150

Fuente: Base de datos de la investigacion.
Nota: Mdn = 165,50; N = muestra; Sig. = Significancia.
Contraste (especifico): Mdn (contratades) = 176,50; Mdn (nombrados) =141,50; Mdn (practicantes) =186,50.
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Contraste en razén al contexto: Competencia digital.

Hipotesis:

Hi= El nivel de las competencias digitales es diferente en razén al contexto en los
docentes en servicio (contratados y nombrados) y docentes en formacion

(practicantes) en la ensefianza virtual en contextos de Sars — Cov-2.

Ho= El nivel de las competencias digitales no es diferente en razén al contexto en
los docentes en servicio (contratados y nombrados) y docentes en formacion

(practicantes) en la ensefianza virtual en contextos de Sars — Cov-2.

Regla de decision:

p. acierto = 95 %
p.error =5 % (p < 0,05).

Tabla 7.
indice de comparacion de Mann-Whitney de la variable competencia digital en

razon al contexto

Rango Suma de .
Contexto N promedio rangos U Sig.
Pera 66 75,34 4972,50
Competencia Brasil 66 57,66 3805,50 1594,5 0,008

digital

Total 132

Fuente: Base de datos de la investigacion.
Nota: Mdn = 169,00 N = muestra; Sig. = Significancia.
Contraste contexto (especifico): Mdn @rasiy = 161,00; Mdn (pera) =185,50.

Contraste etario (general): H =22,373; Mdn = 165,50; p < 0,05.
Contraste etario (especifico): Mdn (1 - 30 afios) = 188,00; MdN (31 - 40 afios) =169,00; Mdn (41 - 50 aios) =148,00.
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Contraste de hipo6tesis especifica 1

Hipotesis: Informacion y alfabetizacién informacional.

Hi= El nivel de las competencias en la informacion y alfabetizacion informacional
presenta varianza significativa en los docentes en servicio (contratados y
nombrados) y los docentes en formacién (practicantes) en la ensefianza virtual en

contextos de Sars — Cov-2.

Ho= El nivel de las competencias en la informacién y alfabetizacién informacional
no presenta varianza significativa en los docentes en servicio (contratados y
nombrados) y los docentes en formacion (practicantes) en la ensefianza virtual en

contextos de Sars — Cov-2.

Regla de decision:

p. acierto =95 %
p.error =5 % (p <0,05).

Tabla 8.
indice de comparacién de Kruskal-Wallis de la dimension informacion vy

alfabetizacién informacional

Tipo de contratacion y gestion N Rango H de Kruskal-Wallis Sig.
promedio
Contratados 50,00 79,82
Informacion y Nombrados 50,00 60,69
alfabetizacion 9,243 0,010
informacional Practicantes 50,00 85,99

Total 150

Fuente: Base de datos de la investigacion.
Nota: Mdn = 27,00; N = muestra; Sig. = Significancia.
Contraste (especifico): Mdn (Contratados) = 28,00; Mdn (Nombrados) = 24,00; Mdn (Practicantes) = 29,00.
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Contraste en razdn al contexto: Informacion y alfabetizacion informacional.

Hipotesis:

Hi= El nivel de las competencias en la informacion y alfabetizacién informacional es
diferente en razén al contexto en los docentes en servicio (contratados y
nombrados) y docentes en formacion (practicantes) en la ensefianza virtual en

contextos de Sars — Cov-2.

Ho= El nivel de las competencias en la informacién y alfabetizacion informacional
no es diferente en razon al contexto en los docentes en servicio (contratados y
nombrados) y docentes en formacion (practicantes) en la ensefianza virtual en

contextos de Sars — Cov-2.

Regla de decision:

p. acierto =95 %
p.error =5 % (p < 0,05).

Tabla 9.
indice de comparacion de Mann-Whitney de la dimension informacion y

alfabetizacién informacional en razén al contexto

Rango Suma de

promedio rangos v Sig.

Contexto N

Peru 66 65,98 4354,50

Informacion y
alfabetizacién Brasil 66 67,02 4423,50 2143,5 0,875
informacional

Total 132

Fuente: Base de datos de la investigacion.
Nota: Mdn =29,00; N = muestra; Sig. = Significancia.
Contraste contexto (especifico): Mdn @rasiy = 29,00; Mdn (pers) =29,00.

Contraste etario (general): H =11,991; Mdn = 27, 00; p < 0,05.
Contraste etario (espeCifiCO): Mdn (21 - 30 afios) = 29,00; Mdn (31 - 40 afios) = 27,50; Mdn (41 - 50 afios) = 25,00.
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Contraste de hipotesis especifica 2

Hipo6tesis: Comunicacion y colaboracion.

Hi= El nivel de las competencias en la comunicacion y colaboracion presenta

varianza significativa los docentes en servicio (contratados y nombrados) y los

docentes en formacion (practicantes) en la ensefianza virtual en contextos de Sars

— Cov-2.

Ho= El nivel de las competencias en la comunicacion y colaboracion no presenta

varianza significativa en los docentes en servicio (contratados y nombrados) y

docentes en formacion (practicantes) en la ensefianza virtual en contextos de Sars

— Cov-2.

Regla de decision:

p. acierto = 95 %
p. error =5 % (p < 0,05).

Tabla 10.

indice de comparacion de Kruskal-Wallis de la dimension comunicacion y

colaboracion

Tipo de contratacion y gestion N Rango H de Kruskal-Wallis Sig.
promedio
Contratados 50,00 83,55
Comunicacién y Nombrados >0.00 >186 23,006 0,000
colaboracion Practicantes 50,00 91,09
Total 150

Fuente: Base de datos de la investigacion.

Nota: Mdn = 31,00; N = muestra; Sig. = Significancia.
COI’]tI‘aSte (eSpeCifICO) Mdn (Contralados): 32,00, Mdn (Nombrados): 24,50, Mdn (Prac!icames): 34,00
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Contraste en razén al contexto: Comunicacion y colaboracion.

Hipotesis:

Hi= El nivel de las competencias en la comunicacion y colaboracion es diferente en

razén al contexto en los docentes en servicio (contratados y nombrados) y docentes

en formacién (practicantes) en la ensefianza virtual en contextos de Sars — Cov-2.

Ho= El nivel de las competencias en la comunicacioén y colaboracion no es diferente

en razén al contexto en los docentes en servicio (contratados y nombrados) y

docentes en formacion (practicantes) en la ensefanza virtual en contextos de Sars

— Cov-2.

Regla de decision:

p. acierto = 95 %
p.error =5 % (p < 0,05).

Tabla 11.

indice de comparacion de Mann-Whitney de la dimensién en la comunicacion y

colaboracion en razén al contexto

Contexto N Rango Suma de U Sig.
promedio rangos
Pert 66 69,36 4577,50
Comunicacion y Brasil 66 63,64 4200,50 1989,5 0,390

colaboracién

Total 132

Fuente: Base de datos de la investigacion.
Nota: Mdn = 33,00; N = muestra; Sig. = Significancia.
Contraste contexto (especifico): Mdn @grasi) = 33,00; Mdn (pera) =34,00.

Contraste etario (1 -3oars): H = 11,991; Mdn = 27,00; p < 0,05.
Contraste etario (especifico): Mdn (1 - 30 afies) = 34,00; MdnN (31 - 40 afies) = 32,00; Mdn (41 - 50 afos) = 26,00.
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Contraste de hipétesis especifica 3

Hipotesis: Creacion de contenido digital

Hi= El nivel de las competencias en la creacién de contenido digital presenta
varianza significativa en los docentes en servicio (contratados y nombrados) y los
docentes en formacion (practicantes) en la ensefianza virtual en contextos de Sars
— Cov-2.

Ho= El nivel de las competencias en la creacién de contenido digital no presenta
varianza significativa en los docentes en servicio (contratados y nombrados) y los
docentes en formacion (practicantes) en la ensefianza virtual en contextos de Sars
— Cov-2.

Regla de decision:

p. acierto = 95 %
p. error =5 % (p < 0,05).

Tabla 12.
indice de comparacion de Kruskal-Wallis de la dimension creacién de contenido
digital
Tipo de contratacion y gestion N Rango H de Kruskal-Wallis Sig.
promedio
Contratados 50,00 76,99
Creacién de Nombrados 50,00 49,33 24356 0.000
contenido digital Practicantes 50,00 100,18

Total 150

Fuente: Base de datos de la investigacion.
Nota: Mdn =45,00; N = muestra; Sig. = Significancia.
Contraste (especifico): Mdn (Contratados) = 46,50; Mdn (Nombrados) = 33,50; Mdn (Practicantes) = 54,50.
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Contraste en razén al contexto: Creacion de contenido digital.

Hipotesis:

Hi= El nivel de las competencias en la creacion de contenido digital es diferente en
razén al contexto en los docentes en servicio (contratados y nombrados) y docentes

en formacién (practicantes) en la ensefianza virtual en contextos de Sars — Cov-2.

Ho= El nivel de las competencias en la creacion de contenido digital no es diferente
en razén al contexto en los docentes en servicio (contratados y nombrados) y
docentes en formacion (practicantes) en la ensefianza virtual en contextos de Sars
— Cov-2.

Regla de decision:

p. acierto = 95 %
p.error =5 % (p < 0,05).

Tabla 13.
indice de comparacion de Mann-Whitney de la dimensién creacién de contenido

digital en razén al contexto

Contexto N Rango Suma de U Sig.
promedio rangos
Perd 66 82,92 5473,00
Creacion de Brasil 66 50,08 3305,00 1094 0,000

contenido digital

Total 132

Fuente: Base de datos de la investigacion.
Nota: Mdn = 43,50; N = muestra; Sig. = Significancia.
Contraste contexto (especifico): Mdn @grasiy = 37,50; Mdn (pers) =52,50.

Contraste etario (1 -30ares): H = 34,146; Mdn = 45,00; p < 0,05.
Contraste etario (especifico): Mdn (1 - 30 afies) = 54,00; MdnN (31 - 40 aies) = 48,50; Mdn (41 - 50 afos) = 35,00.
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Contraste de hipotesis especifica 4

Hipotesis: Seguridad.

Hi= El nivel de las competencias en la seguridad presenta varianza significativa en

los docentes en servicio (contratados y nombrados) y los docentes en formacion

(practicantes) en la ensefianza virtual en contextos de Sars — Cov-2.

Ho= El nivel de las competencias en la seguridad no presenta varianza significativa

en los docentes en servicio (contratados y nombrados) y los docentes en formacién

(practicantes) en la ensefianza virtual en contextos de Sars — Cov-2.

Regla de decision:

p. acierto = 95 %
p.error =5 % (p < 0,05).

Tabla 14.

indice de comparacion de Mann-Whitney de la dimension seguridad

. . L Rango . .
Tipo de contratacion y gestion N promedio H de Kruskal-Wallis Sig.
Contratados 50,00 81,91
Nombrados 50,00 58,30
Seguridad 12,040 0,002
Practicantes 50,00 86,29
Total 150

Fuente: Base de datos de la investigacion.

Nota: Mdn = 24,00; N = muestra; Sig. = Significancia.

Contraste (eSpeCifiCO): Mdn (Contratados) = 24,00; Mdn (Nombrados) = 18,50; Mdn (Practicantes) = 26,00.
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Contraste en razén al contexto: Seguridad.

Hipotesis:

Hi= El nivel de las competencias en la seguridad es diferente en razén al contexto

en los docentes en servicio (contratados y hombrados) y docentes en formacion

(practicantes) en la ensefianza virtual en contextos de Sars — Cov-2.

Ho= El nivel de las competencias en la seguridad no es diferente en razén al

contexto en los docentes en servicio (contratados y nombrados) y docentes en

formacion (practicantes) en la ensefianza virtual en contextos de Sars — Cov-2.

Regla de decision:

p. acierto = 95 %
p.error =5 % (p < 0,05).

Tabla 15.
indice de comparacion de Mann-Whitney de la dimension seguridad en razén al
contexto
Contexto N er;?T?ggi o Srl;r:;oie u Sig.
Perl 66 69,80 4606,50
Seguridad Brasil 66 63,20 4171,50 1960,5 0,322
Total 132

Fuente: Base de datos de la investigacion.
Nota: Mdn = 24,50 N = muestra; Sig. = Significancia.
Contraste contexto (especifico): Mdn grasiy = 24,00; Mdn (pers) =25,00.

Contraste etario (1 - 30 ares): H = 7,123; Mdn = 24, 00; p < 0,05.
Contraste etario (especifico): Mdn (21 - 30 afos) = 25,00; Mdn (31 - 40 afios) = 23,50; MdN (41 - 50 afios) = 23,00.
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Contraste de hipotesis especifica b

Hipotesis: Resolucion de problemas.

Hi= El nivel de las competencias en la resolucion de problemas presenta varianza
significativa en los docentes en servicio (contratados y hombrados) y los docentes

en formacién (practicantes) en la ensefianza virtual en contextos de Sars — Cov-2.

Ho= EIl nivel de las competencias en la resolucion de problemas no presenta
varianza significativa en los docentes en servicio (contratados y nombrados) y los
docentes en formacion (practicantes) en la ensefianza virtual en contextos de Sars
— Cov-2.

Regla de decision:

p. acierto = 95 %
p.error =5 % (p < 0,05).

Tabla 16.
indice de comparacién de Kruskal-Wallis de la dimension resolucion de problemas
Tipo de contratacion y gestion N Rango H de Kruskal-Wallis Sig
promedio ’
Contratados 50,00 82,75
Resolucion de Nombrados 50,00 56,56 14531 0.001
problemas Practicantes 50,00 87,19

Total 150

Fuente: Base de datos de la investigacion.
Nota: Mdn = 40,00; N = muestra; Sig. = Significancia.
Contraste (especifico): Mdn (contratados) = 44,50; Mdn (nombrados) = 34,50; Mdn (practicantes) = 44,50.
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Contraste en razdn al contexto: Resolucion de problemas.

Hipotesis:

Hi= El nivel de las competencias en la resolucion de problemas es diferente en
razén al contexto en los docentes en servicio (contratados y nombrados) y docentes

en formacién (practicantes) en la ensefianza virtual en contextos de Sars — Cov-2.

Ho= El nivel de las competencias en la resolucién de problemas no es diferente en
razén al contexto en los docentes en servicio (contratados y nombrados) y docentes

en formacion (practicantes) en la ensefianza virtual en contextos de Sars — Cov-2.

Regla de decision:

p. acierto = 95 %
p.error =5 % (p < 0,05).

Tabla 17.
indice de comparacién de Mann-Whitney de la dimension resolucién de problemas

en razoén al contexto

Rango Suma de .
Contexto N promedio rangos U Sig.
Peru 66 73,93 4879,50
Resolucion de Brasil 66 59,07 3898,50 1687,5 0,025

problemas

Total 132

Fuente: Base de datos de la investigacion.
Nota: Mdn = 41,50 N = muestra; Sig. = Significancia.
Contraste contexto (especifico): Mdn grasiy = 39,00; Mdn (per) =44,50.

Contraste etario (1 -30ares): H = 11,549; Mdn = 40, 00; p < 0,05.
Contraste etario (especifico): Mdn (21 - 30 afos) = 47,00; MdN (31 - 40 afios) = 37,50; MdN (41 - 50 afios) = 36,00.
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4.2. Resultados Descriptivos

Resultado general

Variable Competencia Digital
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Figura 1. Descripcion de los porcentajes de la variable competencia digital

Fuente: Base de datos de la investigacion.
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Figura 2. Descripcion de los porcentajes de la variable competencia digital en razén

al contexto

Fuente: Base de datos de la investigacion.
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Figura 3. Descripcion de los porcentajes de la variable competencia digital en razén

al tipo de contrato particulares y nombramiento publico.
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Figura 4. Descripcion de los porcentajes de la variable competencia digital en razén

al grupo etario

Fuente: Base de datos de la investigacion.
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Resultados especificos

Dimension 1: Informacién y alfabetizacion informacional
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Figura 5. Descripcion de los porcentajes de la dimension Informacién y

alfabetizacion informacional

Fuente: Base de datos de la investigacion.
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Figura 6. Descripcion de los porcentajes de la dimensién Informacion y

alfabetizacion informacional en razén al contexto

Fuente: Base de datos de la investigacion.
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Figura 7. Descripcion de los porcentajes de la dimension Informaciéon vy
alfabetizacién informacional en razén al tipo de contrato particulares y

nombramiento publico.

Fuente: Base de datos de la investigacion.
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Figura 8. Descripcion de los porcentajes de la dimensién Informacion y

alfabetizacion informacional en razon al grupo etario

Fuente: Base de datos de la investigacion.
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Dimensidn 2: Comunicacién y colaboracion

60,0
52,7

50,0

40,0 37,3
m Basico

30,0 ® Intermedio
m Avanzado

20,0

10,0
N -
0,0
Basico Intermedio Avanzado

Figura 9. Descripcion de los porcentajes de la dimension comunicacion y

colaboracion

Fuente: Base de datos de la investigacion.
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Figura 10. Descripcion de los porcentajes de la dimensidn comunicacion y

colaboracion en razon al contexto

Fuente: Base de datos de la investigacion.

35



70,0

64,0
60,0
50,0 52,0
50,0 44,0 44,0
40,0
30,0
20,0
20,0 16,0
10,0———6;0- I 40
o I
Contratados Nombrados Practicantes

m Basico mIntermedio mAvanzado

Figura 11. Descripcion de los porcentajes de la dimensién comunicacion y
colaboracion en razon al tipo de contrato particulares y nombramiento publico.

Fuente: Base de datos de la investigacion.
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Figura 12. Descripcion de los porcentajes de la dimensién comunicacion y

colaboracion en razon al grupo etario

Fuente: Base de datos de la investigacion.
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Dimensidon 3: Creacién de contenido digital
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Figura 13. Descripcion de los porcentajes de la dimension creacion de contenido

digital

Fuente: Base de datos de la investigacion.
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Figura 14. Descripcion de los porcentajes de la dimensién creacién de contenido

digital en razén al contexto

Fuente: Base de datos de la investigacion.
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Figura 15. Descripcion de los porcentajes de la dimensién creacidén de contenido
digital en razon al tipo de contrato particulares y nombramiento publico.

Fuente: Base de datos de la investigacion.
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Figura 16. Descripcion de los porcentajes de la dimensién creacién de contenido

digital en razén al grupo etario

Fuente: Base de datos de la investigacion.
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Dimension 4: Seguridad

60,0
52,0
50,0
40,0
m Basico
30,0 27,3 ® Intermedio
20,7 H Avanzado
20,0
- .
0,0

Basico Intermedio Avanzado

Figura 17. Descripcién de los porcentajes de la dimension seguridad

Fuente: Base de datos de la investigacion.
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Figura 18. Descripcion de los porcentajes de la dimension seguridad en razoén al

contexto

Fuente: Base de datos de la investigacion.
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Figura 19. Descripcidon de los porcentajes de la dimension seguridad en razon al
tipo de contrato particulares y nombramiento publico.

Fuente: Base de datos de la investigacion.
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Figura 20. Descripcioén de los porcentajes de la dimension seguridad en razon al

grupo etario

Fuente: Base de datos de la investigacion.
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Dimension 5: Resolucién de problemas
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Figura 21. Descripcion de los porcentajes de la dimension resolucion de problemas

Fuente: Base de datos de la investigacion.
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Figura 22. Descripcion de los porcentajes de la dimension resolucion de problemas

en razon al contexto

Fuente: Base de datos de la investigacion.
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Figura 23. Descripcion de los porcentajes de la dimensién resolucion de problemas

en razon al tipo de contrato particulares y nombramiento publico.

Fuente: Base de datos de la investigacion.
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Figura 24. Descripcion de los porcentajes de la dimensién resolucion de problemas

en razon al grupo etario

Fuente: Base de datos de la investigacion.
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VI. DISCUSION

En razén a la competencia digital, se aceptd la hipétesis alterna ya que presenta
varianza respecto a la variable tipo de contratacion. Esto se comprobé de acuerdo
con el indice encontrado en la categoria de practicantes (Rp = 93,42), cuya
diferencia en razén a los nombres de los nombrados y contratados fue significativa
(H = 23,325; p < 0,05). El nivel de competencias digitales avanzadas se encontro
en el 56,5% de los profesores practicantes, en el 56,0% de docentes contratados y
el 56,0%% de profesores nombrados. El 36% de los docentes nombrados, el 16%
de maestros contratados y el 4,3% de practicantes se encontraron en el nivel
basico. El analisis general de la variable competencia digital demostré que el nivel
de competencias digitales de los docentes es intermedio en similitud con otras
investigaciones (Benites, 2019; Quiroz, 2019). Cabe sefalar que existieron
diferencias significativas en razén al contexto, siendo mayores las puntuaciones en
el grupo de Peru para el nivel avanzado, y Brasil para el nivel intermedio. En
cambio, encontramos diferencias con otros estudios donde los docentes en
formacion tienen bajo nivel de competencia digital y no es suficiente para utilizarlo
en su practica docente (Luik et al., 2019; Nasreen, 2018, Silva et al., 2018).

Por lo que, esto ocurri6 debido al factor de escaso conocimiento que tienen los
docentes sobre las TIC como herramienta de aprendizaje, ya que su uso estd mas
familiarizado a actividades de ocio y a otros factores como los problemas de
infraestructura ideal para el desarrollo de la competencia digital en su formacion
docente. Por otro lado, en otros estudios proyectan diferencias en razén del factor
edad, se encontré que los docentes mas jovenes estan mas familiarizados con el
uso de herramientas TIC para la ensefianza (Garzén et al., 2020; Jwaifell, 2019),
en semejanza a nuestra investigacion, la poblacion mas juvenil son los docentes
practicantes, y son quienes han obtenido mayores resultados en el nivel avanzado
en las cinco dimensiones del estudio, lo cual se debe a otros factores como: (a) La

era digital, (b) Aprendizaje constante, (c) Demanda de la innovacion docente.

En razén a la dimension informacion y alfabetizacion informacional se presenta
varianza en cuanto a la variable tipo de contratacion. Esto se verificé de acuerdo

con el indice encontrado en la categoria de practicantes contratados (Rp = 85,99),
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cuyas diferencias en razon a los participantes nombrados y contratados fue
significativa (H = 9,243; p < 0,05). El 46 % de los profesores practicantes, en el 40%
de docentes contratados y el 20% en nombrados se encuentran en nivel avanzado.
En razén al contexto no se evidenciaron diferencias, las puntuaciones mayores en
nivel avanzado pertenecen al grupo de Peru. En este nivel los profesores navegan
y buscan de forma mas eficiente la informacién de contenidos digitales, evaltan
con mejores capacidades la informacién encontrada en la web y el almacenamiento
de contenidos digitales. El 18 % de docentes nombrados, el 10% de practicantes y
el 10% de maestros contratados se hallan en el nivel bésico, siendo estos
deficientes para ejecutar estas acciones en cuanto a las -caracteristicas

mencionadas.

Estos resultados son similares a otros que reportan que las deficiencias en la
dimensién informacion y alfabetizacion informacional en los docentes en servicio,
se deben a factores relacionados al desuso de las capacidades tecnoldgicas,
basicamente, por el desconocimiento sobre ellas (Casillas et al., 2020; Lopez et al.,
2019). Por otro lado, existen diferencias con investigaciones que mencionan que
los maestros expertos (en servicio) desarrollan capacidades ideales para la
busqueda de informacién y la alfabetizacion digital, debido a que poseen la
valoracion bastante positiva del uso de las TIC como herramienta de trabajo, y
ademas, se preparan y capacitan de manera continua para ser evaluados (Aguilar
& Barrozo, 2018; Ata & Yidirim, 2019; Luik et al., 2019). Estos resultados a
diferencia de nuestro estudio se deben a que los docentes en servicio estan
desprovistos de habilidades para esta dimension debido a factores como: (a) Poca
consideracion de evaluaciones en competencia digital docente, (b) Escasa
preparacion y capacitacion en TIC, (c) Uso béasico de herramientas de basqueda en

la web.

En razoén a la dimensién comunicacién y colaboracion se presenta varianza por ello
se acepta la hipétesis alterna en cuanto a la variable tipo de contratacion. Esto se
verificd de acuerdo con el indice encontrado en la categoria de practicantes (Rp =
91,09), cuyas diferencias en razén a los participantes nombrados y contratados fue
significativa (H = 23,006; p < 0,05). El nivel de la dimension comunicacion y

colaboracion avanzado se encontro en el 52% de los profesores practicantes, en el

44



44% de docentes contratados y en el 16% en nombrados, cabe sefialar que no
existieron diferencias significativas en razén al contexto, las puntuaciones fueron
mas altas en el grupo de Peru para el nivel avanzado, y en el grupo de Brasil la
mayor puntuacion se ubicé en el nivel intermedio. En este nivel los sujetos
interactian de manera bastante competente por medio de tecnologias digitales,
colaboran con mas eficacia por medio de los canales digitales y participan de
manera continua de entornos digitales. El 20% de los docentes nombrados, el 6%
de maestros contratados y el 4% en practicantes, se ubico en el nivel basico,
encontrandose desprovistos del conocimiento y uso para realizar las actividades ya

mencionadas.

A diferencia de algunos estudios que encontraron que los futuros maestros tienen
bajo nivel para la dimensién comunicacién y colaboracion de contenido digital
debido a que tienen practica nula de sus conocimientos, y se limitan a utilizar
herramientas comunes y a realizar actividades sencillas, ya que en su formacion
las TIC estan incorporadas superficialmente (Ata & Yidirim, 2019; Brevik et al.,
2019; Casillas, et al., 2019; Girén-Escudero et al. 2019) caso contrario ocurre en
nuestra investigacion donde los docentes en formacion demuestran los niveles mas
avanzados en comunicacion y colaboraciéon debido a factores como: (a) Exigencias
para brindar la ensefianza virtual en contextos de pandemia, (b) El sistema

educativo ha incorporado el uso de herramientas TIC para la ensefanza.

En razon a la dimensién creaciéon de contenido digital se acepta la hipotesis alterna
en cuanto a la variable tipo de contratacion. Esto se verific6 de acuerdo con el indice
encontrado en la categoria de practicantes (Rp = 100,18), cuyas diferencias en
razon a los participantes nombrados y contratados fue significativa (H = 34,575; p
< 0,05). El 54% de docentes nombrados, el 32% de maestros contratados y el 10%
de practicantes se hallaron en el nivel basico. El nivel avanzado de la dimension
creacion de contenido digital se encontr6 en el 40% de los profesores practicantes,
el 24% en los docentes contratados y el 4% en los maestros nombrados, en razén
al contexto se evidenciaron diferencias significativas, siendo mayores las
puntuaciones en el grupo de Peru para el nivel avanzado y ubicando las mayores

puntuaciones de Brasil en el nivel basico. En esta dimension los profesores
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desarrollan de manera mas eficaz temas digitales, consideran de forma competente

los derechos de autor y licencia e integracion de temas digitales.

De manera similar, otros estudios encontraron que la dimension creacién de
contenido digital es la mas escasa en los docentes en servicio debido a que en
variadas pruebas presentan los niveles mas bajos debido al desconocimiento y des
uso de las tecnologias para realizar actividades pedagdgicas por falta de
capacitaciones o areas incorporadas en su formacion, precisamente orientadas a
la formacion en TIC. (Casillas et al. 2020; Engenees et al., 2020; Garzén et al.,
2020). Se puede decir que, aungue los docentes en formacién han sido quienes
presentaron los niveles mas avanzados para la creacion de contenido digital, esta
dimension es la que presenta el mayor porcentaje en nivel basico entre todas las
dimensiones de estudio. Esto es en consecuencia de que los docentes, ya sea en
formacion y en servicio: (a) Desconocen de herramientas o formatos para la
realizacion y creacion de su propio contenido digital, (b) Requieren conocimiento
tedrico y practico para desarrollar estas habilidades y (c) Necesitan capacitacion

constante para adquirir nuevos conocimientos.

En razén a la dimension seguridad se acepto la hipotesis alterna ya que presenta
varianza significativa en cuanto a la variable tipo de contratacion. Esto se verifico
de acuerdo con el indice encontrado en la categoria de practicantes (Rp = 86,29),
cuyas diferencias en razon a los participantes nombrados y contratados fue
significativa (H = 12,040; p < 0,05). El 34% de los profesores practicantes, el 22%
de docentes contratados y el 6% de maestros nombrados se ubican en el nivel
avanzado para esta dimension. En razon al contexto no se evidenciaron diferencias,
y las mayores puntuaciones en el grupo de Peru para el nivel avanzado. En este
nivel los sujetos dominan el conocimiento de acciones para la proteccién de datos
personales en los dispositivos digitales, protegen de forma mas eficaz la salubridad,
bienestar y la proteccién de temas digitales. El 38% de docentes nombrados, el
24% de practicantes y el 20% de maestros contratados se hallan en el nivel basico,

estando desprovistos del uso y conocimiento de la dimension seguridad.

Otros estudios encontraron que los docentes en servicio tienen bajo nivel para la

dimension seguridad debido a la falta de conocimiento e informacion para la
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proteccion de los datos personales y para la identificacion de alguna pagina segura
(Garzon et al., 2020; Lopez et al., 2018; Moreno et al., 2018). En el presente estudio
los docentes en formacion se ubicaron en el nivel avanzado debido a factores como:
(a) Conocimiento de simbolos y sefiales que identifican paginas seguras, (b) Estan
informados sobre los datos personales que pueden ser expuestos o registrados en

la web y cuales no podrian exponerse.

En razén a la dimension resolucion de problemas se acepté la hipétesis alterna ya
gue presenta varianza significativa en cuanto a la variable tipo de contratacion. Esto
se verificd de acuerdo con el indice encontrado en la categoria de practicantes (Rp
= 87,19), cuyas diferencias en razon a los participantes nombrados y contratados
no fue significativa (H = 14,531; p < 0,05). El nivel de la dimensién resolucion de
problemas avanzado se encontré en el 44% de los profesores practicantes, el 34%
en los docentes contratados y el 12% en los maestros nombrados, cabe sefialar
gue existieron diferencias significativas en razén al contexto, siendo mayores las
puntuaciones en el grupo de Peru para el nivel avanzado, y Brasil en el nivel
intermedio. En este nivel, los sujetos: (a) Solucionan de manera mas eficaz
problemas técnicos en dispositivos tecnoldgicos, (b) Reconocen de manera
bastante oportuna las necesidades de los aparatos tecnologicos dando respuestas
inmediatas, (c) Innovan y usan de manera continua las TIC. El 42% de los docentes
nombrados, 24% de los maestros contratados y el 22% de los practicantes se
ubican en el nivel basico de la dimension resolucion de problemas siendo

insuficientes para realizar las actividades descritas.

En similitud a los resultados descritos anteriormente, otras investigaciones
encontraron que el nivel para la dimension resolucion de problemas es intermedio
dado que los docentes en formacion tienen mediano conocimiento para hacer uso
responsable de las tecnologias y saber como actuar frente a alguna dificultad
técnica o del sistema lo cual dificulta el crecimiento de su perfil profesional como su
liderazgo en &reas tecnoldgicas para compartir y transmitir dichos conocimientos a
sus futuros estudiantes. A diferencia de otros estudios donde mas del 70,2% de
docentes maestros mencionaron gue sus mentores son grandes modelos en
conocimiento y uso de las TIC en beneficio de la ensefianza, los cuales por su

imagen han apreciado la integracion de las tecnologias en el aprendizaje. Esta
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diferencia se debe a que en los estudios mencionados (Gudmundsdottir & Hatlevik;
Instefjord & Munthe 2017; Pozos y Tejada 2018) los docentes puedan tener
conocimientos de herramientas digitales para realizar labores docentes basicas, sin
embargo, desconocen cémo actuar frente algun aviso de problema técnico o del

sistema.

El estudio determiné que la competencia digital de los docentes que brindan la
ensefanza virtual en contextos de SARS — Cov-2, en Lima y Callao, se refiere al
conjunto de capacidades que se comprenden como la destreza en el uso de las
tecnologias para contribuir con la educacion ante el nuevo contexto de ensefianza.
Se considera como tal puesto que, no todos los docentes cuentan con esta
competencia en su perfil profesional ya que para la adquisicion de esta destreza la
determinan factores como: (a) La familiarizacion tecnoldgica de las herramientas
TIC con los docentes lo cual le permite adquirir mayor conocimiento y uso de estas,
(b) El nivel contextual, puesto que es importante considerar el nivel socioeconémico
de las escuelas que albergan a los docentes y que tienen la posibilidad de brindar
la ensefianza virtual y ser diestras en el uso de las tecnologias para brindar la
ensefianza efectiva y oportuna en la situacion emergente que nos encontramos
como el nivel socioeconémico de las familias pertenecientes a las Instituciones
educativas, (c) Las demandas sociales, que debido a la pandemia se tuvo que
adaptar la ensefianza a un contexto virtual donde aquel maestro que no se
involucraba en el uso de las tecnologias era incompetente poder realizar su trabajo.
Sin embargo, también consideramos la edad como factor prioritario en algunos
contextos de Lima, debido a que los docentes mas jovenes tienen mayor destreza
en el uso y conocimiento de las TIC en las dimensiones de estudios que los adultos

mayores debido a factores anteriormente mencionados.
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VII.  CONCLUSIONES

De acuerdo con lo sefialado y los resultados demostrados en la investigacion se
pudo comprobar que existen diferencias significativas en el nivel de competencias

digitales, siendo favorables para el grupo de docentes en formacion (practicantes).

Se pudo comprobar que todas las dimensiones de la variable fueron de nivel
intermedio. Sin embargo, fue la dimensiébn comunicacion y colaboracion la que
resultd encontrarse en el mayor nivel avanzado, y la dimensién creacion de
contenido digital en nivel basico. Siendo asi que se comprobaron todas las hipoétesis

alternas, obteniendo varianza en los contrastes estadisticos.

Respecto a la competencia digital de los docentes que brindan la ensefianza virtual
en contextos de Sars Cov-2, se refiere a la destreza desarrollada en los maestros
para conocer y utilizar las tecnologias en beneficio de la ensefianza, en las cuales
determinan factores como: (a) la familiarizacion tecnolégica, (b) el nivel contextual
y (c) las demandas sociales, asi como también la edad para la adquisicion y

desarrollo de dicha destreza.

Hubo consecuencias metodoldgicas respecto a la extension del instrumento con
respecto a la técnica y a los instrumentos viabilizados de manera virtual, como
también, en la distribucion muestral respecto a la categorizacion de las personas

en su perfil laboral de las personas integradas en la muestra.

Las limitaciones encontradas se refirieron a los factores de distribucién geografica
de la muestra, debido al contexto de los participantes, puesto que se dependia de
un mévil o de un sujeto para la distribucion del cuestionario virtual sin tener contacto
directo con todos los participantes de la investigacion, y otros factores de red sobre

las técnicas de la encuesta virtual.
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VIIl. RECOMENDACIONES

En relacion con los resultados se encontr6 que la dimensién creacion de contenido
digital fue la que obtuvo mayor nivel basico, siendo esta muy relevante para el
desarrollo de la ensefianza virtual efectiva, se recomienda a los docentes, en
especial nombrados conocer y utilizar mayor cantidad de herramientas virtuales

para los entornos digitales.

Para futuras investigaciones similares se recomienda tener en cuenta el formato y
la distribucion de las preguntas del formulario Google, para obtener el viable
consentimiento informado se aconseja utilizar las opciones de respuestas cortas o

poner un limite a la cantidad de digitos.
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ANEXOS

Anexo 1. Matriz de consistencia.

Titulo de investigacion: Competencias digitales: un andlisis comparativo de la ensefianza virtual en contextos de SARS — Cov-
2, Lima (Peru) y Campinas (Brasil), 2020.

Autor: Amasifuén Sanchez, Vasti Ruth y Quispe Diaz, Evelyn Fiorella.
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Variable 1: Competencia Digitales

Anexo 2. Matriz de operacionalizacion de variables

Dimensiones

Definicion

conceptual

Indicadores

Preguntas / items

Respuestas y

puntuaciones

Informacion y
alfabetizacion

informacional

El  docente
busca
informacioén
dentro de la
Web
utilizando
estrategias
para facilitar
su busqueda
acorde al
tema de su
interés
(Garzéon et
2020 &
Tourdn et al.,
2018).

al.,

Navegar y buscar la
informacion de

contenidos digitales.

Evaluar la
informacioén de

contenidos digitales.

Almacenar y
recuperar la
informacioén de

contenidos digitales.

Mencione Ud. el grado de conocimiento y uso en cuanto a ...

1. Estrategias de navegacion por internet (p. ej.: busquedas,
filtros, uso de operadores, comandos especificos, uso de
operadores de busqueda, etc.).

2. Estrategias para busqueda de informacién en distintos
soportes o formatos (texto, video, etc.) para localizar y
seleccionar informacion.

3. Canales especificos para la seleccion de videos didacticos.
4. Reglas o criterios para evaluar criticamente el contenido de
una web (actualizaciones, citas, fuentes).

5. Criterios para evaluar la fiabilidad de las fuentes de
informacion, datos, contenido digital, etc.

6. Herramientas para el almacenamiento y gestion de archivos
y contenidos compartidos (p. ej.: Drive, Dropbox, Office 365,
etc.).

archivos eliminados,

7. Herramientas para recuperar

deteriorados, inaccesibles, con errores de formato, etc.

Escala ordinal

(5) Mucho

(4) Suficiente
3)
Medianamente
(2) Poco

(1) Nada

Niveles

Basico [8-17]
Intermedio
29]

[18-




8. Estrategias de gestion de la informacion (uso de

marcadores, recuperacion de informacion, clasificacion, etc.).

Avanzado [30 -
40]

Comunicacion

y colaboracion

El  docente
participa vy
colabora con
entornos
digitales
utilizando
medios
tecnolégicos
para la
informacién y
comunicacio
n (Garzon et
2020 &
Tourdn et al.,
2018).

al.,

Interacciones por
medio de

tecnologias digitales.

Compartir
informacién y

contenidos.

Participaciones en

entornos digitales

Colaboracién
saludable por medio
de canales digitales.
Gestiones digitales
identidad
institucional y ética.

de la

Mencione Ud. el grado de conocimiento y uso en cuanto a ...
9. Herramientas para la comunicacion en linea: foros,
mensajeria instantanea, chats, video conferencia, etc.

10. Proyectos de mi centro educativo relacionados con las
tecnologias digitales.

11. Software disponible en mi centro educativo (p. €j.
calificaciones, asistencias, comunicacibn con familias,
contenidos, evaluacion de tareas, etc.).

12. Espacios para compartir archivos, imagenes, trabajos, etc.
13. Redes sociales, comunidades de aprendizaje, etc. para
compartir informaciéon y contenidos educativos, (p. ej.:
Facebook, Twitter, Google+ u otras).

14. Experiencias o investigaciones educativas de otros que
puedan aportarme contenidos o estrategias.

15. Herramientas para el aprendizaje compartido o
colaborativo (p. ej.: Blogs, Wikis, plataformas especificas

como Edmodo u otras).

Escala ordinal

(5) Mucho
(4) Suficiente

3)
Medianamente
(2) Poco

(1) Nada

Niveles

Béasico [9-19]

Intermedio  [20-
33]
Avanzado [34-
45]




16. Normas bésicas de comportamiento y etiqueta en la
comunicacion a través de la red en el contexto educativo.
17. Formas de gestion de identidades digitales en el contexto

educativo.

Creacion de
contenido

digital

El  docente
elabora
contenidos
digitales para
integrarlos en
sus
actividades
pedagdgicas
considerando
referenciar
las  fuentes
utilizadas
(Garzéon et
2020 &
Tourdn et al.,
2018).

al.,

Desarrollo de temas

digitales.

Integracion de temas

digitales.

Refiere derechos de

autor y licencia.

Programacién digital.

Mencione Ud. el grado de conocimiento y uso en cuanto a ...
18. Herramientas para elaborar pruebas de evaluacioén (p. ej.:
Kahoot, Questionpro, Questbase, etc.).

19. Herramientas para elaborar rubricas.

20. Herramientas para crear presentaciones (p. ej.:
PowerPoint, Canva, Prezzi, etc.).

21. Herramientas para la creacién de videos didacticos (p. €j.:
Powtoon, Pixorial, Movenote etc.).

22. Herramientas que faciliten el aprendizaje como infografias,
gréficos interactivos, mapas conceptuales, lineas de tiempo,
etc.

23. Herramientas para producir codigos QR (Quick
Response).

24. Herramientas para crear grabaciones de voz (Podcast).
25. Herramientas que ayuden a gamificar el aprendizaje.

26. Herramientas de contenido basado en realidad aumentada

(p. €j.: Roar, Zapworks, Augmented Class, etc.).

Escala ordinal

(5) Mucho

(4) Suficiente
3)
Medianamente
(2) Poco

(1) Nada

Niveles

Béasico [16-35]

Intermedio  [36-
59]
Avanzado [60-

80]




27. El software de la Pizarra Digital Interactiva de mi centro
educativo.

28. Recursos Educativos Abiertos (OER, REAS).

29. Herramientas para reelaborar o enriquecer contenido en
diferentes formatos (p. €j.: textos, tablas, audio, imagenes,
videos, etc.).

30. Diferentes tipos de licencias para publicar mi contenido
(Copyright, Copyleft Y Creative Commons).

31. Fuentes para localizar normativa sobre derechos de autor
y licencias.

32. La légica basica de la programacion, compresion de su
estructura y modificacion basica de dispositivos digitales y su
configuracion.

33. El potencial de las TICs para programar y crear nuevos

productos.




Seguridad

El  docente
considera
medidas para
la proteccion
de datos
personales y
evalla
acciones de
uso
sostenible de
las Tics
(Garzon et
al., 2020 &
Tourén et al.,
2018).

Protecciones de los
dispositivos 'y de

temas digitales.

Proteccion de los

datos personales.

Proteccion de Ia

salubridad vy el
bienestar.
Proteccion de

entornos naturales.

Mencione Ud. el grado de conocimiento y uso en cuanto a ...
34. Proteccién para los dispositivos de amenazas de virus,
malware, etc.

35. Proteccién de informacion relativa a las personas de su
entorno cercano (comparieros, estudiantes, etc.).

36. Sistemas de proteccion de dispositivos 0 documentos
(control de acceso, privilegios, contrasefias, etc.).

37. Formas para eliminar datos/informacion de la que es
responsable sobre si mismo o la de terceros. (p. €j.: App
Bancarios, Plugins de contrasefia, Ventanas emergentes,
etc.).

38. Formas para controlar el uso de la tecnologia que se
convierten en aspectos distractores.

39. Cémo mantener una actitud equilibrada en el uso de la
tecnologia.

40. Normas sobre el uso responsable y saludable de las
tecnologias digitales.

41. Puntos de reciclaje para reducir el impacto de los restos
tecnoldgicos en el medio ambiente (dispositivos sin uso,

moviles, toner de impresoras, baterias, etc.).

Escala ordinal

(5) Mucho

(4) Suficiente
3)
Medianamente
(2) Poco

(1) Nada

Niveles

Béasico [8-17]

Intermedio  [18-
29]
Avanzado [30-
40]




Resoluciéon de

problemas

El  docente
realiza
ajustes
sistematicos
frente a una
necesidad
técnica y
utiliza las
tecnologias
digitales de
manera
innovadora
acorde a la
necesidad
compartiendo
sus
conocimiento
s con quienes
lo necesitan
(Garzéon et

al., 2020 &

Soluciones de

problemas técnicos.

Reconocimiento de
necesidades y
respuesta

tecnoldgicas.

Innovacion y uso de
la tecnologia digital

de forma creativa.

Identificacion de
lagunas en la

competencia digital.

Mencione Ud. el grado de conocimiento y uso en cuanto a ...
42. Medidas bésicas de ahorro energético.

43. Tareas basicas de mantenimiento del ordenador para
evitar posibles problemas de funcionamiento (p. ej.:
actualizaciones, limpieza de caché o de disco, etc.).

44. Soluciones basicas a problemas técnicos derivados de la
utilizacion de dispositivos digitales en el aula.

45. La compatibilidad de periféricos (micros, auriculares,
impresoras, etc.) y requisitos de conectividad.

46. Soluciones para la gestién y el almacenamiento en la
«nubex», compartir archivos, concesion de privilegios de
acceso, etc. (p. €j.: Drive, OneDrive, Dropbox u otras).

47. Recursos digitales adaptados al proyecto educativo del
centro en el que laboras.

48. Herramientas que ayuden a atender la diversidad del aula.
49. Formas para la solucién de problemas entre pares.

50. Opciones para combinar tecnologia digital y no digital para
buscar soluciones.

51. Herramientas para realizar la evaluacion, tutoria o
seguimiento del estudiante.

52. Actividades

competencia digital en el estudiante.

didacticas creativas desarrollar la

Escala ordinal

(5) Mucho

(4) Suficiente
3)
Medianamente
(2) Poco

(1) Nada

Niveles

Basico [13-28]
Intermedio  [29-
48]

Avanzado [49-
65]




Tourdn et al.,
2018).

53. Vias para actualizarme e incorporar nuevos dispositivos,
Apps o herramientas.
54. Espacios para formarme y actualizar mi competencia

digital.

Fuente: Elaboracién propia.




Anexo 3. Instrumento de investigacion.

a- Instrumento original
Javier TOURON, Deborah MARTIN, Enrique NAVARRO, Silvia PRADAS y Victoria INIGO
ANEx0. Cuestionario de Competencia Digital docente validada

Orden | N® item Dimensién
Informacién y alfabetizacion informacional

1 1 Estrategiasz de navezacion por internet (p. gj.- busquedas, Sltros, usode
operadores, comandos especificos, uso de operadores de busqueda_etc ).

24 2 Estrategias para biisqueda de informacién en distintos soportes o for-
matos (texto, video, etc.) para localizar v seleccionar informacién

18 3 Canales especificos para la seleccion de videos didacticos.

20 4 Reglas o criterios para evaluar criticamente el contenido de un= web
(actualizaciones, citas, fuentes).

44 5 Criterios para evaluar la fisbilidad de las fuentes de informacion_ da-
tos, contenido digital etc.

11 6 Herramientas para el almacenamiento v gestidén de archivos ¥ conteni-
dos compartidos (p. gj.- Drive, Box, Dropbox, Office 365, etc.).

36 7 Herramientas para recuperar archivos eliminados, deteriorados, inac-
cesibles, con errores de formato, ete.

6 8 Estrategias de gestién de la informacion (empleo de marcadores, recu-

peracién de informacién, clazificacién, etc ).
Comunicacion y colaboraciéon

10 9 Herramienta=s para la comunicacién en linea- foros. menssjeria in=tan-
ténea_ chats, video conferencia etc.

S 10 Proyectos de mi centro relacionados con las tecnologias digitales

8 11 Software disponible en mi centro (p. gj.- calificaciones. asistencias_ co-
municacién con familias contenidos, evaluacion de tareas, etc ).

54 12 Espacios para compartir archivos, imigenes_ trabajos, etc.

17 13 Redes sociales, comunidades de aprendizaje stc. para compartir informa-
cién v contenidos educativos (p. ej.- Facebook, Twitter, Google- u otras).

33 14 Experiencias o investigaciones educativas de otros que puedan apor-
tarme contenidos o estrategias.

35 15 Herramientas para el aprendizaje compartido o colaborative (p. ej.-
blogs, wikis, plataformas especificas como Edmodo u otras).

15 16 Normas bésicas de comportamiento v etiqueta en la comunicacién a
través de la red en el contexto educativo.

23 17 Formas de gestion de identidades digitales en el contexto educativo.

Creacién de contenido digital

57 18 Herramientas para elaborar pruebas de evaluacién.

47 19 Herramientas para elaborar rabricas.

16 20 Herramientas para crear presentaciones.

50 21 Herramientas para la creacién de videos didacticos.




Dimensién

Creacién de contenido digital (cont.)

22

Herramientas que faciliten el aprendizaje como infografias, graficos in-
teractivos, mapas conceptuales, lineas de tiempo, etc.

Herramientas para producir cédigos QR (Quick Response).

12

Herramientas para crear grabaciones de voz (podcast).

51

25

Herramientas que ayuden a gamificar el aprendizaje.

26

Herramientas de contenido basado en realidad aumentada.

El software de la Pizarra Digital Interactiva de mi centro.

28

Recurzoz Educativos Abiertos (OER, REAs).

Herramientas para reelaborar o enriquecer contenido en diferentes for-
matos (p. ej.: textos, tablas, audio, imigenes, videos, etc.).

80

Diferentes tipos de licencias para publicar mi contenido (copyright, co-
prleft v creative commons).

31

Fuentes para localizar normativa sobre derechos de autor y licencias.

3

82

La légica basica de la programacién, compresién de su estructura y
mdiﬂudénbmadadupodd\mdiguhsymmw

22

El potencial de las TICs para programar ¥ crear nuevos productos.

Seguridad

3

Proteccién para los dispositivos de amenazas de virus, malware, etc.

86

Proteccién de informacién relativa a las personas de su entorno cercano
(compafieros, alumnos, etc.).

36

Sistemas de proteccién de dispositives o documentos (control de acceso,
privilegios, contrasesias, etc.).

Formas para eliminar datos/informacién de la que e3 responsable sobre
si mismo o la de terceros.

S8

Formas para controlar el uso de la tecnologia que se convierten en as-
pectos distractores.

Cémo mantener una actitud equilibrada en el uso de la tecnologia.

40

Normas sobre el uso responsable y saludable de las tecnologias digi-
tales.

41

Puntos de reciclaje para reducir el impacto de los restos tecnolégicos en
el medio ambiente (dispositivos sin uso, moviles, téner de impresoras,
baterias, etc.),

Resolucién de problemas

42

Medidas basicas de ahorro energético.

26

Tareas basicas de mantenimiento del ordenador para evitar posibles
problemas de funcionamiento (p. ). actualizaciones, limpieza de caché
o de disco, ete.).




N° item

Resolucién de problemas (cont.)

Soluciones basicas a problemas técnicos derivados de la utilizacién de
dispositivos digitales en el aula.

41

La compatibilidad de periféricos (micros, auriculares, impresoras, etc.)
y requisitos de conectividad.

Soluciones para la gestidn y el almacenamiento en la «nube-, compartir
archivos, concesién de privilegios de acceso, etc. (p. €. Drive, OneDri-
ve, Dropbox u otras).

45

Recursos digitales adaptados al proyecto educativo del centro.

14

Herramientas que ayuden a atender la diversidad del anls

48

Formas para la solucién de problemas entre pares.

42

S|&|&|5

Opcicnes para combinar tecnologia digital y no digital para buscar so-

luciones.

25

51

Herramientas para realizar la evaluacidn, tutoria o seguimiento del
alumnado.

40

52

Actividades didacticas creativas dezarrcllar la competencia digital en
el alumnado.

S1

Vias para actualizarme e incorporar nuevos dispositivos, apps o herra-
mientas.

21

Espacios para formarme v actualizar mi competencia digital




b- Instrumento adaptado

Cuestionario de competencias digitales
en docentes en servicio y futuros
docente.

(Tourdn et al., 2018).

. Estamos realizando un estudio sobre las competencias digitales en docentes en
servicio y futuros docentes y nos gustaria que participaras respondiendo a las
preguntas que te presentamos a continuacion.

= No se trata de un test, por lo tanto no hay preguntas correctas ni incorrectas. Solo
deseamos conocer tu opinion sobre el grado de conocimiento y uso que posees
frente a las competencias digitales.

= Te comentamos que toda informaciébn obtenida sera andénima para la
confidencialidad de tus datos.

= Los resultados que obtengamos seradn Uutiles para el desarrollo de nuestra
investigacion y tu conocimiento.

= Recuerda que no debes preocuparte si no conoces o utilizas los contenidos
presentados solo tienes que marcar la casilla de la escala con la que te sientas
identificado/a.

l. DATOS PERSONALES

Recogeremos vuestros datos personales, te recordamos que resultados que
obtengamos seran utiles para el desarrollo de nuestra investigacion si la respondes
con sinceridad.

Género

Femenino

Masculino

Edad

De 20 a 30 afios
De 31 a 40 anos
De 41 a 50 afios

Mencionar el distrito en donde se encuentra tu centro educativo o

Universidad.




Selecciona la categoria a la que perteneces

Nombrado

Contratado

Practicante

Il. INFORMACION Y ALFABETIZACION INFORMACIONAL

Mencione Ud. el grado de conocimiento y uso en cuanto a...

1. Estrategias de navegacion por internet (p. €j.: busquedas, filtros, uso de

operadores, comandos especificos, uso de operadores de blusqueda, etc.).
(O Nada () Poco () Medianamente () Suficiente () Mucho

2. Estrategias para busqueda de informacién en distintos soportes o formatos
(texto, video, etc.) para localizar y seleccionar informacion.
(O Nada () Poco () Medianamente () Suficiente () Mucho

3. Canales especificos para la seleccion de videos didacticos.
(O Nada () Poco () Medianamente () Suficiente () Mucho

4. Reglas o criterios para evaluar criticamente el contenido de una web
(actualizaciones, citas, fuentes).
(O Nada (O Poco () Medianamente (O) Suficiente () Mucho

5. Criterios para evaluar la fiabilidad de las fuentes de informacion, datos,

contenido digital, etc.
O Nada O Poco O Medianamente O Suficiente O Mucho

6. Herramientas para el almacenamiento y gestion de archivos y contenidos
compartidos (p. ej.: Drive, Dropbox, Office 365, etc.).
(O Nada () Poco () Medianamente () Suficiente () Mucho



7. Herramientas para recuperar archivos eliminados, deteriorados,
inaccesibles, con errores de formato, etc.
O Nada O Poco O Medianamente O Suficiente O Mucho

8. Estrategias de gestion de la informacién (uso de marcadores, recuperacion
de informacion, clasificacion, etc.).
(O Nada () Poco () Medianamente () Suficiente () Mucho

. COMUNICACION Y COLABORACION

Mencione Ud. el grado de conocimiento y uso en cuanto a...

9. Herramientas para la comunicacién en linea: foros, mensajeria instantanea,

chats, video conferencia, etc.
O Nada O Poco O Medianamente O Suficiente O Mucho

10. Proyectos de mi centro educativo relacionados con las tecnologias digitales.
(O Nada () Poco () Medianamente () Suficiente () Mucho

11. Software disponible en mi centro educativo (p. €j.: calificaciones, asistencias,
comunicacién con familias, contenidos, evaluacion de tareas, etc.).
(O Nada () Poco () Medianamente () Suficiente () Mucho

12. Espacios para compartir archivos, imagenes, trabajos, etc.
(O Nada (O Poco () Medianamente () Suficiente () Mucho

13.Redes sociales, comunidades de aprendizaje, etc. para compartir
informacion y contenidos educativos, (p. ej.: Facebook, Twitter, Google+ u

otras).
(O Nada () Poco () Medianamente () Suficiente O Mucho



14. Experiencias o investigaciones educativas de otros que puedan aportarme
contenidos o estrategias.

O Nada O Poco O Medianamente O Suficiente O Mucho

15. Herramientas para el aprendizaje compartido o colaborativo (p. €j.. Blogs,

Wikis, plataformas especificas como Edmodo u otras).
(O Nada () Poco () Medianamente () Suficiente () Mucho

16. Normas basicas de comportamiento y etiqueta en la comunicacion a través
de la red en el contexto educativo.

O Nada O Poco O Medianamente O Suficiente O Mucho

17.Formas de gestion de identidades digitales en el contexto educativo.
(O Nada () Poco (O Medianamente () Suficiente () Mucho

IV. CREACION DE CONTENIDO DIGITAL

Mencione Ud. el grado de conocimiento y uso en cuanto a...

18.Herramientas para elaborar pruebas de evaluacion (p. ej.: Kahoot,
Questionpro, Questbase, etc.).

(O Nada () Poco () Medianamente () Suficiente (O Mucho
19. Herramientas para elaborar rubricas.

O Nada O Poco O Medianamente O Suficiente O Mucho

20. Herramientas para crear presentaciones (p. ej.: PowerPoint, Canva, Prezzi,
etc.).

O Nada O Poco O Medianamente O Suficiente O Mucho

21. Herramientas para la creacion de videos didacticos (p. ej.: Powtoon, Pixorial,

Movenote etc.).
(O Nada (O Poco () Medianamente () Suficiente O Mucho



22.Herramientas que faciliten el aprendizaje como infografias, graficos
interactivos, mapas conceptuales, lineas de tiempo, etc.
(O Nada () Poco () Medianamente () Suficiente () Mucho

23. Herramientas para producir codigos QR (Quick Response).
(O Nada () Poco (O Medianamente () Suficiente () Mucho

24. Herramientas para crear grabaciones de voz (Podcast).
O Nada O Poco O Medianamente O Suficiente O Mucho

25. Herramientas que ayuden a gamificar el aprendizaje.
(O Nada () Poco () Medianamente () Suficiente () Mucho

26.Herramientas de contenido basado en realidad aumentada (p. ej.: Roar,
Zapworks, Augmented Class, etc.).
(O Nada () Poco () Medianamente () Suficiente () Mucho

27.El software de la Pizarra Digital Interactiva de mi centro educativo.
(O Nada () Poco () Medianamente () Suficiente () Mucho

28. Recursos Educativos Abiertos (OER, REAS).
O Nada O Poco Q Medianamente O Suficiente O Mucho

29. Herramientas para reelaborar o enriquecer contenido en diferentes formatos
(p. €j.: textos, tablas, audio, imagenes, videos, etc.).
(O Nada () Poco () Medianamente () Suficiente () Mucho

30. Diferentes tipos de licencias para publicar mi contenido (Copyright, Copyleft

Y Creative Commons).



O Nada O Poco O Medianamente O Suficiente O Mucho

31. Fuentes para localizar normativa sobre derechos de autor y licencias.
(O Nada () Poco () Medianamente () Suficiente () Mucho

32.La logica basica de la programacion, compresion de su estructura y
modificacion basica de dispositivos digitales y su configuracion.
(O Nada () Poco () Medianamente () Suficiente () Mucho

33. El potencial de las TICs para programar y crear nuevos productos.
(O Nada (O Poco (O Medianamente () Suficiente () Mucho

V. SEGURIDAD

Mencione Ud. el grado de conocimiento y uso en cuanto a...

34. Proteccion para los dispositivos de amenazas de virus, malware, etc.
(O Nada () Poco (O Medianamente () Suficiente () Mucho
35. Proteccion de informacion relativa a las personas de su entorno cercano
(compairieros, estudiantes, etc.).
(O Nada () Poco () Medianamente () Suficiente () Mucho

36. Sistemas de proteccion de dispositivos 0 documentos (control de acceso,
privilegios, contrasefias, etc.).
(O Nada (O Poco () Medianamente () Suficiente () Mucho

37.Formas para eliminar datos/informacion de la que es responsable sobre si

mismo o la de terceros. (p. ej.. App Bancarios, Plugins de contrasefia,
Ventanas emergentes, etc.).

(O Nada () Poco (O Medianamente () Suficiente () Mucho



38. Formas para controlar el uso de la tecnologia que se convierten en aspectos

distractores.
O Nada O Poco O Medianamente O Suficiente O Mucho

39. Como mantener una actitud equilibrada en el uso de la tecnologia.
(O Nada (O Poco () Medianamente () Suficiente () Mucho

40. Normas sobre el uso responsable y saludable de las tecnologias digitales.
(O Nada () Poco () Medianamente () Suficiente (O Mucho

41.Puntos de reciclaje para reducir el impacto de los restos tecnoldgicos en el

medio ambiente (dispositivos sin uso, méviles, toner de impresoras, baterias,
etc.).

(O Nada (O Poco () Medianamente () Suficiente () Mucho

VI. RESOLUCION DE PROBLEMAS

Mencione Ud. el grado de conocimiento y uso en cuanto a...

42. Medidas basicas de ahorro energético.
O Nada O Poco O Medianamente O Suficiente O Mucho

43.Tareas béasicas de mantenimiento del ordenador para evitar posibles

problemas de funcionamiento (p. €j.: actualizaciones, limpieza de caché o de
disco, etc.).

(O Nada (O Poco () Medianamente () Suficiente () Mucho

44, Soluciones basicas a problemas técnicos derivados de la utilizacién de
dispositivos digitales en el aula.
O Nada (O Poco () Medianamente () Suficiente () Mucho

45.La compatibilidad de periféricos (micros, auriculares, impresoras, etc.) y
requisitos de conectividad.



O Nada O Poco O Medianamente O Suficiente O Mucho

46. Soluciones para la gestion y el almacenamiento en la «nube», compartir
archivos, concesion de privilegios de acceso, etc. (p. €j.: Drive, OneDrive,
Dropbox u otras).

(O Nada () Poco () Medianamente () Suficiente () Mucho

47. Recursos digitales adaptados al proyecto educativo del centro educativo.
(O Nada (O Poco () Medianamente () Suficiente () Mucho

48. Herramientas que ayuden a atender la diversidad del aula.
(O Nada () Poco () Medianamente () Suficiente () Mucho

49. Formas para la solucién de problemas entre pares.
(O Nada () Poco () Medianamente () Suficiente () Mucho

50. Opciones para combinar tecnologia digital y no digital para buscar
soluciones.
(O Nada () Poco () Medianamente () Suficiente () Mucho

51. Herramientas para realizar la evaluacion, tutoria o seguimiento de los
estudiantes.
O Nada O Poco O Medianamente O Suficiente O Mucho

52. Actividades didacticas creativas desarrollar la competencia digital en el
estudiante.
O Nada () Poco () Medianamente () Suficiente () Mucho

53.Vias para actualizarme e incorporar nuevos dispositivos, Apps o

herramientas.



O Nada O Poco O Medianamente O Suficiente O Mucho

54. Espacios para formarme y actualizar mi competencia digital.
(O Nada () Poco () Medianamente () Suficiente () Mucho



c- Encuesta en formato de Google Forms (version espafiol).

& e 0,
Cuestionario de Competencias digitales
en docentes en servicio y futuros
docentes.

(Tourdn et al., 2018).

* Estamos realizando un estudio sobre las competencias digitales en docentes en servicio y
futuros docentes y nos gustaria que participaras respondiendo a las preguntas que te
presentamos a continuacion. No se trata de un test, por lo tanto no hay preguntas correctas
ni incorrectas. Solo deseamos conocer tu opinion sobre el grado de conocimiento y uso que
posees frente a las competencias digitales.

*Te comentamos que toda informacidn obtenida sera andnima para |a confidencialidad de
tus datos.

* Los resultados que obtengamos seran Utiles para el desarrollo de nuestra investigacion y
tu conocimiento.

* Recuerda que no debes preocuparte si no conoces o utilizas los contenidos presentados
solo tienes que marcar la casilla de la escala con la que te sientas identificado/a.

Siguiente

Nunca envies contrasefias a través de Formularios de Google.

Este formulario se cred fuera de tu dominio. Notificar uso inadecuado - Términos del Servicio - Politica de
Privacidad

Google Formularios



et
Cuestionario de Competencias digitales
en docentes en servicio y futuros
docentes.

Consentimiento informado

Por medio de |a presente reciba nuestro cordial sgludo, somos el equipo de investigacion de Facultad de
Derecho y Humanidades de Universidad César Vallejo conformado por estudiantes del IX ciclo de la
Escuela Académico Profesional de Educacion Primaria y nos encontramos realizando una investigacion
Cientifica sobre; COMPETENCIAS DIGITALES: UN ANALISIS COMPARATIVO DE LA ENSENANZA VIRTUAL
EN CONTEXTOS DE EMERGENCIA SANITARIA POR APARICION DE Sars - Cov-2 (COVID-19), LIMA, 2020, el
cual tiene como finalidad recabar informacion sobre la tematica abordada, y sus respuestas seran
codificadas usando un nimero de identificacion por lo tanto, se mantendran en total anonimato y no se
usara para ningun otro proposito fuera de los de esta investigacion, a su vez, sera un proyecto de
investigacion para la obtencion del titulo profesional de Licenciada en Educacion Primaria.

La participacion en este estudio es estrictamente voluntaria. Si accede a participar en esta investigacion,
se le pedird responder preguntas que tomarén aproximadamente de 20 a 25 minutos de su tiempo.

Por lo que deseamos saber su aceptacion sobre la realizacion del estudio:

En base a lo presentado anteriormente, ; Aceptas participar voluntariamente de
esta investigacion?

O Si, acepto.

(O No, acepto.

Introduzca tres letras de su preferencia

Tu respuesta

Atras Siguiente




Cuestionario de Competencias digitales
en docentes en servicio y futuros
docentes.

. DATOS PERSONALES

Recogeremos vuesiros datos personales, te recordames gue resultados gue obtengamaos seran utiles para
el desarrollo de nuestra investigacion si la respondes con sinceridad.

Zenero

o Femenino
O mMasculino

Edad

Selececiona 2l rango de edad n la gue 12 encuentras.

O a) De 271 a 30 afios
(O b)De 231a40 afics

o c) De 41 a 50 afios

Mencionar el distrito en donde se encuentra tu centro educativo (donde laboras)

o Universidad (si eres practicante).
[ P. ej. Ate)

Tu respuesta

Selecciona la categoria a la que perteneces

O a) Mombrado
O b) Contratade

O c) Practicante

Atras sSiguiente




Cuestionario de Competencias digitales
en docentes en servicio y futuros
docentes.

Il. FORMACION Y ALFABETIZACION INFORMACIONAL

*Te comentamos que toda informacion obtenida seréd andnima para la confidencizlidad de tus datos.
* La escalavade 1a5 donde (1) vale Nada, (2)Poco, (3) Medianamente, (4) Suficiente y (5) vale Mucho.

Mencione usted el grado de conocimiento y uso que posee en cuanto a ...

3

: P
(hada  (2)BoCo o arients

(4) Suficiente (5) Mucho
1. Estrategias de

navegacion por

internet (p. j.

busquedas,

filtros, uso de

operadores, O O O O O
comandos

especificos, uso

de operadores de

busqueda, etc.).

2. Estrategias

para busqueda

de informacion

en distintos

soportes o

formatos (texto, O O O O O
video, etc.) para

localizary

seleccionar
informacion.

3. Canales

especificos para

la seleccion de O O O O O
videos

didacticos.



4. Reglas o
criterios para
evaluar
criticamente el
contenido de una
web
(actualizaciones,
citas, fuentes).

5. Criterios para
evaluar la
fiabilidad de las
fuentes de
informacion,
datos, contenido
digital, etc.

6. Herramientas
para el
almacenamiento
y gestion de
archivos y
contenidos
compartidos (p.
ej.: Drive,
Dropbox, Office
365, etc.).

7. Herramientas
para recuperar
archivos
eliminados,
deteriorados,
inaccesibles, con
errores de
formato, etc.

8. Estrategias de
gestion de la
informacién (uso
de marcadores,
recuperacion de
informacion,
clasificacion,
etc.).

Atras Siguiente




Cuestionario de Competencias digitales
en docentes en servicio y futuros
docentes.

1Il. COMUNICACION Y COLABORACION

* Te comentamos que toda informacidn obtenida serd andnima para la confidencialidad de 1us datos.
* La escalavade 1 a5 donde (1) vale Nada, (2)Poco, {3) Medianamente, (4) Suficiente y (5) vale Mucho.

Mencione usted el grado de conocimiento y uso que posee en cuanto a ...

(3)

Qidads  (gRoes: o e s

(4) Suficiente (5) Mucho
9. Herramientas

para la

comunicacion en

linea: foros,

mensajeria O O O O O
instantanea,

chats, video

conferencia, etc.

10. Proyectos de

mi centro

educativo

relacionados con O O O O O
las tecnologias

digitales.

11. Software
disponible en mi
centro educativo
(p. ej:
calificaciones,
asistencias, O O O O O
comunicacion
con familias,
contenidos,
evaluacion de
tareas, etc.).

12. Espacios

para compartir

archivos, O O O O O
imagenes,

trabajos, etc.



13. Redes
sociales,
comunidades de
aprendizaje, etc.
para compartir
informacion y
contenidos
educativos, (p.
ej.: Facebook,
Twitter, Google+
u otras).

14. Experiencias
o investigaciones
educativas de
otros que puedan
aportarme
contenidos o
estrategias.

15. Herramientas
para el
aprendizaje
compartido o
colaborativo (p.
ej.: Blogs, Wikis,
plataformas
especificas
como Edmodo u
otras).

16. Normas
basicas de
comportamiento
y etiqueta en la
comunicacion a
través de la red
en el contexto
educativo.

17. Formas de
gestion de
identidades
digitales en el
contexto
educativo.

Atras Siguiente




Cuestionario de Competencias digitales
en docentes en servicio y futuros
docentes.

IV. CREACION DE CONTENIDO DIGITAL

*Te comentamosg que teda informacidn obtenida serd andnima para la confidencialidad de tus datos.
*lLaescalavade1 a5 donde (1) vale Mada, (2) Poco, (3) Medianamente, (4) Suficiente y [5) vale
Mucho.

Mencione usted el grado de conocimiento y Uso que poses en cuanto a ..

(3) (4) Suficiente  (5) Mucho

1) Nad 2 P
(1) Nada (2) Poco Medianamente

18.

Herramientas

para elaborar

prusbas de

evaluacion (p. o O o o o
ej.: Kahoot,

Questionpro,

Questbase,

etc.).

19,

Herramientas

para elaborar O O O O O
rabricas.

20.
Herramientas
para crear

presentaciones O O O O O

(p. e
PowerPoint,
Canva, Prezzi,
etc.).

21.
Herramientas
para la creacion

de videos
didacticos (p. o O o o o
2j.: Powtoon,

Pixorial,
Movenote etc.).



22,
Herramientas
que faciliten el
aprendizaje
Como
infografias,
graficos
interactivos,
mapas
conceptuales,
lineas de
tiempo, etc.

23.
Herramientas
para producir
codigos QR
{Quick
Response).

24,
Herramientas
para crear
grabaciones de
voz (Podcast).

25.
Herramientas
que ayuden a
gamificar el
aprendizaje.

26.
Herramisntas de
contenido
basado en
realidad
aumentada (p.
ej.: Roar,
Zapworks,
Augmented
Class, etc.).

27. El software
de la Pizarra
Digital
Interactiva de mi
centro
educativo.

27. El software
de la Pizarra
Digital
Interactiva de mi
cantro
educativo.



28. Recursos
Educativos
Abiertos (OER,
REAs).

29.
Herramientas
para reelaborar
o enriquecer
contenido en
diferentes
formatos (p. ej.
textos, tablas,
audio,
imagenes,
videos, etc.).

30. Diferentes
tipos de
licencias para
publicar mi
contenido
(Copyright,
Copyleft Y
Creative
Commons).

31. Fuentes
para localizar
normativa sobre
derechos de
autory
licencias.

32. La logica
basicadela
programacion,
compresion de
su estructura y
modificacion
basica de
dispositivos
digitales y su
configuracion.

33. El potencial
de las TICs para
programar y
crear nuevos
productos.



Cuestionario de Competencias digitales
en docentes en servicio y futuros
docentes.

V. SEGURIDAD

*Te comentamos que toda informacion obtenida serd andnima para la confidencialidad de tus datos.
* La escalavade 1 a5 donde (1) vale Nada, (2) Poco, (3) Medianamente, (4) Suficiente y (5) vale
Mucho.

Mencione usted el grado de conocimiento y uso que posee en cuanto a ...

(3 (4)

(Nada®  @)POCO.  oianamente  Suficients

(5) Mucho
34. Proteccion

para los

dispositivos de

S O ®)] O @) O
virus, malware,

etc.

35. Proteccion de

informacion

relativa a las

personas de su O O O O O
entorno cercano

(companieros,

estudiantes, etc.).

36. Sistemas de

proteccion de

dispositivos o

documentos

(control de O O O O O
acceso,

privilegios,

contrasefias, etc.).



37. Formas para
eliminar
datos/informacion
de la que es
responsable sobre
si mismo o la de
terceros. (p. e
App Bancarios,
Plugins de
contrasefia,
Ventanas
emergentes, etc.).

38. Formas para
controlar el uso de
la tecnologia que
se convierten en
aspectos
distractores.

39. Como
mantener una
actitud equilibrada
enelusodela
tecnologia.

40. Normas sobre
el uso
responsable y
saludable de las
tecnologias
digitales.

41. Puntos de
reciclaje para
reducir el impacto
de los restos
tecnologicos en el
medio ambiente
(dispositivos sin
uso, moviles,
toner de
impresoras,
baterias, etc.).

Atras Siguiente




Cuestionario de Competencias digitales
en docentes en servicio y futuros
docentes.

VI. RESOLUCION DE PROBLEMAS

*Te comentamos que toda informacion obtenida seré anénima para la confidencialidad de tus datos.
*Laescalavade 1a5 donde (1)vale Nada, (2) Poco, (3) Medianamente, (4) Suficiente y (5) vale
Mucho.

Mencione usted el grado de conocimiento y uso que posee en cuanto a ...

)

(1) Nada (2) Poco Medianamente

(4) Suficiente (5) Mucho

42. Medidas

e O O O 0 ©

energético

43. Tareas
basicas de
mantenimiento
del ordenador
para evitar
posibles

problemas de O O O O O

funcionamiento
(p. €j.:
actualizaciones,
limpieza de
caché o de disco,
etc.).

44. Soluciones

basicas a

problemas

técnicos

derivados de la O O O O O
utilizacion de

dispositivos

digitales en el

aula.



45. La
compatibilidad
de periféricos
(micros,
auriculares,
impresoras, etc.)
y requisitos de
conectividad.

46. Soluciones
para la gestiony
el
almacenamiento
en la «nube»,
compartir
archivos,
concesién de
privilegios de
acceso, etc. (p.
ej.: Drive,
OneDrive,
Dropbox u otras).

47. Recursos
digitales
adaptados al
proyecto
educativo del
centro en el que
laboras.

48. Herramientas
que ayuden a
atender la
diversidad del
aula.

49. Formas para
la solucidn de
problemas entre
pares.

50. Opciones
para combinar
tecnologia digital
y no digital para
buscar
soluciones.



51. Herramientas
para realizar la
evaluacion, O
tutoria o

seguimiento del
estudiante.

52. Actividades
didacticas
creativas
desarrollar la O
competencia
digital en los
estudiante.

53. Vias para
actualizarme e
incorporar
nuevos O
dispositivos,
Apps o
herramientas.

54. Espacios
para formarme y
actualizar mi O
competencia
digital.



d- Encuesta en formato de Google Forms (version portugués).

Competéncias Digitais com docentes
em servico e com futuros docentes.

(Tourédn et al., 2018).
Estamos fazendo um estudo sobre competéncias digitais com professores em servico e
com futuros professores de nivel fundamental e gostariamos que vocé participasse
respondendo as perguntas abaixo. Este instrumento ndo € um teste de perguntas corretas
ou incorretas, pois nosso objetivo € o de saber sua opinido sobre o grau de conhecimento e
de uso quanto as competéncias digitais.
* Garantimos que qualquer informacao obtida sera tratada de maneira anénima para a
confidencialidade de seus dados pessoais.
* Os resultados que obtivermos serdo Uteis para o desenvolvimento de nossa pesquisa
qguanto ao seu conhecimento sobre a tematica aqui abordada.
* Lembre-se de que vocé nao precisa se preocupar caso nao saiba sobre o assunto
perguntado ou ainda, ndo saiba usar o conteudo ao qual nos referimos no questionario.
Vocé devera apenas marcar uma das alternativas na escala, apontando em qual delas vocé
se sente identificado(a).

Siguiente
Nunca envies contrasefas a través de Formularios de Google.
Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Google. Notificar uso inadecuado - Términos del Servicio -

Politica de Privacidad

Google Formularios



Por meio deste instrumento, receba nossa saudac&o cordial'! Fazemos parte da equipe de pesquisa da
Faculdade de Direito e Humanidades da Universidade César Vallejo, composta por alunos do ciclo X da
Escola Académica Profissional de Educag&o Basica e estamos realizando pesquisas cientificas sobre
Competéncias digitais: uma analise comparativa da educacgao virtual nos contextos sars — Cov-2, que visa
coletar informacdes sobre a tematica. Suas respostas serdo codificadas usando um nimero de
identificagdo, portanto, permanecerdo em total anonimato e ndo serdo utilizadas para qualquer outro
propdsito que n&o seja a desta pesquisa que, por sua vez, serd um projeto de investigagdo para a
obtengdo de um bacharelado em Educagao Basica.

A participagdo neste estudo € estritamente voluntéria. Se vocé concordar em participar desta
investigacdo, vocé serd solicitado (a) a responder perguntas que levardo aproximadamente 20 a 25
minutos do seu tempo.

Entdo, queremos a sua declara¢io de concordancia quanto & conduta do estudo:

Com base no texto acima, de “Consentimento informado”, vocé aceita participar
voluntariamente desta pesquisa?

O Sim, eu aceito.

O N3o, eu ndo aceito.

Digite trés letras maiusculas de sua escolha. Por exemplo, SSA

Tu respuesta

Digite os numeros do seu Registro Gral (RG):

Tu respuesta

Atras Siguiente




Coletaremos seus dados pessoais, e, lembramos novamente que serdo tratados de forma sigilosa.
Reforgamos também que  os resultados que obtivermos serdo Uteis para o desenvolvimento de nossa
pesquisa e, por isso € de grande importancia que vocé as responda com frangueza.

Género

(1) Feminino O O (2) Masculino

Idade

Tu respuesta

Mencione a cidade onde sua escola esta localizada (local onde trabalha) ou da
Universidade (se vocé & um praticante). ESCREVA TUDO EM LETRA MAIUSCULA
(P. ej.: SAO PAULO)

Tu respuesta

MNome da Instituigdo Educacional (1.E) onde vocé trabalha ou da Universidade

onde voceé estuda.

Tu respuesta

Caso seja professor (a) de nivel fundamental | selecione a categoria a que vocé
pertence:

a) Estagio obrigatoério
b) Efectivos
c) Contratados categoria

d) Setor Privado (CLT)

O00O0

Atras Siguiente




Garantimos que qualouer informac&o obtida serd anénima assequrando-lhe a confidencizlidade de seus

dados.
* A escala varia de 1 a 5, sendo (1) significa "Nada”, {2) *Poucc”, (3) "Mediano", (4) "Suficiente” e (5)
significa “Muito".

1. Estratégias de navegacgao na Internet sao, por exemplo, para pesquisas, para
filtros ou selegao de conteudos, uso do operador, comandos especificos, uso de
operadores de pesquisa, etc.).

Atribua o grau de conhecimento e de uso que possui *

1 2 3 4 5

(1) Nada O O O O O (5) Muito

2. Estratégias para buscar informag¢oes em diferentes midias ou formatos (texto,
video, etc.) para localizar e selecionar informacgoes.

Atribua o grau de conhecimento e de uso gue possui *

1 2 3 4 5

(1) Nada O O O O O (5) Muito

3. Escolha de Canais especificos para a selegao de videos de ensino.

Atribua o grau de conhecimento e de uso que possui *

(1) Nada O O O O O (5) Muito



4. Regras ou criterics para avaliar criticamente o conteudo da web (atualizagSes,
citagbes e fontes).

Atribua o grau de conhecimento e de uso gque possui *

1 2 3 4 5

(1) Nada O O O O O {5) Muito

5. Critérios para avaliar a confiabilidade de fontes de informag&o. dados.
conteddo digital, etc.

Atribua o grau de conhecimento e de uso que possui *

1 2 3 4 5

(1) Nada O O O O O (5) Muito

&. Ferramentas para armazenar e gerenciar arquivos e conteldo compartilhados
{por exemplo, Drive, Dropbox, Office 345, etc.).

Atribua o grau de conhecimento e de uso gque possui *

1 2 3 4 5

(1) Mada O O O O O (5) Muito

7. Ferramentas para recuperar arquivos excluidos, danificados e inacessiveis com
erros de formatagao. etc.

Atribua o grau de conhecimento e de uso gque poasui *

1 2 3 4 5

(1) Nada O O O O O {5) Muito

8. Suas estrategias de gerenciamento de informagdes (Uso de marcadores,
recuperagao de informagdes

Atribua o grau de conhecimento e de uso que possui *

(1) Mada O O O O O (5) Muito

Atras Siguiente




Garantimos gue qualguer informacda obtida zerd andnima zssegurande-lhe a confidencialidade de s=us
dadaos.

* & gzcalavariade 1 2 5. sende (1) significa "Mada”, (2) "Pouca”, (3] "Mediane”, (£) "Suficiente” & (3]
significa “Muita”.

9. Ferramentas para comunicagdo online: foruns, mensagens instantaneas, bate-
papos, videoconferéncia. etc.

Atribua o grau de conhecimento e de uso que possui *

(1) Nada O O O O O (5) Muito

10. Projetos da minha escola relacionados as tecnologias digitais.

Atribua o grau de conheciments e de uso gue possui *

1 2 3 4 ]

(1) Nada O O O O O (5) Muito

11. Software disponivel na minha escola (por exemplo, qualificagdes,
atendimentos, comunicagdo com as familias, conteudo, avaliagdo de tarefas,
etc.).

Atribua o grau de conhecimento e de uso que possui *

1 2 3 4 b

(1) Mada O O O O O (5) Muito



12. Espagos para compartilhar arguivos, imagens, trabalhos. etc.

Atribua o grau de conhecimento e de uso que possui *

1 2 3 4 o

(1) Mada O O O O O (3) Muito

13. Redes sociais, comunidades de aprendizagem, entre outras para compartilhar
informagdes e conteldos educacionais (por exemplo, Facebook, Twitter,
Google+ oU outros).

Atribua o grau de conhecimenio e de uso que poasui *

1 2 3 4 o

(1) Mada O O O O O (5) Muito

14.Experiéncias educativas ou pesquisas de outras pessoas que possam
fornecer-me conteldos ou estratégias.

Atribua o grau de conhecimento e de uso que possui *

1 2 3 4 i

(1) Mada O O O O O {5) Muito

15. Ferramentas para aprendizagem compartilhada ou colaborativa (por
exemplo, Blogs, Wikis, plataformas especificas como Edmodo e cutros).

Atribua o grau de conhecimento e de uso que possui *

1 2 3 4 b

(1) Mada @) O O O O (5) Muito



146. Mormas basicas de comportamento e de etiqueta na comunicagéo em rede
no contexto educacional.

Atribua o grau de conhecimento e de uso que possui *
(1) Mada O O O O O (3) Muito

17. Formas de gestdo da identidade digital no contexto educacional.

Atribua o grau de conhecimento e de uso que possui *

(1) Mada O O O O O (3) Muito

Atras Siguiente

Garantimos gue gualguer informagia obtida zeré andnima assegurande-lhe a confidencialidade de s=us
dadas.

* A escala varia de 1 2 5, sendo (1) significa "Mada”, (2) "Pouca”. (3) "Mediang”, (4) "Suficiente” e (3]
significa "Muita”.

18. Ferramentas para o desenvelvimento de testes de avaliagao (por exemplo,
Kahoot, Questionpro, Questbase, stc.).

Atribua o grau de conhecimento e de uso que poasui *

(1) Mada O O O O O (5) Muito

19. Ferramentas para fazer rubricas.

Atribua o grau de conheciments & de uso que possui *

1 2 3 4 3

(1) Mada O O O O O (5) Muito



20. Ferramentas para criar apresentagdes (por exemplo, PowerPoint, Canva,
Prezzi, etc.).

Atribua o grau de conhecimento e de uso qQue possui *

(1) Mada O O O O O (5) Muito

21. Ferramentas para criar videos didaticos (por exemplo, Powtoon, Pixorial,
Movenote etc.).

Atribua o grau de conhecimento e de uso que possui *

1 2 3 4 o

(1) Mada O O O O O {5) Muito

22. Ferramentas que facilitem o aprendizado, como infograficos, graficos
interativos, mapas conceituais, cronogramas, efc.

Atribua o grau de conhecimento e de uso que possui *

1 2 3 4 o

(1) Mada O O O O O {5) Muito

23. Ferramentas para produzir codigos GOR (Resposta Rapida).

Atribua o grau de conhecimento e de uso que possui *

1 2 3 4 o

(1) Mada O O O O O (3) Muito

24. Ferramentas para criar gravagoes de voz (Podcast).

Atribua o grau de conhecimento e de uso que possui *

1 2 3 4 o

(1) Mada O O O O O {5) Muito



25. Ferramentas que ajudem a gamificar o aprendizado.

&tribua o grau de conhecimento e de uso que possui *

(1) Nada O O O O O (5) Muito

24. Ferramentas de conteudo baseadas em realidade aumentada (por exemplo,
Rugido, Zapworks, Classe Aumentada, etc.).

Atribua o grau de conhecimento e de uso que possui *

(1) Nada O O O O O {5) Muito

27. O software da lousa digital-interativa da minha escola.

&tribua o grau de conhecimento e de uso que possui *

(1) Nada O O O @) O (5) Muito

28. Recursos Educacionais Abertos de seu conhecimento e uso (OER, REAs).

Atribua o grau de conhecimento e de uso que possui *

(1) Nada O O O O O (5) Muito



29. Ferramentas para enriquecer o conteudo em diferentes formatos (por
exemplo, textos, tabelas, audio, imagens, videos, etc.).

atribua o grau de conhecimento & de uso que possui *

(1) Nada O O O O O (3) Muito

30. Diferentes tipos de licengas para publicar meu conteddo (Copyright,
Copyleft e Creative Commons).

atribua o grau de conhecimento & de uso que possui *

(1) Nada O O O O O (5) Muito

31. Fontes para localizagdo de regulamentos de direitos autorais e licengas.

Atribua o grau de conhecimento e de uso que possui *

(1) Nada O O O O O (3) Muito

32. Logica basica de programago, de compreensdo de sua estrutura e de
modificagio basica dos dispositivos digitais e de sua configuragdo.

Atribua o grau de conhecimento e de uso que possui *

(1) Nada O O O O O (5) Muito



33. O potencial das TIC (tecnologias de informagao & comunicagao) para
programar e criar novos produtos.

Atribua o grau de conhecimento e de uso que possui *

(1) Nada @ O @ O O (5) Muito

Atras Siguiente

Garantimos que qualouer informac3o obtida sera anonima assegurando-lhe a confidencizlidade de seus
dados.

* A escala varia de 1 a 5, sendo (1) significa "Nada”, (2) “Pouco’, (3) "Mediano”, (4) "Suficiente” e (5)
significa “Muito".

34, Protec¢ao para dispositivos contra ameagas de virus, malware, etc.

Atribua o grau de conhecimento e de uso que possui *

(1) Nada O O O O O (5) Muito

35. Protegao de informagoes relacionadas as pessoas do seu entorno (colegas,
estudantes, etc.).

Atribua o grau de conhecimento e de uso que possui *

(1) Nada O O O O O (5) Muito



36. Sistemas de prote¢ao de dispositivos ou documentos (controle de acesso,
privilégios, senhas, etc.).

Atribua o grau de conhecimento e de uso gue possui *

(1) Nada O O O O O (5) Muito

37. Excluir dados/informacgdes pelas quais vocé é responsavel por si mesmo ou
por terceiros. (por exemplo, aplicativo bancario, plugins de senha, pop-ups, etc.).

Atribua o grau de conhecimento e de uso que possui *

(1) Nada O O O O O (5) Muito

38. Formas de controlar o uso da tecnologia para que nao se torne em
distratores.

Atribua o grau de conhecimento e de uso que possui *

(1) Nada O O O O O (5) Muito

39. Modo de manter uma atitude equilibrada no uso da tecnologia.

Atribua o grau de conhecimento e de uso que possui *

(1) Nada O O O O O (5) Muito



40. Normas sobre o uso responsavel e saudavel das tecnologias digitais.

Atribua o grau de conhecimento e de uso que possui *

(1) Nada O O O O O (5) Muito

41, Atitude de reciclagem para redugao do impacto dos restos tecnologicos no
meio ambiente (dispositivos nao mais usados, dispositivos moveis, toner de
impressora, baterias, etc.).

Atribua o grau de conhecimento e de uso que possui *

(1) Nada O O O O O (5) Muito

Atras Siguiente

Garantimos gue qualguer informagdo obtida serd andnima assegurande-lhe a confidencialidade de seus

dados.
* A escala varia de 1 a 5, sendo (1) significa "Nada”, {2) *Pouce”, (3) "Mediano”, (4) "Suficiente” e (5)
significa “Muita”.

42. Medidas basicas de economia de energia.

Atribua o grau de conhecimento e de uso gque possui *

(1) Nada O O O O O {5) Muito



43. Tarefas basicas de manuteng¢ao do computador para evitar possiveis defeitos
(por exemplo, atualizagdes, limpeza de cache ou disco, etc.).

Atribua o grau de conhecimento e de uso que possui *

(1) Nada O O O O O (5) Muito

44, Solugdes basicas para problemas técnicos decorrentes do uso de
dispositivos digitais em sala de aula.

Atribua o grau de conhecimento e de uso que possui *

(1) Nada O O O O O (5) Muito

45, Suporte para periféricos (micros, fones de ouvido, impressoras, etc.) e
requisitos de conectividade.

Atribua o grau de conhecimento e de uso gue possui *

(1) Mada O O O O O (5) Muito

44. Solugdes para gerenciamento e armazenamento em "nuvem”,
compartilhamento de arguivos, concesséo de privilegios de acesso. etc. (por
exemplo, Drive. Onelrive, Dropbox e outros).

Atribua o grau de conhecimento e de uso gue possui *

(1) Mada O O O O O (5) Muito



47 Recursos digitais adaptados ao projeto educacional da escola em que vocé
trabxalha.

Atribua o grau de conhecimento e de uso que possui *

(1) Mada O O O O O (5) Muito

48. Ferramentas que te ajudem a atender a diversidade de seus alunos na aula.

Atribua o grau de conhecimento e de uso que possui *

(1) Mada O O O O O (5) Muito

49. Maneiras de resolver problemas entre pares (grupos de alunos).

Atribua o grau de conhecimento e de uso que possui *

1 2 3 - S

(1) Nada O O O O O (5) Muito

50. Opgoes para combinar tecnologia digital e ndao digital para buscar solugdes.

Atribua o grau de conhecimento e de uso gue possui *

1 2 3 4 S

(1) Nada O O O O O (5) Muito

51. Ferramentas para realizar avaliagao, tutorial ou acompanhamento de alunos.

Atribua o grau de conhecimento e de uso gue possui *

1 2 3 - S

(1) Nada O O O O O (5) Muito



52. Atividades didaticas criativas para desenvolver a competéncia digital nos
alunos.

Atribua o grau de conhecimento e de uso gue possui *

(1) Nada O O O O O (5) Muito

53. Formas disponiveis de atualizagao e de incorporagao de novos dispositivos,
aplicativos ou ferramentas.

Atribua o grau de conhecimento e de uso gue possui *

(1) Nada O O O O O {5) Muito
54. Espagos de formagao e de atualizagao de minha competéncia digital.

(1) Nada O O O O O (3) Muito



f- Correo de envio y respuesta de solicitud de permiso de uso del instrumento por el autor.

Q,  Buscar correo v ® WPE‘/, o

= M Gmail

|- Redactar

Recibidos
Destacados
Pospuestos

Enviados

2V e * O

Borradores
v Mas
Meet

B¢ Iniciar una reunion

B Unirse a una reunion

Chat
@ VASTIRUTH
=

No hay chats recientes
Iniciar uno nuevo

—

00§ & 0¢ B : 3619 ¢ > Esv 0
Solicitud de utilizacion de vuestro instrumento  Recibidos x X ® 0B
VASTI RUTH AMASIFUEN SANCHEZ <vamasifuens@ucvvirtual.edu.pe> 27 may. 202015:32 (hace 2dias) Yy

para javier.touron, enriquenavarro.a, evelynfiogd ~

Estimado Srs. Touron y Navarro.
Saludos cordiales.

La presente es para comunicarnos con ustedes como estudiantes de Fin de la Carrera de Educacién de la Universidad César Vallejo de Perd, ya que estamos realizando una investigacion sobre Competencias
digitales en docentes titulada: "COMPETENCIAS DIGITALES: UN ANALISIS COMPARATIVO DE LA ENSENANZA VIRTUAL EN CONTEXTOS DE EMERGENCIA SANITARIA POR APARICION DE Sars - Cov-2
(COVID-19), LIMA, 2020", en la cual deseamos utilizar vuestro instrumento ubicado en el articulo "Validacion de constructo de un instrumento para medir la competencia digital docente de los profesores
(CDD)".

Por esta razon, acudimos a ustedes con el fin de obtener vuestro permiso para dicha aplicacion en una muestra de profesores de Educacion Primaria de Lima.
Quedaremos atentas a vuestra consideracion.

Un saludo fraterno,
Amasifuen Sanchez, Vasti Ruth
Quispe Diaz, Evelyn Fiorella

Javier Tourdn Figueroa 28 may. 2020 6:29 (hace 1dia) Yy &
para mi, enriquenavarro.a@gmail.com, evelynfiogd@gmail.com ~

Pueden utilizarlo sin problema.
Saludos

0]



Solicitud de utilizacion de vuestro instrumento Recibidos x M .

VASTI RUTH AMASIFUEN SANCHEZ <vamasifuens@ucvvirtual.edu.pe> mié, 27 may. 15:32 (hace 2dias) Yy
para javier.touron, enriquenavarro.a, evelynfiogd

Estimado Srs. Touron y Navarro.
Saludos cordiales.

La presente es para comunicamos con ustedes como estudiantes de Fin de la Carrera de Educacion de la Universidad César Vallejo de Peru, ya que estamos realizando una investigacion sobre Competencias
digitales en docentes titulada: "COMPETENCIAS DIGITALES: UN ANALISIS COMPARATIVO DE LA ENSENANZA VIRTUAL EN CONTEXTOS DE EMERGENCIA SANITARIA POR APARICION DE Sars - Cov-2
(COVID-19), LIMA, 2020", en la cual deseamos utilizar vuestro instrumento ubicado en el articulo "Validacion de constructo de un instrumento para medir la competencia digital docente de los profesores
(CDD)".

Por esta razon, acudimos a ustedes con el fin de obtener vuestro permiso para dicha aplicacion en una muestra de profesores de Educacion Primaria de Lima.
Quedaremos atentas a vuestra consideracion.

Un saludo fraterno,
Amasifuen Sanchez, Vasti Ruth
Quispe Diaz, Evelyn Fiorella

Javier Tourdn Figueroa jue,28 may. 6:29 (hace 1dia) fy &
para mi, enriquenavarro.a@gmail.com, evelynfiogd@gmail.com

Pueden utilizarlo sin problema.
Saludos



Anexo 4. Validacion de instrumentos

Investigacién: Competencia digitales: Un analisis comparativo de la ensefianza virtual en contextos de emergencia sanitaria por aparicién de
Sars — Cov-2 (COVID-19), Lima, 2020
Variable: Competencia digitales

n® Claridad | Adecuacion @ Relevancia
Dimensién item Observaciones y sugerencias especificas
item Si[NO| S [ NO | I | NO

Estrategias de navegacion por internet (p.
ej.: busquedas, filtros, uso de operadores,
comandos especlficos, uso de operadores / / /
de busqueda, eltc.).

Estrategias para busqueda de informacién
en distintos soportes o formatos (texto,
video, elc.) para localizar y seleccionar

informacién.
Informacioén y

alfabetizacién Canales especificos para la seleccion de
informacional 3 | videos didéclicon.

Reglas o criterios para evaluar criticamente
4 el contenido de una web (actualizaciones,
citas, fuentes).

Criterios para evaluar la fiabilidad de las
5 fuentes de informacién, datos, contenido
digital, etc.

Herramientas para el almacenamiento y
geslion de archivos y contenidos

LI - NENMLY
SRS x| ™
o N e N T T Y




compartidos (p. ej.: Drive, Dropbox, Office
365, etc.).

Herramientas para recuperar archivos
eliminados, deteriorados, inaccesibles, con
errores de formato, etc.

Estrategias de gestion de la informacién
(uso de marcadores, recuperacion de
informacioén, dasificacién, etc.).

Comunicacién
y colaboracién

Herramientas para la comunicacién en
linea: foros, mensajeria instantanea, chats,
video conferencia, etc.

e

Sl SN

10

Proyectos de mi centro educativo
relacionados con las tecnologlas digitales.

11

Software disponible en mi centro educativo
(p. e}: calificaciones, asistencias,
comunicacién con familias, contenidos,
evaluacion de tareas, etc.).

h

12

Espacios para compartir  archivos,
imagenes, trabajos, etc.

13

Redes sociales, comunidades de
aprendizaje, etc. para compartir informacién
y contenidos educativos, (p. ej.: Facebook,
Twitter, Google+ u otras).

B - A s




14

Experiencias o investigaciones educativas
de otros que puedan aportarme contenidos
0 estrategias.

Herramientas para el aprendizaje
compartido o colaborativo (p. e).: Blogs,
Wikis, plataformas especificas como
Edmodo u otras).

e X

b

16

Normas basicas de comportamiento y
etiqueta en la comunicacion a través de la
red en el contexto educativo.

17

Formas de gestién de identidades digitales
en el contexto educativo.

Creacion de
contenido

digital

18

Herramientas para elaborar pruebas de
evaluacion (p. ej.: Kahoot, Questionpro,
Questbase, elc.).

19

Herramientas para elaborar rubricas.

20

Herramientas para crear presentaciones (p.
ej.. PowerPoint, Canva, Prezzi, etc.).

21

Herramientas para la creacion de videos
didacticos (p. ej.: Powtoon, Pixorial,
Movenote etc.).

Herramientas que faciliten el aprendizaje
como infografias, graficos interactivos,
mapas conceptuales, lineas de tiempo, etc.

i T T B Y

e e e Y A "
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Herramientas para producir codigos QR
(Quick Response),

24

Herramientas para crear grabaciones de
voz (podcast),

Herramientas que ayuden a gamificar el
aprendizaje.

26

Herramientas de contenido basado en
realidad aumentada (p. ej.: Roar, Zapworks,
Augmented Class, lc,).

27

“El software de |a Pizarra Digital Interactiva
de mi centro educativo,

Recursos Educativos Abiertos (
REAs),

ol | S 15 2] S

Herramientas para reelaborar o enriquecer
contenido en diferentes formatos (p. &j.:
textos, lablas, audio, Imagenes, videos,
etc.).

N

Diferentes tipos de licencias para publicar

mi  contenido (Copyright, Copyleft Y
Creative Commons).

31

Fuenles para localizar normativa sobre
derechos de autor y licencias.

32

La lbgica basica de la programacion,
compresion de su estructura y madificacion




basica de dispositivos digitales y su
configuracién.

33

El potencial de las TICs para programar y
crear nuevos productos.

-

™

Seguridad

Proteccion para los dispositivos de
amenazas de virus, malware, etc.

N

i

35

Proteccion de informacion relativa a las
personas de su enlomo cercano
(companeros, estudiantes, etc.).

e

36

Sistemas de proteccién de dispositivos o
documentos (control de acceso, privilegios,
contrasefias, elc.).

37

Formas para eliminar datos/informacién de
la que es responsable sobre si mismo o la
de terceros.

38

Formas para controlar el uso de la

tecnologia que se convierten en aspeclos
distractores.

39

Cémo mantener una actitud equilibrada en
el uso de la tecnologia.

Normas sobre el uso responsable y
saludable de las tecnologias digitales.

e e e e

41

Puntos de reciclaje para reducir el impacto
de los restos tecnolégicos en el medio

6% N Y T e
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ambiente (dispositivos sin uso, mdviles,
téner de impresoras, baterias, etc.).

Resolucién de
problemas

42 | Medidas basicas de ahorro energético. / / I
Tareas basicas de mantenimiento del
ordenador para evitar posibles problemas

- de funcionamiento (p. ej.: actualizaciones, /

limpieza de caché o de disco, elc.).

Soluciones bésicas a problemas técnicos
derivados de la utilizacién de dispositivos
digitales en el aula.

45

La compatibilidad de periféricos (micros,

auriculares, impresoras, elc.) y requisitos de
conectividad.

e S

5

Soluciones para la gestion y el
almacenamiento en la «nube», compartir
archivos, concesién de privilegios de
acceso, etc. (p. ej.:. Drive, OneDrive,
Dropbox u otras).

=

a7

Recursos digitales adaptados al proyecto
educativo del centro en el que laboras.

Herramientas que ayuden a atender la
diversidad del aula.

49

Formas para la solucién de problemas entre
pares,

SNNINT XN
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Opciones para combinar tecnologia digital y

50 £ . = i v/
no digital para buscar soluciones.
Herramientas para realizar la evaluacion,

51 s I/ ,/
tutoria o seguimiento del estudiante. v
Actividades didéacticas creativas desarrollar

52 | |a competendia digital en el estudiante. v d v/
Vias para actualizarme e incorporar nuevos

53 . . /| b
dispositivos, Apps o herramientas. /
Espacios para formarme y actualizar mi

54 . /| )/ /
competencia digital.

Apellidos y nombres del juez. __HoLGuio ALVAREE, Shon) Alexanden.
. 4 N La

Especialidad: SleoloGr

Firma:

» 4

. Fecha de validacion:

DNI/CNI: __Y¥2¢v7226

/?-6-2020




Investigaciéon: Competencia digitales: Un analisis comparativo de la ensefianza virtual en contextos de emergencia sanitaria por aparicion de
Sars - Cov-2 (COVID-19), Lima, 2020
Variable: Competencia digitales

n* Claridad | Adecuacion | Relevancia
Dimensién item Observaciones y sugerencias especificas
item SI | NO| SI NO S| NO

Eslrateglas de navegacion por intemnet (p.
e|.. busquedas, filtros, uso de operadores,
comandos especificos, uso de operadores
de blsqueda, elc.),

Estrateglas para busqueda de Informacion
en distintos soportes o formatos (lexto,

2 video, etc.) para localizar y seleccionar X X X
Informacion.
Informacién y
alfabetizacidn Canales especificos para la seleccidn de
informacional 3 videos didacticos. X X X
Reglas o criterios para evaluar criticamente
4 ol contenido de una web (actualizaciones, | x X X

citas, fuentes).

Criterios para evaluar la fablidad de las
5 fuentes de informacion, datos, contenido
digital, etc.

Herramientas para el almacenamiento y
gestion de archivos vy contenidos | X X X




compartidos (p. ej.: Drive, Dropbox, Office
365, etc.).

Herramientas para recuperar archivos
eliminados, deteriorados, inaccesibles, con
errores de formato, etc.

Eslrateglas de gestién de la informacion
(uso de marcadores, recuperacién de
informacion, clasificacidn, etc.).

Comunicacién
y colaboracién

Herramientas para la comunicacadn en
linea: foros, mensajeria instantanea, chats,
video conferencia, etc.

10

Proyectos de mi centro educativo
relacionados con las tecnologias digitales.

11

Software disponible en mi centro educativo
(p. ef. calificaciones, asistencias,
comunicacidn con familias, contenidos,
evaluacion de tareas, etc ).

12

Espacios para compartir archivos,
Imagenes, trabajos, etc.

13

Redes sociales, comunidades de
aprendizaje, etc. para compartir informacién
y contenidos educativos, (p. ef.. Facebook,
Twitter, Google+ u otras).




14

Experiencias o Invesligaciones educalivas
de otros que puedan aportarme contenidos
o estrategias.

15

Herramientas para e  aprendizaje
compartido o colaborativo (p. e}: Blogs,
Wikis, plataformas especificas como
Edmodo u otras).

16

Normas basicas de comportamsento y
etiqueta en la comunicacion a través de la

red en el contexto educativo.

17

Formas de gestion de identidades digitales
en el contexto educativo,

Creaclon de
contenido
digital

18

Herramientas para elaborar pruebas de

evaluacién (p. ej.. Kahoot, Questionpro,
Questbase, elc.).

19

Herramientas para elaborar rubricas,

Herramientas para crear presentaciones (p.
e|.: PowerPoint, Canva, Prezzi, etc.).

21

Herramientas para la creacion de videos
didacticos (p. e}. Powtoon, Pixorial,
Movenote etc.).

22

Herramientas que faciliten o aprendizaje
como Infografias, graficos Interactivos,
mapas conceptuales, lineas de tiempo, etc.




23

Herramientas para producir cddigos QR
(Quick Response).

24

Herramientas para crear grabaciones de
voz (podcast).

25

Herramientas que ayuden a gamificar el
aprendizaje.

26

Herramientas de contenido basado en
realidad aumentada (p. e}.: Roar, Zapworks,
Augmented Class, etc.).

27

El software de [a Pizarra Digital Interactiva
de mi centro educativo.

28

Recursos Educativos Ablertos (OER,
REAs).

29

Herramientas para reeiaborar o enriquecer
contenido en diferentes formatos (p. ef.
textos, tablas, audio, Imégenes, videos,
etc.).

Diferentes tipos de licencias para publicar

mi  contenido (Copyright. Copyleft Y
Creative Commons).

31

Fuentes para localizar normativa sobre
derechos de autor y licencias.

32

La logica basica de la programacion,
compresion de su estructura y modificacion




basica de disposilivos digitales y su
configuracién.

33

El potencial de las TICs para programar y
crear nuevos productos.

Seguridad

Proteccién para los dispositivos de
amenazas de virus, malware, elc.

35

Proteccion de informaciéon relativa a las
personas de su enlomo cercano
(compaiteres, estudiantes, olc.).

36

Sistemas de proteccidn de dispositivos o
documentos (control de acceso, privilegios,
contrasefias, elc.)

37

Formas para eliminar datos/informacién de
la que es responsable sobre sl mismo o la
de terceros.

Formas para controlar e uso de la

tecnologia que se convierten en aspectos
distractores.

39

Como mantener una actitud equiibrada en
el uso de la tecnologia

Normas sobre el uso responsable y
saludable de las tecnologlas digitales.

41

Puntos de reciciaje para reducit el impacto
de los restos tecnoldgicos en ef medio




ambiente (dispositivos sin uso, mdviles,
toner de impresoras, baterias, etc ).

Resolucién de
problemas

42

Medidas basicas de ahorro energético.

a3

Tareas basicas de mantenimeento del
ordenador para evilar posibles problemas
de funcionamiento (p. ef.: actualizaciones,
limpieza de caché o de disco, etc.)

Soluciones basicas a problemas técnicos
derivados de la utiizacidn de dispositivos
digitales en el aula.

45

La compatibilidad de periféricos (micros,
auriculares, impresoras, elc.) y requisitos de
conectividad.

a6

Soluciones para la geston y el
almacenamiento en la «nube», compartir
archivos, concesidon de privilegios de
acceso, etc. (p. el: Dmve, OneDnve,
Dropbox u otras).

a7

Recursos digitales adaptados al proyecto
educativo del centro en el que laboras

Herramientas que ayuden a atender la
diversidad del aula.

49

Formas para la solucion de problemas entre
pares.




Opciones para combinar tecnologia digital y

50 no digital para buscar soluciones. X X
Herramientas para realizar la evaluacion,

31 | \utoria o seguimiento del estudiante. X X
Actividades didacticas creativas desarrollar

52 la competencia digital en el estudiante. X X
Vias para actualizarme e incorporar nuevos

53 dispositivos, Apps o herramientas. X X
Espacios para formarme y actualizar mi

o competencia digital. X X

Apellidos y nombres del juez: H’anr:

Especialidad:
Firma:

é

Wy A’fuqree Gnm/anﬁ H&qnc‘(!q
encicy de [q éckucanth .

Fecha de validacion:

DNI/CNI: __ 0963 037

19 06 [2020




'Investlgacién: Competencia digitales: Un andlisis comparativo de la ensefanza virtual en contextos de emergencia sanitaria por aparicion de

Sars - Cov-2 (COVID-19), Lima, 2020
Variable: Competencia digitales

Dimensién

n.
item

item

Adecuacion

Relevancia

S| | NO

Sl NO

Observaciones y sugerencias especificas

Informacion y
alfabetizacién
informacional

Estrategias de navegacion por internet (p.
ej.: busquedas, filtros, uso de operadores,
comandos especificos, uso de operadores
de blsqueda, etc.).

Estrategias para busqueda de informacién
en distintos soportes o formatos (texto,
video, etc.) para localizar y seleccionar
informacion.

Canales especificos para la selecciéon de
videos didacticos.

Reglas o criterios para evaluar criticamente
el contenido de una web (actualizaciones,
citas, fuentes).

Criterios para evaluar la fiabilidad de las
fuentes de informacién, datos, contenido
digital, etc.

T I 1N ] R

Herramientas para el almacenamiento y
gestion de archivos y contenidos

£




compartidos (p. ej.: Drive, Dropbox, Office
365, etc.).

Herramientas para recuperar archivos
eliminados, deteriorados, inaccesibles, con
errores de formato, etc.

Estrategias de gestion de la informacién
(uso de marcadores, recuperacion de
informacién, clasificacion, etc.).

Comunicacion
y colaboracion

Herramientas para la comunicacion en
linea: foros, mensajeria instantanea, chats,
video conferencia, etc.

e AL Wk g

10

Proyectos de mi centro educativo
relacionados con las tecnologias digitales.

i g

Software disponible en mi centro educativo

(p. ej: calificaciones, asistencias,
u comunicacién con familias, contenidos,
evaluacion de tareas, etc.). 4

Espacios para compartir  archivos,
imagenes, trabajos, etc.

13

Redes  sociales, comunidades de
aprendizaje, efc. para compartir informacién
y contenidos educativos, (p. ej.: Facebook,
Twitter, Google+ u otras).




14

Experiencias o investigaciones educativas
de otros que puedan aportarme contenidos
o estrategias.

15

Herramientas para el aprendizaje
compartido o colaborativo (p. ej.: Blogs,
Wikis, plataformas especificas como
Edmodo u otras).

i

e

16

Normas basicas de comportamiento vy
etiqueta en la comunicacién a través de la
red en el contexto educativo.

=y

17

Formas de gestién de identidades digitales
en el contexto educativo.

Creacién de
contenido
digital

18

Herramientas para elaborar pruebas de
evaluaciéon (p. ej.: Kahoot, Questionpro,
Questbase, etc.).

19

Herramientas para elaborar rubricas.

20

Herramientas para crear presentaciones (p.
ej.: PowerPoint, Canva, Prezzi, etc.).

b N ™ e S

21

Herramientas para la creacion de videos
didacticos (p. ej.: Powtoon, Pixorial,
Movenote etc.).

22

Herramientas que faciliten el aprendizaje
como infografias, graficos interactivos,
mapas conceptuales, lineas de tiempo, etc.

g

e e e Y
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Herramientas para producir codigos QR
(Quick Response).

Herramiantas para crear grabaciones de
voz (podcast),

.

Herramiéntas que ayuden a gamificar el
aprendizaje.

S

Herramientas de contenido basado en
realidad aumentada (p. e1.. Roar, Zapworks,
Augmented Class, atc.).

27

El software de |a Pizarra Digital Interactiva
de mi centro educativo,

Recursos Educativos Abiertos (OER,
REAs).

g | R S

~0 | = e W [ e S

Herramiantas para reelaborar o ennquecer
contenido en diferentes formalos (p. &j.
textos, fablas, audio, imagenes, videos,
elc.).

Diferentes tipos de licencias para publicar

mi  contenido (Copyright, Copyleft Y
Creative Commons).

31

Fuentes para localizar normativa sobre
derechos de autor y licencias.

La l6gica basica de la programacion,
compresion de su estructura y modificacién

NN




basica de dispositivos digitales y su
configuracién.

33

El potencial de las TICs para programar y
crear nuevos productos.

G S

Seguridad

Proteccion para los dispositivos de
amenazas de virus, malware, etc.

g,

ke

35

Proteccion de informacién relativa a las
personas de su entomo cercano
(compaferos, estudiantes, etc.).

N

36

Sistemas de proteccion de dispositivos o
documentos (control de acceso, privilegios,
contrasefas, etc.).

37

Formas para eliminar datos/informacién de
la que es responsable sobre si mismo o la
de terceros.

N

38

Formas para controlar el uso de la

tecnologia que se convierten en aspectos
distractores.

39

Como mantener una actitud equilibrada en
el uso de la tecnologia.

Normas sobre el uso responsable y
saludable de las tecnologias digitales.

41

Puntos de reciclaje para reducir el impacto
de los restos tecnolégicos en el medio
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ambiente (dispositivos sin uso, mdviles,
téner de impresoras, baterias, etc.).

Resolucién de
problemas

a2

Medidas basicas de ahorro energético.

43

Tareas basicas de mantenimiento del
ordenador para evitar posibles problemas
de funcionamiento (p. ej.: actualizaciones,
limpieza de caché o de disco, etc.).

Soluciones basicas a problemas técnicos
derivados de la utilizacion de dispositivos
digitales en el aula.

45

La compatibilidad de periféricos (micros,
auriculares, impresoras, etc.) y requisitos de
conectividad.

5

Soluciones para la gestion y el
almacenamiento en la «nube», compartir
archivos, concesién de privilegios de
acceso, etc. (p. ej: Drive, OneDrive,
Dropbox u otras).

a7

Recursos digitales adaptados al proyecto
educativo del centro en el que laboras.

Herramientas que ayuden a atender la
diversidad del aula.

Y

49

Formas para la solucién de problemas entre
pares.

NOUN N N




Opciones para combinar lecnologla digital y
no digital para buscar soluciones.

51

Herramientas para realizar la evaluacion,
tutoria o seguimiento del estudiante.

52

Actividades didacticas crealivas desarrollar

53

Vias para actualizarme e incorporar nuevos
dispositivos, Apps o herramientas.

Espacios para formarme y actualizar mi

4

4
la competencia digital en el estudiante. /

/
competencia digital. /

=IN | s

Avelidos ynombres deljuez__Rojas_\ilea, Gioliana Rosa

Especialidad: _Ed.  Primario. / Ciencas de \a Edwacion, Fecha de validacion:

Firma:

DNI/CNI:_32453%03
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'Investlgac!én: Competencia digitales: Un analisis comparativo de la ensefianza virtual en contextos de emergencia sanitaria por apariciéon de

Sars — Cov-2 (COVID-19), Lima, 2020
Variable: Competencia digitales

item

item

SI

Observaciones y sugerencias especificas

Informacién y
alfabetizacién
Informacional

Estrategias de navegacion por internet (p.
ej.: bisquedas, filtros, uso de operadores,
comandos especificos, uso de operadores
de busqueda, elc.).

Estrategias para busqueda de informacion
en distintos soportes o formatos (texto,
video, etc.) para localizar y seleccionar
informacién.

Canales especificos para la seleccién de
videos didacticos.

Reglas o criterios para evaluar criticamente
el contenido de una web (actualizaciones,
citas, fuentes).

Criterios para evaluar la fiabilidad de las
fuentes de informacién, datos, contenido
digital, etc.

Herramientas para el almacenamiento y
gestion de archivos y contenidos




compartidos (p. ej.: Drive, Dropbox, Office
365, etc.).

Herramientas para recuperar archivos
errores de formato, etc.

Estrategias de gestion de la informacion
(uso de marcadores, recuperacion de
informacién, dasificacion, etc.).

Comunicacién
y colaboracion

Herramientas para la comunicacién en
linea: foros, mensajeria instantanea, chats,
video conferencia, etc.

10

Proyectos de mi centro educativo
relacionados con las tecnologias digitales.

11

Software disponible en mi centro educativo
(p. ej.: calificaciones, asistencias,
comunicacion con familias, contenidos,
evaluacion de tareas, etc.).

12

Espacios para compartir archivos,

13

Redes sociales, comunidades de
aprendizaje, etc. para compartir informacién
y contenidos educativos, (p. ej.: Facebook,
Twitter, Google+ u otras).




14

Experiencias o investigaciones educativas
de otros que puedan aportarme contenidos
o estrategias.

15

Herramientas para el aprendizaje
compartido o colaborativo (p. ej.: Blogs,
Wikis, plataformas especificas como
Edmodo u otras).

16

Normas bésicas de comportamiento y
etiqueta en la comunicacién a través de la
red en el contexto educativo.

17

Formas de gestion de identidades digitales
en el contexto educativo.

Creacién de
contenido

digital

18

Herramientas para elaborar pruebas de
evaluacion (p. ej.: Kahoot, Questionpro,
Questbase, etc.).

X

19

Herramientas para elaborar rubricas.

X

20

Herramientas para crear presentaciones (p.
ej.. PowerPoint, Canva, Prezzi, etc.).

21

Herramientas para la creacion de videos
didacticos (p. ej.. Powtoon, Pixorial,
Movenote etc.).

22

Herramientas que faciliten el aprendizaje
como infografias, graficos interactivos,
mapas conceptuales, lineas de tiempo, etc,




Herramienlas para produckk codigos QR
(Quick Response).

24

Herramientas para crear grabaciones de
voz (podcast),

Herramientas que ayuden a gamificar el
aprendizaje.

P

Herramiantas de contenido basado en
realidad aumentada (p. ej.. Roar, Zapworks,
Augmented Class, etc.),

27

El software de |a Pizarra Digital Interactiva
de mi centro educativo.

Recursos Educativos Abiertos (OER,
REAs),

X | A x

XXKXX‘X

Herramiantas para reelaborar o enriquecer
contenido en diferentes formatos (p. &)
textos, lablas, audio, imagenes, videos,
m’-

A,

“Diferentes lipos de licencias para publicar

mi contenida (Copynight, Copyleft Y
Creative Commons).

31

Fuentes para localizar normativa sobre
derechos de autor y licencias.

La lgica basica de la programacidn,
compresion de su estructura y modificacion

x| X




basica de dispositivos digitales y su
configuracion.

33

El potencial de las TICs para programar y
crear nuevos productos.

Proteccion para los dispositivos de
amenazas de virus, malware, etc.

35

Proteccion de informacion relativa a las
personas de su enlomo cercano
(compaieros, estudiantes, etc.).

Sistemas de protecciéon de dispositivos o
documentos (control de acceso, privilegios,
contrasefas, elc.).

37

Formas para eliminar datos/informacién de
la que es responsable sobre si mismo o la
de terceros.

~

Formas para controlar el uso de la

tecnologia que se convierten en aspectos
distractores.

39

Como mantener una actitud equilibrada en
el uso de la tecnologla.

Normas sobre el uso responsable y
saludable de las tecnologias digitales.

41

Puntos de reciclaje para reducir el impacto
de los restos tecnolégicos en el medio

% | I R|A




ambiente (dispositivos sin uso, mdviles,
téner de impresoras, baterias, etc.).

Resolucion de
problemas

42

Medidas basicas de ahorro energético.

43

Tareas basicas de mantenimiento del
ordenador para evitar posibles problemas
de funcionamiento (p. ej.: actualizaciones,
limpieza de caché o de disco, etc.).

Soluciones basicas a problemas técnicos
derivados de la ufilizacién de dispositivos
digitales en el aula.

45

La compatibilidad de periféricos (micros,
auriculares, impresoras, elc.) y requisitos de
conectividad.

Soluciones para la gestion y el
almacenamiento en la «nube», compartir
archivos, concesion de privilegios de
acceso, efc. (p. ej.: Drive, OneDrive,
Dropbox u otras).

47

Recursos digitales adaptados al proyecto
educativo del centro en el que laboras.

Herramientas que ayuden a atender la
diversidad del aula.

49

Formas para la solucion de problemas entre
pares.




Opciones para combinar tecnologla digital y

o no digital para buscar soluciones. X X X
Herramientas para realizar la evaluacién,

1 | wtoria 0 seguimiento del estudiante. X X X
Aclividades didaclicas creativas desarrollar

52 la competencia digital en el estudiante. X 7( ,(
Vias para actualizarme e incorporar nuevos

3 dispositivos, Apps o herramientas. X X X
Espacios para formarme y actualizar mi

54

competencia digital. )( X X

Apellidos y nombres del juez: Sarame_(amarfe. Siluie. Kedecinne

Especialidad:
Firma:

Psldoyia  Educatva . Fecha de validacion: __ 24 - 0¢ - 2020
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Investigacién: Competencia digitales: Un analisis comparativo de la ensefianza virtual en contextos de emergencia sanitaria por aparicion de
Sars — Cov-2 (COVID-19), Lima, 2020

Variable: Competencia digitales

n® Claridad | Adecuacion | Relevancia

Dimensién - tem Observaciones y sugerencias especificas

Estrategias de navegacion por intermet (p.
ej.: busquedas, filtros, uso de operadores,
3 comandos especificos, uso de operadores / / /
de busqueda, etc.).

Estrategias para busqueda de informacion
en distintos soportes o formatos (texto,
video, etc.) para localizar y seleccionar

informacién.
Informacién y

alfabetizacién Canales especificos para la seleccion de
informacional | 3 | y4eqg didacticos.

Reglas o criterios para evaluar criticamente
4 el contenido de una web (actualizaciones,
citas, fuentes),

Criterios para evaluar la fiabilidad de las
5 fuentes de informacién, datos, contenido
digital, etc.

Herramientas para el almacenamiento y
gestion de archivos y contenidos

LI ENLTh
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compartidos (p. ej.: Drive, Dropbox, Office
365, etc.).

Herramientas para recuperar archivos
eliminados, deteriorados, inaccesibles, con
errores de formato, etc.

Estrategias de gestion de la informacién
(uso de marcadores, recuperacion de
informacioén, dasificacién, etc.).

Comunicacién
y colaboracién

Herramientas para la comunicacién en
linea: foros, mensajeria instantanea, chats,
video conferencia, etc.

e

Sl SN

10

Proyectos de mi centro educativo
relacionados con las tecnologlas digitales.

11

Software disponible en mi centro educativo
(p. e}: calificaciones, asistencias,
comunicacién con familias, contenidos,
evaluacion de tareas, etc.).

h

12

Espacios para compartir  archivos,
imagenes, trabajos, etc.

13

Redes sociales, comunidades de
aprendizaje, etc. para compartir informacién
y contenidos educativos, (p. ej.: Facebook,
Twitter, Google+ u otras).

B - A s




14

Experiencias o investigaciones educativas
de otros que puedan aportarme contenidos
0 estrategias.

Herramientas para el aprendizaje
compartido o colaborativo (p. e).: Blogs,
Wikis, plataformas especificas como
Edmodo u otras).

e X

b

16

Normas basicas de comportamiento y
etiqueta en la comunicacion a través de la
red en el contexto educativo.

17

Formas de gestién de identidades digitales
en el contexto educativo.

Creacion de
contenido

digital

18

Herramientas para elaborar pruebas de
evaluacion (p. ej.: Kahoot, Questionpro,
Questbase, elc.).

19

Herramientas para elaborar rubricas.

20

Herramientas para crear presentaciones (p.
ej.. PowerPoint, Canva, Prezzi, etc.).

21

Herramientas para la creacion de videos
didacticos (p. ej.: Powtoon, Pixorial,
Movenote etc.).

Herramientas que faciliten el aprendizaje
como infografias, graficos interactivos,
mapas conceptuales, lineas de tiempo, etc.
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Herramientas para producir codigos QR
(Quick Response),

24

Herramientas para crear grabaciones de
voz (podcast),

Herramientas que ayuden a gamificar el
aprendizaje.

26

Herramientas de contenido basado en
realidad aumentada (p. e).. Roar, Zapworks,
Augmented Class, elc.).

27

El software de |a Pizarra Digital Interactiva
de mi centro educativo,

Recursos Educativos Abiertos (OER,
REASs),

s | N 1S ]S

Herramientas para reelaborar o enriquecer
contenido en diferentes formatos (p. &j.:
textos, lablas, audio, Imagenes, videos,
etc.).

N

Diferentes tipos de licencias para publicar

mi contenido (Copyright, Copyleft Y
Creative Commons).

31

Fuenles para localizar normativa sobre
derechos de autor y licencias.

32

La logica basica de la programacion,
compresion de su estructura y madificacion




basica de dispositivos digitales y su
configuracién.

33

El potencial de las TICs para programar y
crear nuevos productos.

-

™

Seguridad

Proteccion para los dispositivos de
amenazas de virus, malware, etc.

N

i

35

Proteccion de informacion relativa a las
personas de su enlomo cercano
(companeros, estudiantes, etc.).

e

36

Sistemas de proteccién de dispositivos o
documentos (control de acceso, privilegios,
contrasefias, elc.).

37

Formas para eliminar datos/informacién de
la que es responsable sobre si mismo o la
de terceros.

38

Formas para controlar el uso de la

tecnologia que se convierten en aspeclos
distractores.

39

Cémo mantener una actitud equilibrada en
el uso de la tecnologia.

Normas sobre el uso responsable y
saludable de las tecnologias digitales.

e e e e

41

Puntos de reciclaje para reducir el impacto
de los restos tecnolégicos en el medio
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ambiente (dispositivos sin uso, mdviles,
téner de impresoras, baterias, etc.).

Resolucion de
problemas

42 | Medidas basicas de ahorro energético. / / >
Tareas basicas de mantenimiento del
ordenador para evitar posibles problemas

- de funcionamiento (p. ej.: actualizaciones, /

limpieza de caché o de disco, elc.).

Soluciones basicas a problemas técnicos
derivados de la utilizacién de dispositivos
digitales en el aula.

45

La compatibilidad de periféricos (micros,
auriculares, impresoras, elc.) y requisitos de
conectividad.

NN S

5

Soluciones para la gestion y el
almacenamiento en la «nube», compartir
archivos, concesién de privilegios de
acceso, etc. (p. ej.: Drive, OneDrive,
Dropbox u otras).

e

a7

Recursos digitales adaptados al proyecto
educativo del centro en el que laboras.

Herramientas que ayuden a atender la
diversidad del aula.

49

Formas para la solucién de problemas entre
pares,

NN
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Opciones para combinar tecnologia digital y

50 | no digital para buscar soluciones. 7 7~ o
Herramientas para realizar la evaluacion,

b

i tutoria o seguimiento del estudiante. / PY

v

Actividades didacticas creativas desarrollar

52| 1a competencia digital en el estudiante. > 4 v v
Vias para actualizarme e incorporar nuevos

53 | dispositivos, Apps o herramientas. e _f e

Espacios para formarme y actualizar mi
competencia digital, v » ",

Apellidos y nombres del juez: Vits Cokvom G Slog/s Makia

Especialidad: _Q:pacricq DE /4 47a v 4rdf e

Firma.

Fecha de validacion: __03-07 - 20

DNI/ CNI._#029398;




Anexo 5. Carta de presentacion

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

“Afo de la universalizacion de la salud”

Los Olivos, 03 de Septiembre del 2020.

Sr. (a)
Ofelia Esperanza Lévano Ochoa
Director de la I. E. P. Ntra. Sra. de las Mercedes.

Presente. -
De nuestra mayor consideracion:

Por la presente tengo a bien dirigirme a usted para saludarlo cordialmente en representacién
de la Universidad César Vallejo — Filial Lima manifestarle que, nuestras estudiante esta
desarrollando un Proyecto de Informe de Tesis por especialidad, por lo que recurrimos a su
conocida Institucion para solicitarle a usted tenga a bien autorizar el ingreso a nuestras alumnas
a fin de desarrollar su proyecto de tesis: “Competencias digitales: un analisis comparativo de
la ensefianza virtual en contextos de SARS — Cov-2, Lima y Callao, 2020”, para lo cual debera
aplicar el instrumento: “Cuestionario de competencias digitales en docentes en servicio y
futuros docente”, cuya informacion sera de suma importancia para elaborar el informe de
investigacion para su titulacion profesional.

Por el anteriormente expuesto y para dicho fin, me permito presentar a las estudiantes Vasti
Ruth Amasifuén Sanchez y Evelyn Fiorella Quispe Diaz, de |a Escuela Profesional de Educacion
Primaria de X ciclo, con codigo de matricula N2 6700288000 y 6700289349.

Agradeciendo la atencion que brinde a la presente me despido de usted deseandole mis mejores
deseos.

Atentamente,

Mgtr. MARIELLA PATRICIA GOMEZ FLORES
Directora de la Carrera de Educacion Primaria
Lima Norte



Carta de aceptacion

f’-} ?ﬁw& Institucion Educativa Privada
¢ S NSTRA. SRA. DE LAS MERCEDES

“Ano de la universalizacion de la salud”

Senora:

Mgtr. Mariella Patricia Gomez Flores
Directora de la Carrera de Educacion Primaria
Universidad César Vallejo - Lima Norte

Por medio de la presente me dirijo a usted para hacer de su conocimiento que
acepto formalmente que las estudiantes Vasti Ruth Amasifuén Sanchez, con DNI:
46914558 y Evelyn Fiorella Quispe Diaz, con DNI: 75975028 de la Escuela
Profesional de Educacion Primaria del X ciclo, de la Universidad Cesar Vallejo,
aplique el instrumento virtual a los docentes del nivel primaria; que tiene como titulo
“Cuestionario de Competencias digitales en docentes en servicio y futuros
docentes”. Para la cual me comprometo a dar facilidades para el desarrollo de la
misma.

Los Olivos, 05 de septiembre del 2020.

Atentamente,

Dprertl,

Ofelia Espéranza Levano Ochoa
I. E. P. "Nuestra Sefiora de las Mercedes”

Do L
()
e/

B4 ieplasmercedes _82@hotmail. com # 5281109



ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEIO

“Afo de la universalizacion de la salud”

Puente Piedra, 04 de Septiembre del 2020.

Sr. (a)
Betsy Roxana Ibarra Padilla
Director dela |. E. P, 3088 Vista Alegre.

Presente. -
De nuestra mayor consideracion:

Por la presente tengo a bien dirigirme a usted para saludarlo cordialmente en representacicn
de |la Universidad César Vallejo — Filial Lima manifestarle que, nuestras estudiante est3
desarrollando un Proyecto de Informe de Tesis por especialidad, por lo que recurrimos a su
conocida Institucion para soficitarle 3 usted tenga a bien autarizar el ingreso a nuestras alumnas
a fin de desarrollar su proyecto de tesis: “Competenclas digitales: un analisis comparativo de
Ia ensefianza virtual en contextos de SARS - Cov-2, Lima y Callao, 2020”, para la cual deberd
aplicar el instrumento: “Cuestionario de competencias digitales en docentes en servicio y
futuros docente”, cuya informacion serd de suma Importancia para elaborar el informe de
investigacion para su titulacion profesional.

Por el anteriormente expuesto y para dicho fin, me permito presentar a las estudiantes Vasti
Ruth Amasifuén Sanchez y Evelyn Florella Quispe Diaz, de la Escuela Profesional de Educacion
Primaria de X ciclo, con codigo de matricula N® 6700288000 y 6700289349,

Agradeciendo la atencion que brinde a la presente me despido de usted desedndole mis mejores
deseos.

Atentamente,

Mgtr. MARIELLA PATRICIA GOMEZ FLORES
Directora de Iz Carrera de Educacidn Primaria
Lima Norte




Carta de aceptacion

Seflora:

“Afo de la Universalizacion de la Salud™

ILE.N® 3088 "VISTA ALEGRE"

Esmdio, honradez, trabajo
Zapailsl - Pusnie Pedre
UGEL N' 04

Mgtr. Mariella Patricia Gomez Flores Directora
de la Carrera de Educacion Primaria
Universidad César Valiejo - Lima Norte

Por medio de la presente me dinjo a usted para hacer de su conocimiento
gue acepto formalmente que las estudiantes Vasti Ruth Amasifuén
Sanchez, con DNI: 46914558 y Evelyn Fiorella Quispe Diaz, con DNI'
765975028 de la Escuela Profesional de Educacion Primaria del X ciclo, de
la Universidad Cesar Vallejo, aplique el instrumento virtual a los docentes
del nivel pnmaria, que tiene como titulo “Competencias digitales en
docentes en servicio y futuros docentes” Para la cual me comprometo
a dar facilidades para el desarrollo de la misma,

Lima, 07 de Setiembre del 2020

Atentamente,

» :-.‘ .
R T s b
e PO T
CRET TR

Betsy Roxana Ibarra Padilla
Directora de la LE 3088 Vista Alegre

Talle [as Conchitas Mz E LLO9 K35 Panamenicans Nome - Asoc. Vista Alegre 111 527-3101




ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

“Ado de la universalizacién de la salud”

Lima, 03 de Septiembre del 2020.

Sr. (a)
Rosa Tacsa Chuquilianqui.
Sub Directora de la |. E. N°* 1248 "5 de Abril".

Presents. -
De nuestra mayor consideracion:

Por la presente tengo a bien dirigime a usted para saludarlo cordiaimente en
representacion de la Universidad César Vallejo - Filial Lima manifestarie que, nuestras
estudiante esta desarrollando un Proyecto de Informe de Tesis por especialidad, por lo
que recumrimos a su conocida Institucion para solicitarle a usted tenga a bien autorizar
el ingreso a nuestras alumnas a fin de desarrollar su proyecto de tesis:
“Competencias digitales: un andlisis comparativo de la ensefianza virtual en
contextos de SARS - Cov-2, Lima y Callao, 2020", para lo cual debera aplicar el
instrumento: “Cuestionario de competencias digitales en docentes en servicio y
futuros docente”, cuya informacién serd de suma importancia para elaborar el
informe de investigacion para su titulacion profesional.

Por el anteriormente expuesto y para dicho fin, me permito presentar a las estudiantes
Vasti Ruth Amasifuén Sanchez y Evelyn Florella Quispe Diaz, de la Escuela
Profesional de Educacion Primaria de X ciclo, con cédigo de matricula N° 6700288000
y 6700289349,

Agradeciendo la atencién que brinde a la presente me despido de usted desedndole mis
mejores deseos.

Mgtr. MARIELLA PATRICIA GOMEZ FLORES
Directora de la Carrera de Educacion
Primaria Lima Norte




Carta de aceptacion

s INSTITUCION EDUCATIVA PUBLICA N° 1248
\ ,r “5 DE ABRIL"
Codigo Modutar: Mwed Prmano 0743714
“ARO DE LA UNIVERSALIZACION DE SALUD”™

Ate, 07 de septiembre del 2020

Senora:

Magtr. Mariella Patricia Gomez Flores
Directora de la Carrera de Educacion Primaria
Universidad César Vallejo - Lima Norte

Por medio de la presente me dirijo a usted para hacer de su conocimiento
que acepto formaimente que las estudiantes Vasti Ruth Amasifuén
Sanchez, con DNI: 46914558 y Evelyn Fiorella Quispe Diaz, con DNI:
75975028 de la Escuela Profesional de Educacién Primaria del X ciclo, de
la Universidad “Cesar Vallejo", aplique el instrumento virtual a los docentes
del nivel primaria; que tiene como titulo “Cuestionario de Competencias
digitales en docentes en servicio y futuros docentes”. Para la cual me
comprometo a dar facilidades para el desarrollo de la misma.

Atentamente,

Lict . Tacsa Chuquillanqui
Subdirectora IE N™ 1248 “5 de Abril”



Atentamente,




Carta de aceptacion

l.LE.P. “SANTO DOMINGO”

“FORMANDO FUTUROS LIDERES”
R.D 3360 - 03 UGELO2
“Afio de la universalizacion de la salud”

ariélla Patricia Gomez Flores
e la Carrera de Educacién Primaria
ad César Vallejo - Lima Norte

ite me dirijo a usted para hacer de su conocimiento
ente que |as estudiantes Vasti Ruth Amasifuén
1558 y Evelyn Fiorella Quispe Diaz, con DNI:
ional de Educacion Primaria del X ciclo, de
gue el instrumento virtual a los docentes




Anexo 7. Constancia de ejecucion de aplicaciéon del instrumento

DA e pIe
’P’ [ ,‘,* nstitucion Educativa Privada P L] *
{2 NSTRA.SRA.DELAS MERCEDES 2
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INICIAL : 1482207 RIMARIA : 0598615 SECUNDARIA : 0663161

“Ano de la universalizacion de la salud”

CONSTANCIA DE APLICACION DE INSTRUMENTO
VIRTUAL

La directora de la Institucion Educativa Privada “Nuestra Senora de las Mercedes”,
Los Olivos suscribe;

Hace constar:

Que las estudiantes Vasti Ruth Amasifuén Sanchez, con DNI: 46914558 y Evelyn
Fiorella Quispe Diaz, con DNI: 75975028, estudiante de la Universidad “Cesar
Vallejo", de la Facultad de Derecho y Humanidades de la Escuela Profesional de
Educacién Primaria del X ciclo, realizaron la aplicacion del instrumento virtual a los

docentes del nivel primaria; que tiene como titulo “Cuestionario de Competencias
digitales en docentes en servicio y futuros docentes”.

Se expide la presente CONSTANCIA a solicitud de las interesadas para su
respectivo reconocimiento y fines que estimen convenientes.

Los Olivos, 15 de septiembre del 2020.

Atentamente,

@M/fﬁlﬁ

Ofelia Espéranza Levano Ochoa
I.LE. P. "Nuestra Sefora de las Mercedes"

INICIAL : 1482207 RIMARIA : 0598615 SECUNDARIA : 0663161

B4 ieplasmercedes _82@hotmail. com ™ 5281109



a LLE.N°® 3088 "VISTA ALEGRE"

Estudio, honradez, trabajo
Zapailed ~ Puenta Pledra
UGEL N° 04

“Afo de la Univ ersaluacn(’m de la Salud™

La directora de la Institucion Educativa Nacional N° 3088 "Vista Alegre”,
Puente Piedra, Lima, que suscribe;

Hace constar:

Que las estudiantes Vasti Ruth Amasifuén Sanchez, con DNI: 46914558
y Evelyn Fiorella Quispe Diaz, con DNI. 75975028, estudiante de la
Universidad “Cesar Vallejo®, de la Facultad de Derecho y Humanidades de
la Escuela Profesional de Educacion Primaria del X ciclo, realizaron la
aplicacion del instrumento virtual a los docentes del nivel primaria; que
tiene como titulo “Competencias digitales en docentes en servicio y
futuros docentes”.

Se expide la presente CONSTANCIA a solicitud de las interesadas para su
respectivo reconocimiento y fines que estimen convenientes.

Lima, 21 de Setiembre del 2020

Atentamente.

-b——"——

Y Lﬁtt:é Hurl

e o) ,.n-... rwn'wu

oLl

Betsy Roxana Ibarra Padilla
Directora de la LE 3088 Vista Alegre

Callle Tas Concliitas Mz - 1109 m, 35 Pansmnencana Nome — Asoc. vista Alegre TIT 5373707




y INSTITUCION EDUCATIVA PUBLICA N* 1248
\ .,’ . *5 DE ABRIL"
e Covtey \Ratutar M) Frwacy, T1AT714,
"ARO DE LA UNIVERSALIZACION DE SALUD”

Ate, 07 de septiembre del 2020

T P Cl E

INSTRUMENTO VIRTUAL

La sub directora de la Institucién Educativa Estatal N° 1248 "5 de Abril,
UGEL N° 06 de Ate, Lima, que suscribe;

Hace constar:

Que las estudiantes Vasti Ruth Amasifuén Sanchez, con DNI: 46914558
y Evelyn Fiorella Quispe Diaz, con DNI: 76975028, estudiante de la
Universidad “Cesar Vallejo", de la Facultad de Derecho y Humanidades de
la Escuela Profesional de Educacién Primaria del X ciclo, realizaron la
aplicacién del instrumento virtual a los docentes del nivel primaria; que
tiene como titulo “Cuestionario de Competencias digitales en docentes
en servicio y futuros docentes”.

Se expide la presente CONSTANCIA a solicitud de las interesadas para
su respectivo reconocimiento y fines que estimen convenientes.

Atentamente, - —-

ui
IE N® 1248 "5 de Abnil"



I.E.P. “SANTO DOMINGO”

“FORMANDO FUTUROS LIDERES”
R.D 3360 - 03 UGELO2
“Afo de la universalizacién de la salud”

ACION DE IN TUMENTO VI UA

torade la Institucion Educativa Particular Santo Domingo de San
es, Lima, que suscribe:

Vasti Ruth Amasifuén Sdnchez, con DNI: 46914558 y
Dfaz, con DNI: 75975028, estudiante de la
allejo”; de la Facultad de Derecho y Humanidades de
e Educacion Primaria del X ciclo, realizaron fa
to virtual a los docentes del nivel primaria; que
nario de Competencias digitales en docentes en

solicitud de las interesadas para su

e septiembre del 2020.

-

N

\
\



Anexo 8. Fichas de Consentimiento informado

Por medio de la presente reciba nuestra cordial saludo, somos el equipo de investigacién de Facultad e Derecho y Humanidades
de Universidad César Vallejo conformado por estudiantes del X ciclo de la Escuela Académico Profesional de Educacion Primaria
y nos realizando una tigacion Cientifica sobre; digitales: un andlisi dela
ensefianza virtual en contextos de SARS - Cov-2, Lima y Callao, 2020, el cual tiene como finalidad recabar informacién sobre la
tematica abordada, y sus respuestas seran codificadas usando un nimero de identificacion por lo tanto, se mantendran en total
anonimato y no se usara para ningun otro propdsito fuera de los de esta investigacion, a su vez, sera un proyecto de investigacion
para la obtencion del titulo profesional de Licenciada en Educacion Primaria.

La participacion en este estudio es estrictamente voluntaria. Si accede a participar en esta investigacion, se le pedira responder
preguntas que tomaran aproximadamente de 20 a 25 minutos de su tiempo.

Por lo que deseamos saber su aceptacion sobre la realizacion del estudio:

Enbase a lo presentado anteriormente, ;Aceptas participar voluntariamente de esta investigacion?

@ Si, acepto.

w‘:\w No, acepto.

Introduzca tres letras en mayuscula de su preferencia. Ej. SSA *

W

Ingrese los digitos de su DNI: *

70543013

Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de investigacion de Facultad de Derecho y Humanidades
de Universidad César Vallejo conformado por estudiantes del X ciclo de la Escuela Académico Profesional de Educacion Primaria
¥ nos realizando una on Cientifica sobre; Ct digitales: un anélisis comparativo de la
ensefianza virtual en contextos de SARS - Cov-2, Lima y Callzo, 2020, el cual tiene como finalidad recabar informacion sobre la
temaética abordada, y sus respuestas seran codificadas usando un nimero de identificacion por lo tanto, se mantendran en total
anonimato y no se usara para ningdn otro propdsito fuera de los de esta investigacion, a su vez, serd un proyecto de investigacion
para la obtencién del titulo profesional de Licenciada en Educacion Primaria.

La participacion en este estudio es estrictamente voluntaria. Si accede a participar en esta investigacion, se le pedira responder
preguntas que tomaran aproximadamente de 20 a 25 minutos de su tiempo.

Por lo que deseamos saber su aceptacion sabre a realizacion del estudio:

En base alo presentado anteriormente, ; Aceptas participar voluntariamente de esta investigacion?

.

@ Si, acepto.

No, acepto,

Introduzca tres letras en mayuscula de su preferencia. Ej. SSA *

SAGG

Ingrese los digitos de su DNI: *

25764534

Por medio de [ presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de investigacion de Facultad de Derecho y Humanidades
de Universidad César Vallejo conformado por estudiantes del X ciclo de Iz Escuela Académico Profesional de Educacion Primaria
y realizando una ion Cientifica sobre; digitales: un analisis comparativo de la
ensefianza virtual en contextos de SARS - Cov-2, Lima y Callao, 2020, el cual tiene como finalidad recabar informacion sobre fa
tematica abordada, y sus respuestas seran codificadas usando un nimero de identificacién por lo tanto, se mantendran en total
anonimato y no se usara para ningn otro propdsito fuera de los de esta investigacion, a su vez, sera un proyecto de investigacion
para la obtencin el titulo profesional de Licenciads en Educacion Primaria.

La participacion en este estudio s estrictamente voluntaria. Si accede a participar en esta investigacion, se le pedira responder
preguntas que tomaran aproximadamente de 20 a 25 minutos de su tiempo.

Por lo que deseamos saber su aceptacion sobre la realizacion del estudio:
En base a lo presentado anteriormente, ;Aceptas participar voluntariamente de esta investigacion?
.

@ §i, acepto.

\; ) No, acepto.

tres letras en mayu desup ia. Ej.SSA*

AGF

Ingrese los digitos de su DNI: *

72016478

Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de investigacion de Facultad de Derecho y Humanidades
de Universidad César Vallejo conformado por estudiantes del X ciclo de |a Escuela Académico Profesional de Educacion Primaria
¥ nos realizando una i on Cientifica sobre; ias digitales: un andls ivo de la
ensefianza virtual en contextos de SARS - Cov-2, Lima y Callao, 2020, el cual tiene como finalidad recabar informacidn sobre la
tematica abordads, y sus respuestas serén codificadas usando un nimero de identificacion por lo tanto, se mantendran en total
anonimato y no se usara para ningln otro propdsito fuera de los de esta investigacidn, a su vez, serd un proyecto de investigacion
para la obtencin del titulo profesional de Licenciada en Educacion Primaria.

La participacion en este estudio es estrictamente voluntaria. Si accede a participar en esta investigacion, se le pedira responder
prequntas que tomaran aproximadamente de 20 a 25 minutos de su tiempo.

Por lo que deseamos saber su aceptacion sobre |a realizacion del estudio:

En base a lo presentado anteriormente, ; Aceptas participar voluntariamente de esta investigacion?

*

@ §i,acepto.

w’: ) No,acepto.

Introduzca tres letras en mayuscula de su preferencia. Ej. SSA *

puc

Ingrese los digitos de su DNI: *

74743876




Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de investigacion de Facultad de Derecho y Humanidades
de Universidad César Vallejo conformado por estudiantes del X ciclo de la Escuela Académico Profesional de Educacion Primaria
y nos encontramos realizando una investigacion Cientifica sobre; Competencias digitales: un analisis comparativo de la
ensefianza virtual en contextos de SARS - Cov-2, Lima y Callao, 2020, el cual tiene como finalidad recabar informacion sobre la
tematica abordada, y sus respuestas seran codificadas usando un nimero de identificacion por lo tanto, se mantendran en total
anonimato y no se usara para ningun otro proposito fuera de los de esta investigacion, a su vez, sera un proyecto de investigacion
para la obtencion del titulo profesional de Licenciada en Educacion Primaria.

La participacion en este estudio es estrictamente voluntaria. Si accede a participar en esta investigacion, se le pediré responder
preguntas que tomaran aproximadamente de 20 a 25 minutos de su tiempo.

Por lo que deseamos saber su aceptacion sobre la realizacion del estudio:
En base a lo presentado anteriormente, ; Aceptas participar voluntariamente de esta investigacion?
.

@ Si, acepto.

O No,acepto.

Introduzca tres letras en mayuscula de su preferencia. Ej. SSA *

CKJ

Ingrese los digitos de su DNI: *

76882590

Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de investigacion de Facultad de Derecho y Humanidades
de Universidad César Vallejo conformado por estudiantes del X ciclo de la Escuela Académico Profesional de Educacion Primaria
¥ nos encontramos realizando una investigacidn Cientifica sobre; ias digitales: un analisi dela
ensefianza virtual en contextos de SARS - Cov-2, Lima y Callao, 2020, el cual tiene como finalidad recabar informacion sobre la
temética abordada, y sus respuestas seran codificadas usando un nimero de identificacion por lo tanto, se mantendrén en total
anonimato y no se usara para ningdn otro proposito fuera de los de esta investigacion, a su vez, seré un proyecto de investigacion
para | obtencion del titulo profesional de Licenciada en Educacion Primaria.

La participacion en este estudio es estrictamente voluntaria. Si accede a participar en esta investigacion, se le pediré responder
prequntas que tomaran aproximadamente de 20 a 25 minutos de su tiempo.

Por lo que deseamos saber su aceptacion sobre la realizacion del estudio:

Enbase a lo presentado anteriormente, ; Aceptas participar voluntariamente de esta investigacion?

»

(©) si.acepto.

() No,acepto

Introduzca tres letras en mayUscula de su preferencia. Ej. SSA *

JMQ

Ingrese los digitos de su DNI: *

46943654

Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de investigacién de Facultad de Derecho y Humanidades
de Universidad César Vallejo conformado por estudiantes del X ciclo de la Escuela Académico Profesional de Educacién Primaria
¥ nos realizando una i Cientifica sobre; C ias digitales: un anélisis comparativo de la
ensefianza virtual en contextos de SARS - Cov-2, Lima y Callao, 2020, el cual tiene como finalidad recabar informacién sobre la
temética abordada, y sus respuestas seran codificadas usando un nimero de identificacion por lo tanto, se mantendran en total
anonimato y no se usara para ningun otro propdsito fuera de los de esta investigacion, a su vez, serd un proyecto de investigacion
para la obtencién del titulo profesional de Licenciada en Educacién Primaria.

La participacion en este estudio es estrictamente voluntaria. Si accede a participar en esta investigacion, se le pedira responder
preguntas que tomaran aproximadamente de 20 a 25 minutos de su tiempo.

Por lo que deseamos saber su aceptacion sobre la realizacion del estudio:

En base a lo presentado anteriormente, ; Aceptas participar voluntariamente de esta investigacion?

(©) si,acepto.

'\i,\ No, acepto.

Introduzca tres letras en mayUscula de su preferencia. Ej. SSA *

LME

Ingrese los digitos de su DNI: *

62386346

Por medio de |a presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de investigacion de Facultad de Derecho y Humanidades
de Universidad César Vallejo conformado por estudiantes del X ciclo de la Escuela Académico Profesional de Educacion Primaria
¥y nos realizando una investigacion Cientifica sobre; C: ias digitales: un analisis ivo de la
ensefianza virtual en contextos de SARS - Cov-2, Lima y Callao, 2020, el cual tiene como finalidad recabar informacion sobre la
temética abordada, y sus respuestas seran codificadas usando un nimero de identificacion por lo tanto, se mantendrén en total
anonimato y no se Usara para ningun otro proposito fuera de los de esta investigacion, a su vez, serd un proyecto de investigacion
para la obtencion del itulo profesional de Licenciada en Educacion Primaria.

La participacion en este estudio es estrictamente voluntaria. Si accede a participar en esta investigacion, se le pediré responder
preguntas que tomaran aproximadamente de 20 a 25 minutos de su tiempo.

Por lo que deseamos saber su aceptacion sobre |a realizacion del estudio:
En base a lo presentado anteriormente, ;Aceptas participar voluntariamente de esta investigacion?
.

@ Si, acepto.

No, acepto.

Introduzca tres letras en mayUscula de su preferencia. Ej. SSA *

MMC

Ingrese los digitos de su DNI: *

48152906



Por medio e la presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de investigacién de Facuitad de Derecho y Humanidades
de Universidad César Vallejo conformado por estudiantes del X ciclo de la Escuela Académico Profesional de Educacién Primaria
y nos encontramos realizando una investigacion Cientifica sobre; digitales: un anél dela
ensefianza virtual en contextos de SARS - Cov-2, Lima y Callao, 2020, el cual tiene como finalidad recabar informacion sobre la
temaética abordada, y sus respuestas serén codificadas usando un nimero de identificacion por lo tanto, se mantendrén en total
anonimato y no se usara para ningdn otro propdsito fuera de los de esta investigacion, a su vez, sera un proyecto de investigacion
para la obtencion del titulo profesional de Licenciada en Educacion Primaria

L participacién en este estudio es estrictamente voluntaria. Si accede & participar en ests investigacion, se le pedird responder
preguntas que tomarén aproximadamente de 20 a 25 minutos de su tiempo.

Por lo que deseamos saber su aceptacion sobre la realizacion del estudio:
En base a lo presentado anteriormente, ; Aceptas participar voluntariamente de esta investigacion?
.

@ i, acepto.

\‘7"\ No, acepto.

Introduzca tres letras en mayuscula de su preferencia. Ej. SSA *

Lve

Ingrese los digitos de su DNI: *

73119170

Por medio de |a presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de investigacion de Facultad de Derecho y Humanidades
de Universidad César Vallejo conformado por estudiantes del X ciclo de la Escuela Académico Profesional de Educacion Primaria
y nos realizando una 6n Cientifica sobre; digitales: un analisi dela
ensefianza virtual en contextos de SARS - Cov-2, Lima y Callao, 2020, el cual tiene como finalidad recabar informacion sobre la
temética abordada, y sus respuestas serdn codificadas usando un nimero de identificacion por lo tanto, se mantendran en total
anonimato y no se usaré para ningdn otro propdsito fuera de los de esta investigacion, a su vez, seré un proyecto de investigacion
para la obtencion del titulo profesional de Licenciada en Educacion Primaria.

La participacion en este estudio es estrictamente voluntaria. Si accede a participar en esta investigacion, se le pediré responder
preguntas que tomarén aproximadamente de 20 a 25 minutos de su tiempo.

Por lo que deseamos saber su aceptacion sobre la realizacion del estudio:

Enbase a lo presentado anteriormente, ;Aceptas participar vc ( de estainvestigacion?

©) si.acepto.

\’) No, acepto.

Introduzca tres letras en mayuscula de su preferencia. Ej. SSA *

Job

Ingrese los digitos de su DNI: *

75999365

Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de investigacion de Facultad de Derecho y Humanidades
de Universidad César Vallejo conformado por estudiantes del X ciclo de la Escuela Académico Profesional de Educacion Primaria

realizando una 6n Cientifica sobre; digitales: un anlisis comparativo de la
ensefianza virtual en contextos de SARS - Cov-2, Lima y Callao, 2020, el cual tiene como finalidad recabar informacién sobre la
tematica abordada, y sus respuestas seran codificadas usando un nimero de identificacion por lo tanto, se mantendran en total
anonimato y no se usara para ningun otro proposito fuera de los de esta 6n, & su vez, serd un proyecto de investigacion
para s obtencidn del titlo profesional de Licenciada en Educacion Primaria.

La participacion en este estudio es estrictamente voluntaria. Si accede a participar en esta investigacion, se le pedira responder
preguntas que tomaran aproximadamente de 20 a 25 minutos de su tiempo.

Por lo que deseamos saber su aceptacion sobre la realizacion del estudio:

En base a lo presentado anteriormente, ;Aceptas participar voluntariamente de esta investigacion?

(©) si acepto.

No, acepto.

Introduzca tres letras en mayUscula de su preferencia. Ej. SSA *

Ssa

Ingrese los digitos de su DNI: *

75595909

Por medio de |a presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de investigacion de Facultad de Derecho y Humanidades
de Universidad César Vallejo conformado por estudiantes del X ciclo de la Escuela Académico Profesional de Educacion Primaria
¥ nos realizando una i ion Cientifica sobre; digitales: un andlisis comparativo de la
ensefianza virtual en contextos de SARS - Cov-2, Lima y Callao, 2020, el cual tiene como finalidad recabar informacion sobre la
temética abordada, y sus respuestas serdn codificadas usando un nimero de identificacion por lo tanto, se mantendran en total
anonimato y no se usara para ningln otro proposito fuera de los de esta investigacion, a su vez, seré un proyecto de investigacion
para |a obtencion del titulo profesional de Licenciada en Educacion Primaria.

Le participacion en este estudio es estrictamente voluntaria. Si accede a participar en esta investigacion, se le pedird responder
preguntas que tomaran aproximadamente de 20 a 25 minutos de su tiempo.

Por lo que deseamos saber su aceptacion sobre la realizacion del estudio:

Enbasealopl

, {Aceptas participar de estainvestigacion?

©) si.acepto.

U No, acepto.

Introduzca tres letras en mayuscula de su preferencia. Ej. SSA *

EER

Ingrese los digitos de su DNI: *

70064573



Por medio de la presente reciba nuestro cordiel saludo, somos el equipo de investigacion de Facultad de Derecho y Humanidedes
de Universidad César Vallejo conformado por estudiantes del X ciclo de la Escuela Académico Profesional de Educacion Primaria de Universidad César Vallejo conformado por estudiantes del X ciclo de la Escuela Académico Profesional de Educacion Primaria
y nos realizando una igacion Cientifica sobre; Cq digitales: un analisis comparativo de la ¥y nos realizando una 6n Cientifica sobre; C; digitales: un andlisis comparativo de la
ensefianza virtual en contextos de SARS - Cov-2, Lima y Callao, 2020, el cual tiene como finalidad recabar informacion sobre la ensefianza virtuel en contextos de SARS - Cov-2, Lima y Calleo, 2020, el cual tiene como finalidad recebar informacion sobre la
temética abordada, y sus respuestas seran codificadas usando un nimero de identificacion por lo tanto, se mantendrén en total temética abordada, y sus respuestas seran codificadas usando un nimero de identificacion por lo tanto, se mantendran en total
anonimato y no se usara para ningdn otro proposito fuera de los de esta investigacion, a su vez, seré un proyecto de investigacion anonimato y no se usaré para ningn otro propdsito fuera de los de esta investigacion, a su vez, seré un proyecto de investigacion
para la obtencion del titulo profesional de Licenciada en Educacion Primaria. para la obtencién del itulo profesional de Licenciada en Educacién Primaria.

Por medio de |3 presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de investigacion de Facultad de Derechoy Humanidades

La participacion en este estudio es estrictamente voluntaria. Si accede a participar en esta investigacion, se le pedira responder

La participacion en este estudio es estrictamente voluntaria. Si accede a participar en esta investigacion, se le pediré responder
preguntas que tomarén aproximadamente de 20 a 25 minutos de su tiempo.

prequntas que tomaran aproximadamente de 20 a 25 minutos de su tiempo.

Porlo que deseamos saber su aceptacion sobre la realizacién del estudio: Balo fue dessamog Babe sy aceptacib dobre g tealizackin del st

En base a lo presentado anteriormente, ; Aceptas participar voluntariamente de esta investigacion?

En base a lo presentado anteriormente, ;Aceptas participar voluntariamente de esta investigacion?

@ Si, acepto. @ Si, acepto.

~ No, acepto.
() No, acepto.

2 R Introduzca tres letras en mayuscula de su preferencia. Ej. SSA*
Introduzca tres letras en mayuscula de su preferencia. Ej. SSA *

GMH
MAA

Ingrese los digitos de su DNI: *
Ingrese los digitos de su DNI: *

72810995
74977109

Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de investigacion de Facuftad de Derecho y Humanidades Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de investigacion de Facultad de Derecho y Humanidades
de Universidad César Vallejo conformado por estudiantes del X ciclo de la Escuela Académico Profesional de Educacion Primaria de Universidad César Vallejo conformado por estudiantes del X ciclo de la Escuela Académico Profesional de Educacion Primaria
y nos encontramos realizando una investigacion Cientifica sobre; Competencias digitales: un analisis comparativo de la ¥ nos realizando una i igacion Cientifica sobre; ias digitales: un analisis comparativo de la
ensefianza virtual en contextos de SARS - Cov-2, Lima y Callao, 2020, el cual tiene como finalidad recabar informacion sobre la ensefianza virtual en contextos de SARS - Cov-2, Lima y Callao, 2020, el cual tiene como finalidad recabar informacion sobre la
tematica abordada, y sus respuestas seran codificadas usando un nimero de identificacion por lo tanto, se mantendran en total tematica abordada, y sus respuestas seran codificadas usando un nimero de identificacion por lo tanto, se mantendran en total
anonimato y no se usaré para ningin otro propdsito fuera de los de esta investigacién, a su vez, seré un proyecto de investigacién anonimato y no se usaré para ningin otro proposito fuera de los de esta investigacion, a su vez, serd un proyecto de investigacién
para la obtencion del titulo profesional de Licenciada en Educacién Primaria para la obtencion del titulo profesional de Licenciada en Educacion Primaria.

La participacion en este estudio es estrictamente voluntaria. Si accede & participar en esta investigacion, se e pedira responder

La participacion en este estudio es estrictamente voluntaria. Si accede a participar en esta investigacion, s le pediré responder
preguntas que tomaran aproximadamente de 20 a 25 minutos de su tiempo.

preguntas que tomaran aproximadamente de 20 a 25 minutos de su tiempo.

Por lo que deseamos saber su aceptacion sobre la realizacion del estudio: Por lo que deseamos saber su aceptacion sobre la realizacion del estudio:

En base a lo presentado anteriormente, ;Aceptas participar voluntariamente de esta investigacion? de esta investigacion?

.

@ Si, acepto.

() No,acepto

Introduzca tres letras en mayuscula de su preferencia. Ej. SSA*

XAV

Ingrese los digitos de su DNI: *

76589801

En base a lo presentado anteriormente, ; Aceptas participar
.

@ Si, acepto.

() No,acepto

tres letras en la de supl Ej.SSA*

GEV

Ingrese los digitos de su DNI: *

74991106



Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de investigacion de Facultad de Derecho y Humanidades
de Universidad César Vallejo conformado por estudiantes del X ciclo de la Escuela Académico Profesional de Educacion Primaria
¥ nos realizando una 6n Cientifica sobre; digitales: un andli P dela
ensefianza virtuzl en contextos de SARS - Cov-2, Lima y Callao, 2020, el cual tiene como finalidad recabar informacién sobre la
temética abordada, y sus respuestas seran codificadas usando un nimero de identificacion por lo tanto, se mantendran en total
anonimato y no se usara para ningln otro propdsito fuera de los de esta investigacion, a su vez, seré un proyecto de investigacion
para la obtencion del titulo profesional de Licenciada en Educacion Primaria.

Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de investigacion de Facultad de Derecho y Humanidades
de Universidad César Vallejo conformado por estudiantes del X ciclo de la Escuela Académico Profesional de Educacion Primaria
¥ nos realizando una 6n Cientifica sobre; digitales: un analisis comparativo de la
ensefianz virtual en contextos de SARS - Cov-2, Lima y Callzo, 2020, el cual tiene como finalidad recabar informacion sabre la
temética abordada, y sus respuestas seran codificadas usando un nimero de identificacion por lo tanto, se mantendran en total
anonimato y no se usard para ningdn otro propsito fuera de los de esta investigacion, a su vez, serd un proyecto de investigacion
para la obtencion del titulo profesional de Licenciada en Educacion Primaria.

La participacion en este estudio es estrictamente voluntaria. Si accede a participar en esta investigacion, se le pedird responder

La participacion en este estudio es estrictamente voluntaria. Si accede a participar en esta investigacion, se le pedira responder
preguntas que tomaran aproximadamente de 20 a 25 minutos de su tiempo.

prequntas que tomarén aproximadamente de 20 a 25 minutos de su tiempo.

Por lo que deseamos saber su aceptacion sobre la realizacion del estudio: Por lo que deseamos saber su aceptacion sobre la realizacion del estudio:

Enbase alo presentado anteriormente, ;Aceptas participar voluntariamente de esta investigacion? En base a lo presentado anteriormente, ;Aceptas participar voluntariamente de esta investigacion?

(©) si.acepto © siacepto.

\"_\) No, acepto.

No, acepto

tres letras en mayu desup ia. Ej. SSA* Introduzca tres letras en mayuscula de su preferencia. Ej. SSA *

DPJ LCA

Ingrese los digitos de su DNI: * Ingrese los digitos de su DNI: *

74641478 20900349

Por medio e la presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de investigacion de Facultad de Derecho y Humanidades Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de investigacion de Facultad de Derecho y Humanidades
de Universidad César Vallejo conformado por estudiantes del X ciclo de I Escuela Académico Profesional de Educacion Primaria de Universidad César Vallejo conformado por estudiantes del X ciclo de la Escuela Académico Profesional de Educacion Primaria
y nos encontramos realizando una investigacion Cientifica sobre; Competencias digitales: un analisis comparativo de la y nos realizando una investigacion Cientifica sobre; ias digitales: un analisis dela
ensefianza virtual en contextos de SARS - Cov-2, Lima y Callao, 2020, el cual tiene como finalidad recabar informacion sobre la ensefianza virtual en contextos de SARS - Cov-2, Lima y Callao, 2020, el cual tiene como finalidad recabar informacion sobre la
temética abordada, y sus respuestas serdn codificadas usando un nimero de identificacion por lo tanto, se mantendran en total temética abordada, y sus respuestas seran codificadas usando un nimero de identificacion por lo tanto, se mantendran en total
anonimato y no se usara para ningdn otro proposito fuera de los de esta investigacion, a su vez, serd un proyecto de investigacion anonimato y no se usara para ningn otro propdsito fuera de los de esta investigacion, a su vez, serd un proyecto de investigacion
para la obtencion del titulo profesional de Licenciada en Educacion Primaria. para la obtencion del titulo profesional de Licenciada en Educacion Primaria.

La participacion en este estudio es estrictamente voluntaria. Si accede a participar en esta investigacion, se le pediré responder

La participacion en este estudio es estrictamente voluntaria. Si accede a participar en esta investigacion, se le pediré responder
preguntas que tomaran aproximadamente de 20 a 25 minutos de su tiempo.

preguntas que tomaran aproximadamente de 20 a 25 minutos de su tiempo.

Por lo que deseamos saber su aceptacion sobre la realizacion del estudio: Por lo que deseamos saber su aceptacion sobre |a realizacion del estudio:

Enbase a lo presentado anteriormente, ;Aceptas participar voluntariamente de esta investigacion? En base a lo presentado anteriormente, ; Aceptas participar voluntariamente de esta investigacion?
@ Si, acepto. @ Si, acepto.

\'4\\ No, acepto. w‘\ No, acepto.

Introduzca tres letras en mayUscula de su preferencia. Ej. SSA * Introduzca tres letras en mayUscula de su preferencia. Ej. SSA *

ccL MMH

Ingrese los digitos de su DNI: * Ingrese los digitos de su DNI: *

07983648 07101424




Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de investigacion de Facultad de Derecho y Humanidades
de Universidad César Vallejo conformado por estudiantes del X ciclo de la Escuela Académico Profesional de Educacion Primaria
y nos encontramos realizando una investigacion Cientifica sobre; Competencias digitales: un analisis comparativo de la
ensefianza virtual en contextos de SARS - Cov-2, Lima y Callzo, 2020, el cual tiene como finalidad recabar informacion sobre la
temética abordada, y sus respuestas serdn codificadas usando un nimero de identificacion por lo tanto, se mantendrén en total
anonimato y no se usara para ningun otro propésito fuera de los de esta investigacion, a su vez, sera un proyecto de investigacion
parala obtencion del titulo profesional de Licenciada en Educacion Primaria.

La i6 este estudio es luntaria. Si accede a participar en esta investigacion, se le pediré responder
preguntas que tomarén aproximadamente de 20 a 25 minutos de su tiempo.

Por o que deseamos saber su aceptacion sobre la realizacién del estudio:

En base a lo presentado anteriormente, ; Aceptas participar i deestair igacion?
.

@ Si, acepto.

) No, acepto.

.

Introduzca tres letras en mayuscula de su preferencia. Ej. SSA *

JPV

Ingrese los digitos de su DNI: *

23269704

Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de investigacion de Facultad de Derecho y Humanidades
de Universidad César Vallejo conformado por estudiantes del X ciclo de la Escuela Académico Profesional de Educacion Primaria
¥ nos encontramos realizando una investigacion Cientifica sobre; Competencias digitales: un andlisis comparativo de la
ensefianza virtual en contextos de SARS - Cov-2, Lima y Callao, 2020, el cual tiene como finalidad recabar informacion sobre la
temética abordada, y sus respuestas seran codificadas usando un nimero de identificacion por lo tanto, se mantendran en total
anonimato y no se usara para ningln otro propdsito fuera de los de esta investigacion, a su vez, serd un proyecto de investigacion
para la obtencion del titulo profesional de Licenciada en Educacion Primaria.

La participacion en este estudio es estrictamente voluntaria. Si accede a participar en esta investigacion, se le pedira responder
preguntas que tomaran aproximadamente de 20 a 25 minutos de su tiempo.

Por lo que deseamos saber su aceptacion sobre la realizacion del estudio:

En base a lo presentado anteriormente, ; Aceptas participar voluntariamente de esta investigacion?

.

(©) siacepto.

No, acepto.

Introduzca tres letras en mayuscula de su preferencia. Ej. SSA *

ASD

Ingrese los digitos de su DNI: *

10504254

Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de investigacion de Facultad de Derecho y Humanidades
de Universidad César Vallejo conformado por estudiantes del X ciclo de la Escuela Académico Profesional de Educacion Primaria
y nos realizando una investigaciol ifica sobre; digitales: un analisis comparativo de la
ensefianza virtual en contextos de SARS - Cov-2, Lima y Callao, 2020, el cual tiene como finalidad recabar informacion sobre la
temética abordada, y sus respuestas seran codificadas usando un numero de identificacion por lo tanto, se mantendrén en total
anonimato y no se usaré para ningdn otro propésito fuera de los de esta investigacion, a su vez, serd un proyecto de investigacion
para la obtencion del titulo profesionsl de Licenciads en Educacion Primaria.

La participacion en este estudio es estrictamente voluntaria. Si accede a participar en esta investigacin, se le pediré responder
preguntas que tomarén aproximadamente de 20 3 25 minutos de su tiempo.

Por lo que deseamos saber su aceptacion sobre |a realizacion del estudio:

Enbase a lo presentado anteriormente, ;Aceptas participar voluntariamente de esta investigacion?

@ si.acepto.

:\\ No, acepto.

Introduzca tres letras en mayuscula de su preferencia. Ej. SSA *

LMC

Ingrese los digitos de su DNI: *

09223256

Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de investigacién de Facuhtad de Derecho y Humanidades
de Universidad César Vallejo conformado por estudiantes del X ciclo de la Escuela Académico Profesional de Educacion Primaria
¥ nos realizando una 6n Cientifica sobre; digitales: un andlisis comparativo de la
ensefianza virtual en contextos de SARS - Cov-2, Lima y Callao, 2020, el cual tiene como finalidad recabar informacion sobre la
temética abordada, y sus respuestas serdn codificadas usando un nimero de identificacion por lo tanto, se mantendran en total
anonimato y no se usara para ningun otro propdsito fuera de los de esta investigacion, a su vez, seré un proyecto de investigacion
para la obtencion del titulo profesional de Licenciada en Educacion Primaria.

La participacion en este estudio es estrictamente voluntaria. i acceds & participar en esta investigacion, se e pedira responder
preguntas que tomaran aproximadamente de 20 a 25 minutos de su tiempo.

Por lo que deseamos saber su aceptacion sobre |a realizacién del estudio

En base a lo presentado anteriormente, ; Aceptas participar voluntariamente de esta investigacion?

(©) si,acepto.

\:\\ No, acepto.

Introduzca tres letras en mayuscula de su preferencia. Ej. SSA*

GDB

Ingrese los digitos de su DNI: *

06974773




Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de investigacion de Facultad de Derecho y Humanidades
de Universidad César Vallejo conformado por estudiantes del X ciclo de la Escuela Académico Profesional de Educacion Primaria
¥ nos encontramos realizando una investigacion Cientifica sobre; Competencias digitales: un analisis comparativo de la
ensefianza virtual en contextos de SARS - Cov-2, Lima y Callao, 2020, el cual tiene como finalidad recabar informacion sobre la
temética abordada, y sus respuestas seran codificadas usando un nimero de identificacion por lo tanto, se mantendran en total
anonimato y no se usara para ningun otro propdsito fuera de los de esta investigacion, a su vez, sera un proyecto de investigacion
para la obtencién del titulo profesional de Licenciada en Educacion Primaria.

La participacion en este estudio es estrictamente voluntaria. Si accede a participar en esta investigacion, se le pedird responder
preguntas que tomaran aproximadamente de 20 a 25 minutos de su tiempo.

Por lo que deseamos saber su aceptacion sobre la realizacion del estudio:

En base a lo presentado anteriormente, ;Aceptas participar i deestail igacion?

«

(©) siacepto

(:\ No, acepto.

Introduzca tres letras en mayuscula de su preferencia. Ej. SSA *

RRH

Ingrese los digitos de su DNI: *

07968583

Por medio de |a presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de investigacion de Facultad de Derecho y Humanidades
de Universidad César Vallejo conformado por estudiantes del X ciclo de la Escuela Académico Profesional de Educacion Primaria
¥ nos encontramos realizando una investigacion Cientifica sobre; Competencias digitales: un andlisis comparativo de la
ensefianza virtual en contextos de SARS - Cov-2, Lima y Callao, 2020, el cual tiene como finalidad recabar informacion sobre la
temética abordada, y sus respuestas serén codificadas usando un nimero de identificacion por lo tanto, se mantendran en total
anonimato y no se usara para ningun otro propdsito fuera de los de esta investigacion, a su vez, serd un proyecto de investigacion
para la obtencién del titulo profesional de Licenciada en Educacion Primaria.

La participacion en este estudio es estrictamente voluntaria. Si accede a participar en esta investigacion, se le pedird responder
preguntas que tomaran aproximadamente de 20 a 25 minutos de su tiempo.

Por lo que deseamos saber su aceptacion sobre |a realizacion del estudio:

En base a lo presentado anteriormente, ;Aceptas participar voluntariamente de esta investigacion?

.

(©) siacepto.

\ No, acepto.

Introduzca tres letras en mayiscula de su preferencia. Ej. SSA *

EMI

Ingrese los digitos de su DNI: *

73065677

Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de investigacion de Facultad de Derecho y Humanidades
de Universidad César Vallejo conformado por estudiantes del X ciclo de la Escuela Académico Profesional de Educacion Primaria
y nos realizando una 6n Cientifica sobre; ias digitales: un analisis comparativo cz la
ensefianza virtual en contextos de SARS - Cov-2, Lima y Callao, 2020, el cual tiene como finalidad recabar informacién sobre la
temaética abordada, y sus respuestas seran codificadas usando un nimero de identificacion por lo tanto, se mantendran en total
anonimato y no se usara para ningun otro proposito fuera de los de esta investigacion, a su vez, sera un proyecto de investigacion
para la obtencién del titulo profesional de Licenciada en Educacion Primaria.

La participacion en este estudio es estrictamente voluntaria. Si accede a participar en esta investigacion, se le pediré responder
preguntas que tomaran aproximadamente de 20 a 25 minutos de su tiempo.

Por lo que deseamos saber su aceptacién sobre la realizacién del estudio;

En base a lo presentado anteriormente, ; Aceptas participar

de esta investigacion?

@ Si, acepto.

"?‘ No, acepto

Introduzca tres letras en mayuscula de su preferencia. Ej. SSA *

FED

Ingrese los digitos de su DNI: *

07474516

Por medio de |a presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de investigacion de Facultad de Derecho y Humanidades
de Universidad César Vallejo conformado por estudiantes del X ciclo de la Escuela Académico Profesional de Educacion Primaria
y nos realizando una i igacion Cientifica sobre; digitales: un analisis comparativo de la
ensefianza virtual en contextos de SARS - Cov-2, Lima y Callao, 2020, el cual tiene como finalidad recabar informacion sobre la
temética abordada, y sus respuestas serén codificadas usando un nimero de identificacion por lo tanto, se mantendrén en total
anonimato y no se usara para ningln otro propdsito fuera de los de esta investigacion, a su vez, seré un proyecto de investigacion
para la obtencion del titulo profesional de Licenciada en Educacion Primaria.

La participacion en este estudio es estrictamente voluntaria. Si accede a participar en esta investigacion, se le pedira responder
preguntas que tomaran aproximadamente de 20 a 25 minutos de su tiempo.

Por |o que deseamos saber su aceptacion sobre [a realizacion del estudio:

En base a lo presentado anteriormente, ; Aceptas participar voluntariamente de esta investigacion?

*

© Si, acepto.

(O No,acepto

Introduzca tres letras en mayUscula de su preferencia. Ej. SSA*

RES

Ingrese los digitos de su DNI: *

48188679




Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de investigacion de Facultad de Derecho y Humanidades
de Universidad César Vallejo conformado por estudiantes del X ciclo de la Escuela Académico Profesional de Educacion Primaria
y nos encontramos realizando una investigacién Cientifica sobre; digitales: un anélisis livo de la
ensefianza virtual en contextos de SARS - Cov-2, Lima y Callzo, 2020, el cual tiene como finalidad recabr informacion sobre la
temética abordada, y sus respuestas seran codificadas usando un nimero de identificacion por lo tanto, se mantendrén en total

anonimato y no se usara para ningun otro propdsito fuera de los de esta investigacion, a su vez, serd un proyecto de investigacion

para la obtencion del titulo profesional de Licenciada en Educacion Primaria.

La participacion en este estudio es estrictamente voluntaria. Si accede a participar en esta investigacion, se le pedira responder
preguntas que tomaran aproximadamente de 20 a 25 minutos de su tiempo.

Por o que deseamos saber su aceptacion sobre la realizacisn el estudio:

En base a lo presentado anteriormente, ;Aceptas participar voluntariamente de esta investigacion?

(@ siacepto.

No, acepto.

Introduzca tres letras en mayuscula de su preferencia. Ej. SSA *

RIE

Ingrese los digitos de su DNI: *

06854038

Por medio de |a presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de investigacion de Facultad de Derecho y Humanidades
de Universidad César Vallejo conformado por estudiantes del X ciclo de la Escuela Académico Profesional de Educacion Primaria
¥ nos encontramos realizando una investigacién Cientifica sobre; Competencias digitales: un analisis comparativo de la
ensefianza virtual en contextos de SARS - Cov-2, Lima y Callao, 2020, el cual tiene como finalidad recabar informacion sobre la
tematica abordada, y sus respuestas seran codificadas usando un nimero de identificacion por lo tanto, se mantendran en total
anonimato y no se usaré para ningin otro propésito fuera de los de esta investigacién, a su vez, seré un proyecto de investigacion
para la obtencion del titulo profesional de Licenciada en Educacion Primaria.

La participacion en este estudio es estrictamente voluntaria. Si accede a participar en esta investigacion, se le pedird responder
preguntas que tomaran aproximadamente de 20 a 25 minutos de su tiempo.

Por lo que deseamos saber su aceptacion sobre |a realizacion del estudio:
En base a lo presentado anteriormente, ;Aceptas participar voluntariamente de esta investigacion?
*

@ Si, acepto.

() No,acepto

Introduzca tres letras en mayuscula de su preferencia. Ej. SSA *

JRF

Ingrese los digitos de su DNI: *

25545679

Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de investigacion de Facuitad de Derecho y Humanidades
de Universidad César Vallejo conformado por estudiantes del X ciclo de la Escuela Académico Profesional de Educacion Primaria
¥ nos realizando una 6n Cientifica sobre; digitales: un andlisis Gels
ensefianza virtual en contextos de SARS - Cov-2, Lima y Callao, 2020, el cual tiene como finalidad recabar informacién sobre la
temética abordada, y sus respuestas serdn codificadas usando un nimero e identificacion por lo tanto, se mantendran en total
anonimato y no se usara para ningln otro propésito fuera de los de esta investigacion, a su vez, serd un proyecto de investigacion
para la obtencion del titulo profesional de Licenciada en Educacion Primaria.

La participacion en este estudio es estrictamente voluntaria. Si accede a participar en esta investigacion, se le pedira responder
preguntas que tomaran aproximadamente de 20 a 25 minutos de su tiempo.

Por o que deseamos saber su aceptacian sobre la realizacién del estudio:

En base a lo presentado anteriormente, ;Aceptas participar ( deestai igacion?
.

@ Si, acepto.

() No,acepto.

tres letras en Uscula de sup ia. Ej. SSA ™

HLP

Ingrese los digitos de su DNI: *

10140863

Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de investigacion de Facultad de Derecho y Humanidades
de Universidad César Vallejo conformado por estudiantes del X ciclo de la Escuela Académico Profesional de Educacion Primaria
¥ nos realizando una i on Cientifica sobre; C ias digitales: un anali parativo de la
ensefianza virtual en contextos de SARS - Cov-2, Lima y Callao, 2020, ef cual tiene como finalidad recabar informacion sobre la
temética abordada, y sus respuestas seran codificadas usando un numero de identificacion por lo tanto, se mantendran en total
anonimato y no se usara para ningdn otro proposito fuera de los de esta investigacion, a su vez, serd un proyecto de investigacion
para [ obtencion del titulo profesional de Licenciada en Educacion Primaria.

La participacion en este estudio es estrictamente voluntaria. Si accede & participar en esta investigacion, se le pediré responder
preguntas que tomaran aproximadamente de 20 a 25 minutos de su tiempo.

Por lo que deseamos saber su aceptacion sobre |a realizacion del estudio:

En base a lo presentado anteriormente, ; Aceptas participar voluntariamente de esta investigacion?

.

@ Si, acepto.

() No,acepto

Introduzca tres letras en mayUscula de su preferencia. Ej. SSA*

G6J

Ingrese los digitos de su DNI: *

74848639



Por meio deste instrumento, receba nossa saudagio cordial! Fazemos parte da equipe de pesquisa da Faculdade de Direito e
Humanidades da Universidade César Vallejo, composta por alunos do ciclo X da Escola Académica Profissional de Educagdo
Bésica e estamos realizando pesquisas cientificas sobre éncias digitais: uma andlise da educagio virtual
nos contextos sars - Cov-2, que visa coletar informagdes sobre a tematica. Suas respostas serdo codificadas usando um
nimero de identificacio, portanto, em total néo serdo utilizadas para qualquer outro propdsito que
ndo seja a desta pesquisa que, por sua vez, serd um projeto de investigagao para a obtengéo de um bacharelado em Educagéo
Baésica.

A participagdo neste estudo é estritamente voluntéria. Se vocé concordar em participar desta investigagdo, vocé sera solicitado
(2) a responder perguntas que levardo aproximadamente 20 a 25 minutos do seu tempo.

Entéo, queremos a sua declaragéo de concordancia quanto & conduta do estudo:

Com base no texto acima, de “Consentimento informado”, vocé aceita participar voluntariamente
desta pesquisa? *

(©) sim, euaceito.

Nao, eu néo aceito.

Digite trés letras maitisculas de sua escolha. Por exemplo, SSA *

SFL

Digite os numeros do seu Registro Gral (RG): *

338721344

Por meio deste instrumento, receba nossa saudagéo cordial! Fazemos parte da equipe de pesquisa da Faculdade de Direito e
Humanidades da Universidade César Vallejo, composta por alunos do ciclo X da Escola Académica Profissional de Educagdo
Bésica e estamos realizando pesuisas cientificas sobre éncias digitais: uma analise da educagdo virtual
nos contextos sars - Cov-2, que visa coletar informagdes sobre a tematica. Suas respostas seréo codificadas usando um
nimero de identificagéo, portanto, permaneceréo em total anonimato e néo serdo utilizadas para qualquer outro propésito que
N30 seja a desta pesquisa Que, por sua vez, serd um projeto de investigagao para a obtengéo de um bacharelado em Educagio
Bésica

A participagdo neste estudo é estritamente voluntéria. Se vocé concordar em participar desta investigagao, vocé serd solicitado
(a) a responder perguntas que levardo aproximadamente 20 a 25 minutos do seu tempo.

Entdo, queremos a sua declaragdo de concordancia quanto & conduta do estudo:

Com base no texto acima, de “Consentimento informado”, vocé aceita participar voluntariamente
desta pesquisa? *

@ Sim, eu aceito.

") Néo, eunéo aceito.

Digite trés letras mailsculas de sua escolha. Por exemplo, SSA *

CDL

Digite os numeros do seu Registro Gral (RG): *

462657619

Por meio deste instrumento, receba nossa saudagao cordial! Fazemos parte da equipe de pesquisa da Faculdade de Direito e
Humanidades da Universidade César Vallejo, composta por alunos do ciclo X da Escola Académica Profissional de Educagio
Basica e estamos realizando pesquisas cientificas sobre Competéncias digitais: uma analise comparativa da educagéo virtual
nos contextos sars - Cov-2, que visa coletar informagdes sobre a tematica. Suas respostas serdo codificadas usando um
ndmero de identificago, portanto, permaneceréo em total anonimato e néo serdo utilizadas para qualquer outro propésito que
ndo seja a desta pesquisa que, por sua vez, serd um projeto e investigaéo para a obtengéo de um bacharelado em Educagéo
Bésica

A ipacd estudo é estri voluntéria. Se em participar desta investigagdo, vocé serd solicitado
(2) & responder perguntas que levaréo aproximadamente 20 a 25 minutos do seu tempo.

Ento, queremos a sua declaragio de concordancia quanto 3 conduta do estudo:

Com base no texto acima, de “Consentimento informado”, vocé aceita participar voluntariamente
desta pesquisa? *

@ Sim, eu aceito.

Nao, eu ndo aceito.

Digite trés letras maiusculas de sua escolha. Por exemplo, SSA *

W

Digite os numeros do seu Registro Gral (RG): *

2339536

Por meio receba nossa saudagdo cordiall Fazemos parte da equipe de pesquisa da Faculdade de Direito &
Humanidades da Universidade César Vallgjo, composta por alunos do ciclo X da Escola Académica Profissional de Educagéo
Bésica e estamos realizando pesquisas cientificas sobre Competéncias digitais: uma analise comparativa da educagao virtual
1S contextos sars - Cov-2, que visa coletar informagdes sobre a tematica. Suas respostas serdo codificadas usando um
nimero de 30, portanto, #0 em total anonimato e néo serdo utilizadas para qualauer outro propdsito que
no seja a desta pesquisa Que, por sua vez, seré um projeto de investigagao para a obtengdo de um bacharelado em Educagdo
Bésica

A participagao neste estudo é estritamente voluntéria. Se vocé concordar em participar desta investigagdo, vocé serd solicitado
(8) a responder perguntas que levario aproximadamente 20 a 25 minutos do seu tempo.

Entdo, queremos & sua declaragéo de concordancia quanto & conduta do estudo:

Com base no texto acima, de “Consentimento informado”, vocé aceita participar voluntariamente
desta pesquisa? *

(©) sim, euaceito.

‘\,\‘ No, eu ndo aceito,

Digite trés letras mailsculas de sua escolha. Por exemplo, SSA *

RSS

Digite os numeros do seu Registro Gral (RG): *

189705619




Por meio d , receba nossa dial! Fazemos parte da equipe de pesquisa da Faculdade de Direito e
Humanidades da Universidade César Vallejo, composta por alunos do ciclo X da Escola Académica Profissional de Educagdo
Bésica e estamos realizando pesquisas cientificas sobre é digitais: uma analise da educagéo virtual
nos contextos sars - Cov-2, que visa coletar informagdes sobre a temética. Suas respostas serdo codificadas usando um
nimero de identificagdo, portanto, permaneceréo em total anonimato e néo serdo utilizadas para qualquer outro propésito que
ndo seja a desta pesquisa que, por sua vez, serd um projeto de investigagdo para a obtengdo de um bacharelado em Educagdo
Basica

do & voluntéria. Se em participar desta

vocé serd solicitado
(2) a responder perguntas que levardo aproximadamente 20 & 25 minutos do seu tempo.

Entdo, queremos a sua declaragdo de concordéncia quanto 3 conduta do estudo:

Com base no texto acima, de “Consentimento informado”, vocé aceita participar voluntariamente
desta pesquisa? *

@ Sim, eu aceito.

() Néo, eundo aceito.

Digite trés letras maiusculas de sua escolha. Por exemplo, SSA *

QspP

Digite os niimeros do seu Registro Gral (RG): *

6531824

Por meio de , receba nossa saudaga dialt Fazemos parte da equipe de pesquisa da Faculdade de Direito e
Humanidades da Universidade César Vallejo, composta por alunos do ciclo X da Escola Académica Profissional de Educagéo
Bésica e estamos realizando pesquisas cientificas sobre Competéncias digitais: uma analise comparativa da educagdo virtual
nos contextos sars - Cov-2, que visa coletar informagbes sobre a tematica. Suas respostas seréo codificadas usando um
nimero de identificaéo, portanto, permanecerdo em total anonimato e néo seréo utilizadas para qualquer outro propésito que
ndo seja a desta pesquisa que, por sua vez, sera um projeto de investigagao para a obtengdo de um bacharelado em Educagdo
Basica.

A participagé : voluntéria. Se em participar desta
(a) a responder perguntas que levaréo aproximadamente 20 a 25 minutos do seu tempo.

Vocé serd solicitado

Entéo, queremos a sua declaragéo de concordancia quanto & conduta do estudo:

Com base no texto acima, de “Consentimento informado”, vocé aceita participar voluntariamente
desta pesquisa? *

(©) sim, euaceto.

Néo, eu néo aceito

Digite trés letras mailsculas de sua escolha. Por exemplo, SSA *

JIM

Digite os nimeros do seu Registro Gral (RG): *

47092374

Por meio deste instrumento, receba nossa saudagio cordiall Fazemos parte da equipe de pesquisa da Faculdade de Direito &
Humanidades da Universidade César Vallejo, composta por alunos do ciclo X da Escola Académica Profissional de Educagio
Basica e estamos realizando p ificas sobre éncias digitais: uma andl da educagéo virtual
nos contextos sars - Cov-2, que visa coletar informagdes sobre a tematica. Suas respostas seréo codificadas usando um
nimero de 30, portanto, 30 em total & ndo serdo utilizadas para qualquer outro propdsito que
ndo seja a desta pesquisa que, por sua vez, serd um projeto de investigagao para a obtengdo de um bacharelado em Educagio
Basica.

¢ voluntéria. Se em participar desta investigagdo, vocé serd solicitado
(2) @ responder perguntas que levardo aproximadamente 20 2 25 minutos do seu tempo.

Entdo, queremos a sua declaragéo de concordancia quanto  conduta do estudo:

Com base no texto acima, de “Consentimento informado”, vocé aceita participar voluntariamente
desta pesquisa? *

@ Sim, eu aceito.

() Ndo, eu nio aceito.

Digite trés letras maiusculas de sua escolha. Por exemplo, SSA *

HTV

Digite os numeros do seu Registro Gral (RG): *

307396472

Por meio deste instrumento, receba nossa saudagao cordiall Fazemos parte da equipe de pesquisa da Faculdade de Direito ¢
Humanidades da Universidade César Vallejo, composta por alunos do ciclo X da Escola Académica Profissional de Educagéo
Bésica e estamos realizando pesquisas cientificas sobre Competéncias digitais: uma analise comparativa da educagéo virtual
nos contextos sars - Cov-2, que visa coletar informagdes sobre a tematica. Suas respostas serdo codificadas usando um
nimero de identificagéo, portanto, permaneceréo em total anonimato e ndo serdo utilizadas para qualquer outro propdsito que

ndo seja a desta pesquisa que, por sua vez, serd um projeto de investigagdo para a obtengdo de um bacharelado em Educagdo
Bésica

A participagdo neste estudo é estritamente voluntéria. Se vocé concordar em participar desta investigagéo, vocé serd solicitado
() a responder perguntas que levaréo aproximadamente 20 a 25 minutos do seu tempo.

Entéo, queremos a sua declaragdo de concordancia quanto & conduta do estudo:

Com base no texto acima, de “Consentimento informado”, vocé aceita participar voluntariamente
desta pesquisa? *

@ Sim, eu aceito.

() Néo, eunéo aceito

Digite trés letras mailisculas de sua escolha. Por exemplo, SSA *

SSA

Digite os numeros do seu Registro Gral (RG): *

234320400




Por meio deste instrumento, receba nossa saudago cordiall Fazemos parte da equipe de pesquisa da Faculdade de Direito e
Humanidades da Universidade César Vallejo, composta por alunos do ciclo X da Escola Académica Profissional de Educagdo
Basica e estamos realizando pesquisas cientificas sobre é digitais: uma analise da educagao virtual
nos contextos sars - Cov-2, que visa coletar informagdes sobre a tematica. Suas respostas serdo codificadas usando um
nimero de identificagdo, portanto, permanecerdo em total anonimato e néo serdo utilizadas para qualguer outro propdsito que
ndo seja a desta pesquisa que, por sua vez, serd um projeto de investigago para a obtengéo de um bacharelado em Educagdo
Basica.

A & é voluntéria. Se em participar desta
(a) a responder perguntas que levardo aproximadamente 20 a 25 minutos do seu tempo.

vocé serd solicitado

Entéo, queremos a sua declaragdo de concordancia quanto a conduta do estudo:

Com base no texto acima, de “Consentimento informado”, vocé aceita participar voluntariamente
desta pesquisa? *

@ Sim, eu aceito.

() Ndo, eu no aceito.

Digite trés letras maitisculas de sua escolha. Por exemplo, SSA *

MMA

Digite os nimeros do seu Registro Gral (RG): *

226588312

Por meio deste instrumento, receba nossa saudagdo cordiall Fazemos parte da equipe de pesquisa da Faculdade de Direito
Humanidades da Universidade César Vallejo, composta por alunos do ciclo X da Escola Académica Profissional de Educagéo
Basica e estamos realizando pesquisas cientificas sobre é digitais: uma anall da educagéo virtual
nos contextos sars - Cov-2, que visa coletar informagdes sobre a tematica. Suas respostas seréo codificadas usando um
ndmero de identificagdo, portanto, permanecerdo em total anonimato & ndo serdo utilizadas para qualquer outro propdsito que
N30 seja a desta pesquisa que, por sua vez, serd um projeto de investigagio para a obtengo de um bacharelado em Educacdo
Bésica

A & do & estri voluntéria. Se vocé em participar desta
(a) a responder perguntas que levardo aproximadamente 20 a 25 minutos do seu tempo.

Vocé serd solicitado

Entéo, queremos a sua declaragéo de concordancia quanto a conduta do estudo:

Com base no texto acima, de “Consentimento informado”, vocé aceita participar voluntariamente
desta pesquisa? *

(©) sim,eu aceito.

(0) Néo, eundo aceito

Digite trés letras mailisculas de sua escolha. Por exemplo, SSA *

FRM

Digite os nimeros do seu Registro Gral (RG): *

203322150

Por meio deste instrumento, receba nossa saudagdo cordial! Fazemos parte da equipe de pesquisa da Faculdade de Direito e
Humanidades da Universidade César Vallejo, composta por alunos do ciclo X da Escola Académica Profissional de Educacdo
Basica e estamos realizando pesquisas cientificas sobre Competéncias digitais: uma anélise comparativa da educagao virtual
nos contextos sars - Cov-2, que visa coletar informagdes sobre a temitica. Suas respostas serdo codificadas usando um
nimero de o, portanto, do em total ndo serdo utilizadas para qualquer outro propdsito que
ndo seja a desta pesquisa que, por sua vez, serd um projeto de investigagao para a obtengdo de um bacharelado em Educagéo
Bésica.

A participagio neste estudo é estritamente voluntaria. Se vocé concordar em participar desta investigagéo, vocé serd solicitado
(a) a responder perguntas que levardo aproximadamente 20 a 25 minutos do seu tempo.

Entéo, queremos a sua declaragdo de concordancia quanto a conduta do estudo:

Com base no texto acima, de “Consentimento informado”, vocé aceita participar voluntariamente
desta pesquisa? *

@ Sim, eu aceito.

Néo, eu ndo aceito,

Digite trés letras maiusculas de sua escolha. Por exemplo, SSA *

LMR

Digite os numeros do seu Registro Gral (RG): *

162521030

Por meio deste instrumento, receba nossa saudagao cordial! Fazemos parte da equipe de pesquisa da Faculdade de Direito &
Humanidades da Universidade César Vallejo, composta por alunos do ciclo X da Escola Académica Profissional de Educagdo
Bésica e estamos realizando pesquisas cientificas sobre Competéncias digitais: uma analise comparativa da educagéo virtual
nos contextos sars - Cov-2, que visa coletar informagdes sobre a tematica. Suas respostas serdo codificadas usando um
ndmero de i icagdo, portanto, 30 em total anonimato e néo sero utilizadas para qualquer outro propésito que
n&o seja a desta pesquisa que, por sua vez, serd um projeto de investigagao para a obtengdo de um bacharelado em Educagéo
Bésica.

A L] estudo é voluntéria. Se em participar desta investigagéo, vocé serd solicitado
(&) a responder perguntas que levardo aproximadamente 20 a 25 minutos do seu tempo.

Entéo, queremos a sua declaragéo de concordancia quanto & conduta do estudo:

Com base no texto acima, de “Consentimento informado”, vocé aceita participar voluntariamente
desta pesquisa? *

(©) sim, eu aceito.

(") Néo, eu nio aceito.

Digite trés letras mailsculas de sua escolha. Por exemplo, SSA *

BTN

Digite os nimeros do seu Registro Gral (RG): *

467621378



Por meio deste instrumento, receba nossa saudagao cordiall Fazemos parte da equipe de pesquisa da Faculdade de Direito e
Humanidades da Universidade César Vallejo, composta por alunos do ciclo X da Escola Académica Profissional de Educagio
Basica e estamos realizando pesquisas cientificas sobre C digitais: uma analise da educagdo virtual
nos contextos sars - Cov-2, que visa coletar informagdes sobre a tematica. Suas respostas serdo codificadas usando um
nimero de identificagdo, portanto, permanecerdo em total anonimato e nao serdo utilizadas para qualquer outro propdsito que
néo seja a desta pesquisa que, por sua vez, serd um projeto de investigagao para a obtengéo de um bacharelado em Educagéo
Basica.

A participagio neste estudo ¢ estritamente voluntéria. Se vocé concordar em participar desta investigagio, vocé serd solicitado
(2) a responder perguntas que levario aproximadamente 20 a 25 minutos do seu tempo.

Entdo, queremos a sua declaragdo de concordancia quanto & conduta do estudo:

Com base no texto acima, de “Consentimento informado”, vocé aceita participar voluntariamente
desta pesquisa? *

@ Sim, eu aceito.

) Néo, eu ndo aceito.

Digite trés letras maiUsculas de sua escolha. Por exemplo, SSA *

VGS

Digite os numeros do seu Registro Gral (RG): *

257387584

Por meio deste instrumento, receba nossa saudagéo cordiall Fazemos parte da equipe de pesquisa da Faculdade de Direito e
Humanidades da Universidade César Vallejo, composta por alunos do ciclo X da Escola Académica Profissional de Educacéo
Basica e estamos realizando pesquisas cientificas sobre g digitais: uma anali iva da educagdo virtual
nos contextos sars - Cov-2, que visa coletar informagdes sobre a temética. Suas respostas seréo codificadas usando um
namero de it ficagdo, portanto, 40 em total imato e ndo serdo utilizadas para qualguer outro propdsito que
ndo seja a desta pesquisa Que, por sua vez, sera um projeto de investigagao para a obtengdo de um bacharelado em Educagéo
Basica.

A participagdo neste estudo € estritamente voluntéria. Se vocé concordar em participar desta investigagéo, vocé serd solicitado
(a) a responder perguntas que levardo aproximadamente 20 a 25 minutos do seu tempo.

Entdo, queremos a sua declaragdo de concordancia quanto a conduta do estudo:

Com base no texto acima, de “Consentimento informado”, vocé aceita participar voluntariamente
desta pesquisa? *

(©) sim,euaceito.

) Néo, eu ndo aceito.

Digite trés letras mailsculas de sua escolha. Por exemplo, SSA *

MRM

Digite os nimeros do seu Registro Gral (RG): *

14163345

Por meio , receba nossa Il Fazemos parte da equipe de pesquisa da Faculdade de Direito e
Humanidades da Universidade César Vallejo, composta por alunos do ciclo X da Escola Académica Profissional de Educagio
Bésica e estamos realizando pesquisas cientificas sobre Competéncias digitais: uma anélise comparativa da educagio virtual
nos contextos sars - Cov-2, que visa coletar informagdes sobre a tematica. Suas respostas serdo codificadas usando um
nimero de identificagdo, portanto, permaneceréo em total anonimato e ndo serdo utilizadas para qualquer outro propésito que
ndo seja a desta pesquisa que, por sua vez, serd um projeto de investigagdo para a obtengéo de um bacharelado em Educagdo
Bésica.

Aparticipagio : voluntéria, Se em participar desta investigao, vocé serd solicitado
(2)  responder perguntas que levardo aproximadamente 20 2 25 minutos o Seu tempo.

Ento, queremos a sua declarago de concordancia quanto & conduta do estudo:

Com base no texto acima, de “Consentimento informado”, vocé aceita participar voluntariamente
desta pesquisa? *

@ Sim, eu aceito.

() Néo, eundo aceito.

Digite trés letras mailsculas de sua escolha. Por exemplo, SSA *

MHA

Digite os nimeros do seu Registro Gral (RG): *

427525469

Por meio deste instrumento, receba nossa saudagdo cordial! Fazemos parte da equipe de pesquisa da Faculdade de Direito &
Humanidades da Universidade César Vallejo, composta por alunos do ciclo X da Escola Académica Profissional de Educagéo
Basica e estamos realizando pesquisas cientificas sobre Competéncias digitais: uma analise comparativa da educagdo virtual
nos contextos sars - Cov-2, que visa coletar informagbes sobre a tematica. Suas respostas serdo codificadas usando um
nimero de identificagdo, portanto, permaneceréo em total anonimato e néo serdo utilizadas para qualguer outro propésito que
N30 seja a desta pesquisa Que, por sua vez, serd um projeto de investigagao para a obtencdo de um bacharelado em Educagio
Bésica.

A t] do & voluntéria. Se dar em participar desta investigacdo, vocé sera solicitado
(2) a responder perguntas que levaréo aproximadamente 20 & 25 minutos do seu tempo.

Entdo, queremos a sua declaragdo de concordancia quanto a conduta do estudo:

Com base no texto acima, de “Consentimento informado”, vocé aceita participar voluntariamente
desta pesquisa? *

@ Sim, eu aceito.

() Néo, eu néo aceito.

Digite trés letras maiUsculas de sua escolha. Por exemplo, SSA *

JCA

Digite os nimeros do seu Registro Gral (RG): *

279900648




Por meio , receba nossa saud dial! Fazemos parte da equipe de pesquisa da Faculdade de Direito e
Humanidades da Universidade César Vallejo, composta por alunos do ciclo X da Escola Académica Profissional de Educagéo

Basica e estamos realizando pesquisas cientificas sobre & digitais: uma analise iva da ed 0 virtual
nos contextos sars - Cov-2, que visa coletar informagdes sobre a tematica. Suas respostas serdo codificadas usando um
nimero de identificagio, portanto 30 em total anonimato € néo serdo utiizadas para qualquer outro propésito que

n30 seja a desta pesquisa que, pOr sua vez, Serd Um projeto de investigacdo para a obteng3o de um bacharelado em Educagio
Basica.

A & é voluntdria. Se vocé em participar desta &0, vocé serd solicitado
() a responder perguntas que levardo aproximadamente 20 a 25 minutos do seu tempo.

Entéo, queremos a sua declaragéo de concordancia quanto & conduta do estudo:

Com base no texto acima, de “Consentimento informado”, vocé aceita participar voluntariamente
desta pesquisa? *

@ Sim, eu aceito.

Néo, eu néo aceito.

Digite trés letras mailsculas de sua escolha. Por exemplo, SSA *

VSR

Digite os nimeros do seu Registro Gral (RG): *

18823628

Por meio deste instrumento, receba nossa saudagéo cordial! Fazemos parte da equipe de pesquisa da Faculdade de Direito &
Humanidades da Universidade César Vallejo, composta por alunos do ciclo X da Escola Académica Profissional de Educagio
Bésica e estamos realizando pesquisas cientificas sobre éncias digitais: uma anali da educagdo virtual
nos contextos sars - Cov-2, que visa coletar informagdes sobre a tematica. Suas respostas serdo codificadas usando um
nimero de identificagio, portanto, permaneceréo em total anonimato e ndo serdo utilizadas para qualquer outro propésito que
néo seja a desta pesquisa que, por sua vez, sera um projeto de investigagao para a obtengdo de um bacharelado em Educagéo
Basica.

A participagdo neste estudo é estritamente voluntéria. Se vocé concordar em participar desta investigagéo, vocé serd solicitado
(2) a responder perguntas que levardo aproximadamente 20 a 25 minutos o seu tempo.

Entéo, queremos a sua declaragéo de concordéncia quanto & conduta do estudo:

Com base no texto acima, de “Consentimento informado”, vocé aceita participar voluntariamente
desta pesquisa? *

@ Sim, eu aceito.

Néo, eu ndo aceito.

Digite trés letras maiusculas de sua escolha. Por exemplo, SSA *

MGA

te os nimeros do seu Registro Gral (RG): *

501539670




