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RESUMEN

El presente estudio denominado Juego en familia y pensamiento critico de
estudiantes del nivel inicial de la IE 001 Maria Concepcion Ramos Campos de
Piura, 2020, presentado ante la Universidad César Vallejo, tuvo como objetivo el
determinar la relacion que existia entre el juego en familia y el pensamiento
critico, de disefio correlacional causal, una muestra compuesta por 28
estudiantes, para la recoleccion de datos se utilizé la técnica de la observacién
y como instrumentos dos listas de cotejo, donde se obtuvo como resultados para
la relacion de las dos variables que 19 estudiantes que representan el 67,9% se
ubicaron en nivel logrado, 8 nifios que equivalen al 28,6% en el nivel de proceso
y 1 estudiante que hace el 3,6% que se encuentra en nivel inicio, para el juego
en familia, mientras que para el pensamiento critico, fueron 20 estudiantes que
representan el 71,4% los que obtuvieron el nivel logrado y 8 nifios que equivalen
al 28,6%, en nivel de proceso, y en cuanto a la correlacion de las variables de
estudio del juego en familia y el pensamiento critico, se obtuvo ,839**, valor
significante en el nivel 0,01 (bilateral), del coeficiente de Rho de Spearman, por

tanto, se aprobo la hipétesis general.

Palabras clave: Juego, familia, pensamiento, critico.
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ABSTRACT

The present study called Family play and critical thinking of students at the
initial level of IE 001 Maria Concepcion Ramos Campos de Piura, 2020,
presented at the César Vallejo University, aimed to determine the relationship
that existed between family play and critical thinking, causal correlational design,
a sample composed of 28 students, the observation technique was used for data
collection and two checklists were used as instruments, where results were
obtained for the relationship of the two variables that 19 Students who represent
67.9% were at the achieved level, 8 children who are equivalent to 28.6% at the
process level and 1 student who makes 3.6% who is at the beginning level, for
family play , while for critical thinking, there were 20 students who represent
71.4% who obtained the achieved level and 8 children who are equivalent to
28.6%, at the process level, and in terms of the correlation From the study
variables of family play and critical thinking, 839 ** was obtained, a significant
value at the 0.01 level (bilateral), of the Spearman’'s Rho coefficient, therefore,

the general hypothesis was approved.

Keywords: Game, family, thinking, critical.
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l. INTRODUCCION.

El pensamiento critico entendido como la capacidad que tiene la persona para
analizar y evaluacién toda informacion que recibe, lo que implica el tener que
escuchar a los demas, apropiarse de lo positivo, considerar el hablar de lo negativo
y con ello poder tomar decisiones, es uno de los objetivos de la educacion a nivel
internacional, y probleméatica por ejemplo que se evidenciaba en el pais de Japén,
gue durante afios luchaba para que la politica educativa asumida y la finalidad de
la misma respecto a sus estudiantes sea vista por el mundo entero, como un tipo
de educacién que direccionaba a los docentes a través de la ensefianza a formar
estudiantes receptivos, memoristas, repetitivos de lo que diga el maestro, donde no
se evidenciaba el pensamiento, la creatividad, el criterio propio como las
decisiones, sin embargo, es por los afios 90, que la preocupacion evidencia algunas
reformas que inducian a pensar que se requeria de contar con personas criticas e
innovadoras, pues se trataba de competir con el mundo y el emprendimiento era
fundamental, por tal motivo el sistema educativo se inspir6 en el de Estados Unidos
para formar estudiantes mas independientes, con iniciativa propia, cabe indicar que
fue entonces cuando el ministerio disminuyo la jornada de trabajo en el aula, asi
como la disminucion de los manuales de texto en un 30%, llegando incluso a
denominar los sdbados como dias libres, se propuso el trabajo de proyectos que
promuevan la capacidad analitica. Fackler (2014).

El pensamiento critico en el pais de Peru, es de gran preocupacion, pues con la
finalidad de lograrlo, se vienen impulsando dentro de las politicas educativas, la
implementacion del Curriculo Nacional, que asume los enfoques importantes para
el desarrollo integral de los estudiantes, como el enfoque por competencias, que
busca el desarrollo de capacidades que tienen que ver con los conocimientos, pero
sobre todo con las habilidades y actitudes, aso como el de la evaluacion formativa,
es decir no solo calificar y aprobar, sino evaluar desarrollo de las competencias, asi
mismo el documento, propone el logro de un perfil que considera once aprendizajes
fundamentales, en ese sentido, para el nivel inicial, propone para la planificacion
una programacion curricular, que evidencia la propuesta de actividades de juego
como la principal para desarrollar el pensamiento critico de los nifios y en esta etapa

de la educacidbn no presencial, se evidencia con mucha mas prioridad la



participacion de los padres en dichas actividades ludicas dentro de las sesiones
propuestas por la estrategia “Aprendo en casa”, con la finalidad como se indica en
el proposito de la estrategia de fomentar el pensamiento critico, todo ello como
indicara el titular del sector Educacion, cuando expresara que el 70% de
estudiantes no comprenden adecuadamente lo que leen, conforme asi se expresa
la ECE (2017).

El problema en la IE 001 Maria Concepcion Ramos Campos de Piura, se hace
evidente, al recabar las evidencias de los nifios y nifias a través de sus padres, y
someterlos a la matriz de evaluacion de evidencias, que responda al propésito
comprendido por las competencias, capacidades y desempefios, por consiguiente,
se requiere contar con estudiantes, que sean capaces de analizar la informacion
gue reciben y con capacidad formulen opiniones propias y ello debe lograse con el
apoyo de actividades de juego, los mismos que seran orientadas desde casa pero
con el apoyo de los padres de familia, pues el juego como estrategia despierta en
los nifilos la creatividad, desarrollo de su pensamiento que implique tomar
decisiones efectivas, que motiven su capacidad de escucha y un buen criterio para

la toma de decisiones.

Posteriormente a lo expresado en la realidad problematica, que estudia el
problema que tiene que ver con el desarrollo del pensamiento critico de los
estudiantes del nivel inicial, estamos en la capacidad en poder formular el problema
general, quedando de la siguiente manera: ¢ Cual es la relacidon que existe entre el
juego en familia y el pensamiento critico de los estudiantes del nivel inicial de la IE

001 Maria Concepcion Ramos Campos de Piura 2020?

En cuanto a la formulacion de los problemas especificos, se debe precisar que
estos obedecen a las interrogantes planteadas en cuanto a las dimensiones de la
primera variable que en este caso es el juego en familia con su relacion con la
segunda variable referida al pensamiento critico, los mismos que quedan
formulados de la siguiente manera: ¢De qué manera se relacionan los juegos de
imitacién y el pensamiento critico de los estudiantes?; ¢ Como se relacionan los
juegos sensoriales y el pensamiento critico de los estudiantes?; y ¢Cudl es la

relacion entre el juego simbdlico y el pensamiento critico de los estudiantes?



La justificacion tedrica radica en la informacion que se tiene que recoger para
trabajar el presente estudio, tanto para la variable del pensamiento critico como del
juego en familia, tomando en cuenta que se desarrolla dentro de un espacio
diferente, donde el maestro asume el rol de guia pero a través de trabajo remoto,
el padre de familia, de acompafar el aprendizaje de sus hijos y el estado a través
del Ministerio de Educacion de proporcionar los lineamientos, normativas y recursos
necesarios dentro del marco de la declaratoria de la emergencia sanitaria y el
aislamiento social producida por la presencia del COVID 19.

En cuanto a la metodologia, el estudio pretende indagar sobre la relacion del
juego en familia y la incidencia en cuanto al desarrollo del pensamiento critico de
los estudiantes del nivel inicial y por el contexto en el cual se esta desarrollando el
proceso educativo, se considera la propuesta metodoldgica planteada por el
Ministerio de Educacion, que se vienen trabajando en la estrategia “Aprendo en
casa’, de la misma manera cabe indicar que para el desarrollo del estudio se toma
en cuenta en estricto cumplimiento, la metodologia que rige para todo estudio de
caracter cientifico.

La importancia del presente estudio radica en el impacto practico que genera en
los actores educativos, en especial del trabajo del docente para facilitar las
actividades de manera no presencial a los estudiantes y de los padres de familia,
guienes, con esta nueva modalidad, asumen el verdadero rol de facilitadores del
aprendizaje entre el docente y el estudiante, que se habia perdido en tiempos del
servicio presencial, siendo de gran importancia para el logro de los aprendizajes y
sobre todo de la formacion integral.

Cabe indicar que el estudio considera enfoques, que son los que rigen las
politicas educativas en el marco de la implementacién del Curriculo Nacional, para
mencionar el enfoque por competencias y la evaluacién formativa, como de los
enfoques transversales para fomentar la equidad, interculturalidad, el bienestar
comun, la practica de valores, cuidado del ambiente y de las competencias
transversales, sobre todo del uso de las herramientas tecnologias, que implica

trabajarlas con mayor frecuencia por el desarrollo de actividades no presenciales.



Luego corresponde mencionar el objetivo general que se constituye en la ruta
gue sigue la presente investigacion y que se menciona a continuacién: Determinar
la relaciébn que existe entre el juego en familia y el pensamiento critico de los
estudiantes del nivel inicial de la IE 001 Maria Concepcién Ramos Campos de
Piura, 2020.

Del mismo modo se procede con los objetivos especificos: Establecer la relacion
entre los juegos de imitacion y el pensamiento critico de los estudiantes.; Precisar
la relacién entre los juegos sensoriales y el pensamiento critico de los estudiantes.;
e Identificar la relacién entre el juego simbdlico y el pensamiento critico de los

estudiantes.

Posteriormente, se plantea la hipotesis general, la misma que se detalla a
continuacion: El juego en familia se relaciona significativamente con el pensamiento
critico de los estudiantes del nivel inicial de la IE 001 Maria Concepcion Ramos

Campos de Piura, 2020.

Finalmente se mencionan las hipotesis especificas, que se derivan de los
objetivos, y que se detallan a continuacion: Los juegos de imitacion se relacionan
con el pensamiento critico de los estudiantes.; Los juegos sensoriales se relacionan
con el pensamiento critico de los estudiantes.; y El juego simbolico se relaciona con

el pensamiento critico de los estudiantes.



.  MARCO TEORICO.

Una parte importante del estudio, lo constituyen los estudios elaborados con
anterioridad que nos sirven como referentes para encaminar el presente estudio y
gue los mencionaremos tomando en cuenta el contexto internacional, nacional y

local.

En ese sentido, Araujo, Lozano y Araujo (2017), presentaron la tesis titulada
Juegos didacticos para fortalecer el pensamiento critico, utilizando algunos
materiales reciclables con los nifios del grado primero de educacion basica, en el
colegio psicopedagdgico el arte del saber, presentado ante la Universidad del
Tolima, Bogota, con la finalidad de obtener el titulo de grado, el mismo que
consideré como objetivo la importancia de potenciar el pensamiento denominado
critico valiéndose de la utilidad didactica de algunos juegos; en los estudiantes que
cursaban el primer grado, para ello se valdria de los materiales que debian
elaborarse con materiales existentes en la zona y que con creatividad se les daria
el caracter didactico, dentro de la metodologia se puede indicar que asumio el
enfoque cualitativo, de tipo experimental, ya que considera un grupo experimental
y de control a los cuales se les aplicd un pre y pos test, en cuanto a la forma de
recoger los datos, se tomd en cuenta la técnica de la encuesta, siendo el
instrumento la entrevista, cabe indicar que en cuanto a los sujetos que se
incorporaron en la muestra fueron 26 estudiantes dentro de ellos para ser mas
precisos 8 nifilos y 8 nifias, cabe resaltar que a modo de conclusion que de la
aplicacion de la prueba que formara parte del diagnéstico, se evidencia que en gran
nuamero los educandos demostraron contar con nivel inadecuado, en lo referido a
su desempenio, pero algo que se debe acotar que a posterior se encontré un cambio
significativo a favor, otro aspecto relevante es que el trabajo con las estrategias,
pudo contribuir a incrementar otras habilidades implicitas, dentro de ellas para
mencionar a la misma observacion, la manera de interpretar, como es que llegaban
a clasificar las ideas e incluso las preguntas, sin dejar de lado la manera de trabajar
en los equipos, las tareas que implicaba la expresién oral como las habilidades para
la escritura, algo interesante se dio cuando a posterior de la ejecucién de los juegos,

los estudiantes demostraron habilidades referidas al pensamiento critico para



especificar al momento de explicar valiéndose de lo que ya conocian, llegando a
demostrar un nivel adecuado de la exploracion incluso acorde con su edad,
incidiendo en que los juegos de tipo didactico empleados en el aula desde luego
gue inciden en la mejora del aprendizaje mas aun cuando las actividades son en
equipos de trabajo, este aspecto propuso en los docentes y educandos el poder
aperturar espacios para la practica de dichas actividades con miras a incrementar

el pensamiento critico.

De la misma manera, Marcelo y Calero (2018), sustentaron la tesis titulada
Pensamiento critico y habilidades sociales en los nifios de 5 afios de las
instituciones educativas del nivel inicial de San Juan Pampa- Yanacancha, ante la
Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion, ello con la finalidad de contar con su
titulo profesional, cuyo objetivo se centro en conocer de qué manera al trabajar para
la mejora del pensamiento critico, ello incidia en las habilidades de tipo social en
nifios pequefios que cursaban el Nivel Inicial, para ello incorporaron algunos
aspectos metodolégicos para hablar del método inductivo dentro del contenido,
luego se tomo a bien optar por el disefio transeccional correlacional, incorporar un
buen numero de sujetos, para ser precisos de 226 estudiantes y 12 docentes en la
poblacién, del cual la muestra matematicamente y de manera probabilistica
aleatoria se constituyd por 73 educandos con 7 docentes, asimismo la técnica
empleada fue la observacion, con la lista de cotejo como instrumento, para una vez
procesado los datos llegar a la conclusion que de hecho el pensamiento critico se
convierte en la capacidad que permite emitir pertinentes juicios y colabora en las
personas para con buen criterio ademas de procesar, llegar al pensamiento para
aplicar la informacién, en ese sentido, el pensamiento critico viene hacer el

conocimiento, como un elemento fundamental para el pensamiento.

En la misma perspectiva, Torres (2019) quien presentod la tesis denominada
Pensamiento Critico en Nifios de 5 afios en dos Instituciones una Publica y una
Privada del Distrito de Lima — 2019, ante la Universidad César Vallejo, con la
finalidad de contar con un titulo profesional en Inicial, incorpor6 como objetivo el
establecer o identificar aquellas diferencias de como es que se presentaban o

evidenciaba el pensamiento critico en nifios de edades de 5 afios de dos escuelas,



pero con la caracteristica que una de ellas era de gestion estatal y la otra privada,
debiendo precisar que en cuanto a la parte metodolédgica, se identific6 como
investigacion no experimental, de enfoque cuantitativo, de disefio comparativo y
método hipotético deductivo, la poblacién conformada por 110 nifios de 5 afios y
una muestra de 80 infantes con muestreo probabilistico, como técnica utilizé la
observacion y como instrumento la lista de cotejo, siendo sus conclusiones que no
existe diferenciacion del pensamiento critico en infantes de cinco afios, tampoco
gue no existe diferenciacion de la légica, sin embargo, existe diferenciacion de la
dimension sustantiva, pero que no existe diferenciacion de la dimension contextual,
como que no existe diferenciacion de la dimension dialdgica y finalmente que no

existe diferenciacion de la dimension pragmatica en infantes de cinco afios.

Finalmente, Vera (2018) sustentd la tesis denominada la formacion del
pensamiento critico: conceptualizacion y evaluacion de un plan de formaciéon para
alumnos de 5° de secundaria ante la Universidad de Piura, ello con la finalidad de
graduarse, el mismo que tomo en cuenta como objetivo el indagar sobre aspectos
mas especificos referidos al pensamiento critico para tratar de elaborar un disefio
y aplicarlo con el proposito de evaluar un plan que considere la formacion de
estudiantes que llegue a desarrollar, a través de capacidades inmersas en el area
de filosofia, las dimensiones que toma en cuenta la competencia para fomentar el
razonamiento, como la habilidad para dar solucion a los problemas y que permiten
el poder tomar decisiones de caracter metodolégico, normativo y critico, cabe
indicar que se asumi6 el enfoque mixto, siendo cualitativo como cuantitativo, y con
un disefio longitudinal, utilizé las llamadas rabricas para recabar datos, y las listas
de cotejo, en cuanto a la poblacion se considerd 59 educandos alumnos de edades
16 y 17 afios, cabe indicar que se llegaron a establecer conclusiones importantes
como el que el campo tematico de la filosofia planteados vienen hacer significativos
en lo que se refiere a los educandos, ello para el incremento del pensamiento
critico, por otro lado en cuanto a la pedagogia del maestro, en lo referido a la
didactica y los procesos en la clase como a los materiales utilizados, cabe precisar
gue se constituyeron en pertinentes y de mucha relevancia para la mejora del
pensamiento critico, ademas otro dato fue el que las acciones denominadas

centrales, sin dejar de lado los instrumentos utilizados para evaluar, eran



coherentes con la competencia, finalmente con los datos recogidos del test
PENCRISAL, el logro de las competencias generales como especificamente para
el razonamiento, la resolucion de problemas, contempladas en plan, se convierte

en eficaz para el desarrollo del pensamiento critico.

En cuanto a las teorias, revisadas respecto a las dimensiones cabe indicar que
el juego como estrategia es estudiado por multiples instituciones como UNICEF
(2018) quien al respecto indica:

Parte expresando de que los que nos dedicamos a la educacion o formacién
de personas y en especial de nifios y nifias, estamos en constante busqueda
de la mejor forma de que los estudiantes adquieran las capacidades
fundamentales haciendo uso de aquellas actividades que mas les gusten. En
ese sentido el juego, siendo actividad inherente a los nifios, se constituye en
puente pertinente y de mucho valor, para lograr el desarrollo de las
competencias en todas las areas en funcién del logro de capacidades
entendidas como los recursos del conocimiento, habilidades y actitudes.
Actividades que el Ministerio toma en cuenta como oportunidad para incorporar
en las programaciones con la intencion de lograr que los nifios exploren nuevos
aprendizajes de manera agradable y placentera (p.7).

Actividades que debemos implementar en funcion de actividades vy
seleccionarlas de acuerdo a las necesidades en funcion de aprendizajes que

tengan los estudiantes.

Como se expreso en el contenido anterior, respecto al juego como actividad
fundamental para el desarrollo del nifio, cabe tomarse en cuenta no solo en la
escuela, sino en la familia y comunidad, por ello UNICEF (2018) respecto a ello,
manifiesta lo siguiente:

Insiste en que la practica del juego no solo se debe promover en la escuelay en

espacios sofisticados u acondicionados para ello, pues dicha actividad

corresponde ser promovida por todos y en cualquier espacio, para mencionar a

la familia y los padres como responsables también de la formacion de los hijos y

la responsabilidad de la sociedad para a través de sus autoridades implementar

no solo la promocion, sino los espacios en cuanto al acondicionamiento para la



practica especialmente en la primera infancia, ello tomando en cuenta que los

nifios no todo el tiempo estédn en la escuela, sino que parte de su tiempo lo

comparten en familia y sociedad (p.10).

En consecuencia, la familia debe tener claro que el hogar es un espacio
adecuado para generar el aprendizaje de los nifilos y porque no hacerlo haciendo
uso de aquella estrategia que emociona, gestiona lazos de amistad y nos hace
disfrutar de los momentos méas agradables como es el juego.

El juego como actividad desarrollada por el ser humano, tiene multiples formas
de expresarse, por ello al momento de ser estudiado se enfoca tomando en cuenta
diversos aspectos, y en base al estudio de algunas caracteristicas, se le puede
clasificar como juego de imitacion, en el caso de Pérez (2011) al respecto expresa
que:

Tal como lo expresa Piaget sobre la existencia de un tipo de juego caracteristico,

debido a que se presenta en el nifio desde los primeros afios de vida y que se

evidencia cuando el nifio imita los gestos o las conductas por ejemplo de sus
padres o de los que le rodean, al cepillarse, lavarse las manos, bostezar, y otras
acciones de los adultos, pero también de los animales, al imitar, por ejemplo, el
ladrido de un perro, el cantar del gallo y otros, animales sobre todo de los que se

tienen en casa (p.5).

Por ello es que los padres cuando los hijos estan pequefios debemos tener en
cuenta que ellos nos imitaran, porque somos sus referentes, y el cuidado de las
acciones que hagamos porqgue trataran de imitarnos a manera de juego, pero que
representa mucho para ellos, el tener que hacer las cosas de los adultos por

considerarlas correctas.

Otro tipo de juego de gran utilidad para movilizar todo el cuerpo de los nifios y
generar aprendizajes fundamentales son los llamados juegos sensoriales, de los
gue Navajas (2011) expresa lo siguiente:

Como su mismo nombre lo indica, en este tipo de juegos intervienen o se ponen

a prueba los sentidos, ello no implica que necesariamente pondremos a trabajar

todos los sentidos, sin embargo, el reto consiste en estimular los sentidos para

desarrollarlos en bienestar personal, cabe indicar que respecto al desarrollo de



la persona, el nifilo comienza a estimular la boca y lengua por la necesidad de
tener que alimentarse o expresar alegria, posteriormente viene la vista para la
identificacion y el seguimiento de los objetos que se le muestren, pasando al
tacto al querer tocarlos, manipularlos y sentirlos, para pasar al oido al querer
escuchar ciertos mensajes de los adultos o los mismos sonidos de sus juguetes
(pp.765-766).
En consecuencia, la estimulacion de los sentidos a través del juego, tienen por
finalidad el estimular y desarrollar sus sentidos, pero, sobre todo, que se generen
aprendizajes y desarrollo integral del nifio, para ello debe contar con el apoyo de

los que le rodean, sean los padres, familiares cercanos y el maestro.

Otra caracteristica del juego es el de tipo simbolico, que se relaciona con el
juego por imitacion, sin embargo, lo trabajamos por separado, en cuanto se haran
mencion de especificaciones de acuerdo a la naturaleza del estudio, por ello Guerra
(2010) expresa lo siguiente:

Quien hace referencia que se evidencia o presenta en el afio dos de crecimiento
del ser humano, debido a que se desarrollan dos importantes cualidades, una
es la representacion y la otra el lenguaje, ello implica el inicio de la llamada
funcién semidtica o simbdlica. En esta parte se toma interés para que el nifio
muestre destrezas para llegar a transcender y mencionar o identificar
caracteristicas incluso de objetos que no se encuentren al alcance de su vista,
pero para poder entenderlo mejor, se deben mencionar algunas funciones
como que la idea consiste en representar un escenario de juego que se
convierte en la vision que tiene el nifio de la vida, a través del juego simbdlico,
se expresa el mundo interior del nifio, aqui aparecen algunos roles que se
asumen a través de la representacion (pp.11-12).

El reto para la familia como para los docentes, se encuentra en proponer las
estrategias de juego mas pertinentes para desarrollar el pensamiento simbdlico,
pues el nifio representa jugando porque le deleita, pero no concibe la finalidad de

las actividades lUdicas.

10



El pensamiento critico, es un término de gran importancia y estudiado por
muchos autores dentro de los cuales Castro, Cortazar y Pérez (2018) quienes
expresan lo siguiente:

Considerados ya sea como procesos, estrategias 0 quiza como

representaciones de tipo mental que los seres humanos, en este caso emplean

para llegar a la solucion de determinado problema y que le permita tomar
decisiones de forma pertinente como para el aprender nuevas definiciones, las
personas que fomentan el pensamiento critico, siempre estan preguntando en
cuanto tengan alguna duda, comparando teorias y no necesariamente

demostrando conformidad con lo que se les presenta (p.337).

El nifio que desarrolla el pensamiento critico, se encuentra en la capacidad de
no siempre estar de acuerdo con lo que escucha, porque en primera instancia
tienen la capacidad de analizar, lo que recibe, ponerla a duda con lo que ya conoce,

emitir juicios de valor con fundamento de lo investigado.

El pensamiento légico, se constituye en elemental para manejar el mundo o
solucionar los problemas mas complejos expresan algunos, en tanto Jaramillo y
Puga (2016) indican lo siguiente:

Termino determinado por la légica, es decir por la capacidad de expresar una

conclusién tomando en cuenta ciertas premisas con las que se cuente, es decir

la deduccion de la verdad o lo real a partir de conocimientos o argumentos
previos, donde la secuencia es fundamental, es decir la conclusion debe estar
estrechamente relacionado con las premisas, sin embargo algunos maestros no
necesariamente se valen de la l6gica para desarrollar el pensamiento pues la
preocupacion gira, en la lectura, luego el proceso de andlisis y finalmente la
elaboracién de un resumen, que no implica necesariamente una secuencia

|6gica adecuada, y genera un conflicto cognitivo donde el estudiante llegaria a

dudar respecto a que con las premisas que cuenta no le puedan ayudar para

plantear conclusiones que seria lo mas adecuado (p.38).

En ese sentido, al docente no le conviene limitar de informacion al estudiante,
pues debe dejarle que tome en consideraciéon todos los argumentos con los que
cuenta para llegar a descubrir la verdad, pues de lo contrario no tendria légica el

proceso de ensefianza aprendizaje.
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El hombre tiene mdltiples capacidades que lo hacen un ser critico, dentro de
ellas la capacidad para analizar y juzgar adecuadamente las diferentes situaciones
gue se le presenten, por ello Yaguez (2016) los explica de la siguiente manera:

Tienen que ver con aquella capacidad para por ejemplo extraer o tomar como

punto de partida los aspectos considerados clave y la forma de relacion entre

todos los enunciados que se le presenten, de lo observado poder extraer
aguellos elementos considerados esenciales para la intencién de estudio, con la
finalidad de poder elaborar conclusiones con asidero y fundamento, el llegar
analizar lo que se nos presenta, consiste en tomar una idea propia de lo que
podamos ver o leer, entender lo que se nos presenta para poder darle solucién,
no es posible llegar a solucionar un problema de la mejor manera si antes no

hemos tomado el tiempo suficiente para analizar dicho inconveniente (p.36).

El llegar analizar correctamente, nos conlleva a la accion de poder juzgar
pertinentemente, es decir no podemos juzgar bien, si antes no hemos analizado

SuUs causas 0 consecuencias, por ejemplo.

Se dice que el pensamiento critico se constituye en la cualidad que nos permite
actuar con base fundamentada, en ese sentido Villarini (sf). Indica lo siguiente:
El contar con los desempefios para procesar informacion a tal punto de estar en
condiciones de construir nuevos conocimientos, haciendo uso de ciertas
combinaciones que considere no solo las representaciones u operaciones sino
también las actitudes como complemento para la integridad, que en otras
palabras forman parte de la persona competente nos conlleva a que al momento
de tomar nuestras decisiones lo hagamos o actuemos con base fundamentada,
pues no solo estariamos valiéndonos del puro conocimiento que hemos
almacenado, sino tomando las habilidades y practica de actitudes para llegar con
buen criterio a tomar decisiones que conlleven a solucionar problemas del
entorno (p.38).
El reto como docentes consiste en promover en los estudiantes no solo el
almacenamiento de conocimientos que, por supuesto son importantes, pero que
deben de combinarse con las habilidades propias de todo ser humano y la practica

de actitudes positivas para que en todo momento se actie con base fundamentada.
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El pensamiento critico considera algunos principios que se deben tomar en
cuenta como fundamento para entenderlo de manera especifica, por ello Fuentes
(2015) menciona los siguientes:

El denominado del aprendiz para cuando el estudiante se constituye en mero

perceptor o dicho de otro modo como el representador, que no es lo mismo que

el de aprendizaje por error, pues se constituye en la época como el mas
estudiado, para convertir al supuesto error del estudiante en la oportunidad de
generar mucho mas aprendizaje, principio trabajado a la par con el de

desaprender para volver aprender, incorporar nuevos aprendizajes o

actualizando los ya obtenidos para fortalecerlos, para luego pasar al de

incertidumbre del conocimiento, que tiene que ver con la capacidad la producir
nuevo conocimiento ante la inquietud de un tema no tan claro, y por ultimo el que
llaman el de la no utilizacion del pizarron, pues solo se trata de participar de
manera diferente valiéndose de todo tipo de estrategias para salir de lo comun

al tener que resolver un problema sin necesidad de recurrir a la pizarra (p.63).

Cabe indicar que en la actualidad existen muchos recursos que podemos utilizar
para generar aprendizajes con los estudiantes, prueba de ello es el nuevo reto que
asumen los maestros a traveés de las actividades de manera remota, donde no

necesariamente la pizarra forma parte del aprendizaje.
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METODOLOGIA.

3.1.

3.2.

Tipo y disefio de investigacion

El estudio que considera la recopilacion de datos estadisticos para su

procesamiento e asume el enfoque -cuantitativo.
(Hernandez et al., 2014).

El disefio se constituye en la ruta orientadora para el desarrollo de la

interpretacion

investigacion, se plantea en forma de diagrama que esquematiza el
movimiento de las variables. Tamayo (2003).

La investigacion tomo en cuenta el disefio correlacional causal, porque
considero encontrar la relacion entre el juego en familia y el pensamiento
critico de los estudiantes, es decir en qué medida la primera variable

influye sobre la segunda.

Segun (Hernandez et al., 2014), el esquema o diagrama sugerido para

la presente investigacion es la siguiente:

-~
-

M = La muestra constituida por los 28 estudiantes.
O1 = La primera variable: el juego en familia

02 = La segunda variable: el pensamiento critico
r = larelacidén que existe entre las dos variables
Variables y operacionalizacion

Variables de estudio.

Variable 1: El juego en familia

Variable 2: Pensamiento critico.
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3.3.

Poblacion, muestray muestreo

Esta concebida como el total de sujetos que han sido seleccionados con
las mismas caracteristicas requeridas para la investigacion. Hernandez, R.,
Fernandez, C., y Baptista, P. (2014).

En ese sentido, la poblacion estuvo compuesta por 58 nifios y nifias del
nivel inicial, que se constituyen en el total de estudiantes de cuatro afios de
la Institucion Educativa, los mismos que se encuentraban organizados de

la siguiente manera.

Tabla 1: Poblacion del estudio

ESTUDIANTES

EDAD Y SECCIONES TOTAL
H M
- HONESTIDAD 12 16 28
4 ANOS
ALEGRIA 12 18 30
TOTAL 24 34 58

Fuente: Ndminas de matricula 2020

La muestra esta entendida como el nimero de participantes que forman
parte de la poblacidén de estudio, pero que cuentan con las caracteristicas
especificas y que responden a la naturaleza del estudio. Vara (2012). Por
ello se tom6 en cuenta a los 28 estudiantes pertenecientes al aula

“Honestidad”, seccion de 4 ainos.

Se debe indicar que, dentro de los mecanismos de exclusion, se toma
en consideracion, primero que los estudiantes formaron parte de un mismo
grado, que reciben las mismas actividades y orientaciones de una sola
maestra, ademas que la edad juega un papel importante, pues las

actividades se plantearon tomando en consideracién dicho criterio.
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Tabla 2: Muestra del estudio

ESTUDIANTES

EDAD Y SECCION TOTAL
H M
4 ANOS HONESTIDAD 12 16 28
TOTAL 12 16 28

Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

En cuanto a las técnicas empleadas para recoger los datos, se tomo
en cuenta la observacion, tanto para la variable de juego como para el
pensamiento critico, pero esta vez se conto con el apoyo de los padres de
familia, ello por el desarrollo de la modalidad de trabajo remoto que se

viene realizando.

En cuanto a los instrumentos, ambos corresponden a la Lista de
Cotejo, pues se trata de medir competencias, que cuentan con respuestas
multiples y que cuya matriz de valoracion tomo en cuenta lo que propone
el Ministerio de Educacion en documentos oficiales como el Curriculo
Nacional, instrumentos que fueron validados en primera instancia por
juicio de expertos y luego sometidos a una prueba piloto, es decir la
aplicacion a una parte de la muestra, para luego someter dichos
resultados al programa SPSS 25 prueba de Alfa de Cromback, para

determinar la confiabilidad de los mismos.

Procedimientos

Una vez contando con los datos recogidos por medio de los instrumentos,
se procedi6 a consolidarlos en una tabla Excel, que se subieron al programa
SPSS, para generar de acuerdo al analisis lasa respectivas tablas cruzadas

gue nos permitiran interpretar la correlacion entre las variables y
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dimensiones, de la misma manera se utilizara el coeficiente de correlaciéon
Pearson para determinar la correlacion como de la aprobacion de las

hipotesis, previa interpretacion de las tablas generadas.

Método de analisis de datos

El método empleado, como se ha expuesto anteriormente, es el
sugerido por la investigacion de caracter cientifico tal como lo expresan
Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) tanto para hallar la correlacion
gue arroje tablas con la ayuda del SPSS, para una correcta interpretacion
y analisis, que conlleven a una discusion con los antecedentes y las
teorias citadas para el planteamiento de las conclusiones y las

recomendaciones que se deriven de ellas.

Aspectos éticos

En esta parte del estudio y conforme a la ética del investigador
corresponde recordar cuatro aspectos muy importantes, el primero que
tienen que realizarse antes del inicio del proyecto, relacionado con las
coordinaciones para contar con el permiso respectivo por parte de las
autoridades de la institucion donde se llevard a cabo la investigacion,
luego en ese mismo sentido antes de aplicar los instrumentos, se debe
contar con la aprobacién de los sujetos en estudio y en especial en la
garantia que se le debe dar respecto a la confiabilidad de la informacién
gue nos dan, luego e compromiso de asumir la verdadera finalidad de la
investigacibn como es la produccion del conocimiento para tener la
capacidad de reconocer la autoria de los demas y la misma produccion al
interpretar y analizar la informacion. Hernandez, Fernandez y Baptista
(2014).
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IV. RESULTADOS
Objetivo general
Determinar la relacién que existe entre el juego en familia y el pensamiento
critico de los estudiantes del nivel inicial de la IE 001 Maria Concepcion Ramos

Campos de Piura, 2020.

Tabla 3: Relacién entre el juego en familiay el pensamiento critico

Pensamiento critico

Total
Proceso Logrado

Inicio Recuento 1 0 1

% 3,6% 0,0% 3,6%

Juego en Proceso Recuento 2 6 8
familia % 7,1% 21,4% 28,6%
Logrado Recuento 5 14 19

% 17,9% 50,0% 67,9%

Recuento 8 20 28
Total % 28,6% 71,4%  100,0%

Interpretacion:

La presente tabla, nos muestra los resultados de relacion que existe entre las
dos variables en estudio, divisando que de los 28 nifios evaluados el 67,9% de
ellos, es decir 19 estudiantes obtuvieron el nivel logrado para el juego en familia,
mientras que, para el pensamiento critico, fueron 20 estudiantes que
representan el 71,4% los que obtuvieron el nivel logrado, debiendo tener en
cuenta que aun son 8 nifios que equivalen al 28,6%, los que se encuentran en
nivel de proceso para el juego en familia y de la misma manera para la variable
pensamiento critico ain son 8 estudiantes que representan el 28,6% los que se
encuentran en proceso para el pensamiento critico, mientras que 1 estudiante
gue hace el 3,6% que se encuentra en nivel inicio para la variable juego en

familia.
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Primer objetivo especifico: Establecer la relacion entre los juegos de imitacion

y el pensamiento critico de los estudiantes.

Tabla 4: Relacién entre los juegos de imitacion y el pensamiento critico.

Pensamiento critico

Total
Proceso Logrado
o Recuento 3 2 5
Inicio
% 10,7% 7,1% 17,9%
Juegos de 5 Recuento 1 5 6
. . ., r‘
imitacion 0ceso % 3.6% 17.9% 21.4%
Loarado Recuento 4 13 17
9 % 14,3% 46.4% 60,7%
Total Recuento 8 20 28
ota
% 28,6% 71,4% 100,0%

Interpretacion:

La tabla nos muestra los resultados obtenidos para la primera dimension de la
primera variable y su relacion con la segunda variable, donde se aprecia, que,
para los juegos de imitacién, 17 estudiantes que equivalen al 60,7%, se
encuentran en nivel logrado, 6 educandos que representan el 21,4%, se
ubicaron en nivel proceso y 5 de los estudiantes que vienen hacer el 17,9%,
aun se encuentran en nivel de inicio, resultados que se deben tomar en cuenta
por cuanto es una frecuenta considerable que necesita atencion por parte del
docente, mientras que, para el pensamiento critico, fueron 20 nifios que
representan el 71,4%, los que se ubicaron en nivel logrado, y los otros 8

estudiantes que equivalen al 28,6% llegaron al nivel de proceso.
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Segundo objetivo especifico: Precisar la relacion entre los juegos sensoriales

y el pensamiento critico de los estudiantes.

Tabla 5: Relacidn entre los juegos sensoriales y el pensamiento critico.

Pensamiento critico

Total
Proceso Logrado
Recuento 8 20 28
Juegos
. Logrado

sensoriales % 28,6% 71,4% 100,0%

Recuento 8 20 28

Total

% 28,6% 71,4% 100,0%

Interpretacion:

La tabla contiene los resultados referidos a la relacion existente entre la
segunda dimension de la primera variable con la segunda variable, donde se
evidencia que para la dimension juegos sensoriales, fueron 28 estudiantes, es
decir la totalidad de la muestra, siendo el 100,0% los que se ubicaron en el nivel
logrado, no encontrando a ninguno para los niveles de proceso e inicio, lo que
demuestra que las capacidades de los estudiantes se encuentran en buen nivel,
mientras que para la variable del pensamiento critico, fueron 20 nifios que
representan al 71,4%, los que lograron ubicarse en el nivel logrado y 8 de los
educandos que vienen hacer el 28,6%, los que se ubicaron en el nivel de
proceso, evidenciando que ninguno de los sujetos en estudio se encuentra en
el nivel de inicio, lo que se constituye en un buen indicador para el logro de la

capacidad.
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Tercer objetivo especifico: Identificar la relacion entre el juego simbdlico y el

pensamiento critico de los estudiantes.

Tabla 6: Relacion entre el juego simbdlico y el pensamiento critico.

Pensamiento critico

Total
Proceso Logrado
b Recuento 3 6 9
roceso
Juego % 10,7% 21,4% 32.1%
simbdlico Recuento 5 14 19
Logrado
g % 17.9% 500%  67.9%
Recuento 8 20 28
Total
% 28,6% 71,4% 100,0%

Interpretacion:

La tabla contiene los resultados de la relacion entre la tercera dimension de la
primera variable con la segunda variable en estudio, donde en cuanto a la
dimension juego simbdlico, fueron 19 estudiantes que representan el 67,9%,
los que se ubicaron en nivel logrado y 9 educandos que vienen hacer el 32,1%,
los que se encuentran en nivel de proceso, mientras que para la variable
pensamiento critico, fueron 20 estudiantes que equivalen al 71,4%, los que se
ubican en nivel logrado y 8 educandos que representan el 28,6%, los que se
ubican en el nivel de proceso, debiendo indicar que ningunos de los sujetos

forma parte del nivel de inicio.
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Comprobacién de hipotesis.

Hipotesis general

H1: El juego en familia se relaciona significativamente con el pensamiento
critico de los estudiantes del nivel inicial de la IE 001 Maria Concepcién Ramos
Campos de Piura, 2020.

HO: El juego en familia no se relaciona significativamente con el pensamiento
critico de los estudiantes del nivel inicial de la IE 001 Maria Concepcién Ramos

Campos de Piura, 2020.

Tabla 7: Correlacion entre el juego en familia 'y el pensamiento critico.

Correlaciones
Juego en  Pensamiento

familia critico
Coeficiente d
OeIEIEe %€ 1,000 839
Juego en correlacion
familia Sig. (bilateral) . ,000
Rho de N 28 28
Spearman ' Coef|(:|entle' de 830+ 1,000
Pensamiento  correlacion
critico Sig. (bilateral) ,000 .
N 28 28

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion:

La tabla nos indica los valores obtenidos de la correlacion de las variables de
estudio del juego en familia y el pensamiento critico, donde el valor del
coeficiente de Rho de Spearman obtenido fue de ,839** existiendo una
correlacién positiva alta, siendo significativa en el nivel 0,01 (bilateral), en
consecuencia, se procedié con la aprobacion de la hipétesis general y rechazar

su hipétesis nula.
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Primera hipodtesis especifica

H1: Los juegos de imitacion se relacionan con el pensamiento critico de los

estudiantes.

HO: Los juegos de imitacion no se relacionan con el pensamiento critico de los

estudiantes.

Tabla 8: Correlacion entre los juegos de imitaciony el pensamiento critico.

Correlaciones
Juegos de  Pensamiento

imitacion critico
Coeficiente de
eIene 1,000 833+
Juegos de correlacion
imitacion Sig. (bilateral) . ,000
Rho de Coefi N te d 28 28
Spearman OCTICIeNte 48 g33m 1,000
. correlacion
Pensamiento . .
iy Sig. (bilateral) ,000
critico
N 28 28

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion:

En cuanto a la correlacion existente entre la dimensién juegos de imitacion y la
variable del pensamiento critico, la tabla nos expresa un resultado de ,833** al
aplicar el Rho de Spearman, existiendo una correlacion positiva alta, siendo
significativa en el nivel 0,01 (bilateral), que conllevd a la aprobacion de la

primera hipétesis especifica y al rechazo de su hipoétesis nula.
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Segunda hipotesis especifica

H1: Los juegos sensoriales se relacionan con el pensamiento critico de los

estudiantes.

HO: Los juegos sensoriales no se relacionan con el pensamiento critico de los

estudiantes.

Tabla 9: Correlacién entre los juegos sensoriales y el pensamiento critico.

Correlaciones

Juegos Pensamiento
sensoriales critico
Coeficiente de 1.000 576+
Juegos correlacién ’ ’
sensoriales  Sig. (bilateral) . ,001
Rho de N 28 28
Spearman iCi
Coef|C|ent.e' de 576 1,000
Pensamiento correlacion
critico Sig. (bilateral) ,001
N 28 28

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion:

La tabla, nos muestra los resultados de la correlacion entre la dimensién juegos
sensoriales y la variable pensamiento critico, al aplicar el coeficiente de Rho de
Spearman, cuyo valor obtenido de ,576** que indica la existencia de una
correlacién positiva considerable, siendo significativa en el nivel 0,01 (bilateral),
gue permitid proceder con la aprobacion de la segunda hipétesis especifica y

el rechazo de su hipétesis nula.
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Tercera hipotesis especifica

H1: El juego simbodlico se relaciona con el pensamiento critico de los
estudiantes.

HO: El juego simbdlico no se relaciona con el pensamiento critico de los
estudiantes.

Tabla 10: Correlacion entre el juego simbdlico y el pensamiento critico.

Correlaciones

Juego Pensamiento
simbdlico critico
Coeﬂuent.e' de 1,000 842
Juego correlacion
simbolico Sig. (bilateral) . ,000
Rho de N 28 28
Spearman ' Coef|C|ent.e' de 840+ 1,000
Pensamiento correlacion
critico Sig. (bilateral) ,000 .
N 28 28

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion:

La tabla nos expresa la correlacion positiva muy fuerte existente entre la
dimension juego simbdlico y la variable pensamiento critico, donde al aplicar el
coeficiente de Rho de Spearman, se obtuvo el valor de ,842* siendo
significativa en el nivel 0,01 (bilateral), por consiguiente, se procedié con la

aprobacion de la tercera hipétesis especifica y al rechazo de la hipotesis nula.
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DISCUSION

Respecto al objetivo general referido a determinar la relacion que existe
entre el juego en familia y el pensamiento critico de los estudiantes del
nivel inicial de la IE 001 Maria Concepcion Ramos Campos de Piura, 2020

Los resultados respecto a la relacién indican que, en cuanto al juego en
familia, el 67,9% de los estudiantes, se ubicaron en el nivel logrado y el 28,6%,
en nivel de proceso, por otra parte, respecto al pensamiento critico, fue el
71,4% los que se ubicaron en el nivel logrado y el 28,6% se encuentran en
nivel de proceso, lo que indica la relacion que nos conlleva a decir que el juego
en familia influye en el pensamiento critico respecto al razonamiento y
pensamiento con ldgica, analisis y juzgamiento de situaciones
adecuadamente y actuacion con base fundamentada por parte de los

estudiantes.

Por otra parte, se obtuvo una correlacién positiva alta, entre el juego en familia
y el pensamiento critico, encontrando un valor del coeficiente de Rho de
Spearman de ,839**, siendo significativa en el nivel 0,01 (bilateral), lo que

permitio aprobar la hipétesis general.

Uno de los antecedentes citados y que reafirman los resultados encontrados
fue el de Araujo, Lozano y Araujo (2017), quienes decidieron demostrar la
influencia entre los Juegos didacticos y el fortalecimiento del pensamiento
critico, obteniendo resultados favorables debido a que el 90% de los
educandos, expresaron que su forma de pensar a variado, siendo el 10% que
contestaron lo contrario, lo que evidencia la relacién del juego a favor del

pensamiento critico.

En cuanto al primer objetivo especifico sobre establecer larelacion entre

los juegos de imitacion y el pensamiento critico de los estudiantes.
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Los resultados de la relacién para la primera dimensién de la primera variable
y la segunda variable, expresaron que, en cuanto a los juegos de imitacién, el
60,7%, de los nifios se ubicaron en nivel logrado, el 21,4%, en nivel proceso y
el 17,9%, aun se encuentran en nivel de inicio, resultados que se deben tomar
en cuenta, mientras que, respecto al pensamiento critico, fueron el 71,4%, de
los educandos los que se ubicaron en nivel logrado, y el 28,6% en nivel de
proceso, lo que implica que si existe relacidn, sin embargo se debe trabajar en
lo que respecta a la demostracién de la empatia, la imaginacién de escenarios
y la participacion activa de los nifios.

El resultado de la correlacion encontrada fue de positiva alta, entre la
dimension juegos de imitacion y la variable del pensamiento critico, pues el
valor encontrado de ,833** al aplicar el Rho de Spearman, asi lo expresaba,
siendo significativa en el nivel 0,01 (bilateral), que permitié aprobar la primera

hipétesis especifica.

Uno de los antecedentes que reafirma los resultados en parte en cuanto al
pensamiento critico, fue el presentado por Marcelo y Calero (2018), cuyos
resultados indicaron que el 55% de los estudiantes nunca realizd preguntas
referidas a lo que no comprendia, el 52% en ciertas oportunidades esperaba
su turno, el 53% en ocasiones proponia alternativas de soluciéon cuando se le
presentaban problemas de la vida cotidiana, el 51% en algunas oportunidades
seguia instrucciones y procedimientos de forma reflexiva, y el 55% casi

constantemente armaba rompe cabezas compuestas por mas de 50 piezas,

Por otra parte, el segundo objetivo especifico consistente en precisar la
relacion entre los juegos sensoriales y el pensamiento critico de los

estudiantes.

Los resultados de relacién, expresan que, para los juegos sensoriales, el
100,0% obtuvo un nivel logrado, mientras para el pensamiento critico, el
71,4%, de los estudiantes, se ubicaron en nivel logrado y el 28,6%, en nivel

de proceso, lo que evidencia una relacion a favor de los juegos sensoriales y

27



el desarrollo del pensamiento critico, sobre todo en el razonamiento, el anélisis

y el actuar de los nifios.

La correlacion encontrada para los juegos sensoriales y el pensamiento
critico, fue positiva considerable, al hallar el valor del coeficiente de Rho de
Spearman, de ,576**, siendo significativa en el nivel 0,01 (bilateral), y que
permitié aprobar la segunda hipétesis especifica.

Uno de los estudios que contradicen a los resultados encontrados fue el
presentado por Torres (2019) quien encontré un valor de significancia de
0,079 valor que fuera mayor al permitido de (< 0,05), lo que conllevara a la
aprobacion de la hipotesis nula, pues se demostré que no existe diferenciacion
del pensamiento critico en nifios de cinco afios que cursaban estudios en

Instituciones Publicas y Privadas.

En lo que respecta al tercer objetivo especifico sobre identificar la
relacion entre el juego simbodlico y el pensamiento critico de los

estudiantes.

La relacion del objetivo indicé que, para el juego simbdlico, el 67,9%, de los
nifos se ubicaron en nivel logrado y el 32,1%, en nivel de proceso, mientras
para el pensamiento critico, el 71,4%, de los educandos se ubicaron en nivel
logrado y el 28,6%, en nivel de proceso, debiendo indicar que se debe propone
juegos innovadores para trabajar con los estudiantes, que le implique
representar, como de gestionar sus emociones, dentro de un ambiente de
interaccidn con los demas y sobre todo que le implique el plantear o proponer

soluciones ante la presencia de problemas.

En cuanto a la correlacién encontrada fue de positiva muy fuerte entre el juego
simbolico y el pensamiento critico, siendo el resultado al aplicar el coeficiente
de Rho de Spearman, de ,842**, siendo significativa en el nivel 0,01 (bilateral),

lo que origino que se aprobara la tercera hipétesis especifica.
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Uno de los trabajos que coinciden con los resultados en cuanto a la variable
pensamiento critico, es la elaborada por Vera (2018) quien concluyé que para
incrementar el pensamiento critico en los estudiantes, el papel del docente
juega un rol muy importante, pues se requiere de un manejo en cuanto al
campo temético de la misma manera la metodologia o pedagogia utilizada,
como de la misma didactica y sobre todo de los procesos pedagdgicos y
didacticos que implique el uso adecuado de materiales, asi como las acciones
centrales, y reiterar los instrumentos pero para el proceso de evaluacién, que

fueron coherentes con la competencia trabajada.
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VI.

CONCLUSIONES

El juego en familia se relaciona con el pensamiento critico de los estudiantes
del nivel inicial, contando con una correlacion positiva alta, conforme asi lo
indicaron los resultados obtenidos al aplicar el coeficiente de Rho de
Spearman de ,839**, siendo significativa en el nivel 0,01 (bilateral). (Tabla 7).

Los juegos de imitacion se relacionan con el pensamiento critico de los
estudiantes, correspondiéndoles una correlacion positiva alta, conforme lo
indica el valor de ,833** encontrado al aplicar el Rho de Spearman, siendo

significativa en el nivel 0,01 (bilateral). (Tabla 8).

Los juegos sensoriales se relacionan con el pensamiento critico de los
estudiantes y cuentan con una correlacion positiva considerable, conforme asi
lo indica el valor del coeficiente de Rho de Spearman, encontrado de ,576**,

siendo significativa en el nivel 0,01 (bilateral). (Tabla 9).

El juego simbdlico se relaciona con el pensamiento critico de los estudiantes,
ademas de contar con una correlacién positiva muy fuerte al encontrar el
resultado de aplicar el coeficiente de Rho de Spearman, cuyo valor de ,842**,

siendo significativa en el nivel 0,01 (bilateral). (Tabla 10).
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VII.

RECOMENDACIONES

Las familias deben incorporarse en el desarrollo de estrategias para promover
el juego en familia sobre todo de juegos que impliquen la imitacion, de aquellos,
gue permiten usar todos los sentidos para la practica de los juegos sensoriales,
como de los llamados simbdlicos que fomente el pensamiento critico para
razonar, pensar, analizar y juzgar adecuadamente, como para actuar con

fundamento.

Los docentes deben promover el desarrollo de juegos de imitacion que conlleve
el involucramiento pertinente de los estudiantes para que demuestren su
capacidad de empatia para con los demas, como para la imaginacion de
escenarios diferentes y complejos, que implique participar activamente, con

miras a lograr el pensamiento critico.

Los estudiantes deben participar activamente con el apoyo de la familia y
orientacién de sus maestros en los diferentes juegos de tipo sensorial para
mejorar capacidades referidas al uso de todos sus sentidos en cualquiera de
los juegos que elija, donde participen los integrantes de su familia, pues ello les

permitira desarrollar el pensamiento critico.

El docente debe profundizar en el desarrollo del juego simbdlico, que le
implique al estudiante el proponer juegos denominados innovadores, donde
prime la representacion, la gestibn de emociones, las relaciones entre los
actores educativos y la misma familia, e incluso que le conlleve a proponer

soluciones y desarrollo del pensamiento critico de los estudiantes
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Anexo 3. Operacionalizacion de la variable.

L Definicion _ _ _ Escala de
V1 Definicion conceptual _ Dimensiones Indicadores o
operacional medicion
De acuerdo con MINEDU | El juego en familia | Juegos de | Empatia Escala
(2020) es una estrategia de | se  operacionaliza | imitacién Imaginacién ordinal
fortalecimiento de | por medio de la Participacion
competencias dirigida a | aplicacion de una | Juegos Estimulacion de los sentidos
directivos de las IIEE, conla | lista de cotejo, | sensoriales
finalidad de potenciar sus | dirigido alos padres Juego simbalico | Creatividad
© practicas de gestion | de familia de los Representar
% mediante actividades | estudiantes Trabajo mental
= contextualizadas segun el | seleccionados con . -
S o . 9 - Relacion con los demas
% territorio y modalidad de | el proposito de Solucién de conflictos
3 conexion, promoviendo, al | indagar sobre
mismo tiempo, la reflexion | aspectos referidos

critica desde la practica,

generando  compromisos
entre los actores
educativos.

al desarrollo de las
actividades de
juego en la
estrategia “Aprendo

en casa’.
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L Definicién _ _ _ Escala de
V2 Definicion conceptual ) Dimensiones Indicadores o
operacional medicion
De acuerdo con Medina | El pensamiento | Razonay piensa | Concentracion Escala
(2018) se constituye en la | critico, se | con légica Pensamiento ordinal
habilidad de la persona que | operacionaliza a Uso del lenguaje
se le permite el | través de la Autoestima
razonamiento  adecuado, | aplicacion de un Flexibilidad mental
o para llegar a resolver los | cuestionario del
(& . Sy . . .
= problemas presentes y la | pensamiento critico | Analiza y juzga | Pensamiento
(&) . . . . . ~ .
o capacidad para que se| a los padres de | situaciones Criterio técnico
c .. , - . .
ko) tomen las decisiones mas | familia de los | adecuadamente | Comprension
S , . .
< pertinentes. Se trata de | estudiantes de Ia Toma de decisiones
c ;. T
g pensar logicamente como | muestra para Andlisis de problemas

para formular interrogantes
gue le permitan descubrir el

porqué de los hechos.

conocer el nivel de
logro de las
capacidades

referidas.

Actla con base

fundamentada

Criterio propio
Conocimiento

Indagacion
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Anexo 4: Instrumentos

LISTA DE COTEJO PARA

JUEGO EN FAMILIA

Edad Y SECCION: ..o e

D T0 Y o1 <] ¢ 1 (= S

[ 2Te] o -

Introduccion: La presente lista de cotejo, tiene por finalidad medir el nivel de

desarrollo del juego en familia de los estudiantes de 4 afios del nivel inicial, como

parte de la ejecucion del proyecto de investigacion titulado: “Juego en familia y

pensamiento critico de estudiantes del nivel inicial de la IE 001 Maria Concepcion

Ramos Campos de Piura, 2020.”, instrumento que sera aplicado por la docente

de aula.

El instrumento consta de 3 dimensiones y 9 indicadores, debiendo indicar que en

el caso que el estudiante cumpla con el indicador, se consignara Sl = 2 puntos y

si no cumple, se consigna NO = 0 puntos, ademas la medicién tomara en cuenta

la siguiente escala de valoracion:

Escala de valoracion
Nivel de logro Puntuacién
Inicio 0Oab
Proceso 7al2
Logrado 13a18
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Nivel
de
logro

[e101 aleiund

Dimensiones e indicadores

Juego simbdlico
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‘opalw ‘ezaisin
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so)sab uod esaldxa
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sns BUONS9D)

Si/No

"sauolorluasaldal
sajualalp ezijeay

"SeJOpeAoUuUl
9 9Qalayp obenl ap
sauoloen)s  auodoid

Si/No | Si/No

Juegos
sensoriales

‘rebnl ap
ojuswow [e sopnuas
SNS SOpO} ap 0Sh da2eH

Si/No
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12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24
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26

27

28

29

30

Elaboracion propia en base al Curriculo Nacional
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ALFA DE CROMBACK DE LA PRUEBA PILOTO DE LA LISTA DE COTEJO DE
JUEGO EN FAMILIA

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,820 9

El valor de 0,820 del Alfa de Cromback de la Lista de cotejo cuya variable pertenece
al juego en familia, indica una confiabilidad Muy Alta del instrumento puesto que

dicho valor se encuentra muy cerca a la unidad.

BASE DE DATOS PARA EL ALFA DE CROMBACK DE LA PRUEBA PILOTO DE
LA LISTA DE COTEJO DE JUEGO EN FAMILIA

=) *BASE DE DATOS PARA EL ALFA DE CROMBACK DE LA PRUEBA PILOTO DE LA LISTA DE COTEJO DE JUEGO EN FAMILIA.sav [ConjuntoDatos0] - IBM SPSS Statistics Editor de datos - a
Archive  Editar Ver Datos Transformar Analizar Graficos  Utiidades  Ampliaciones  Ventana  Ayuda

SHED e« BLET N B J0d]
[

[35: varos [visible: 2 ae g varianles
| dvarot | dllvarez | dlvaros | dlvares | dlvares | dlvaros | allvaror | lvaros | llvaros | ver | var

1 0 [} 2 2 0 2 0 2 0 -
2 0 2 2 2 2 2 2 2 0
3 2 2 2 2 2 2 2 2 2
1 2 2 2 2 2 2 2 2 0
5 2 [} 2 2 0 [} 2 2 0
6 2 2 2 2 2 2 2 2 2
7 0 [} 0 2 0 [} 0 2 2
8 2 2 2 2 2 2 2 2 2
9 2 2 2 2 2 2 2 2 2
10 2 2 2 2 2 2 2 2 2
1 2 2 2 2 2 2 2 2 2
12 2 2 2 2 2 2 2 2 2
13 2 2 2 2 2 2 2 2 2
" 2 [ 0 2 0 2 0 2 0
15 2 [ 2 2 0 [ 2 2 0
16 0 [ 2 2 0 2 2 2 0
17 2 2 2 2 2 2 2 2 2
18 0 2 2 2 2 2 2 2 2
19 2 2 2 2 2 2 2 2 2
20 2 [} 2 2 0 2 2 [} 0
21 2 0 2 2 0 2 2 2 0
2 0 [} 2 2 0 [} 0 2 2

23 2 2 2 2 2 2 2 2 2 =

a IH |

[ [IBM SPSS Statistics Processor estdlisto | | |UnicodeON | | | \
0%:14am.
04/12/2020
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LISTA DE COTEJO PARA
PENSAMIENTO CRITICO

Edad Y SECCION: ..o

[0 Y o1 <] ¢ 1 (= S

[ 2Te] o -

Introduccidn: La presente lista de cotejo, tiene por finalidad medir el nivel de

desarrollo del pensamiento critico de los estudiantes de 4 afios del nivel inicial,

como parte de la ejecucion del proyecto de investigacion titulado: “Juego en

familia y pensamiento critico de estudiantes del nivel inicial de la IE 001 Maria

Concepcion Ramos Campos de Piura, 2020.”, instrumento que sera aplicado por

la docente de aula.

El instrumento consta de 3 dimensionesy 9 indicadores, debiendo indicar que en

el caso que el estudiante cumpla con el indicador, se consignara Sl = 2 puntos y

si no cumple, se consigna NO = 0 puntos, ademas la medicién tomara en cuenta

la siguiente escala de valoracion:

Escala de valoracion
Nivel de logro Puntuacién
Inicio Oab
Proceso 7al2
Logrado 13a18
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Elaboracion propia en base al Curriculo Nacional
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ALFA DE CROMBACK DE LA PRUEBA PILOTO DE LA LISTA DE COTEJO DE
PENSAMIENTO CRITICO

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

A74 9

El valor de 0,774 del Alfa de Cromback de la Lista de cotejo cuya variable pertenece
al pensamiento critico, indica una confiabilidad Alta del instrumento puesto que
dicho valor se encuentra muy cerca a la unidad.

BASE DE DATOS PARA EL ALFA DE CROMBACK DE LA PRUEBA PILOTO DE
LA LISTA DE COTEJO DE PENSAMIENTO CRITICO

#3  BASE DE DATOS PARA EL ALFA DE CROMBACK DE LA PRUEBA PILOTO DE LA LISTA DE COTEJO DE PENSAMIENTO CRITICO.sav [ConjuntoDatos1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos - &

Archive  Editar Ver Datos Transformar Analizar Graficos  Utiidades  Ampliaciones  Ventana  Ayuda

SHAD e« BLET N B J0d]
[

[34: varos [visible: 2 ae g varianles
| allvaror | allvaroz | dlvares | glvaros | dlvaros | llvaros | allvarer | llvares | allvaros | var | var | var

1 2 [} 0 2 0 0 2 2 [} -
2 2 0 0 2 0 2 2 2 2
3 2 2 2 2 2 2 2 2 2
1 2 0 0 2 0 0 2 2 2
5 2 2 2 2 2 2 2 2 2
6 2 2 2 2 2 2 2 2 2
7 2 [} 0 2 0 0 2 2 2
8 2 2 2 2 2 2 2 2 2
9 2 2 2 2 2 2 2 2 2
10 2 2 0 2 2 0 2 0 2
1 2 2 2 2 2 2 2 2 2
12 2 2 2 2 2 2 2 2 2
13 2 2 2 2 2 2 2 2 2
" 0 [ 0 2 0 2 2 2 2
15 2 2 2 2 2 2 2 2 2
16 2 2 2 2 2 2 2 2 2
17 2 2 2 2 0 2 2 2 2
18 2 2 2 2 2 2 2 2 2
19 2 2 2 2 2 2 2 2 2
20 2 2 2 2 2 0 2 2 2
21 2 2 2 2 2 2 2 2 2
2 2 2 2 2 0 2 2 2 2

23 2 2 0 2 2 0 2 0 2 =

a IH |

[ |IBM PSS Statistics Processor estélisto | | [Unicodeon | [ [ ]

01:42 a.m.
04/12/2020

Q &l A il
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Prueba de normalidad

Pruebas de normalidad
Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk

Estadistico al Sig. | Estadistico gl Sig.
JUEGO EN
FAMILIA ,346 28 ,000 ,730 28 ,000
PENSAMIENTO
CRITICO ,399 28 ,000 ,698 28 ,000
a. Correccion de significacion de Lilliefors

La presente prueba llamada de normalidad, tienen por finalidad determinar el
coeficiente a utilizar para la aprobacion de las hipotesis, por ello en los siguientes
resultados, se toma en consideracion, que como la muestra corresponde a 28
namero menor que 50, tomamos en cuenta la prueba de normalidad de Shapiro-
Wilk, y como la significancia para las primera variables es de 0,000, siendo menor
gue 0,05, entonces los datos no son normales, por consiguiente, se optd por aplicar
la prueba de correlacion de Rho de Spearman.
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Anexo 5: Validacién de instrumentos

MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMEBRE DEL INSTRUMENTO: Lista de Cotejo para medir el nivel de desarrollo del juego en familia.

OBJETIVO: ldentificar el nivel de desarrollo del juego en familia de los estudiantes del nivel inicial de la IE 001 Maria
Concepcion Ramos Campos de Piura, durante el afio 2020

DIRIGIDO A: Estudiantes del nivel inicial de Ia IE 001 Maria Concepcion Ramos Campos de Piura.
APELLIDOS ¥ NOMBRES DEL EVALUADOR: Fiestas Purizaca José Guadalupe
GRADO ACADEMICO DEL EVAUADOR: Psicalogo con doctorado en Ciencias de la Educacion

VALORACION:

ADECUADO REGULAR INADECUADO

X

Dr. Jos2 G. Fiestas Purizaca

Psicdlogo — C. Ps. P- 3850



TITULO DE LA TESIS: Juege en familia v pensamiento crifico de estudiantes del nivel inicial de la IE 001 Maria Concepcion

Ramos Campos de Piura, 2020.

MATRIZ DE VALIDACION

QFCIGH
RE SFUEETA CRITERIOE DE EWALUACION oo
RELACION ==
w RELACION RELACIOHN =2
g EMTHE LA ENTRE La | FELACION EMTRE o
E DIMEN 310H INDICADORE E ITEM# o | 8 2 |variasLey | oMEN TSN :EI:TDE:; EL |':in'|a W EE
- = o L ¥ EL
- |88 ¥ ELITEME | QPCIOH DE -
= | DIMEMEIGN | MDICADOR )
. REIFUEETA| &30
o W
El N B | wo B | no El N &
Uemuestra empatia con
Demuestra sus familisres 3l mumem.n:n
. de jugar. (S muesira feliz X X X
empatia. e .
al realizar los jusgos en
DIMEN 3508: familia)
1”-;11?;‘5 Sz imagina | Propone y se Imagina A . . .
5 S5CENArios. diferent=s escenarios.
= . . .
= Participa Farticipa de manera activa . . x
& . .
p activamente. | =n 2l jusgo.
]
11}
o
=)
DIMEN 330M: Usa sus Hace wso de todos sus
JUERD tido senfides al momento de x X X X
EEM30R1aLEZ | SENOCOS. ugar
DIMEN 3508: Propone Fropons siusciones de
JUEGD juspgos juspo diferente = x X X =
HMEOLICD innovadores. | innowadoras.
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Realiza diferentss
Representa. ) X
representaciones.
Zesfiona Sus emocionss
{mizdo, ira. tristeza):
Gestiona Comenta o expresa con
amociones. gestos cuando alge le .
causa  tristeza, miedo,
alegnia.
=& relaciona = mieraciua
Se relaciona. | con los miembros de su X
farmiilia.
Fropone Fropons solucionss anie .
soluciones. I3 prasencia de conflictos.
E .
- : -
= Dr. Jose G. Fiestas Purizaca
i — Psicologo

C. P -3350




MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMERE DEL INSTRUMENTO: Lista de Cotejo para medir el nivel de pensamiento crifico.

OBJETIVO: ldenfificar el nivel de pensamiento critico de los estudiantes del nivel inicial de la IE 001 Maria Concepcion Ramos
Campos de Piura, durante el afo 2020.

DIRIGIDD A: Estudiantes del nivel inicial de 1a IE 001 Maria Concepcion Ramos Campos de Piura.
APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: Fiestas Purizaca José Guadalupe
GRADO ACADEMICO DEL EVAUADOR: Psicdlogo con doctorado en Ciencias de la Educacion

VALORACION:

ADECUADO REGULAR INADECUADO

= Dr. José G. Fiestas Purizaca
Psicologo
C. P=s. P- 3350

55



MATRIZ DE VALIDACION

TITULO DE LA TESIS: Juege en familia v pensamiento critico de estudiantes del nivel inicial de 1a IE 001 Maria Concepcion
Ramaos Campos de Piura, 2020.

OPCION
BEEFUEETA CRITERID A DE EVALUACION . E
w RELACIOM RELACIGH RELACIGN RELACION ; E
i ENTRE LA ENTRELA | b yrRE £1 ENTRE o2
x DIMEH 310H INDIC ADORE § ITEME o | 8 ﬁ VARIAELE ¥ ”‘H‘E"I'E?_“:‘ IMDICADD E'-""'LE:'" 4=
: A P T e R e I
R REIFUEETA| o §
El MO o MO 1| MO 1| MO @ =
Consiniye una Casa, sel=cconando
bloguss d= madesa o cajas de carfkdn
Conctruys ¥y | gue e pueden senr, luego coloca los x ¥ ¥
calspnolona. bicouss mds pegusfios y  IWianos
andma, y os mAs grande=s y pesados
E COMmo DEss,
E Al hagar 8 b pelods y iEner que alcanzar
E DIMEHN 310K: Im cB]s con pelobes gus =5id distami= 8l
[u] RAZOMA ¥ Urhilkea lugar donde se& encuenie, ene gue
E PIENAA COM sctratsglac despiazarss sorf=ando varos x x x x
i LOGICA adocundsc ante | obstdculos, Imi=nke desplazsse d=
€ obrtsuloc. diferenbes formas y elige= = salar sobre
ﬁ los obsidculos como |a =sirabegls gus=
0 s [= ayuda & llegar al lugar Indkcada.
cuande Juega con =l papd o mamaA al
18 antisipa ants adivinar um  cuendo & EvEs  de=
PR —— Imdgen=s, & wer [as Imdg=nes, X X X
expresa de qué se frakard, odeno
confnuard o cAms barminard =1 cusnsa.




DIMEH 310K
AMALIZA Y
JUZEA
BITUACIONES
ADECUADAMEN
TE

Aigus
caouEnolat.

Jusgs sl rastaisrants &n &l Kogar con su
famile, prapara &l siFesrzo, pone |8
miEsE, COKCE unE Cwcharm y un vasd
para cade uno, ¥ lUSgo rEpars un pleta
con comida pane cada uno.

organiza.

Al momenia de jugar 8 @ pEicts =n
famile, ord=ns = perHoipaciin pars
patmar, =xoresE orimeErs pabss wo,
sagundo mi pepd y, ke mlmama.

antiflon
sarantarictoac.

Jugando = partr  de  obsErear
llustraciones, ax capazr de= k=ntficar
carscizrsoms de personmjes,
animaies, ohjsios 0 acclones,
axplorando ousntos, atigusing,
cari=l=s gue s= = pressnten. Al
mianloulsr U chserver objstos =0 cass
menciona sigunas de Sus usos O
carscisrsioes ressinnies,

DIMEH 310K
ACTUA CON
EAEE
FUNDAMENTAD
A

Iindios aan
fundamanto.

Al momenio de comer los simeanios =n
famlly, =xprasa gue atiss s deben
|ayar las manos Con Bgua ¥ jabdn pars
mo oomiagiarse y antarmarss,

entiflon  oon
basa.

Al Jugar saobre == formas, dasifics y
aFpress que & plaio H=ne Is misms
forma goe (@ mpa de e olle, por su
forma circular

Mentifioa
formias ¥
famanae.

Juagan =n famlls 8] =ncajar cajss o
difarsnbtes tsmafcs ¥ =xprasa: “&hors
e focs & mit &) calm &5 grande”

Dr. loseé . Fiestas Purizaca

Picdlogo

C. P35 P-3850
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MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Lista de Cotejo para medir el nivel de desarrollo del juego en familia.

OBJETIVO: |dentificar el nivel de desarrollo del juego en familia de los estudiantes del nivel inicial de la |E 001 Maria Concepcion

Ramos Campos de Piura, durante el afio 2020.
DIRIGIDO A: Estudiantes del nivel inicial de la IE 001 Maria Concepcion Ramos Campos de Piura.
APELLIDOS ¥ NOMBRES DEL EVALUADOR: Puescas Chunga Cesar Augusto

GRADO ACADEMICO DEL EVAUADOR: Magister en Educacion con Mencidn en Docencia y Gestion Educativa.

VALORACION:

ADECUADO REGULAR INADECUADO

A

I .. II
Magister: César Angasto Pocsens Chunga
EVALUADDR

58



MATRIZ DE VALIDACION

TITULO DE LA TESIS: Juego en familia y pensamiento critico de estudiantes del nivel inicial de la IE 001 Maria Concepcién

Ramos Campos de Piura, 2020

OPCION
RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION 0l
RELACION | =%
DIMENSION INDICADORES ITEMS ENTREEL |ELITEMSY | ©F
= o E Eﬂ VARIABLEY |DIMENSION |- -0 LA < £
< 8 LA YEL B
= S| & |35 |omenson |moicapos |¥ELTEMS | OPCIONDE %%
s |No | 5 [mMO |8 |wO | S [NO =
Demuestra empatia con
Sus familiares al
Demuestra .
empatia momento de jugar. (Se X X X
muestra feliz al realizar
= DIMEM 510M- los juegos en familia)
% JUEGDS DE — : X
i IMITACION Se imagina | Propone y se Imagina ¥ ¥ X
& ESCENANos. diferentes escenarios.
]
] -
% Participa Paricipa de manera x % ¥
activamente. | activa en el juego.
DIMENSION: | \aa sus Hacg uso de todos sus
JUEGOS : sentidos al momento de X X X X
SENSORIALES | Sentidos. jugar




Propone Fropone situaciones de

juegos juego  diferente e
innovadores. | innovadoras.
Representa. Realiza . diferentes
representaciones.
Gestiona 55
emociones (miedo, ira,
DIMEM SION- Gestiona tristeza). Comenta o
JUEGO emociones. expresa con gestos

SIMBOLICO
cuando algo le causa

tristeza, miedo, alegria.

Se relaciona g
Se relaciona. | interactua con  los
miembros de su familia.

Fropone soluciones
ante la presencia de
conflictos.

Propone
soluciones,

Mungister: f'-hllr ,l:'upm.hn Puescas Chunga
EVALUADDR




MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Lista de Cotejo para medir el nivel de pensamiento critico.

OBJETIVO: Identificar el nivel de pensamiento critico de los estudiantes del nivel inicial de la IE 001 Maria Concepcion Ramos

Campos de Piura, durante el ano 2020.

DIRIGIDO A: Estudiantes del nivel inicial de la |IE 001 Maria Concepcion Ramos Campos de Piura.

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: Puescas Chunga Cesar Augusto

GRADO ACADEMICO DEL EVAUADOR: Magister en Educacion con Mencidn en Docencia y Gestion Educativa.

VALORACION:

ADECUADO REGULAR INADECUADO

X

Y |
Magister: César Augasto Poeseas Changa
EVALUADNDR



MATRIZ DE VALIDACION

TITULO DE LA TESIS: Juego en familia y pensamiento critico de estudiantes del nivel inicial de la IE 001 Maria Concepcién
Ramos Campos de Piura, 2020.

OPCION
RESPUESTA CRITERIDS DE EVALUACKON o e
=
" RELACION | TLACION | pe acion | FERACIONT 25
o ENTRE LA ENTRE | 50
2 o ENTRELA | miyensio | ENTREEL | g memsy | S
a [IMEN S1IO0N INDICADORES ITEMS 2 % E] VARIABLE ¥ NYE INDICADD LA g g
< g8 LA moicano | RYEL | opciowpe| &
S | DIMEMSION - ITEMS AESPUESTA %
8 |No | 81 (MO | ® | MO | 81 [MO =
Construye una casa, seleccionando
bloques de maders o cajas de carlon
Construye | que le pueden sandr. luego coloca los % X ¥
salacciona bloques més peguefics vy livisnos
encima, v los mas grandes v pesados
5 cormo base.
E £l jugsar 5 la pelofa y tener que alcanzar
ey la caja con pelotas que ests distante al
=) -
E DIIIA.'EEHDEA% Utiliza lugar donde == encusnfra, tiense gue
= PIENSA CON estrategias desplazarse sorteando warios X ¥ ¥ ¥
T LOGICA adecuadas ante | obstaculos. Intentz  desplazarse de
= obstaculos. diferentes formas vy elige 2l saltar sobra
- los obstaculos como |z estrategia que
mias le ayuda a llegar sl lugsr indicada.
Cuando juega con el papa o mama al
So anficipa ants gdl}nnﬂr wri nuent_::- 8 traves de
105 hachas. imagenes, al wer las imagenes, express X x X
de gué se tratars, como confinuard o
como terminara &l cusnto.




DIMEMSIOM:
ANALIZA Y
JUZGA
SITUACIONES
ADECUADAME
NTE

Sigue
SEGUENCias.

Juega sl restaurante en el hogar con su
familia, prepara el almuerzo, pone la
mesa, coleca una cuchare ¥ um vaso
para cada uno, y luego reparte un plato
con eomida para cada uno.

Organiza.

&l momento de jugar a la pelota en
familiz, ordena la parficipacion para
palear, expresa primerc pateo yo
sagundo mi papa v, fercers mi mama.

Identifica
caractensticas.

Jugando & partir de  observar
ilustracicnes, == capaz de identificar
caracteristicas de persongjes, snimales,
objetos o acciones, explorando cusentos,
etiquetas, cartelas, que == |2 presentan.
Al ranipular u obsarvar chjstos en casa
menciona algunas de Sus usos o
caracieristicas resaliantes.

DIBMEM SHOM-
ACTUA CON
BASE
FUMDAMENTA
DA

Indica con
fundamento.

£l momento de comer los alimentos en
familia, expresa gque antes se deben
lavar las mancs con agua v jabon pars
ni contagiarse y enfermarse.

Identifica con
basa.

£l jugar sobre las formas, identifica y
express que =l plato tiene la misma
forma que ks tapa de la olla. por su forma
circular.

Identifica
formas ¥
tamanos.

Juegam en familia al encajar cejas de
diferentes tamarios v express; “jAhors
me toca & mil! Mi caja es grande”

Magiter: 'f'hllt_ ,l;'npm.hn Pueseas Chonga
EVALUADDR



Anexo 6: Matriz de consistencia.

critico de
estudiantes
del nivel inicial
de la IE 001
Maria
Concepcion
Ramos
Campos de

Piura, 2020.

familia y el pensamiento
critico de los estudiantes
del nivel inicial de la IE
001 Maria Concepcion
Ramos Campos de Piura
20207

familia y el pensamiento
critico de los estudiantes
del nivel inicial de la IE 001
Maria Concepcion Ramos
Campos de Piura, 2020.

significativamente con el
pensamiento critico de los
estudiantes del nivel inicial
de IE 001 Maria

Concepcién

la
Ramos

Campos de Piura, 2020.

Problemas Especificos

Objetivos Especificos

1) ¢De qué manera se
relacionan los juegos de
imitacién y el pensamiento
critico de los estudiantes
del nivel inicial de la IE 001
Maria Concepcion Ramos
Campos de Piura 20207

Establecer la relaciéon
de

imitacion y el pensamiento

1)

entre los juegos
critico de los estudiantes
del nivel inicial de la IE 001
Maria Concepcion Ramos

Campos de Piura, 2020.

Hipotesis Especificas

1) Los juegos de imitacion

se relacionan con el
pensamiento critico de los
estudiantes del nivel inicial
de IE 001 Maria
Concepcién

Campos de Piura, 2020.

la

Ramos

TEMA PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS METODO
Juego en | Problema General Objetivo General Hipdtesis General Tipo de
familia y | ¢Cudl es la relacion que | Determinar la relacion que | El juego en familia se | Investigacion: Es de
pensamiento | existe entre el juego en | existe entre el juego en | relaciona tipo no experimental.

Enfoque Cuantitativo.

Disefio
Investigacion:
Alcance temporal:
Transversal

Niveles:

correlacional causal.

Poblacion: 210
estudiantes.
Muestra: 30

estudiantes del nivel

inicial

de

Descriptivo
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Problemas Especificos

Objetivos Especificos

2) ¢COmo se relacionan
los juegos sensoriales y el
pensamiento critico de los
estudiantes  del  nivel
inicial de la IE 001 Maria
Concepcidn Ramos
Campos de Piura 20207

2) Precisar la relacion entre
los juegos sensoriales y el
pensamiento critico de los
estudiantes del nivel inicial
de la IE 001 Maria
Concepcién Ramos
Campos de Piura, 2020.

Hipotesis Especificas

2) Los juegos sensoriales
se relacionan con el
pensamiento critico de los
estudiantes del nivel inicial
de la IE 001 Maria
Concepcién Ramos
Campos de Piura, 2020.

Problemas Especificos

Objetivos Especificos

3) ¢Cual es la relacion
entre el juego simbdlicoy
el pensamiento critico de
los estudiantes del nivel
inicial de la IE 001 Maria
Concepcién Ramos
Campos de Piura, 2020?

3) Identificar la relacidon
entre el juego simbdlico y el
pensamiento critico de los
estudiantes del nivel inicial
de la IE 001 Maria
Concepcién Ramos
Campos de Piura, 2020.

Hipotesis Especificas

3) El juego simbolico se
relaciona con el
pensamiento critico de los
estudiantes del nivel inicial
de la IE 001 Maria
Concepcién Ramos
Campos de Piura, 2020.
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Anexo 7. Autorizacion de aplicacion del instrumento por la autoridad
educativa.

“ANO DE LA UNIVERSALIZACION D LA SALUD"

Piu ra “MARLA COMCEPCION RAMOS CAMPOS-

e Region

AUTORIZACION

La Directora de la I.LE.I N* 001 Maria Concepcion Ramos Campos
de Piura, jurisdiccion UGEL Piura, de la Direccion Regional de educacion —Piura,
que suscribe;

AUTORIZA:

A, La docente Roxana Francisca Saavedra Egpinoza, estudiante de
Maestria en Educacion con Mencion en Psicologia Educativa de la Escuela de
Pozgrado de la universidad cesar vallejo, a ejecutar el proyecto denominado
i Juego en familia y pensamiento crifico de estudiantes del nivel inicial de la IE
001 Maria Concepcion Ramos Campos de Piura, 2020" en la I.LE.N 2001 Maria

concepcion Ramos campos.

Se expide la a presente a solicitud de la parte interesada, para
fines de ejecutar la formulacion, elaboracion y ejecucion de su proyecto de

investigacion y obtener el grado de Maestra.

Piura 14 de setiembre del 20:20.



