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Resumen

La presente investigacion tuvo como objetivo, proponer un programa de
actividades ludicas para desarrollar las competencias matematicas en nifios y
nifias de cinco afos de las instituciones educativas publicas del distrito de
Monsefd. Fue un estudio cuantitativo, de tipo bésico, caracter descriptiva -
propositiva con disefio no experimental, la poblacion fue de 442 y una muestra
de 201. Se aplicé la técnica de la encuesta y el instrumento para recoleccion de
datos fue un cuestionario, dirigido a los nifios y nifias. Para la validez se
recurrio a la técnica juicio de expertos y para la confiabilidad se aplico la
técnica del KR-20 de Kuder Richardson, cuyo valor arroj6 0,99,
determinandose la validez y confiabilidad. En el andlisis de datos se aplico la
estadistica descriptiva mediante tablas y graficos de porcentajes. Como
resultado principal se obtuvo la validez del programa propuesto y los resultados
del instrumento determinaron la existencia del problema, dando como
resultados que, en las competencias: Resuelve problemas de cantidad, el 51%
no lo logré y en Resuelve problemas de forma movimiento y localizacién, el
41% tampoco logré desarrollarla. Una de las conclusiones fue que se dio
cumplimiento al objetivo general con la elaboracion del programa de

actividades ludicas.

Palabras clave: Docente, juego, aprendizaje.
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Abstract

The objective of this research was to propose a program of recreational
activities to develop mathematical competencies in five-year-old boys and girls
from public educational institutions in the Monsefa district. It was a quantitative
study, of a basic type, descriptive-propositional nature with a non-experimental
design, the population was 442 and a sample of 201. The survey technique was
applied and the instrument for data collection was a questionnaire, aimed at the
boys and girls. For validity, the expert judgment technique was used and for
reliability, the Kuder Richardson KR-20 technique was applied, whose value
was 0.99, determining validity and reliability. In the data analysis, descriptive
statistics were applied using tables and graphs of percentages. As the main
result, the validity of the proposed program was obtained and the results of the
instrument determined the existence of the problem, giving as results that, in
the competencies: Solve problems of quantity, 51% did not achieve it and in
Solve problems of movement and location, 41% also failed to develop it. One of
the conclusions was that the general objective was fulfilled with the
development of the program of playful activities.

Keywords: Teacher, play, learning
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I. INTRODUCCION

El &mbito educativo del presente siglo estd ligada a un tema que no sélo
sucede en el distrito de Monsefu si no que se ha presentado a nivel nacional, e
incluso se ha observado en varios paises del mundo en tiempos diferentes a
los nuestros. Cabe mencionar que, de aqui en adelante, nos referiremos a los
estudiantes como los nifios y niflas del nivel inicial, por ser el término mas
acorde a su edad. Para las maestras del nivel Inicial siempre ha sido una gran

preocupacion el cdmo ensefiar matematica.

Debido a esta problemética a nivel mundial y al rechazo por dicha area de
estudio de nuestros estudiantes de la educacién béasica e incluso superior, los
educadores desde el inicio de la etapa escolar debemos inculcar el amor por la
ciencia, evitando mas adelante la predisposicion negativa por el area de
estudio (Ortiz, M., 2016).

En el contexto escolar deberia integrarse programas del area, considerando
gue el juego y la matematica, es parte de su dia a dia, donde se interrelacionan
diferentes aprendizajes, ademas con este tipo de aprendizajes deben ser
trabajados en el nivel inicial, preparandolos para desenvolverse mas adelante
en la vida y poder superar las dificultades presentadas (Cuellar, Tenreyro &
Castellén, 2017; Tortora, E. 2020; Ferreira y da Silva, 2019; Arteaga y Macias,
2016)).

Es vital contar con todos aquellos conocimientos que nuestros nifios y nifias
traen de casa, aquello que aprendieron en su entorno que le rodea, todo ello
facilita el proceso de aprendizaje, porque en base a lo que ya conocen se crean
nuevas expectativas ante nuevos aprendizajes en interrelacion con sus
compafieros, haciendo frente a nuevas situaciones (Ortiz y Cruzata, 2017; Alba
y Quintero, 2016).

En estos tiempos las maestras de educacion inicial debemos desterrar aquellos
paradigmas que nos hablaban de un trabajo escolarizado, si no donde prime la
interaccién, lo relacional que nos ayude a lograr la autonomia de nuestros
alumnos (Felicetti y Pineda, 2016). Nos toca asumir nuevos retos Yy

compromisos a favor de los mas pequerios, como lo son los nifios de inicial.



En las instituciones publicas de educacion inicial del distrito de Monsefu, se
observa que los nifios y nifias de cinco afos desde hace varios afios y mas aun
en este tiempo remoto debido a la pandemia del Covid 19 y por motivos de
conectividad no es posible que desarrollen las competencias mateméaticas
propuestas por el ministerio de educacién para inicial, por considerarla en
algunos casos un area dificil de trabajar o requiere el uso de multiples
materiales, demanda mayor tiempo para lograr desarrollarlas e incluso no se

desarrollan de manera ludica.

Convirtiéndose en un impedimento en el proceso de ensefianza aprendizaje,
originando que los nifios y las nifias al culminar el segundo ciclo de la
educacion basica no hayan desarrollado los aprendizajes previstos para el
area, pero de igual forma son promovidos al primer grado automaticamente

segun como lo determina la ley de educacion.

El problema formulado fue: ¢ Coémo un programa de actividades ladicas mejora
el desarrollo de competencias matematicas en nifios y nifias de cinco afios de

las instituciones educativas publicas del distrito de Monsefa - Chiclayo?

Dicha investigacién se justifica porque brinda material de ayuda docente
beneficiando el trabajo pedagdgico que se realiza con los estudiantes de cinco
afos, ademas se tiene como aporte el desarrollo de competencias matematicas
mediante un programa que contiene en forma detallada un conjunto de
actividades ludicas de aprendizaje, que al ponerlas en practica no sélo las
maestras nivel inicial, incluso las del primer grado, obtendran resultados

favorables en el aprendizaje de sus estudiantes en el area de matematica.

En el aspecto Teodrico, las teorias propuestas en el presente trabajo de
investigacion son las que sustentan el programa de actividades basadas en el
juego y el desarrollo de competencias matematicas. Podemos estar seguros de
que el trabajo a desarrollar por las docentes responde y da solucion cientifica a
la problemética existente, ya detallada anteriormente y con la propuesta se da

solucion, acorde a la edad y naturaleza de los nifios como es el juego.

Estamos poniendo a disposicion de los docentes de inicial, primaria, directores
y especialistas, toda la informacién que les permita conocer sobre el programa,
el cual tiene grandes ventajas, debido a que los nifilos aprenden jugando,
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ademas les permite reorientar el trabajo en las aulas, especificamente en el

distrito de Monsefu.

En el aspecto metodoldgico, permite que los docentes de inicial tengan como
aporte el desarrollo de un programa las actividades ludicas basadas en el
juego, donde se hace uso de la expresion oral para comunicar los aprendizajes

logrados, asi como de propio cuerpo, el espacio.

En el aspecto Practico, con el programa se obtienen mejores resultados en
matematica con los nifios de cinco afios y se pretende apoyar a los docentes
en el desarrollo de su trabajo pedagdgico con actividades ludicas matematicas.
Siendo los beneficiarios los maestros tanto del inicial y primaria, los nifios del
nivel inicial, primer grado y la comunidad cientifica. También, contribuye al

desarrollo educativo del distrito de Monsefu.

El objetivo general fue: Proponer un programa de actividades ludicas para
desarrollar las competencias matematicas en nifios y nifias de cinco afios de
las instituciones educativas publicas del distrito de Monsefl; los objetivos
especificos fueron: a)-ldentificar el nivel de logro de las competencias
matematicas de los nifios y nifias de cinco afios en el distrito de Monsefu, a
través de un cuestionario. b)- Describir los fundamentos tedricos vy
metodoldgicos que sustentan el programa de actividades ludicas para el
desarrollo de las competencias matematicas en los nifios y nifias de cinco afios
de las instituciones educativas publicas del distrito de Monsefu, c)- Elaborar el
programa de actividades Iudicas para favorecer el desarrollo de las
competencias matematicas en nifios y nifias de cinco afios de instituciones
educativas publicas del distrito de Monsefu y d)-Validar el programa de
actividades ludicas que permita desarrollar las competencias matematicas en
nifios y nifias de cinco afos de las instituciones educativas publicas del distrito

de Monsefu.

La Hipotesis de trabajo formulada fue: Si se propone un programa de
actividades ladicas entonces, puede mejorar el desarrollo de las competencias
matematicas en los nifios y nifias de cinco afios de las instituciones educativas

publicas del distrito de Monsefu.



II. MARCO TEORICO

El presente estudio de investigacién tiene fundamento en investigaciones
realizadas en articulos cientificos, tesis doctorales e importantes teorias, asi

como algunos antecedentes, los cuales se detallan a continuacion.

Herndndez y Pérez (2017) con su trabajo de investigacion titulado estrategias
para favorecer las habilidades del conteo en nifios del nivel preescolar. Se basé
en observar el trabajo que realizaban las docentes sobre estrategias didacticas
en sus aulas de preescolar con niflos de 5 y 6 afos, para el logro de
competencias en matemética, tuvo dentro de sus objetivos el describir las
estrategias didacticas que emplean dentro del aula. Su poblacion fue de 53
docentes de inicial, que pertenecen a 13 jardines de nifios que conforman la
zona, se tomd de muestra a 5 escuelas, haciendo uso del criterio de inclusion y

por ser las escuelas con la organizacion mas completa.

La investigacion es cualitativa, con enfoque constructivista, de tipo de
investigacion descriptivo — exploratorio. Dentro de las conclusiones, se tiene
que: las maestras hacen uso casi nulo de los términos mateméaticos cuando
realizan sus actividades con sus estudiantes, reemplazando dichos términos
por aguellos de uso coloquial, hacen uso en su mayoria de materiales
prefabricados. Las docentes utilizan diferentes estrategias Iudicas para
favorecer el logro de competencias no sélo de matematicas.

Esta investigacién es de gran utilidad y se tomara en cuenta las dificultades
que han tenido las maestras con el poco manejo de los conceptos matematicos
gue repercute al momento en que los nifios y nifias se expresan verbalmente,

dado que en el Peru se evaluan dichos desempefios en matemaética.

Vogt, Hauser, Stebler, Rechsteiner & Urech (2018) en su trabajo de
investigacion titulado Aprender a través del juego: Pedagogia y resultados del
aprendizaje en las matematicas en la primera infancia. Realiz6é la comparacién
a dos grupos, una en base al juego, junto a un programa de entrenamiento, el
otro grupo fue control al que se le aplicé el pre y post test cuasi experimental.
El programa de juegos aplicado al primer grupo tuvo una duracion de 8

semanas con 24 sesiones, las cuales se basaron en las competencias sobre



cantidad y niumero, una hora cada una. Se puso en practica el enfoque basado
en el juego, donde utilizaron juegos de mesa y cartas; se hizo uso de los
mismos temas curriculares como son el comparar cantidades, contar,

reconocer numeros y reconocimiento de la parte y el todo.

La investigacion se realiz6 en el lugar del canton de St. Gall en Suiza, El
objetivo tuvo como base la comparacion en efectividad de los dos tipos de
ensefianza segun su propia pedagogia, Se tuvo como muestra de 202 nifios y
23 maestros para el grupo que aplico el programa de intervencion,
implementando el enfoque basado en el juego, en el otro grupo se tuvo una
nuestra de 91 nifios y 11 docentes de jardines de nifios, siendo estos ultimos el
grupo control, fueron nifio de 6 afios ya cumplidos pero que cursaban su ultimo

ano de estudios en el nivel inicial.

Dentro de los resultados obtenidos tenemos que, los enfoques basados en el
juego y que resultan ser innovadores como el que ellos presentan, donde en
base a su curriculo se trabajaron las competencias de numero y cantidad, los
juegos realizados fueron de cartas y de mesa, tuvieron grandes resultados.
Ademas, se concluye que el aprendizaje de las matematicas debe darse antes
de iniciar el nivel primario y para que sea exitoso debe estar en base a juegos.

Ferreira y Da Silva (2019) en su trabajo de investigacion titulado Modelagem
matematica na educacdo infantil: consideracdes a partir de uma pratica
educativa com criancas de 3 e 4 anos, tuvieron como proposito indagar sobre
el modelado matematico en la educacion inicial. Se trabajé con una muestra de

doce nifios y niflas en las edades de tres y cuatro afios, de un local municipal.

Hicieron uso de la metodologia del modelado matemético, siendo un gran
avance en el aprendizaje de los nifios, el cual fue verificado de forma
cualitativa, a los nifilos se les cambi6 la forma de trabajo donde primaba sus
intereses y ya no la realizacion de fichas. Fue un trabajo que demando
autoactualizacion, asumir un nuevo reto por el bien del aprendizaje de sus
alumnos, ademas fue una estrategia didactica que brindé6 mejores resultados
de aprendizaje en los nifios y nifias de 3 y 4 afios. Se tuvo en cuenta la fase
por la que atravesaban y que segun Piaget es la preoperatoria, ademas se ha

tenido en cuenta el pensamiento l6gico matematico acorde a su edad.



Alsina y Salgado (2018) en su investigacion titulado Land Art Math: una
actividad STEAM para fomentar la competencia matematica en educacion
infantil, cuyo objetivo fue dar a conocer una actividad para nifios de educacién
inicial, donde valiéndose del arte se pone en juego el conocimiento de la

matematica y la ciencia.

Para llevar a cabo esta investigaciéon se tuvo como muestra 85 nifios de las
edades de 3 a 6 aflos donde participaron junto a sus docentes, se ha tenido en
cuenta siete fases con los que se dirigio el trabajo motivo de la investigacion,
ellas son: seleccidon de los materiales naturales, organizacion de los materiales
clasificandolos, andlisis de las caracteristicas de los materiales; interaccion
negociacion y dialogo para disefiar el Land Art Math, creacién de la
composicién, representacion en el papel; puesta en comun final, reforzando el

vocabulario matematico.

Se obtuvieron resultados favorables logrando el desarrollo de la competencia
matematica, se han expresado matematicamente, incrementando nuevos
conceptos, hicieron uso de diversos conocimientos como el matematico,
artistico y cientifico. Lograron plasmar con el dibujo las actividades realizadas
con los materiales naturales usados. Los nifios de cinco afios fueron los que

sobresalian en cada actividad, por ser los nifios mas grandes en el nivel inicial.

El Ministerio de Educacion (2016) en el Curriculo nacional de la educacion
basica, menciona como uno de los perfiles de egreso, que, a los estudiantes
desde el primer nivel educativo debemos ir preparandolos gradualmente
respecto a interpretar el mundo que le rodea y hacer uso de los conocimientos
matematicos que va adquiriendo para tomar algunas decisiones y resolver
ciertas dificultades de su entorno que requieran de su aplicacion. Lo que le
permite argumentar y comunicar matematicamente la solucién a su problema,

ademas puede representarla.

Obregén (2016) en su tesis doctoral titulada Estrategias ludicas para mejorar
las habilidades matematicas en estudiantes del nivel inicial, dentro de sus
objetivos considera determinar la eficacia de un programa con estrategias
ludicas para mejorar las habilidades matematicas en estudiantes de cinco afos.

De tipo aplicada, con un disefio cuasi experimental de enfoque cuantitativo y es



no probabilistica. Con una muestra de 50 estudiantes, sus sesiones de
aprendizaje son ludicas, basadas en cuentos, canciones, poemas Yy juegos.
Usaron como técnica la observacion y el instrumento utilizado para el recojo de

datos, fue la lista de cotejo.

Dentro de las conclusiones tenemos, que el programa de estrategias Iludicas
mejora significativamente las habilidades matematicas en los nifios de cinco
afos de la Institucion educativa inicial Convenio Beneficencia Villa los Reyes,
en el distrito de Ventanilla, Region Callao. Dichos resultados aportan para mi
estudio de investigacion al tener presente la incorporacion en el programa de
actividades literarias con temas matemaéticos, que ayuden al desarrollo de las

competencias del &rea motivo de mi investigacion.

Limas, Novoa, Uribe y Ramirez (2020). En su trabajo de investigacion titulado
Competencias mateméticas en preescolares de cinco afios seguin género, tuvo
como objetivo determinar la diferencia que hay por género entre los nifios y
nifias de cinco afios de una institucion educativa inicial del distrito de
Independencia, realizaron su investigacion con una muestra de 80 nifios y
nifias, para evaluarlos aplicaron el Test de evaluacion matematica temprana,
en los resultado se observo que los nifios tuvieron el 44% entre el nivel bueno y
muy bueno, mientras que las nifias obtuvieron el 33%, esto sobre el desarrollo

de las competencias matematicas.

A nivel regional no se ha encontrado trabajos de investigacion doctorales
dedicados a proponer actividades ludicas donde se tenga en cuenta la edad del
nifio a la cual hacemos referencia. Cabe resaltar que a nivel mundial son pocas
las investigaciones dedicadas a temas referentes al nivel de educacion inicial
en el ambito educativo en la ultima década (Alsina, 2017). Es escasa la
informacion de investigaciones que den cuenta de los buenos resultados en el
aprendizaje y de mediciones sisteméaticas (Vogt, Hausera, Steblerb,

Rechsteineray Urecha, 2018).

El aspecto tedrico y enfoques de estudio estan compuestos de tres
componentes: El programa de actividades Iudicas, el desarrollo de
competencias matematicas y las teorias, referidas al desarrollo de

competencias y actividades ludicas, que sustentan dichas variables de estudio.



El primer componente referido a programa de actividades Iudicas y para tener
una mejor claridad sobre los temas que conciernen a la investigacion para el
nivel inicial se cree necesario la publicacion de algunos conceptos generales.

Respecto al Programa Educativo. La organizacion de las naciones unidas para
la educacion, la ciencia y la cultura - UNESCO (2006) nos dice: “programa
educativo se entiende un conjunto o secuencia de actividades educativas
organizadas para lograr un objetivo predeterminado, es decir, un conjunto
especifico de tareas educativas” (p.11). Con ello queremos lograr que los nifios

desarrollen las competencias matematicas propuestas para su edad.

El programa de actividades ludicas que se realizdé estuvo dirigido a todos los
maestros de inicial, principalmente a los que desarrollaban su practica
pedagdgica en las instituciones publicas de Monsefu, beneficiando a los nifios y
nifas de cinco afios. Dicho programa estuvo basado en el logro de las
competencias motivo de investigacion, propuesta en el Curriculo nacional de la
educacién basica - CNEB de nuestro pais. Consta de cinco partes: a-
Sensibilizacion a las docentes sobre el programa de actividades ludicas; b-
Capacitacion docente sobre la ejecucién del programa; c-Desarrollo del

programa de actividades ladicas; d- Evaluacion de resultados.

Finalmente, el programa tiene las siguientes estrategias para su
implementacion: planificacion, ejecucion - observacion, de lo que se esta
realizando, y el acompafamiento que se les brinda a los nifios, la evaluacion -

reflexion del trabajo realizado desde la primera actividad hasta la ultima.

Las maestras de educacion inicial pueden hacer uso de algun programa donde
se ensefie matematica con el uUnico fin de desarrollar exclusivamente las
competencias, porque los grandes aprendizajes sobre diversas nociones
matematicas, dependen de las condiciones que la docente brinde a los nifios y
nifias a fin de lograr el pensamiento I6gico matematico (Valecillos, 2019). Para
gue las actividades de aprendizaje resulten efectivas, deben estar
desarrolladas de forma ludica y sobre todo respondan a los propdsitos de
aprendizaje planteados en el programa propuesto (Gonzales, Molina y
Sanchez, 2014).



Es importante que las docentes, no demoremos en darnos cuenta de lo
primordial que es el trabajo matematico, pero asociado a actividades de juego,
se lograran los propositos de aprendizaje propuestos y se convertira en una
buena alternativa metodoldgica, realizando bien nuestra planificacion para
utilizar adecuadamente este recurso (Pereira, 2010). Es importante contribuir
en el aprendizaje matematico que se brinda en las aulas, para no dificultar en el
logro de diversas nociones como la numérica (Bojorque, Torbeyns, Nijlen y
Verschaffel, 2018)

Dentro de los aprendizajes que son necesarios y que el nifio en su etapa adulta
requerird, es el referido a capacidad de poder ubicarse y orientarse en el
espacio donde se desarrolla y desenvuelve (Berciano, Jiménez-Gestal y
Anasagasti, 2017). Ademas, se requiere incentivar a los nifios y nifias, con el
uso de materiales didacticos para matematica lo que permitira un mejor
desarrollo de su aprendizaje (Zulyadaini, 2019). Numerosas investigaciones
dan a conocer sobre la importancia de brindar desde los primeros afos del
sistema educativo, aprendizajes matematicos de calidad (Novo y Berciano,
2019)

Surge la necesidad de planificar actividades basadas en la realidad y la edad
de los nifios y nifias, creando escenarios para la experimentacion y se
enriguezcan de las experiencias matematicas de forma significativa (Tortora,
2019).

Link, Vogt y Hauser (2017) desarrollaron una comparacién entre las docentes
del nivel inicial de tres paises pertenecientes a Oceania y Europa: Alemania,
Suiza y Australia, para corroborar cual grupo de docentes estan conformes con
un proceso de aprendizaje bajo una intencion matematica, donde las docentes
suizas estuvieron mas acordes. En la propuesta las actividades también estan

planificadas bajo la misma tematica.

Con relacion al juego ludico, éste debe estar presente en cada actividad de
aprendizaje, es primordial que los objetos que utilizan los nifios en sus juegos
favorezcan el aprendizaje y que en lo concreto puedan representar aquellas

nociones que para su edad aun son abstractas (Pereira, 2017).



Como sabemos, ellos por naturaleza siempre esta jugando, los juegos son
diferentes en cada momento de su permanencia en las aulas, especificamente
nos referimos al juego con un proposito determinado como es el logro de las
competencias propuestos para cinco afios en matematica. Porque es aqui
donde con este tipo de actividades los nifios, manipulan, descubren, plasman y
solucionan las dificultades en base a sus experiencias vividas en el juego
(Bento, Silva 'y Font, 2018; Budek, Pereira, Budek, Guatacara, Maciel y Feisser,
2020). Finalmente representan los nuevos aprendizajes, en este trabajo de

investigacion nos valemos de ello para la realizacion de la propuesta.

Asi, el juego se convierte para los nifios en un patrimonio que se da desde
inicios de la vida, se convierte en un derecho al cual los adultos no podemos ni
debemos alterar. Propiciando el desarrollo cognitivo a través de la creatividad,
pensamiento, comunicacion, imaginacion y posibilitando el poder comprender

el mundo (Alcantara, Ferreira y Givigi, 2019).

Cuando los nifios al jugar disfrutan lo que hacen, hay una mejor disposicidon
para el desarrollo de los nuevos aprendizajes, aqui ellos captan un sin nimero
de conocimientos sobre lo que les interesa conocer, desarrollando su
pensamiento matematico. Los nifios y las nifias al desarrollar capacidades,
éstas se convierten en indicios de logros educativos que pueden ser a corto y
mediano plazo (Cueli, Areces, Garcia, Alves and Gonzalez-Castro, 2020).
Existen investigaciones dedicadas a realizar recursos para mejorar el proceso
de ensefianza — aprendizaje y lograr resultados favorables en los nifios y nifias

en el area de matematica (Mohammed, 2020).

El juego es el estimulo para los aprendizajes, con el que se logra una mejor
disposicion en el aprendizaje de la matematica, dando cumplimiento a sus
necesidades e intereses (Malaspina, M., 2017; Zosh, Hopkins, Jensen, Liu,
Neale, Hirsh-Pasek, Solis, y Whitebread, 2017). Ademas, es vital dentro del
proceso de aprendizaje, aqui aparecen diversos retos para el docente que
inicia sus actividades pedagogicas con actividades ludicas, como el entender
todo sobre la importancia del juego en los nifios (Scalabrin, Moroll, Marques

and Translated by Bargueiiol,2019).
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Las actividades ludicas son uno de los tipos de actividades que se pueden
desarrollar en educacion y que esta referida a desarrollar temas o conceptos
establecidos y planificados con una intencion ludica donde los nifios y nifias
necesiten hacer uso de su pensamiento, para elegir la mejor alternativa dentro
del juego, ademas puedan reflexionar ante lo realizado (Zapateiro, Poloche y
Camargo, 2018). Asi poder desarrollar un mejor aprendizaje, que responda a
un determinado tema, en el caso en particular al desarrollo de competencias

matematicas, ademas desarrollan su autonomia y autoconfianza.

Es importante que desde el inicio de la ensefianza-aprendizaje de la
matematica se tenga presente el vocabulario matematico que corresponde para
cada nocidbn matematica, lo que le va a permitir expresar verbalmente los
aprendizajes matematicos trabajados y descubiertos (Hundeland, Carlsen y
Erfijord, 2020). Ademas, los pequefios a través de sus vivencias alcanzan las
habilidades y las nociones matematicas (Aragon, Aguilar-Villagran, Navarro-
Guzman, Howell, 2017). Desde temprana edad los nifios y las nifias adquieren
las habilidades aritméticas de forma ladica y en relacion con las personas de su

entorno (Bunck, Terlien, van Groenestijn, Toll y Van, 2017).

En el programa propuesto se han considerado dieciocho actividades ludicas de
aprendizaje las cuales tienen como propdésito trabajar mediante juegos los
contenidos matematicos propuestos en los desempefios para la edad de cinco
anos y que estos a su vez permiten el desarrollo de las dos competencias
propuestas para el nivel de educacion inicial en el curriculo nacional de la
educacion basica. Cada una de estas actividades seran evaluadas con una
ficha de evaluacion descriptiva con la finalidad de ir corroborando dicho

aprendizaje.

En estas actividades los recursos juegan un papel importante en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, todo esto unido a las estrategias a utilizar y bajo la
participacion de la docente que guia el proceso, luego en base a preguntas los
nifios y nifas tienen participacion en la solucion del desafio matematico
planteado, el cual serd llevado a asamblea al final de esta (Wullschleger y
Stebler 2016).
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En relacion con lo referido al desarrollo de las competencias matematicas, las
cuales deben ser desarrolladas por completo al término del segundo ciclo de la
EBR, lo cual implica la movilizacion de las capacidades, logros de los
desempefios y estandares de progreso. La matematica concebida dentro del
ambito escolar como un area curricular, que los nifios deben desarrollar para
cumplir al término de su etapa escolar basica, respondiendo a algunos de los

perfiles de egreso.

El programa estuvo enmarcado dentro del area de matematicas, una de las
areas educativas de la Educacion basica regular, de la cual los nifios pequefios
siempre gustan mucho desarrollar y que a nivel mundial siempre se han
obtenido los indices méas bajos en el logro de dicha area. En el Peru
particularmente en los ultimos resultados de las evaluaciones dirigidas a los
nifios de segundo grado no hemos obtenido logros destacados, pero como bien
sabemos en el nivel inicial desarrollamos con los nifios las nociones
matematicas, sentando las bases para que en ciclos posteriores demuestren

mejores resultados en las evaluaciones nacionales dadas.

Ministerio de educacion (2016) refiere que los nifios se van familiarizando con
dicha area de estudio de una forma natural y paulatina, en concordancia con la
madurez de cada nifio y el desarrollo de su pensamiento, todo ellos bajo a la
madurez neuroldgica que presente, asi como lo emocional, corporal y afectiva.
Con todo ello y las condiciones de su entorno aportan para el desarrollo de su
pensamiento critico. La mateméatica ayuda a nuestros nifios a desarrollar
multiples habilidades asi desarrollar su pensamiento critico e ir desarrollando

paulatinamente y segun su edad las competencias propuestas para su edad.

Minedu (2016) nos dice que la Competencia es la union de capacidades con el
propésito de lograr algo especifico en una accién determinada. Las
competencias se construyen en todo momento de forma consciente y
deliberada, motivada por los programas educativos, las instituciones educativas
y los maestros. A lo largo de nuestra vida escolar y superior, vamos

desarrollando competencias.

Las competencias responden a los estandares de progreso, que se dan de

inicio a fin de la educacion basica y son descritas por cada ciclo, pero en
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aumento de complejidad. Esto nos sirve para ir dandonos cuenta si cada uno
de nuestros estudiantes se va acercando a lo esperado al culminar cada ciclo.
Los desempefios para la primera competencia sobre problemas de cantidad
estan referidos a: comparar, agrupar, seriar, correspondencia, el uso de
expresiones de cantidad, tiempo y peso; para la segunda competencia referida
a forma, movimiento y localizacion, son los referidos a relaciones entre forma

de los objetos y de medida, ubicacion espacial y desplazamientos.

Los nifios desde muy pequefios pueden ir aprendiendo nociones matematicas
propias de su edad, que les permita solucionar diversas dificultades (Chavatrria,
Novoa, Sanchez, Uribe y Ramirez, (2019). También en su relacién continua y
reciproca con quienes los rodean. Para los adultos resulta aliin un poco dificil
comprender todo lo que son capaces de aprender en matematica gracias al
juego, por el cual se logran diversos aprendizajes (Bjorklund, van den Heuvel y
Kullberg, 2020).

Actualmente en el Perl y especialmente en el distrito de Monsefd, no se
trabajan con frecuencia las actividades matematicas o son trabajadas con
material grafico disminuyendo la parte ludica en los distintos proyectos de
aprendizaje y segun la psicologia del nifio, se encuentran en una etapa ludica,
donde todo aprendizaje debe basarse en el juego, pero que lamentablemente
no se trabaja por considerarse que demanda mas trabajo que las otras areas

curriculares por la seleccion o preparacion de material.

Cuando las actividades matematicas estan ligadas a memorizar
mecénicamente, no permiten que los nifios y nifias desarrollen las habilidades
requeridas, en cambio cuando estan bien ejecutadas y pensadas en desarrollar
las competencias que se requiere, les permite el desarrollo de su pensamiento
l6gico matematico (Bautista, Del Rio y Susperreguy, 2018; Cortina y Pefa,
2018). Ellos necesitan variedad de oportunidades que favorezca en el proceso
de aprendizaje donde puedan aprovechar de todo lo que le rodea y haciendo
buen uso del tiempo (Balaban, 2017).

Minedu (2016) contempla que las capacidades deben ser usadas en forma
combinada, considerando que éstos son recursos de los que se apropiaran los

estudiantes para actuar dentro del desarrollo de una competencia. Los recursos
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gue usan son los conocimientos, referido a los ya existentes y los nuevos
construidos por los estudiantes; las habilidades ya sea sociales, cognitivas y
motoras. Finalmente tenemos la actitud, que es la disposicion que se tiene para

actuar, sentirse y comportarse en el dia a dia.

Otro punto importante y necesario que se debe tener presente esta ligado al
conocimiento y el entendimiento de los conceptos mateméticos que se van a
trabajar, lo que le va a permitir la aplicacion de herramientas adecuadas que
ayudaran a que se logre en sus estudiantes aprendizajes significativos
(Hernandez-Suarez, Prada-Nufiez y Gamboa-Suarez, 2017; Alsina, 2016 y

Pérez-Tyteca, Callejo, Moreno, Sdnchez-Matamoros y Valls, 2017)

En el distrito de Monsefu, las docentes de las instituciones publicas del nivel
inicial que trabajan con la edad de cinco afios han venido desarrollando un
trabajo limitado cuando se trata de abordar actividades ludicas que desarrollen
contenidos matematicos, por multiples factores dentro de ellos tenemos:
considerarlas dificil de abordar, que demandan un trabajo adicional, ser
extensas debido a la cantidad de contenidos matematicos, escaso apoyo en

casa para reforzar lo trabajado tanto en el aula o como de forma virtual.

En el presente afio escolar, debido a la pandemia, ha sido mucho mas dificil
para las maestras el poder desarrollar con los nifilos y nifias a su cargo las
competencias matematicas en su totalidad. Se ha trabajado en forma remota y
los medios de conectividad con sus estudiantes ha sido limitada y variada,
debido a la realidad de cada una de las familias, ademas el trabajo ha sido
guiado por la programacion de Aprendo en casa, siendo limitadas las
actividades en matematicas. En el programa propuesto en esta investigacion,
las competencias matematicas a desarrollar, se va a registrar el logro mediante

una ficha por actividad, para finalmente colocarlo en forma literal.

Con respecto al tercer componente esta conformado por las teorias sobre
Programa ludico y Desarrollo de competencias matematicas: Teoria del
Aprendizaje significativo de Ausubel, la Teoria sociocultural de Lev Vygotski, la
Teoria de los procesos conscientes de Alvarez de zayas, la Teoria general del

sistema de Ludwing Von Bertalanffy, la Teoria psicogenética de Jean Piaget, la
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Teoria del capital humano de Theodore Schultz, la Teoria del Aprendizaje

significativo de Jerome Bruner.

Teoria del aprendizaje significativo de David Ausubel quien sostiene que el
aprendizaje significativo del nifio depende de todos aquellos aprendizajes
previos, es decir que han sido adquiridos anteriormente, en este caso de
estudio, en lo concerniente a nociones matematicas para su edad frente a los
nuevos aprendizajes con lo cual se enriquece su estructura cognitiva. Dicho
aprendizaje se convertird en significativo, cuando no es elaborado y dado a
ellos al pie de la letra, si no que esta dado de acuerdo con su edad, intereses y

necesidades para lograr el aprendizaje de las mateméticas.

En el caso particular los nifios traen consigo aprendizajes ya adquiridos que las
maestras de inicial utilizan para que surja la interaccion de lo ya adquirido con
el nuevo aprendizaje construido. También el autor nos habla que el aprendizaje
es realmente significativo cuando no se da de forma mecénica, es decir, algo
establecido o rigido, en el caso de los nifios de inicial se de en forma ludica, lo

gue sera vital para interactuar y servir como anclaje para el nuevo aprendizaje.

Debemos ir acercando gradual y progresivamente a los nifios hacia la
matematica, segun su edad, lograr su pensamiento mateméatico en base a un
desarrollo organizado, esta area esta centrada en el enfoque de resolucion de
problemas “Esto significa que, el docente ensefia matematicas a partir del
planteo de situaciones problematicas y el nifio construye el sentido de los
conocimientos matematicos en la medida que resuelve y se plantea problemas”
(Gonzales y Weinstein, 2006, p.19).

En inicial para trabajar matematica se sugiere incluir dentro del proceso de
ensefianza, actividades pedagdgicas en base a juegos, buscando mejorar los
resultados de aprendizaje, ademas, se pretende acortar la brecha en
deficiencia del area, siendo ésta una de las evaluadas a nivel censal en el nivel
primario, como sabemos en inicial no existen la repitencia escolar, porque aqui
se sientan las bases con las nociones matematicos para el siguiente nivel
educativo, recién en el segundo grado que corresponde al lll ciclo, se puede

apreciar en los resultados de las evaluaciones censales, resultados no muy
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alentadoras. En nuestra region arrojo el 14,6% en nivel satisfactorio (Ministerio
de educacion, 2019).

Como sabemos los nifios son exploradores en potencia, lo hacen naturalmente
desde su nacimiento; ellos concentran sus sentidos al explorar con diversos
materiales, teniendo la capacidad de resolver las distintas situaciones
probleméticas que se les va presentando. Por ello la importancia de guiar en el
nivel de educacion inicial, correspondiente a sus primeros afios, centrada en la
construccion de nuevos aprendizajes (Hidalgo, 2020). Los nifios se apropian
del conocimiento matematico desarrollando en primer lugar las nociones
basicas como las propiedades de los objetos, ubicacion espacial y temporal,
clasificacion, comparacion, conservacion de cantidad, correspondencia,

dimensiones, seriaciones, secuencia y nocion de namero.

Teoria socio cultural. Lev Vygotski (1962) propone la importancia del juego en
los nifios, siendo éste un acto que implica movimiento y una necesidad humana
con lo cual adquieren conocimiento y un dominio de su entorno. Ademas, el
juego en los nifios principalmente es espontaneo, favoreciendo por ejemplo la
socializacion, se aprende a resolver problemas. También nos habla de la zona
de desarrollo pr6ximo, como aquella separacion entre lo que el nifio es capaz
de hacer al resolver problemas por ellos mismos y lo que son capaces de lograr

con la ayuda de otros, demostrando de esa forma su nivel superior o potencial.

El autor tuvo interés en demostrar la potencialidad que tienen los nifios, lo cual
sera logrado mediante la evolucion del juego y se da de 3 a 6 afios, aqui
representan todas sus vivencias, convirtiéendose el juego en un factor

importante en su aprendizaje.

El juego, permitir al nifio conocer cuales son sus limites y capacidades, asi
como las normas sociales a las que tiene que acogerse al participar de juegos
con otras personas. Otra interesante propuesta es la de los géneros literarios,
éstos son muy aceptados entre los nifios y nifias en la etapa infantil (Antén y
Gbémez, 2016; Alsina y Giralt, 2017). Los nifios gustan de jugar a dramatizar,

representar cuentos, historias entre otras.

Teoria de los procesos conscientes. Alvarez de Zayas (2004) plantea los
cambios de actitud de maestros y estudiantes dentro del proceso de
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aprendizaje. En este caso que sustente como va desarrollando el nifio y nifia

de cinco afos las competencias matematicas propuestos para su edad.

Esta teoria tiene ocho componentes, ellos ayudaran a lograr en los nifios los
aprendizajes propuestos, el primero surge para resolver y transformar los
problemas que surgen de nuestra vida diaria, en los nifios el como resolver una
situacién de conteo o de agrupacion, etc., dicho problema se va a convertir en
una necesidad que el sujeto, es decir el nifio tiene para resolverlo, luego
hablamos del objeto que seria el proceso que en el plano educativo seria el
proceso docente educativo, aqui seria de qué nos valemos para lograr que el

nifio resuelva sus problemas de una forma natural y Iudica.

Luego viene el objetivo del proceso que en este caso seria para qué formamos
a los nifios de cinco afios en matematicas, como cuarto componente tenemos
el contenido de lo que aprenderan y con lo cual alcancen el objetivo plateado,
después viene el método, el cual se debe seguir en forma ordenada para lograr
que los nifios y nifias logren desarrollar en nuestro caso especifico las
competencias matematicas, el sexto seria la forma de ensefianza que para
nosotros seria basado en actividades ludicas enmarcadas dentro de un
programa, también nos habla del medio que serian todos materiales del cual
nos vamos a valer para que nuestras actividades sean ludicas y de interés de
los nifios. Finalmente habla del resultado, que en este caso es el desarrollo de

competencias matematicas.

Teoria general del sistema. Ludwing Von Bertalanffy (1986) llevada al plano
educativo, nos permite organizar y planificar el programa propuesto como parte
del sistema educativo, para que todos sus componentes, aporten en el buen
desarrollo y sea un trabajo donde todos los actores educativos se vean
reflejados como parte importante de este sistema y no aislados de lo que se
pretende lograr a nivel de aula y a nivel distrital para la edad de cinco afos.
Ademas, permite concebir la educacion como un proceso integrado de partes
organizadas que se relacionan entre si, donde cada componente es de vital
importancia y que, a la falta de alguno de ellos, todo el proceso de aprendizaje
se veria afectado ya sea en sus partes o en el todo y en el caso nuestro en

particular, seria el programa propuesto.
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Teoria Psicogenética. Jean Piaget (1991) donde el autor considera que el juego
es el camino para el nuevo aprendizaje, lo que favorece en la ampliacion de
conocimientos y adquisicion de destrezas. Con ello surge la integracién de lo
que el nifio establece para el juego y la ejecucion de éste. La clasificacion del
juego va a depender de la edad del nifio. EI autor menciona 4 estadios: el
sensoriomotor, preoperacional, concreto y preoperacional formal. Dicha teoria
aporta para la investigacion dado que los nifios en mencidn para desarrollar las

competencias matematicas tienen que incluir el juego.

Para que el nifio logre construir su propio aprendizaje, lo hara en interaccion
con sus pares y el medio, ademas estara acorde al estadio preoperacional, que
va de los dos a los seis afios. Aqui el nifio esta transitando por la etapa del
juego simbdlico, donde sus juegos se dan en base a sus propias vivencias o
experiencias y juegan al “como si fuera...” y con juegos de construccion. Para el
desarrollo cognitivo en los nifios se debe tener en cuenta cuatro factores como
son la maduracion del nifio, los procesos de asimilacién, la acomodacién de lo

nuevo y finalmente el equilibrio.

Teoria del capital humano. Schultz (1961), quien puso énfasis en la educacién
relacionandola como una inversion para el hombre, que en este caso para los
nifios y que a futuro se veran los beneficios y que se verian reflejados en los

resultados de progreso de los siguientes niveles educativos.

Teoria del Aprendizaje significativo de Jerome Bruner, quien refiere que los
nifios y nifias hacen uso de su razonamiento inductivo. Aqui los maestros de
inicial. ya no seremos los duefios del conocimiento, si no que nuestros nifios y
nifias construiran sus nuevos aprendizajes a partir de la manipulacion, la
indagacion y la exploracion. Los maestros seremos los mediadores para que
ello ocurra. Ademas, es importante que también los maestros motivemos a
nuestros estudiantes y los pongamos siempre en situaciones retadoras, con el

fin de que ellos mismos descubran los conceptos matematicos basicos.

Durante el desarrollo de las actividades ladicas propuestas en el programa, los
nifos establecen interaccion activa y directa con los materiales propuestos,
promoviendo que ellos solos elaboren sus hipotesis y puedan comprobarlas,

descubriendo ellos mismos el nuevo aprendizaje mateméatico adquirido.
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lll. METODOLOGIA
3.1. Tipo y disefio de investigacién

3.1.1. Tipo de investigacion

segun su finalidad el trabajo de investigacion es de tipo pura o béasica porque
da solucion teodrica y aporte cientifico en educacién, para resolver la
problematica motivo de estudio en el trabajo de investigacion. “Tiene como fin
crear un cuerpo de conocimiento teorico, sin preocuparse de su aplicaciéon
practica. Se orienta a conocer y persigue la resolucion de problemas amplios y
de validez general” (Landeau, 2007, p.55).

Por su caracter, es descriptiva — propositiva, porque busca realizar la
descripcién tedrica y propone un programa, en este caso un programa de
actividades ladicas para desarrollar competencias matematicas en nifios de

cinco afios, dando solucién a una problematica.

Segun la naturaleza, cuantitativa, aqui se presenta una serie de procesos que
se dan en forma secuencial, se pueden probar, ddndose una relacion légica
entre cada uno de ellos. Se inicia con un problema concreto, se elabora la parte
tedrica para orientar la investigacion, objetivos, pregunta de investigacion,
ademas se recolectan los datos numéricos los que se pasan por medios

estadisticos (Hernandez, Fernandez y Bapista, 2010).
3.1.2. Disefio de investigacion

Cont6 con un disefio de investigacion no experimental, porque se inicié
realizando diagnostico de la realidad y en base a las teorias que dan sustento a

nuestra investigacion, luego se disefa la propuesta del programa (Hernandez

et al., 2010).
o LEYENDA

Dx: Diagndstico de la realidad

T: Teorias

o o P: Propuesta
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3.2. Variables y operacionalizacion
La matriz de operacionalizacion de las variables se encuentra en el anexo 03

3.3. Poblacion, muestra y muestreo
La poblacion objeto de analisis estuvo conformada por 442 nifios y nifias de

cinco afnos, pertenecientes al afio escolar 2020, dicha cantidad de estudiantes
esta considerada dentro de 16 instituciones educativas publicas del nivel inicial
del distrito de Monsefu. El tamafio de la muestra se determind con la aplicacion
de la férmula de muestreo probabilistico, que lineas abajo se detalla, quedando

conformada por 201 nifios y nifias de cinco afios y es como a continuacion se

indica.
zzpq-N
n=—o——— Donde: n= Muestra = 201

E2(N-1)+Z2%-pq
Z= Nivel de confianza, 95%: 1.96
p= Probabilidad de éxito:60%:100 = 0.6

(1,96)2(0.6)(0.4)(442)

n= =201 g= Probabilidad de fracaso, 40%: 100 = 0.4

~(0.05)2(442-1)+(1.96)2(0.6)(0.4)
E= Nivel de error, 0,5%: 100 = 0.05
N= Poblacién: 442

Tabla 1

Distribucién de Estudiantes por Institucion Educativa Inicial en Monsefu

Cantidad de Estudiantes de 5

Institucion Educativa afios

012 “TALENTOS DE MARIA” 149
043 “NINO JESUS” 32
074 “NUESTRA SENORA DE LA MISERICORDIA” 91
10034 “MARIA INMACULADA” 8
124 16
151 4
152 “TESORITOS DE JESUS NAZARENO” 21
174 “FLORECER” 5
178 “EL EDEN DEL DIVINO NINO NAZARENO” 44
431 10
432 “CAPULLITOS DE AMOR” 13
435 “ANGELITOS DE SAN JOSE” 9
437 10
444 “SANTA LUPITA” 17
501 5
468 8

TOTAL 442

Fuente: Néminas de matricula - julio 2020
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Para obtener un muestreo representativo se utilizé el no probabilistico de la
forma muestreo por juicio o criterio de la investigadora. Se considera dicha
opcion debido a que el tratamiento es con nifios y no se puede excluir a ningun
nifio o nifa de las aulas de ninguna de las instituciones educativas de inicial, si

no considerar aulas completas hasta que se llegue a cumplir con la muestra.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos, validez 'y
confiabilidad
En el presente estudio de investigacion se aplicaron las siguientes técnicas e

instrumentos, ademas, la validez y confiabilidad correspondiente

3.4.1. Técnicas
a) La Encuesta. Dicha técnica ayud6 a la investigacion en el recojo de
informacion vertida por las maestras del nivel inicial que trabajan con nifios y

nifias de cinco afos, referido al desarrollo de las competencias matemaéticas.

3.4.2. Instrumentos

a) Cuestionario: Se aplicé a los nifios y niflas de cinco afios a través de las
docentes por motivos de conectividad a causa de la pandemia, este
instrumento tuvo un conjunto de items referidos al desarrollo de las dos
competencias del area mencionada. En la primera competencia estuvieron
considerados 13 items y para la segunda 23. Cabe mencionar que los items se

han elaborado de la forma més detallada posible.

b) Ficha de validacion: Este instrumento lo determinaron y establecieron los
expertos a su juicio, a quienes se les hizo la consulta tanto para la validez del
programa de actividades ludicas como del instrumento de diagnostico

(cuestionario), a través de una ficha de validacion encontrada en anexo 4 y 5.

3.4.3. Validez de los instrumentos

Para la validez del instrumento y del programa se puso a consideracion de un
juicio de expertos en el area de educacion con amplia trayectoria y siendo
importante su opinién, se validaron tanto el diagndstico de recoleccién de

informacion como el programa de actividades ludicas propuesto.
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3.4.4. Confiabilidad de los instrumentos
Para la confiabilidad del cuestionario, la investigadora utilizé el coeficiente de

Kuder Richardson KR-20, ver anexo 6.

3.5. Procedimiento

Para realizar la investigacion se tuvo en cuenta: a)-Se elabor6 y valido el
instrumento; b)-Se aplicO un diagnostico donde se identifico el nivel de
desarrollo de las competencias matematicas de los nifios y nifias de cinco afios
de Monsefl; c)-Se buscaron los fundamentos tedricos que sustentan y
profundizan, dando respuesta a la problematica; d)-Teniendo en cuenta la
secuencia metodoldgica y el esquema, se elabord el programa de actividades
ludicas, para el logro de las competencias matematicas en los nifios y nifias; e)-
Con el programa de actividades ludicas matematicas concluido se procedié a
su validacion, recurriendo a la estrategia juicio de expertos, quiénes lo

examinaron minuciosamente y emitieron una respuesta.

3.6. Métodos de anélisis de datos
La informacién de los datos fue elaborada en tablas simples y graficos. El

analisis se realizo teniendo en cuenta las medidas de tendencia y los graficos
ayudaron en la presentacion de datos, por ser una forma simple y rapida, de
acuerdo con el manual de la American Psychological Association (APA).

3.7. Aspectos éticos

Respecto a los aspectos éticos, el estudio de investigacion esta basado en las
normas establecidas por la comisién de ética de nuestra casa de estudios,
después de la medicion de linea base y final, guardando la confidencialidad
correspondiente. Se mantendra en absoluta reserva los resultados obtenidos,
los que serviran solo para fines de la presente investigacion, no se otorgaron
premios, ni estimulos por brindar informacién. Se solicitd el permiso
correspondiente a las autoridades de UGEL Chiclayo, para realizar la presente
investigacion. Del mismo modo, con el fin de mejorar la originalidad de la
investigacion se hizo uso de la herramienta Turnitin, acorde a la Resolucion del
vicerrectorado de investigaciéon 008-2017-VI/UCV, de esa forma se agrega a la
confiabilidad la informacién obtenida por los instrumentos aplicados, donde los

datos no seran tergiversados, ni expuestos a manipulacion de ninguna indole.
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IV. RESULTADOS

Los resultados del diagndstico del presente estudio de investigacion se
obtuvieron de la aplicacion de la encuesta tomada a los nifios y nifias de cinco
afios de educacion inicial de instituciones educativas publicas del distrito de
Monsefu, dicha muestra estuvo conformada de 201 nifios y nifias de la edad ya

mencionada.

La encuesta mide el desarrollo de las competencias matematicas en educacion
inicial, y el nivel de logro de cada uno de los nifios y nifias motivo de la
muestra, esta estuvo basada en las nociones matematicas que se establecen

en los desempefios de cada una de las competencias.

Dicho instrumento de diagnéstico estuvo validado por tres expertos, las cuales
son docentes universitarias con amplia experiencia en posgrado y a la vez dos
de ellas directoras de instituciones educativas publicas del nivel de educacion
primario, obteniendo como resultado de aplicabilidad de muy bueno, lo que

significa que estaba apto para ser aplicado a la muestra.

Referente a los resultados vertidos de la muestra y para una mejor
comprensién en el vaciado de estos en las tablas, los valores de las respuestas
fueron transformados a: Lo logré es igual a Si y No lo Logro igual a No, este
altimo indic6 que aun se encuentran en proceso de logro de dichos

aprendizajes.

En las tablas 2 y 3 se presentan los resultados del nivel de logro referente a las
diversas nociones matematicas que se contemplan en las competencias del
area para el segundo ciclo, segun lo propuesto en el programa curricular de

educacion inicial.
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Tabla 2

Resuelve problemas de cantidad

Competencia

items

Nivel de Logro

Si

%

no

%

Resuelve
problemas de

cantidad

1-¢ Relaciona objetos respecto a
su entorno teniendo en cuenta
las caracteristicas perceptuales
(color, forma, tamafios, grosor)?

113

56

88

44

2-¢Comenta el criterio que usé
para agrupar objetos?

75

37

126

63

3-¢Realiza  seriaciones  por
longitud (del mas largo al mas
corto y viceversa), hasta con 5
objetos?

98

49

103

51

4-;Realiza  seriaciones  por
tamafo (del mas grande al mas
pequefo y viceversa) hasta con
5 objetos?

115

57

86

43

5- ¢Realiza seriaciones por
grosor (del mas grueso al mas
delgado y viceversa) hasta con 5
objetos?

88

44

113

56

6-¢ Establecen correspondencia
de uno a uno en situaciones
cotidianas?

120

60

81

40

7-¢ Expresa verbalmente:
“‘muchos”, “pocos”, “mas que”,
‘menos que” como muestra de
su comprensién sobre cantidad?

93

46

108

54

8-¢Expresa verbalmente: “pesa
mas”, “‘pesa menos” como
muestra de su comprension
sobre peso?

90

45

111

55

9-¢ Expresa verbalmente: “ayer”,
‘hoy” como muestra de su
comprensién sobre el tiempo.

106

53

95

47

10- Cuenta hasta 10 al hacer uso
de material concreto en
situaciones cotidianas?

119

59

82

41

11-¢Expresa verbalmente la
posicion que ocupan los objetos
0 personas hasta el quinto lugar?

92

46

109

54

12-;Cuenta cuando requiere
juntar hasta 5 objetos.

107

53

94

47

13-¢Cuenta cuando requiere
agregar o quitar hasta 5 objetos?

74

37

127

63

49

51

Fuente: Encuesta aplicada para medir el nivel de logro
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Resuelve Problemas de cantidad

100.00%
80.00%
60.00%
40.00%

20.00%

0.00%

Si No

Figura 1: Resuelve problemas de cantidad

Interpretacion: En la figura 1, se aprecia que de los 13 items que se describen
referidos a la competencia Resuelve problemas de cantidad, tenemos que el
49% de los nifios y nifias de cinco afios si lograron desarrollar dicha
competencia y que el 51% de ellos aun no han logrado desarrollarla. Como
podemos observar los porcentajes son casi similares, lo que indica que de toda
la muestra correspondiente a 201 nifios y nifias de cinco afios sélo la mitad de

ellos han logrado desarrollar la primera competencia.

Las nociones matematicas aun no logradas estan referidos a comentar el
criterio usado para agrupar objetos, realizar seriaciones por longitud y grosor,
expresar verbalmente las nociones de cantidad y peso, la posicion de las
personas hasta el quinto lugar y realiza conteo al agregar y quitar objetos hasta

cinco.
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Tabla 3

Resuelve Problemas de Forma Movimiento y Localizacion

Competencia

items

Nivel de Logro

si

%

no

%

Resuelve
problemas de forma
movimiento y

localizacién

1-¢ Clasifica formas tridimensionales (cubo, cono, piramide,
esfera, cilindro) en los objetos de su entorno?

67

33

134

67

2-¢Clasifica formas bidimensionales (cuadrado, triangulo,
circulo, 6valo, rombo, rectangulo) en los objetos de su
entorno.

139

69

62

31

3-¢Compara en situaciones cotidianas las relaciones de

medida: “es mas largo”, “es mas corto”?

155

77

46

23

4- ¢Se desplaza, ubica a si mismos y ubican objetos:

“cerca de”,” lejos de”, “al lado de” en situaciones
cotidianas?

140

70

61

30

5- ¢Se desplaza, ubica a si mismos y ubican objetos:

“hacia adelante”, “hacia atras”, en situaciones cotidianas?

156

78

45

22

6- ¢Se desplaza, ubica a si mismos y ubican objetos:
“hacia un lado, “hacia el otro lado” en situaciones
cotidianas?

154

77

47

23

7- ¢Expresa con palabras las relaciones espaciales que
desarrollaron al desplazarse, ubicarse y ubicar objetos:
“cerca de”,” lejos de”, “al lado de” en situaciones
cotidianas?

109

54

92

46

8- ¢(Expresa con palabras las relaciones espaciales que
desarrollaron al desplazarse, ubicarse y ubicar objetos:
“hacia adelante”, “hacia atras”, en situaciones cotidianas?

127

67

74

37

9- (Expresa con palabras las relaciones espaciales que
desarrollaron al desplazarse, ubicarse y ubicar objetos:
“hacia un lado, “hacia el otro lado” en situaciones
cotidianas?

120

60

81

40

10-¢ Representa con material concreto sus vivencias en las
gue se muestra las relaciones espaciales (delante de —
detrés de) entre personas y objetos?

129

64

72

36

11-Representan con material concreto sus vivencias en las
gue se muestra las relaciones espaciales (hacia un lado —
hacia el otro lado) entre personas y objetos?

120

60

81

40

12-; Representa con material concreto sus vivencias en las
gue se muestra las relaciones espaciales (cerca de — lejos
de, al lado de) entre personas y objetos?

125

62

76

38

13-Representa con material concreto sus vivencias en las
gue se muestra las relaciones espaciales (hacia adelante -
hacia atras) entre personas y objetos?

129

64

72

36

14-¢; Representa con material concreto sus vivencias en las
que se muestra las relaciones de medida (es mas largo, es
mas corto) entre personas y objetos?

101

50

100

50

15-¢ Representa con material concreto sus vivencias en las
gue se muestra las relaciones de medida (méas alto, mas
bajo) entre personas y objetos?

100

50

101

50

16-¢Representa con dibujos sus vivencias en las que se
muestra las relaciones espaciales (delante de — detras de)
entre personas y objetos?

122

61

79

39

17-¢Representa con dibujos sus vivencias en las que se
muestra las relaciones espaciales (hacia un lado — hacia el
otro lado) entre personas y objetos?

89

44

112

56

18-¢Representa con dibujos sus vivencias en las que se
muestra las relaciones espaciales (cerca de — lejos de, al
lado de) entre personas y objetos?

119

59

82

41

19-¢;Representan con dibujos sus vivencias en las que se
muestra las relaciones espaciales (hacia adelante - hacia
atras) entre personas y objeto?

96

48

105

52

20 ¢Representan con dibujos sus vivencias en las que se
muestra las relaciones de medida (es mas largo, es mas
corto) entre personas y objetos?

79

39

122

61

21-¢Representa con dibujos sus vivencias en las que se
muestra las relaciones de medida (méas alto, mas bajo)
entre personas y objetos?

100

50

101

50

22-Elige una entre varias formas para resolver situaciones
relacionadas a ubicacion y desplazamiento en el espacio?

113

56

88

a4

23-Elige una entre varias formas para construir objetos con
material concreto y comenta por qué la us6?

139

69

62

31

% Total

59

41

Fuente: Encuesta aplicada para medir el nivel de logro
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Resuelve Problemas de forma, movimiento y
localizacion

100.00%
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10.00%

0.00%
Si No

Figura 2: Resuelve Problemas de Forma, Movimiento y Localizacion

Interpretacion: En la figura 2 podemos observar que el 59% de los nifios y
nifias ya han logrado desarrollar la competencia Resuelve problemas de forma
movimiento y localizacion y el 41% aun se encuentra en proceso de logro de la
competencia, De los 23 items que engloban la competencia, dieciséis de ellos

tienen porcentajes por debajo del promedio es decir del 50%.

Estos items estan referidos a: clasificar las formas bidimensionales y
tridimensionales, comparar relaciones de medida, expresar los
desplazamientos y ubicacion que realiza de si mismo y de los objetos en el
espacio en diferentes posiciones, representar con material concreto sus
vivencias sobre relaciones espaciales, representar con dibujos sus vivencias,
elegir una entre varias formas para resolver situaciones de ubicacion y
desplazamiento, finalmente elegir una entre varias formas para construir

objetos con material concreto.

Como podemos observar en los porcentajes de los nifilos y nifias en ambas
competencias son muy ajustados al promedio, por lo que podemos concluir que
la mitad de la muestra materia de estudio, aiin no ha logrado desarrollar ambas
competencias, indicando con dichos resultados que el problema existe y

requiere de atencion inmediata con un programa de actividades ludicas que
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ayude a desarrollar dichas competencias y lograr en nuestros nifios y nifias los

aprendizajes requeridos.

Con respecto a la propuesta podemos decir que fue validada haciendo uso de
la técnica juicio de expertos, fueron tres docentes del nivel inicial conocedoras
del trabajo pedagodgico en aulas por haber desarrollado su carrera profesional
por muchos afos en ella, ahora una de ellas se desempefia como directora en
una institucion educativa del nivel y las otras dos docentes actualmente se
desempeiian en el cargo de especialistas del nivel inicial en la UGEL Chiclayo

y Lambayeque.

Los expertos opinan que la fundamentacion tedrica tiene sustento para la
propuesta del programa, que el objetivo general guarda relacidbn con los
objetivos especificos y a la vez guardan estrecha relacion con el tema de la
propuesta, Ademas el programa tiene sostenibilidad en el tiempo, espacio, y
existe congruencia interna entre los elementos del estudio de investigacion,

gue las estrategias que la propuesta estan relacionadas con el programa.

En la tabla que se detalla a continuacion, esté el consolidado de los resultados
de la validacién de la propuesta hecha por el juicio de expertos. Por lo tanto, se
puede concluir con que la propuesta del programa de actividades Iudicas es
Muy Adecuado, lo que significa que es un programa apto de ser aplicado en las
aulas de cinco afios en las instituciones educativas no solo del distrito de

Monsefu, si no a nivel nacional.
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Tabla 4

Consolidado de la validacion de la propuesta

N° Aspectos a Evaluar MA  BA PA
Aspectos Generales
1 Programa de actividades ludicas 1 2
2 Representacion grafica de la propuesta 1 2
3 Secciones que comprende 1 2
4 Nombre de estas secciones 1 2
5 Elementos componentes de cada una de sus secciones 1 2
6 Relaciones de jerarquizacion de casa una de sus 1 2
secciones
7 Interrelaciones entre los componentes estructurales de 1 2
estudio
Contenido
1 Programa de actividades ludicas 2 1
2 Las estrategias estan bien elaboradas para el programa 1 2
3 Programaciones de capacitacion con las docentes 1 2
4  Coherencia entre el titulo y la propuesta del programa 2 1
5 Existe relacidon entre las estrategias programadas y el 1 2
tema
6  Guarda relacion el programa con el objetivo general 1 2
7 El objetivo general guarda relacion con los objetivos 1
especificos
8 Relacion de los objetivos especificos con las actividades 1 2
a trabajar
9 Las estrategias guardan relacién con el programa 2 1
10 EI organigrama estructural guarda relacion con el 1 2
programa
11 Los principios guardan relacién con el objetivo 2 1
12 El tema tiene relacion con la propuesta del programa 2 1
13 La fundamentacion tiene sustento para la propuesta del 2 1
programa
14 El programa contiene viabilidad en su estructura 2 1
15 ElI monitoreo y la evaluacion del programa son 1 2
adecuados
16 Los contenidos del programa tienen impacto académico 2 1
y social
17 La propuesta tiene sostenibilidad en el tiempo y en el 2 1
espacio
18 La propuesta esta insertada en la investigacion 2 1
19 La propuesta del programa cumple con los requisitos 1 2
20 La propuesta del programa contiene fundamentos 2 1
tedricos.
Valoracién Integral de la Propuesta
Pertinencia 2 1
Actualidad: la propuesta del programa tiene relacion con 2 1
el conocimiento cientifico del tema de investigacién
Congruencia interna de los diversos elementos propios 2 1
del estudio de investigacion
El aporte de validacion de la propuesta favorecera el 2 1

propésito de la tesis para su aplicacion

Fuente: Fichas de valoracién del instrumento de la propuesta aplicada por los expertos.
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V. DISCUSION

Al inicio de la investigacion se elabord el instrumento de diagndstico para
corroborar la existencia de la problematica observada pero no comprobada
cientificamente, se elaboro el cuestionario el cual tenia que ser aplicado a la
muestra obtenida mediante un muestreo representativo, no probabilistico y que
dicho resultado correspondiente es de 201 nifilos y nifias de cinco afios, del
total de 442 de poblacién escolar de cinco afios del distrito de Monsefu, dicha
cantidad de muestra fue elegida a criterio de la investigadora, con la intencién
de que a nivel de institucion educativa y de aula, todos los nifios sean tomados

en consideracion, sin dejarlos de lado.

Para validar los instrumentos tanto de diagndstico como de la propuesta, se
hizo necesaria la opinion de 3 expertos quienes a su juicio y experticia en la
carrera profesional docente los dieron por validos. Ademas, este instrumento
en un primer momento paso por el instrumento de confiabilidad, en el programa
Excel, aqui se hizo el vaciado de los datos dicotémicos obtenidos y luego se
aplicé el coeficiente de confiabilidad KR-20 de Kuder Richardson, obteniendo
como resultado 0,99, lo que significa que el instrumento es altamente confiable

para ser aplicado a la muestra.

Luego de su aplicacién a la respectiva muestra, los resultados demostraron que
aproximadamente el 50% de ellos no han desarrollado aun las competencias
matematicas previstas para el segundo ciclo, lo que origina que esto perjudique
el proceso de ensefianza aprendizaje de los nifios de cinco afios y mas aun,
tomando en consideracion que son nifios y nifias que van al primer grado y que
no han logrado desarrollar por completo las dos competencias previstas para el

ciclo.

Como lo refiere la ley de educacion tanto en inicial como en primer grado no
existe la repitencia escolar, pero ello no significa que nuestros estudiantes
tengan desarrolladas las competencias previstas, lo que ocasiona una brecha
en el aprendizaje de cada uno de ellos. Por ello lo que se requiere es
disminuirla para que, del pase de un nivel a otro, el aprendizaje matematico no
se vea afectado (Aragon-Mendizabal, Aguilar-Villagran, Navarro-Guzman y
Howell, 2017).
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En la primera competencia denominada, resuelve problemas de cantidad, se
obtuvieron resultados que demuestran que el 51% aun no ha logrado
desarrollarla y en la segunda competencia referida a resuelve problemas de
forma movimiento y localizacion, el 41% aun no lo ha desarrollado, ello conlleva
a que los nifios y niflas van avanzando en su nivel educativo, pero con
aprendizajes no logrados. Schultz en su teoria del capital humano, hace
referencia a los aprendizajes a largo plazo, los cuales pueden ser logrados en
este caso en particular cuando los nifios desarrollen las competencias
matematicas y esos aprendizajes los llevan con ellos y desarrollar luego otros
con mayor complejidad, pero con dichos resultados obtenidos dificulta ver

reflejada dicha teoria.

Las nociones matematicas que representan menos porcentaje en los
resultados sobre la primera competencia estan referidos a la realizacion de
agrupaciones de objetos, el poder seriar, pero con criterios de grosor y longitud,
el poder comunicar los aprendizajes logrados sobre la nocion de cantidad y de
peso; aunque estas nociones son muy usadas en la cotidianidad, pero la parte
de la expresién verbal se convierte en otra dificultad para comunicar sus
aprendizajes. Esta competencia es una de las mas trabajadas en la practica
docente por considerarla una de las mas faciles de abordar.

También tenemos la nocion referida al darle orden de lugar a los objetos, con
este aprendizaje los nifios y las nifias guian muchas de sus acciones bajo el
establecimiento de un orden de prioridad o de sucesos, la iniciacion de las
primeras operaciones basicas, al agregar y quitar hasta cinco elementos, los

conlleva a contar para poder dar solucion a la dificultad presentada.

Con relacion a la segunda competencia, presentan menor porcentaje los
contenidos referidos a representar con material concreto las diferentes
ubicaciones espaciales que ha recorrido o que us6 para colocar objetos; y
finalmente representar mediante el dibujo las relaciones espaciales trabajadas,
también el poder elegir una entre varias opciones para resolver una situacion

determinada.

Por ello es necesario que las maestras del nivel inicial pierdan el miedo al

planificar y desarrollar con sus nifios y nifias actividades ludicas, donde se van
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a sentir a gusto y con interés de participar, jugar y descubrir que pueden lograr
grandes aprendizajes matematicos y a la vez lograr aprendizajes ligados a
otras areas, ya que estas se integran, tal como lo menciona Vigotsky y Piaget,

que el juego establece un vinculo entre los nifios y el aprendizaje.

Ademas, Piaget hace hincapié en que el movimiento favorece dicho
aprendizaje, por otro lado, Bruner en su teoria considera la relacion de la
dimension sociocultural en la que nuestros nifios y nifias se van a desenvolver
y que mejor en el desarrollo de las actividades ludicas que se plantean en la
propuesta del programa. Con el aprendizaje de las nociones matematicas
planteadas para el nivel inicial, se va formando las bases para el pensamiento

l6gico (Ledn y Medina, 2016)

Con respecto a la primera competencia podemos observar que dentro de los
mayores porcentajes los nifios y las nifias han logrado desarrollar los
contenidos matematicos referidos a: ordenar seriaciones por longitud y grosor,
en cambio los porcentajes disminuyeron en lo relacionado a seriacién por
tamafo; también tenemos respecto al comentar los criterios de agrupacion de

objetos,

En los items relacionados a cantidad y peso presentan porcentajes superiores
al cincuenta por ciento. Sin embrago los porcentajes de correspondencia y de
conteo hasta diez con material concreto, representan los menores porcentajes
de la tabla, en base a la experiencia docente los nifios y nifias a veces
atribuyen el contar, al cantar los numeros en forma rapida, presentando
dificultad al momento de hacerlo con material concreto e ir contando uno a uno

los objetos, teniendo presente la nocion de cantidad a la hora de usarlos.

El item referido a expresar verbalmente la nocion referida al tiempo se
encuentra con un porcentaje del 47%, muchas veces los nifios se quedan con
el aprendizaje que trae de su entorno y si no son abordados en las aulas se les
niega la posibilidad de consolidar un nuevo aprendizaje, en base a lo que ya
poseen, Por tal motivo es importante tener en consideracion aquellas nociones
matematicas que generalmente no son planificadas en las aulas, para llevarlas
a ejecucion y de esa manera dar cumplimiento a la teoria que nos propone

Ausubel.
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Con respecto a la segunda competencia, podemos observar que los items con
menos porcentaje estan referidos a desplazamiento y ubicacion, asi como a
comparaciones con relacion a medida y a clasificar las figuras planas o
geométricas. La ubicacién dentro del espacio es una nocidon matematica
importante para los nifios y las nifias, ya que la primera relacion se da dentro
de su propio espacio y de ahi poder plasmar en espacios cada vez mas

pequefios la ubicacién que han podido desarrollar dentro de un espacio macro.

Como sabemos para el primer grado, los nifios necesitan poder plasmar estos
aprendizajes a la hora que desarrollan sus actividades en sus cuadernos de
trabajo, siendo necesario que desde las aulas de inicial se desarrollen haciendo
uso de una variedad de estrategias ludicas.

Es muy importante que las docentes del nivel inicial brinden oportunidades para
generar un mayor andamiaje oportuno en sus estudiantes para que de esta
manera puedan desarrollar cada una de las competencias y les sea Util para la
vida, tal como se propone en el enfoque de resolucién de problemas, que
sustenta el desarrollo del area y esta propuesto en el programa curricular de
educacion inicial. Con el juego los conocimientos pueden ser asimilados y

extrapolar a otras situaciones de la vida real enmarcados en su contexto.

Muchas de las causas que no ayudan en el desarrollo de las competencias
para el nivel inicial, son asumidas debido al actuar de sus maestras, tal como lo
consdera Hernandez y Pérez (2017) en su tesis investigacion titulada
estrategias para favorecer las habilidades del conteo en nifios del nivel
preescolar, hace notar que no favorece el aprendizaje de la matematica cuando
el adulto no maneja los términos matematicos por su nombre correcto y crean

en sus estudiantes confusion y desinterés.

Cuando nuestros nifios realizan sus actividades bajo sus intereses y
necesidades como es el jugar, ellos ponen mayor interés por descubrir y
desarrollar nuevos aprendizajes matematicos, tal como lo mencionan (Vogt,
Hauser, Stebler, Rechsteiner & Urech 2018) en su trabajo de investigacion
titulado Aprender a través del juego: Pedagogia y resultados del aprendizaje en
las matematicas en la primera infancia. Piaget es un gran defensor del

aprendizaje mediante el juego, al proponer en su teoria que el nifio a la edad
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de cinco afios por encontrarse en la etapa preoperatoria desarrolla aun el juego

simbdlico y la manipulacion de material concreto.

Es preocupante cuando no se logra desarrollar en nuestros nifios y nifias las
competencias previstas en el programa curricular de educacion inicial, porque
no estariamos contribuyendo desde los primeros niveles educativos al logro de
uno de los perfiles de egreso que nos habla que debemos preparar a nuestros
estudiantes para que resuelvan problemas que se le presentan a diario e ir
adquiriendo ciertos conocimientos matematicos, que le permitiran dar solucién

y tomar decisiones haciendo uso de la matematica.

Como la matemética es parte de nuestra vida y necesitamos de ella para
desarrollarnos, ésta se sirve de otras areas como la literatura para favorecer el
aprendizaje de la matematica como lo ha demostrado Obregén (2016) en su
tesis doctoral titulada Estrategias ludicas para mejorar las habilidades
matematicas en estudiantes del nivel inicial, Asi también con el presente
estudio de investigacibn se propone el programa con actividades ladicas,
donde los nifios representaran personajes durante el juego con la finalidad de
obtener también resultados de aprendizaje favorables en nuestros nifios y

nifias al igual que los obtenidos en la investigacion antes mencionada.

Con la aplicacion del instrumento diagnéstico hemos cumplido con el primer
objetivo del estudio de investigacion y hemos identificado que
aproximadamente la mitad de la muestra no ha logrado desarrollar las
competencias matematicas, pero también se ha cumplido con el objetivo
referido a la elaboracion del programa de actividades ludicas con el cual se
pretende ayudar en la solucidon de la problematica existente, por considerar de
gran importancia que nuestros estudiantes al terminar el segundo ciclo hayan
sentado las bases con las nociones matematicas propuestas en las
competencias y estén preparados para los siguientes aprendizajes

matematicos en los proximos niveles educativos.

La investigacion realizada por Alsina y Salgado (2018) es una muestra que
combinando el aprendizaje de la matemética con la ciencia y el arte se pueden
lograr los aprendizajes deseados para nuestros nifios y niflas de cinco afnos,

ellos realizaron un trabajo de investigacion titulado Land Art Math: una actividad
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STEAM para fomentar la competencia matematica en educacion Infantil,
valiéndome de esta investigacion, en mi propuesta se plantea en muchas de
las actividades la exploracion y manipulacion de objetos que podemos reusar,
reciclables, materiales no costosos ni tan elaborados, aprovechando los
recursos con los que contamos y que los podemos poner a disposicion para

transformarlos en objetos que inviten al aprendizaje.

Finalmente, con los resultados del diagndstico demostrados, concluimos que
aproximadamente la mitad de los nifilos y nifias del nivel inicial en ambas
competencias no han logrado desarrollar los aprendizajes matematicos, por lo
gue es necesario y urgente que se implemente en las aulas de cinco afos un
programa de actividades ludico, que les permita a los nifios y nifias aprender

con lo que mas les gusta hacer, como es el jugar.

En los resultados de la propuesta validada por los expertos, la cual figura en el
capitulo anterior, podemos observar que, si existe relacion interna necesaria
entre todos los componentes del programa, es decir existe coherencia y que
nombre del programa es acorde, Se consideraron dieciocho actividades ludicas
de aprendizaje y con ellas se pretende desarrollar las competencias del area.
Las actividades estan propuestas para trabajar las nociones matematicas

tomando en cuenta la variedad de criterios.

Con la ayuda de las teorias estamos fundamentando que la propuesta esta
desarrollada para que los nifios y nifias logren aprendizajes significativos en
interaccién con sus compaferos y con los adultos que lo rodean, que los
escenarios y materiales que se ponen a su disposicion sean una oportunidad
de exploracion y manipulacion, que todo con lo que cuenten a su alrededor sea
aprovechado como un motivo de aprendizaje, con esto estamos siguiendo con

lo planteado por Vygotsky en su teoria.

Otro de los aspectos considerados bastante adecuados son los de la
sensibilizacién y capacitacién a las docentes, si bien es cierto son profesionales
en el &rea de educacion, pero es necesario que tanto el lider pedagdgico de la
institucion educativa o alguna de las maestras que tome a cargo la conduccion
del programa lo realice, ello ayudara al logro del trabajo colaborativo, la

reflexion y compromiso y desarrollar en sus aulas la propuesta.

35



En la tabla del consolidado de validacion de la propuesta también podemos
observar que, la propuesta considera el conocimiento cientifico del tema, es
decir sobre el é&rea de matematica, esto porque estd debidamente
fundamentado por diversas teorias, que son las que le dan el sustento cientifico

a su aplicabilidad.

También podemos observar que hay una relacidn entre los objetivos
especificos, o que quiere decir que las actividades que rigen la propuesta estan
bien establecidas, guardando relacion y jerarquia entre ellas, caso contrario lo
planteado no tendria un orden ni coherencia de ejecucion y la propuesta

decaeria en su intento.

En el rubro de la ficha de validacién referida a los aspectos generales, se
cuenta con la representacion gréfica, lo que significa que toda la estructura de
la propuesta estara enmarcada en dicho grafico para una mejor visualizacién

de sus componentes, los cuales deben ser cumplidos.

En el rubro referido a si la propuesta estd inmersa en la investigacion, 2 de los
tres expertos consideran que es bastante aceptado y una que es muy
aceptado, lo que significa que el tema de la propuesta es un tema que
actualmente es investigado cientificamente y que a su vez la investigadora se
sirvio de ella para su elaboracion, ademas podemos decir que los temas
ligados a las probleméticas educativas, siempre seran temas que necesiten ser
estudiados, analizados para brindar solucién con el Unico objetivo de que
nuestros nifios y nifias desarrollen adecuadamente sus aprendizajes, mas adn

en matematica.

Si todas las maestras lograran desarrollar programas ludicos como el
propuesto, nuestros pequefios irian gustando de los aprendizajes del area, lo
cual es vital y necesario, porque en cada una de nuestras situaciones
problematicas de la vida so6lo tendriamos que trasgredir lo que con interés

aprendimos.

Con la validacion del programa se ha demostrado que es considerado bastante
aceptado para ser puesto en ejecucion en las aulas, no sélo por las maestras
del distrito de Monsefu donde estd enfocada la investigacion, si no, a nivel

nacional, por ser una problematica general, mas aun al servicio de toda la
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comunidad cientifica. Esta propuesta esta pensada en la necesidad de juego
de los niflos y nifias y en el interés que siempre mantienen y demuestran por

descubrir nuevos aprendizajes.

La propuesta se convierte en un documento de alto valor para la investigadora,
el cual se pretende que sea difundido y aplicado en beneficio de nuestros
pequefios, como una contribucién con la comunidad educativa del nivel de
educacion inicial. Finalmente podemos decir que en el consolidado se observa
que, es bastante aceptable que la validacion de la propuesta favorece el

propésito del estudio de investigacion.

Con la ejecucion de la propuesta se estaria dando cumplimiento al segundo
objetivo estratégico al afio dos mil veintiuno, que se refiere a que los nifios y
nifias al igual que las instituciones educativas logren aprendizajes de calidad y
pertinentes (Consejo nacional de educacion, 2019). Las docentes son pieza
clave en el cumplimiento de la propuesta lo cual es un aporte en la formacion
de nuestros nifios y nifias en todas las areas curriculares y en el caso particular
de la matemética, ya que ellos son el propésito de nuestra practica pedagogica

(Ministerio de educacion, 2018).

Al ponerlo en practica no so6lo damos cumplimiento al cuarto objetivo
contemplado en la ley de reforma magisterial si no al en uno de los retos del
proyecto educativo nacional al 2036, al contemplar que los nifios y nifias con el
logro de sus aprendizajes podran desenvolverse dentro de su entorno volcando

todas sus capacidades (Ministerio de educacién, 2020).
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VI. CONCLUSIONES

1- La presente investigacion dio cumplimiento al objetivo general, porque se
logro la elaboracién del programa de actividades ludicas, lo cual permite
desarrollar en los nifios y nifias del nivel inicial las competencias matematicas

del segundo ciclo de la educacion bésica regular.

2- Con la elaboracién, validacion y aplicacion de un cuestionario como
instrumento de diagndstico, se logro identificar que los nifios y nifias de cinco
aflos no desarrollan las competencias matematicas previstas para el segundo

ciclo de la educacion basica regular.

3- La presente investigacion contiene la descripcion de los fundamentos
tedricos y metodoldgicos que sustentan el programa de actividades ludicas
para desarrollar las competencias matematicas en nifios y nifias de cinco afios

del distrito de Monsefu — Chiclayo.

4- El programa de actividades ludicas para desarrollar las competencias
matematicas en nifios y nifias de cinco afios del distrito de Monsefu — Chiclayo,
contiene los fundamentos, estrategias, principios y caracteristicas que guian su

implementacion.

5- En los resultados arrojados por los datos estadisticos del instrumento de
diagnéstico, se logré determinar que los nifios y nifias de cinco afios requieren
atencién para el logro de los aprendizajes en el area curricular de matemaética,

mediante la aplicacion de un programa de actividades ludicas.

6- La validacion de la propuesta a través de la técnica juicio de expertos,
permite asegurar la viabilidad del programa de actividades ludicas para el
desarrollo de las competencias matematicas en los nifilos y nifias de cinco afios

del distrito de Monsefu.
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VIl. RECOMENDACIONES

A las autoridades de la Universidad Cesar Vallejo, filial Chiclayo, proponer la
difusion, en el menor tiempo posible, de las tesis de investigacion del programa
de Doctorado, en la plataforma de la biblioteca de la casa de estudio que dirige,
las cuales contienen la propuesta razon de ser de nuestras investigaciones,
para uso de los docentes y directores en las instituciones educativas en

beneficio de la poblacion lambayecana, del Pert y el mundo.

Al director y especialistas de la UGEL Chiclayo, proponer la implementacion y
aplicacion de programas de actividades ludicas, las cuales beneficiaran a
nuestros nifios y nifias de cualquiera de las edades que comprende el nivel

inicial a fin de contribuir en su proceso de ensefianza aprendizaje.

A las directoras y maestras de las instituciones educativas del nivel inicial del
distrito de Monsefu, animarlas para implementar y ejecutar en sus instituciones
educativas el programa de actividades ludicas propuesto para desarrollar en su
nifios y nifias las competencias matematicas previstas para el segundo ciclo de

la educacion basica regular.
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VIIl. PROPUESTA

La propuesta motivo de la investigacion lleva por nombre. Programa de
actividades ludicas para el desarrollo de competencias matematicas en

estudiantes de cinco afos del distrito de Monsefa — Chiclayo.

El programa de actividades Iudicas esta conceptualizado como una
herramienta pedagdgica donde las actividades estan organizadas y los nifios y
nifas pueden desarrollar aprendizajes significativos jugando y a la vez

desarrolla sus competencias matematicas previstas para el ciclo.

El programa surge para dar respuesta a la problematica encontrada con el
instrumento diagnostico, para lo cual se plante6 el objetivo denominado:
desarrollar las competencias matematicas en nifios de cinco afios del distrito de
Monsefu, de ahi se desprenden cuatro objetivos especificos referidos a dar a
conocer cudles son las ventajas y desventajas que tiene el programa, brindar
capacitacion a las docentes de inicial para que puedan desarrollar las
actividades ludicas de aprendizaje, el desarrollo mismos de las dieciocho
actividades planificas y finalmente evaluar los resultados brindados con el

programa.

La propuesta cuenta con principios que estan basados en los considerados en
la ley general de educacion y los del nivel de educacion inicial, ademas tiene
caracteristicas que son necesarias a tener en cuenta para el programa ladico.
Las estrategias que se van a seguir para la realizacion de las actividades
ludicas son: de planificacion de las actividades ludicas y estas actividades se

ejecutan en tres momentos, de inicio, desarrollo y cierre.

En la ejecucion de las actividades, la observacion que sera permanente mas
aun que sera aplicada a nifios y nifias de inicial, esta observacion sera descrita
en el cuaderno de campo, donde cada nifio tendra una ficha para su registro
(ver anexo 1), de igual forma el acompafiamiento se dara durante todo el
proceso y finalmente la evaluacion es reflexiva, ésta se llevara a cabo al final

de cada actividad Iudica de aprendizaje con la participacion de la docente.

Las estrategias que se seguira en cada una de las actividades ludicas de

aprendizaje seran: La cantidad de nifios y nifias sera divido en dos grupos,
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donde uno de ellos se trasladara al patio de la institucion para el desarrollo de
la actividad, mientras que el otro grupo desarrolla con la auxiliar de educacion,
la actividad referida a juego en sectores, éstas actividades solo se trabajaran
una vez a la semana, para no perjudicar las otras actividades o talleres
planificados durante el afios y que de esta manera sea mas viable su
ejecucion. Aqui la docente inicia la observacion y registro en su cuaderno de

campo.

Se dispondra de una hora cronologica para su desarrollo de la cual los
primeros 15 minutos estan destinados al juego de exploracion y manipulacion
del espacio y materiales propuestos para la actividad, este momento esta
considerado en el inicio de la actividad, luego se dispone de entre 20 y 25
minutos para el momento del desarrollo, donde se ejecutara de un juego con la
participacion de la docente cuyo tema esta referido al del propésito de la
actividad, al terminar el juego los nifios y nifias plasmaran graficamente sobre

lo realizado.

Finalmente, en el tercer momento de la actividad, en asamblea con la
intervencion de la docente, se realiza la evaluacion reflexiva, donde a través de
preguntas y repreguntas y de la retroalimentacién vertida por la docente, los

nifios dan cuenta de aprendizaje desarrollados.
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Esquema de la propuesta de un programa de actividades ludicas
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Figura 3: Esquema de la propuesta de un programa de actividades ludicas.
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ANEXQOS S )
~\I| UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
Anexo 1

PROGRAMA DE ACTIVIDADES LUDICAS PARA EL DESARROLLO DE
COMPETENCIAS MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DE CINCO ANOS DEL
DISTRITO DE MONSEFU — CHICLAYO

1. Presentacion

La enseflanza de la matemética es una constante preocupacion entre los
docentes de educacion inicial, debido a muchos factores, uno de ellos es la
necesidad de lograr en los niflos y nifias aprendizajes duraderos y otro es

referido al desconocimiento de coémo abordar dicha area curricular.

En algunos casos el area de matematica ha sido abordada con ciertas
deficiencias por parte de los docentes, esto genera desinterés en los
estudiantes, por considerarla muy dificil de aprender, alejandose del proposito:
competencias matematicas Utiles para la vida (Ortiz, 2016)

En el nivel de educacion preescolar se potencia el valor del juego para el logro
de los aprendizajes en los nifios (Vogt, Hauser, Stebler, Rechsteiner & Urech,
2018). Como sabemos los nifios por naturaleza todos sus aprendizajes los
logran mediante el juego. También Froebel hace notar la importancia del juego
en los nifios, con lo cual desarrolla multiples capacidades, ademas la relacion
que debe existir entre ellos y la naturaleza que lo rodea y de la cual extrae

multiples vivencias y aprendizajes

En nuestro actuar diario necesitamos del uso de nociones matematicas, ya sea
en relacion con el numero el tiempo, la magnitud y la medida de los objetos
(Ferreira y da Silva, 2019). Con el juego se hace uso de cada una de loa
saberes matematicos y de la ciencia, todo ello conlleva a poner en practica
nuestro pensamiento l6égico matematico en cada una de las nociones

matematicas (Fernandez-Oliveras, Molina-Correa y Oliveras, 2016).

Los estudiantes de preescolar deben recibir multiples oportunidades de
aprendizaje en actividades retadoras en entornos donde se aproveche al

maximo su valioso tiempo (Balaban, 2017). Se debe ofrecer al estudiante un



ambiente propicio, interactivo y motivador, donde se pueda manipular
materiales adecuados para el aprendizaje de contenidos matematicos

relacionados a cantidad y la ubicacion de los objetos (Le6n y Medina, 2016).

Con el aprendizaje de las nociones matematicas propuestas en las
competencias del segundo ciclo de la educacion basica regular se sientan las
bases para futuros aprendizajes matematicos, los cuales se incrementaran en
el siguiente nivel educativo, obteniendo resultados favorables para los nifios y
nifias. Ademas, debemos tener presente que dichos aprendizajes se deben
desarrollar en forma ludica, teniendo en cuenta el enfoque de educacion inicial.
Por ello, siempre sera apremiante la revision de las estrategias utilizadas en
matematica donde se involucre al juego y el poder usarlo desde su contexto
real unido al conocimiento cientifico e involucrando el trinomio educativo en
beneficio del proceso de ensefianza aprendizaje de nuestros nifios y nifias
(Ortiz y Cruzata, 2017)

La propuesta de este programa de actividades ludicas para nifios de cinco afios
del distrito de Monsefl, pertenecientes al Il ciclo de educacion inicial, resulta
del recojo de informacion vertida por las maestras de instituciones educativas
publicas que tienen a su cargo nifios de esta edad, con relacion al logro de las
competencias matematicas. La misma que queda disponible para un siguiente

analisis y su engrandecimiento.

Dicho programa esta pensado en favorecer directamente a todos los nifios y
nifias de cinco afios y principalmente a los que estudian en el distrito de
Monsefu, pero a su vez beneficia indirectamente a los maestros del nivel inicial.
Por ello es fundamental proveer a los nifios y nifias de actividades retadoras,
que los motiven a experimentar mediante la manipulacion de materiales
concretos, haciendo uso de sus sentidos, llevandolos a desarrollar las
competencias matematicas (Bjorklund, van den Heuvel - Panhuizen y Kullberg,
2020)

La presente propuesta esta diseflada para desarrollar las dos competencias
matematicas del Il ciclo de la educacion basica regular (EBR), consta de 16

actividades donde en cada una de ellas se desarrolla un juego educativo



diferente, los cuales responden a un contenido matematico diferente,

propuestos en las competencias del area.

Las actividades matematicas contaran con el acompafiamiento de la docente,
lo cual es importante porque facilita a los nifios y nifias las condiciones
necesarias al desarrollar los aprendizajes matematicos. Ademas, es importante
que se promuevan el uso del vocabulario matematico correcto por ser una
oportunidad de aprendizaje donde puedan comunicar las nociones
matematicas ejecutadas, desarrollando de este modo su pensamiento logico

matematico Hundeland, Carlsen y Erfjord, (2020).

Esta propuesta tiene dentro de sus fundamentos el enfoque de resolucidén de
problemas, junto con algunas teorias, las cuales dan soporte para su aplicacion
y asi desarrollar en los nifios y nifias las competencias matematicas propuestas
en el curriculo nacional, referidas a resolver problemas de cantidad y de forma

movimiento y localizacion.

Con la propuesta se intenta desarrollar en los nifios y nifias las competencias
matematicas del Il ciclo, por considerarlo un material valioso para el nivel de
educacion inicial, donde a través de actividades ludicas, se puedan lograr los

aprendizajes previstos para el area.
2. Conceptualizaciéon de la propuesta

Para comprender qué es un programa de actividades ladicas, iniciaremos
realizando algunas definiciones. Un programa en lo educativo es un proyecto
organizado, el cual responde a un objetivo pedagdgico, donde se debe tener en
consideracion las particularidades de los nifios y nifias a quienes sera aplicado,
los criterios deben estar consignados en forma clara, también se debe

considerar los materiales a utilizar, los cuales deben ser pertinentes.

Ludico es una palabra proveniente del latin Ludus cuyo significado es juego,
entre otras acepciones, luego nace la palabra ludica la cual es de uso
pedagogico en las aulas, con lo cual se aspira brindar a los nifios y nifias
aprendizajes que le sean significativos teniendo en cuenta su edad (Piedra,
2018).



En tal sentido podemos afirmar que un programa de actividades ladicas se
contextualiza como una herramienta pedagogica de actividades organizadas
donde el nifio desarrollard aprendizajes significativos jugando y a la vez

desarrolla sus competencias matematicas previstas para el |l ciclo.
3. Objetivos de la propuesta
3.1. Objetivo General

Desarrollar las competencias matematicas en nifilos de cinco afios del distrito

de Monsefl a través de un programa de actividades ludicas.
3.2. Objetivos especificos

1. Informar sobre las ventajas y desventajas del programa de actividades

[Udicas

2. Capacitar a las docentes como se van a desarrollar las actividades ludicas

de aprendizaje y las estrategias a seguir

3. Desarrollar las actividades ludicas con los nifios y nifias de cinco afios.
4. Evaluar objetivamente los resultados logrados con la propuesta.

4. Fundamentos

4.1 Fundamento Epistemoldgico

El programa de actividades ludicas tiene sustento epistemolégico en la teoria
de los procesos conscientes de Alvarez de Zayas, al proponer el cambio de
actitud de las maestras referente al proceso de aprendizaje, para que pueda
facilitar a los nifios y nifias las condiciones en el desarrollo de las competencias
matematicas, haciendo uso del programa, en el llamado proceso docente —
educativo, en el cual se desarrollan los ocho componentes que propone, los

gue son visibles en el programa.

La presente propuesta también tiene sustento en el enfoque de resolucion de
problemas, el cual se basa en el planteamiento de situaciones de la vida diaria,
los niflos construyen nuevos aprendizajes, cuando comunican, plantean y
resuelven problemas, los cuales les son desconocidos, porque son planteados

por la docente o por ellos mismos como necesidad de resolver algun problema



0 reto matematico de la vida diaria. Para lo cual deben indagar y reflexionar.
Ademas, necesitan construir y reconstruir lo que ya saben, en la busqueda de
la solucién al problema (MINEDU, 2016).

4.2 Fundamento Pedagogico

El programa tiene sustento en la teoria del aprendizaje significativo de
Vigotsky, quien plantea que mediante el juego los nifios y nifias adquieren
conocimiento e influencia sobre de todo lo que esta a su alrededor, permitiendo
y que por medio de esta interaccidon aprenden a resolver problemas en este
caso los matematicos. Los nifilos de tres a seis afios son capaces de volcar

todas sus experiencias en el juego.

La teoria del de Ausubel, aporta a la investigacién al referir que los nifios y
nifias lograran aprendizajes significativos en base a los que ya poseen unido a
los que desarrollardn en las actividades ludicas, logrando consolidarlos en
interaccidn con sus pares y adultos y en el caso en particular, con el programa

lograrén aprendizajes matematicos significativos.
4.3 Fundamento Psicolégico

La propuesta aqui se fundamenta en dos teorias, la primera la de Piaget, quien
considera que los aprendizajes que logren los nifios va a depender del estadio
en el que se encuentren, en el caso del trabajo de investigacion, se
encontrarian en la etapa preoperacional, donde transitan por la etapa del juego
simbdlico, donde a través del juego realizan sus representaciones y en este

caso en particular, el juego estaria basado en sus experiencias matematicas.

La segunda teoria es la de Jerome Bruner, quien toma en cuenta la dimension
sociocultural en la que nuestros nifios se desenvuelven, teniendo en cuenta la
relacion con el otro, esto llevado al ambito educativo, los nifios de cinco afos
en los momentos de contacto directo con su entorno, haciendo uso de sus
sentidos y en estrecha comunicacién con sus compafieros y la docente que
guia y acompafa este proceso, les va a permitir construir sus propios
conceptos matematicos y representarlos de tres formas distintas: la enactiva,

donde interviene la interaccion directa; la iconica, aqui intervienen las



imagenes y simbdlica, que se observa en los nifios de 5 y 6 afos, por su

capacidad de representacion, reconocimiento y abstraccion de simbolos.
5. Principios Psicopedagdgicos

En la busqueda del desarrollo de las competencias matematicas y la necesidad
de poder desarrollarlas en los nifios y nifias de cinco afos del nivel inicial,
permite proponer acciones para mejorar dichos aprendizajes. Para lo cual es
necesario establecer principios que guien el desarrollo el aprendizaje de la

matematica.

Estan tomados de la ley general de educacion y del programa curricular de
educacion inicial. Los propuestos para el programa de actividades ludicas son:

organizacion, innovacion, respeto, movimiento, equidad y autonomia.

Organizacion: Es la forma como se planifica el logro de los objetivos,
siguiendo un esquema establecido, el cual debe ser cumplido para el logro de
las competencias matematicas. Este principio guia el desarrollo de las
actividades ludicas propuestas siguiendo una secuencia y orden.

Innovacion: Responde a la mejora en el sistema educativo, especificamente
propone cambios dentro del proceso de ensefianza aprendizaje, con la
incorporacion de un programa ladico, el cual debe ayudar en la soluciéon de un

problema especifico existente.

Respeto: Es la consideracion que se tiene hacia todos los actores del sistema
educativo, muy en especial con los nifios y las nifias, teniendo presente que es

anico y ello conlleva a tener presente su propia haturaleza.

Movimiento: Es importante que dentro del ambiente de aprendizaje los nifios y
las nifias tengan libertad en su desplazamiento, permitiendo que se expresen
haciendo uso de todo su cuerpo, mediante la accién. Todo ello permite el

desarrollo de su pensamiento.

Equidad: Que asegura que todos los nifios y nifias de cinco afios tengan la
misma oportunidad de participar durante todo el desarrollo del programa en

iguales condiciones.



Autonomia: Entendida como la capacidad que adquieren los nifios y las nifias
para actuar con iniciativa propia en cada una de las actividades, a poder decidir

y manifestar los aprendizajes logrados.
6. Caracteristicas

El programa de actividades ludicas propone rasgos importantes que deben

estar presentes al momento de la ejecucion de este. Dichos aspectos son:
Flexible

Porque permite la realizacion de alguna variante que surja de alguna necesidad

urgente en el desarrollo mismo.
Participativo

Los nifios y nifias de cinco afios como agentes importantes en el aspecto
educativo seran parte activa en el desarrollo de cada una de las actividades

lidicas de aprendizaje propuestas en la presente investigacion.
Abierto

Se acoge a todos los nifios y nifias de la edad de cinco afios sin discriminacion
alguna, ademéas porque dicha propuesta estard al alcance de toda la

comunidad docente y directivos tanto del distrito como en general.
Ladico
Basado en juegos y para el presente estudio en juegos matematicos, los cuales

fortalecen el desarrollo de las competencias matematicas para el segundo

ciclo.
7. Estructura del Programa

A continuacion, se detalla la estructura que rige el programa de actividades
ludicas para el desarrollo de competencias matematicas en nifios y nifias de

cinco afnos del distrito de Monsefu de la provincia de Chiclayo.



Esquema de la Propuesta




8. Estrategias para implementar el programa

Con la finalidad de implementar las estrategias que rigen el programa de

Planificacién

Actividades lUdicas
de aprendizaje

Descriptiva

Observacién
Programa
Evaluacién de :
Reflexiva actividades Ejecucién J
lodicas

En el proceso
de ensenanza -
PR aprendizaje

miento \j

actividades ludicas, se plantea en el siguiente esquema de aplicacion.

Planificacion:

Esta primera fase de planificacion se tendra en cuenta en diferentes momentos
como el determinar la parte tedrica, la elaboracion de las actividades Iudicas de
aprendizaje, las cuales van en funcién de las caracteristicas de los nifios y
nifias de cinco afios, el tiempo a utilizar, las fechas de aplicacion, los medios y

materiales a utilizar en cada actividad de aprendizaje.

Cada actividad ludica estarA compuesta de 3 momentos: En inicio,
conversaremos para conocer los saberes previos de los nifios y nifias; en el
desarrollo, se dara un tiempo para que los nifios exploren el material concreto
basado en una nocion matematica especifica y de esta manera descubriran
nuevos aprendizajes matematicos, Luego realizaremos el juego matematico

gue apunta a la misma nocion.

Se planificard un total de actividades ludicas de aprendizaje, las cuales se
pretenden desarrollar en las competencias matematicas referidas a: resuelve
problemas de cantidad y resuelve problemas de forma movimiento y

localizacion.



Ejecucion:

La segunda fase se desarrollara con los nifios y nifias de cinco afos, aqui se
desarrollardn las actividades Iudicas de aprendizaje, donde la docente
observard y registrarq el logro de los aprendizajes mateméticos en forma

descriptiva.

Cada actividad ludica estd compuesta de 3 momentos: En inicio, ponemos a
disposicion el material concreto el cual serd explorado y manipulado por los
nifos con la intencion que descubran el aprendizaje previsto para esa
actividad, En el desarrollo se darda a conocer el tiempo para que los nifios
exploren los materiales basados en una nocién matemética especifica y de
esta manera descubriran nuevos aprendizajes mateméticos, Luego realizaran
con la docente el juego matematico que apunta a la misma nocion, al culminar,

cada nifio representara

Se planifico un total de actividades ludicas de aprendizaje, las cuales se
pretenden desarrollar en las competencias matematicas referidas a: resuelve
problemas de cantidad, la segunda competencia referida a: resuelve problemas

de forma movimiento y localizacion
Acompafiamiento:

Esta tercera fase en muy importante para los nifios y niflas en el nivel inicial,
como sabemos ellos necesitan de la presencia del adulto y la interaccién con
él, en este caso de su docente, quien estara atenta a sus necesidades y en

disposicion para responder ante alguna interrogante o duda.
Evaluacion - reflexion:

En esta ultima fase, se reflexionara sobre el desarrollo de cada una de las
actividades de aprendizaje, evaluar los avances en el desarrollo de las
competencias matematicas que han demostrado los nifios y nifias, durante todo
el tiempo que dur6 la aplicacion del programa. La evaluacion se realizara
durante todo el tiempo que dure el programa y sera plasmada en la ficha de
observacion que se tendra en consideracion para cada uno de los nifios y nifias

tanto en forma descriptiva como literal. También se tendra en consideracion el



portafolio o la carpeta de los tesoros que guarda las representaciones graficas
hecha por el nifio 0 nifia de cada uno de los aprendizajes durante el desarrollo

del programa de actividades ludicas.



Ficha de observacion del aprendizaje

Nombre del nifio o nifia:

Nombre de la actividad ludica de aprendizaje:

Fecha;

Competencia Capacidades

Desempefio

Propdésito de la actividad
de

aprendizaje

Descripcién del aprendizaje:

Nivel de logro:




Cuadro de actividades del Programa

ACTIVIDAD OBJETIVO DE ESTRATEGIA A MEDIOS Y RESPONSABLES INSTRUMENTO | DURACION
LA ACTIVIDAD DESARROLLAR MATERIALES DE
EVALUACION
Sensibilizacion a las | Informar sobre las | Explicar en forma verbal a
docentes sobre el | ventajas y desventajas | las docentes, en qué . L . .
- . Material audiovisual | Directora o Sub Directora
programa de actividades | del programa de | consiste la propuesta y lo 1 dia
lidicas actividades ludicas gue se pretende lograr en
el area de matematica.
Capacitar a las | Desarrollar dos talleres de
Capacitacion docente | docentes como se van | capacitacion con las
sobre la ejecucion del | a  desarrollar las | docentes a cargo de los
programa actividades ludicas de | nifios de 5 afios. Material audiovisual | Directora o Sub Directora 2 dias
aprendizaje 'y las
estrategias a seguir
Ejecucion. GIAS
Las actividades estaran
Desarrollo del programa | Desarrollar agrupadas en dos Material concreto Docentes a cardo de nifios
de actividades ludicas actividades lddicas | blogues, las  cuales 9 Matriz de | 18 dias (4%

con los nifios y nifas
de cinco afos.

apuntan a desarrollar cada
una de las competencias
matematicas.

de 5 afios.

Evaluacion de resultados

Evaluar objetiva
mente los resultados
logrados con la
propuesta,

Busqueda de informacion,
Tabulacion e
interpretacion de datos
para mayor confiabilidad
en la investigacion.
Reconocimiento de las
fortalezas y debilidades
del programa

Definicibn de aspectos a
mejorar y elaboracién de
un plan de mejora.

Programa de
actividades

Laptop

Asamblea del

personal involucrado

Directora o Sub directora 'y
equipo de maestras a

cargo de nifios de 5 afios.

evaluacion de la

propuesta

meses)

2 dias




Cuadro de Actividades ludicas de aprendizaje

Competencia | Actividades Propésito de | Estrategias Materiales Tiempo | fecha
ladicas de | la actividad
aprendizaje
Frutas,
Cada cosa en su | Comente el verduras, peces
lugar criterio usado y animales 09/06/21
al comparar y domeésticos
agrupar Hojas bond,
objetos. Se trabajara | lapiz
¢Como las puedo | Ordene en dos | Hojas secas
ordenar? objetos grupos. Conos de papel
haciendo uso Cintas de tela
de la seriacién | Exploracion Cuadros de 23/0621
(grosor, y carton
tamarios y | manipulacié6 | Hojas bond,
longitud n del | lapiz
Encontramos a sus | Haga material Mufiecas
verdaderas hijas. correspondenc | para plasticas de 2
ia de objetos | descubrir la | diferentes 30/06/21
Resuelve de un conjunto | nocion tamarios
problemas de a otros de otro | matematica | Hojas bond,
cantidad conjunto. realizada lapiz
¢,Qué cantidad | Comente las L cucharas, frutas,
tenemos? expresiones Realizacion | gllas y tapas 16/06/21
matematicas del  juego | plasticas 1 hora
referidas  a | €ON la Hojas bond,
cantidad docente l4piz (60
(“muchos’, sob_r’e la minutos)
“pocos”, “mas | hocion
que’, “menos | Matematica
que”) del dia
¢Jugamos a pesar? Comente las Pelotas de
expresiones diferentes pesos 07/07/21
matemaéticas Representa- | ppjas bond,
referidas  al | CION grafica | a7
peso  (‘pesa | del
mas’, ‘“pesa | aprendizaje
menos”) matematico.
Nos ubicamos en el | Comente las Calendarios del
tiempo expresiones mes de mayo,
matematicas | Asamblea - | t5aq 11/08/21
referidas  al | Conversatori | ¢yioaraficas  del
tiempo (‘ayer’, | © Sobre 10s | 43 anterior.
“hoy”) aprendizajes | |magen de linea
logrados del tiempo
Hojas bond,
lapiz
¢Cuantas monedas -monedas de
tienes en tu bolsillo? | Cuente hasta carton
10 con -bolsillos de tela
material usada 25/08/21
concreto  en -tarjetas
diversas Hojas bond,
situaciones. lapiz
¢En qué orden | Comente la Carreteras  de
llegaron al | posicion que carton, 5 medios 18/08/21
supermercado? ocupan los de transporte de
objetos o] juguete.
personas Hojas bond,
hasta el quinto lapiz
lugar.
12 juegos de
¢Qué debo hacer tubos y uniones 01/08/21

para colocar mi
banderin?

Cuente al
juntar, agregar
0 quitar hasta
5 elementos

de rosca
plasticos de 1/2
pulgada (cada
juego de un
color diferente)
Banderines con




imagenes
infantiles Hojas

bond, lapiz
¢ Qué forma tiene? Separe las Hojas bond,
formas lapiz 19/05/21
tridimensional
es y las
bidimensional Se trabajara
es en dos
Comparando Compare las | grupos. Hojas bond,
medidas medidas  “es lapiz 26/05/21
Resuelve mas  largo”, | Exploracion
problemas de ‘es mas corto” | ¥y
forma Me ubico en el | Se desplace, | manipulacid | Mesas
movimiento y | castillo ubica objetos | n del | Sillas
localizacién y comunique | material Telas 1 hora 07/04/21
la relacion | para Cartones
espacial descubrir la | Juguetes: (60
utilizada nocion Mufieca, taza, | minutos)
“cerca de’,” | matematica | almohada
lejos de”, “al | realizada Hojas bond,
lado de” lapiz
Me ubico en la | Se desplace, | Realizacion ["Mesas
bodega ubica objetos | del  juego | sijlas
y comunique | €ON la | Telas
la relacion | docente Cartones 14/04/21
espacial sobre la | Juguetes:
utilizada nocion Mufieca, taza,
(“hacia matematica | almohada
adelante”, del dia Hojas bond,
“hacia  atras, lapiz
hacia un lado,
“hacia el otro | Representa-
lado”) cion grafica
Represente del o Telas, retazos
Haciendo con material | aprendizaje | ge maderas y
representacio-nes | | concreto y | matematico. | yiplay, cartones, 21/04/21
dibujos sus tubos y botellas
vivencias plasticas.
delante de - Hojas bond,
detras de, lapiz, colores,
hacia un lado témperas,
— hacia el otro crayolas, tizas
lado, cerca de | Asamblea -
- lejos de, Conversatori
entre o0 sobre los
personas y aprendizajes
objetos. logrados
Represente Telas, retazos
Haciendo con material de maderas y
representacio-nes Il concreto y triplay, cartones,
dibujos sus tubos y botellas
vivencias en plasticas. 28/04/21
las que se Hojas bond,
muestra  las lapiz, colores,
relaciones témperas,
espaciales al crayolas, tizas
lado de, hacia
adelante -
hacia  atras,
entre
personas y
objetos.
Representa Telas, retazos
con material de maderas y
Haciendo concreto y triplay, cartones,
representa-ciones lll | dibujos sus tubos y botellas
vivencias en plasticas. 05/05/21
las que se Hojas bond,
muestra  las lapiz, colores,
relaciones de témperas,

medida: es
mas largo, es
mas corto,

crayolas, tizas




mas alto, méas
bajo, entre
personas y
objetos.
Elige una Mapas gréaficos
Resolvemos entre  varias (flechas 0
desafios formas para pisadas) 12/05/21
resolver Tizas de colores
situaciones de Hojas bond,
ubicacion y lapiz
desplazamient
0 en el
espacio.
Elige una Retazos de
¢Qué divertido es | entre varias madera, conos
construir? formas para de papel,
construir botellas 08/08/21
objetos  con plasticas y cajas
material de carton de
concreto y diferentes
comenta  por grosores,
qué la uso. tamafios y
formas.
Hojas bond,
lapiz
Actividades Ludicas de Aprendizaje Desarrolladas
Nombre de la actividad: “Me ubico en el castillo”
Fecha:
07/04/21
Competenc Propésito Desarrollo de la actividad de aprendizaje Materiale | Tiempo
ia 5
-Se divide el grupo total de nifios en dos grupos para
mejores resultados.
Los nifios y las | Inicio Mesas
nifias se | -Invitamos a los nifios a salir al patio donde encontraran Sillas
Resuelve desplacen, un castillo hecho a base de cajas, telas, mesas, Telas
problemas ubiquen Los dejamos que jueguen y exploren con todo lo que ahi | Cartones
de forma | objetos y | encontraran, mientras que la maestra acompafia y registra | Juguetes:
movimiento comuniquen la | lo que observa en sus nifios y nifias, poniendo mayor frutas
y relacion atencion a los comentarios que entre ellos realizan Mufieca,
localizacién espacial referente a la nocién matematica del dia (15 minutos) tazas, 1 hora
utilizada Desarrollo almohada, (60
(“cerca de”,” | -Luego del tiempo establecido la docente invita a los nifios reloj minutos)
lejos de”, “al | y nifias a jugar con ella, se les indica que el juego se llama | 2 floreros,
lado de” “Me ubico en el castillo”. platos,
Se les indica que jugaremos a ser integrantes del castillo, | servilletas,
para ello cada uno debe elegir un accesorio y usarlo | cucharas
durante todo el juego.
Indicaremos que todos imaginaran que son integrantes del | Accesorio
castillo y que recorreran dentro de él, la maestra sera la s del
reina del castillo y también habitara en él y le gusta que castillo
todo el castillo esté muy limpio y ordenado, dando algunas | (escudos,
indicaciones. Por ejemplo: La reina Anastasia daba un | sombreros
paseo por el castillo y observo que los floreros estaban | , coronas,
mal ubicados, asi que indica a dos de las personas que capas)
ahi viven que los coloquen cerca de la mesa, luego de Hojas
otro de sus recorridos indicara que coloquen la mufieca al | bond, lapiz

lado de la almohada, luego que coloquen las tazas lejos
de las frutas.

Seguira dando indicaciones similares con los platos,
cucharas, reloj, servilletas, (20 minutos).

-Después la maestra pide a los nifios que dibujen las
acciones que han realizado en su juego (10 minutos)
Cierre

-Finalmente se reuniran en asamblea donde comentaran
sobre las acciones realizadas durante toda la actividad, la
maestra iniciard preguntando: ¢Qué hicieron hoy?, ¢En
qué lugar ubicaste los objetos ...?, Al desplazarte por el

castillo ¢ Qué habia cerca de la cocina, ¢Qué estaba lejos




del dormitorio, ¢Qué habia al lado de la sala?, ¢Qué
desplazamientos y ubicaciones hemos realizado hoy dia?
Muestran sus dibujos y comentan lo dibujado (15 minutos)
-De ser el caso la maestra indicara el vocabulario
matematico correcto para la nocién aprendida.

Se les pide que comenten en casa sobre lo aprendido.

Nombre de la actividad

: ¢ Qué debo hacer para colocar mi banderin?

Fecha;
01/08/21
Competenc Propésito Desarrollo de la actividad de aprendizaje Materiale | Tiempo
ia S
-Se divide el grupo total de nifios en dos grupos para
mejores resultados, uno trabajar4 con la docente en el
patio mientras el otro grupo trabajara en el aula con la
Que los nifios | auxiliar en sus respectivos sectores, al culminar la hora, | 12 juegos
Resuelve y nifias | intercambian acciones ambos grupos. de tubos
problemas cuenten al | Inicio de 6cm y
de cantidad | juntar, agregar | El grupo que se queda con la docente trabajar4d en 4 | uniones 1 hora
0 quitar hasta | subgrupos de 3 o 4 integrantes cada uno. de rosca (60
5 elementos -Se invita a los nifios y nifias a jugar con los materiales | plasticos, minutos)
que se han preparado para cada equipo de trabajo. Cada | ambos de
uno contara con 3 juegos de torres plasticas (2 tubos, 3 | 1/2
uniones y un banderin por cada juego), pulgada
Una de las uniones estara pegada de uno de los extremos | (cada
a un cd en desuso, las piezas que le corresponda a cada | juego de
equipo estaran pintadas de un color diferente para | un  color
diferenciar el trabajo de cada equipo. diferente)
De los 3 juegos uno estara totalmente desarmado, otro | Banderine
estard incompleto y el dltimo tendra dos piezas de mas, | s con
con la intencién que los nifios puedan juntar, agregar o | imagenes
quitar los materiales que necesitan para armar su torre de | infantiles
tubo y colocar su banderin en la punta. Vestiment
La docente indica que contaran con 15 minutos para jugar | a de chef
con los materiales disponibles, mientras ella acompafia, | Verduras
observa y registra el desenvolvimiento de los nifios y | de
nifias. ceramica
-Luego se les pide que se acerquen y formen un circulo | Bolsas de
para preguntarles si desean realizar un juego con la | tela
docente. Cuadros
Desarrollo simples
El juego consiste en imaginar que son grandes cocineros | hechos de
para ello, se colocaran su vestimenta adecuada de chefy | cartén
luego van a formar un circulo y al toque del silbato | Hojas
correran a coger una de las bolsas de tela que estaran | bond, lapiz

distribuidas alrededor de ellos, después de ello cada nifio
0 nifia encontrara dentro una lista de ingredientes y
algunos de ellos (de juguete), pero para saber cuales de
ellos corresponden a la receta debe sacar todo lo que
tiene e ir corroborando cuéles estan de mas, cuéles tiene
de menos y cudles necesita contar y juntar para traer a su
espacio.+

Para saber la cantidad de ingredientes necesarios segin
su lista debe pedir a la docente un cartel con un cuadro
simple con dos recuadros horizontales y varios en vertical,
ahi aparecera la imagen de cada uno de los ingredientes y
en el casillero del costado, un espacio libre para que
puedan pegar segin su lista la cantidad de elementos que
necesitan.

Primero deben revisar los que tienen en su bolsa y si les
sobra ingredientes, deben quitarlos y dejarlos en la caja
que estara a su disposicion, pero de faltarles deben
traerlos de la caja, Cuando tengan completa la cantidad
por cada verdura deben ir pegandolos en el cuadro y de
no tener ninguno deben juntar la cantidad que necesitan
para llevarlo a su cuadro. Para todo ello tienen 25
minutos.

-Transcurridos el tiempo la docente los motiva a plasmar
en una hoja lo realizado en sus juegos, para ello cuentan
con 10 minutos.

Cierre

-Finalmente sentados en asamblea conversan sobre lo
realizado en los diferentes momentos de la actividad y les
pregunta: ¢ Qué hicieron con los tubos?, ¢ Qué necesitaron
hacer para armar su torre completa?, ;Qué tenian que




hacer con la lista de ingredientes?, ¢Qué ingrediente
tuvieron que quitar de su bolsa’, ; Cual de sus ingredientes
tuvieron que quitar?, ¢Por qué lo tuvieron que quitar?, De
cual de sus ingredientes no encontraron ninguno’, ;Qué
hicieron para conseguirlo?

Luego pedimos que nos muestren sus representaciones
graficas y nos comenten qué dibujaron en ellas. Para toda
la parte final cuentan con 10 minutos.

9. Evaluacion de la Propuesta

En esta parte se tendra en cuenta para la evaluacion, la implementacion de la

propuesta, las actividades macro de las cuales se desprenden otras
actividades. éstos evidencian los avances de la propuesta Con la siguiente
matriz se evaluaré el desarrollo de cada una de las actividades, ademas se

tendra en cuenta el instrumento de evaluacidon considerado anteriormente.

Matriz de evaluacion del programa

OBJETIVO ESTRATEGIA RECURSOS PARTICIPACIO
LOGRADO DESARROLLA Y/O N DE LOS
ACTIVIDAD DA MATERIALES RESPONSABL
ADECUADOS ES
Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO
Sensibilizacion a las
docentes sobre el
programa de

actividades ludicas

Capacitacion docente

sobre la ejecuciéon del

programa
Desarrollo del
programa de

actividades lidicas

Evaluacién de

resultados
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Anexo 2 Matriz de Operacionalizacion de variables

forma, movimiento
y localizacion

espacio y los objetos que hay en el entorno.

VARIABLES DEFICION CONCEPTUAL DEFINICION OPERACIONAL DIMENSION INDICADORES ESCALA DE
DE ESTUDIO MEDICION
Es un conjunto de actividades lidicas | En un esquema se detalla la | Principios Asumidos para la elaboracién del programa
debidamente planificadas, que beneficia | cual se medird dicho | Caracteristicas Tomadas en cuenta para ser viable la propuesta en beneficio de los nifios
Programa de principalmente a las maestras de inicial | programa. y nifias
actividades brindando actividades basadas en el juego, Estrategias Consideradas en las actividades de aprendizaje
ludicas pensadas en los niflos y niflas con el Evaluacion Evallia la propuesta Nominal
propésito de mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje.
Establece relaciones entre los objetos de su entorno segun sus
caracteristicas perceptuales al comparar y agrupar, y dejar algunos
Es la capacidad que tienen los nifios y las | Es un proceso que culmina Resuelve elementos sueltos. El nifio dice el criterio que us6 para agrupar.
nifias de solucionar diversas situaciones | con el desarrollo y logro de las problemas de Realiza seriaciones por tamafio, longitud y grosor hasta con cinco
matematicas demostrandolo de forma | competencias  matemaéticas cantidad objetos.
competente. propuestas para cinco afios Establece correspondencia uno a uno en situaciones cotidianas.
Desarrollo de por el ministerio de educacion, Usa diversas expresiones que muestran su comprensién sobre la
competencias por lo cual los nifios y nifias cantidad, el peso y el tiempo “muchos”, “pocos”, “ninguno”’, “mas que”,
matematicas deben evidenciar con el “menos que’, “pesa mas”, “pesa menos”, “ayer’, “hoy’ y “mafiana’, en
desarrollo de cada uno de los situaciones cotidianas.
indicadores que responden a Utiliza el conteo hasta 10, en situaciones cotidianas en las que requiere
dichas competencias. contar, empleando material concreto o su propio cuerpo. .
Utiliza los numeros ordinales “primero”, “segundo”, “tercero”, “cuarto “y Nominal
“quinto” para establecer el lugar o posicién de un objeto o persona,
empleando material concreto o su propio cuerpo.
Utiliza el conteo en situaciones cotidianas en las que requiere juntar,
agregar o quitar hasta cinco objetos
Establece relaciones, entre las formas de los objetos que estan en su
entorno y las formas geométricas que conoce, utilizando material
concreto.
Establece relaciones de medida en situaciones cotidianas y usa
expresiones como “es mas largo”, “es mas corto”.
Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra;
a partir de ello, organiza sus movimientos y acciones para desplazarse.
Establece relaciones espaciales al orientar sus movimientos y acciones al
desplazarse, ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las
expresa con su cuerpo o algunas palabras como “cerca de” “lejos de”, “al
Resuelve lado de”; “hacia adelante”, “hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro
problemas de | lado” que muestran las relaciones que establecen entre su cuerpo, el

Expresa con material concreto y dibujos sus vivencias, en los que
muestra relaciones espaciales y de medida entre personas y objetos.

Prueba diferentes formas de resolver una determinada ubicacion,
desplazamiento en el espacio y la construcciéon de objetos con material
concreto.

Elige una manera para lograr su propésito y dice por qué la usé.

Fuente: Elaborada por la investigadora




Anexo 3 Instrumento de recoleccion de datos
CUESTIONARIO PARA DOCENTES SOBRE SUS NINOS

OBJETIVO: Recoger informacion de las maestras que tienen a su cargo nifios de cinco afios de las instituciones
publicas del distrito de Monsefu referente al desarrollo de las competencias matematicas.

RECOMENDACIONES: A continuacion, se presenta una serie de items con acciones concretas relacionados al
desarrollo de las competencias matematicas de los nifios y nifias de cinco afios a su cargo, para lo cual debe
considerar una de las respuestas descritas e indicar la cantidad de nifios o nifias que lograron o estan en proceso de
logro, segun lo requerido.

CALIFICACION Si: Indica el logro de cada item y No: En proceso de logro, para ello debe indicar el nimero de
estudiantes en para cada alternativa y dejar algiin comentario adicional

Primera competencia: Resuelve problemas de conteo

1-Sus nifios y nifias relacionan objetos respecto a su entorno teniendo en cuenta las caracteristicas perceptuales

(color, forma, tamafios, grosor)

Nifios que lo lograron Nifios en proceso de logro

Comentario:

2- Sus niflos y nifias comentan el criterio que usaron para agrupar objetos
1- Si 2-

Nifios que lo lograron Nifios en proceso de logro

Comentario:

3- Realizan sus nifios y nifias seriaciones por longitud (del mas largo al mas corto y viceversa), hasta con 5 objetos.

1- Si 2-

Nifios que lo lograron Nifios en proceso de logro

Comentario:

4- Realizan sus niflos y niflas seriaciones por tamafio (del mas grande al mas pequefio y viceversa) hasta con 5

objetos.

1-Si 2-
Nifios que lo lograron Nifios en proceso de logro
Comentario:

5- Realizan sus nifos y nifias seriaciones por grosor (del mas grueso al mas delgado y viceversa) hasta con 5 objetos.

Nifios que lo lograron Nifios en proceso de logro

Comentario:
6- Sus nifios y nifias entregan a cada miembro de su familia el mismo tipo de objeto estableciendo correspondencia de
uno a uno en situaciones cotidianas.

Si 2- N(

Nifios que lo lograron I:I Nifios en proceso de logro I:I

Comentario:




7- Sus nifios y nifias expresan verbalmente: “muchos”, “pocos”, “mas que”’, “menos que” como muestra de su

comprension sobre cantidad.

1- Si

Nifios que lo lograron

Comentario:

8- Sus nifios y nifias expresan verbalmente: “pesa mas”, “pesa menos” como muestra de su comprensién sobre peso.

1- Si

Nifios que lo lograron

Comentario:

9- Sus nifios y nifias expresan verbalmente: “ayer”, “hoy” como muestra de su comprension sobre el tiempo.

1- Si

Nifios que lo lograron

Comentario:

10- Sus estudiantes cuentan hasta 10 al hacer uso de material concreto en situaciones cotidianas.

1- Si

Nifios que lo lograron

Comentario:

11-Sus nifios y nifias expresan verbalmente la posicién que ocupan los objetos o personas hasta el quinto lugar.

1- Si

Nifios que lo lograron

Comentario:

2-

Nifios en proceso de logro

2-

Nifios en proceso de logro

» o«

2-

Nifios en proceso de logro

2-

Nifios en proceso de logro

2-

Nifios en proceso de logro

12- Sus nifios y nifias cuentan cuando requiere juntar hasta 5 objetos.

1- Si

Nifios que lo lograron

Comentario:

2-

Nifios en proceso de logro

13- Sus nifios y nifias cuentan cuando requiere agregar o quitar hasta 5 objetos.

1- Si

Nifios que lo lograron

Comentario:

2-

Nifios en proceso de logro

Segunda competencia: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién.
1- ¢Sus nifios y nifias clasifican formas tridimensionales (cubo, cono, piramide, esfera, cilindro) en los objetos de su
entorno?

1-

Si

Nifios que lo lograron

Comentario:

2-

Nifios en proceso de logro




2- ¢Sus nifios y nifias clasifican formas bidimensionales (cuadrado, triangulo, circulo,

6valo, rombo, rectangulo) en los objetos de su entorno.

1- Si 2-

Nifios que lo lograron Nifios en proceso de logro

Comentario:

3- ¢ Sus nifios y nifias comparan en situaciones cotidianas las relaciones de medida: “es mas largo”, “es mas corto™?
1- Si 2-

Nifios que lo lograron Nifios en proceso de logro

Comentario:

4- ¢Sus nifios y nifias se desplazan, ubican a si mismos y ubican objetos: “cerca de”,” lejos de”, “al lado de” en
situaciones cotidianas?
1- Si 2-

Nifios que lo lograron Nifios en proceso de logro

Comentario:

5- ¢Sus nifios y nifias se desplazan, ubican a si mismos y ubican objetos: “hacia adelante”, “hacia atras”, en
situaciones cotidianas?
1- Si 2-

Nifios que lo lograron Nifios en proceso de logro

Comentario:

6- ¢Sus nifios y nifias se desplazan, ubican a si mismos y ubican objetos: “hacia un lado, “hacia el otro lado” en
situaciones cotidianas?
1- Si 2-

Nifios que lo lograron Nifios en proceso de logro

Comentario:

7- ¢Sus nifios y nifias expresan con palabras las relaciones espaciales que desarrollaron al desplazarse, ubicarse y

ubicar objetos: “cerca de”,” lejos de”, “al lado de” en situaciones cotidianas?
1- Si 2-

Nifios que lo lograron I:I Nifios en proceso de logro I:I

Comentario:

8- ¢Sus nifios y nifias expresan con palabras las relaciones espaciales que desarrollaron al desplazarse, ubicarse y
ubicar objetos: “hacia adelante”, “hacia atras”, en situaciones cotidianas?

1- Si 2-

Nifios que lo lograron Nifios en proceso de logro

Comentario:

9- ¢Sus nifios y nifias expresan con palabras las relaciones espaciales que desarrollaron al desplazarse, ubicarse y
ubicar objetos: “hacia un lado, “hacia el otro lado” en situaciones cotidianas?
2- Si 2-

Nifios que lo lograron Nifios en proceso de logro

Comentario:




10- ¢Los nifios y nifias representan con material concreto sus vivencias en las que se muestra las relaciones
espaciales (delante de — detras de) entre personas y objetos?

1- Si 2-

Nifios que lo lograron Nifios en proceso de logro

Comentario:

11- ¢Los nifios y nifias representan con material concreto sus vivencias en las que se muestra las relaciones
espaciales (hacia un lado — hacia el otro lado) entre personas y objetos?
3- Si 2-

Nifios que lo lograron I:I Nifios en proceso de logro I:I

Comentario:

12- ¢Los niflos y nifias representan con material concreto sus vivencias en las que se muestra las relaciones
espaciales (cerca de — lejos de, al lado de) entre personas y objetos?
4-  Si 2-

Nifios que lo lograron Nifios en proceso de logro

Comentario:

13- ¢Los niflos y nifias representan con material concreto sus vivencias en las que se muestra las relaciones
espaciales (hacia adelante - hacia atras) entre personas y objetos?
5- Si 2-

Nifios que lo lograron Nifios en proceso de logro

Comentario:

14- ¢Los nifios y nifias representan con material concreto sus vivencias en las que se muestra las relaciones de
medida (es mas largo, es mas corto) entre personas y objetos?
6- Si 2-

Nifios que lo lograron Nifios en proceso de logro

Comentario:

15- ¢Los nifios y nifias representan con material concreto sus vivencias en las que se muestra las relaciones de
medida (mas alto, mas bajo) entre personas y objetos?
7- Si 2-

Nifios que lo lograron Nifios en proceso de logro

Comentario:

16- ¢Los nifios y niflas representan con dibujos sus vivencias en las que se muestra las relaciones espaciales (delante
de — detras de) entre personas y objetos?
1- Si 2-

Nifios que lo lograron I:I Nifios en proceso de logro I:I

Comentario:

17- ¢ Los nifios y nifias representan con dibujos sus vivencias en las que se muestra las relaciones espaciales (hacia un
lado — hacia el otro lado) entre personas y objetos?
1- Si 2-

Nifios que lo lograron Nifios en proceso de logro

Comentario:

18- ¢ Los nifios y nifias representan con dibujos sus vivencias en las que se muestra las relaciones espaciales (cerca
de — lejos de, al lado de) entre personas y objetos?
1- Si 2-

Nifios que lo lograron Nifios en proceso de logro

Comentario:



19- ¢ Los nifios y nifias representan con dibujos sus vivencias en las que se muestra las relaciones espaciales (hacia
adelante - hacia atras) entre personas y objetos?
1- Si 2-

Nifios que lo lograron Nifios en proceso de logro

Comentario:

20- ¢ Los nifios y nifias representan con dibujos sus vivencias en las que se muestra las relaciones de medida (es mas
largo, es mas corto) entre personas y objetos?
1- Si 2-

Nifios que lo lograron Nifios en proceso de logro

Comentario:

21-¢Los nifios y nifias representan con dibujos sus vivencias en las que se muestra las relaciones de medida (mas alto,
mas bajo) entre personas y objetos?

Comentario:

22- ¢Los nifios y nifias eligen una entre varias formas para resolver situaciones relacionadas a ubicacion y
desplazamiento en el espacio?
2- Si 2-

Nifios que lo lograron Nifios en proceso de logro

Comentario:

23- ¢ Los nifios y nifias eligen una entre varias formas para construir objetos con material concreto y comenta por qué la
us6?

1- Si 2-

Nifios que lo lograron Nifios en proceso de logro

Comentario:



Anexo 4 Validez de Instrumentos

INSTRUMENTO PARA VALIDAR LA PROPUESTA POR EXPERTOS.

I.- DATOS GENERALES Y AUTOEVALUACION DEL EXPERTO
Estimada Doctora: Elvira Lourdes del Carmen Larrea Tello

Solicito su apoyo profesional para que emita juicios sobre la Propuesta de un “Programa de
Actividades Ludicas para el desarrollo de Competencias Matematicas en estudiantes de cinco
afos del Distrito de Monsefu - Chiclayo”, para alcanzar este objetivo usted ha sido
seleccionada como experto en la materia y necesito su valiosa opinidn. Para ello debe marcar
con una (X) en la columna que considere para cada aspecto a evaluar.

1. Datos generales del experto encuestado:

1.1. Afios de experiencia en la Educacion: 35 afios

1.2. Cargo que ha ocupado: Directora de la |.E.I 050 “San Juan”- Saltur y Docente de aula
en la I.E.I 022 “Cosomito”

1.3. Institucidn Educativa donde labora actualmente: I.E.| 050” San Juan”

1.4. Especialidad: Educacién Inicial

1.5. Grado académico alcanzado: Doctora en Educacion

2. Test de autoevaluacion del experto:
2.1 Senale su nivel de dominio acerca de la esfera sobre la cual se consultara, marcando

con una cruz o aspa sobre la siguiente escala (Dominio minimo = 1 y dominio
maximo= 10)

1 2 3 4 5 6 7 8 9 §)<

2.2 Evalué la influencia de las siguientes fuentes de argumentacion en los criterios
valorativos aportados por usted:

Grado de influencia en las

fuentes de argumentacion
Fuentes de argumentacion Alto Medio Bajo

Analisis tedricos realizados por Ud.

Su propia experiencia. X

Trabajos de autores nacionales. X

Trabajos de autores extranjeros.
Conocimiento del estado del problema en su trabajo propio. X
Su intuicién. X




Il. EVALUACION DE LA PROPUESTA POR LOS EXPERTOS

Nombres y apellidos del Elvira Lourdes del Carmen Larrea Tello
experto

Se ha elaborado un instrumento para que se evalle un Programa de Actividades Ludicas

Por las particularidades del indicado Trabajo de Investigacidn es necesario someter a su valoracion, en
calidad de experto; aspectos relacionados con la variable de estudio: Programa de actividades ludicas
Mucho le agradeceré se sirva otorgar segun su opinidn, una categoria a cada item que aparece a
continuacién, marcando con una X en la columna correspondiente. Las categorias son:

Muy adecuado (MA)
Bastante adecuado (BA)
Adecuado (A)
Poco adecuado (PA)
Inadecuado (1)
Si Ud. considera necesario hacer algunas recomendaciones o incluir otros aspectos a evaluar, le
agradezco sobremanera.

2.1. ASPECTOS GENERALES:

N° | Aspectos a evaluar MA [BA|A |[PA |I
Programa de actividades ludicas

Representacion grafica de la Propuesta

Secciones que comprende.

Nombre de estas secciones.

Elementos componentes de cada una de sus secciones.

Relaciones de jerarquizacion de cada una de sus secciones.

Noju|hlw(N|-
XX [ X[ X |[X|[X]|X

Interrelaciones entre los componentes estructurales de estudio.
2.2. CONTENIDO

<
<
>

Aspecto a evaluar BA|A |PA |1

Programa de actividades ludicas

Las estrategias estan bien elaboradas para el programa

Programaciones de capacitacion con las docentes.

Coherencia entre el titulo y la propuesta del programa

Existe relacidn entre las estrategias programadas y el tema.

Guarda relacidn el Programa con el objetivo general.

El objetivo general guarda relacién con los objetivos especificos.

Relaciones de los objetivos especificos con las actividades a trabajar.

OO |NOD N[ WIN|F-

Las estrategias guardan relacion con el programa

[uny
o

El organigrama estructural guarda relacién con el programa.

=
=

Los principios guardan relacidon con el objetivo.

[any
N

El tema tiene relacidn con la propuesta del programa.

[Eny
w

La fundamentacién tiene sustento para la propuesta del programa.

[Eny
S

El programa contiene viabilidad en su estructura

[ERN
(2}

El monitoreo y la evaluacion del programa son adecuados

[ERN
(e)]

Los contenidos del programa tienen impacto académico y social.

[ERN
~N

La propuesta tiene sostenibilidad en el tiempo y en el espacio

[ERN
o

La propuesta estd insertada en la Investigacion.

[ERN
O

La propuesta del programa cumple con los requisitos.

S XX XXX XXX [X|X[X|X|[X[X|X|X|X]|X|X

N
o

La propuesta del programa contiene fundamentos tedricos




2.3. VALORACION INTEGRAL DE LA PROPUESTA

N | Aspectos a evaluar MA BA | A | PA |1
1 Pertinencia. X
2 | Actualidad: La propuesta del programa tiene relacién con el X
conocimiento cientifico del tema de Investigacion.
3 | Congruencia interna de los diversos elementos propios del X
estudio de Investigacion.
4 | El aporte de validacidn de la propuesta favorecera el propésito X
de la tesis para su aplicacién.

Chiclayo, 29 de diciembre del 2020

CHEIL v /
:5 ,.39/ ( 7
- oHeY

==Pfa. Elvira Lourdes/del Carmen Larrea Tello

Directora de la I.E.I N° 050 “SAN JUAN”

Firma del experto
DNI N°17530777

Nombre: Elvira Lourdes del Carmen Larrea Tello

Direccion electronica: elvilarreat@hotmail.com
Teléfono: 979799479




INSTRUMENTO PARA VALIDAR LA PROPUESTA POR EXPERTOS.

I.- DATOS GENERALES Y AUTOEVALUACION DEL EXPERTO
Estimada Licenciada: Janet Carolina Vargas Marchan

Solicito su apoyo profesional para que emita juicios sobre la Propuesta de un “Programa de
Actividades Ludicas para el desarrollo de Competencias Matematicas en estudiantes de cinco
afos del Distrito de Monsefu - Chiclayo”, para alcanzar este objetivo usted ha sido
seleccionada como experto en la materia y necesito su valiosa opinion. Para ello debe marcar
con una (X) en la columna que considere para cada aspecto a evaluar.

1.Datos generales del experto encuestado:

2.1. Anos de experiencia en la Educacion: 18

2.2. Cargo que ha ocupado: Especialista del Nivel Inicial de UGEL Lambayeque y Docente
de aulaenlal.E.l

2.3. Institucién Educativa donde labora actualmente: UGEL Lambayeque

2.4. Especialidad: Educacion Inicial

2.5. Grado académico alcanzado: Licenciada- Estudios de Maestria.

1. Test de autoevaluacion del experto:

2.1 Sefale su nivel de dominio acerca de la esfera sobre la cual se consultara, marcando
con una cruz o aspa sobre la siguiente escala (Dominio minimo = 1 y dominio maximo=
10)

1 2 3 4 5 6 7 8x 9 10

2.2 Evalué la influencia de las siguientes fuentes de argumentacion en los criterios
valorativos aportados por usted:

Grado de influencia en las
fuentes de argumentacion

Alto Medio Bajo
Fuentes de argumentacion
Analisis tedricos realizados por Ud. X
Su propia experiencia. X
Trabajos de autores nacionales. X
Trabajos de autores extranjeros.
Conocimiento del estado del problema en su trabajo propio.
Su intuicién. X




Il. EVALUACION DE LA PROPUESTA POR LOS EXPERTOS

Nombres y apellidos del experto

Janet Carolina Vargas Marchan

Se ha elaborado un instrumento para que se evalle un Programa de Actividades Ludicas

Por las particularidades del indicado Trabajo de Investigacidn es necesario someter a su valoracion, en
calidad de experto; aspectos relacionados con la variable de estudio: Programa de actividades ludicas

Mucho le agradeceré se sirva otorgar segun su opinidén, una categoria a cada item que aparece a

continuacién, marcando con una X en la columna correspondiente. Las categorias son:

Muy adecuado (MA)
Bastante adecuado (BA)
Adecuado (A)
Poco adecuado (PA)
Inadecuado (1)

Si Ud. considera necesario hacer algunas recomendaciones o incluir otros
agradezco sobremanera.

2.1. ASPECTOS GENERALES:

aspectos a evaluar, le

Aspectos a evaluar

MA

PA | I

Programa de actividades ludicas

Representacion grafica de la Propuesta

Secciones que comprende.

Nombre de estas secciones.

Elementos componentes de cada una de sus secciones.

Relaciones de jerarquizacidn de cada una de sus secciones.

N WIN |-

Interrelaciones entre los componentes estructurales de estudio.

X X | X | X [ X |X [X|D>D ®

2.2. CONTENIDO

2
°

Aspecto a evaluar

MA

BA

PA

Programa de actividades ladicas

Las estrategias estan bien elaboradas para el programa

Programaciones de capacitacion con las docentes.

Coherencia entre el titulo y la propuesta del programa

Existe relacidn entre las estrategias programadas y el tema.

Guarda relacion el Programa con el objetivo general.

El objetivo general guarda relacion con los objetivos especificos.

O INOUN|AWIN|F

Relaciones de los objetivos especificos con las actividades a
trabajar.

Las estrategias guardan relacion con el programa

El organigrama estructural guarda relacién con el programa.

11

Los principios guardan relacion con el objetivo.

12

El tema tiene relacién con la propuesta del programa.

13

La fundamentacidn tiene sustento para la propuesta del programa.

14

El programa contiene viabilidad en su estructura

X | X | X |[X




N° | Aspecto a evaluar MA |BA | A

PA

15 | El monitoreo y la evaluacion del programa son adecuados X

16 | Los contenidos del modelo tienen impacto académico y social.

17 | La propuesta tiene sostenibilidad en el tiempo y en el espacio

18 | La propuesta estd insertada en la Investigacion.

19 | La propuesta del programa cumple con los requisitos. X

20 | La propuesta del programa contiene fundamentos tedricos X

2.3. VALORACION INTEGRAL DE LA PROPUESTA

N | Aspectos a evaluar MA [B [ A

PA

1 | Pertinencia.

2 | Actualidad: La propuesta del programa tiene relacién con el
conocimiento cientifico del tema de Investigacion.

3 | Congruencia interna de los diversos elementos propios del estudio | x
de Investigacion.

4 | El aporte de validacion de la propuesta favorecera el propésito de X
la tesis para su aplicacion.

Chiclayo, 03 de enero del 2021

RO

Daz } 7225 F>

Firma del experto
DNIN° 17622477

Nombre: Janet Carolina Vargas Marchan

Direccién electrdnica: jcarolinavargasml16@gmail.com

Teléfono: 991615507




INSTRUMENTO PARA VALIDAR LA PROPUESTA POR EXPERTOS.

I.- DATOS GENERALES Y AUTOEVALUACION DEL EXPERTO
Estimada Magister Marisela Margarita Nanfufiay Meoino

Solicito su apoyo profesional para que emita juicios sobre la Propuesta de un “Programa de
Actividades Ludicas para el desarrollo de Competencias Matematicas en estudiantes de cinco
afios del Distrito de Monsefu - Chiclayo”, para alcanzar este objetivo usted ha sido
seleccionada como experto en la materia y necesito su valiosa opinion. Para ello debe marcar
con una (X) en la columna que considere para cada aspecto a evaluar.

1. Datos generales del experto encuestado:

a. Afos de experiencia en la Educacion: 21

b. Cargo que ha ocupado: Especialista del Nivel Inicial de UGEL Chiclayo y Docente de
aulaenla l.E.[ 001

c. Institucién Educativa donde labora actualmente: UGEL Chiclayo

d. Especialidad: Educacion Inicial

e. Grado académico alcanzado: Magister en Educacién Infantil y Neuroeducacion

2. Test de autoevaluacion del experto:

2.2 Senale su nivel de dominio acerca de la esfera sobre la cual se consultara, marcando
con una cruz o aspa sobre la siguiente escala (Dominio minimo = 1 y dominio
maximo= 10)

1 2 3 4 5 6 7 8>a<10

2.3 Evalué la influencia de las siguientes fuentes de argumentacion en los criterios
valorativos aportados por usted:

Grado de influencia en las
fuentes de argumentacion
Alto Medio Bajo
Fuentes de argumentacion

Analisis tedricos realizados por Ud. X

Su propia experiencia. X

Trabajos de autores nacionales. X

Trabajos de autores extranjeros. X

Conocimiento del estado del problema en su trabajo propio. X

Su intuicién. X




Il. EVALUACION DE LA PROPUESTA POR LOS EXPERTOS

Nombres y apellidos del experto | Marisela Margarita Nanfuiiay Meofio

Se ha elaborado un instrumento para que se evallde un Programa de Actividades Ludicas
Por las particularidades del indicado Trabajo de Investigacidn es necesario someter a su valoracion, en
calidad de experto; aspectos relacionados con la variable de estudio: Programa de actividades ludicas

Mucho le agradeceré se sirva otorgar segun su opinidén, una categoria a cada item que aparece a
continuacién, marcando con una X en la columna correspondiente. Las categorias son:

Muy adecuado (MA)
Bastante adecuado (BA)
Adecuado (A)
Poco adecuado (PA)
Inadecuado (1)
Si Ud. considera necesario hacer algunas recomendaciones o incluir otros aspectos a evaluar, le
agradezco sobremanera.

2.1. ASPECTOS GENERALES:

N° | Aspectos a evaluar MA

Programa de actividades ludicas

Representacion grafica de la Propuesta

Secciones que comprende.

Nombre de estas secciones.

Elementos componentes de cada una de sus secciones.

Relaciones de jerarquizacion de cada una de sus secciones.

NIORRIWIN|E-
<[> |x<|x|x|x|x|®» @

Interrelaciones entre los componentes estructurales de estudio.

2.2. CONTENIDO

N° | Aspecto a evaluar MA |BA |A |[PA|I

Programa de actividades ludicas

Las estrategias estan bien elaboradas para el programa

Programaciones de capacitacion con las docentes.

Existe relacidn entre las estrategias programadas y el tema.

Guarda relacion el Programa con el objetivo general.

1
2
3
4 Coherencia entre el titulo y la propuesta del programa
5
6
7

XX | X | X |X|X|X

El objetivo general guarda relacién con los objetivos
especificos.

8 Relaciones de los objetivos especificos con las actividades a
trabajar.

pad

9 Las estrategias guardan relacion con el programa

10 | El organigrama estructural guarda relacién con el programa.

11 | Los principios guardan relacién con el objetivo.

12 | El tema tiene relacion con la propuesta del programa.

XXX [X|[X

13 | La fundamentacidn tiene sustento para la propuesta del
programa.

>

14 | El programa contiene viabilidad en su estructura

15 | El monitoreo y la evaluacién del programa son adecuados X




N° | Aspecto a evaluar MA | BA PA
16 | Los contenidos del programa tienen impacto académico y X

social.
17 | La propuesta tiene sostenibilidad en el tiempo y en el espacio X
18 | La propuesta estd insertada en la Investigacion. X
19 | La propuesta del programa cumple con los requisitos. X
20 | La propuesta del programa contiene fundamentos tedricos X

2.3. VALORACION INTEGRAL DE LA PROPUESTA
N | Aspectos a evaluar MA | BA PA
1 | Pertinencia. X
2 | Actualidad: La propuesta del programa tiene relacién con el X

conocimiento cientifico del tema de Investigacion.
3 | Congruencia interna de los diversos elementos propios del X

estudio de Investigacion.
4 | El aporte de validacidon de la propuesta favorecera el propdsito X

de la tesis para su aplicacion.

Chiclayo, 29 de diciembre del 2020

Firma del experto
DNI N° 16725754

Nombre: Marisela Margarita Nanfufiay Meofio

Direccidn electrénica: mariselan1312@gmail.co

Teléfono: 947828130

m




VALIDACION DE JUICIO DE EXPERTO DEL INSTRUMENTO DE DIAGNOSTICO

I. DATOS GENERALES
1.1. Apellidos y nombres del experto: Mg, Gladys Zorrilla de Ventura

1.2. Institucién donde labora: Docente de la Universidad “César Vallejo” y del Instituto
de educacién Superior Pedagdgico Publico “Sagrado Corazén de Jesus” Chiclayo

1.3. Titulo de la investigacion: Programa de Actividades ludicas para el desarrollo de
competencias matematicas en nifios de cinco afios del distrito de Monsefu -
Chiclayo

1.4. Nombre del instrumento motivo de evaluacién: Cuestionario para docentes

Il. ASPECTOS DE VALIDACION

Deficiente Baja Regular Buena Muy buena
Indicadores Criterios
5 1 1 2 2 3 3 4 4 5 5 6 6 7 7 8 8 9 9 10
0 5 0 5 0 5 0 5 0 5 0 5 0 5 0 5 0 5 0
Esta formulado
CLARIDAD con lenguaje
apropiado
Esta expresado X
OBJETIVID en conductas
AD observables
Adecuado al X
ACTUALID avance de la
AD ciencia
pedagdgica
ORGANIZA Existe. ”una X
. organizacion
CION l6gica
Comprende los X
SUFICIENCI aspectos en
A car?tidad y
calidad
Adecuado para X
INTENCION valorar la
ALIDAD gestion
pedagdgica
Basado en X
CONSISTE aspectos
NCIA tedricos
cientificos
COHEREN Entre variables X
CIA e indicadores
La estrategia X
METODOL responde al
OGIA propésito de la
investigacion
PERTINEN | ES il vy X
adecuado para
CIA la investigacion
OPINION DE APLICABILIDAD: a) Regular b) Buena

¢) Muy buena

PROMEDIO DE VALORACION:
Lugar y fecha: Chiclayo, Agosto de 2020

Mg. Gladys Zorrilla de Ventura



VALIDACION DE JUICIO DE EXPERTO DEL INSTRUMENTO DE
DIAGNOSTICO

|. DATOS GENERALES
1.1. Apellidos y nombres del experto: Dra. Bertila Hernandez Fernandez

1.2. Institucién donde labora: Docente de la Universidad “César Vallejo” - Chiclayo

1.3. Titulo de la investigacion: Programa de Actividades ludicas para el desarrollo de
competencias matematicas en nifios de cinco afios del distrito de Monsefu -
Chiclayo

1.4. Nombre del instrumento motivo de evaluacion: Cuestionario para docentes

Il. ASPECTOS DE VALIDACION

Deficiente Baja Regular Buena Muy buena

1 1 5 5 8 9 9 10
0 5 0 5 5 0 5 0

Indicadores Criterios

on
[LEN)
ow
o w
SESN
SES
oo
oo
o~
o
oo

Esta X
CLARIDAD formulado
con lenguaje

apropiado

Esta X

expresado
OBJETIVIDAD | en
conductas
observables

Adecuado al X
avance de la
ciencia
pedagdgica

ACTUALIDAD

ORGANIzAC| | Existe una X
. organizacion
ON l6gica

Comprende X

SUFICIENCIA | '0S aspectos
en cantidad

y calidad

Adecuado X
INTENCIONAL | nara valorar

IDAD la  gestion
pedagdgica

Basado en X
CONSISTENC aspectos

1A tedricos
cientificos

Entre X
COHERENCIA variables e

indicadores

La estrategia ™
METODOLOGI | responde al
A prop6sito de
la
investigacion

Es utl vy X
PERTINENCIA | adecuado
para la
investigacion

OPINION DE APLICABILIDAD: a) Regular b) Buena ¢) Muy buena
PROMEDIO DE VALORACION:

Lugar y fecha: Chiclayo, Agosto de 2020 P ﬂ
%Waéﬁ




VALIDACION DE JUICIO DE EXPERTO DEL INSTRUMENTO DE
DIAGNOSTICO

I. DATOS GENERALES
1.1. Apellidos y nombres del experto: Dra. Zuly Cristina Molina Carrasco
1.2. Institucién donde labora: Docente de la Universidad “César Vallejo” - Chiclayo
1.3. Titulo de la investigacion: Programa de Actividades lidicas para el desarrollo de

competencias matematicas en nifios de cinco afios del distrito de Monsefu -
Chiclayo

1.4. Nombre del instrumento motivo de evaluacién: Cuestionario para docentes

Il. ASPECTOS DE VALIDACION

Indicadores Criterios Deficiente Baja Regular Buena Muy buena

S |10 | 15|20 |25 |30 (35|40 | 45 | 50 | 55 | 60 | 65 [ 70 | 75 | 80 | 85 | 90 | 95 | 100

Esta fomulado X
CLARIDAD con lenguaje

apropiado

Esta X
OBJETIVIDAD | expresado en
conductas
observables

Adecuado  al X
ACTUALIDAD | avance de la
ciencia
pedagdgica

Existe  una X
ORGANIZACION | organizacién

légica

Comprende los X
SUFICIENCIA | aspectos  en
cantidad y
calidad

Adecuado para X

INTENCIONALIDAD | Vaorar  la
gestion
pedagdgica

Basado en X

CONSISTENCIA | aspectos
tedricos
cientificos

COHERENCIA Er.rtn? variables .
e indicadores

La estrategia X
METODOLOGIA | responde  al
propdsito de la
investigacion

Es datl y X
PERTINENCIA | adecuado para

la investigacion

OPINION DE APLICABILIDAD: a) Regular b) Buena ¢) Muy buena
PROMEDIO DE VALORACION:

p ’ y
Lugar y fecha: Chiclayo, Agosto de 2020 W

Dra. Zuly Crlstie Molina Carrasc:
DOCENTE PSICOLOGA
CPPe, 283607 C.Ps.P. 22555

Dra. Zuly Cristina Molina Carrasco



Anexo 5 Confiabilidad

Formula de Kuder Richardson KR - 20

KR-20= (K/K-1)*(1-Spa/Vt)

KR-20= 36 5.94
X 1-
36-1 158.61

KR-20=1.028 X 1 -0.037

KR-20= 0.99

k yx(1— 2 P4,
k-1 Vi
« KR-20 = Coeficiente de Confiabilidad (Kuder-Richardson)
* k= Niunero total items en el imstrumento
* Vt: Vananza total.
* Sp.q = Sumatonia de la vananza de los items.
« p=TRC /N; Total de Respuestas Correctas (TRC) entre el
Numere de sujetos participantes (N)

KR-20=(

s q= 22 p
Datos:
K=236
K-1=35
Spqg =5.94

Vt = 158.61



Anexo 6 Calculo de la muestra

Férmula de Probabilidad de la muestra

_ __ Z*pqN
n= E2(N-1)+Z2-pq
2
n = (1,96)2(0.6)(0.4) (442) — 201

T (0.05)2(442-1)+(1.96)2(0.6)(0.4)

Donde: n= Muestra =201

Z= Nivel de confianza, 95%: 1.96

p= Probabilidad de éxito:60%:100 = 0.6

g= Probabilidad de fracaso, 40%: 100 = 0.4
E= Nivel de error, 0,5%: 100 = 0.05

N= Poblacion: 442



Anexo 7 Autorizacion para aplicacién del instrumento diagnéstico

od : 4@\ GOBIERNO REGIONAL LAMBAYEQUE
Yl pery EERS
Id seguridad: 4807115 Afio de la Universalizacién de la Salud

Chiclayo 29 octubre 2020

OFICIO N° 007633-2020-GR.LAMB/GRED-UGEL.CHIC [3649320 - 1] Dra. MERCEDES COLLAZOS
ALARCON

JEFA DE LA ESCUELA DE POSGRADO DE LA UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO- FILIAL
CHICLAYO KM 3.5. CARRETERA A PIMENTEL

ASUNTO: AUTORIZACION PARA APLICACION DE PROYECTO DE TESIS.

REFERENCIA: EXPEDIENTE CON REGISTRO SISGEDO 3649320-0

Tengo a bien en dirigirme a usted para saludarla cordialmente y a la vez comunicarle que de
acuerdo al documento de la referencia, se autoriza a la Tesista Maria Roxana Delgado Tovar,
estudiante de la Escuela de Posgrado del V ciclo de Doctorado en Educacion de la Universidad
César Vallejo; aplicar su Proyecto de Tesis: “PROGRAMA DE ACTIVIDADES LUDICAS PARA
EL DESARROLLO DE COMPETENCIAS MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DE CINCO
ANOS DEL DISTRITO DE MONSEFU- CHICLAYO”.

Es propicia la oportunidad para expresarle mi consideracion y estima.

Atentamente,

Firmado digitalmente
ANGEL AGUSTIN SALAZAR
PISCOYA DIRECTOR DE
UGEL CHICLAYO
Fecha y hora de proceso:
29/10/2020 - 15:27:39

Esta es una copia auténtica imprimible de un documento electrénico archivado por Gobierno Regional Lambayeque, aplicando lo
dispuesto por el Art. 25 de D.S. 070-2013-PCM y la Tercera Disposicion Complementaria Final del D.S. 026-2016-PCM. Su
autenticidad e integridad pueden ser contrastadas a través de la siguiente direcciéon web:
https://sisgedo3.regionlambayeque.gob.pe/verifica/
VoBo electronico de:

DIRECCIOD
EGESTIO
PEDAGOGIC
A ALI
MARTIN
SANCHEZ
MORENO
DIRECTOR
DEGESTION
PEDAGOGIC
A 2020-10-29
14:30:59-05



