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Resumen

El presente trabajo de investigacion tuvo como objetivo determinar la influencia de
los entornos virtuales en la produccion de textos en los docentes del area de
Comunicacion de la Unidad de Gestion Educativa Local de Otuzco en el afio 2021.
El tipo de investigacion fue béasica, nivel correlacional causal y el disefio es no
experimental transversal correlacional causal, teniendo como muestra a 69
docentes del area de Comunicacion de las diferentes instituciones educativas de la
UGEL Otuzco, a quienes se les administr6 dos cuestionarios virtuales como
instrumentos para el recojo de informacioén relacionada con las variables. Se utilizé
la prueba de normalidad, evidenciando una distribucién de datos no paramétricos,
la formula de Rho de Spearman para medir las relaciones, la correlacion de
Pearson para medir las correlaciones y la regresion lineal para medir la influencia
entre las variables y dimensiones. Los resultados obtenidos confirmaron que existe
relacion altamente significativa entre entornos virtuales y produccién de textos
r=,544** (correlacibn moderada entre las variables) para todo Sig. <0,01%. Se
concluye que los entornos virtuales influyen en 26,8% en la produccion de textos
en los docentes de Comunicacion de la Unidad de Gestion Educativa Local de

Otuzco en el afio 2021.

Palabras clave: tecnoldgica, produccién, creatividad, virtual, texto
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Abstract

The objective of this research work was to determine the influence of virtual
environments in the production of texts in the teachers of the Communication area
of the Local Educational Management Unit of Otuzco in the year 2021. The type of
research was basic, causal correlational level and the design is non-experimental
cross-sectional correlational causal, having as a sample 69 teachers in the area of
Communication of the different educational institutions of the UGEL Otuzco, who
were administered two virtual questionnaires as instruments for the collection of
information related to the variables. The normality test was used, evidencing a non-
parametric data distribution, Spearman's Rho formula to measure relationships,
Pearson's correlation to measure correlations and linear regression to measure the
influence between variables and dimensions. The results obtained confirmed that
there is a highly significant relationship between virtual environments and text
production r=.544** (moderate correlation between the variables) for all Sig.
<0.01%. It is concluded that virtual environments influence 26.8% in the production
of texts in Communication teachers of the Local Educational Management Unit of

Otuzco in the year 2021.
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INTRODUCCION

El escenario educativo en época de pandemia por COVID-19, expuso la
necesidad de los docentes en capacitacion y actualizacion en entornos virtuales,
herramientas tecnoldgicas y escritura digital para desarrollar con calidad la
educacién remota en los estudiantes de zonas urbanas y rurales. Esta situacion
permiti6 a los profesores reconocer el escaso dominio en conocimientos,
estrategias y técnicas sobre el uso de herramientas y plataformas digitales para
promover en la educacion a distancia, la interaccion de los estudiantes en el
desarrollo de experiencias desafiantes que promuevan la reflexion, la
creatividad, el debate, pensamiento critico; siendo aiin mas complicado, brindar

retroalimentacion utilizando medios tecnoldgicos.

La integracion de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TIC)
en la formacion integral de los educandos, sigue siendo un reto no solo para el
magisterio sino para el Ministerio de Educacion; sin embargo, el docente al
asumir el rol mediador de los aprendizajes, el uso de las TIC en las sesiones,
representa un nuevo estilo de vida pedagdgica. Por ende, asimila a pasos
gigantes que los entornos virtuales son espacios esenciales para la educacion a
distancia. En ese sentido, cabe reflexionar y asumir compromisos de
actualizacion en campus virtuales, paginas web o blogs, asi como en webinar y
talleres virtuales por plataformas para disefiar sesiones orientadas a la
participacion activa, para la gestion y produccion de informacion, contribuyendo

con alternativas en la creacion de textos.

A nivel mundial, “el poco dominio de habilidades para escribir en la
educacion superior se convierte en una de las causas principales de reprobacion,
retraso y desercion en los estudiantes” (Olave-Arias et al., 2013; Uribe y Carrillo,
2014 citado por Meza et al., 2021). Es decir, la produccion de monografias,
ensayos y articulos no alcanzan los estandares requeridos para el nivel.
Asimismo, en Villavicencio, Colombia una investigacion sobre las practicas de
ensefianza en escritura, evidencié “carencia de estrategias en los procesos de
produccion de textos como situaciones comunicativas, fundamentos para
resoluciéon de problemas auténticos y falta de conocimiento de aspectos

didacticos para planificar, textualizar y revisar” (Pifieros et al., 2018).



A nivel nacional, los resultados de la Evaluacion Muestral de Escritura de
alumnos del segundo grado de educacion secundaria, aplicada por la Unidad de
Medicién de la Calidad (UMC), revelaron que el 23,8% de estudiantes estaban
en nivel Inicio (Ministerio de Educacién, 2018a). Es decir, no lograron los
aprendizajes esperados para el grado, demostrando solo nociones basicas
correspondientes a una etapa inicial del desarrollo de la competencia de
escritura. Asimismo, se especifica que los estudiantes evidencian redacciones
solo enunciadas por oraciones. Sin caracteristicas del género discursivo y sin
adecuacion al registro escrito. Los textos mostraron repeticiones innecesarias,
vacios de informacién y falta de secuencia de las ideas. No presentaron uso
variado de conectores, los referentes son ambiguos y carecieron de signos de

puntuacion. No emplearon tildes, y con errores al usar grafias y mayusculas.

En el contexto local, la problematica de la produccién escrita se evidencia
en los resultados de los trabajos del “Premio Nacional de Narrativa y Ensayo
José Maria Arguedas - Etapa UGEL". La participacién en este concurso es del
28% de estudiantes y el 57% de ellos se encuentré en nivel Proceso. Si bien es
cierto, escriben sobre la riqueza cultural y natural de las comunidades; pero, no
se movilizan las capacidades para redactar textos originales con adecuacion,
coherencia, cohesion y uso adecuado del lenguaje ni se desarrollan de manera
practica los procesos de planificacién, redaccién y revision.

Ademas, para Ministerio de Educacion (2016) “los docentes no disefian
actividades educativas interactivas aprovechando los entornos virtuales como
vigjar a otros lugares en tiempo y espacio, comprender cuentos o historias a
través de simulaciones interactivas, grabar y compartir videos”. En otras
palabras, los docentes tienen poco manejo de herramientas tecnoldgicas para
plantear experiencias interactivas de aprendizaje en las diversas areas. En este
panorama, los profesores se convierten en agentes de cambio y para ello,
requieren fortalecer sus habilidades y actitudes innovadoras, y asumir con
emprendimiento pedagdgico el uso de estas herramientas en la produccion de
textos impactantes y novedosos. En esta labor, los entornos virtuales se
convierten en aliados para las propuestas de aprendizaje, contribuyendo a una

educacion capaz de dar respuesta a retos y oportunidades del siglo XXI.



Esta situacion desafia a los docentes a adaptarse a los cambios de manera
creativa y con soluciones originales y pertinentes proponiendo estrategias en la
produccion de historietas, afiches, infografias, mapas mentales, presentaciones
y videos con apoyo de herramientas tecnoldgicas y en los entornos virtuales;
teniendo en cuenta “las caracteristicas del lenguaje, la comunicacion y
alfabetizacion en un contexto tecnologico y el uso masivo de dispositivos
digitales conectados a internet” (Magad & Bonnin, 2020). Surge el desafio de
innovar con propuestas pedagogicas que respondan al trabajo con herramientas
tecnolégicas (Garcia & Suéarez, 2019). En un mundo hiperconectado motiva a
reconceptualizar la alfabetizacion digital como una forma de comprender y
desplegar habilidades para acceder y aprovechar la infraestructura digital
masificada (Reyes & Avello-Martinez, 2021).

Por ello, en la investigacion se formulé el problema general: ¢Cual es la
influencia de los entornos virtuales en la produccién de textos en los docentes
del area de Comunicacion de la Unidad de Gestién Educativa Local de Otuzco
en el afio 20217, y los problemas especificos: ¢Cudl es la influencia de los
entornos virtuales en la produccion de infografias? ¢ Cudl es la influencia de los
entornos virtuales en la produccion de mapas mentales? ¢ Cual es la influencia
de los entornos virtuales en la produccién de historietas? ¢ Cual es la influencia

de los entornos virtuales en la produccién de afiches?

La investigacion en todo su contenido ha sido guiada por el método
cientifico y, respecto a la justificacion, segun (Roberto Hernandez et al., 2014)
se tiene los componentes de: conveniencia, relevancia social, valor tedrico, valor
practico y unidad metodoldgica. La investigacidon es conveniente porque permitié
vincular los recursos digitales y herramientas tecnolégicas de los entornos
virtuales con la produccion de diversos tipos de textos, fomentando aprendizajes
significativos, desafiantes, colaborativos e innovadores. Asimismo, tuvo
relevancia social puesto que la acelerada evolucion de la sociedad esta dando
lugar a la innovacion tecnoldgica y los docentes desarrollaron habilidades
digitales y su aplicaciéon en el aula virtual para la produccion escrita creativa,

reflexiva y critica.



Esta investigacion se convierte en sustento tedrico para realizar futuras
investigaciones sobre produccion de textos en entornos virtuales. Se llevo a la
practica en el aula; puesto que, en la actualidad los recursos digitales y la
produccion escrita son aspectos importantes de la labor pedagogica de los
profesores, quienes utilizan las TIC en el acompafiamiento, evaluacion y
seguimiento a las sesiones de aprendizaje. Ademas, tiene utilidad metodolégica
en la creacion de cuestionarios y la relacion entre variables. Para Rodriguez et
al. (2021) “La Competencia Digital Docente es cada vez mas importante hacia

un mejor uso de las tecnologias digitales en el aula”.

El objetivo general de la investigacion fue determinar la influencia de los
entornos virtuales en la produccion de textos en los docentes del area de
Comunicacion de la Unidad de Gestion Educativa Local de Otuzco en el afio
2021. Los objetivos especificos formulados fueron los siguientes: determinar la
influencia de los entornos virtuales en la produccion de infografias, determinar la
influencia de los entornos virtuales en la produccion de mapas mentales,
determinar la influencia de los entornos virtuales en la produccion de historietas
y determinar la influencia de los entornos virtuales en la produccién de afiches
en los docentes del area de Comunicacion de la Unidad de Gestion Educativa
Local de Otuzco en el afio 2021.

La hipétesis general planteada fue los entornos virtuales influyen
significativamente en la produccién de textos en los docentes del area de
Comunicacion de la Unidad de gestion Educativa Local de Otuzco en el afio
2021. Las hipdtesis especificas fueron las siguientes: los entornos virtuales
influyen significativamente en la produccion de infografias, los entornos virtuales
influyen significativamente en la produccion de mapas mentales, los entornos
virtuales influyen significativamente en la produccion de historietas y los entornos
virtuales influyen significativamente en la produccién de afiches en los docentes
del &rea de Comunicacion de la Unidad de Gestion Educativa Local de Otuzco

en el afno 2021.



Il. MARCO TEORICO

Los escenarios virtuales favorecen la implementacién y desarrollo de
estrategias de enseflanza mediante la innovacion y de este modo, propician
impacto en el aprendizaje (Martinez-Palmera et al., 2018); puesto que, su gran
expectativa y sus infinitas aplicaciones han producido trascendentales
implicancias en todos los ambitos de la vida (Levano et al., 2019). Proyectan
efecto masivo y multiplicador en la educacion, generando grandes cambios
respecto a la enseflanza de los profesores y al aprendizaje de los estudiantes;
por ello, el uso de estas herramientas tecnolégicas es indispensable en el
entorno educativo, integrando en las aulas, mediante aprendizajes significativos,
resultado de experiencias vivenciales y contenidos reflexivos, que motiven a la
produccién de conocimiento (Hernandez, 2017). Con mayor incidencia, los
entornos virtuales favorecen la produccién creativa; sin embargo, en variados
contextos educativos no se aprovechan. En ese sentido, la presente

investigacion se fundamenta en los siguientes antecedentes internacionales:

Para Domingo-Coscollola et al. (2019) En su trabajo de investigacion utilizé
el disefio de métodos mixtos, como técnicas e instrumentos, la documentacion
disponible, grupos de discusién y cuestionarios. La propuesta estaba dirigida a
9 universidades catalanas de formacion a futuros docentes en los grados de
Maestro en Educacion Inicial y Primaria. Sus conclusiones principales fueron: El
dominio de la Competencia Digital Docente del profesorado universitario es
deficiente; generalmente menor, en la Competencia Docente Metodoldgica que
en la Competencia Docente Instrumental. La alfabetizacion digital del alumnado
es una necesidad y para posibilitarla, se destacan entornos que fomenten el
aprendizaje colaborativo mediante las TIC. Es fundamental destacar la ética y
civismo digital en la accion educativa, el uso responsable, seguro y saludable de
estas tecnologias; asi como el respeto a la propiedad intelectual. La importancia
del uso de tecnologias emergentes como herramientas cognitivas para resolver
problemas dentro de un entorno de aprendizaje auténtico, con un papel integral
en el aprendizaje a lo largo de la vida (citado por Camacho y Esteve, 2017;
Harrington, Parker, 2013, p. 608 y Selwyn, 2013, p. 5).



Tadeu (2020) en su investigacion de disefio descriptivo-correlacional, y con
la finalidad de analisis de la percepcion de los futuros docentes sobre su
competencia cientifica en el uso de las TIC. Concluy6 que su incorporacion al
ambito educativo ha modificado el proceso de ensefianza aprendizaje,
desafiando a los docentes en una posicion compleja respecto a su aplicacion.
Ademas, establecio una relacion favorable entre la valoracion de las TIC en la
ensefianza, sus beneficios en el aprendizaje, el empoderamiento de su uso con
fines pedagdgicos y la manera de incluirlas en la practica docente. Es importante
resaltar los resultados de esta investigacion, en el sentido que las TIC genera

efectos en el aprendizaje; por lo tanto, se relaciona con la tesis en la variable 1.

Para Moreno-Fontalvo (2020) en su investigacion tuvo como muestra a
nueve estudiantes del grupo finalista de las Olimpiadas Escriturales, proyecto
para construir textos argumentativos, guiados por mentores que les ofrecian
retroalimentacion para mejorar su texto escrito. Este estudio abordd un enfoque
mixto: cualitativo mediante la técnica andlisis documental y cuantitativo a través
del analisis estadistico descriptivo. Como resultado se confirm6 que, el
estudiante al usar una estructura textual argumentativa: introduccion (contexto,
punto de vista y tema), cuerpo argumentativo (sustento, posiciones a favor o en
contra y evidencias de las razones) y conclusién (recapitula argumentos, reitera
la tesis y reflexion acerca del mundo exterior) permiti6 mayor dominio en la
composicién escrita. Se verificd que los estudiantes mostraban desarrollo en los
niveles de la competencia de escritura, especialmente en aspectos formales del
discurso académico, también se identificé que, en relacion a la tesis propuesta,
los argumentos fueron pertinentes, con ideas propias, con evidencias como
sustento y fundamentados en fuentes bibliograficas. Asimismo, las actividades
fueron didacticas y dinamicas en el proceso de revisiéon, con la retroalimentacion
como estrategia para mejorar. Por ultimo, el uso de textos auténticos implicé
reflexion y proyeccion de buenas practicas sobre géneros textuales en el marco
de situaciones comunicativas desafiantes. Se concluyo que los estudiantes se
empoderaron la estructura textual argumentativa: introduccion, cuerpo y
conclusién; asimismo la retroalimentacion brindada por los mentores beneficié la

apropiacion de esta estructura en estudiantes de una Universidad de Colombia.



Para Lagos et al. (2019) trabaj0 su investigacion con el disefio
preexperimental de un solo grupo, con una muestra intencionada de
adolescentes de cuarto afio de la carrera de Educacion General Béasica que
previamente habian vivenciado brechas digitales. Concluyé que la inclusion e
implementacion de las actividades asincronicas de foro y wiki en un sistema
presencial de formacion inicial docente facilité el incremento de las estrategias
didacticas de produccion de textos y de la percepcion positiva de las TIC, por su
funcion coadyuvante en el aprendizaje. Se consideré este paper por la similitud
con las dos variables de la tesis, resaltando la percepcion favorable de las TIC

en las estrategias de produccion de textos.

Segun, Rioseco et al. (2017) en su investigacién realizd el analisis de datos
mediante una metodologia mixta (cualitativa / cuantitativa). Los resultados
mostraron que en el 72% de estudiantes Powtoon permitié el uso de nuevas
habilidades, en el 57,4% fue (til para aprender nuevos conocimientos, y en el
51,1% fue motivador. Se concluy6 que el uso de Powtoon fue significativo en el
progreso de sus aprendizajes vinculados con la formacion del profesorado. Los
estudiantes consideraron que esta herramienta tecnoldgica es motivadora y
facilita crear animaciones y videos innovadores e interactivos, y es util en el
proceso de ensefianza aprendizaje. También, opinaron que el programa fue
adecuado en el aprendizaje y en el fortalecimiento de habilidades digitales. Esta
investigacion se relaciona con la tesis en las dos variables de estudio, siendo

mayor la coincidencia en la variable 1 por el uso de herramientas tecnoldgicas.

A nivel nacional, Uribe (2017) en su tesis utilizé el método cientifico, disefio
cuasi experimental, tipo de investigacion aplicada y nivel de estudio
comprobacién de hipotesis. Para este estudio se cred el instrumento prueba de
medicion de la expresion escrita, que fue aplicado a una muestra de 30
estudiantes. Concluy6 que La aplicacion del Médulo de la produccion de textos,
tuvo una influencia altamente significativa (89%) en la expresion escrita en los
estudiantes de secundaria de la institucion educativa N°125 Ricardo Palma —
Huascar — UGEL 05 San Juan de Lurigancho 2015. Se seleccioné esta tesis
como antecedente del trabajo de investigacion por la coincidencia en la variable

2 produccién de textos.



Para Novoa (2018) en su investigacion presentd un enfoque cuantitativo,
nivel explicativo, tipo aplicada y disefio cuasi experimental. Se tom6 una muestra
de 86 estudiantes de pregrado distribuidos en grupo control y experimental. Para
la recoleccion de datos en comprension de textos se adapto el instrumento de
PISA, 2015 y para produccidon de textos, la ProEsc, 2001. En los resultados
obtenidos se aprecio diferencias significativas en las evaluaciones de entrada y
salida en comprension y en produccion de textos narrativos. La investigacion
concluyé que los Mapas Mentales Armonicos inciden positivamente en la
comprension de textos narrativos (Sig; p=0,004 es menor que a=0,05y Z=-2,863
es menor que -1,96, punto critico) y en la produccién de textos narrativos (Sig;
p=0,000 es menor que a=0,005 y Z=-3,531 es menor que -1,96, punto critico).
Por lo tanto, se determind el efecto de los mapas mentales armoénicos en la
produccion de textos de género narrativo en los estudiantes de pregrado de la
UCV. La variable de mapas mentales armonicos coincide con la dimension
mapas mentales de la variable produccion de textos de la tesis; por tal razon se
consider6 a este estudio como antecedente. Especificando que, en la
investigacion, el mapa conceptual es un producto elaborado con originalidad en

base a informacién confiable.

Torres (2018) En su tesis doctoral plante6 como objetivo determinar la
influencia del uso de las TIC en el desarrollo de competencias comunicativas en
estudiantes de los primeros ciclos del Instituto Tecnolégico TECSUP. Empled el
método hipotético deductivo, el tipo de investigacion fue aplicada y el disefio
cuasi experimental. Trabajé con una muestra de 40 sujetos (20 del grupo control
y 20 del experimental). Concluy6 que el uso de las TIC influye significativamente
en el desarrollo de la produccion de textos en los estudiantes del grupo
experimental (p=0,000). El 95% alcanz6 el nivel Regular en la prueba de salida.
Se considero este antecedente debido a la alta coincidencia con las variables de
nuestra investigacion uso de TIC (entornos virtuales) y competencias
comunicativas (destacando produccién de cuentos); asimismo se tuvo en cuenta
la conclusién, que el uso de las TIC gener6 impacto significativo en el desarrollo

de la competencia escribe y por en ende, en la produccién de textos narrativos.



Llamacponca (2018) en su investigacion, el tipo de estudio fue basico, no
experimental transversal correlacional, con disefio transeccional correlacional y
con una muestra conformada por 107 docentes de instituciones educativas de
seis provincias del Cusco. Logr6 como resultados, que el entorno virtual de
aprendizaje fue muy bueno con 77%; del mismo modo, se encontré en nivel
avanzado con 51,4% las competencias digitales de los docentes. La
investigacion concluyd en lo siguiente: “entre entornos virtuales y el desarrollo
de competencias digitales en los docentes de instituciones educativas de la
region del Cusco (2016) existe una relacion directa y significativa. Ademas, con
la examinacion del estadistico Tau b Kendall de 0,625, se indicé la presencia de
una correlacion moderada entre las variables de estudio, existiendo una
asociacion entre ellas. Los resultados obtenidos evidenciaron el desarrollo de
competencias digitales en los docentes que usaron el entorno virtual de
aprendizaje (EVA) PeruEduca. En ese entorno utilizaron recursos y herramientas
para realizar actividades, resolver problemas, gestionar y comunicar informacion,
aplicando sus conocimientos, habilidades y estrategias en el uso de las TIC. Por
consiguiente, este antecedente tiene similitud con el trabjo de investigacion en la

variable entornos virtuales.

Asimismo, Demarini (2017) en su tesis doctoral demostrd la comparacion
de medias del grupo experimental en la preprueba de diez (10) puntos y en la
post prueba, dieciséis (16 ) puntos. Mediante la prueba U de Mann Whitney que
se aplicé al grupo Control y al grupo Experimental, en la post prueba se obtuvo
que el nivel de significancia fue menor 0,05 (0,000 < 0,05). Por lo tanto, la
evidencia estadistica permitio afirmar que el uso de las TIC tuvo efectos
significativos en la produccion de textos argumentativos en los adolescentes de
quinto grado de educacion secundaria de la institucion educativa N° 1201 Padul
Harris — La Victoria en el afio 2017. A pesar de las diferencias en los sujetos, tipo
y disefio de investigacion, esta tesis se convierte en antecedente de nuestro
trabajo, debido a los resultados favorables demostrados con evidencia
estadistica y a la coincidencia con las dos variables: entornos virtuales y

produccion de textos.



Respecto a las bases tedrico-cientificas de la variable entornos virtuales,
se fundament6 en el Enfoque de Alfabetizacion Digital, pues en una sociedad
globalizada con desafios en varios aspectos, en gran medida los entornos
virtuales permiten a las personas interactuar, comunicarse, gestionar y producir
informacion. Para Marti et al. (2008) el terminé alfabetizacion digital se comenzo6
a utilizar en los afios 90 para referirse al conjunto de destrezas, conocimientos y
actitudes que precisa una persona para poder desenvolverse funcionalmente
dentro de la Sociedad de la Informacion. Para el Ministerio de Educacion (2016)
El propdsito de la alfabetizacion digital es desarrollar habilidades para encontrar,
comprender, socializar y construir informacion de forma eficiente y participativa,
buscando el desempefio tecnolégico e innovador del docente. En tal sentido, las

TIC han tenido un crecimiento exponencial en la educacion.

La promocion de la competencia digital en docentes y estudiantes involucra
cuatro usos a ser controlados en la esfera digital. (a) Operativo, al explorar las
posibilidades maximas de algo en la web. (b) Semidtico, al interpretan diferentes
codigos que mezclan lenguaje, imagen, video o sonido, y entienden cémo estos
pueden complementar la informacion textual. (c) Civica, efectuando un uso
responsable y autocritico, conociendo los aspectos pragmaticos y éticos de la
publicacién en linea, y aceptando la responsabilidad de su desempefio. (d)
Cultural, ya que necesitan mostrar respeto y una mentalidad abierta hacia
diferentes practicas culturales y puntos de vista dentro de la comunidad virtual

del discurso de la biésfera (Pérez-Tornero, 1994 citado por Pascual, 2019).

La incursibn de herramientas tecnol6gicas mas sofisticadas vy
omnipresentes en educacion, motiva a los profesores a planificar el uso
pedagogico de las tecnologias, proponiendo colaboraciones en estos entornos y
promoviendo investigacion educativa en estrategias con la mediacién de
tecnologias (Garcia & Suarez, 2019). La incorporacion de las TIC mediante la
competencia transversal dentro del modelo “Aprovechamiento de las TIC” en
amparo a la Ley General de Educacion N°28044, busca aprendizajes optimos
con actividades motivadoras y desafiantes en entornos proporcionados por las
TIC, sustentado en la alfabetizacién digital y la mediacion interactiva (Ministerio
de Educacion, 2016).
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En la actualidad, el docente con una competencia digital adecuada aplica
metodologias dinamicas y activas, generando cambios para convertirse en guia
activo en la ensefianza y aprendizaje, mediante el desarrollo de métodos
pedagdgicos socioconstructivistas (Gonzélez et al., 2014, Mon et al., 2014 y
Cervera et al., 2016 citado por Moreno-Guerrero et al., 2020). “El modelo
pedagogico constructivismo social usa las TIC como herramientas para el
aprendizaje significativo a través de la combinacion de experiencias, conexiones
con el mundo real, retroalimentacion e interaccion” (Ferdig, 2007 citado por Ruiz
& Abella, 2011). En ese sentido, la construccion de textos debe partir de
experiencias cercanas Yy utilizando herramientas tecnolégicas para afiadir

disefios que impacten en el lector y generen la reflexién y el pensamiento critico.

Las TIC se han incorporado de manera rapida e ineludible a los escenarios
educativos (Jaume et al.,, 2019); por lo tanto, los entornos virtuales son los
nuevos espacios pedagdgicos de la educacion a distancia (Urquidi et al., 2019)
y las tecnologias digitales contribuyen en el aprendizaje de manera permanente
y en diferentes aspectos; incentivan y estructuran el desarrollo de las habiliades
y metodologias para aprender cada dia (Jarvela, 2015 citado por Fosado et al.,
2018). “Las TIC se han cimentado como un pilar principal en el proceso de
ensefianza aprendizaje, donde el estudiante las aprovecha para construir su
aprendizaje significativo” (Moreira, 2019). Por tales razones, surge la necesidad
de utilizarlas en la produccion de textos. A continuacion, las dimensones de la
variable entornos virtuales: Personlizacion, Gestion de informacion, Interaccion

y Creacién de objetos virtuales (Ministerio de Educacion, 2016, p. 216).

La personalizacion se realiza cuando se cambia la apariencia y
funcionalidad del entrono virtual de acuerdo con la personalidad, valores, cultura
y actividades (Ministerio de Educacion, 2016 p. 216). Es decir, se personaliza
teniendo en cuenta que, los desafios en el uso de las TIC responden a
respectivos estilos, cultura diversa, pedagogia en e-learning y gestion del tiempo
(Mustari et al.,, 2019). Ademas, los investigadores Pangrazio, Diosmio, &
Ledesma, (2020) manifiestan que la investigacién educativa reconoce y define la
necesidad de conceptualizaciones locales de alfabetizaciones digitales en

sistemas educativos cada vez mas globalizados.
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De acuerdo a la importancia de las actividades, la gestiéon de informacién
en el entorno virtual, se organiza y sistematiza en base a criterios de ética,
buscando la pertinencia, segun el tipo y nivel requerido (Ministerio de Educacion,
2016 p. 216). Las nuevas tecnologias hacen facil el acceso a la informacion y la
manera de interactuar; por ello, en los ambientes de aprendizaje, estos cambios
se adaptan a la realidad del estudiante digital (Trejo, 2018). Sin embargo, se
debe comprender que la tecnologia no facilita la tarea del docente, sino que la
complementa y la transforma. La interaccion docente-herramienta es clave en el
proceso de aprendizaje (Solé- Llussa et al., 2019). Por ello, saber gestionar la

informacion en beneficio de la educacion, es fundamental.

Para la interaccion en los entornos virtuales, es preciso ejecutar actividades
colaborativas y participativas construyendo vinculos coherentes a los valores y
al contexto sociocultural (Ministerio de Educaciéon, 2016 p. 216). Herramienta
tecnologica como el blog, permite a estudiantes y docentes interactuar mediante
la redaccion y publicacién de textos. Ademas, propicia el debate y la construccién
de conocimientos sin barreras espaciales y temporales (Marin et al., 2020);
igualmente, facilita que los estudiantes incrementen sus técnicas de innovacion
en clases entretenidas (Mustari et al., 2019), aportando interactividad y
contribuyendo al trabajo cooperativo (Gutierrez, 2017). Asimismo, propone
metodologias innovadoras y fomenta el pensamiento critico (Pascual, 2019). En
la actualidad, existen blogs como centros para investigadores de todo el mundo,
con un numero de lectores que incrementa y con gran cantidad de ideas para el
futuro (Maartens et al., 2020). Por todo ello, el blog es un entorno virtual propicio

para promover la interaccion de los estudiantes en una comunidad virtual.

Otra herramienta para la interaccion es el Padlet, mural que admite crear
pizarras con contenido variado, permitiendo que el aprendizaje sea mas
reflexivo, interesante y colaborativo; por lo tanto, constituye una innovacion en el
aula (Pardo et al., 2020). Dependiendo del propdsito de la sesién y de las
capacidades de la competencia digital, se organizan actividades para el fomento
de la participacion acitiva e interactiva de los estudiantes. El profesor tiene la
libertad de elegir las herramientas digitales en beneficio de la construccion de

aprendizajes.
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La creacion de objetos virtuales debe tener finalidad académica, cientifica,
tecnoldgica o de recreacion, y ser el resultado de un proceso sistematico de
planificacion, disefio, mejora, retroalimentacion y producto final enmarcado en el
entorno de la vida diaria y de la escuela (Ministerio de Educacion, 2016 p. 216).
Las TIC ponen a disposicion un grandioso numero de herramientas digitales y
escenarios para el campo educativo donde los OVA (Virtual Learning Objets) se
adaptan a diversos escenarios tecnolégicos y potencializan las competencias de
los estudiantes. Son de utilidad para una educacién innovadora y pertinente
(Martinez-Palmera et al., 2018).

Una plataforma para disefiar historietas en linea es Pixton. Mediante esta
herramienta se crean materiales visuales atractivos con la participacion de los
estudiantes en relacion a sus estilos y predisposiciones de aprendizaje,
facilitando la produccion de didlogos con contenidos de las areas (Cabrera et al.,
2018). Powtoon es otra herramienta para crear OVA. La propuesta de sus
estrategias didacticas, propicia el aprendizaje creativo y colaborativo de los
estudiantes, generando reflexion, analisis y comprension (Arroyo-Carrera et al.,
2020). Para elaborar un video animado se rige en aspectos de calidad visual,
lenguaje, calidad de sonido, facilidad de uso y viabilidad (Muliyati et al., 2021).

Powtoon fomenta el desarrollo y fortalecimiento en alfabetizacion digital.

Otras herramientas tecnoldgicas para la produccién de objetos virtuales son:
Genially (con disefios para presentaciones e infografias), Mindomo (para crear
mapas mentales en diversos esquemas), Canva (con plantillas predisefiadas
para historietas, presentaciones, infografias, afiches, etc.), Visme (con
bosquejos para infografias, afiches y presentaciones). De igual forma, existen
herramientas de autoevaluacion a través de Socrative y cuestionarios de Moodle
gue durante el proceso de aprendizaje y ensefianza mejoran la productividad
académicay generan buen nivel de satisfaccion de estudiantes y docentes (Cosi
et al., 2020). Ademas, para la medicion del uso de las tecnologias y sus efectos
en el aprendizaje de los estudiantes se han validado instrumentos con niveles
aceptables de fiabilidad y validez por (Garcia-Martin & Cantén-Mayo, 2020). Por
consiguiente, existen diversas herramientas, plataformas y aplicaciones para la

creacion de objetos virtuales.
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Estudiantes y profesores a diario utilizan herramientas tecnoldgicas,
medios digitales e internet en un teléfono movil, pagina web o en redes sociales
(Maden, 2018). Es por esta razon, que el docente debe plantear actividades
innovadoras que se vinculen con la produccion de textos. Pues, “dentro del
extenso abanico de nuevas probabilidades educativas que brindan las
herramientas y materiales digitales, obtiene gran importancia como fuente de
informacion y pilar del desarrollo de nuevos métodos pedagdégicos” (Real, 2019).
La incursion de las nuevas tecnologias obliga a educar de una manera diferente
y a descubrir como aprenden los estudiantes, qué les apasiona para utilizar todos
los recursos tecnolégicos que estan al alcance (Cejas et al.,, 2020) con el

propdsito de aprovecharlos en su aprendizaje.

El marco tedrico metodologico que orientd los fundamentos de la
produccion de textos, fue el enfoque comunicativo; puesto que, se usa el
lenguaje para comunicarse con los demas, comprendiendo y produciendo textos
de forma oral y escrita de variado tipo, formato y género discursivo, con
propasitos distintos y en soportes impresos, audiovisuales o digitales. Ademas,
para la produccion, se asocia las practicas sociales del lenguaje, porque la
comunicacién se produce mediante la interaccion de los seres humanos en la
vida social y cultural. Es decir, se resalta lo sociocultural; ya que, los usos y
practicas del lenguaje se dan en contextos socioculturales determinados. Por
ende, el lenguaje oral y/o escrito adopta caracteristicas propias de cada contexto
(Ministerio de Educacion, 2016).

“La competencia Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna
comprende usar el lenguaje escrito para crear sentidos 0 mensajes y
comunicarlos mediante el texto” (Ministerio de Educacion, 2016). Un escritor sera
competente si resuelve “con responsabilidad e idoneidad, procesos complejos
de desempefio en un determinado contexto” (Tobdn, 2006). Desde esa mirada,
la produccion de textos comprende un proceso sistematico y reflexivo que
permite la mixtura de las capacidades: adecuacion a la situacion; organizacion y
desarrollo de ideas coherentes y debidamente cohesionadas; uso del lenguaje
mediante convenciones de escritura, y reflexibn y revision constante para

mejorar los escritos (Ministerio de Educacion, 2016).
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Para producir un texto, el escritor tiene una vision definida de lo que quiere
transmitir, una intencion determinada, un propdsito claro que le motiva al proceso
de la creacion para imaginar, procesar y producir un escrito con significado y que
ese sentido, ese producto, esa creacidén la comunique al lector, mediante un
texto. Segun (Nifio, 2011 p. 156) “Escribir es un acto de creacion mental donde
un sujeto escritor, con un proposito comunicativo, concibe y elabora un
significado global, y lo comunica a un lector mediante la composicién de un texto,

valiéndose del cédigo de la lengua escrita”.

Existen distintas maneras, asi como estilos para escribir un texto, y en ese
proceso de produccion, es fundamental que el escritor plasme con palabras sus
ideas, siendo consciente que la escritura es una actividad linguistica y un
instrumento cognitivo para entender los diversos campos del saber. Con los
escritos se va construyendo conocimiento en diversas disciplinas y con el empleo
de recursos retéricos se crea literatura. Sobre el proceso de composicion del
texto escrito, para (Cassany, 2010) “La corriente sobre estos procesos es una
linea de investigacion psicolinguistica y un movimiento de renovacion de la
enseflanza de la redaccion. Siendo su campo de accion el proceso de

composicién escrita”. A continuacion, 3 implicaciones de esta corriente:

“No hay una Unica manera de escribir, sino que cada cual tiene que encontrar su
estilo personal de composicién”.

“Escribir es un proceso de elaboracion de ideas, ademas de una tarea linguistica
de redaccion. El escritor tiene que saber trabajar con las ideas tanto como con las
palabras”.

“Escribir es un instrumento epistemolégico de aprendizaje. Escribiendo se

aprende y podemos usar la escritura para comprender mejor cualquier tema”.

Los textos son producto del trabajo creativo realizado en el contexto del
aula por los sujetos (Pastor, 2018); por ello, el docente explora las bondades del
contexto de la institucion educativa, material sobre didactica, procesos y técnicas
de la escritura. En ese sentido, en cada sesion se fortalece la producciéon de sus
propios textos y los de sus estudiantes. “El profesor de escritura debe fomentar
la aparicion de necesidades de aprendizaje e instancias de participacion social

e individual con una ensefianaza modelada y guiada” (Navarro, 2019).
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Para producir un texto, el escritor tiene una intencion y por lo tanto asume
una actitud con proyeccion a ese objetivo; del mismo modo, espera una reaccion
en el receptor y para ello, requiere producir un escrito coherente y cohesionado
en las ideas a comunicar. Asimismo, es importante situar el texto en un contexto
para que surja la interaccion autor, texto y lector. Sin dejar de lado otros textos
relacionados para la comprensioén y ampliacion de la informacion; por ultimo, el
texto debe comunicar un significado relevante y novedoso. Por tal razén, como
fundamento de la investigacion se ha tenido en cuenta aspectos del modelo de

produccion de textos de Beaugrande y Dressler (1981) tales como:

“a) Intencionalidad (actitud del escritor) proyectada a la orientacion de la actividad
interpretativa para la consecucion de una meta; b) Aceptabilidad (actitud del
receptor) que realiza el interlocutor de la cohesién, coherencia e intencionalidad
del texto; ¢) Situacionalidad (relevancia) o pertinencia del texto en un contexto de
interaccion; d) Intertextualidad (relacion entre textos) o interpretacion vy
comprension del texto a partir de la informacién de otros textos, e) Informatividad
o novedad y relevancia del significado del texto”, citado por (Alvarez & Ramirez,
2006).

Segun lo citado por los mismos autores, los principios que regulan la
comunicacién textual son: eficacia de la informacion para facilitar la comprension
del escrito, efectividad del texto que provoque impacto significativo en los
lectores y adecuacion del texto con las normas de textualizacién para determinar

la consistencia y el proceso de informacion de manera facil.

Como practica social, la escritura motiva a construir conocimiento y usar
estéticamente el lenguaje. Es una forma de vivir las costumbres y tradiciones
sociales y culturales de las comunidades y ofrecer la posibilidad de interactuar
con los demas a traves de los escritos donde se crea y recrea tiempos, mundos,
personajes, se comunica emociones, generando impacto en el lector (Ministerio
de Educacion, 2016). “La relevancia indiscutible que tiene la escritura en la vida
social, académica y secular de los ciudadanos, su adquisicién, dominio y puesta
en practica, se relaciona directamente con la produccion cientifica y académica
de un pais” (Pifieros et al., 2018 p. 176). Por lo tanto, la escritura influye en el

aspecto social, cultural y cientifico de los pueblos.
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En la produccion se resalta creatividad, reflexion y juicio independiente, por
ello, se tiene en cuenta que los textos son herramientas para la construccion de
nuevos conceptos buscando la expresion de un discurso propio (Arango &
Murillo, 2018). Los textos discontinuos como avisos publicitarios, mapas,
itinerarios, etc. presentan contenidos visuales apoyados en elementos graficos
permitiendo la facil comprension de la informacién (Ministerio de Educacion,
2018b). A continuacién, se presenta las dimensiones adpatadas para la variable
produccion de textos: infografia, mapa mental, historeta y afiche.

La infografia se elabora de manera estructurada y organizada con textos,
ilustraciones, estadisticas y otras graficas con informacion cientifica, académica,
etc., y con flexibilidad en el formato. La encontramos en periédicos, reportes
televisivos, libros académicos, articulos cientificos, informes de empresas, redes
sociales, museos y centros de aprendizaje interactivo (Ruiz, 2020 p. 401).
Contextualiza la informacion mediante un mapa, clarifica los datos con un grafico
de barras, recopila informacién en una tabla o una ilustracion para hacer una
pagina mas ligera visualmente. Si es en linea, se integra la hipertextualidad,
interactividad o multimedialidad. (lvars-Nicolas, 2019 p. 384). La infografia es un
recurso educativo y didactico que facilita la apropiacion de nuevos
conocimientos, se adapta a cualquier tema, campo de conocimiento y nivel
académico. (Arenas-Arredondo et al., 2021 p. 270). Su presentacién genera

impacto para la lectura.

El mapa mental, que es un organizador grafico del conocimiento, facilita la
organizacion y comprension del concepto complejo y su desagregacion en
unidades mas pequefas. El grafico contribuye a la priorizacién de los conceptos,
de lo general a lo especifico, La informacion se presenta en una estructura
coherente, permitiendo un recorrido visual integral y l6gico a través de la relacién
secuencial de los conceptos. En su construccion, se utilizan flechas y fuentes de
diferentes tamafos (Blandi et al., 2021). Es un organizador visual arménicos con
semejanzas a la neurona cerebral (Novoa, 2018). Para su elaboracion se
requiere de creatividad e informacién confiable, significatividad y armonia en

gréaficos y textos.
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La historieta, segun Altarriba (2011) “es el arte de contar historias en
imagenes, pueden ser de humor, aventura, fantasia, poesia, historia, periodismo
o inclasificables. Todas ellas narradas siguiendo un cdédigo, una gramética
pictérica, una retdrica escripto-iconica, una combinacién Iéxico-gréafico, que las
otorga de originalidad”. La historieta se ha convertido en un medio innovador
para la lectura sorpresiva y gratificante. Sobresale por ser creativa, trascendente,
experimental, testimonial o satirica, y es leida por un publico de mente abierta a
nuevas formas narrativas. Para su disefio prevalece la forma narrativa basada
en la imagen secuencial (Conde, 2019). Son novedosas y singulares que

impactan al lector.

El afiche es un texto que para su elaboracion se combinan dos lenguajes:
imagen y texto, la imagen presenta y el texto explica (Copello, 2004). El afiche
publicitario considera como elementos principales la imagen y el eslogan
convincente y breve aludiendo a aquello que el consumidor obtendra al adquirir
el producto o servicio (Giraldo, 2021). Como produccion ligada a fines
publiictarios o propagandisticos, pretende capturar la atencién del publico a
través de la transmision del mensaje de manera veloz, efectiva y univocamente
(Leoni & Belén, 2019). Por estos motivos, para publicitar la situacién significativa
comunicativa, los retos, propésitos y actividades de la clase o de la experiencia,
los profesores disefian afiches con la intencion de motivar y generar interés en
los estudiantes para la participacion activa y creativa y como desafio, produzcan

sus propios afiches en teméticas libres o concensuadas.

Combinando la escritura, las TIC y la motivacion; el alumno encuentra
sentido en el aprendizaje como la mejor manera de trasladar sus conocimientos
a las actividades de su vida cotidiana. Se vuelve consciente que el progreso que
va obteniendo se debe a su propio esfuerzo. Por ello, “el uso de recursos
digitales (herramientas hipermediales, paginas web y procesadores de texto)
inciden en la motivacién, la calidad de los productos escritos y en la valoracion
de los estudiantes como una forma de aprendizaje” (Vallejos et al., 2021). Los
recursos tecnoldgicos traen consigo nuevas funciones, usos diferentes y
distintos modos de concebir y entender la ensefianza (Gonzalez & Chirino,
2019).
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Segun Nifio (2011) “para ser escritor, hay que poseer la pericia de redactor,
pero al mismo tiempo producir textos propios, genuinos, nuevos, personales. La
capacidad de redactar y componer se puede desarrollar a través de la practica”.
A continuacion, algunas condiciones del perfil, segun propuestas de los autores
(Nifio, 2011, Navarro, 2019 y Cassany, 2010). El docente escritor se interesa por
leer aplicando estrategias, es decir es un lector y hablante con habilidades para
identificar expectativas y necesidades en diferentes contextos. Genera, procesa
y organiza informacién para producir escritos. Tiene dominio regular de la lengua
en los aspectos léxico, gramatical y semantico. Comparte sus producciones y
recibe con agrado la retroalimentacion o critica. Es creativo con buen gusto en

la expresion y exteriorizacion de su sensibilidad y pensamiento.

En la medida que el pensamiento divergente del ser humano le permita,
mediante la escritura creativa que active todas las dimensiones de la mente
humana lograra producciones increibles (Vazquez-Medel et al., 2020). La
escritura creativa y argumentativa potencian el pensamiento divergente. “La
escritura creativa es aquella de ficcion o no, donde prima la creatividad sobre el
propésito informativo, desborda los limites de la escritura profesional,
periodistica, académica y técnica” (Labarthe & Vasquez, 2016). En este
contexto, la escritura creativa es necesaria porque apela a diversas posibilidades
educativas y formativas, recurriendo a diversos saberes y disciplinas (Mora-
Fandos & Schreiber-Di Cesare, 2020).

En ese sentido, es vital que se desarrollen mas trabajos de investigacion
sobre TIC y produccion de textos. Por consiguiente se puede tomar como base
“el sistema educativo finlandés que es uno de los mejores del mundo y la
educacion superior acentuada a la investigacion cientifica y la instruccion en TIC”
(Garita-Gonzalez, 2018). Asi como, la metodologia del ciclo de la pedagogia del
género propuesta por la Escuela de Sydney, mediante el fomento de
oportunidades de participacion activa con sesiones que estimulan a los
participantes a desarrollar iniciativas originales sobre su practica pedagodgica, en
diferentes roles, permite mostrar ejemplos propios de produccion, a nivel de
equipo y de forma individual, en diferentes fases (Rose, 2012 citado por Navarro,
2019).
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En otras investigaciones se ha encontrado que, en un programa de
escritura creativa los objetivos del aprendizaje aspiran tanto a la competencia de
escritura (claridad, flexibilidad, organizacion, correccion) como a la promocion de
la originalidad, diversidad, singularidad y autenticidad de los textos de los
estudiantes (Rodriguez, 2020). Otro programa integral es el propuesto por
Rietdijk et al. (2017) que combina comunicacién, escritura, proceso y estrategias
de ensefianza de escritura; permitioé la mejora en la productividad de la escritura
de los alumnos, y el aumento de la practica de la estrategia de escritura de los
docentes de las escuelas primarias holandesas. La efectividad del programa
estuvo influenciada por la cantidad de lecciones ensefiadas: el rendimiento de
escritura de los estudiantes aument6 a medida que se implementaron lecciones

adicionales.
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ll. METODOLOGIA
3.1.Tipo y disefio de investigacion

El tipo de investigacion fue basica y se caracterizé porque parte de un
marco tedrico y permanece en él; su finalidad radica en incrementar los
conocimientos cientificos de algunos aspectos de la realidad (Oseda et al.,
2018) (p. 167). Se desarrollo bajo el enfoque cuantitativo, porque se empeld
la estadistica para dar respuesta al problema planteado (Hernandez et al.,
2014). EIl nivel de esta investigacion fue correlacional, su finalidad fue
establecer el grado de relacién o asociacion no causal entre dos variables.
Se caracteriz6 porque primero se miden las variables, luego la correlacion,
mediante pruebas de hipoétesis correlacionales y la aplicacién de técnicas
estadisticas y finalmente la influencia (Oseda et al., 2018) (p. 172).

Respecto al disefio de investigacion, se trabajé el no experimental
transversal debido a que no hubo intervencién o manipulacion de las
variables y la recoleccion de datos y su estudio se realizaron en un tiempo
unico, (Oseda et al., 2018), siendo el correlacional causal, toda vez que se
propuso que en una misma muestra especifica, se midan las dos variables
de estudio: entornos virtuales y produccion de textos, luego se compararon
o correlacionaron estadisticamente, mediante un coeficiente de correlacion.

Con el siguiente esquema

O1
M r
O2
Donde:
M = Muestra.

O1 = Observacion de la variable 1 (entornos virtuales).
02 = Observacion de la variable 2 (produccion de textos).

r = relacion entre las dos variables.
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3.2.Variables y operacionalizacion

Las variables de la investigacion fueron: variable 1 entornos virtuales y

variable 2 produccion de textos.

Definicion conceptual:

Los entornos virtuales son escenarios construidos por las TIC. Estos
espacios involucran procesos para el acceso a la informacién; asi como para
su seleccidn y evaluacion, y de esta manera transformar o crear materiales
digitales, que faciliten la interaccion en comunidades virtuales diversas.
También, posibilitan la adaptacion en relacion a necesidades e intereses que
se presenten de manera sistematica. Sus caracteristicas son: interactivos,

virtualizados, ubicuos e hibridos (Ministerio de Educacion, 2016).

Las dimensones de la variable entornos virtuales fueron:
Personlizacién, consiste en elegir color, imagenes, letra 0 musica para los
entornos virtuales de acuerdo con la personalidad, la profesion, la cultura y
los valores. Gestion de informacién, se refiere a la organizacion y
sistematizacion de la informacion obtenida del entorno virtual, respetando los
derechos de los autores. Interaccion, relacionada con la realizacion de
actividades colaborativas con otras personas, teniendo en cuenta valores y
contexto sociocultural. Creacion de objetos virtuales, como materiales

digitales en un proceso de mejora sucesiva y retroalimentacion.

Produccion de textos se refiere al uso del lenguaje escrito para crear
sentidos en el texto, recrear mundos y personajes, comunicar emociones y
generar impacto en el lector. Comprende un proceso reflexivo que abarca la
adecuacion, organizacion y revision constante de los textos en base a los
contextos y proposito comunicativo, con la finalidad de mejorarlo. La
escritura es una practica social, y motiva a construir conocimiento y usar
estéticamente el lenguaje. Es una forma de vivir las costumbres sociales y
culturales de las comunidades y ofrecer la posibilidad de interactuar con los
demas a través de los escritos (Ministerio de Educacion, 2016). Sus

dimensiones son:
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Infografia: consiste en estructurarlas organizando textos, ilustraciones,
estadisticas y otras graficas con informacion cientifica, académica, etc., con
flexibilidad para elegir formato. Es un recurso narrativo, descriptivo,
explicativo o argumentativo, comunicativo y divulgativo proximo a los
adolescentes bajo el aprendizaje mavil (Ruiz, 2020). Las infografias se
elaboran en Canva, Genial.ly, Visme o Publisher, generando impacto para la

lectura.

Mapa mental: consiste en construir organizadores visuales armoénicos con
semejanzas a la neurona cerebral (Novoa, 2018). Para su elaboracion se
requiere de creatividad e informacién confiable, buscando significatividad y
armonia mediante gréaficos y textos. Los mapas mentales se construyen en

Mindomo, ExMind o CmapTools

Historieta: consiste en disefiar una secuencia narrativa con especificidades
y riqueza de la cultura popular (variedad tematica 'y agil irreverencia), basada
en laimagen secuencial (Conde, 2019). Las historietas se disefian en Pixton,

Canva o PowToon. Son novedosas Y singulares que impactan al lector.

Afiche: se refiere a la elaboracién de afiches combinando dos lenguajes: el
de la imagen y el del texto. La imagen muestra y el texto explica (Copello,

2004). Los afiches se producen en Canva o Publisher.

Definicion operacional

Para la variable 1 se elabor6é un cuestionario de 16 items: 04 items
corresponden a la dimension personalizacion, 04 items a gestion de la
informacion, 04 items para interaccién y 04 items de creacién de objetos
virtuales. Las 4 dimensiones fueron adaptadas de las capacidades de la
competencia “se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC”.

Se operacionaliz6 la variable 2 en sus cuatro dimensiones. Cada una
con sus respectivos indicadores e items. Para esta variable se elaboré y
aplicd un cuestionario de 20 items. 5 items corresponden a la dimensién
infografia, 5 items, a mapa mental, 5 items, a historieta y 5 items, a la
dimension afiche. Las dimensiones fueron adaptadas, teniendo en cuenta

los géneros discursivos Yy tipos de textos discontinuos, segun su formato.
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Indicadores

Los indicadores permitieron medir las caracteristicas de las variables
de manera general segun las dimensiones, en coherencia con el marco
tedrico y con el instrumento de recoleccion de datos. A continuacion, se

detalla dimensiones e indicadores.

Para entornos virtuales: Personlizacion: Adecla responsablemente la
apariencia y funcionalidad de los entornos virtuales; Gestion de informacion:
Gestiona informacién en fuentes confiables y de manera ética; Interaccion:
interactla en netornos virtuales de manera responsable y participa
activamente en comunidades virtuales y Creacion de objetos virtuales:
elabora materiales digitales utilizando herramientas tecnoldgicas y publica y

comparte informacion en diversos medios virtuales.

Para produccion de textos: Infografia: Produce infografias generando
impacto para la lectura; Mapa mental: Produce mapas mentales impactantes
presentando informacién confiable; Historieta: Produce historietas
novedosas y con singularidad que impacten en el lector y Afiche: Produce

afiches creativos con mensajes persuasivos.

La escala de medicion utilizada fue ordinal y los niveles para la

valoracién para ambas variables fueron: Alto, Medio y Bajo.
3.3.Poblacion, muestray muestreo

La poblacion “es el conjunto de todos los casos que concuerdan con
determinadas especificaciones” (Lepkowski, 2008b citado por Hernandez et
al., 2014); quien refiere que es preferible establecer con claridad las
caracteristicas de la poblacion; es decir, situarse claramente en contenido,
lugar y tiempo, con la finalidad de definir y delimitar los pardmetros de la
muestra. La poblacién en el presente trabajo estuvo comprendida por 69
profesores de educacion secundaria del area de Comunicacion que trabajan
en las diferentes instituciones educativas publicas de la jurisdiccion de la
UGEL de Otuzco.
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Tabla 1

Poblaciéon de estudio

Sujetos Cantidad Porcentaje

Docentes del area de Comunicaciéon 69 100%

Nota: Base de datos de la investigadora

La muestra es una parte de la poblacién en la que se realizara la
investigacion (Luis, 1997). ElI muestreo fue no probabilistico por
conveniencia (Otzen & Manterola, 2017) que permitié seleccionar personas
gue aceptaron ser incluidas en la investigacion, fundamentado en la
accesibilidad y proximidad de los sujetos con la investigadora. La eleccion
de la muestra dependi6 de causas relacionadas con las caracteristicas de la
investigacion o propadsitos de la investigadora (Johnson, 2014, Hernandez-
Sampieri et al., 2013 y Battaglia, 2008b citado por Hernandez et al., 2014).
La poblacion y la muestra de estudio estuvo conformada por 69 profesores
del area de Comunicacion de la UGEL Otuzco en el afio 2021.

Tabla 2

Muestra de estudio

Sujetos Muestra
Docentes del area de Comunicacion 69

Nota: Base de datos de la investigadora.

3.4.Técnica e instrumento de recoleccién de datos

Para la recoleccién de datos, se trabajo con la técnica de la encuesta y
con dos cuestionarios estandarizados y elaborados en los formularios de
Google, uno por cada variable. La encuesta es una técnica de recoleccion
de informacion por medio de la interrogacion a los participantes con el
propaosito de conseguirla de modo sistémico (Lopez y Fachelli, 2015 citado
por Ulloa, 2020). Asimismo, un instrumento es un recurso que utiliza el
investigador para registrar informacién sobre las variables de estudio
(Hernandez et al., 2014). Para cada instrumento se elaboré ficha técnica, y

se procedio6 a la validacion mediante juicio de expertos.
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El cuestionario es un conjunto de preguntas respecto a dos variables
en congruencia con el planteamiento del problema y de la hipétesis
(Chasteauneuf, 2009; Brace, 2013 citado por Hernandez et al., 2014). El
cuestionario de la variable entornos virtuales se elabor6 teniendo en cuenta
las 4 dimensiones y los 6 indicadores. Estuvo constituido por 16 items, 4 para
cada dimension. El cuestionario de la variable produccion de textos se
disefig, en base a las 4 dimensiones y 4 indicadores con un total de 20 items,
5 para cada dimensién.

Las preguntas cerradas contienen categorias y opciones de respuesta
gue se han delimitado previamente y son mas faciles de codificar y analizar
(Hernandez et al., 2014). Es decir, se presentaron las opciones de respuesta
a los participantes. En los cuestionarios elaborados las opciones de

respuesta fueron Siempre, A veces y Nunca.

Respecto a la confiabilidad, Herndndez et al. (2014) sostiene que esta
relacionada al nivel de aplicacion de forma repetida al mismo sujeto u objeto,
los resultados obtenidos deben ser iguales. En el trabajo de investigacion,

se aplicé la prueba piloto a 48 docentes de otras especialidades.

En la validacion se consider¢ la eficacia de los items en relacion a las
variables y dimensiones, mediante aspectos especificos: son pertinentes y
coherentes con la teoria, son relevantes o apropiados para la aplicacion;
estan formulados de manera clara con un lenguaje especifico y comprensible
(Oseda et al., 2018). Los instrumentos fueron elaborados para medir de
forma objetiva las respuestas sobre las variables, demostrando el grado de
validez (Hernandez et al., 2014), si el instrumento mide la gestion de los

entornos virtuales, tiene que medir precisamente ese aspecto y no otro.

En la investigacion, los instrumentos para cada variable fueron
validados por profesionales expertos; dado que, el grado en que un
instrumento mide la variable de interés, se establece mediante la evaluacion
de la validez de dicho instrumento ante expertos en el tema (Hernandez et
al., 2014). También, se realizé en analisis factorial confirmatorio en SPSS,

version 25.
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3.5. Procedimientos

En primera instancia, se solicitd la autorizacion al director de la Unidad
de Gestion Educativa Local de Otuzco (UGEL) para realizar la investigacion
y aplicar el cuestionario, ingresando documento por mesa de partes virtual.
Se obtuvo respuesta de autorizacion mediante Memorando N°119-2021-
GRLL-GGR-GRSE/UGEL-0O-D, firmado por el Mg. Andrés Lino Aguilar
Acevedo, director de la UGEL Otuzco.

En segunda instancia, se invitd a los docentes del area de
comunicacion de la UGEL Otuzco a participar de una reunion virtual en
plataforma Zoom para brindar orientaciones sobre el objetivo de la
investigacion, el consentimiento informado para ser parte del estudio y la
aplicacion de instrumentos. Se coordind la fecha de aplicacion de los
instrumentos de entornos virtuales y produccién de textos. Se alcanzo el
enlace de los cuestionarios elaborados en Google formulario a la muestra de

69 docentes del area de Comunicaciéon 2021.

En tercera instancia, de acuerdo al enfoque cuantitativo, se organizé la
base de datos de las respuestas de los cuestionarios aplicados de manera
virtual. En el procesamiento de estos datos se empled Microsoft Excel y
SPSS, version 25, para la creacion de tablas a partir del andlisis de datos.
Para la presentacion de resultados se construyeron tablas de frecuencia
resumiendo informacién de las variables de estudio entornos virtuales y
produccion de textos. Se realiz6 la prueba de hipoétesis, la relacion y
correlacién entre variables y dimensiones, y se terminé con la regresion lineal
gue determino la influencia de los entornos virtuales en la produccion de

textos.

En dltima instancia, se discutieron los resultados encontrados en la
investigacion mediante la técnica de la triangulacién, se redactaron las
conclusiones en base a los objetivos general y especificos y las
recomendaciones de manera jerarquica, y se elaboré la propuesta

innovadora pedagdgica.
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3.6. Método de analisis de datos

3.7.

Se utilizaron técnicas de procesamiento y andlisis de datos como
Medidas de tendencia central: Media, mediana, moda y cuartiles; Medidas
de dispersién: rango, desviacion estandar y varianza; Prueba de hipoétesis:
Rho de Spearman, Correlacion de Pearson y Regresion lineal. Se trabajo
con el Microsoft Excel y SPSSS v.25.

La prueba de normalidad evidencié una distribucion de datos no
paramétricos, justificando el uso de la formula de Rho de Spearman para
medir las relaciones entre las variables y dimensiones, se utilizé la
correlacion de Pearson para medir las correlaciones y se aplico la regresion

lineal para medir la influencia entre las variables y dimensiones.

Aspectos éticos

En la investigacion, se tom6 en cuenta los principios de autonomia,

probidad, responsabilidad y transparencia.

El Principio de autonomia, se evidencidé cuando se solicitd a los
profesores del area de comunicacion, el consentimiento para participar de
manera voluntaria, anénima y libre en la aplicacion de los cuestionarios en
Google formulario. Por cuestiones éticas, también se tuvo en cuenta el
principio de confiabilidad. Por ello, no se divulga los nombres de los

participantes (Hernandez et al., 2014).

Respecto al principio de probidad, el informe de investigacion es un
trabajo original. La redaccion de las diferentes partes es informacion
procesada por la autora a partir de las fuentes bibliograficas referenciadas y

citadas. Se respeta el derecho de autor mediante la probidad académica.

Los principios de responsabilidad y transparencia estuvieron presentes
durante todo el trabajo, demostrado en la metodologia y elaboracion de los
instrumentos de investigacion, y la validez por medio de prueba de pilotaje y
juico de expertos para su validacion de acuerdo a las exigencias

metodolégicas que la investigacion exige.
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IV. RESULTADOS

Tenemos la parte descriptiva de las variables Entornos Virtuales y Produccién de

Textos Yy sus respectivas dimensiones:
Tabla 3

Estadigrafos de Entornos Virtuales y Produccion de Textos y Dimensiones

Pers Gdin Inter Crea EntV Info MapM Hist Afic PTex

Vaélido 69 69 69 69 69 69 69 69 69 69

Perdidos 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Media 6,80 541 559 465 2245 6,38 6,17 6,20 6,88 25,64
Mediana 700 6,00 6,00 5,00 23,00 700 6,00 6,00 7,00 27,00
Moda 7 6 6 42 25 7 6 7 7 20
Desv. Desviacion 1,158 1,527 1,089 1,652 4,189 1,733 1,599 1,623 1,632 5,827
Minimo 3 2 3 1 11 3 3 3 4 14
Méaximo 8 8 8 8 32 10 10 9 10 38

a. Existen multiples modos. Se muestra el valor mas pequefio.

Nota: Data de Entornos Virtuales y Produccion de Textos y Dimensiones
Interpretacion:

Los estadigrafos de entornos virtuales Media, Mediana, Moda, Desv.
Desviacion, Minimo, Maximo, fueron: 22,45 (promedio); 23,00 (los valores
centrales divididos entre dos); 25 (se repite mas veces); 4,189 (desviacion); 11
(puntaje minimo); 32 (puntaje maximo). Asimismo, se tuvo los estadigrafos de
las dimensiones. De igual manera, los estadigrafos de produccion de textos
Media, Mediana, Moda, Desv. Desviacion, Minimo, Méaximo, fueron: 25,64
(promedio); 27,00 (valores centrales divididos entre dos); 20 (se repite mas
veces); 5,827 (desviacion); 14 (puntaje minimo); 38 (puntaje maximo).

Igualmente, se tuvo los estadigrafos de las dimensiones.

Como se pude observar en la tabla 3, los estadigrafos de Media, Mediana
y desviacion estandar fue mayor en la variable produccién de textos, y la
Mediana fue mayor en la variable entornos virtuales. Respecto a las
dimensiones de las dos variables la Mediana que mas se repitio fue 6; En la

Moda, el valor mas pequefio 4 y el mas alto 7; el minimo 1 y el maximo 10.
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Tabla 4

Categoria entornos virtuales y dimensiones

Personalizac ~ Gestion de Inf Interacc Creacion Ent Virt
Vélido f % f % f % f % f %
Bajo 0 0.0 3 4,3 0 0.0 7 10,1 0 0.0
Medio 6 8,7 30 435 31 449 39 56,5 24 348
Alto 63 91,3 36 52,2 38 551 23 333 45 65,2
Total 69 100 69 100 69 100 69 100 69 100

Nota: Data de entornos virtuales y dimensiones

Interpretacion:

En la variable entornos virtuales existi6 predominio del nivel alto con
65,2% (45 docentes), seguido del nivel medio con 34,8% (24 docentes) y en

nivel bajo ningun docente.
Respecto a las dimensiones:

En la dimension personalizacion se tuvo, nivel alto 91,3% (63 docentes);
nivel medio 8,7% (6 docentes) y en nivel bajo ningun docente. Predominé el

nivel alto.

En gestién de informacién, nivel alto 52,2% (36 docentes), nivel medio
43,5% (30 docentes) y nivel bajo 4,3% (3 docentes). Con poca diferencia, el

mayor porcentaje estuvo en el nivel alto.

En la dimension interaccién, nivel alto 55,1% (38 docentes), nivel medio
44,9% (31 docentes) y en nivel bajo ningun docente, Existio predominio del

nivel alto.

En la dimensidn creacion de objetos virtuales, se tuvo en nivel alto 33,3%
(23 docentes), nivel medio 56,5% (39 docentes) y nivel bajo 10,1% (7
docentes). Existio preponderancia del nivel medio, seguido del nivel alto.

En conclusién, en la variable entornos virtuales, existio preponderancia

del nivel Alto en 45 docentes de los 69.
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Tabla b

Categoria produccion de textos y dimensiones

Infografia Mapa Mental Historieta Afiche Prod Textos
Vélido f % f % f % f % f %
Bajo 4 5,8 2 2,9 3 4,3 0 0,0 0 0,0
Medio 29 420 38 551 33 478 28 40,6 39 565
Alto 36 52,2 29 42,0 33 478 41 59,4 30 435
Total 69 100 69 100 69 100 69 100 69 100

Nota: Data de produccion de textos y dimensiones

En la variable produccion de textos, hubo preponderancia del nivel medio
con 56.5% (39 docentes), seguido del nivel alto 43,5% (30 docentes) y en nivel

bajo no se tuvo a ningun docente.
Respecto a las dimensiones:

En produccion de infografias predominé el nivel alto con 52,2% (36
docentes), seguido del nivel medio 42,0% (29 docentes) y luego el nivel bajo
5,8% (4 docentes).

En produccion de mapas mentales existi6 predominio del nivel medio
55,1% (33 docentes), luego el nivel alto 42% (29 docentes) y finalmente el nivel
bajo 2,9% (2 docentes).

En produccién de historietas los resultados fueron iguales en nivel alto
47.8% (33 docentes) y nivel medio 47,8% (33 docentes); en nivel bajo 4,3% (3
docentes).

En produccion de afiches, predominé el nivel alto 59,4% (41 docentes),

seguido del nivel medio 40,6% (28 docentes) y ningun docente en nivel bajo.

En conclusion, en la variable produccion de textos, la mayor cantidad de

docentes (39) alcanzo el nivel medio.
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Tabla 6

Prueba de Normalidad de entornos virtuales y produccion de textos y
dimensiones

Kolmogérov-Smirnov?

Estadistico gl Sig.
Personalizacion ,251 69 ,000
Gestion de la informacion ,173 69 ,000
Interaccién ,196 69 ,000
Creacion de objetos ,126 69 ,008
Entornos virtuales , 109 69 ,039
Infografia ,162 69 ,000
Mapa mental ,123 69 ,011
Historieta ,167 69 ,000
Afiche ,151 69 ,000
Producciéon de Textos , 110 69 ,037

Nota: Data de entornos virtuales y produccion de textos y dimensiones

Interpretacion:

Los valores de Sig. De la variable 1 fueron: en Personalizacion 0,00; en
Gestion de la informacién 0,00; en Interaccién 0,00; en Creacion de objetos
0,08 y en total en Entornos virtuales 0,39; en conclusién, son < 0,05. Los valores
de Sig. De la variable 2 fueron: en Infografia 0,00; en Mapa mental 0,11; en
Historieta 0,00; en Afiche 0,00 y en total en Producciéon de textos 0,37; en

conclusion, son < 0,05.

Se utiliz6 la Prueba de Normalidad de Kolmogo6rov-Smirnov porque la
muestra es mayor a 50 sujetos. En la variable entornos virtuales Sig. fue ,039;
y en las dimensiones, los valores de Sig. Son ,000 en tres de ellas y en una fue
,008. En la variable produccion de textos fue ,037 y en tres dimensiones fueron
,000 y en una es ,011; observandose que en la mayoria fueron <0,05.

Por lo tanto, en ambas variables casi todos los valores de Sig. entornos
virtuales y produccién de textos y dimensiones, fueron < 0.05; por lo mismo, se
evidencio una distribucion de datos no paramétricos, justificando el uso de la
féormula de Rho de Spearman para medir las relaciones entre las variables y

dimensiones mencionadas.

32



Tabla 7

Relaciones entre entornos virtuales y produccién de textos y dimensiones

Rho de Spearman Inffog MapaM Histo Afiche Produc
Textos
Entornos Coeficiente de correlacion 671" 475" ,385" 339" 544"
Virtuales Sig. (bilateral) ,000 .000 001 004 000
N 69 69 69 69 69

Nota: Data de entornos virtuales y produccién de textos y dimensiones

Interpretacion:

El coeficiente de correlacion entre Entornos virtuales y Produccion de
textos fue r=,544" interpretdndose la existencia de una relacién altamente
significativa entre las variables de investigaciéon, demostrada en r=,544";

(correlacidbn moderada entre Entornos virtuales con Produccion de textos).

Asimismo, se evidencio que el coeficiente de correlacion entre Entornos
virtuales y las dimensiones infografia r= ,671", mapa mental ): r= ,475",
historieta r=,385"y afiche r=,339"; interpretando que la relacién fue altamente
significativa entre Entornos Virtuales y las dimensiones, segun se detalla
infografia r= ,671™ (correlacion moderada entre Entornos virtuales con
produccion de infografias): mapa mental r= ,475™; (correlacion moderada entre
Entornos virtuales con produccién de mapas mentales); historieta r=,385";
(correlacion baja entre Entornos virtuales con produccién de historietas) y
afiche r=,339"(correlacién baja entre Entornos virtuales con producciéon de
afiches) para todo Sig. < 0,01%.

Como se aprecia en la tabla 7, al aplicar Rho de Spearman, los resultados
evidenciaron que la relacién fue altamente significativa entre entornos virtuales
y produccion de textos, siendo p-valor: 0,000<0,010 y rho=0,544.
Estadisticamente se tuvo que (p-valor: 0,000<0,010), en conclusion, existio una
relacion altamente significativa entre entornos virtuales y produccion de textos
en los docentes del area de Comunicacion de la Unidad de Gestion Educativa
Local de Otuzco — 2021, expresada en r=,544"; (correlacion moderada entre
entornos virtuales con produccion de textos) para todo Sig. p < 0,01%.
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Tabla 8

Influencia de los entornos virtuales en la produccién de textos

Modelo R R cuadrado R guadrado Error es.tand.a,r de la
ajustado estimacion
1 ,5182 ,268 257 4,990

a. Predictores: (Constante), Entornos Virtuales

Nota: Data de entornos virtuales y produccién de textos y dimensiones

Interpretacion:

En la tabla 8 se muestra R cuadrado = ,268; interpretandose que los
entornos virtuales influyen en 26,8% en la produccion de textos; el 73,2% es
influida por otras variables. Ademas, los entornos virtuales y la produccién de
textos se correlacionan positivamente, indicando que, a mayor gestion de
entornos virtuales, mejor sera la produccidén de textos, verificandose que la
variacion de los entornos virtuales influye en 26,8% en la variacion de la

produccion de textos.

Los resultados evidenciaron que, el objetivo general se cumplié al
determinar la influencia de los entornos virtuales en la produccién de textos en
los docentes del area de Comunicacion de la Unidad de Gestion Educativa
Local de Otuzco en el afio 2021. Por lo tanto, también se comprob0 la hipotesis
general planteada que los entornos virtuales influyen significativamente en la
produccion de textos en los docentes del area de Comunicacién de la Unidad

de gestion Educativa Local de Otuzco en el afio 2021.

Decision estadistica: Puesto que R cuadrado = ,268 (26,8%), se acepta la

hipétesis general.
Conclusion estadistica: los entornos virtuales influyen significativamente en

la produccion de textos en los docentes del area de Comunicacion de la Unidad

de Gestién Educativa Local de Otuzco — 2021, expresada en 26,8%.
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Tabla 9

Influencia de los entornos virtuales en las dimensiones de produccion de
textos

Modelo R R cuadrado R guadrado Error es'tand'a,r de la
ajustado estimacion
Infografia ,6832 467 ,459 1,275
Mapa mental 4452 ,198 ,186 1,443
Historieta 3712 ,138 ,125 1,518
Afiche ,3072 ,094 ,081 1,565

a. Predictores: (Constante), Entornos Virtuales

Nota: Data de entornos virtuales y produccién de textos y dimensiones

Interpretacion:

Se observa en infografia R cuadrado =,467: los entornos virtuales influyen
en 46,7% en la produccion de infografias y 53,3% es influida por otras variables.
Es decir, se logro el objetivo especifico y se comprobd la hipétesis especifica:
los entornos virtuales influyen significativamente en la produccion de infografias
en los docentes del area de Comunicacion de la UGEL Otuzco en el afio 2021.
En mapa mental R cuadro =,198: los entornos virtuales influyen en 19,8% en
la produccion de mapas mentales y 80,2% es influida por otras variables. Por
lo tanto, se logro el objetivo y se comprobd la hipoétesis especifica: los entornos
virtuales influyen significativamente en la produccion de mapas mentales en los
docentes del &rea de Comunicacion de la UGEL Otuzco en el afio 2021. En
historieta R cuadrado = ,138: los entornos virtuales influyen en 13,8% en la
produccion de historietas y 86,2% es influida por otras variables. Por
consiguiente, se logré el objetivo especifico y se comprobd la hipétesis
especifica: los entornos virtuales influyen significativamente en la produccion
de historietas en los docentes del area de Comunicacion de la UGEL Otuzco
en el afio 2021. En afiche R cuadrado =,094: los entornos virtuales influyen en
9,4% en la produccion de afiches y 90,6% es influida por otras variables. En
consecuencia, se logro el objetivo especifico y se comprobo la hipétesis
especifica: los entornos virtuales influyen significativamente en la produccion
de afiches en los docentes del &rea de Comunicacion de la Unidad de Gestion

Educativa Local de Otuzco en el afio 2021.
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V. DISCUSION

En base a la técnica de la triangulacién y después haber procesado los
datos en las dos variables de estudio, se procede a realizar la discusion de
resultados. Los entornos virtuales influyen en 26,8% en la produccion de textos;
el 73,2% es influida por otras variables. En relacion a las dimensiones, los
entornos virtuales influyen en 46,7% en la produccion de infografias; en 19,8%
en la produccion de mapas mentales; en 13,8% en la produccion de historietas
y en 9,4% en la produccion de afiches en los docentes del area de comunicacion
de la Unidad de Gestion Educativa Local de Otuzco en el afio 2021.

De igual manera, Torres (2018) en su tesis doctoral concluy6 que el uso de
las Tecnologias de informacién y comunicacion (TIC) influyé significativamente
en el desarrollo de la produccion de textos en estudiantes de los primeros ciclos
del Instituto Tecnolégico TECSUP (p=0,000). ElI 95% de sujetos del grupo
experimental alcanzé el nivel Regular en la prueba de salida. Como se aprecia,
en la investigacion de Torres, estan involucradas las dos variables de nuestra
tesis: entornos virtuales y produccion de textos; por lo tanto, la coincidencia es
total, ademas, permite expresar que hay una relacién altamente significativa

entre ambas variables.

En relacion a los aspectos tedricos, (Jaume et al., 2019) refiere que las TIC
se han incorporado de manera répida e ineludible a los escenarios educativos;
en consecuencia, los entornos virtuales son los nuevos espacios pedagoégicos
de la educacion virtual y a distancia (Urquidi et al., 2019). Por consiguiente, la
investigacion es relevante. En correspondencia a la variable 2, se tiene el modelo
de produccién de textos de Beaugrande y Dressler, 1981 citado por Alvarez &
Ramirez, 2006 que sustenta el proceso para escribir considerando la
intencionalidad que es la actitud del escritor; la aceptabilidad que responde a la
actitud del receptor; la situacionalidad del texto en un contexto de interaccion; la
intertextualidad que es la relacion entre textos para su comprension y la
informatividad o significado del texto para el lector. En conclusion, la discusion
de los resultados de la tesis, la investigacion de Torres (2018) en y los aspectos

tedricos del uso de las TIC y produccion de textos, es favorable.
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Asimismo, Demarini (2017) en su tesis doctoral demostro la comparacion
de medias del grupo experimental en la preprueba de 10 y en la post prueba, 16
puntos. Mediante la prueba U de Mann Whitney que se aplicé a los grupos
Control y Experimental, en la post prueba se obtuvo que el nivel de significancia
fue menor 0,05 (0,000 < 0,05). Por lo tanto, la decision estadistica fue que el uso
de las TIC tuvo efectos significativos en la produccion de textos argumentativos
en los adolescentes de quinto grado de secundaria de la institucién educativa N°
1201 paul Harris — La Victoria en el afio 2017. Esta investigacion ratifica los
resultados del predominio altamente significativo de los entornos virtuales en la
produccion de textos, expresado en 26,8%. Es asi que, en relacion a la tesis,
existe coincidencia total en las variables. Sin embargo, entre ambas
investigaciones hay diferencia en los sujetos de investigacion docentes y
estudiantes; a pesar de ello, en ambos casos para producir textos de calidad e
impactantes, es importante y necesario conocer y empoderarse de la estructura

textual y aprovechar las TIC.

En relacion a las bases tedricas, las TIC se han convertido en un pilar
principal en el proceso de aprendizaje y ensefianza, donde el estudiante
aprovecha y construye su aprendizaje significativo (Moreira, 2019) y las
tecnologias digitales contribuyen en ese aprendizaje de manera permanente y
en diferentes aspectos; incentivan y estructuran el desarrollo de las habiliades y
metodologias para aprender cada dia (Jarvela, 2015 citado por Fosado et al.,
2018). Asimismo, la produccion de textos comprende un proceso sistematico y
reflexivo que permite la combinacién y movilizacién de capacidades: adecuacion
a la situacion; organizacion y desarrollo de ideas de manera coherente y
cohesionada; uso del lenguaje mediante la utilizacion de convenciones de
escritura, y la reflexion constante para mejorar los escritos (Ministerio de
Educacion, 2016). Respecto al propdsito argumentativo, para la discusion se
prioriza y se relaciona con el afiche publicitario porque mediante una imagen
persuade y con un eslogan breve convence (Giraldo, 2021), pretendiendo
capturar la atencion del pablico a través de la transmision del mensaje de manera
veloz, efectiva y univocamente (Leoni & Belén, 2019). En sumas, la discusion y

triangulacion es conveniente.
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A su vez, Rioseco et al. (2017) en su investigacion, expone que los
estudiantes han comprobado que mediante la herramienta tecnolégica Powtoon
se puede crear material audiovisual y comunicar informacion de manera creativa,
motivando al aprendizaje. Es decir, en la produccion de textos con apoyo de
Powtoon admite una opinion favorable y motivadora a continuar produciendo y
desarrollando habilidades relacionadas con el uso de las TIC. Powtoon es una
herramienta que contribuye a la creacion de presentaciones animadas en
formato historieta. Esta investigacion coincide de manera total con la tesis porque
hay concordancia en el resultado al indicar que se elabora productos novedosos,
con singularidad y estilo propio en Powtoon. En la tesis se evidencia que los

entornos virtuales influyen en 13,8% en la produccion de historietas.

Powtoon es una herramienta propicia para disefiar Objetos Virtuales de
Aprendizaje (OVA), la propuesta de estrategias didacticas, propician el
aprendizaje creativo de los estudiantes, generando reflexion, analisis,
comprension (Arroyo-carrera et al., 2020). Otra atrayente plataforma disefiada
para crear coOmics o historietas en linea es Pixton. Mediante esta herramienta se
crean materiales visuales atractivos para la participacion de los estudiantes, por
lo tanto, facilita la produccién de dialogos utilizando los contenidos de las areas
en relacion con sus estilos y predisposiciones de aprendizaje (Cabrera et al.,
2018). La historieta se ha convertido en un medio innovador para la lectura
sorpresiva y gratificante. Sobresale por ser creativa, trascendente, experimental,
testimonial o satirica, y es leida por un publico de mente abierta a nuevas formas
narrativas. Para su diseiio prevalece la forma narrativa basada en la imagen

secuencial (Conde, 2019). Son novedosas y singulares que impactan al lector.

En este contexto, las bases tedricas sustentan que, la escritura creativa es
necesaria porque apela a diversas posibilidades educativas y formativas,
recurriendo a diversos saberes y disciplinas (Mora-Fandos & Schreiber-Di
Cesare, 2020). En la medida que el pensamiento divergente del ser humano le
permita, mediante la escritura creativa que active todas las dimensiones de la
mente humana lograra producciones increibles (Vazquez-Medel et al., 2020).
Esta discusion, como se demuestra, enfatiza en la dimension historieta y por

ende en la variable produccién de textos enfocada a la creatividad.
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Se realiza la discusion con Novoa (2018) que en su tesis observo
diferencias significativas en las evaluaciones de entrada y de salida de
comprension y produccion de textos narrativos. Concluyé que los Mapas
mentales armoénicos inciden positivamente en la produccion de textos narrativos
(Sig; p. =0,000 es menor que a=0,005y Z = -3,531 es menor que -1,96, punto
critico) de los estudiantes de pregrado de la UCV. Este resultado coincide con el
trabajo de investigacion en la variable entornos virtuales, dimension mapas
mentales: r= ,475™ (correlacién moderada), Sig. <0,01 con una influencia de
entornos virtuales de 19,8% en la produccion de mapas mentales. Por esta
razon, concuerdan en la elaboracion de este organizador en herramientas
tecnoldgicas; sin embargo, la similitud es parcial; puesto que, el mapa mental en
la investigacion de Novoa (2018) es utilizado como medio para la produccién de
textos narrativos y en nuestra tesis, es una evidencia de la produccion de textos.
A pesar de ello, las investigaciones se relacionan en la medida que coinciden

con las dos variables de estudio.

La discusién con el marco tedérico se realiza al comprender que el mapa
mental, es un organizador grafico del conocimiento, una estructura coherente
que facilita la distribucion y comprension de informacién de lo general a lo
especifico, permitiendo un recorrido visual l6gico a través de la relacién
secuencial de los conceptos (Blandi et al., 2021). Es un organizador visual
armonico con semejanzas a la neurona cerebral (Novoa, 2018). Para su
elaboracion se requiere de creatividad e informacion confiable, significatividad y

armonia en gréficos y textos.

En la variable de entornos virtuales se relaciona con el uso de herramientas
como Mindomo o ExMind que presentan plantillas pre disefiadas para la creacion
de mapas mentales sobre temas y aspectos de ciencia, literatura, sociales, arte
entre otros. La incursidn de las nuevas tecnologias persuade a educar de una
manera diferente y a descubrir como aprenden los estudiantes y qué les
apasiona para utilizar todos los recursos tecnologicos que estan al alcance
(Cejas et al., 2020). Por ello, los profesores con actitud optimista y percepcion
convincente aprovechan las herramientas tecnolédgicas para la produccion de

textos.

39



La discusién con Moreno-Fontalvo (2020) que en su investigacion, confirma
qgue el uso de una estructura textual argumentativa: introduccién (contextualiza,
presenta punto de vista y tema), cuerpo argumentativo (parrafos que sustentan
la tesis, posiciones a favor o en contra y evidencias que ilustran las razones) y
conclusion (recapitula argumentos, reitera la tesis y reflexion acerca del mundo
exterior) permiti6 mayor dominio en la composicion escrita. En este aspecto se
relaciona con la tesis en la variable produccion de textos, y al enfatizar el uso de
estructura textuales, hay similitud con las plantillas predisefiadas en Canva,
Pixton y otras herramientas para la creacion de infografias, historietas o afiches;
posibilitando que los participantes con mayor facilidad plasmen sus ideas y

propasitos.

Del mismo modo, se discute sobre el uso de argumentos pertinentes y
convincentes para defender la tesis planteada con ideas propias, sustentadas
con evidencias y fundamentados en fuentes bibliogréficas, y se relaciona con los
indicadores e items del instrumento de producciéon de textos al uso de fuentes
bibliograficas confiables en la busqueda de informacién para la elaboracién de
su producto. De igual formas, el resultado sobre la importancia del uso de textos
auténticos que impliguen la reflexion y proyecten practicas exitosas sobre
géneros textuales y situaciones comunicativas especificas. Ademas, coincide
con la fundamentacion de la investigacion que persigue la produccién escrita

como medio para la creatividad, reflexion y criticidad.

Llamacponca (2018) en su investigaciéon comunicé los resultados, que el
entorno virtual de aprendizaje es muy bueno con el 77%, seguido de bueno con
26%, de igual forma el nivel de competencias digitales de los docentes se
encuentra en nivel avanzado con el 51,4%. La investigacion concluyo que existe
una relacion directa y significativa entre los entornos virtuales de aprendizaje y
el desarrollo de competencias digitales en los docentes de las instituciones
educativas de la Region Cusco, 2016. Se evidenci6 que, las actividades, cursos
y uso de herramientas digitales del entorno virtual PeriEuca permitié que los

docentes desarrollen de manera impactante su competencia digital.
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En esta era digital es necesario que los docentes innoven estrategias de
ensefianza y aprendizaje utilizando herramientas tecnoldgicas adecuando a una
planificacion flexible a las carateristicas de los estudiantes y del contexto. Es
decir, si los docentes manejan entornos virtuales y cuentan con competencias
digitales propondran estrategias innovadoras para el aprendizaje de sus
estudiantes. Ambas investigaciones se relacionan de manera parcial en la
variable entornos virtuales, la incorporar las TIC en los procesos pedagdgicos y
reflexivos, combina el conocimiento técnico de los recursos y el conocimiento
pedagogico necesario. Se utilizan los recursos tecnolégicos mas adecuados

para cada concepto y actividad, a fin de construir nuevos conocimientos.

Las TIC brindan un gran niumero de herramientas digitales y escenarios
para el campo educativo donde los OVA (Virtual Learning Objets) se adaptan a
diversos contextos tecnologicos y potencializan las competencias de los
estudiantes. Son de utilidad para una educacion innovadora y pertinente
(Martinez-Palmera et al., 2018). Asimismo, permiten trabajar temas de varias
areas del conocimiento e interactuar con el publico objetivo. Por ello, la creacién
de objetos virtuales sigue un proceso de mejoras sucesivas Yy retroalimentacion
constante desde el contexto escolar y la vida diaria para construir materiales
digitales con diversos fines (Ministerio de Educacion, 2016 p. 216). Estos
sustentos teodricos afianzan la discusion de resultados y la influencia de los
entornos virtuales en la produccién de OVA como infografia, historieta o afiche;

enfatizando que la produccidén se utiliza herramientas tecnologicas.

De la misma manera, se realiza la discusion con las conclusiones
principales de la investigacién de Domingo-Coscollola et al. (2019): Los recursos
digitales se usaron para ensefiar y aprender. El dominio de la Competencia
Digital Docente Metodologica del profesorado universitario es deficiente. La
alfabetizacion digital del alumnado es una necesidad y debe atenderse en
entornos virtuales que fomenten el aprendizaje colaborativo. La ética y civismo
digital conllevan al uso responsable, seguro y saludable de las TIC; asi como el
respeto a la propiedad intelectual. El uso de tecnologias emergentes como
herramientas cognitivas son importantes para resolver problemas dentro de un

entorno de aprendizaje auténtico.
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Estas conclusiones afianzan la pertinencia de abordar la variable entornos
virtuales en nuestra investigacion; puesto que, el docente debe gestionar y
fomentar los aprendizajes mediante estos entornos. Para ello, debe priorizar la
alfabetizacién digital de manera préactica y efectiva, procurando el buen dominio
en estrategias y técnicas sobre el uso de las TIC para una educacion creativa,
innovadora y emprendedora. Del mismo modo, se destaca el uso responsable,
seguro y saludable de las TIC en el aula y fuera de ella; valorando la propiedad
del intelecto de otras personas. Por lo expuesto, la coincidencia es total;
especificando que en los items de las dimensiones se establece el trabajo con
fuentes confiables destacando el derecho de autor. Finalmente, hay similitud en
ambos estudios que destacan la integracion de las tecnologias digitales en el
aprendizaje a lo largo de la vida.

En ese sentido, se reitera que la competencia digital de docentes y
estudiantes involucra cuatro usos a ser controlados en la esfera digital. (a)
Operativo, aprender a explorar las posibilidades maximas en la web. (b)
Semidtico, interpretar diferentes codigos que mezclan lenguaje, imagen, video o
sonido, y entender como complementan la informacion textual. (c) Civica,
efectuar un uso responsable y autocritico, conocer aspectos pragmaticos y éticos
de la publicacion en linea, y aceptar la responsabilidad de su desempefio. (d)
Cultural, mostrar respeto y mentalidad abierta hacia diferentes practicas
culturales y puntos de vista dentro de la comunidad virtual del discurso de la
biésfera (Pérez-Tornero, 1994 citado por Pascual, 2019). Con el beneficio de los

entornos virtuales y el dominio de la competencia digital, el mundo esta a un clic.

Del mismo modo, se realiza la discusiéon con Tadeu (2020) quien sustenta
la transformacion del proceso de ensefianza aprendizaje al incorporar las TIC al
ambito educativo, desafiando a los docentes en su uso y aplicacion. Ademas,
establecio una relacion favorable entre la valoracion de las TIC en la ensefianza,
sus efectos en el aprendizaje, el conocimiento de su uso con fines didacticos y
su inclusion en las practicas docentes. Afirma esta postura, (Real, 2019) “Dentro
de las nuevas posibilidades educativas que brindan las herramientas y
materiales digitales, adquieren gran importancia como fuente de informaciéon y

eje del desarrollo de nuevos métodos pedagdgicos”.
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Con las TIC y la motivacion, el alumno encuentra el sentido del aprendizaje
como la mejor manera de trasladar sus conocimientos a las actividades de su
vida en el dia a dia. Se vuelve consciente que su progreso se debe a su propio
esfuerzo. Por ello, “el uso de recursos digitales (herramientas hipermediales,
paginas web y procesadores de texto) inciden en la motivacion, la calidad de los
productos escritos y en la valoracion de los estudiantes como una forma de
aprendizaje” (Vallejos et al., 2021). Cabe precisar que los recursos tecnoldgicos
traen consigo nuevas funciones, usos diferentes y distintos modos de concebir y
entender la ensefianza (Gonzéalez & Chirino, 2019). Es significativa la relacion

con la variable entornos virtuales.

Junto a estas discusiones, se consolida con el enfoque de alfabetizacion
digital que busca desarrollar en los seres humanos habilidades para indagar,
comprender, comunicar y construir la informacion de forma eficiente y
participativa, buscando el desempefio tecnologico e innovador en concordancia
con la sociedad actual (Ministerio de Educacién, 2016 p. 215); y con el enfoque
comunicativo, “el aprendizaje de la produccion de textos se adquiere en forma
practica, en pleno funcionamiento de la lengua para que los estudiantes
aprendan a comunicarse a partir de situaciones practicas” (Ministerio de
Educacion, 2015 p. 52).

Los textos son producto del trabajo creativo realizado en el contexto del
aula por los sujetos (Pastor, 2018). Mediante ellos se expresa vivencias,
emociones, opiniones, puntos de vista, creencias y saberes. Por consiguiente, el
docente explora el contexto, material sobre didactica, procesos y técnicas de
escritura para fortalecer su practica pedagogica a partir de sus propios textos.
“El profesor de escritura debe fomentar la aparicibn de necesidades de
aprendizaje e instancias de participacion social e individual y la ensefianza debe
ser guiada y modelada” (Navarro, 2019). En el contexto actual, se busca que el
docente desarrolle variadas actividades para que los estudiantes cristalicen sus
ideas mediante la produccién escrita, siendo una oportunidad, los entornos

virtuales para generar estrategias motivadoras, entretenidas y reflexivas.
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VI. CONCLUSIONES

1.

Los entornos virtuales influyen de manera significativa con 26,8% en la
produccion de textos en los docentes del area de comunicacion de la

Unidad de Gestién Educativa Local de Otuzco en el afio 2021.

Los entornos virtuales influyen de manera significativa en la produccion de
infografias (46.7%) en los docentes del area de comunicacion de la Unidad

de gestién Educativa Local de Otuzco en el afio 2021.

Los entornos virtuales influyen en 19,8% en la produccién de mapas
mentales en los docentes del area de comunicaciéon de la Unidad de

Gestion Educativa Local de Otuzco en el afio 2021.

Los entornos virtuales influyen en 13,8% en la produccion de historietas en
los docentes del area de comunicacion de la Unidad de Gestion Educativa

Local de Otuzco en el afio 2021.

Los entornos virtuales influyen en 9,4% en la produccién de afiches en los
docentes del area de comunicacién de la Unidad de Gestion Educativa
Local de Otuzco en el afio 2021.
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VII.

RECOMENDACIONES

Al director de la UGEL Otuzco, en coordinacion con el Area de Gestion
PedagOgica, proponer y ejecutar programas de actualizacion docente en
temas relacionados a entornos virtuales y herramientas tecnoldgicas para
fortalecer habilidades digitales en su practica diaria, desarrollando
aprendizajes innovadores que despierten la creatividad e interés en el
estudiante. Asimismo, tener en cuenta que, “las TIC son una propuesta
necesaria para el desarrollo de competencias de los profesores para la
investigacion y la gestion académica” (Balladares-Burgos, 2018).

A los directores de las instituciones educativas de la jurisdiccion de la
UGEL Otuzco, considerar como fuente de consulta la presente investigacion,
motivando a los docentes a incorporar en los escenarios de clase los entornos
virtuales asociados a la produccion de textos. Las herramientas como Canva,
Mindomo, Pixton o PowToon presentan plantillas pre disefiadas para la
creacion de presentaciones, tarjetas, infografias, mapas, historietas o afiches;
facilitando que docentes y estudiantes con mayor destreza disefien objetos
virtuales, desde el entorno sociocultural y teniendo en cuenta lo qué les

apasiona mas para aprender y producir.

A los docentes del area de Comunicacién, proponer y ejecutar
experiencias innovadoras utilizando las herramientas tecnologicas de Canva,
Pixton, PowToon, Mindomo para producir textos; asi como Padlet, Blog, canal
de YouTube para almacenar y difundir los productos elaborados, y motivar la
participacion responsable y reflexiva de los estudiantes, en propuestas
creativas; teniendo claro que las innovaciones en el ambito educativo tienen
sentido cuando estan orientadas a la solucion de un problema que dificulta el
aprendizaje y deben ser entendidas como un proceso de cambio que tienda

hacia la mejora de dichos aprendizajes (Cukierman et al., 2020).
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VIII.

PROPUESTA

La propuesta como resultado del trabajo de investigacién, es el proyecto
de innovacién pedagdgica y tecnoldgica Produccion de textos utilizando
herramientas tecnolégicas en los docentes de educacion secundaria de la
UGEL Otuzco.

El problema priorizado es el poco uso de herramientas tecnolégicas en
la produccion de textos como infografias, mapas mentales, historietas,
afiches, presentaciones, podcast, entre otros. Se justifica en la continuidad en
el afo 2021, de la estrategia “Aprendo en casa, que comprende la ensefianza
a través de medios de comunicacion escritos y tecnoldgicos donde el
estudiante consulta las fuentes de modo autbnomo, a fin de adquirir
conocimientos, competencias y actitudes para su progreso y formacién”
(Ministerio de Educacion, 2020). En ese sentido, es necesario que los
docentes en su rol mediador, apliguen herramientas y utilicen plataformas
digitales con soluciones innovadoras y disefio de actividades desafiantes y
creativas que motiven a los estudiantes para la produccion de textos, la
reflexion, discusibn o debate, promoviendo la interaccién y el trabajo

colaborativo.

El sustento tedrico se centra en la competencia Escribe diversos tipos
de textos en su lengua materna, que define el uso del lenguaje escrito como
medio para construir mensajes y comunicarlos mediante el texto (Ministerio
de Educacién, 2016) y en los entornos virtuales generados por las TIC, que
involucra procesos de acceso, gestion y evaluacion de informacion;
adecuacion y creacion de materiales digitales, de comunicacion y

participacion en comunidades virtuales (Ministerio de Educacion, 2016).

La contextualizacibn del proyecto innovador se enmarca en la
contribucion a la educacion a distancia de las instituciones educativas,
facilitando a los docentes el manejo de herramientas o recursos digitales para
producir material y textos creativos, innovadores y efectivos mediante el

trabajo colaborativo en linea.
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El objetivo general del proyecto es promover la produccion de textos
utilizando herramientas tecnologicas en los docentes de educacion
secundaria de la UGEL Otuzco, y los especificos son: elaborar historietas
novedosas en Pixton, disefiar afiches persuasivos, infografias informativas y
presentaciones impactantes en Canva, elaborar mapas mentales en Mindomo
y elaborar videos animados en Powtoon sobre actividades de la estrategia

Aprendo en casa y enfoques de areas.

Las actividades comprenden la planificacion, implementacion, ejecucion
y evaluacion del proyecto. Estas actividades incluyen tareas. Referente a la
ejecucion se desarrollaran 5 sesiones relacionadas con los objetivos y 2
sesiones adicionales para fortalecer la competencia digital, de acuerdo al
cronograma comprendido de agosto a diciembre del 2021, mediante las

plataformas Zoom y Google Meet.

La poblacién beneficiaria comprende a 500 docentes de educacion
secundaria de la UGEL Otuzco.
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ANEXOS

Anexo 1: Matriz de operacionalizacion de variables

Variable: Entorno virtuales

DEFINICION

DEFINICION

virtuales.

VARIABLE CONCEPTUAL OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES ITEMS | INSTRUMENTOS NIVELES
Los entornos | EI cuestionario en Adecua
virtuales son | total consta de 16 o responsablemente Bajo [0-2.66]
escenarios, items. 4 items Personalizacion la apariencia 'y i 2,3y Medio [2.67-5.33]
espacios u | corresponden a la funcionalidad de los Alto [5.34-8]
objetos dimension entornos virtuales.
construidos por | personalizacién, 4 L Gestiona .
tecnologias de | items corresponden a Gfes'uon - de informacion en |5 6,7y E/lajdo. [0'22'276]5 33
informacion  y | la dimensién gestion informacion fuentes confiablesy | 8 edio [2.67-5.33]
comunicacion. de la informacién, 4 de manera ética. Alto [5.34-8]
Estos se | items corresponden a Interactda en
caracterizan por | la dimension entornos  virtuales
ser interactivos, | interaccién y 4 items de manera 9y 10 .
Entornos virtualizados, corresponden a la | Interaccion responsable. Cuestionario Bajo [0-2.66]
virtuales ubicuos e | dimension creacion Participa Medio [2.67-5.33]
hibridos. de objetos virtuales. activamente en Alto [5.34-8]
(Ministerio  de | Las dimensiones comunidades 11y12
Educacion, fueron adaptadas de virtuales
2016, pag. 214) | las capacidades de la Elabora materiales
gompetenlcia se digitales utilizando | 13, 14 y
esenvuelve en L, herramientas 15 .
entornos virtuales Cr_eacmn_ de tecnolégicas Bajo [0-2.66]
objetos virtuales - Medio [2.67-5.33]
generados por las Publica y comparte
TIC. informacion en Alto [5.34-8]
) : 16
diversos medios




Variable: Produccién de textos

Educacién, 2016,
pag. 104)

DEFINICION DEFINICION :

VARIABLE CONCEPTUAL OPERACIONAL DIMENSIONES | INDICADORES ITEMS INSTRUMENTOS NIVELES
Se define como | El cuestionario en Produce
Ii!ngual;so escrc:t?)l 'Ifgalsconssta dl’teen212 :mggéaat'lcf\llsas Bajo [0 -3.33]

. i Infografia 1;2;3;4y5 Medio [3.34- 6.66]

para construir | corresponden a la generando Alto [6.67- 10]
sentidos en el | dimensién impacto para la '
texto y | infografia, 5 items lectura.
comunicarlos a | corresponden a la Produce mapas
otros. Se trata de | dimensién  mapa mentales Bajo [0 -3.33]
un proceso | mental, 5 items Mapa mental impactantes 6,789y MeJdio 3 é4_ 6.66]
reflexivo porque | corresponden a la P presentando 10 Alto [6 67.— 10]'
supone la | dimensidn informacion '
adecuacién y | historieta y 5 items confiable.

Produccién organizacion de cprresp_qnden a la P_rodupe Cuestionario

de textos los textos | dimension afiche. historietas
considerando los | Las dimensiones novedosas Yy 11 12 13- Bajo [0 -3.33]
contextos y el | fueron adaptadas | Historieta con 1 4’ 15’ ' Medio [3.34- 6.66]
propdsito de los productos de singularidad y Alto [6.67- 10]
comunicativo, asi | la competencia gue impacten
como la revision | Escribe  diversos en el lector.
permanente de lo | tipos de textos en Produce
escrito con la | sulengua materna. afiches
finalidad de creativos con 16 17- 18- Bajo [0 -3.33]
mejorarlo. Afiche mensajes 19’ 20’ ’ Medio [3.34- 6.66]
(Ministerio de persuasivos. y Alto [6.67- 10]




Anexo 2. Instrumento de recoleccion de datos
Cuestionario de entornos virtuales

Instruccion:

El presente instrumento es para un trabajo de investigacion. La informacion que proporciona
sera solo de conocimiento de la investigadora; por lo tanto, se le solicita su opinion en forma
sincera y veraz sobre entornos virtuales, respondiendo a las siguientes interrogantes, en
funcién a la siguiente escala:

NUNCA A VECES SIEMPRE
0 1 2
ENTORNOS VIRTUALES
Dimension 1: Personalizacion N|AV |S
01 | ¢Navego en diversos entornos virtuales de manera pertinente y
responsable?

02 | ¢Personalizo mi perfil del entorno virtual de acuerdo con mis valores,
cultura y personalidad?

03 | ¢ Reconozco mi identidad digital con responsabilidad y eficiencia en redes
sociales, blog o portales web?

04 | ¢Expreso mi identidad personal y sociocultural en redes sociales, portales
educativos y grupos en red?

Dimension 2: Gestion de informacion N|AV |S

05 | ¢Accedo a informacion en fuentes virtuales (Scopus, Scielo, ProQuest,
Redalyc entre otras) con criterios de credibilidad, pertinencia y eficacia?

06 | ¢ Organizo la informacién obtenida segun utilidad y propésito en Google
Drive, DropBox, OneDrive, etc.?

07 | ¢Utilizo la informacién obtenida teniendo en cuenta una actitud critica y
probidad académica?

08 | ¢Cito las fuentes de forma apropiada en los textos elaborados?

Dimension 3: Interaccion N|AV |S

09 | ¢Organizo las interacciones en la comunidad virtual a través de normas de
convivencia?

10 | ¢Interactio en espacios y plataformas virtuales de manera consciente y
responsable?

11 | ¢ Participo de manera colaborativa en comunidades virtuales desarrollando
proyectos educativos?

12 | ¢Planteo propuestas creativas sobre el area de Comunicaciéon en las
comunidades virtuales que participo?

Dimension 4: Creacion de objetos virtuales N|AV|S

13 | ¢Elaboro material visual impactante utilizando herramientas tecnoldgicas?

14 | ¢Grabo y edito videos creativos combinando animaciones, audio, texto e
imagenes?

15 | ¢Elaboro podcast persuasivo combinando efectos sonoros con la
modulacién de voz?

16 | ¢Comparto materiales digitales (infografias, presentaciones, videos,
audios o podcast) periddicamente en comunidades virtuales y redes
sociales?




Cuestionario de la produccién de textos
Instruccion:

El presente instrumento es para un trabajo de investigacion. La informacion que proporciona
sera solo de conocimiento de la investigadora; por lo tanto, se solicita su opinién en forma
sincera y veraz sobre los textos que escribe o produce en entornos virtuales con herramientas
tecnolégicas, respondiendo a las siguientes interrogantes, en funcién a la siguiente escala:

NUNCA A VECES SIEMPRE
0 1 2

PRODUCCION DE TEXTOS

Dimensién 1: Infografia N |AV | S

01 | ¢ Elaboro infografias informativas en Canva, Genially, Visme o Publisher?

02 | ¢ Utilizo imagenes de calidad y tipografia adecuada, generando impacto
para la lectura?

03 | ¢ Distribuyo textos, imagenes y graficos facilitando la comprension de la
informacion?

04 | ¢ Presento informacién confiable y actual relacionada con el propésito de
la infografia?

05 | ¢Redacto el texto con un excelente manejo lexical y de vocabulario?

Dimensién 2: Mapa mental N|AV | S

06 | ¢Elaboro mapas mentales impactantes en Mindomo, ExMind o
CmapTools?

07 | ¢Presento informacién confiable y suficiente de acuerdo al propdsito
comunicativo?

08 | ¢ Distribuyo textos, imagenes y gréaficos facilitando la comprensién de la
informacion?

09 | ¢Utilizo hipervinculos a informacion relevante sobre el tema?

10 | ¢Redacto el texto con un excelente manejo lexical y de vocabulario?

Dimension 3: Historieta N|AV | S

11 | ¢ Elaboro historietas novedosas en Canva, Pixton o Powtoon?

12 | ¢;Planteo un propdsito claro de la historia que voy a presentar?

13 | ¢ Selecciono adecuadamente tiempo, lugar, personajes, acciones y
elementos graficos?

14 | ;Organizo la secuencia narrativa con singularidad que atrape al lector?

15 | ¢ Elaboro las historietas con un estilo propio y un juicio independiente?

Dimension 4: Afiche N | AV | S

16 | ¢Elaboro afiches creativos en Canva, Crello o Publisher?

17 | ¢ Selecciono y combino de manera atractiva colores y tipografia?

18 | ¢Elijo una imagen central gue genere efectos en el destinatario?

19 | ¢Presento un mensaje persuasivo relacionado con el propoésito
comunicativo?

20 | ¢Elaboro el afiche con estilo propio y singularidad teniendo en cuenta los
destinatarios?




FICHA TECNICA DEL INSTRUMENTO
Denominacion: Cuestionario de entornos virtuales
Autor: Mg. Doris Aristela Rodriguez Hurtado
Aplicacion: Individual

NUumero de dimensiones: 4

Numero de items: 16

Usuario: docentes del area de Comunicacion

Duracién: 30 minutos

Objetivo: evaluar la gestion de entornos virtuales en docentes del area de
Comunicacion

Técnica: Encuesta

FICHA TECNICA DEL INSTRUMENTO
Denominacién: Cuestionario de produccién de textos
Autor: Mg. Doris Aristela Rodriguez Hurtado
Aplicacion: Individual

Numero de dimensiones: 4

Numero de items: 20

Usuario: docentes del area de Comunicacion
Duracion: 40 minutos

Objetivo: evaluar el desarrollo de la produccién de textos en docentes del area de
Comunicacion

Técnica: Encuesta



Validez del instrumento

Anélisis factorial confirmatorio de los entornos virtuales

Prueba de KMO y Bartlett

Medida Kaiser-Meyer-Olkin de adecuacion de muestreo ,693
Prueba de esfericidad de Aprox. Chi-cuadrado 248,385
Bartlett gl 120

Sig. ,000

Varianza total explicada

Auto valores iniciales

Componente extraccion
Total % de % Total % de varianza
varianza acumulado
1 4,860 30,373 30,373 4,860 30,373
2 1,649 10,309 40,682 1,649 10,309
3 1,429 8,930 49,612 1,429 8,930
4 1,399 8,744 58,355 1,399 8,744
5 1,140 7,126 65,481
6 ,937 5,854 71,336
7 , 784 4,897 76,233
8 ,696 4,349 80,582
9 ,650 4,064 84,646
10 528 3,302 87,948
11 ,504 3,148 91,096
12 ,407 2,541 93,638
13 367 2,295 95,933
14 ,269 1,683 97,616
5 ,226 1,411 99,027

16 ,156 ,973 100,000

Sumas de cargas al cuadrado de la

%
acumulado
30,373
40,682
49,612
58,355

Sumas de cargas al cuadrado de la

Total

3,246
2,229
2,003
1,858

rotacion

% de varianza

20,290
13,934
12,516
11,615

%
acumulado
20,290
34,224
46,741
58,355

Método de extraccion: andlisis de componentes principales.

Matriz de componente rotado?

Componente
Gestion de la
Informacién

Creacion de

Interaccion ; -
objetos virtuales

Personalizacion

i14 ,781

i11 , 723

i12 ,695

i16 ,684

i15 ,656

i9 470

i3 ,759

i6 712

i5 ,685

i8 779

i10 ,593

i13 557

il ,814
i2 677
i7 ,465
i4 -,393

Método de extraccion: andlisis de componentes principales.
Método de rotacion: Varimax con normalizacién Kaiser.
a. La rotacion ha convergido en 7 iteraciones.

Confiabilidad con Alfa de Cronbach de los entornos virtuales



Resumen de procesamiento de casos

N %
Casos Valido 48 100,0
Excluido? 0 ,0
Total 48 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las
variables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach N de elementos

,836 16

Estadisticas de total de elemento

Varianza de Alfa de
Media de escala escala si el Correlacién total  Cronbach si el
si el elemento elemento se ha de elementos elemento se ha
se ha suprimido suprimido corregida suprimido
i1 20,21 20,637 ,269 ,836
i2 20,21 20,083 ,326 ,834
i3 20,17 20,355 ,352 ,832
i4 20,40 20,755 ,196 ,841
i5 20,88 18,537 ,484 ,826
i6 20,63 18,963 ,558 ,820
i7 20,17 19,887 471 ,826
i8 20,54 19,956 ,323 ,835
i9 20,29 19,573 ,453 ,827
i10 20,04 20,807 ,314 ,834
i11 20,90 19,414 ,558 ,822
i12 20,77 19,883 ,456 ,827
i13 20,40 19,053 ,562 ,820
i14 21,00 18,170 ,676 ,812
i15 20,54 18,849 ,546 ,821
i16 21,00 18,213 ,623 ,815




Andlisis factorial confirmatorio de la variable produccién de textos

Prueba de KMO y Bartlett

Medida Kaiser-Meyer-Olkin de adecuacion de muestreo ,768
Prueba de esfericidad de Aprox. Chi-cuadrado 536,548
Bartlett gl 190

Sig. ,000

Varianza total explicada

Sumas de cargas al cuadrado

Autovalores iniciales -
de la extraccion

Sumas de cargas al cuadrado
de la rotacion

componente Total % de % Total % de % Total % de %

varianza acumulado varianza acumulado varianza acumulado

1 8,018 40,088 40,088 8,018 40,088 40,088 3,689 18,445 18,445

2 1,791 8,956 49,044 1,791 8,956 49,044 3,411 17,056 35,502

3 1,521 7,603 56,647 1,521 7,603 56,647 2,905 14,524 50,025

4 1,252 6,261 62,908 1,252 6,261 62,908 2,576 12,882 62,908

5 1,217 6,085 68,993

6 ,884 4,422 73,414

7 ,840 4,202 77,616

8 ,766 3,830 81,446

9 ,628 3,138 84,584

10 ,581 2,904 87,488

11 ,532 2,660 90,148

12 414 2,072 92,220

13 ,343 1,717 93,937

14 ,309 1,543 95,480

15 ,233 1,163 96,643

16 ,191 ,955 97,599

17 174 872 98,471

18 ,118 ,592 99,062

19 ,110 ,551 99,613

20 ,077 ,387 100,000

Método de extraccion: andlisis de componentes principales.



Matriz de componente rotado?
Componente

Mapa

mental

Infografia Historieta Afiche

i12
i14

i13
i15
i2
i9
i16
i11
il
i6
i17
i18
i3
i8
i7
i10
i5
i19
i20

Método de extraccion: analisis de componentes principales.

Método de rotacion: Varimax con normalizacion Kaiser.

a. La rotacion ha convergido en 6 iteraciones.

Confiabilidad con Alfa de Cronbach de la produccién de textos

Resumen de procesamiento de casos

N %

Casos Valido 48 100,0
Excluido? 0 ,0

Total 48 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las
variables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de
Cronbach N de elementos
,919 20




Estadisticas de total de elemento

. Varianza de ., Alfa de
Media de escala . Correlacion total .
si el elemento se escalasiel de elementos Cronbach si el
ha suprimido elemen_to S€ ha corregida elemen_to S€ ha
suprimido suprimido
i1 25,38 55,686 ,600 ,915
i2 25,31 57,198 ,440 ,918
i3 25,27 57,436 432 ,918
i4 25,13 57,176 AT4 917
i5 25,25 55,851 ,610 ,914
i6 25,58 55,610 ,638 ,914
i7 25,17 56,227 ,589 ,915
i8 25,21 55,445 ,647 ,914
i9 25,56 53,060 ,662 ,913
i10 25,17 58,184 426 ,918
i11 25,52 55,106 577 ,915
i12 25,15 55,319 ,652 ,913
i13 25,23 55,074 ,695 ,913
i14 25,33 53,291 731 911
i15 25,17 56,440 ,527 ,916
i16 25,44 54,379 ,607 ,915
i17 25,23 56,904 ,519 ,916
i18 25,15 55,872 ,554 ,916
i19 25,13 57,090 ,570 916

i20 25,13 56,920 ,593 ,915




Certificado de validacion del instrumento

*Obssrvacionss (preciear gl hay sulicienda)_ Los [=me plani=ants 5o sUNdemas pard medi 135 dmensines

Opinlén de aplicabilidad;  Aplicable [ X ] Aplicable despuda decomegir [ ] Mo aplicabls | |

Apsllidos ¥ nomibres del jusz valldador. O (@) ..... DULID OSEDA GAGD........  DMI......... 20044737....

Codigo Orchd: ... DD00-0002-3136-6094. ....................... EBpecialidad del walldador-. .. Metoddiogo...............

Partinsnola: S1 Bam oomesponde &l concepto kadnioo farmulada.

Truglio de ociubre dail 2020

TFslevanolax S =m =3 3propiaco pam MEpresentar Al
compomente o dimensiin esperios o consrucin

Claridad: S= entende Sin difculsd siguna & enunciado oel fem, es
conciso, Exaco Y dredo

Motz Suricenca, @ dice suldencly Cuanoo los ems pani=sdes
son suficlentes para medie 3 dmension

40bservaciones (precisar si hay suficiencia):___ Si

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador: Dr (a) MARIANELLA JULISSA ALFARQO BAZAN  DNI: 18111829

Cadigo Orcid: 0000-0003-2850-4441 Especialidad del validador: Lengua y Literatura

Pertinencia: El item corresponde al concepto |
tedrico formulade.

2Relevancia: El item es apropiado para representar
al componente o dimension especifica del
constructo

*Claridad: Se entiende sin dificultad
alguna el enunciado del item, es conciso,
exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice
suficiencia cuande los items
planteados son suficientes para
medir a dimensién

“Observaciones (precisar si hay suficiencia):__Si

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ]
Apellidos y nombres del juez validador: Dy (a) SANTOS MARTIN GUEVARA CONTRERAS
Cadigo Qrcid: 0000-0001-9952-1962 Especialidad del validador: Lengua y Literatura

1Pertinencia: El item corresponde al concepto
teodrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar
al componente o dimension especifica del
constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad
alguna el enunciado del item, es conciso,
exaclo y directo

Nota: Suficiencia, se dice
suficiencia cuando los items
planteados son suficientes para
medir la dimension

Trujillo, 9 de abril del 2021.

Firma del Experto Informante.

No aplicable [ ]
DNI: 18136302

Trujillo, 19 de abnl del 2021




“Observaciones (precisar si hay suficiencia):__Si

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador: Dy (a) EDGAR RODRIGUEZ HURTADO  DNI: 4181B281
Codigo Qrcid: 0000-0001-5315-7798 Especialidad del validador: Ciencia y Tecnologia

Trujillo, 4 de mayo del 2021

@ V/{j<
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia

cuando los items planteados son Dr. Edgar Rodnizuey Funtads
suficientes para medir la dimension DNI: 41818281

1Pertinencia: El item comesponde al concepto
tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar
al componente o dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad
alguna el enunciado del item, es conciso,
exacto y directo

Firma del Experto Informante.

4Observaciones (precisar si hay suficiencia):__ Si

Opinidn de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador: Dr (a) FRANCISCO ALEJANDRO ESPINOZA POLO DNI: 17839286
Cadigo Qreid: 0000-0002-5207- iali del validador: Matematica, Fisica y Computacion

Trujillo, 23 de mayo del 2021.

TPertinencia: El item corresponde al concepto
tednco formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar
al componente o dimensién especifica del
constructo

*Claridad: Se entiende sin dificultad
alguna el enunciado del item, es conciso,
exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice
suficiencia cuando los items.
planteados son suficientes para
medir la dimensién

Firma del Experto Informante.



Documento de autorizacion de aplicacion del instrumento

2N
f@ v
CIEREHTA REGICHAL DR FEDUCAC K

DGEL-OTUR

“AND DEL EICENTENARIO DEL PERT: 198 ANDS DE INDEPENDENCIA

MEMOEANDO N° 118-2021-GCRLT ~-GGR-CRSEMGEL-0-I

DE : Mz ANDEES LINO AGUILAR ACEVEDD
Director de la UGEL Otuzco

AL : FROF. DORIS ARISTELA RODRIGUEZ HUETADD
Especialista de Nivel Secundaria

ASUNTO : REGULARIZA AUTORIZACION

EEF. : SISCEDD : DOC. 6048503- EXP. 5058456

FECHA : Otozce, 01 de julio de 2021

Por medie del presente me dirijo & usted, para regularizar
la AUTORIZACION para la ejecucidn del proyecte DE TESIS tiulade
SENTORNOS VIRTUALES ENM LA PRODUCCION DE TEXTOS EM
DOCENTES DE COMUNICACION DE LA UNIDAD DE GESTION
EDUCATIVA LOCAL OTUZCO-2021" v para el disefio de mma PROPUESTA
PEDAGOGICA.

Atentaments,

LIGEL-CH
ALAAT

Al
Mueve Rig. Documents: (§14EED
Mueve Rig. Eupediente: (5053456

SOLICITO AUTORIZACION PARA LA EJECUCION DE TESIS DOCTORAL  #ecividos x T B B

DORIS ARISTELA RODRIGUEZ HURTADO & jue, 4feb. 1630 Yy
Buenas tardes, sefior Salinas. Remite solicitud para Direccion. Muchas gracias por |a atencion.

UGEL Otuzco =mesadepartesotuzco@gmail.com= & jue, 4feb. 16:49 Yy -~
para aracelyuriol29, mi ~

Buenas tardes Prof. DORIS

Su documento ha sido recepcionado segun SISGEDO DOC 06048903 , EXP05058456
Y derivado a la oficina correspondiente hacer seguimiento en el siguiente
Enlace hitp.//sisgedo.regionlalibertad. gob.pe/sisgedo/app/main.php?_op=1

Saludos

Soporte
UGEL-Otuzco



Consentimiento informado

conseniliniante Informada para Partizipantes da Investigacion

=l propdeho d2 esi3 Nizha de consendmisnlo =5 provesr 3 loE padicipanize en esta
Irvesigacion can una ciara explizacion de 13 naturaleza de la misma, 30 como de Ew ral en 2l
ama particlpanise.

La praeente Invesligackin &5 conduckda por 13 Mg, Dorls AgEkels. Rodriguez Hurlado, oe
la Univarsidad Privada Caear Waleja., El objetive gamaral de este estedip es Delsrminar 13
Imfluncla de log emlomas viduales en 13 produccian d2 iexiae en los docenize del dras de
camunizaciin g2 13 Unidad de Gestdn Educativa Local de Obuzos 2n & afio 2021,

21 ustzd accede 3 participar 2n el sshudlo, 52 |2 pedrs responoer pragurias oz 006
CUESTINANOE 20 farmularios da Google. Fara marcar |25 respusstas 1omard aproximadameants
30 minutos da su Hempo.

La paridpacian 25 esle estudio 25 estrictamente volurania. L3 Infarmaclan qua 2 recala
£ara confidzrdial v No £2 UEaEra para ringon olra propéeita iuera d2 loe de esis Irveetigaclon. SUE
respusetas &l cussllanaria e2rar andnimas.

21 ar= aiguna duda sobre esie proyeclo, pueds Racer conELtaE en cuaiqulsr momeania
a 13 dopente 3 cargo de |3 Invastigaclsn, madianta YWhalsARn o lamada 3l celular 973874106,
jgualmearie, pusda retirarse dal proyecia en cualquler momenta sin gue =E0 b perjudique &n
ninguna farma

Desde ya e agradscemaE sU parlizioacian.

Apeplo paricipar voluntanameani2 en esia Investigacion, corducida par [3 Maglsler Donle
Arigi=lz Rodripuer Hurlado. He elda Infarmada (3) que el objeivo paneral de este esludio =6
Delerminar i3 Infuensla de loe entarnos vituales en |2 produccsion de lexios 2n ke docanize del
Ar2a de comunleacian de @ Unidad g2 Gaeién Edecativa Logal de Slugsn en 2l afio 2021,

2 han Indlcado famblén gue fendré que responder dos cussllonarios. que tomard
aproximadameanta 30 minutos.

Reconozeo que 13 Infarmaciin que yo proves en & curgo de 28t3 Invesligachin =E
aelriziaments confidencial y no s2rd uEada para ningdn oirg propasito fuera de los de eslz estudio
£in mil consantimiento. He slda Informadal3) d2 que pusda hacer pragunias sabre 2 provacta en
CUglfuler momenta ¥ que pusdo retirarme ded miema cuango a8l o decida, Bin qua esto acames
perjuicle algura para ml parsona. De tenar greguniss sobra ml paricipacion en este ssiudo,
puega contazizr a Dovls Agjglela Rodriguer Huriado 3l teléfang STEBTL196.

Emlizndio gue =n 2gta contexto, Bl 82580 puedo colocar mil finma virual y 12nsr una copla
de =513 ficha d2 consentimiznia Infarmado, 3demas puedo pedir Informaclén sobra loE raELitacaE

de esie esiudio cuanda haya conclulda. Fara egto, pusda conlaciar 3 Darks Afekala. Radigusz
Hurtada al teletono amercemente mancionado.

FURlaL Jlzn Valser ZaRasia. 2 die mayo o2l 2331

“omizre del Parlelpaniz Flrma del Pariidpanie Fedha
(&n letrag de Imprenta)
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Entornos virtuales
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Data — cuestionario de entornos virtuales
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Data cuestionario de produccion de textos

INFOGRAFIA

ProT

Afich

MapM ‘ Histo

34
26
29
27

9
6
6
6
7

26
29
25

8
7
8
7

25

27
26

25

5
6
4

19
19
35

3
8
6
5
5
5
8
7

31

17
24
24
33
22

28
22

8 10 35

6
6
9

8

30

7
3
8
3
5
3
5
4

14

8 10 34

8

20

18
16
20
24
25

6
7
10

32

36
30
26
24
25
10 38

10 35

9

7
7
4
9

9
8

10

9

8
9

32

30

8

HISTORIETA

9|10| 11 12| 13| 14 15| 16| 17 18| 19 | 20 | Infog

MAPA MENTAL
8

7

4

1

112)1(2(2|2(1|2|1]2|2|2|1|1|2(2|2|1(2]|2]|2
2/1(1j1)1(2|1|1{1|2/2(1|1|1|2|2|1|1|1|1|2
311(2(1)1(1|2|1{2|12|1|2|1|1|2|2(1|2]|1|2
411(1|2(1j1|1(2}2|1|1|22(1|1|1|1]1|2|2]|1
5(2(1j2)1(1|1|2(1|1)1{2|1|1(1|1|1(1}2]|2|1
6|2(2(1|1(2|2|2(1|11|2|1|2(1|1|1(2|1]|2|1
712(1}2)1(1{2|1{0|1)2|1|0|2(1|2|1(2|1|1|1
812(1|2(2]1|1|2|1|0j1}2|1(1|1|1(2|1|1|1|1
912(1|2(1}1|2|1}2|1j2|1|0(1|1|2(1|1|1|2]|2

10(2(0|2{0|1|1]2|1(02|2|1]1|1|2(2|1|2|2]|1

11)1y1,2|11(2(2{0j1]1}2]1]1]1]1]1]1]2]2]|1

1211/0,2|1(0(1|2{0j0j1]1|0]1]1]1]1]1]2]2]|1

13|1/0/1|0f11|1{1/0j2]1]1]1]0j2|1]1]1|1|2

141211221222 1]2]2]2]2]1]2]1]2]2]2]|2
151111211221} 1]2]2]1]2]1]2]1]2]2]2]|2

16111,2|1/0(2|(2{0/0]1]1/0]1]0j1|1]1]1|0]|1

17y1(1)1|1j1|1|1j1(1)2}1|1|1}1|2|1|1|2|1]|2
1811 1|1j1|1|1j1(1|2}1|1|1|1|2|1j1|2|1]|2
19121221221 (1|2|2|1|2]1|2|12|2|2]|2

200 1j2(1|2)1j1|1j1j1)1}12f1j1}1)/1)1}1|1|1}1

2111|211 (1|2|1(1|2|2|1|1}2|2|1]1|2|1]|2

22|11j1(1)2)1j1|1}2y1|1}1f1|1}1)1]1}1|1|1|1

2322221221122 1]|2]1]2]2]2]2]|2]|2

241 1(1(2}2]1]2]2]1]1}2]2|1]2]1]2]1]2]1]2]|1

250(1(1/1/0{1/1/0{0j1}1|0|1]1|0j1|1]1|1|1

260212212211 ]2]2|1]2]|1]2]2]2]2]2]|2

27(1(0(2/0/0|1]2]1]0j1}2|1|1]0|1|1]1]2]2]|1

28(1(1f1/1/1/1/1}1]0j1}1|1|1]1|0j1]1]1]1|1

2911|0f1|1|0j1}11j0|2|1j1|1|0(1|1|1(1]1|1

30/1|1j1f1j1j1f1j1}1f1j1j1f1j1}1/1|1{1|1|1

31{1(0}2|0f1|1|2(2|0|1{2|2|1|1]1|1(1|2]|2|1

3212(1(2|1({0{1|2{0|0|2{2|1|1{0|2|1(1|2]|2|2

33/ 1|1}2(2|1|2|2|1|1(2|2|1|2]|1]2|2|2]|2|2]|1

34/2(212(2|2|1(2|2|2(2|2|2|1|2]2|1|1]|2]|2]|2

35(2(2(2|2(1|1|2|1|1|22|1|1|1|2|1|1|2]|2|1

36(2(1j2|1(1|1|2(1|1)1{2|1|21|1]1|1|1|2]|2|1

37{2(1j1|2(1|1|1(2|1)1{1|2|1j1]1|1|1|1|1|1

38/1{0{2|0|1|2|2|0]|1]2]|2|1]|2|1|2]|2]|1|1|1]|1

3912(12|2|2|2|2|2]|2]|2|2]|2|2]|1|2]|2]|2]|2]|2]|2

401 21| 2(2|1|2(2|2|1(2|2|1({2|1|2[2|2|2|2]|2
411212|2(2(1|2(2{0|1(2{2|0(2|1|2|1|2]|2|2]|2

4212 1|2(1|2|1j2|1|2|1|2|1|1|2|1]2|1|2(2|1




24
32

7
7
7
4
8
5
8
7
7
5
8
7
5
6
4
6
5
5
8
5
9
4
7
8
4
8
7

20
20

10 35

9

8

25

27
28
27

18
29
29

18
25

15
22

20
26
20
20
28

17
20
30

17
29
31

4312 1|2j1|1|1}2(0|1}2|2|0j1|1|2]1|1|1|1|1

44111 2(2|1|2|2|1|1|2|2|1|2|1|2|1|2|2|2|2

45(21|1j2|1|1j1/0|21}j1f1|0}12|1j1]1|1|1|1|1

46|11/0|1(1}1|2(1]0|1j1}1|0(2|1|1|1]2|1|1|1

4711|112 2(2|2(2(0|2|22|12|2|2|2|2|2(2|2

4811|1|2|1|0|2]2|0/0|22|1|2|1|2|2|1|1|1|1

491 2|1|2|2)1|1|2)1}1|2,2|1|1|1|0|1|1|1|2|2

50/ 1(2]2|1|1|1|2|0]|1]2|2|1|1|1]|2]|1]|1]|2]|2]2

511 2(1]1|2|1|2|1|1]|1]1|1]1]|2]|1|1]2]|2]2|1]|1

52/1j1}1}11|1|1|0|1)1|1|0]1]1|1]1]|1]1|1]|1

5312(1]2|2|1|1|2|0]|1]2]|2|1|1]1]|2]|1]|1]|2]|2]2

54/ 1|1}2(2|1|1(2|1|1(2|2|1|1|1]2|1|1]|2|2]|2

55{1(2(1|1{0{1|1{0{0|2{1|{0|1/0|2/2{1|1|1|0

56({1(1(2|2(0|1|2(1{0|2(2|1|1{0|2|1(1|1]|2|2

57{1/1}1|1(0{1|1{0{0|1{1|0|21{0|1|1(1|1]|1|1

58{1(1}2|1(1{1|2({0|1|1{2|0|1j1]1|1(1|1]|21

59i1|1j1f1|1j1f1|j1}1(1|1j1(1j1}1|1|1]|1|1|1

60/ 1/0|2|1|1|2|2|0]|1]2]|2|0]|2]|1|2]|2]|1]2|1]|1

61/ 2(2|1|2|1|1|1|1|1|0]|1|1|1|1|0|1]|1|1|1|0

62/ 1|1|1|1|1|1|1|0|1)1|1|1|1|1|1]2]|1]1|1]|1

6312(2|1|2|2|1|1|2]|2|1|1|2|1]2|1|1]|1]1|1]|1

641 2/0/1|1|0|1|1|1|0)1|1|1]|1|0]|1]2]|1]0]|1]|1

65/2|1|1|2|1|1|1|0|1]|1|1|0|1]1|1]1]|1]1|1]|1

66(2(2(2|1(1{2|1{0|1|2({2|0|2(1|2|1(2|2]|2|2

67(1/0(2|1(0{1|2({0{0|1{2|0|21{0|1|1(1|1]|1|1

682|1|2(2|1|1|2|1|1(2|2|1|1|1]2|1|1]|1|2]|2

69| 1|1|2(2|1|2(2|1|1(2|2|1|2|1]2|2|1]|2|1]|2




Anexo 3. Propuesta

Una propuesta innovadora y creativa para los docentes de educacion

secundaria, es la siguiente
PROYECTO DE INNOVACION TECNOLOGICA Y PEDAGOGICA
Titulo del proyecto

Produccion de textos utilizando herramientas tecnolégicas en los docentes de

educacion secundaria de la UGEL Otuzco
Problema priorizado

Poco uso de herramientas tecnoldgicas en la produccion de textos como

infografias, mapas mentales, historietas, afiches, entre otros.
Justificacion

En el afio 2021, se continta con la estrategia “Aprendo en casa, que comprende la
ensefianza (...) a través de medios de comunicacién escritos y tecnologicos donde
el estudiante consulta las fuentes de modo autéonomo, a fin de adquirir
conocimientos, competencias y actitudes, (...) para su progreso y formacion”.
(Ministerio de Educacion, 2020). En ese sentido, la situacion actual exige que los
docentes conozcan y apliquen herramientas y plataformas digitales con soluciones
innovadoras y disefios de actividades para la produccion de textos en entornos
virtuales. De este modo, el docente fortalece capacidades del Siglo XXI, y se
compromete con la educacién de calidad motivando la interaccion de los
estudiantes, facilitando experiencias de aprendizaje y disefiando actividades que
propicien la reflexion, discusién, debate y planteamiento de problemas, utilizando

medios tecnoldgicos.
Marco tedrico

La competencia Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna comprende
el uso del lenguaje escrito para construir sentidos 0 mensajes y comunicarlos

mediante el texto (Ministerio de Educacion, 2016). Hoy en dia, el sector educativo



requiere de profesionales competentes, que resuelvan “procesos complejos de
desempeiio con idoneidad en un determinado contexto con responsabilidad”
(Tobdn, 2006).

Referente a los entornos virtuales generados por las TIC, involucra procesos de
acceso, gestion y evaluacion de informacion; adecuacion y creacion de materiales
digitales, de comunicacién y participacion en comunidades virtuales (Ministerio de
Educacion, 2016).

Enlace de la herramienta digital

Herramienta digital enlace
PIXTON WWW.pixton.com
CANVA Www.canva.com
MINDOMO www.mindomo.com
POWTOON WWW.powtoon.com

GOOGLE DRIVE Correo Gmail

Nota: Elaboracién propia
Objetivos del proyecto
General

Promover la produccion de textos utilizando herramientas tecnoldgicas en los

docentes de educacion secundaria de la UGEL Otuzco.
Especificos

Elaborar historietas novedosas en Pixton sobre anécdotas de la estrategia Aprendo
en casa o0 anécdotas de viaje.

Disefar afiches persuasivos en Canva sobre acciones preventivas ante COVID-19.
Disefar infografias informativas en Canva sobre biodiversidad de la provincia.
Elaborar mapas mentales en Mindomo sobre contenidos del area.

Disefiar presentaciones impactantes en Canva sobre el enfoque del area.
Elaborar videos animados en Powtoon sobre actividades de las sesiones de la

estrategia Aprendo en casa.


http://www.pixton.com/
http://www.canva.com/
http://www.mindomo.com/
http://www.powtoon.com/

Naturaleza del proyecto

El presente proyecto es innovador que orienta al docente en su rol mediador en la
produccion de textos usando herramientas tecnologicas, promoviendo la
interaccion, el trabajo colaborativo y disefiando actividades desafiantes y creativas
gue motiven a los estudiantes en sus aprendizajes. Ademas, se afianzara para la
creacion del portafolio digital del trabajo remoto en Google Drive y la difusion de los
productos mediante canal de YouTube, cuenta de Facebook, Instagram y en

comunidades de aprendizaje.
Poblacién beneficiaria

500 docentes de educacion secundaria de la Unidad de Gestion Educativa Local
(UGEL) Otuzco.

Contextualizacién del proyecto

El presente proyecto innovador contribuye en la educacion a distancia. Las
sesiones se desarrollaran mediante las plataformas Zoom y Google Meet para el
manejo de herramientas o recursos digitales que permita al docente producir textos

creativos, innovadores y efectivos con el trabajo colaborativo en linea.

Cada sesion se desarrollara en dos fechas permitiendo que el docente adecue su
horario de trabajo. La duracién serd de 2 horas cronoldgicas a la semana para la
construccion del saber con asesoramiento del o la ponente, 1 hora para
retroalimentar algunos aspectos que no se hayan entendido y 4 horas de trabajo

individual o grupal remoto para la culminacién de productos.

Recursos disponibles

Los docentes deben contar con:

Celular Smart, Tablet, laptop o computadora de escritorio
Conectividad a internet

Cuenta de correo electronico en Gmail

Sesiones de Aprendo en casa

Programa curricular de educacion secundaria

Curriculo Nacional de la EB



Cronograma

- _ Cronograma
Actividades Tareas Meta fisica por tarea A S ON D
Diagnostico Cuadro de diagnostico X
Planificacid Elaboracion y aprobacién del 1 documento X
anificacion de
actividades proyecto .
Convocatoria por WhatsApp 1 afiche X
de grupo
Creacion de cuenta en Gmail Correo en Gmalil X
Elaboracion de hoja de 5 formatos en Google X
Implementacion ag,istgncia Drive
del proyecto Dlsenc_) de.I,DPT . SPPT L X
Coordinacién con aliados 2 coordinaciones X
Programacion de reuniéon en 10 programacionesen X X X X
plataforma Zoom Zoom o Google Meet
Sesién 1 Historietas 1 historieta por docente X
novedosas en Pixton
Sesiébn  2: Infografias y 1 afiche por docente X
afiches increibles en Canva 1 infografia por
Ejecucion del docente
proyecto Sesiébn 3. Mapas mentales 1 mapa mental por X
Sesiones creativos en Mindomo docente
Sesion 4; Impactantes 1 presentacion (PPT) X
presentaciones en Canva por docente
Sesién 5: Mi video animado 1 video en Powtoon por X
en Powtoon docente
Sesion 6: Creacion de mi 1 canal en YouTube X
Sesiones canal en YouTube por docente
adicionales Sesiébn 7. ¢Cémo usar el 1 portafolio virtual por X
Google Drive? docente
Uso de herramientas en Carpeta u libro digital X
practica pedagdgica de productos
Seguimientoy Difusion de productos en
evaluacion redes sociales y
comunidades virtuales
Informe Informe X

Nota: Elaboracién propia

Evaluacién

Porcentaje de docentes que crean conocimientos o productos mediante el uso de

herramientas tecnolégicas.

Difusion de productos creados por los docentes.



Anexo 4. Esquemas de produccioén de textos

Mapa mental: Herramientas tecnoldgicas en la produccién de textos

HISTORIETA
S PRESENTACION
PRESENTACION > CANVA =< .
GENIALLY R e INFOGRAFIA
INFOGRAFIA S ————
AFICHE
MAPA MENTAL HERRAMIENTAS PIXTON HISTORIETA
TECNOLOGICAS
INFOGRAFIA

HISTORIETA ANIMADA

- ~
. /
PRESENTACION ANIMADA POWTOON -~ v\ VISME\ < AFICHE
N / 3

PRESENTACION

VIDEO ANIMADO

Nota: Elaborado por la investigadora en Mindomo.

Infografia: Recreacion del modelo de produccién de textos de Beaugrande y
Dressler (1981)
RECREACION DE MODELO DE CREACION DE TEXTOS

Intencionalidad Intertextualidad

q:’ Actitud de Relacidn

J escritor I_ﬂ_—v i Con otros
b - 2xios
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escrito
) e del texto a
Coherencia y @ partir de
£rd cohesion ﬂ%E informacion
AT recibida de
ALy Impacto otros textos

Informatividad

Aceptabilidad

YA Actitud de
o receptor
Impacto que
@ genera el texto
para |a lectura
— Relevancia
=i del texto

Situacionalidad

Relevancia
del texto

i

Pertinencia

del texto a un

@We conexode
interaccion

‘e

MNovedad y
relevancia del
significado del

texto

Fuente: Beaugrande & Dressier (1981)

Nota: elaborado por la investigadora en plantilla de Canva.

Créditos: Rodriguez, Doris




Infografia: Perfil del docente escritor

Docente escritor que: 2 jhﬁ

Se int: 1 licando estrategias. < .
e interesa por leer aplicando estrategias Vg/ ” C?\. -
Tiene dominio es creativo
/U‘ Es un lector y orador aceptable de la con buen gusto
1 critico con habilidades lengua en la expresiény
" para reccfnocer a nivel Iéxico, exteriorizacién
expectativas y gramatical y de su
am Decesidades de semantico. sensibilidad y
diferentes contextos pensamiento.
» < .ituacionales.
Genera, procesa y Comparte sus \
organiza " producciones y recibe . 3
informacion @ : con agrado la * @
para producir escntos./ - - R
retroalimentacion S
\:\\\ = -
o critica. e
Fuente: Casani (2010); Navarro (2019 & Nifio (2011) Créditos: Rodriguez, Doris

Nota: Elaborado por la investigadora en plantilas de Canva.





