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Resumen

El presente trabajo de investigacion, tiene como problematica ¢ Cual es el efecto
del uso del aplicativo movil/lweb para la evaluacion del aprendizaje de los
alumnos de 6to Grado en la |.E.P. Luis Fabio Xammar en SJL? Por ello se tiene
como objetivo determinar el efecto del uso del aplicativo mévil/web para la
evaluacion del aprendizaje de los alumnos de 6to grado en la I.E.P Luis Fabio

Xammar en SJL.

Asimismo se detalla temas relacionados al aprendizaje, evaluacién vy
desempefio, como también el tipo de metodologia que se aplica en el trabajo de

investigacién, ya que se ajusta a las necesidades del proyecto.

La investigacion que se realiza es de tipo aplicada, el disefio de investigacion es
Pre-Experimental y el enfoque es cuantitativo. Teniendo una poblacién de 30
alumnos de 6to grado de Primaria, como instrumento de recoleccion de datos se

aplicé la encuesta y un test.

El resultado demuestra que el sistema movil/ web mejora en la evaluacion del
aprendizaje de alumnos, asimismo el mejora el reporte de la calificacion de notas

ya que muestra un consolidado de todas las notas en un archivo Excel.

Palabras clave: aprendizaje, evaluacién, desempefio, aplicativo movil/web,

backend, front-end.



Abstract

The present research work has the following problem: What is the effect of the
use of the mobile/web application for the learning assessment of 6th grade
students at the I.E.P. Luis Fabio Xammar in SJL? Therefore, the objective is to
determine the effect of the use of the mobile/web application for the learning
assessment of 6th grade students at the I.E.P. Luis Fabio Xammar in SJL.

It also details issues related to learning, evaluation and performance, as well as
the type of methodology applied in the research work, since it fits the needs of
the project.

The research is applied, the research design is Pre-Experimental and the
approach is quantitative. Having a population of 30 students of 6th grade of
primary school, the survey and a test.

Were applied as data collection instruments.
The result shows that the mobile/web system improves the evaluation of student
learning, and also improves the report of the grade grades since it shows a
consolidated report of all grades in an Excel file.

Keywords: learning, evaluation, performance, mobile/web application, backend,
fronted.



|. INTRODUCCION



A medida que transcurre el tiempo el mundo va evolucionando y entre ellos
muchos ambitos como la educacion, medicina, tecnologia entre otras cosas, en
la actualidad nos encontramos en una situacién que nos impide muchas cosas
ya sea salir con amigos, ir a la universidad, salir en familia. Todo lo que hemos
aprendido desde nuestra nifiez nos ensefia muchas cosas entre ellas estan las
de aprender las sefiales de transito. Las tecnologias nos han demostrado que
pueden ser una gran aliada para la educacion. El vigente trabajo es para la
implementacion de un aplicativo mavil, con énfasis para la ensefianza y
aprendizaje de los alumnos de 6to grado en IEP Luis Fabio Xammar de SJL, Se
desarrollara basado en la problematica ya que para llegar a la institucion
educativa es algo compleja asi mismo se plante6 en disefiar un software
educativo capaz y libre para el proceso ensefianza y aprendizaje para los
estudiantes de la institucion, la investigacion realizada tiene como resultado el
siguiente hallazgo, no contaban con una metodologia adecuada para el proceso
aprendizaje, asimismo las evaluaciones dada a los alumnos estaban realizadas
manualmente, tampoco la institucién invertia en implementar algin software
educativo, y para realizar un reporte del examen evaluada el docente tenia que
calificar manualmente verificando cada examen por lo cual le tomaba tiempo
realizar el reporte general del examen evaluada.

La educacion ha adquirido herramientas que, a lo largo de la historia han
modificado y mejorado las técnicas de ensefianza y aprendizaje. Estas
herramientas evolucionan de la mano de la tecnologia y se implementan no solo
en el ambito de la educacion, como ya se menciond, sino en todos los contextos
del ser humano, cable sefalar que todo es parte de un proceso evolutivo que
interconecta ciclicamente cada una de las actividades de las personas para
reducir tiempos, costos y distancia asi como incrementar su productividad,
eficiencia y alcance (Salinas, 2017, p. 30).

La ensefanza del nivel basico hasta el nivel universitario se centré en estrategias
de transferencia de conocimiento practico, con base en métodos dialégicos, sin
embargo el siglo XXI llego marcando un nuevo sentido a la educacion superior,

introduciendo nuevas formas de ensefianza aprendizaje (TES, 2019, p. 3).

Colegio Particular Luis Fabio Xammar fue creada del afio 2001, pero es

articulado y gestionado desde Junio del afio 2017 por Lic. Silvia Salazar
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Ayzanoa, quien acorde a la legislacién educacional vigente conforma la
Corporaciéon Educacional Luis Fabio Xammar, cuyo Presidente y Representante
Legal es el profesor Filmo Silvestre Roque, quien a la plana directiva de la
institucion vienen trabajando con miras a crear un Proyecto Educativo
Institucional bajo los principios del gran Literato Luis Fabio Xammar Jurado,
gestor del nombre que hoy lleva el Establecimiento, pues vieron en el literato los
valores y principios demuestra mision y vision como colegio

Ademas la justificacion en la presente investigacion realizaremos:
Justificacién Tedrica

“‘Ahonda la conceptualizacién de justificaciéon tedrica y detalla que una
investigacion presenta justificacion cuando el propésito del estudio es el de
generar reflexion y discusibn académica sobre un conocimiento existente,
confrontando y contrastando resultados” (Villalpando, Blanco, 2012)

“Desde el punto de vista tedrico el proyecto de investigacion serd muy valioso
ya que ayudara a los alumnos a mejorar en su nivel de aprendizaje haciendo uso
de la tecnologia” (Bernal, 2010).

Justificacién metodoldgica

“brindan un concepto mucho mas amplio, mencionando que el estudio se justifica
metodolégicamente cuando se creara un nuevo instrumento para recolectar o
analizar datos, como también plantear una nueva metodologia que incluya
formas de experimentar una o varias variables” (Naupas, Mejia, Novoa y
Villagbmez, 2014).

Justificacidn tecnolodgica

Desde el punto de vista tecnologico este proyecto deseamos desarrollar un
aplicativo movil/web para la evaluacion del aprendizaje de los estudiantes de 6to
Grado en la IEP Luis Fabio Xammar en SJL, ya que estas seran de gran ayuda
para fortalecer el conocimiento de los alumnos. Asi mismo desarrollar con un
lenguaje de programacion entendible, de facil interpretacibn que permita al
usuario poder codificar con los lenguajes de programacion mas conocidos como

java, php, css, scratch JavaScript y HTML, etc.

Justificacion econdmica
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Menciona que una investigacion debe justificar si podra recuperarse el dinero

gue se invierte durante el proceso (Baena, 2017).

Aduce a la rentabilidad de la investigacion, esto se interpreta en algunas

investigaciones practicas estan orientados a algun productos y que esta puede

ser comercializable o ayude a incrementar las ganancias de la empresa

(Tamayo, 1999).

Planteamiento del problema

Se plantea el problema general y los problemas especificos de la investigacion.
* PGi: ¢Cual es el efecto del uso del aplicativo movil/Web para la
evaluacion del aprendizaje de los alumnos de 6to grado en la IEP Luis Fabio
Xammar en SJL?

Los problemas especificos de la investigacion fueron los siguientes:

» PE1: ¢Cual es el efecto del uso del aplicativo movil/web para el
aprendizaje de alumnos de 6to grado en la IEP Luis Fabio Xammar en SJL?
» PE2: ¢ Cual es el efecto del uso de aplicativo mévil/web para la evaluacion
a los alumnos de 6to grado en la IEP Luis Fabio Xammar en SJL?
» PE3: ¢ Cudl es el efecto de uso del aplicativo movil/web para el reporte
del nivel de desemperfio de los alumnos de 6to grado en la IEP Luis Fabio
Xammar en SJL?
Objetivos
El objetivo general:
OGi: Determinar el efecto del uso del aplicativo moévil/web para la
evaluacion del aprendizaje de los alumnos de 6to grado en la IEP Luis
Fabio Xammar en SJL.
Los objetivos especificos fueron los siguientes:
= OE1L: Determinar el efecto del uso del aplicativo movil /web para el
aprendizaje de los alumnos de 6to grado en la IEP Luis Fabio Xammar
en SJL.
= OE2: Determinar el efecto del uso del aplicativo movil/web para la
evaluacion a los alumnos de 6to grado en la IEP Luis Fabio Xammar
en SJL.
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= OE3: Determinar el efecto de uso del aplicativo movil/web para el
reporte del nivel de rendimiento de los alumnos de 6to grado en la IEP
Luis Fabio Xammar en SJL.

Hipotesis

La hipotesis general.
= HGi: El uso de la aplicativa mévil/lweb mejora la evaluacion del
aprendizaje de los alumnos de 6to grado en la IEP Luis Fabio Xammar
en SJL.
Las hipotesis especificas fueron los siguientes:
» HE1: El uso de aplicativo mévil/web mejora el aprendizaje de los
alumnos de 6to grado en la IEP Luis Fabio Xammar en SJL.
= HE2: El uso de aplicativo movil/web mejora la evaluacion de los
alumnos de 6to grado en la IEP Luis Fabio Xammar en SJL.
 HE3: El uso de aplicativo mévil/lweb mejora el reporte de nivel de
desemperio de los alumnos de 6to grado en la IEP Luis Fabio Xammar
en SJL.
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II. MARCO TEORICO
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En el desarrollo de los antecedentes recopilados se puede mostrar que son
plataforma elemental para la obtencion del informe de investigacion, a la vez este
sera una guia y conceptualizacion clara para mejorar el aprendizaje de sefales
de transito.

Realiza la investigacion de Aplicacion Movil dirigida al sensibilizacién de la
conocimiento vial, a la poblacién de 18 a 30 afios de San Juan de Pasto (Cadena
y Martinez, 2019, p. 15).

El objetivo del proyecto es disminuir las cifras de accidentes que pasan a dia,
ya que estos van en crecimiento el nimero de accidentes vehiculares por falta
de conocimientos béasicos de cultura vial, sefalizacién, seguridad, y los cédigos
de transito, donde la poblacién piensa que esos conocimientos son innecesarios
que no vale la pena prestarle atencién, asi como la falta de conciencia y
tolerancia.

Afirma que la imprevision en factor de transito es por la falta de concientizacion
y la descomunal confianza que tienen los policias con los conductores de
vehiculo lo que genera cierto riesgo y que puede originar un incidencia de transito

(Castillo, 2011, p. 23).

La dificultad constante al que estd exhibida toda la poblacién al instante de
realizar diferentes actividades en la via publica como subir a un automdévil o buz,
sencillamente recorrer por las carreteras o las calles.

El proyecto ejecutado tiene como principal logro prescribir la relacion
sociodemogréfico que tiene la poblacion de 18 a 30 afios de educacion vial,
establecer el valor de discernimiento que tienen los ciudadanos, plantear y
programar una aplicativo mévil formativa que cause y afiance el juicio de
ensefianza de cultura vial, asi como valorar el resultado de una aplicativo movil
pedagdgico encaminada a promover y concientizar el exposicion vial a las
poblacion entre los 18 a 30 afios en la localidad de San Juan de Pasto (Cadena
y Martinez, 2019, p. 23).

La metodologia a utilizar para resolver este problema por falta de cultura vial se
establece en el disefio construido, mostrando el programa con eficaz, eficiencia
y confiable, la guia que aplicara para el desarrollo de su proyecto tendra que
pasar por las fases de la metodologia Rup. El avance del aplicativo se ejecutd

en sistema operativo Android, ya que la mayoria de la poblacién utiliza ese
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sistema operativo por el costo y ademas se desarrolla con el lenguaje nativos
como java y XML y como base de datos se uso el SQlite.

En conclusién se pudo demostrar con los test de conocimiento que realizado se
encontraron falencias en los conocimiento que abarca el test de cultura vial,
asimismo de comprob6 que tiene la necesidad de plasmar el aplicativo de
aprendizaje que promueve e incentive temas que concierne con el conocimiento
vial. Asi mismo se lleg6 a la conclusién que el aplicativo es informativo y que esto
conlleva tiempo para el aprendizaje de uno mismo, también los beneficiarios que
fueron parte importante en la elaboracion del proyecto se expresaron satisfechos
con el contenido y uso del aplicativo TransiTic (Cadenay Martinez, 2019, p. 145).

Se realiza la investigacion de Instrumento Virtual (Juego Beta) para estimular el
discernimiento en Comprension Vial a por medio de los sefiales de Circulacion
vial, lo cual ayudara a la ciudadania a no poner en peligro su propia vida (Benitez
y Arévalo, 2014, p. 12).

El objeto de trabajo de investigacion es llevar acabo el desarrollo de una
aplicacion en forma de juego para dar a conocer las sefiales de transito
interactivas de Colombia dirigida a la poblacion en general. Por medio de esta
aplicacion se trata de fomentar los conceptos basicos de las normas de transito,
a la actualidad la poblacién no tiene muy presente estos conocimientos e
instrucciones ya siendo peatén o conductor. En este proyecto el desarrollo del
software es la metodologia en Cascada, ya que es la mas constituida a partir
del andlisis de exigencias hasta la ejecucion.

El proyecto elaborado tiene como objetivo generar una opcion de aprendizaje y
conocimiento de las distintas sefiales de transito ya sea desde un punto de
conduccién o personas que quieran tener un alcance general de las normas de

transito.

Se realiza la investigaciéon de Desarrollo de un software Multiplataforma, en
soporte y mejora del avance de instruccion de las normas de transito en las
personas seis y doce afios (Florian y Correa, 2018, p. 17).

Este proyecto tiene como objetivo principal programar un software
multiplataforma que consienta en dar soporte a las instrucciones de las normas

de circulacion y esto pueda aportar a los jévenes que estan en su pleno
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aprendizaje de formacion de seis a doce afios, ya que este discernimiento de
las normas de circulacibn har4d de los nifios mejoren en su caminar
cotidianamente ya podran aplicar lo aprendido en las demas.

El proyecto también tiene como objetivo definir el contexto y los perfiles de
usuarios para el programa multimedia fundamentando diferentes aspectos
geograficos de la poblacion de estudio, implementar una arquitectura del
sistema, centralizando los mecanismos de hardware y software, realizar un
analisis de requerimiento funcional y no funcional y realizar pruebas de
usabilidad que permitan que los nifios aprendan desde las etapas tempranas
(Floridn y Correa, 2018, p. 24).

En conclusion el objetivo planteado por este proyecto se cumplié ya que en la
implementacion se logra un sistema que consta de un videojuego educativo con
el cual los usuarios interactian mediante diferentes sentidos (visual, auditivo y
tacto), mediante esta simulacion de un vehiculo al usuario le proporciona una
experiencia mas real e innovadora, logrando que los nifios se sientan
incentivados y atraidos por su proceso de aprendizaje frente a un tema de
movilidad vial (Floridn y Correa 2018, p. 121).

Se realiza la investigacion de Aplicacion web con simulacién multimedia para la
ensefianza y aprendizaje en formacion vial en nifios de doce a catorce para que
puedan interactuar con el simulador y fortalecer sus conocimientos en la
ensefianza vial (Pérez y Pineda, 2014, p. 16).

Este proyecto se desarroll6 teniendo en cuenta los trabajos de investigacion
realizado por la Facultad Regional Multidisciplinaria (FAREM), donde se ha
planteado programa de computador educativo, basado en juegos dinamicos
alineados a la ensefianza y aprendizaje en nifios de primaria.

En policia Originario de Matagalpa, prexiste una probleméatica que carecen de
equipos informaticos que permita ensefiar de forma dinamica las clases de
aprendizaje y no seguir usando técnicas tradicionales para dar dichas clases,
donde los nifios no se interesan de lo importante que es la educacion vial, con el
aplicativo desarrollado, se pretende mejorar la formacion a los nifios en cuanto
a la ensefianza de parte de los profesores hacia los nifios ya que la solucion es
creativa, innovadora y dinAmico creando uso de los nuevo eventos tecnologias

y la comunicacion de TIC’s (Pérez y Pineda, 2014, p. 17).
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Tiene como objetivo evaluar en el transcurso de ensefianza y aprendizaje para
la instruccion vial, asi como detallar el avance del aprendizaje en la
culturalizacion vial para los nifios, Identificar las deficiencias del proceso de
ensefianza y aprendizaje, plantear una software web con afectacion multimedia
para la formacion pedagogica vial de los nifios, como una opcion alterna en la
solucién a las dificultades encontradas (Pérez y Pineda, 2014, p. 20).

Se llegd a la conclusion por medio de la recoleccion de informacion, se logra
interpretar la metodologia estudiada y se emparejé en donde demostraban
mayor trance los nifios en el periodo de aprendizaje en la formacion vial, ya que
es importante proteger la integridad de los nifios y la ciudadania en general
(Pérez y Pineda, 2014, p. 57).

“Se Realiza la investigacion de Aplicacion mévil para promover la educacion en
seguridad vial en etapa escolar desarrollado en Android” (Huancario, 2013, p.
16).

En este proyecto se pretende orientar el desarrollo de la aplicacion a la
educacién vial ya que a la actualidad es una preocupacion a nivel mundial la
seguridad y es primordial la alineacion y formacion de la poblacién para
garantizar una vida sin atropellos y la conservacion de de las personas en la vias
publicas. El aplicativo se pretende desarrollar en Android ya que es un cédigo
abierto adaptable a los aparatos moviles que casi la totalidad de la poblacion
usa, ya que estos interactian en la vida cotidiana y tratar de dar un beneficio
productivo con el ventaja de la tecnologia para dar un buen uso y alimentar
nuestros conocimientos sobre los temas de seguridad vial.

El proyecto tiene como objetivo disefiar programar e implementar un aplicativo
movil para promover y fomentar la seguridad vial a nifios en la plataforma
Android, también disefar el aplicativo movil compatible con las distribuciones del
sistema operativo Android, concentrar y determinar aspectos importantes de
educacién vial para un entendimiento general y claro, asi como la aplicacion
debe agradar la atencién de las personas para que puedan indagar y educarse
sin la necesidad de que alguien impulse, en este caso los nifios para lo cual el
aplicativo debe ser facil de entender, creativo y dinAmico y esto pueda ayudar a
abrir nuevas vias en las que la tecnologia pueda favorecer en la educacién en

diferentes niveles de conocimiento(Huancario 2013, p. 22).
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Se aplicéd la metodologia de MEISE la que provee que su elaboracion y la
obtencién de producto sea de calidad para la arquitectura de aplicaciones de
software educativo afiadiendo las mejores destrezas de la ingenieria de software
y del disefio instruccional y que plasme con las tipos de funcionalidad que
corresponda como la usabilidad es decir que tenga un interfaz sencillo, fiabilidad
por que dependera de ello los resultados obtenidos si los nifios tiene
desconfianza o no en interactuar con el aplicativo y que esta sea un material
educativo interactivo. Asimismo se hara uso de la metodologia de ensefianza y
aprendizaje haciendo uso de los dispositivos como teléfonos maviles, Tablet o
cualquier aparato que tenga enlace inalambrico o con datos.

En conclusion el aplicativo movil se concluyd satisfactoriamente los objetivos
planteados, el aplicativo como herramienta didactica para la educacion escolar
genera una alternativa educativa teniendo la total motivacién de los nifios. Un
aspecto importante es haber utilizado el framework Corona SDK para la
programacion de juegos en diferentes plataformas como el android. Asi como los
usuarios encuestados en la evaluacion de jugabilidad sugirié generar mas juegos
para diferentes areas ya que es mas dindmico para los nifios y estas puedan ser
algunas alternativas de ensefianza y aprendizaje desde edades tempranas
(Huancario 2013, p.119).

Se realiz6 el desarrollo de una aplicativo en aparatos méviles para el registrar
los accidentes suscitados en el municipio de Montelibano Cérdova, ya que esto
ayudara a reducir el indice de taza de mortalidad en dicho municipio (Ortiz y Buel,
2015, p. 14).

Este proyecto se realizé con la finalidad de afrontar los problemas que se
suscitan cotidianamente, al desarrollar el aplicativo la ciudadania podra reportar
accidentes, robos o acciones de cualquier indole perjudicial utilizando el aparato
movil, habilitando el GPS, podréa capturar la ubicacién y remitir una fotografia del
accidente y este podra ser atendido en el menor tiempo posible, en de esa
manera se trata de mitigar la siniestralidad en el municipio de Montelibano, ya
que en 2014 aumento un 30,15% y en 2015 en 62.085 debido a la imprudencia
de los conductores, motociclistas, coches que circulan a alta velocidad fuera de
lo recomendado, asi como no respetar las sefiales de trafico en las carreteras

del municipio. Para lo cual el municipio se arriesg6 por adquirir nuevas equipos
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tecnoldgicos que socorran a las personas y de esa manera mitigar los indices
que se muestran a diario en los reportes policiales.

El proyecto de investigacion tiene como objetivo establecer los exigencias del
sistemay el levantamiento de investigacion para emparejar los datos relevantes.
Asimismo se ejecuta una base de datos que ayude a recopilar la los datos
coleccionada en el periodo de registro de incidencias de transito, desarrollar el
aplicativo movil para la gestion de registro, reportes y estadisticas con un entorno
amigable y ejecutar pruebas en el aplicativo movil para aprobar el buen trabajo
de confidencialidad del sistema (Ortiz y Buel 2015, p. 11).

Para la elaboracion del aplicativo movil se utiliza la metodologia del agil Scrum
gue se concentra en la causa para emplear una variedad de las buenas préacticas
para elaborar en conjunto.

En conclusion esta herramienta desarrollada proyecta ayudar al organismo de
transito como a la ciudadania para contrastar y reportar incidencias demostrados
en el municipio de Montelibano, también ayuda a presentar de una forma
sistematica la exposicion del problema y plantear nuevas ideas haciendo uso de
las tecnologias y estas nos ayuden a mitigar los accidentes de transito (Ortiz y
Buel 2015, p. 55).

Realiza la investigacion sobre el aprendizaje a través de la realidad virtual, en la
cual menciona que desde aspecto de conciencia el aprendizaje se entiende
como una definicién fructuosa, en la que el alumnos pueda interpretar desde su
conocimiento y entendimiento por la conceptualizacion de aprendizaje y a la vez
relacionar con lo nuevo que va aprendiendo y alimentando su conocimiento
intelectual. Si nos referimos a la teoria del aprendizaje por hallazgo, conocemos
cémo el alumno tiene una colaboracién mucho mas directa y acertada que en los
procesos tradicionales de ensefianza y aprendizaje. En este tipo de aprendizaje
los docentes funcionan como guia, o como delegado, con el fin de ayudar a los
alumnos a lograr por ellos mismos los conocimientos obtenidos, el profesor
presenta todos los instrumentos al estudiante para que aprenda a retener su
conocimiento de manera personal. En el proyecto se busca desarrollar un
aplicativo basado en el aprendizaje a traves de la Realidad Virtual. Cuya meta a
lograr es buscar la participacion cotidiana de los alumnos en sus clases.
(Rodriguez, 2019, p. 20).
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El patrébn de reconocimiento de sefiales de transito vehicular mediante
ensefianza profundo de redes neuronales, ayudara a disminuir los posibles
atropellos que se causan a los ciudadanos invidentes, ya que son personas con
discapacidad (Idrogo, 2019, p. 31).

Se desarrolla con la finalidad de lograr un programa de reconocimiento de
patrones de sefiales de circulacion vial. Lo cual obtendra la unién de dos retratos
donde muestre diferentes sefiales de transito vehicular. Construir un patrén
computacional es fundamental para la estimulacién de personas invidentes y no
tengan dificultades en su caminar a diario, asimismo se testeo individualmente
el producto con la ayuda de una persona para obtener los modelos en el dataset
de guia y estimacién, estudiar los dataset a través de métodos de proceso de
retratos, con la finalidad de aumentar la cantidad de retratos.

La elaboracion del piloto de reconocimiento instintivo de los sefales de transito
es fundamental ya que la visibilidad y conocimiento de estos es crucial hacia la
seguridad de los conductores ya que puede integrar pieza fundamental del
procedimiento que puedan impedir invariables contravenciones y muertes y de
esa manera se pueda disminuir los indices de tasa de accidentes vehiculares. El
modelo puede apoyar en el examen de sefiales de transito en el momento de
conduccion y mostrar una comunicacion de cierta restriccion en el término de
velocidad y que el conductor pueda fijarse que esta cometiendo una infraccién y
pueda prevenir de alguna sancidn econémica o accidente. Para el disefio del
modelo se utilizara la metodologia RUP ya que muestra diferentes fases para la
elaboracion del modelo de reconocimiento de sefiales de transito (Idrogo, p.94).
Al finalizar la investigacion se pudo concluir satisfactoriamente con los objetivos
planteados, se obtuvo dos datasets de retratos de sefias de transito uno de dos
paises diferentes en cuanto a la culturalizacién de vias de transito distribuidas
en siete categorias, asimismo se analizaron los datasets y al dividirlos se
determind la necesidad de aumentar ambos y este fue realizo con la ayuda de
técnicas de procesamiento de imagenes (ldrogo, 2019, p.154).

Desarrolla una investigacion para comparar como es el comportamiento de un
software con entorno Aumentada para la formacion de aprendizaje en Anatomia
humana en la educacién primaria |.E.I.P Pitdgoras nivel A, por lo que los alumnos
se interesaran de conocer a profundo como es nuestro organismo anatémico
(Loa, 2017, p. 17).
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El proyecto se lleva acabo con un fin que el ser humano nacemos en estado mas
inmaduro que cualquier otro ser vivo, por lo tanto necesita de los adultos, padres
para sobrevivir y madurar. Por eso existe retroceso en el logro de habilidades de
los estudiantes ya que el alumno necesita una motivacion para mejorar la
retencion y compresion de lo aprendido. Viendo todas esas deficiencias nos
planteamos de qué manera puede mejorar el rendimiento en el curso de
anatomia aplicando la comparacién con un entorno aumentada bajo un aparato
tecnolégico. EL objetivo que tiene el proyecto el proyecto desarrollado es
determinar, medir el rendimiento académico, medir la efectividad del proceso de
aprendizaje y optimizar el tiempo del proceso de aprendizaje (Loa, 2017, p. 25).
En el trabajo realizado se finaliza que la aplicaciéon de software prospera el
rendimiento de la enseflanza en un 23.05% en la calificacion evaluada a los
alumnos en el curso aplicado, también progresa la seguridad con la que
participan con fundamentos mas claros en cuanto a la ensefianza en un 18.02%
en consulta a la colaboracién que solicita el docente de cada tema del curso
aplicado y minimiza el tiempo de aprendizaje significativo en un 25% a favor de
los estudiantes que se hallan en proceso de formacion personal (LOA. 2017, p.
90).

Aplicaciones Moviles

Define que los aplicativos son conocidos como apps y estan disponibles en los
equipos maviles. Con el pasar de los afios se fue incluyendo progresivamente
diferentes aparatos tecnoldgicos que vienen evolucionando en el sistema
operativo Android en la diversidad de marcas que nos ofrece el mercado
(Salinas, 2020, p. 33)

Define que los aplicaciones mévil son softwares planteados para ser ejecutados
en los diferentes aparatos tecnologicos que permitan a las personas ejecutar y
usar diferentes aplicativos para desarrollar sus actividades creativos o
profesionales. Entonces el aplicativo movil software portable ya que algunos
viene instalados por defecto en los celular y otros que necesitan la incorporacion
de una cuenta para realizar las descargas desde la carpeta de play, donde se
almacena una variedad enorme de aplicativos para diferentes actividades (Cruz
y Barragan, 2014, p. 20).

Tipo de Aplicaciones Méviles
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App Nativa: Se crea bajo un lenguaje de programaciéon y esta enfocada a
funcionar bajo un sistema operativo, que viene incorporado en los diferentes
aparatos moviles, Donde los Smartphone ya estan mas independientes y no hay
la necesidad de conectarse a una red de internet.

Web App: Son las que no se ejecutan en un aplicativo movil pero si pueden ser
adaptables, ademés estas utilizan exclusivamente la conectividad a una red de
internet.

Web App Nativa: Estas son conocidas como aplicaciones hibridas, ya que se
pueden descargar desde la carpeta play store, para lo cual necesita que este
creada y configurada una cuenta en Microsoft.

Las aplicaciones méas usadas en estos ultimos tiempos

Facebook: Es una de las aplicaciones mas usadas en los Ultimos tiempos con
millones de descargas a nivel mundial, mayormente estas son usadas en las
redes sociales desde los equipos moviles o desde un ordenador.

WhatsApp: Este software de mensajeria reemplazo en su generalidad los SMS
de texto e incorporaron mas funcionalidades en su operatividad.

Youtube: Es una aplicacion ampliamente conocida y posicionada en el mundo
de las redes sociales.

Google Maps: Esta aplicacion estd aumentando su consumo en el mercado, es
de facil manejo se podra ubicar los trayectos en el mapa o guia para los
transportistas y diversos conductores a nivel mundial.

Gmail: La mayoria de las aplicaciones quieren una cuenta en gmail para
comenzar el uso de cualquier aplicativo.

Telegram: Esta aplicacién pretende reemplazar al WhatsApp, ya que esta
teniendo una buena aceptacion de los usuarios por su estabilidad.

Lenguajes de programacion para aplicaciones moviles

Se manipulan para desarrollar softwares adaptables con la finalidad de facilitar
al usuario su uso incorporando las tecnologias de informacién y los dispositivos
inteligentes, asimismo mencionaremos los diferentes tipos de lenguajes de
programacion.

Java: Lenguaje de para la programacion utilizado para desarrollar aplicaciones,
puede trabajar en diferentes sistemas operativos persistentemente si tenemos el

programa rapidos.
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JavaScript: Es un lenguaje de programacién para pequefios proyectos en
donde incorpora los html y las etiquetas script para mejorar su operatividad en
las paginas web.

PHP: Este lenguaje de programacion se trabajé bajo un servidor web, la cual
permite aplicaciones bastante complejas de manera que el lenguaje siempre se
trabaja dentro del servidor.

CSS: Este es un complemento del lenguaje HTML cuya funcion es dar estilo y
enfoque a la presentacion del proyecto.

Wordpress

Wordpress es una plataforma de gestor de Contenidos y lo interpretado en inglés
como Content Management System que Permite crear sitios web de manera
sencilla (Luna, 2017, p. 14).

Ya que no hay necesidad de tener conocimientos avanzados en programacion
por que inicialmente esta dirigido a paginas web de tipo blog, con el pasar de los
afios se han estado agregando funcionalidades que permiten ampliar la
conceptualizacion de crear sitios web. Para la facilidad de las personas
wordpress esté disponible en més de 100 idiomas las cuales hace més facil el

uso de este software en diferentes partes del mundo.

Los lenguajes que programacion que se usa en wordpress es el php, html y
JavaScript, asimismo se usa plantillas que definen en archivo programado el

lenguaje CSS que es mas como estilos de plantillas.
Un sitio web creada en wordpress refleja dos caracteristicas

Back-end: Es un panel administrativo donde se configuran los elementos y

apariencias que tendra un aplicativo.

“‘Menciona que el Back-end es una porcion del aplicativo software del
administrador del area con sus respectivos sistemas para ayudar en el manejo
del Front-end” (Balza, 2015, p.28)

El programador trabaja desde el lado Servidor, atrds de escena, accediendo con
su labor que el usuario anime de una préctica Unica. El proceso llevado acabo

por su anterior compariero se sostiene gracias a él.
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Front-end: Es la pagina web disefiada con wordpress, es decir es la mascara

del panel administrativo del aplicativo web.

Segun Balza (2015, p.28) menciona que el Front-end es parte de la aplicativo de

software que interactia con los usuarios y el sistema ya desarrollado.

Segun Luna (2017, p.20) Estan compuesto de elementos como entrada o articulo
que es basicamente de texto e imagenes, etiquetas es para ver si hay mas
contenidos dentro de la web o blog, paginas es un articulo que permanece
estatico, themes es una plantilla que termina la apariencia de la web o blog ya
que estas pueden cambiar, widgets son aplicaciones que muestran una
determinada informacion, plugins son complementos que ayudan a mejorar sus
presentaciones y las herramientas permiten agregar botones con las

funcionalidades en los navegadores de internet.

Ademas cuenta con cinco categorias que son el suscriptor que esta permitido el
nivel basico que solo puede ver mas no hacer modificaciones, Colaborador esta
permitido para crear nuevas entradas mas no puede publicarlas en una
plataforma web, el autor tiene los mismo permisos que el colaborador solo que
esta puede publicar sus propios web de manera interna, Editor puede crear y
publicar sus entradas como de otros usuarios y el administrador tiene el acceso

total al backend y a toda las funcionalidades de la web.

Json: Es un formato de texto para cambio de datos, es facil para un software
analizar y generar este se basa en un subconjunto de lenguajes de programacion
javscript, C++, C:, Java, Python. El Json adopta formas como el objeto, matriz,

valor, cadena y nimero donde cada uno tiene su propia sintaxis.

MongoDB: Es una database distribuida, cimentada en documentos y de
uso universal, una tecnologia de punta que estd ingresando al mundo de
programacion y analisis desde la nube.

Github: Es un portal para alojar codigo que consiente que los desarrolladores
alberguen proyectos creando repositorios de forma gratuita y también tiene
forma de pago.

Aprendizaje
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El aprendizaje es la formacion de interés de conocimientos, capacidad, habilidad
y actitudes por medio de la practica y a su vez es un cambio permanente de
comportamientos (Wittrock, 2004).

Tipos de Aprendizaje

Aprendizaje receptivo.- La persona que aprende debe comprender y deducir el
contenido de la informacioén para reproducirlo luego, sin que se mide ningun
prototipo de hallazgo.

Aprendizaje por descubrimiento.- Quiere decir que si aprende por
descubrimiento es sin la necesidad de recibir informacioén, sino indagando por
interés propio y fortaleciendo su desarrollo cognitiva.

Aprendizaje repetitivo.- Quiere decir que la informacion recibida reiteradas
veces, comprende a la grabacion o captacion en la memoria.

Aprendizaje significativo.- Le aprueba al individuo ubicar en relacion el nuevo
tema de la informacién con el conocimiento adquirido, incorporandolo y
ordenandolo para darle horizonte

Aprendizaje observacional.- Basado en la aceptacion de la conducta de otra
persona o sujeto, calificado modelo, la posterior duplicacién conductual.
Aprendizaje latente.- Obtienen nuevas calificaciones que mantienen
confidenciales hasta que se observa un criterio fundamentado para declarar.
Aprendizaje por ensayo y error.- El aprendizaje de la calificaciébn por
excelencia no existe ya que se realicen tantas pruebas posibles siempre sera
necesario varias y hallar nuevas modalidades.

Niveles de Aprendizaje

“Menciona los cinco niveles de aprendizaje donde define de manera breve su
conceptualizacion” (Mufioz Serafin, 2011).

Nivel Intelectual.- Consiste en la capacidad de obtener nuevas distinciones
(conceptos) que nos consientan conocer y dar sentido al mundo que queremos
lograr como nuevo espacio de posibilidad para nosotros.

Nivel Emocional.- Lo que sentimos es lo que nos incita a movernos en un
sentido que nos acerca o0 aleja a algo que es significativo para nosotros (en
funcién de si la emocion es util o indtil en relacién a lo que queremos). Para

prolongar un aprendizaje “de verdad” es indispensable “sentir” lo que estamos
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aprendiendo, ya que al hacerlo estaremos formando el proceso de “movernos” a
cambiar lo que precisamos cambiar para alcanzar lo que queremos lograr.

Nivel de Comprension.- Quiere decir que el aprendizaje requiere voluntad de
aprender para que no se memorice, Sino que necesita comprender e interpretar
lo entendido de la informacion.

Nivel de aplicacién.- Quiere decir que se debe comprender la informacion y
esforzar su nivel de aprendizaje para lograr una interpretacion mas
fundamentada y pueda aplicar en contextos reales o convencionales.

Nivel Memorizacidn.- En este caso no necesita comprender solo memorizarse
tal cual menciona la informacion dada.

Evaluacion

Segun Quesada (2018, p.3) Define que la evaluacién se puede entender como
un proceso que emite un reflexion de valor acerca de la naturaleza, asimismo
menciona que la evaluacién es un proceso que obtiene informacién para una
toma de decision.

El ministerio de Educacién con la RVM_000094-2020-MINEDU, Aprueba el
manuscrito normativo nombrado para la regulacion de la evaluaciones y
competencias basicas.

Esta norma tiene como finalidad instaurar las habilidades, juicios Yy
procedimientos de la gestidbn académica para el proceso de apreciacion de las
capacidades y que estas contribuyan con el desarrollo y mejora del aprendizaje
y ensefianza en los establecimientos publicos y privados de la educacion.

Nivel estudiante: Quiere decir que los estudiantes tengan un conocimiento
autonomo en su toma de decisiones, teniendo como base los conocimientos.
Nivel Docente: Tener en cuenta a la complejidad de faltas de aprendizaje de los
alumnos, proponiendo ocasiones caracterizadas en situacion de los de los
estudiante.

Evaluacion de aprendizaje

Segun Gonzales (1999) define que la evaluacion de aprendizaje es la actividad
cuyo objetivo es la apreciacion del proceso y deducciones de la ensefianza la
cual regula y acomoda la finalidad de la alineacion.

Un mecanismo de forma pedagdgico, a través de ello se observa, recoge y

analiza la informacion relevante para evaluar el nivel de conocimiento esto con
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la finalidad de reflexionar, motivar o tomar medidas para el progreso de
aprendizaje.

Caracteristicas de la evaluacion:

Integral: Se desarrolla las dimensiones intelectuales, sociales, afectivas y
motrices del alumno.

Continua: Se elabora a lo largo del proceso formativo en sus diferentes tiempos,
al inicio, durante y final, esto conlleva a que la evaluacién se conoce durante el
proceso.

Sistematica: Se elabora en periodos adecuadamente planeados, en las que se
expresan las ensefianzas a calcular y se manipulan métodos e materiales legales
y confiables para la elaboracién de la informacion final del estudiante.
Participativa: Se toma en cuenta la participacion de los distintos estudiantes en
el transcurso de su examen, reclamando a los profesores y plana administrativa
y padres de familia en la capacitacion constante para mejorar el nivel
pedagogico.

Flexible: Se precisa los rasgos del argumento en donde se despliega el proceso
pedagdgico y las otras regularidades y cualidades de ensefianza.

Desempefio

Segun el CNEB son representaciones determinadas de lo que forman los
alumnos, respecto a los horizontes de progreso de las capacidades, son
inobservables e ensefian las acciones que los estudiantes expresan cuando
estan en el proceso de lograr el nivel deseado cuando han logrado el nivel
RVM_000094-2020-MINEDU.

Metodologia de desarrollo de software

Rational Unifief Process (RUP)
Segun Castrillébn (2017, p.16) Rational Unifief Process RUP es un método que

tiene como finalidad dirigir y organizar el proceso del software, se tiene un
agregado de actividades para innovar los exigencias del usuario.

Esta metodologia esta basada en los modelos en cascada el cual esta
compuesta por los cinco elementos fundamentales de rup.

Fases de la metodologia RUP
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Fase de inicio: Su objetivo principal es precisar y pactar la importancia del
proposito de proyecto en coordinacion delos stakeholders y proponer una vision
general.
Fase de elaboracion: Selecciona los casos de uso lo que permitira definir la
construccion base del proyecto a desarrollarse, también se realiza unas
especificaciones del caso de uso y el primer andlisis del problema.
Fase de desarrollo: Es perfeccionar la funcionalidad del producto para lo cual
se requiere la claridad de los requerimientos funcionales.
Fase de cierre: La finalidad es certificar que los usuarios tengan acceso
disponible al proyecto y de esa manera realizar sus observaciones o
correcciones al jefe de proyecto y analista
Fortalezas de RUP
= Proceso bien documentado, definido y estructurado.
= Implica reducir riesgos al proyecto.
= Lasfases e hitos tienen un efecto positivo en el control de ejecucion
del proyecto.
= Estabilidad.
= Menos errores en la etapa final del software.
Debilidades del RUP
= No se pueden adaptar los requisitos comerciales cambiantes.
= No se puede costear la inversion de los proyectos que es muy
costosa.
= No necesariamente cumple con los requisitos de los clientes.

= No es apto para proyectos pequefios por el nivel de complejidad.
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3.1 Tipo y disefio de investigacién
Se define el tipo de indagacion aplicada compone preparaciones que puedan ser

manejados en la procedimiento de dificultades practicos, este manipula como
punto de migracion y sustento el conocimiento dado por la investigacion (Arias y
Fidias, 2020, p. 7).

El tipo de investigacion es aplicada para esta exploracién cuantitativa y el
esquema de estudio es de tipo pre experimental, el cual reside en la indagacion
de caracteres usuales de la guia por medio de la experimentacién, donde se
establecieron relaciones impensados entre las dos variables, de manera que, se
realizaron pruebas antes y después de la implementacion del sistema con un
determinado grupo de personas. Esta investigacion estéa dirigida hacia las futuras
generaciones a promover la basqueda de informacion y se selecciona solo un
grupo de exposicidn experimental aleatoriamente, el cual trata sobre:

e Evaluar la variable dependiente para implementar el aplicativo mévil a los
alumnos de 6to grado.

e Ultilizar la variable independiente aplicativa movil/web al grupo de estudio
experimental.

e Evaluar una nueva encuesta para el variable dependiente aprendizaje de
los alumnos de 6to grado en las vias publicas al grupo de estudio
experimental mediante el uso de una rubrica de evaluacion.

Disefio de Investigacion

El disefio sera Experimental pre-experimental ya que con este disefio de
investigacion se busca determinar las variables dependiente sobre las
independientes, a su vez ayudara a determinar el bajo aprendizaje, evaluacion y
rendimiento de los alumnos.

Enfoque de la investigacion

El enfoque cuantitativo permite habituarse con el problema de la investigaciéon
planteada a la vez tener como objetivo el resultado del conocimiento que poseen
los estudiantes del IEP Luis Fabio Xammar en SJL. La recoleccion de datos se
realizara con los instrumentos de medicion la encuesta para determinar si se

cumple con el objetivo propuesto.

3.2 Variables y operacionalizaciéon
Definicion Conceptual:

Variable Independiente: Aplicativo mévil/web.
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Se define aplicativo mévil a un sistema desarrollado para cumplir varias tareas
en diferentes tamafos predeterminados, haciendo uso de los diferentes
tecnologias (dispositivo méviles, Tablet) a su vez son desarrollados con el
propésito de ayudar a los usuarios con sus tareas en general (Mastermagazine,
2015).

Variable Dependiente: Evaluacion de aprendizaje

Define el aprendizaje como el proceso de conseguir los conocimientos,
cualidades, capacidad y habilidad por medio de la practica y a su vez es un

cambio permanente de comportamientos” (Wittrock.2004).

Define que la evaluacion es un proceso de todo el curso y que permitira al
alumnos ubicar y determinar en la escala que se encuentre (Diaz. 2017).

Definicion Operacional:

VI: El aplicativo movil/web serd desarrollado con el lenguaje de programacion
mean stack ya que es un lenguaje mas dinamico para los dispositivos Android.

VD: La evaluacién del aprendizaje se tanteara la mejora de aprendizaje, mejora
el nivel de evaluacién de los alumnos y mejora el nivel de conocimiento de los
estudiantes, a la vez seran analizados las dimensiones de aprendizaje,
conocimiento y desempefio, a su a vez utilizaremos la escala de medicion razoén.

Indicadores:

Mejora el nivel de aprendizaje.
Mejora el nivel de evaluacion de los alumnos.

Rendimiento del Alumnos.

3.3 Poblacion, muestra'y muestreo
La Poblacion

Una poblacion definida es un grupo de personas u objetos que desea conocer
en la encuesta. “El universo o poblacion puede estar compuesto por personas,
animales, historias clinicas, nacimientos, muestras de laboratorio, accidentes de
transito” (Lépez, 2004).

Su concepto es que “una poblacion es un conjunto de casos bien definidos,
limitados y accesibles que constituiran un referente para la seleccion de la
muestra y cumpliran un conjunto de criterios” (Arias, Villasis y Miranda, 2016).
Lo importante es que la poblacion o la naturaleza se asimilen a los objetivos de

la investigacion y pueda darse en diferentes campos.
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De acuerdo con nuestra investigacion en el IEP de SJL Luis Fabio Xammar, se
tomara en cuenta la poblacion estudiantil de sexto grado de la institucion.
Muestra

Lo define como un subconjunto o parte del universo o totalidad en el que se
realizard la investigacion (Lépez, 2004).

Hay muchas formas de obtener el nimero de elementos muéstrales, con
férmulas y logicas diferentes, que se analizaran mas adelante, la muestra
representa una pequefia parte de la poblacion.

Segun nuestra investigacion realizada para la muestra se tomara en cuenta 10
estudiantes de cada sesion del 6to grado, que seria un total de 30 estudiantes.

Determinacién del Tamafo de la Muestra

El tamafio de la muestra a través de proporciones se establecié con

los siguientes datos y Parametros:
Poblacién (N) = 330

e=10%

Calculando con la formula de la poblacion finita.

30 x 1.96 A 2 x 0.5 (1-0.5)

(30-1) x 0.172 + 1.96 A 2 x 0.5 (1-0.5)
n=96040 =279 =28
3443

Como resultado nos da una muestra de 28 del cual
determinaremos mediante el muestreo aleatorio simple.
Muestreo
Se define que es la técnica manejado para escoger a los mecanismos de la

prueba general de la ciudadania, consiste en la union de varias ejemplos,
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instrucciones y juicios por la cual se realiza a escoger la union de sintesis de una
poblacion determinada que constituyen lo que sucede en toda es poblacién.
También menciona que es una habilidad metodoldgica que consiente inferir tipos
de una sociedad a partir de la clasificacion y posterior examen de la union de
varias sintesis apropiadas para dicha poblacion. Para ello es necesario
transformar un proyecto muestral, el cual puede concebir como una serie de
descripciones que detallan la metodologia y los técnicas empleados para la
clasificacion de una muestra probabilistica a partir de una poblacién dada (Mata,

2014, p. 57).

3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos
Encuesta

Define como una practica que maneja un compuesto de instrucciones
normalizados de indagacion donde dichos datos se almacena y examina una
variedad de informacién de una muestra de caso tipica de una ciudad o
naturaleza mas amplio” (Casas, Repullo y Donado, 2002, p. 2).

Test

Para consolidar el test fue necesario depurar del banco de preguntas planteadas,
seguidamente seleccionarlos el mas relevante del curso con el docente del

colegio. Los resultados obtenidos del test.

3.5 Procedimientos
La institucién privada Luis Fabio Xammar fue creada por Don Filmo Silvestre

Roque en el afio 2000 con la finalidad de brindar una mejor calidad de educacién
a los estudiantes de nivel inicial, primario y segundaria. Asimismo la institucién
lleva como nombre en homenaje al literato mencionado.

A la actualidad la institucion cuenta con 21 afios de trayectoria en el &mbito del
aprendizaje y ensefianza a cargo de la Lic. Silvia Salazar Ayzanoa actual
directora del colegio. Forjando estudiantes que tengan valores, cultura y
disciplina.

Formando futuros ciudadanos para el progreso de nuestro pais, con
perseverancia, creatividad y juicio critico, También la institucion ofrece talleres
gue les ayude a los estudiantes a desenvolverse en una serie de dinamismos
como la danza, deporte, inglés, competencias de ajedrez, matematica y
computacion las cuales ayudara a mejorar sus conocimientos intelectuales.

Mision
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La mision del colegio privado es ser el mentor de la region, brindar valores y una
educacion de alta calidad, capacitar a los estudiantes para que tengan un
pensamiento analitico, critico y creativo, comprometido con el progreso, y buscar

fortalecer lo establecido.
Visién
Es brindar una educacién competitiva que de la mano del proceso tecnoldgico,

mejorar las habilidades y capacidades de los estudiantes para que se conviertan

en gestores del progreso social, y se conviertan en lideres en la region y

cooperacion activa con la sociedad

Sub-Direccion Coordinador

Imagen 1: Organigrama de I.E.P. Luis Fabio Xammar

Pre-Test
Es parte del disefio de la encuesta de investigacién y a su vez disefiado el

instrumento de medicién, se selecciona una pequefia muestra.
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Recoleccién de Datos

ENCUESTA PARA EETUMANTES

A continuacion enconiraras preguntas acenca del indicador mejora el
nivel de aprendizaje®s

INVESTIGADORES: Huaman Quispe, Flor de Maria
Munguia Heya, Rubi sabe|
NOMEBRE DE INSTITUCION: LE.P. Luis Fabio Mammas
INFORMACION OB TEMNIDA: flumnos

FECHA: 03052021
GENERD: Masculino
EDAD: 12

Preguntas Flanteadas Muy | Buen | Mal

- ES

L Camo calificaria & aprendizaje con la modalidad | X
ERSEfanss presencial?

& Como calficaria la ensefianza de los docenles de X
manera vifual?

& Considera que la mplamentacitn de un aplicative | X
midwil ex beneficioso para mejorar & aprendizaje y
evaluaccon de esiudiames?

L Chmo va b nivel de aprendizaps =n los diferenies X
CUrSos 7

LCamo calificarias las ayudas adicionales gue (= X
brindan para aprender mejor? Como  afiches,
proqgramas por celular o &n paginas de inbernel.

LEN Ia achmlidad como calficarias los videos que X
I= proporconan para eslimular les deseos de
aprender?

LCamo calificarias a la modalidad de ensefianza X
gue recibe=s a la actualidad aporta  noevos

conocimeendos para meprar & onpivel de
aprendizaje?

LComo consideraria la mplemeniacdn de wn X
aplicative en la instilscdn para fodalecsr &notu nivel
de aprendizaje?

fConsidera que es bueno y mecesano wlilizar X
diferenies esiralegias diddchcas estimulara lus
deseos de mejorar en b nivel de aprendi Zage?

£ Camo calificarias las herramientas brindadas por X
la insiiucidn motiva u deseo de aprender més par
meejorar bu el de aprendisaje?

Imagen 2: Recoleccién de datos encuesta aprendizaje
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Pl i
] e ] = g e =l=meenbtas
A 1Z
Tabla 1: Determinacion de confiabilidad
Test: Variable Dependiente Dimensidén Aprendizaje
iDe que Genero eres?
Forcentaje Forcentaje
Frecuencia Farcentaje valido acumulado
Walido  Masculino 13 433 433 43,3
Femenino 17 56,7 56,7 100,0
Total 30 100,0 100,0
Tabla 2: pre-test de dimension aprendizaje de la pregunta 1
£ 0Oue edad tienes?
FParcentaje Forcentaje
Frecuencia Forcentaje valido acumulado
“Walido 12 24 20,0 20,0 20,0
13 3] 20,0 20,0 100,0
Total 30 100,0 100,0

Tabla 3: pre-test de dimensién aprendizaje de la pregunta 2
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1.; Como calificaria el aprendizaje con la modalidad ensefianza presencial?

Forcentaje Forcentaje
Frecuencia Forcentaje valido acumulado
Walido  muy Malo 1 3,3 3,3 33
Malo 3,3 3,3 6,7
Eueno 149 63,3 63,3 70,0
Muy Bueno 30,0 30,0 100,0
Total 30 100,0 100,0

Tabla 4: pre-test de dimension aprendizaje de la pregunta 3

2.; Como calificaria la enseifianza de los docentes de manera virtual?

Forcentaje Forcentaje
Frecuencia Forcentaje valido acumulado
Walido Muy Bueno 13 43,3 43,3 43,3
Malo 12 40,0 40,0 833
Bueno 5 16,7 16,7 100,0
Total 30 100,0 100,0

Tabla 5: pre-test de dimensién aprendizaje de la pregunta 4

3.;Considera que la implementacion de un aplicativo mdvil es beneficioso para

mejorar el aprendizaje y evaluacion de estudiantes?

Forcentaje Forcentaje
Frecuencia Forcentaje valido acumulado
Walido  Muy Malo 1 33 33 33
Malo 1 3.3 3.3 6,7
Bueno 18 60,0 &60,0 66,7
Muy Bueno 10 33,3 33,3 100,0
Total 30 100,0 100,0
Tabla 6: pre-test de dimension aprendizaje de la pregunta 5
4.; Como va tu nivel de aprendizaje en los diferentes cursos?
Porcentaje Forcentaje
Frecuencia Porcentaje walido acumulado
K| walido Malo 13 433 433 43,3
Bueno 12 40,0 40,0 833
Muy Bueno A 16,7 16,7 100,0
Total 30 1000 100,0

Tabla 7: pre-test de dimension aprendizaje de la pregunta 6
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5..Como calificarias las ayudas adicionales que te brindan para aprender
mejor ? Como afiches, programas por celular o en paginas de internet.

Forcentaje Forcentaje
Frecuencia Forcentaje valido acumulado
Walido Malo 16 53,3 53,3 533
Bueno 14 46,7 46,7 100,0
Total 3o 100,0 100,0

Tabla 8: pre-test de dimension aprendizaje de la pregunta 7

6.;En la actualidad como calificarias los videos que te proporcionan para
estimular tus deseos de aprender??

Parcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Walido  Muy Malo 13 433 433 43,3
Malo 17 56,7 56,7 100,0
Total 30 100,0 1000

Tabla 9: pre-test de dimension aprendizaje de la pregunta 8

7.; Como calificarias a la modalidad de ensefianza que recibes a la actualidad
aporta nuevos conocimientos para mejorar el nivel de aprendizaje?

FPorcentaje Forcentaje
Frecuencia Forcentaje valido acumulado
WValido  Muy Malo 8 26,7 26,7 26,7
Malo 12 40,0 40,0 66,7
Bueno 10 33,3 333 100,0
Total 30 100,0 100,0

Tabla 10: pre-test de dimension aprendizaje de la pregunta 9

8.; Como consideraria la implementacion de un aplicativo en la institucion para
fortalecer en tu nivel de aprendizaje??

Forcentaje Forcentaje
Frecuencia Forcentaje valido acumulado
Walido  Muy Malo 1 3,3 33 3,3
Malo 1 33 3,3 6,7
Bueno 18 G600 G0.0 66,7
Muy Bueno 10 333 33,3 100,0
Total 30 100,0 100,0

Tabla 11: pre-test de dimension aprendizaje de la pregunta 10
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9.; Considera gque es bueno y necesario utilizar diferentes estrategias didacticas
estimulara tus deseos de mejorar en tu nivel de aprendizaje??

Forcentaje Forcentaje
Frecuencia Forcentaje valido acumulado
Walido Muy Malo 1 3,3 3.3 3,3
Malo 1 33 3,3 6,7
Bueno 17 56,7 56,7 63,3
Muy BEueno 11 36,7 36,7 100.,0
Total 30 100,0 100,0

Tabla 12: pre-test de dimension aprendizaje de la pregunta 11

10.; Como calificarias las herramientas brindadas por la institucion motiva tu
deseo de aprender mas para mejorar tu nivel de aprendizaje?

Forcentaje Forcentaje
Frecuencia Forcentaje valido acumulado
Walido  Muy Malo 2 6,7 6,7 6,7
Malo 25 83,3 83,3 90,0
Bueno 3 10,0 10,0 100.,0
Total 3o 100,0 100,0

Tabla 13: pre-test de dimensién aprendizaje de la pregunta 12
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ENCUESTA PARA ESTUMANTES

A continuacion enconiraras pregunias acerca del indicador mejora el
nivel de evaluacion’s

INVESTHGADDRES: Huaman Chuspe, Flor de karia
Munguia Meyra, Rubi Isabed

NOMBRE DE INSTITLWCION: |.EP. Luis Fabio Xammar

INFORMACION OBTENIDA: Alumnos

FECHA: GG

GENERD: Fermenina

EDAD:12

Pregunies Plameadas =l MO MO
Sabel
a
VRS

1. glas prusbas de evaluacidn s= han (i [ e
cenlrada en o= conlendos de |a Sabe
asignatura coma o sxplico & docenl=7

F plas priclicas de evaluacidn ayudan a | si
consolidar os conoamienios de leoria ?

3 ylLas preguntas formuladas en su Mo
evaluacain  enen clandad en  sw sake
nbEmpretacidn?

4. ;Tien= conoamienio de los crilenos de ra
evaluaciin gue loma encuenia
docenis del cursa?

5 (En base a las evaluaciones dadas los i
docenies cambian formas de evaluar? VEDES

B slas praclicas de las asigraburas son i,
enirefenidas ¥ WEES

T. glos docenbes del cuso dan pautas o i,
reglas anies de la svaluacidn? DR

B pAlguna wer has realizado uwna ra
evaluacion desde una plaiaforma web o
medvil en la institecicn ¥

8 ylLas pautas planteadas en & examen i
lienen calidad? VEDES

10.sla calficacidn  oblenida de  las i,
asignaturas se  #usian a las ]
conocimienios demosirados por oo
docenie?

Imagen 3: Recoleccidn de datos encuesta evaluacion
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Pre-Test: Variable Dependiente Dimension Evaluacion

asignatura como lo explico el docente?

1.;Las pruehas de evaluacion se han centrado en los contenidos de la

Forcentaje Farcentaje
Frecuencia Forcentaje valido acumulado
Walido Mo Sahbe 5 16,7 18,7 16,7
Mo 25 83,3 83,3 100,0
Total 3o 100,0 100,0

Tabla 14: pre-test de dimension evaluacion de la p.1

2.;Las practicas de evaluacion ayudan a consolidar los conocimientos de

teoria?
FPorcentaje FPorcentaje
Frecuencia FParcentaje valido acumulado
Walido Mo Sahe 17 RG6,T 56,7 56,7
Mo 4 13,3 13,3 70,0
Si 9 30,0 30,0 100,0
Total 30 100,0 100,0

Tabla 15: pre-test de dimension evaluacion de la p. 2

3.;Las preguntas formuladas en su evaluacion tienen claridad de

imterpretacion?
Forcentaje Forcentaje
Frecuencia Forcentaje valido acumulado
Walido Mo 5 16,7 16,7 16,7
Si 25 23,3 83,3 100,0
Total 30 100,0 1000

Tabla 16: pre-test de dimension evaluacion de la p. 3

docente del curso?

4.; Tiene conocimiento de los criterios de evaluacion gque toma encuenta tu

Forcentaje Forcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Walido Mo Sabe 14 46 7 46,7 46,7
Mo 11 36,7 36,7 833
Si ] 16,7 16,7 100,0
Total 30 100,0 100,0

Tabla 17: pre-test de dimension evaluacion de la p. 4
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5..En base a las evaluaciones dadas los docentes cambian formas de

evaluar?
Forcentaje Forcentaje
Frecuencia Forcentaje valido acumulado
Walido  Aveces 19 63,3 G633 63,3
[u] 11 36,7 36,7 100,0
Total 30 100,0 100,0
Tabla 18: pre-test de dimension evaluacion de la p. 5
6.;Las practicas de las asignaturas son entretenidas?
Faorcentaje Forcentaje
Frecuencia Forcentaje valido acumulado
Walido  Aweces 13 433 433 433
Mo 7 233 233 66,7
Si 10 333 333 100,0
Total 30 100,0 100,0

Tabla 19: pre-test de dimensién evaluacion de la p. 6

T.;Los docentes del curso dan pautas o reglas antes de la evaluacion en la

institucion?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Farcentaje valido acumulado
Walido Mo 148 63,3 633 63,3
Si 2 6,7 67 70,0
3 9 30,0 300 100,0
Total 30 100,0 1000

Tabla 20. Pre-test de dimension evaluacion de la p. 7

8.; Alguna vez has realizado una evaluacion desde una plataforma web o movil?

Farcentaje Faorcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulada
Valido Mo Sabe 30 100,0 100,0 100,0

Tabla 21: pre-test de dimension evaluacion de la p. 8
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9.; L as pautas planteadas en el examen tienen calridad?

Faorcentaje Faorcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Valido  Aveces g8 267 267 267
Si 22 73,3 73,3 100,0
Total 3o 100,0 100,0

Tabla 22: pre-test de dimension evaluacion de la p. 9

10.; La calificacion realizadas de las asignaturas se ajustan a los

conocimientos demostrados por el docente?

FPorcentaje FPorcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Valido  Aveces g8 267 267 267
Mo 5 167 16,7 433
Si 17 567 56,7 100,0
Total 30 100,0 100,0
Tabla 23: pre-test de dimensién evaluacion de la p. 10
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Pre-Test: Variable Dependiente Dimensién Desempefio

ELAMEN FARCIAL 1- MATEMATICA BASICA

NOMBRE DE ALUMSO{A]:

GRADD MNOTA

GEMERD
FECHA:

| Marca la respuesia Comecta con una k-

1. ¢ Qe s0n los Mimeros Reales?
1} 500 NUMmErns Eniens

2} Son numeros eniens & iIMaconales
1} Son los ndmens naburakes

| on ks MAmEnS imaginanas

6 Son ndos los MOmens que easien

2. ; Cudnto Mide ol Angulo de un triangulo equilitera?

1} 40 4) 35
2} GO I
) 48
3. ¢ Hallar ¢l Angulo del lado "A" del triangulo rectangulo, ya que el [ado Ce90°; [sdo Bed 87
] 1] &=
g I T2k
) ) 45%
B A 4] 3¢

K. i Como se Hama el lado X del trianguls rectanguia 7

r 1] Caleto ©
H‘x., 2| Vertios
", " ;
i, 3] Hipoienusa
afoim “H.M 4 Lado C
",
¥

J5. s Cudnio mide wn terneno de 17 m de larga y T m de ancho?

11110 m
3] 119 mz
4] 25 m2

J6. ; Oué tearema planteo Pitagoras?

- 1] Teorema de cascada
at @ - 2] Teorema de Euchides
X 1) Teorema de Rubi

= e 4) Teorema de Pitagoras

Imagen 4: Recoleccion de datos test
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Pre-test de la Dimension desempefio indicador rendimiento del alumno

Este dato se sacO de los examenes que dieron los alumnos de 6to grado de

primaria esto son las notas que obtuvieron los alumnos durante covid 19
Cuadro de calificacion de alumnos

ITEMS DESCRIPCION  FRECUENCIA CALIFICACION % CALIFICACION DESAPROBADOS Y APROBADOS

1 ALUMNOS 6 20 21%
2 ALUMNOS 4 18 19% 15
3 ALUMNOS 3 14 15%
4 ALUMNOS 2 12 13%
5 ALUMNOS 3 10 11%
6 ALUMNOS 2 8 9%
7 ALUMNOS 2 6 6% 15
8 ALUMNOS 2 4 4%
9 ALUMNOS 4 2 2%
10 ALUMNOS 2 0 0%
TOTAL DE ALUMNOS 30 94 100% 30

Tabla 24: Cuadro de Calificacion de alumnos pre-test desempefio

Se observa en la siguiente tabla las cantidades de alumno con las
correspondientes notas que obtuvieron en los exdmenes de matematica de la

misma manera en el siguiente grafico lo veremos tabulado.

Grafico de calificacion

GRAFICO DE CALIFICACION

CALIFICACION

[= FRECUENCIA | |
CALIFICACION| 20

FRECUENCIA CALIFICACION

Imagen 5: Grafico de califico de alumnos pre-test
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Se observa en el grafico que 6 estudiantes obtuvieron una calificacion 20
mientras tanto 4 estudiantes tienen una calificacion de 18 y 3 alumnos obtuvieron
una calificacion de 14; 2 alumnos obtuvieron una nota de 12: por lo tanto 15
personas obtuvieron una nota aprobatoria mientras 15 alumnos sacaron notas
desaprobatorias. Por lo tanto, se implementard un aplicativo movil web para un

mejor rendimiento de los estudiantes.

Post-Test
Es un conjunto de técnicas o procedimientos que permite el andlisis y evaluacion
de diferentes aspectos de la investigacion que se esté realizando y ayuda a medir

el logro de metas con el fin de modificar o enmendar futuras investigaciones

Post-Test: Variable Dependiente Dimensién Aprendizaje

Porcentaje

Masculino Femenino

;De que Genero eres?

Imagen 6: Grafico pos-test dimension aprendizaje p. genero
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Porcentaje

:Que edad tienes?

Imagen 7: Grafico pos-test dimensién aprendizaje p. edad

Porcentaje

Bueno Muy Bueno

1. Como calificaria el aprendizaje con la modalidad
ensefanza presencial?

Imagen 8: Grafico pos-test dimension aprendizaje p. ensefianza presencial
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Porcentaje

Muy Bueno Malo Busno

2 ;Como calificaria la ensefianza de los docentes de
manera virtual?

Imagen 9: Grafico pos-test dimension aprendizaje p. aprendizaje virtual

Porcentaje

Bueno Muy Bueno

3.;iConsidera que la implementacion de un aplicativo
movil es beneficioso para mejorar el aprendizaje y
evaluacion de estudiantes?

Imagen 10: Grafico pos-test dimension aprendizaje p. aplicativo mévil
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Porcentaje

Bueno Muy Bueno

4.;Coémo vatu nivel de aprendizaje en los diferentes
cursos?

Imagen 11: Grafico pos-test dimension aprendizaje p. nivel de aprendizaje

Porcentaje

Bueno Muy Bueno

5.;Como calificarias las ayudas adicionales que te
brindan para aprender mejor? Como afiches, programas
por celular o en paginas de internet.

Imagen 12: Grafico pos-test dimension aprendizaje p. ayudas adicionales
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Porcentaje

Malo Bueno Muy Busno

6.;:En la actualidad comoe calificarias los videos que te
proporcionan para estimular tus deseos de aprender??

Imagen 13: Grafico pos-test dimensién aprendizaje p. videos de aprendizaje

Porcentaje

Malo Bueno Muy Bueno

7.:iComo calificarias a la modalidad de ensefianza que
recibes ala actualidad aporta huevos conocimientos para
mejorar el nivel de aprendizaje?

Imagen 14: Grafico pos-test dimension aprendizaje p. aporta conocimientos
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Porcentaje

Bueno Muy Bueno

8.;Como consideraria la implementacién de un aplicative
en la institucion para fortalecer en tu nivel de
aprendizaje??

Imagen 15: Grafico pos-test dimension aprendizaje p. fortalece aprendizaje

Porcentaje

Bueno Muy Bueno

9.;Considera que es bueno y necesario utilizar
diferentes estrategias didacticas estimulara tus deseos
de mejorar en tu nivel de aprendizaje??

Imagen 16: Grafico pos-test dimension aprendizaje p. estrategias didacticas
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Porcentaje

Malo Bueno Muy Bueno

10.;Coémo calificarias las herramientas brindadas por la
institucion motiva tu deseo de aprender mas para mejorar
tu nivel de aprendizaje?

Imagen 17: Grafico pos-test dimension aprendizaje p. herramientas brindadas
Post-Test: Variable Dependiente Dimensién Evaluacion

Porcentaje

¢ Que edad tienes?

Imagen 18: Grafico pos-test dimension evaluacion p. edad
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Porcentaje

Si

1.;iLas pruebas de evaluacién se han centrado en los
contenidos de la asignatura como lo explico el docente?

Imagen 19: Grafico pos-test dimension evaluacion p. asignaturas

Porcentaje

Mo Si

2.iLas practicas de evaluacion ayudan a consolidar los
conocimientos de teoria?

Imagen 20: Grafico pos-test dimension evaluacion p. conocimiento
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Porcentaje

Si

3.:iLas preguntas formuladas en su evaluacion tienen
claridad de interpretacion?

Imagen 21: Grafico pos-test dimension evaluacion p. interpretacion

Porcentaje

Mo Sabe Si

4.;Tiene conocimiento de los criterios de evaluacién que
toma encuenta tu docente del curso?

Imagen 22: Grafico pos-test dimension evaluacion p. criterios
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Porcentaje

A veces Si

5..En base alas evaluaciones dadas los docentes
cambian formas de evaluar?

Imagen 23: Grafico pos-test dimension evaluacion p. formas de evaluar

Porcentaje

A veces Mo Si

6.;iLas practicas de las asignaturas son entretenidas?

Imagen 24: Grafico pos-test dimension evaluacion p. practicas
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Porcentaje

Si

7.;iLos docentes del curso dan pautas o reglas antes de
la evaluacion en la institucion?

Imagen 25: Grafico pos-test dimension evaluacion p. pautas y reglas

Porcentaje

Si

8.;Alguna vez has realizado una evaluacion desde una
plataforma web o movil?

Imagen 26: Grafico pos-test dimension evaluacion p. plataforma movil
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Porcentaje

A veces Si

9.;Las pautas planteadas en el examen tienen calridad?

Imagen 27: Grafico pos-test dimension evaluacion p. claridad

Porcentaje

A oveces Si

10.;iLa calificacion realizadas de las asignaturas se
ajustan a los conocimientos demostrades por el docente?

Imagen 28: Grafico pos-test dimension evaluacion p. conocimientos

Post-Test: Variable Dependiente Dimensién Desempefio

Post-test implementacion de un aplicativo mévil para mejorar el desempefio de

los alumnos
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Este dato se sacO de los exdmenes que dieron los alumnos después de
implementar el aplicativo movil web. En el recuadro se observa los siguientes

resultados obtenidos por los alumnos.

Cuadro de calificacion de alumnos después de implementar el aplicativo

movil

ITEMS DESCRIPCION ~ FRECUENCIA CALIFICACION % CALIFICACION DESAPROBADOS Y APROBADOS

1 ALUMNOS b 20 19%
2 ALUMNOS 4 18 17%
3 ALUMNOS 3 14 13% 23
4 ALUMNOS ] 13 12%
] ALUMNOS li 12 1%
b ALUMNOS 3 1 10%
1 ALUMNOS 1 10 9% ;
8 ALUMNOS 1 9 8%
TOTAL DE ALUMNOS 30 107 100% 30

Tabla 25: Cuadro estadistico del indicador rendimiento (post-test)

Se observa en la siguiente tabla las cantidades de alumno con las
correspondientes notas que obtuvieron después de implementar el sistema

movil, en el siguiente grafico lo veremos tabulado.

Gréfico de calificacion después de implementar el aplicativo movil

GRAFICO DE CALIFICACION

CALIFICACION

6 | 4 "3 W vs T 7 |

[FRECUENCIA | 6 T | [ 2

CAUFICACION| 20 [ 18 [ 14 [ 13 | 2 [ 11

FRECUENCIA

FRECUENCIA CALIFICACION

Imagen 29: Grafico de indicador rendimiento (post-test)
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Se observa en el grafico que 6 estudiantes obtuvieron una calificacion 20
mientras tanto 4 estudiantes tienen una calificacion de 18 y 3 alumnos obtuvieron
una calificacion de 14; 5 alumnos obtuvieron 13, 7 alumnos obtuvieron una nota
de 12 y por ultimo 3 alumnos obtuvieron una nota de 11. Por lo tanto, una vez
aplicada el aplicativo mévil se observa que mejoro el desempefio de los alumnos,
teniendo como resultado que 28 alumnos salieron con notas aprobatorias y 2

alumnos obtuvieron notas desaprobatorias.

Comparacion de pre-test y pos-test

CALIFICACION DESAPROBADOS Y APROBADOS PRE-TEST DESAPROBADOS Y APROBADOS POS-TEST

30 30

Tabla 26: Cuadro Comparativo de pre-test y post-test del indicador

rendimiento

Se observa en el cuadro el pre-test y pos-test donde antes de implementar la
aplicacion mévil habias mas alumnos desaprobados y una vez implementado el
aplicativo mévil mejoro la ensefianza y solo se tiene dos desaprobados por lo

tanto es satisfactoria el aplicativo mévil para la institucién educativa.
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APLICACION DE LA METODOLOGIA RUP

-~
"REALIZA EVALUACIONES
VISUALIZA NOTA POR CURSOS .
REALIZA QUIZ O TESTS :
ASISTE A CLASES &S
ALUMNO =
REGISTRANNOTAS — =:-+=""
REALIZA EVALUACIONES °’°»~,! fex, B
= %Q \ ﬂ% -\.“-‘
SUBE DOCUMENTOS DE POF 2 4,'0% .
REVISA LAS NOTAS %"""m
SEGUIMIENTO ACADEMICO. -~ 0.,,.,,%% .,_\,‘__::..,“::..T%-«‘,-,“
VERIFICA DATOS DE USUARIOS L
SOLICITA DATOS A PUBLICAR O SUBIR
DUGENTE: O o o mmemmmp i
MUESTRA NOTIFICACIONES
@mcuu wfk PENSIONES ISTEMA
REALIZA PAGO DE MATRI '
- CENERANATRICULA C -IZA PAGOD s
REGISTRAALUMNOS i1 -+~ REGISTRANUEVOS USUARIOS ---
- ~ T ACTL T
EMTE COMUNICADOS gy, CTUALIZA DATOS DE ALUMNOS
. 4 ACTUALIZA DISPONIBILIDAD.
GENERA CRONOGRAMA DE PAGOS DE VACANTES ,
: : — ‘| PADRE DE FAMILIA
s REGISTRA BOLETA DE NOTAS EN EL SISTEMA |
-~ REGISTRA CAPACIDAD DE ALUMNOS POR CURSO @

ASIGNA CURSOS - 2¢2¢%82 s CTUALIZA CURSOS"

i '  Dependencia_ ACTUALIZA DATOS |
REGISTRA DOCENTES 0t

ACTUALIZA DATOS -~
.y i, .
MODIFICAREGISTROS ¥ DELOS REGISTROS

DIRECTOR

ORGANIZA ACTIVIDADES ESTUDIANTILES

Imagen 30: Diagrama de Casos de Uso
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Imagen 31: Mapa estratégico
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CUO1: Validacion Login

NOMBRE DE ECU Validar Usuario moviliweb
ACTOR Alumno /profesor
PRE-CONDICION El usuario debe estar regisfrado en
el sistema web.
POST- CONDICION El usuario interactud la interfaz del
sistema.
FLUJO BASICO

1. El caso de uso comienza cuando se muestra la interfaz del sistema.

2. El usuario ingresa al sistema con el nombre de usuario y contrasefia
3. Una vez ingresado los datos respectivos; ingresa al sistema.

4 Fin.

FLUJOS ALTERNATIVOS

» [El sistema solo se podra explorar si el usuario esta registrado, de
modo contrario no podra iniciar sesidn.

» Una vez que el usuario ingresa al sistema podra modificar datos per-
sonales.

» 5ilos datos ingresados son incorrectos o no estan registrados en la
base de datos, se mostrara un mensaje.

Tabla 27: Flujo de validacion de Loguin
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CU. Actualizar Perfil

NOMBRE DE ECU Actualizar Perfil

ACTOR Alumno

PRE-CONDICION El alumno debe estar registrado en
el sistema.

POST- CONDICION El usuario interactud la interfaz del
sistema.

FLUJO BASICO

1. El Alumno ingresa a la plataforma Movil del con su usuario y clave

2 El usuario ingresa al modulo perfil.

3. El usuario (Alumnao) visualiza sus datos personales, visualiza su co-
meo.

4. El usuario (Alumnao) puede ingresar nueva Clave para ingresar a su
usuario del aplicativo.

5. El Usuario (Alumno) realizar la accion de cambiar la contrasena.

6. Fin.

FLUJOS ALTERNATIVOS

o [El sistema solo se podra explorar si el usuario (Alumno) esta regis-
trado, de modo confrario no podra iniciar sesion, mucho menos ver un
perfil del usuario.

« Una vez que el usuario (Alumno) ingrese al médulo de perfil solo po-
dra cambiar la clave del usuario.

« 5ilos datos ingresados son incorrectos o no cumplen con el estandar
de claves sugeridos no podra realizarse el cambio de clave.

Tabla 28: Flujo de modulo actualizar perfil
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Imagen 36: Modulo actualizar Perfil
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CU. Mostrar Cursos

NOMBRE DE ECU Mostrar Cursos
ACTOR Alumno
PRE-CONDICION El alumno ingresa al sistema
POST- CONDICION El usuario interactud con el médulo
de cursos
FLUJO BASICO

o L2 b

- El usuario (Alumno) ingresa a la plataforma Movil del con su usuario y

clave.

El usuario (Alumno) ingresa al modulo de cursos.

El usuario {Alumno) visualiza el contenido de los cursos

El usuario {Alumno) puede ingresar a cualquier curso

El usuario {Alumno) visualiza materiales y/o herramienta que el profe-
sor su en la plataforma movil.

Fin.

FLUJOS ALTERNATIVOS

Este modulo solo se encuentra en modo lectura para el aprendizaje de
los usuarios.

El usuario puede ingresar y visualizar los materiales las veces que
desee o necesite.

Los materiales publicados pueden ser desde un documento hasta vi-
deo tutoriales.

Tabla 29: Flujo de Modulo Cursos
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CU- Mostrar Pruebas

NOMBRE DE ECL Mostrar Prueba

ACTOR Alumno
PRE-CONDICION El alumno ingresa al sistema
FOST- CONMDICION El usuario interactud con el sub-

mdodulo de prueba

FLUJO BASICO

1. El usuario (Alumno) ingresa a la plataforma Madvil del con su usuario y
clave.

2. El usuario (Alumno) ingresa al sub-mddulo de prueba.

3. El usuario (Alumno) visualiza los examenes programados.

4. El usuario (Alumno) puede ingresar a dar sus evaluaciones de lo
aprendido del curso

5. El usuario (Alumno) visualiza el item para iniciar la prueba.

6. El usuario (Alumno) empieza la prueba del curso.

7. El usuario (Alumno) una vez finalizado la prueba dar click en botdn fi-
nalizar y el aplicativo mostrara una ventana con la confirmacion de en-
viar la prueba.

8. Fin.

FLUJOS ALTERNATIVOS

e En este sub-modulo el usuario podra responder las preguntas plantea-
das por para la prueba de evaluacion.

¢ El usuario solo podra ingresar una sola vez a este sub-modulo para
desarrollar su prueba de evaluacion.

e Las pruebas de evaluacion cargados al aplicativo son para seleccionar
mas no para desarrollar.

Tabla 30: Flujo de Modulo pruebas app
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CU- Mostrar Resultados

NOMBRE DE ECU Mostrar Resultados

ACTOR Alumno
PRE-CONDICION El alumno ingresa al sistema
POST- CONDICION El usuario interactud con el sub-

madulo de Resultados

FLUJO BASICO

1. El usuario (Alumno) ingresa a la plataforma Mavil del con su usuario y
clave.

2. El usuario (Alumno) ingresa al Mdodulo de Mis Resultados

3. El usuario (Alumno} visualiza el puntaje obtenido en la prueba de eva-
luacién desarrollada.

4. El Caso de Uso termina.

FLUJOS ALTERNATIVOS

» En este mddulo se podra mostrar o visualizar el punto obtenido del to-
tal de preguntas planteadas en la prueba de evaluacion.

Tabla 31: Flujo de Modulo Resultado app
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CU - Mostrar Mensajes

NOMBRE DE ECLU Mostrar Mensajes

ACTOR Alumno
PRE-COMNDICION El alummno ingresa al sistema
POST- CONDICION El usuario interactud con el sulb-

modulo de Mensajes

FLUJO BASICO

1. Elusuario (Alumnao) ingresa a la plataforma Mavil del con su usuario y

clave.

El usuario (Alumnao) ingresa al Modulo de Mensajes

El usuario (Alumno) Ingresa al icono de mensajes para crear publica-

cion.

4. Elusuario (Alumnao) también podra capturar la posicion o ubicacion ac-

fual donde se encuentra.

El usuario (Alumno) Procede a publicar el comentario y/o ubicacion.

El sizstema cierra el modulo de creacion de publicacion para mostrar el

chat de los alumnos.

7. Elusuario (Alumnao) visualiza la comunicacion interactuada con los de-
MAas usuarios.

4. Fin.

W N

=

FLUJOS ALTERNATIVGS

* En este modulo se podra tener una comunicacion fluida entre los
alumnos.

* Elusuario (Alumnao) podra compartir la ubicacion donde se encuentra.

* Elusuario podra tratar comumnicacion con su docente para el apoyo
respectivo.

* Los mensdjes no =2 borran cuando el aplicativo es desinstalado del
mavil_

# El aplicativo almacena el backup de los chat de los alumnos.

Tabla 32: Flujo de Modulo mensajes
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CU- Iniciar sesién sistema web

NOMBRE DE ECU Iniciar sesion sistema web

ACTOR Profesor, director

PRE-CONDICION El usuario debe estar registrado en
&l zistema web

POST- CONDICION El usuario interactuo con el interfaz
principal.

FLUJO BASICO

th b 2

. El usuarioc debe estar registrado en el sistema web por personal autori-

zado

. Elusuario ingresa datos solicitados por el sistema (usuario v conira-

sena).

El usuaric da click en ingresar para acceder al sistema web.

El Sistema web da la bienvenida en el interfaz principal.

El sistema muesfra una alerta para cambio de confrasena por temas
de seguridad.

El Cazo de Uso termina.

FLUJOS ALTERNATIVOS

En este modulo se podra ingresar al sistema web siempre v cuando el
usuario se encuentre registrado.

Caszo confrario el sistema mostrara una ventana de emor “contrasena
invalida®

El sistema cada cierto tiempo maostrara una alerta para cambio de con-
trasena por seguridad.

El usuario podra acceder a la plataforma principal del sistema web

Tabla 33: Flujo de Inicio de sesion sistema web
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Imagen 45: Modulo de inicio de sesion sistema web
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CU - Interfaz principal

NOMBRE DE ECU Interfaz Principal
ACTOR Profesor, director
PRE-CONDICION El usuario ingresa al sistema web
POST- CONDICION El usuario interactud con el interfaz
principal.
FLUJO BASICO

LAl

. Elusuario debe estar regizfrado en el sistema web por personal autori-

zado

. Elusuario ingresa datos solicitados por el sistema (usuario y confra-

sefia).
El usuario da click en ingresar para acceder al sistema web.

El Sistema web da |a bienvenida en el interfaz principal.
El sistema muestra una alerta para cambio de confrasena por temas
de seguridad.

. Bl Cazo de Uso termina.

FLUJOS ALTERMNATIVOS

En este modulo se podra ingresar al sistema web siempre y cuando el
usuarie se encuentre registrado.

Caso contrario el sistema mostrara una ventana de error “contrasena
invalida”

El sistema cada cierfo iempo mosfrara una alerta para cambio de con-
trasena por seguridad.

El usuaric podra acceder a la plataforma principal del sistema web

Tabla 34: Flujo de Interfaz principal del sistema web
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CU - REGISTRAR USUARIO WEB

NOMBRE DE ECU Regisirar Usuario web

ACTOR Profesor, director
PRE-CONDICION El usuario ingresa al sistema web
POST- CONDICION El usuario interactud con el interfaz

del modulo Administracion

FLUJO BASICO

1. El usuario debe estar registrado en el sistema web por personal autori-
zado

2. Elusuario ingresa al modulo de Administracion para registrar.

3. el usuario administrador registra nombre completo, correo electronico,
selecciona nivel de acceso, ingresa confrasena v confirma contrasena
para registrar un nuevo usuario.

4. Una vez registrado, el usuario va figura en la lista de usuarios crea-
dos.

FLUJOS ALTERNATIVOS

* En este modulo se podra ingresar al sistema web siempre v cuando el
usuario se encuentre registrado.

* En este modulo de registro de users el administrador crea usuario de-
pendiendo al nivel de acceso que reqguiere.

+ [l sistema cada cierio iempo mosftrara una alerta para cambio de con-
frasena por seguridad.

* El usuario podra acceder a la plataforma principal del sistema web

Tabla 35: Flujo de Modulo registrar usuario sistema web
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Imagen 47: Modulo de Registrar usuario sistema web
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CU - REGISTRAR CATEGORIA

NOMBRE DE ECU Registrar Categoria

ACTOR Profesor, director
PRE-COMDICION El usuario ingresa al sistema web
POST- COMDICION El usuario interactud con el interfaz

del modulo Categorias

FLUJO BASICO

» Elusuario autorizado debe ingresar al madulo de categorias

* Elusuario administrador debe crear o registrar una nueva categoria

» [Elusuarioc administrador debe crear el codigo de la categoria

» gl usuario administrador tiene que ingresar el nombre de categoria.

* Elusuario administrador tienen gue ingresar una descripcion de la ca-
tegoria.

# El usuaric administrador tiene que seleccionar un archivo para la iden-
fificacion de la categoria.

* Elusuario administrador registra nueva categoria con los datos agre-
gados.

» El sisterna Muestra una Lista de las categorias registradas.

# Una vez registrado.

# [Elcaso de uso termina.

FLUJOS ALTERNATIVOS

* En este modulo de Categoria, solo podran acceder personal autori-
zado al panel administrativo.

* [En este modulo el tamano de imagen de los logos tiene que estar 225
de ancho v largo.

* En el modulo se podra realizar modificaciones.

Tabla 36: Flujo de Registro de Categoria sistema web
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CU - REGISTRAR CURSOS

NOMERE DE ECL Regisirar Cursos

ACTOR Profesaor
PRE-COMDICION El usuario ingresa al sistema web
POST- CONDICION El usuario interactud con el interfaz

del modulo cursos

FLUJO BASICO

* El usuario autorizado debe ingresar al modulo de cursos

¢ El usuaric administrador debe crear o registrar un nuevo curso.

» El usuaric administrador debe crear el codigo de curso.

» ¢l usuario administrador selecciona categoria.

» El usuaric administrador tienen que ingresar una descripcion de la
curso

¢  El usuaric administrador tiene gue seleccionar un archivo para la iden-
tificacion de la curso

¢ El usuaric administrador registra curso.

* [El siztema Muesira una Lista de cursos registrados.

# [Elcaso de uso termina.

FLUJOS ALTERNATIVOS

* En este modulo de Cursos, solo podran acceder personal administra-
dor v profesor para cargar cursos.

» En este modulo el tamanio de imagen de los logos tiene que estar 225
de ancho v largo.

Tabla 37: Flujo de médulo de registrar curso
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CU - REGISTRAR LECCIONES

NMOMEBRE DE ECU Registrar Lecciones

ACTOR Profesor
PRE-CONDICION El usuario ingresa al sistema web
POST- CONMDICION El usuario interactud con el interfaz

del submodulo lecciones

FLUJO BASICOD

» Elusuario autorizado debe seleccionar Categoria dentro del submo-
dulo de lecciones

# Eluswario administrador debe seleccionar el curso creado en el sub-
maodulo de lecciones

# [Eluswaric administrador debe ingresar nombre del curso.

» ¢l usuario adminisfrador debe ingresar la descripcion.

* Elusuaric administrador tiene que ingresar el url del video agregado.

» Elusuario administrador registra la leccion creada.

¢ Elusvaric administrador registra curso.

* [El sistema Muesfra una Lista de cursos registrados.

# [Elcaso de uso termina.

FLUJOS ALTERNATIVOS

* En este sub-modulo lecciones, solo podran acceder el administrador v
profesor para cargar las lecciones.

* [En lalista de las lecciones creadas se puede modificar los datos ingre-
sados.

Tabla 38: Flujo de Registrar lecciones (temas)
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Imagen 53: Modulo Registrar lecciones (temas)
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Registrar Recursos

Ingresa a Recursos

il

Registrar recurso

Imagen 54: Diagrama de caso de uso registrar recursos
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CU - REGISTRAR RECURSOS

NOMBRE DE ECU Registrar Recursos

ACTOR Profesor
PRE-CONDICION El usuario ingresa al sistema web
POST- COMDICION El usuario interactud con el interfaz

del submodulo Recursos

FLUJO BASICO

* Elusuario administrader debe seleccionar Curso dentro del submo-
dulo de recursos

» Elusuario administrador debe ingresar titulo del recurso que esta
creandao.

* Elusuario administrador debe ingreszar el enlace del recurso que
quiere compartir.

* Elusuario administrador registra el recurso creado.

* El zistema Muestra una Lista de los recursos registrados.

# [Elcaso de uso termina.

FLUJOS ALTERMNATIVOS

» En este sub-modulo de recursos, solo podran acceder el administrador
v profesor para cargar las o compartir los documentos pdf.

* Enlalista de las lecciones creadas se puede modificar 1a informacion
ingresada.

Tabla 39: Flujo de Modulo registrar recursos
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Imagen 55: Modulo de Registrar recursos
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Registrar Pruebas
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Sistema Web

Imagen 56: Diagrama de caso de uso registrar prueba sistema web
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CU - REGISTRAR PRUEBAS

NOMBRE DE ECU Registrar Pruebas

ACTOR Profesor
PRE-CONMDICION El usuario ingresa al sistema web
POST- CONDICION El usuario interactud con el interfaz

del submodulo de Pruebas

FLUJO BASICO

* El usuaric administrador tiene gue ingresar al submodulo de Pruebas
y agregar pruebas para el app.

* El usuario administrador tiene gue seleccionar una categoria.

* El usuario administrador debe ingresar fitulo de la prueba.

* El usuario administrador debe ingresar una descripcion de la prueba.

* Elusuario administradeor selecciona un archivo jpg. Para identificar
prueba.

* El usuaric administrador registra la prueba.

* Elusuario administrador ingresa a la opcion de editar cada pregunta
con las alternativas.

# Elusuario agrega y guarda las modificaciones realizadas.

# FEl cazo de uso finaliza.

FLUJOS ALTERNATIVOS

» En este sub-modulo de pruebas, solo podran acceder el administrador
y profesor para crear una prueba del curso deseado.

» En el sub modulo de lista de pruebas también se puede realizar modi-
ficaciones de las preguntas registradas.

Tabla 40: Flujo de Modulo prueba sistema web
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Pruebas

Listar Pruebas Agregar Pruebas para la APP

Seleccione un curso
Seleccione una categaoria
Titule de la prusba

Descripcion de la prueba

Seleccionar archivo | Ningun archivo seleccionade

REGISTRAR PRUEBA

Imagen 57: Modulo registrar prueba

Pruebas Inicio » pagina ¥ Pru

Listar Pruebes | Agregar Prushas parz [a ARP

Total Prusbas (3)-0

CREADO CODCAT  CODCUR  Titulo P1 pz P} P4 P5 P& P7T PB P9 P Acciones
e [t v -~~~ gQOdEdE000dan
U9 200 2OB42PM COMXD1 | COMS2Z
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goodooddonnane

Anteriores | | Siguientes

Imagen 58: Médulo de cargar preguntas de la prueba
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Profesor ™

Reporte de Resultados

Ingresar a Resultados

Muestra datos del alumno

Muestra nombre de prueba
«includex;

Muestra Calificacion

™

7 Sistema Web

Imagen 59: Diagrama de caso de uso reporte de resultados
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CU - REPORTE DE RESULTADOS

NOMEBRE DE ECU Reporie de Resultados

ACTOR Profesor
PRE-CONDICION El usuario ingresa al sistema web
POST- CONDICION | El usuario interactud con el interfaz

del modulo de Resultados.

FLUJO BASICO

» El usuario administrador tiene gue ingresar al modulo de resultados.

* El usuaric administrador visualiza la fecha, nombre del alumno, DNl y
nombre de la prueba, asimismo muestra la calificacion obtenida.

» El usuario administrader podra descargar el reporte de resultados el
Excel

*  Fin.

FLUJOS ALTERNATIVOS

* En este modulo de resultados, solo se podra visualizar datos de los
alumnos que realizo la prueba, asi como la calificacion obtenida.

Tabla 41: Flujo de mdédulo de reporte de resultados sistema web
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Pestados - Pruebas

RESULTADOS

Fetha Alumno ONI Prueha (alficacion Borrar

TOetG Prugta de Comunicacian Baslca - Sustantivo 1 u

Anterioes | | Siguientes

Imagen 60: Modulo de reporte resultados

DIAGRAMA DE SECUENCIA

sd DS -LOGIN )

Alumno Login BD Usuario

1: Cargar el App

i 2 Ingresar Usuario y Contrasefia .

!

3 : Consultar Datos

4 - Validar Datos

Ll-' 5 : Mostrar Mensaje(Bienvenido)

Imagen 61: Diagrama de secuencia loguin app
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sd DS - Actualizar Perfil j

Alumno Sistema Modulo Perfil BD

1:Ingresaal App

2 - Ingresa al modulo Perfi

3 Visualiza datos personales

4 Actualizar datos personales :

—

5 - Validar Actualizar

6 : Cambiar Confrasefia

T - Modifica Contrasefia

'8 - Valida cambiar contrasefia

I__T 9 : Salir de Modulo

Imagen 62: Diagrama de secuencia actualizar perfil
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sd D5 - desarrollar prueba )

Alumno Sistema Ev. Prueba Enviar Prueba
1: Ingresa al Sistema
2 Ingresa al submodulo prueba
3 : Inicia la prueba :

4 - Finaliza la Prueba

5 : Enviar Prueba
D‘ 6 : Prueba es.enviado

I:l‘ 7 Salir del Sistema :

Imagen 64: Diagrama de secuencia desarrollo de prueba app

sd DS - Resultados

Alumno Sistema Sub-modulo Resultados

1: Ingresa al App

i 2 Ingresa a Modulo Resultados |

U

3 : Muestra cantidad de preguntas

T

4 - Muestra nota

H—

LJ“ 5 - Salir de Modulo

r—

Ll“ 6 : Salir de Sistema

Imagen 63: Diagrama de secuencia resultados app
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sd DS - Mostrar Mensajes )

Alumno

Sistema Chat
' 1:Ingresa App
.I:I 2 - Ingresa a Modulo Chat :

1 3 Ingresa a submodulo mensaje

Mensaje

4 : Crear Mensaje

5 : Publicar Mensaje

.
T

6 : Muestra Mensaje Creado

: Visualiza mensaje conversados |

|_|-10 - Salir del Sistema

8 - Salir del Modulo

8 : Salir del Submodulo

Imagen 65: Diagrama de secuencia mostrar mensajes
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Diagrama de Clases
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Imagen 66: Diagrama de Clases del Sistema
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3.6 Método de analisis de datos
Analisis Descriptivo

Para esta presente investigacion se aplicara el software estadistico SPSS,
desarrollado para realizar el analisis estadistico descriptivo e inferencial donde
se observara el comportamiento de las variables de estudio (Hinojosa, p.105).
Andlisis inferencial

Se obtendra las conclusiones generales para la poblacion a partir del estudio de
una muestra y el grado de confiabilidad o significacion de los resultados

obtenidos (Naupas, Valdivia, Palacios y Romero, 2018, p.429).

3.7 Aspectos éticos
Mediante el analisis de esta investigacidn, se compromete a respetar la

veracidad de los resultados, confiabilidad de los datos obtenidos de la IEP Luis
Fabio Xammar y la identidad de los estudiantes y docente que fueron
participantes de la investigacion.
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V. RESULTADOS
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El mal rendimiento académico mediante el aprendizaje virtual es un problema
gue afecta a los estudiantes de la I.E.P. Luis Fabio Xammar en S.J.L. Esta se
manifiesta por la poca informacion que contienen, ya que la instituciéon educativa
no cuenta con un sistema web ni un App y o repositorio de datos de su propiedad,

solo trabajan via zoom.

Se corrobora la hipétesis que sefala que el uso del aplicativo movil/web
contribuiria en un 30% a mejorar la evaluacion y aprendizaje de los alumnos de

6to grado en la IEP Luis Fabio Xammar en SJL

Se corrobora la hipétesis que sefiala que el uso del aplicativo movil/web mejora
el reporte de nivel de rendimiento de los alumnos de 6to grado en la IEP Luis

Fabio Xammar en SJL

H1: El aplicativo movil /Web mejorara el aprendizaje y evaluacion de los Alumnos
de 6to Grado de Primaria en la I.E.P. Luis Fabio Xammar en SJL en mas de un
25%.

Planteamiento de hipotesis:

HO: P <= 0.25 &El aplicativo mévil /Web mejorara el aprendizaje y evaluacion de
los Alumnos de 6to Grado de Primaria en la |.E.P. Luis Fabio Xammar en SJL en

menos o igual a un 25%.

H1: P > 0.25 @EIl aplicativo movil /Web mejorara el aprendizaje y evaluacion de
los Alumnos de 6to Grado de Primaria en la |I.E.P. Luis Fabio Xammar en SJL en

mas de un 25%.
Nivel de significancia:
a=0.05

Estadistico de prueba: Tabla Z

an|: ﬂ
/M
Donde:
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P = Proporcion muestral.

PO = Proporcion supuesta de la poblacion.
n = Tamafo de muestra.

En nuestro caso:

P=0.25

PO =0.05

1-P0=0.95

n =30

(0.25-0.05) _

0.05%(0.95)
30

Ztabla= 0.95 ©1.64

Zcal= 5,03

Zcal > Ztabla @Se rechaza la HO
5,03 > 1,64 @&Se rechaza la HO
Conclusioén:

Con un nivel de significancia de 0.05 podemos concluir que el aplicativo movil
/Web mejorara el aprendizaje y evaluacién de los Alumnos de 6to Grado de

Primaria en la I.E.P. Luis Fabio Xammar en SJL en mas de un 25%.

H2: El aplicativo mévil /Web mejorara el aprendizaje y evaluacién de los Alumnos
de 6to Grado de Primaria en la |.E.P. Luis Fabio Xammar en SJL en mas de un
30%.

Planteamiento de hipétesis:

HO: P <= 0.3 @El aplicativo movil /Web mejorara el aprendizaje y evaluacién de
los Alumnos de 6to Grado de Primaria en la I.E.P. Luis Fabio Xammar en SJL en

menos o igual a un 30%.

H1: P > 0.3 @EIl aplicativo mévil /Web mejorara el aprendizaje y evaluacion de
los Alumnos de 6to Grado de Primaria en la I.E.P. Luis Fabio Xammar en SJL en

mas de un 30%.
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Nivel de significancia:
a=0.05

Estadistico de prueba: Tabla Z

an|= M
Po*(1-Po)
Donde:

P = Proporcion muestral.

PO = Proporcién supuesta de la poblacion.
n = Tamafo de muestra.

En nuestro caso:

P=0.3

PO =0.05

1-P0=0.95

n=30

(0.3-0.05)

0.05%(0.95)
30

Ztabla= 0.95 &1.64

Zcal= =6,28

Zcal > Ztabla @Se rechaza la HO
6,28 > 1,64 &Se rechaza la HO

Conclusién:

Con un nivel de significancia de 0.05 podemos concluir que el aplicativo movil

/Web mejorara el aprendizaje y evaluacion de los Alumnos de 6to Grado de

Primaria en la |.E.P. Luis Fabio Xammar en SJL en mas de un 30%.

H3: El aplicativo movil /Web mejorara el rendimiento académico de los Alumnos

de 6to Grado de Primaria en la |.E.P. Luis Fabio Xammar en SJL en méas de un

30%.
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Planteamiento de hipoétesis:

HO: P <= 0.3 @EI aplicativo movil /Web mejorara el rendimiento académico de
los Alumnos de 6to Grado de Primaria en la |.E.P. Luis Fabio Xammar en SJL en

menos o igual a un 30%.

H1: P > 0.3 @El aplicativo movil /Web mejorara el rendimiento académico de los
Alumnos de 6to Grado de Primaria en la I.E.P. Luis Fabio Xammar en SJL en

mas de un 30%.
Nivel de significancia:
a=0.05

Estadistico de prueba: Tabla Z

an|= M
’Po*(l—Po)
Donde:

P = Proporcion muestral.

PO = Proporcion supuesta de la poblacion.
n = Tamafo de muestra.

En nuestro caso:

P=0.3

PO =0.05

1-P0=0.95

n =30

(0.3-0.05) _ 6.28

0.05+(0.95) !
30

Ztabla= 0.95 @1.64

Zcal=

Zcal > Ztabla @Se rechaza la HO

6,28 > 1,64 &Se rechaza la HO
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Conclusién:

Con un nivel de significancia de 0.05 podemos concluir que el aplicativo movil
/Web mejorara el rendimiento académico de los Alumnos de 6to Grado de

Primaria en la I.E.P. Luis Fabio Xammar en SJL en mas de un 30%.

116



V. DISCUSION
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En esta parte de la investigacion se contrasta los resultados del pre—test y post-
test obtenidos con las investigaciones seleccionadas, relacionadas a los
indicadores respectivos de las mejoras del nivel de aprendizaje, nivel de
evaluacion y el rendimiento del alumno con la propuesta de mejora usando un
aplicativo movil/web. Los resultados de la investigacion comprueban la hipétesis
propuesta. Se afirma que un aplicativo movil/lweb mejorara el proceso de
aprendizaje de los alumnos de 6to grado en la IEP Luis Fabio Xammar en SJ.L.,
que tuvo como objetivo determinar el efecto del uso del aplicativo movil/web. De
acuerdo a nuestros resultados y a lo investigado se pudo deducir que al
comparar el trabajo de (Anchante, 2018). En su tesis titulada: “Aplicacion movil
con la metodologia ABP (aprendizaje basado en problemas) para el apoyo de la
compresion del aprendizaje en el curso de R. Matemético de los alumnos de
sexto de primaria de la |.E. Mariscal Sucre”, donde muestra y afirma que en el
Perd uno de los problemas en los centros educativos es la falta de uso de
tecnologias como aplicaciones maviles, debido a que no son muy
implementadas en las instituciones educativas pequefias, asi sea por la falta de
conocimiento de ellas o por la creatividad de mejorar al estudiante en su
compresion del aprendizaje, de manera que este concluye con que una
aplicacién mévil con la metodologia ABP mejora el nivel de aprendizaje practico
del curso de razonamiento matematico de los alumnos de sexto de primaria de

la |.E. Mariscal Sucre.

De la misma forma en su trabajo de otro investigador (Pizarro, 2018). En su tesis
titulada: “Aplicacion movil para mejorar el aprendizaje de los estudiantes en la
lengua quechua de la academia Yachay Wasi—2018.”, donde afirma que al
aplicar el App se va a incrementar el rendimiento académico, segun su
estadistica descriptiva de manera significativa con un valor de nota de 80,13
promedio, sin embargo nos denota que con ese resultado obtenido se mejora el
aprendizaje buscando la satisfaccion del usuario. En nuestro analisis obtenido
es de 80,20 a diferencia de 0.07 indicando que si cumplimos con nuestros
objetivos planteados y nuestros indicadores con la propuesta de mejorar todo el

aprendizaje, evaluacion y rendimiento académico con un aplicativo movil/web.
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Asi mismo para consolidar y comparar con los resultados obtenidos en otra
investigacion donde (Chirinos, 2017) en su tesis titulada: “Implementacion de una
aplicacion movil para controlar el desempeiio del alumno del Colegio Santa Rosa
de Chosica”. Nos indica que las aplicaciones moviles ofrecen diversas
funcionalidades con alcances muy amplios como, por consiguiente, el monitoreo
y control de comportamientos de los alumnos, reporte de notas con un
seguimiento, siendo sus padres los encargados de supervisar su desempefo
como escolar en casa y los docentes mediante sus reportes obtenidos por el

sistema junto a las clases dictadas.

De la misma forma, se realizaron algunas propuestas para que el dictado de
clases sea mas interactivo para los estudiantes del 6to grado de primaria,
partiendo de la primera fase de analisis y obtencién donde se consulté con el
asesor de la institucion dentro del grupo de docentes para los alumnos
participativos, activos, curiosos, deseosos de aprender, inquietos utilizando un
App que se desarroll6 y muestren sus habilidades en el manejo de aparatos
tecnologicos. Este sistema nos permite administrar tanto a los alumnos usuarios

como a los docentes que manejan el modulo web y brindan sus cursos.
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VI. CONCLUSIONES
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e Se comprobd que el desarrollo e implementaciéon de una aplicacion
movil/web mejora el proceso de evaluacién aprendizaje de los alumnos
de 6to grado en la IEP Luis Fabio Xammar en SJL.

e El nivel de influencia de la aplicacion movil en la capacidad de brindar
informaciéon con un repositorio propio y que tengan una App que les
permita acceder con su usuario a validar sus notas y sus cursos entre
otras funcionalidades del sistema influye en el proceso de evaluacién
aprendizaje de los alumnos de 6to grado en la IEP Luis Fabio Xammar en
SJL.

e Se realizo la interfaz y mecanicas del APP Y modulo web con un entorno
amigable y dindmico tanto como para el usuario que lo maneje ya sea
administrativo, docente en el modulo web o alumno en el App.

e Se realiz6 un video tutorial de para el usuario para el buen uso y

aprovechamiento de la aplicacion y del médulo web.
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Vil. RECOMENDACIONES
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Se recomienda mejorar el aplicativo de la mano del cliente. Al realizar
nuevos requerimientos para la mejora del proceso de ensefianza y del
App misma.

Se recomienda crear un modelo predictivo recurriendo a nuevos factores
relacionados al rendimiento académico, como por ejemplo factores
psicoldgicos, salud, etc.

Se recomienda crear un modulo nuevo de apoyo institucional para evaluar
a los estudiantes nuevos.

Se recomienda mantener una comunicacion continua con los usuarios,
para la mejora del sistema.

Se recomienda motivar a los docentes a ensefiar e incorporar en sus
clases, el buen uso y aprovechamiento de la tecnologia mdévil, ya que
gracias a ello los estudiantes estaran mas familiarizados al nuevo sistema
implementado y capacitarlos constantemente.

Se recomienda usar diversos métodos de ensefianza para los estudiantes
con el fin de mejorar la calidad de aprendizaje que reciben, ya que en la
actualidad el modelo ha sido aplicado con escasos recursos e informacion
obtenida a través de un cuestionario.

Realizar reportes periddicos de los estudiantes evaluados con el fin de
analizar y mejorar donde se debe tomar medidas para la identificacion
hacia los usuarios que estudian. Incentivar a que todos los usuarios
participen en clases s sean reportados por el sistema web y evitar las
excepciones de atencion de estos por solicitudes realizadas por correo.
Realizar una actualizacién periédica de los servicios y categorias
asignados a cada seccion. Realizar manuales de autoayuda para que los
maestros y administradores del sistema puedan ayudarse a dar solucion
de la materializacién de un incidente.

Evaluar peridédicamente y tiempo promedio para la resolucién de algun
incidente que pueda presentarse notificando al administrador a cargo con
la finalidad de realizar una mejora con un manejo de incidencias y en caso

fuera necesario proceder a una actualizacion del sistema.
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Anexo 5: Instrumento de recoleccion de datos.

Variable dependiente — mejora el nivel de aprendizaje

EMCUESTA PARA ESTUDIANTES

A continuacion encontraras preguntas acerca del indicador mejora el
nivel de aprendizaje®:

INVESTIGADODRES: Huaman Quispe, FlordeMaria

Munguia Meyra, Rubi Isabel

NOMBRE DE INSTITUCIOMN: |.E.P. Luis Fabio Xammar
INFORMACION OBTENIDA: Alumnos

FECHA:

GENERO: Masculino

EDAD: 12
Preguntaz Planteadas Muy | Buen | Mal | Muy
Bue o o | Mal
no o

A Como calificana el aprendizaje con la modalidad
ensefianza presencial?

i Como calificana la ensenanza de los docentes de
mamnera virtual?

A Considera gue la implementacion de un aplicativo
mavil ez beneficioso para mejorar el aprendizaje v
evaluacion de estudiantes?

AComo va tue nivel de aprendizaje en los diferentes
CUrsos?

i Como calificarias las ayudas adicionales que te
brindan para aprender mejor? Como afiches,
programas por celular o en paginas de internet.

AEm la actualidad como calificarias los videos que
te proporcionan para estimular tus deseos de
aprender?

i Como calificarias a la modalidad de ensenanza
que recibes a la actualidad aporta nuevos
conocimienfos  para mejorar el  nivel de
aprendizaje?

iComo consideraria la implementacion de un
aplicativo en la institucion para fortalecer en tu nivel
de aprendizaje?

sConsidera que es buenoc y necesaro ufilizar
diferentes estrategias didacticas estimulara tus
deseos de mejorar en tu nmivel de aprendizaje?

i Como calificanias las herramientas brindadas por
la institucion motiva tu deseo de aprender mas para
mejorar tu nivel de aprendizaje?
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Anexo 6: Instrumento de recolecciéon de datos.

Variable dependiente — mejora el nivel de evaluacion de los alumnos.

ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

A continuacion encontraras preguntas acerca del indicador mejora el
nivel de evaluacion

INVESTIGADORES: Huaman Quispe, FlordeMaria
Munguia Meyra, Rubi |sabel

NOMERE DE INSTITUCION: |.LE.P. Luis Fabio Xammar
INFORMACION OBTENIDA: Alumnos

FECHA:

GENERO: Femenina

EDAD:12

Preguntas Planieadas =i Mo Mo
=abe

1. ilLas pruebas de evaluacion se han
cenfrado em los contenmidos de la
asignafura comao lo explico el docente?

2. ilas practicas de evaluacion ayudan a
consolidar los conocimientos de teoria?

3. ilas preguntas formuladas en  su
evaluacion tienen claridad en su
interpretacion?

4. ;Tiene conocimiento de los criterios de
evaluacion que toma encuenta tu
docente del curso?

3. iEn base a las evaluaciones dadas los
docentes cambian formas de evaluar?

6. ilas practicas de las asignaturas son
entretenidas?

7. ilo=s docentes del curso dam pautas o
reglas antes de la evaluacion?

4. sAlguna wvez has realizade wna
evaluacion desde una plataforma web o
mavil en la institucion?

9. ;ilas pautas planfeadas en el examen
fienen calidad?

10.;iLa calificacion obtenida de las

asignaturas g ajustan a los
conocimientos  demosfrados  por el
docente?
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Anexo 7: Instrumento de recoleccién de datos.

Variable dependiente — rendimiento de alumno.

EXAMEN PARCIAL 1- MATEMATIHC A BASICA

NOMBRE DE ALUR MO}
GRA&DT F SECCIHOM: MOTA
SENERD:
FECHA:
I Marca la respuesis Corrmscta oo una —xK™

1. £ Dué son los Nameros Reales ?

1) Sofn NUMmenos enlenns

2] SO NUrmeEnos @nlenss @ irracionakes

3] Som koS mdrmeeros naburales

4] Sor koS mdrmesros magirarios

9] Son lodos oS NIEmEenoS Qs & xisien

2. fCwanto Mide el Angulo de un triangulo equilatero?

1) 80" 4] 356°
2) er” a) 73
3) 450
3. gHallar el Angulo del lado A" del triangulo rectangulo?
— 1] &0
o — 2) 3=
e S 3) as2
e T a) 3o

4. F Coamo se llama | lado X del triangulo rectangulo®

1) Cateta &
2} Varimos

3) Hipsienusa
[—— 4§ Lado

5. fCwanto mide un terreno de 17 m de largo ¥y T m de ancho¥

§ 110 2
b 11T 2
b 11D 2
b 23 m2

B R =

6. f Due tipo de tecrama es?

. 1) Teorermna de cascada
T a? + b® = o Z) Teorema de Euclides
i 3) Tecrema de Fubi
= : i 4) Teorerma de Piagoras
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Resumen

El presente trabajo de investigacion, tiene como problematica ¢ Cual es el efecto
del uso del aplicativo movil/lweb para la evaluacion del aprendizaje de los
alumnos de 6to Grado en la |.E.P. Luis Fabio Xammar en SJL? Por ello se tiene
como objetivo determinar el efecto del uso del aplicativo mévil/web para la
evaluacion del aprendizaje de los alumnos de 6to grado en la I.E.P Luis Fabio

Xammar en SJL.

Asimismo se detalla temas relacionados al aprendizaje, evaluacién vy
desempefio, como también el tipo de metodologia que se aplica en el trabajo de

investigacién, ya que se ajusta a las necesidades del proyecto.

La investigacion que se realiza es de tipo aplicada, el disefio de investigacion es
Pre-Experimental y el enfoque es cuantitativo. Teniendo una poblacién de 30
alumnos de 6to grado de Primaria, como instrumento de recoleccion de datos se

aplicé la encuesta y un test.

El resultado demuestra que el sistema movil/ web mejora en la evaluacion del
aprendizaje de alumnos, asimismo el mejora el reporte de la calificacion de notas

ya que muestra un consolidado de todas las notas en un archivo Excel.

Palabras clave: aprendizaje, evaluacién, desempefio, aplicativo movil/web,

backend, front-end.



Abstract

The present research work has the following problem: What is the effect of the
use of the mobile/web application for the learning assessment of 6th grade
students at the I.E.P. Luis Fabio Xammar in SJL? Therefore, the objective is to
determine the effect of the use of the mobile/web application for the learning
assessment of 6th grade students at the I.E.P. Luis Fabio Xammar in SJL.

It also details issues related to learning, evaluation and performance, as well as
the type of methodology applied in the research work, since it fits the needs of
the project.

The research is applied, the research design is Pre-Experimental and the
approach is quantitative. Having a population of 30 students of 6th grade of
primary school, the survey and a test.

Were applied as data collection instruments.
The result shows that the mobile/web system improves the evaluation of student
learning, and also improves the report of the grade grades since it shows a
consolidated report of all grades in an Excel file.

Keywords: learning, evaluation, performance, mobile/web application, backend,
fronted.



|. INTRODUCCION



A medida que transcurre el tiempo el mundo va evolucionando y entre ellos
muchos ambitos como la educacion, medicina, tecnologia entre otras cosas, en
la actualidad nos encontramos en una situacién que nos impide muchas cosas
ya sea salir con amigos, ir a la universidad, salir en familia. Todo lo que hemos
aprendido desde nuestra nifiez nos ensefia muchas cosas entre ellas estan las
de aprender las sefiales de transito. Las tecnologias nos han demostrado que
pueden ser una gran aliada para la educacion. El vigente trabajo es para la
implementacion de un aplicativo mavil, con énfasis para la ensefianza y
aprendizaje de los alumnos de 6to grado en IEP Luis Fabio Xammar de SJL, Se
desarrollara basado en la problematica ya que para llegar a la institucion
educativa es algo compleja asi mismo se plante6 en disefiar un software
educativo capaz y libre para el proceso ensefianza y aprendizaje para los
estudiantes de la institucion, la investigacion realizada tiene como resultado el
siguiente hallazgo, no contaban con una metodologia adecuada para el proceso
aprendizaje, asimismo las evaluaciones dada a los alumnos estaban realizadas
manualmente, tampoco la institucién invertia en implementar algin software
educativo, y para realizar un reporte del examen evaluada el docente tenia que
calificar manualmente verificando cada examen por lo cual le tomaba tiempo
realizar el reporte general del examen evaluada.

La educacion ha adquirido herramientas que, a lo largo de la historia han
modificado y mejorado las técnicas de ensefianza y aprendizaje. Estas
herramientas evolucionan de la mano de la tecnologia y se implementan no solo
en el ambito de la educacion, como ya se menciond, sino en todos los contextos
del ser humano, cable sefalar que todo es parte de un proceso evolutivo que
interconecta ciclicamente cada una de las actividades de las personas para
reducir tiempos, costos y distancia asi como incrementar su productividad,
eficiencia y alcance (Salinas, 2017, p. 30).

La ensefanza del nivel basico hasta el nivel universitario se centré en estrategias
de transferencia de conocimiento practico, con base en métodos dialégicos, sin
embargo el siglo XXI llego marcando un nuevo sentido a la educacion superior,

introduciendo nuevas formas de ensefianza aprendizaje (TES, 2019, p. 3).

Colegio Particular Luis Fabio Xammar fue creada del afio 2001, pero es

articulado y gestionado desde Junio del afio 2017 por Lic. Silvia Salazar
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Ayzanoa, quien acorde a la legislacién educacional vigente conforma la
Corporaciéon Educacional Luis Fabio Xammar, cuyo Presidente y Representante
Legal es el profesor Filmo Silvestre Roque, quien a la plana directiva de la
institucion vienen trabajando con miras a crear un Proyecto Educativo
Institucional bajo los principios del gran Literato Luis Fabio Xammar Jurado,
gestor del nombre que hoy lleva el Establecimiento, pues vieron en el literato los
valores y principios demuestra mision y vision como colegio

Ademas la justificacion en la presente investigacion realizaremos:
Justificacién Tedrica

“‘Ahonda la conceptualizacién de justificaciéon tedrica y detalla que una
investigacion presenta justificacion cuando el propésito del estudio es el de
generar reflexion y discusibn académica sobre un conocimiento existente,
confrontando y contrastando resultados” (Villalpando, Blanco, 2012)

“Desde el punto de vista tedrico el proyecto de investigacion serd muy valioso
ya que ayudara a los alumnos a mejorar en su nivel de aprendizaje haciendo uso
de la tecnologia” (Bernal, 2010).

Justificacién metodoldgica

“brindan un concepto mucho mas amplio, mencionando que el estudio se justifica
metodolégicamente cuando se creara un nuevo instrumento para recolectar o
analizar datos, como también plantear una nueva metodologia que incluya
formas de experimentar una o varias variables” (Naupas, Mejia, Novoa y
Villagbmez, 2014).

Justificacidn tecnolodgica

Desde el punto de vista tecnologico este proyecto deseamos desarrollar un
aplicativo movil/web para la evaluacion del aprendizaje de los estudiantes de 6to
Grado en la IEP Luis Fabio Xammar en SJL, ya que estas seran de gran ayuda
para fortalecer el conocimiento de los alumnos. Asi mismo desarrollar con un
lenguaje de programacion entendible, de facil interpretacibn que permita al
usuario poder codificar con los lenguajes de programacion mas conocidos como

java, php, css, scratch JavaScript y HTML, etc.

Justificacion econdmica
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Menciona que una investigacion debe justificar si podra recuperarse el dinero

gue se invierte durante el proceso (Baena, 2017).

Aduce a la rentabilidad de la investigacion, esto se interpreta en algunas

investigaciones practicas estan orientados a algun productos y que esta puede

ser comercializable o ayude a incrementar las ganancias de la empresa

(Tamayo, 1999).

Planteamiento del problema

Se plantea el problema general y los problemas especificos de la investigacion.
* PGi: ¢Cual es el efecto del uso del aplicativo movil/Web para la
evaluacion del aprendizaje de los alumnos de 6to grado en la IEP Luis Fabio
Xammar en SJL?

Los problemas especificos de la investigacion fueron los siguientes:

» PE1: ¢Cual es el efecto del uso del aplicativo movil/web para el
aprendizaje de alumnos de 6to grado en la IEP Luis Fabio Xammar en SJL?
» PE2: ¢ Cual es el efecto del uso de aplicativo mévil/web para la evaluacion
a los alumnos de 6to grado en la IEP Luis Fabio Xammar en SJL?
» PE3: ¢ Cudl es el efecto de uso del aplicativo movil/web para el reporte
del nivel de desemperfio de los alumnos de 6to grado en la IEP Luis Fabio
Xammar en SJL?
Objetivos
El objetivo general:
OGi: Determinar el efecto del uso del aplicativo moévil/web para la
evaluacion del aprendizaje de los alumnos de 6to grado en la IEP Luis
Fabio Xammar en SJL.
Los objetivos especificos fueron los siguientes:
= OE1L: Determinar el efecto del uso del aplicativo movil /web para el
aprendizaje de los alumnos de 6to grado en la IEP Luis Fabio Xammar
en SJL.
= OE2: Determinar el efecto del uso del aplicativo movil/web para la
evaluacion a los alumnos de 6to grado en la IEP Luis Fabio Xammar
en SJL.
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= OE3: Determinar el efecto de uso del aplicativo movil/web para el
reporte del nivel de rendimiento de los alumnos de 6to grado en la IEP
Luis Fabio Xammar en SJL.

Hipotesis

La hipotesis general.
= HGi: El uso de la aplicativa mévil/lweb mejora la evaluacion del
aprendizaje de los alumnos de 6to grado en la IEP Luis Fabio Xammar
en SJL.
Las hipotesis especificas fueron los siguientes:
» HE1: El uso de aplicativo mévil/web mejora el aprendizaje de los
alumnos de 6to grado en la IEP Luis Fabio Xammar en SJL.
= HE2: El uso de aplicativo movil/web mejora la evaluacion de los
alumnos de 6to grado en la IEP Luis Fabio Xammar en SJL.
 HE3: El uso de aplicativo mévil/lweb mejora el reporte de nivel de
desemperio de los alumnos de 6to grado en la IEP Luis Fabio Xammar
en SJL.
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II. MARCO TEORICO

14



En el desarrollo de los antecedentes recopilados se puede mostrar que son
plataforma elemental para la obtencion del informe de investigacion, a la vez este
sera una guia y conceptualizacion clara para mejorar el aprendizaje de sefales
de transito.

Realiza la investigacion de Aplicacion Movil dirigida al sensibilizacién de la
conocimiento vial, a la poblacién de 18 a 30 afios de San Juan de Pasto (Cadena
y Martinez, 2019, p. 15).

El objetivo del proyecto es disminuir las cifras de accidentes que pasan a dia,
ya que estos van en crecimiento el nimero de accidentes vehiculares por falta
de conocimientos béasicos de cultura vial, sefalizacién, seguridad, y los cédigos
de transito, donde la poblacién piensa que esos conocimientos son innecesarios
que no vale la pena prestarle atencién, asi como la falta de conciencia y
tolerancia.

Afirma que la imprevision en factor de transito es por la falta de concientizacion
y la descomunal confianza que tienen los policias con los conductores de
vehiculo lo que genera cierto riesgo y que puede originar un incidencia de transito

(Castillo, 2011, p. 23).

La dificultad constante al que estd exhibida toda la poblacién al instante de
realizar diferentes actividades en la via publica como subir a un automdévil o buz,
sencillamente recorrer por las carreteras o las calles.

El proyecto ejecutado tiene como principal logro prescribir la relacion
sociodemogréfico que tiene la poblacion de 18 a 30 afios de educacion vial,
establecer el valor de discernimiento que tienen los ciudadanos, plantear y
programar una aplicativo mévil formativa que cause y afiance el juicio de
ensefianza de cultura vial, asi como valorar el resultado de una aplicativo movil
pedagdgico encaminada a promover y concientizar el exposicion vial a las
poblacion entre los 18 a 30 afios en la localidad de San Juan de Pasto (Cadena
y Martinez, 2019, p. 23).

La metodologia a utilizar para resolver este problema por falta de cultura vial se
establece en el disefio construido, mostrando el programa con eficaz, eficiencia
y confiable, la guia que aplicara para el desarrollo de su proyecto tendra que
pasar por las fases de la metodologia Rup. El avance del aplicativo se ejecutd

en sistema operativo Android, ya que la mayoria de la poblacién utiliza ese
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sistema operativo por el costo y ademas se desarrolla con el lenguaje nativos
como java y XML y como base de datos se uso el SQlite.

En conclusién se pudo demostrar con los test de conocimiento que realizado se
encontraron falencias en los conocimiento que abarca el test de cultura vial,
asimismo de comprob6 que tiene la necesidad de plasmar el aplicativo de
aprendizaje que promueve e incentive temas que concierne con el conocimiento
vial. Asi mismo se lleg6 a la conclusién que el aplicativo es informativo y que esto
conlleva tiempo para el aprendizaje de uno mismo, también los beneficiarios que
fueron parte importante en la elaboracion del proyecto se expresaron satisfechos
con el contenido y uso del aplicativo TransiTic (Cadenay Martinez, 2019, p. 145).

Se realiza la investigacion de Instrumento Virtual (Juego Beta) para estimular el
discernimiento en Comprension Vial a por medio de los sefiales de Circulacion
vial, lo cual ayudara a la ciudadania a no poner en peligro su propia vida (Benitez
y Arévalo, 2014, p. 12).

El objeto de trabajo de investigacion es llevar acabo el desarrollo de una
aplicacion en forma de juego para dar a conocer las sefiales de transito
interactivas de Colombia dirigida a la poblacion en general. Por medio de esta
aplicacion se trata de fomentar los conceptos basicos de las normas de transito,
a la actualidad la poblacién no tiene muy presente estos conocimientos e
instrucciones ya siendo peatén o conductor. En este proyecto el desarrollo del
software es la metodologia en Cascada, ya que es la mas constituida a partir
del andlisis de exigencias hasta la ejecucion.

El proyecto elaborado tiene como objetivo generar una opcion de aprendizaje y
conocimiento de las distintas sefiales de transito ya sea desde un punto de
conduccién o personas que quieran tener un alcance general de las normas de

transito.

Se realiza la investigaciéon de Desarrollo de un software Multiplataforma, en
soporte y mejora del avance de instruccion de las normas de transito en las
personas seis y doce afios (Florian y Correa, 2018, p. 17).

Este proyecto tiene como objetivo principal programar un software
multiplataforma que consienta en dar soporte a las instrucciones de las normas

de circulacion y esto pueda aportar a los jévenes que estan en su pleno
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aprendizaje de formacion de seis a doce afios, ya que este discernimiento de
las normas de circulacibn har4d de los nifios mejoren en su caminar
cotidianamente ya podran aplicar lo aprendido en las demas.

El proyecto también tiene como objetivo definir el contexto y los perfiles de
usuarios para el programa multimedia fundamentando diferentes aspectos
geograficos de la poblacion de estudio, implementar una arquitectura del
sistema, centralizando los mecanismos de hardware y software, realizar un
analisis de requerimiento funcional y no funcional y realizar pruebas de
usabilidad que permitan que los nifios aprendan desde las etapas tempranas
(Floridn y Correa, 2018, p. 24).

En conclusion el objetivo planteado por este proyecto se cumplié ya que en la
implementacion se logra un sistema que consta de un videojuego educativo con
el cual los usuarios interactian mediante diferentes sentidos (visual, auditivo y
tacto), mediante esta simulacion de un vehiculo al usuario le proporciona una
experiencia mas real e innovadora, logrando que los nifios se sientan
incentivados y atraidos por su proceso de aprendizaje frente a un tema de
movilidad vial (Floridn y Correa 2018, p. 121).

Se realiza la investigacion de Aplicacion web con simulacién multimedia para la
ensefianza y aprendizaje en formacion vial en nifios de doce a catorce para que
puedan interactuar con el simulador y fortalecer sus conocimientos en la
ensefianza vial (Pérez y Pineda, 2014, p. 16).

Este proyecto se desarroll6 teniendo en cuenta los trabajos de investigacion
realizado por la Facultad Regional Multidisciplinaria (FAREM), donde se ha
planteado programa de computador educativo, basado en juegos dinamicos
alineados a la ensefianza y aprendizaje en nifios de primaria.

En policia Originario de Matagalpa, prexiste una probleméatica que carecen de
equipos informaticos que permita ensefiar de forma dinamica las clases de
aprendizaje y no seguir usando técnicas tradicionales para dar dichas clases,
donde los nifios no se interesan de lo importante que es la educacion vial, con el
aplicativo desarrollado, se pretende mejorar la formacion a los nifios en cuanto
a la ensefianza de parte de los profesores hacia los nifios ya que la solucion es
creativa, innovadora y dinAmico creando uso de los nuevo eventos tecnologias

y la comunicacion de TIC’s (Pérez y Pineda, 2014, p. 17).
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Tiene como objetivo evaluar en el transcurso de ensefianza y aprendizaje para
la instruccion vial, asi como detallar el avance del aprendizaje en la
culturalizacion vial para los nifios, Identificar las deficiencias del proceso de
ensefianza y aprendizaje, plantear una software web con afectacion multimedia
para la formacion pedagogica vial de los nifios, como una opcion alterna en la
solucién a las dificultades encontradas (Pérez y Pineda, 2014, p. 20).

Se llegd a la conclusion por medio de la recoleccion de informacion, se logra
interpretar la metodologia estudiada y se emparejé en donde demostraban
mayor trance los nifios en el periodo de aprendizaje en la formacion vial, ya que
es importante proteger la integridad de los nifios y la ciudadania en general
(Pérez y Pineda, 2014, p. 57).

“Se Realiza la investigacion de Aplicacion mévil para promover la educacion en
seguridad vial en etapa escolar desarrollado en Android” (Huancario, 2013, p.
16).

En este proyecto se pretende orientar el desarrollo de la aplicacion a la
educacién vial ya que a la actualidad es una preocupacion a nivel mundial la
seguridad y es primordial la alineacion y formacion de la poblacién para
garantizar una vida sin atropellos y la conservacion de de las personas en la vias
publicas. El aplicativo se pretende desarrollar en Android ya que es un cédigo
abierto adaptable a los aparatos moviles que casi la totalidad de la poblacion
usa, ya que estos interactian en la vida cotidiana y tratar de dar un beneficio
productivo con el ventaja de la tecnologia para dar un buen uso y alimentar
nuestros conocimientos sobre los temas de seguridad vial.

El proyecto tiene como objetivo disefiar programar e implementar un aplicativo
movil para promover y fomentar la seguridad vial a nifios en la plataforma
Android, también disefar el aplicativo movil compatible con las distribuciones del
sistema operativo Android, concentrar y determinar aspectos importantes de
educacién vial para un entendimiento general y claro, asi como la aplicacion
debe agradar la atencién de las personas para que puedan indagar y educarse
sin la necesidad de que alguien impulse, en este caso los nifios para lo cual el
aplicativo debe ser facil de entender, creativo y dinAmico y esto pueda ayudar a
abrir nuevas vias en las que la tecnologia pueda favorecer en la educacién en

diferentes niveles de conocimiento(Huancario 2013, p. 22).
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Se aplicéd la metodologia de MEISE la que provee que su elaboracion y la
obtencién de producto sea de calidad para la arquitectura de aplicaciones de
software educativo afiadiendo las mejores destrezas de la ingenieria de software
y del disefio instruccional y que plasme con las tipos de funcionalidad que
corresponda como la usabilidad es decir que tenga un interfaz sencillo, fiabilidad
por que dependera de ello los resultados obtenidos si los nifios tiene
desconfianza o no en interactuar con el aplicativo y que esta sea un material
educativo interactivo. Asimismo se hara uso de la metodologia de ensefianza y
aprendizaje haciendo uso de los dispositivos como teléfonos maviles, Tablet o
cualquier aparato que tenga enlace inalambrico o con datos.

En conclusion el aplicativo movil se concluyd satisfactoriamente los objetivos
planteados, el aplicativo como herramienta didactica para la educacion escolar
genera una alternativa educativa teniendo la total motivacién de los nifios. Un
aspecto importante es haber utilizado el framework Corona SDK para la
programacion de juegos en diferentes plataformas como el android. Asi como los
usuarios encuestados en la evaluacion de jugabilidad sugirié generar mas juegos
para diferentes areas ya que es mas dindmico para los nifios y estas puedan ser
algunas alternativas de ensefianza y aprendizaje desde edades tempranas
(Huancario 2013, p.119).

Se realiz6 el desarrollo de una aplicativo en aparatos méviles para el registrar
los accidentes suscitados en el municipio de Montelibano Cérdova, ya que esto
ayudara a reducir el indice de taza de mortalidad en dicho municipio (Ortiz y Buel,
2015, p. 14).

Este proyecto se realizé con la finalidad de afrontar los problemas que se
suscitan cotidianamente, al desarrollar el aplicativo la ciudadania podra reportar
accidentes, robos o acciones de cualquier indole perjudicial utilizando el aparato
movil, habilitando el GPS, podréa capturar la ubicacién y remitir una fotografia del
accidente y este podra ser atendido en el menor tiempo posible, en de esa
manera se trata de mitigar la siniestralidad en el municipio de Montelibano, ya
que en 2014 aumento un 30,15% y en 2015 en 62.085 debido a la imprudencia
de los conductores, motociclistas, coches que circulan a alta velocidad fuera de
lo recomendado, asi como no respetar las sefiales de trafico en las carreteras

del municipio. Para lo cual el municipio se arriesg6 por adquirir nuevas equipos
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tecnoldgicos que socorran a las personas y de esa manera mitigar los indices
que se muestran a diario en los reportes policiales.

El proyecto de investigacion tiene como objetivo establecer los exigencias del
sistemay el levantamiento de investigacion para emparejar los datos relevantes.
Asimismo se ejecuta una base de datos que ayude a recopilar la los datos
coleccionada en el periodo de registro de incidencias de transito, desarrollar el
aplicativo movil para la gestion de registro, reportes y estadisticas con un entorno
amigable y ejecutar pruebas en el aplicativo movil para aprobar el buen trabajo
de confidencialidad del sistema (Ortiz y Buel 2015, p. 11).

Para la elaboracion del aplicativo movil se utiliza la metodologia del agil Scrum
gue se concentra en la causa para emplear una variedad de las buenas préacticas
para elaborar en conjunto.

En conclusion esta herramienta desarrollada proyecta ayudar al organismo de
transito como a la ciudadania para contrastar y reportar incidencias demostrados
en el municipio de Montelibano, también ayuda a presentar de una forma
sistematica la exposicion del problema y plantear nuevas ideas haciendo uso de
las tecnologias y estas nos ayuden a mitigar los accidentes de transito (Ortiz y
Buel 2015, p. 55).

Realiza la investigacion sobre el aprendizaje a través de la realidad virtual, en la
cual menciona que desde aspecto de conciencia el aprendizaje se entiende
como una definicién fructuosa, en la que el alumnos pueda interpretar desde su
conocimiento y entendimiento por la conceptualizacion de aprendizaje y a la vez
relacionar con lo nuevo que va aprendiendo y alimentando su conocimiento
intelectual. Si nos referimos a la teoria del aprendizaje por hallazgo, conocemos
cémo el alumno tiene una colaboracién mucho mas directa y acertada que en los
procesos tradicionales de ensefianza y aprendizaje. En este tipo de aprendizaje
los docentes funcionan como guia, o como delegado, con el fin de ayudar a los
alumnos a lograr por ellos mismos los conocimientos obtenidos, el profesor
presenta todos los instrumentos al estudiante para que aprenda a retener su
conocimiento de manera personal. En el proyecto se busca desarrollar un
aplicativo basado en el aprendizaje a traves de la Realidad Virtual. Cuya meta a
lograr es buscar la participacion cotidiana de los alumnos en sus clases.
(Rodriguez, 2019, p. 20).
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El patrébn de reconocimiento de sefiales de transito vehicular mediante
ensefianza profundo de redes neuronales, ayudara a disminuir los posibles
atropellos que se causan a los ciudadanos invidentes, ya que son personas con
discapacidad (Idrogo, 2019, p. 31).

Se desarrolla con la finalidad de lograr un programa de reconocimiento de
patrones de sefiales de circulacion vial. Lo cual obtendra la unién de dos retratos
donde muestre diferentes sefiales de transito vehicular. Construir un patrén
computacional es fundamental para la estimulacién de personas invidentes y no
tengan dificultades en su caminar a diario, asimismo se testeo individualmente
el producto con la ayuda de una persona para obtener los modelos en el dataset
de guia y estimacién, estudiar los dataset a través de métodos de proceso de
retratos, con la finalidad de aumentar la cantidad de retratos.

La elaboracion del piloto de reconocimiento instintivo de los sefales de transito
es fundamental ya que la visibilidad y conocimiento de estos es crucial hacia la
seguridad de los conductores ya que puede integrar pieza fundamental del
procedimiento que puedan impedir invariables contravenciones y muertes y de
esa manera se pueda disminuir los indices de tasa de accidentes vehiculares. El
modelo puede apoyar en el examen de sefiales de transito en el momento de
conduccion y mostrar una comunicacion de cierta restriccion en el término de
velocidad y que el conductor pueda fijarse que esta cometiendo una infraccién y
pueda prevenir de alguna sancidn econémica o accidente. Para el disefio del
modelo se utilizara la metodologia RUP ya que muestra diferentes fases para la
elaboracion del modelo de reconocimiento de sefiales de transito (Idrogo, p.94).
Al finalizar la investigacion se pudo concluir satisfactoriamente con los objetivos
planteados, se obtuvo dos datasets de retratos de sefias de transito uno de dos
paises diferentes en cuanto a la culturalizacién de vias de transito distribuidas
en siete categorias, asimismo se analizaron los datasets y al dividirlos se
determind la necesidad de aumentar ambos y este fue realizo con la ayuda de
técnicas de procesamiento de imagenes (ldrogo, 2019, p.154).

Desarrolla una investigacion para comparar como es el comportamiento de un
software con entorno Aumentada para la formacion de aprendizaje en Anatomia
humana en la educacién primaria |.E.I.P Pitdgoras nivel A, por lo que los alumnos
se interesaran de conocer a profundo como es nuestro organismo anatémico
(Loa, 2017, p. 17).
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El proyecto se lleva acabo con un fin que el ser humano nacemos en estado mas
inmaduro que cualquier otro ser vivo, por lo tanto necesita de los adultos, padres
para sobrevivir y madurar. Por eso existe retroceso en el logro de habilidades de
los estudiantes ya que el alumno necesita una motivacion para mejorar la
retencion y compresion de lo aprendido. Viendo todas esas deficiencias nos
planteamos de qué manera puede mejorar el rendimiento en el curso de
anatomia aplicando la comparacién con un entorno aumentada bajo un aparato
tecnolégico. EL objetivo que tiene el proyecto el proyecto desarrollado es
determinar, medir el rendimiento académico, medir la efectividad del proceso de
aprendizaje y optimizar el tiempo del proceso de aprendizaje (Loa, 2017, p. 25).
En el trabajo realizado se finaliza que la aplicaciéon de software prospera el
rendimiento de la enseflanza en un 23.05% en la calificacion evaluada a los
alumnos en el curso aplicado, también progresa la seguridad con la que
participan con fundamentos mas claros en cuanto a la ensefianza en un 18.02%
en consulta a la colaboracién que solicita el docente de cada tema del curso
aplicado y minimiza el tiempo de aprendizaje significativo en un 25% a favor de
los estudiantes que se hallan en proceso de formacion personal (LOA. 2017, p.
90).

Aplicaciones Moviles

Define que los aplicativos son conocidos como apps y estan disponibles en los
equipos maviles. Con el pasar de los afios se fue incluyendo progresivamente
diferentes aparatos tecnoldgicos que vienen evolucionando en el sistema
operativo Android en la diversidad de marcas que nos ofrece el mercado
(Salinas, 2020, p. 33)

Define que los aplicaciones mévil son softwares planteados para ser ejecutados
en los diferentes aparatos tecnologicos que permitan a las personas ejecutar y
usar diferentes aplicativos para desarrollar sus actividades creativos o
profesionales. Entonces el aplicativo movil software portable ya que algunos
viene instalados por defecto en los celular y otros que necesitan la incorporacion
de una cuenta para realizar las descargas desde la carpeta de play, donde se
almacena una variedad enorme de aplicativos para diferentes actividades (Cruz
y Barragan, 2014, p. 20).

Tipo de Aplicaciones Méviles
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App Nativa: Se crea bajo un lenguaje de programaciéon y esta enfocada a
funcionar bajo un sistema operativo, que viene incorporado en los diferentes
aparatos moviles, Donde los Smartphone ya estan mas independientes y no hay
la necesidad de conectarse a una red de internet.

Web App: Son las que no se ejecutan en un aplicativo movil pero si pueden ser
adaptables, ademés estas utilizan exclusivamente la conectividad a una red de
internet.

Web App Nativa: Estas son conocidas como aplicaciones hibridas, ya que se
pueden descargar desde la carpeta play store, para lo cual necesita que este
creada y configurada una cuenta en Microsoft.

Las aplicaciones méas usadas en estos ultimos tiempos

Facebook: Es una de las aplicaciones mas usadas en los Ultimos tiempos con
millones de descargas a nivel mundial, mayormente estas son usadas en las
redes sociales desde los equipos moviles o desde un ordenador.

WhatsApp: Este software de mensajeria reemplazo en su generalidad los SMS
de texto e incorporaron mas funcionalidades en su operatividad.

Youtube: Es una aplicacion ampliamente conocida y posicionada en el mundo
de las redes sociales.

Google Maps: Esta aplicacion estd aumentando su consumo en el mercado, es
de facil manejo se podra ubicar los trayectos en el mapa o guia para los
transportistas y diversos conductores a nivel mundial.

Gmail: La mayoria de las aplicaciones quieren una cuenta en gmail para
comenzar el uso de cualquier aplicativo.

Telegram: Esta aplicacién pretende reemplazar al WhatsApp, ya que esta
teniendo una buena aceptacion de los usuarios por su estabilidad.

Lenguajes de programacion para aplicaciones moviles

Se manipulan para desarrollar softwares adaptables con la finalidad de facilitar
al usuario su uso incorporando las tecnologias de informacién y los dispositivos
inteligentes, asimismo mencionaremos los diferentes tipos de lenguajes de
programacion.

Java: Lenguaje de para la programacion utilizado para desarrollar aplicaciones,
puede trabajar en diferentes sistemas operativos persistentemente si tenemos el

programa rapidos.
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JavaScript: Es un lenguaje de programacién para pequefios proyectos en
donde incorpora los html y las etiquetas script para mejorar su operatividad en
las paginas web.

PHP: Este lenguaje de programacion se trabajé bajo un servidor web, la cual
permite aplicaciones bastante complejas de manera que el lenguaje siempre se
trabaja dentro del servidor.

CSS: Este es un complemento del lenguaje HTML cuya funcion es dar estilo y
enfoque a la presentacion del proyecto.

Wordpress

Wordpress es una plataforma de gestor de Contenidos y lo interpretado en inglés
como Content Management System que Permite crear sitios web de manera
sencilla (Luna, 2017, p. 14).

Ya que no hay necesidad de tener conocimientos avanzados en programacion
por que inicialmente esta dirigido a paginas web de tipo blog, con el pasar de los
afios se han estado agregando funcionalidades que permiten ampliar la
conceptualizacion de crear sitios web. Para la facilidad de las personas
wordpress esté disponible en més de 100 idiomas las cuales hace més facil el

uso de este software en diferentes partes del mundo.

Los lenguajes que programacion que se usa en wordpress es el php, html y
JavaScript, asimismo se usa plantillas que definen en archivo programado el

lenguaje CSS que es mas como estilos de plantillas.
Un sitio web creada en wordpress refleja dos caracteristicas

Back-end: Es un panel administrativo donde se configuran los elementos y

apariencias que tendra un aplicativo.

“‘Menciona que el Back-end es una porcion del aplicativo software del
administrador del area con sus respectivos sistemas para ayudar en el manejo
del Front-end” (Balza, 2015, p.28)

El programador trabaja desde el lado Servidor, atrds de escena, accediendo con
su labor que el usuario anime de una préctica Unica. El proceso llevado acabo

por su anterior compariero se sostiene gracias a él.
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Front-end: Es la pagina web disefiada con wordpress, es decir es la mascara

del panel administrativo del aplicativo web.

Segun Balza (2015, p.28) menciona que el Front-end es parte de la aplicativo de

software que interactia con los usuarios y el sistema ya desarrollado.

Segun Luna (2017, p.20) Estan compuesto de elementos como entrada o articulo
que es basicamente de texto e imagenes, etiquetas es para ver si hay mas
contenidos dentro de la web o blog, paginas es un articulo que permanece
estatico, themes es una plantilla que termina la apariencia de la web o blog ya
que estas pueden cambiar, widgets son aplicaciones que muestran una
determinada informacion, plugins son complementos que ayudan a mejorar sus
presentaciones y las herramientas permiten agregar botones con las

funcionalidades en los navegadores de internet.

Ademas cuenta con cinco categorias que son el suscriptor que esta permitido el
nivel basico que solo puede ver mas no hacer modificaciones, Colaborador esta
permitido para crear nuevas entradas mas no puede publicarlas en una
plataforma web, el autor tiene los mismo permisos que el colaborador solo que
esta puede publicar sus propios web de manera interna, Editor puede crear y
publicar sus entradas como de otros usuarios y el administrador tiene el acceso

total al backend y a toda las funcionalidades de la web.

Json: Es un formato de texto para cambio de datos, es facil para un software
analizar y generar este se basa en un subconjunto de lenguajes de programacion
javscript, C++, C:, Java, Python. El Json adopta formas como el objeto, matriz,

valor, cadena y nimero donde cada uno tiene su propia sintaxis.

MongoDB: Es una database distribuida, cimentada en documentos y de
uso universal, una tecnologia de punta que estd ingresando al mundo de
programacion y analisis desde la nube.

Github: Es un portal para alojar codigo que consiente que los desarrolladores
alberguen proyectos creando repositorios de forma gratuita y también tiene
forma de pago.

Aprendizaje
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El aprendizaje es la formacion de interés de conocimientos, capacidad, habilidad
y actitudes por medio de la practica y a su vez es un cambio permanente de
comportamientos (Wittrock, 2004).

Tipos de Aprendizaje

Aprendizaje receptivo.- La persona que aprende debe comprender y deducir el
contenido de la informacioén para reproducirlo luego, sin que se mide ningun
prototipo de hallazgo.

Aprendizaje por descubrimiento.- Quiere decir que si aprende por
descubrimiento es sin la necesidad de recibir informacioén, sino indagando por
interés propio y fortaleciendo su desarrollo cognitiva.

Aprendizaje repetitivo.- Quiere decir que la informacion recibida reiteradas
veces, comprende a la grabacion o captacion en la memoria.

Aprendizaje significativo.- Le aprueba al individuo ubicar en relacion el nuevo
tema de la informacién con el conocimiento adquirido, incorporandolo y
ordenandolo para darle horizonte

Aprendizaje observacional.- Basado en la aceptacion de la conducta de otra
persona o sujeto, calificado modelo, la posterior duplicacién conductual.
Aprendizaje latente.- Obtienen nuevas calificaciones que mantienen
confidenciales hasta que se observa un criterio fundamentado para declarar.
Aprendizaje por ensayo y error.- El aprendizaje de la calificaciébn por
excelencia no existe ya que se realicen tantas pruebas posibles siempre sera
necesario varias y hallar nuevas modalidades.

Niveles de Aprendizaje

“Menciona los cinco niveles de aprendizaje donde define de manera breve su
conceptualizacion” (Mufioz Serafin, 2011).

Nivel Intelectual.- Consiste en la capacidad de obtener nuevas distinciones
(conceptos) que nos consientan conocer y dar sentido al mundo que queremos
lograr como nuevo espacio de posibilidad para nosotros.

Nivel Emocional.- Lo que sentimos es lo que nos incita a movernos en un
sentido que nos acerca o0 aleja a algo que es significativo para nosotros (en
funcién de si la emocion es util o indtil en relacién a lo que queremos). Para

prolongar un aprendizaje “de verdad” es indispensable “sentir” lo que estamos
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aprendiendo, ya que al hacerlo estaremos formando el proceso de “movernos” a
cambiar lo que precisamos cambiar para alcanzar lo que queremos lograr.

Nivel de Comprension.- Quiere decir que el aprendizaje requiere voluntad de
aprender para que no se memorice, Sino que necesita comprender e interpretar
lo entendido de la informacion.

Nivel de aplicacién.- Quiere decir que se debe comprender la informacion y
esforzar su nivel de aprendizaje para lograr una interpretacion mas
fundamentada y pueda aplicar en contextos reales o convencionales.

Nivel Memorizacidn.- En este caso no necesita comprender solo memorizarse
tal cual menciona la informacion dada.

Evaluacion

Segun Quesada (2018, p.3) Define que la evaluacién se puede entender como
un proceso que emite un reflexion de valor acerca de la naturaleza, asimismo
menciona que la evaluacién es un proceso que obtiene informacién para una
toma de decision.

El ministerio de Educacién con la RVM_000094-2020-MINEDU, Aprueba el
manuscrito normativo nombrado para la regulacion de la evaluaciones y
competencias basicas.

Esta norma tiene como finalidad instaurar las habilidades, juicios Yy
procedimientos de la gestidbn académica para el proceso de apreciacion de las
capacidades y que estas contribuyan con el desarrollo y mejora del aprendizaje
y ensefianza en los establecimientos publicos y privados de la educacion.

Nivel estudiante: Quiere decir que los estudiantes tengan un conocimiento
autonomo en su toma de decisiones, teniendo como base los conocimientos.
Nivel Docente: Tener en cuenta a la complejidad de faltas de aprendizaje de los
alumnos, proponiendo ocasiones caracterizadas en situacion de los de los
estudiante.

Evaluacion de aprendizaje

Segun Gonzales (1999) define que la evaluacion de aprendizaje es la actividad
cuyo objetivo es la apreciacion del proceso y deducciones de la ensefianza la
cual regula y acomoda la finalidad de la alineacion.

Un mecanismo de forma pedagdgico, a través de ello se observa, recoge y

analiza la informacion relevante para evaluar el nivel de conocimiento esto con
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la finalidad de reflexionar, motivar o tomar medidas para el progreso de
aprendizaje.

Caracteristicas de la evaluacion:

Integral: Se desarrolla las dimensiones intelectuales, sociales, afectivas y
motrices del alumno.

Continua: Se elabora a lo largo del proceso formativo en sus diferentes tiempos,
al inicio, durante y final, esto conlleva a que la evaluacién se conoce durante el
proceso.

Sistematica: Se elabora en periodos adecuadamente planeados, en las que se
expresan las ensefianzas a calcular y se manipulan métodos e materiales legales
y confiables para la elaboracién de la informacion final del estudiante.
Participativa: Se toma en cuenta la participacion de los distintos estudiantes en
el transcurso de su examen, reclamando a los profesores y plana administrativa
y padres de familia en la capacitacion constante para mejorar el nivel
pedagogico.

Flexible: Se precisa los rasgos del argumento en donde se despliega el proceso
pedagdgico y las otras regularidades y cualidades de ensefianza.

Desempefio

Segun el CNEB son representaciones determinadas de lo que forman los
alumnos, respecto a los horizontes de progreso de las capacidades, son
inobservables e ensefian las acciones que los estudiantes expresan cuando
estan en el proceso de lograr el nivel deseado cuando han logrado el nivel
RVM_000094-2020-MINEDU.

Metodologia de desarrollo de software

Rational Unifief Process (RUP)
Segun Castrillébn (2017, p.16) Rational Unifief Process RUP es un método que

tiene como finalidad dirigir y organizar el proceso del software, se tiene un
agregado de actividades para innovar los exigencias del usuario.

Esta metodologia esta basada en los modelos en cascada el cual esta
compuesta por los cinco elementos fundamentales de rup.

Fases de la metodologia RUP
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Fase de inicio: Su objetivo principal es precisar y pactar la importancia del
proposito de proyecto en coordinacion delos stakeholders y proponer una vision
general.
Fase de elaboracion: Selecciona los casos de uso lo que permitira definir la
construccion base del proyecto a desarrollarse, también se realiza unas
especificaciones del caso de uso y el primer andlisis del problema.
Fase de desarrollo: Es perfeccionar la funcionalidad del producto para lo cual
se requiere la claridad de los requerimientos funcionales.
Fase de cierre: La finalidad es certificar que los usuarios tengan acceso
disponible al proyecto y de esa manera realizar sus observaciones o
correcciones al jefe de proyecto y analista
Fortalezas de RUP
= Proceso bien documentado, definido y estructurado.
= Implica reducir riesgos al proyecto.
= Lasfases e hitos tienen un efecto positivo en el control de ejecucion
del proyecto.
= Estabilidad.
= Menos errores en la etapa final del software.
Debilidades del RUP
= No se pueden adaptar los requisitos comerciales cambiantes.
= No se puede costear la inversion de los proyectos que es muy
costosa.
= No necesariamente cumple con los requisitos de los clientes.

= No es apto para proyectos pequefios por el nivel de complejidad.
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3.1 Tipo y disefio de investigacién
Se define el tipo de indagacion aplicada compone preparaciones que puedan ser

manejados en la procedimiento de dificultades practicos, este manipula como
punto de migracion y sustento el conocimiento dado por la investigacion (Arias y
Fidias, 2020, p. 7).

El tipo de investigacion es aplicada para esta exploracién cuantitativa y el
esquema de estudio es de tipo pre experimental, el cual reside en la indagacion
de caracteres usuales de la guia por medio de la experimentacién, donde se
establecieron relaciones impensados entre las dos variables, de manera que, se
realizaron pruebas antes y después de la implementacion del sistema con un
determinado grupo de personas. Esta investigacion estéa dirigida hacia las futuras
generaciones a promover la basqueda de informacion y se selecciona solo un
grupo de exposicidn experimental aleatoriamente, el cual trata sobre:

e Evaluar la variable dependiente para implementar el aplicativo mévil a los
alumnos de 6to grado.

e Ultilizar la variable independiente aplicativa movil/web al grupo de estudio
experimental.

e Evaluar una nueva encuesta para el variable dependiente aprendizaje de
los alumnos de 6to grado en las vias publicas al grupo de estudio
experimental mediante el uso de una rubrica de evaluacion.

Disefio de Investigacion

El disefio sera Experimental pre-experimental ya que con este disefio de
investigacion se busca determinar las variables dependiente sobre las
independientes, a su vez ayudara a determinar el bajo aprendizaje, evaluacion y
rendimiento de los alumnos.

Enfoque de la investigacion

El enfoque cuantitativo permite habituarse con el problema de la investigaciéon
planteada a la vez tener como objetivo el resultado del conocimiento que poseen
los estudiantes del IEP Luis Fabio Xammar en SJL. La recoleccion de datos se
realizara con los instrumentos de medicion la encuesta para determinar si se

cumple con el objetivo propuesto.

3.2 Variables y operacionalizaciéon
Definicion Conceptual:

Variable Independiente: Aplicativo mévil/web.
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Se define aplicativo mévil a un sistema desarrollado para cumplir varias tareas
en diferentes tamafos predeterminados, haciendo uso de los diferentes
tecnologias (dispositivo méviles, Tablet) a su vez son desarrollados con el
propésito de ayudar a los usuarios con sus tareas en general (Mastermagazine,
2015).

Variable Dependiente: Evaluacion de aprendizaje

Define el aprendizaje como el proceso de conseguir los conocimientos,
cualidades, capacidad y habilidad por medio de la practica y a su vez es un

cambio permanente de comportamientos” (Wittrock.2004).

Define que la evaluacion es un proceso de todo el curso y que permitira al
alumnos ubicar y determinar en la escala que se encuentre (Diaz. 2017).

Definicion Operacional:

VI: El aplicativo movil/web serd desarrollado con el lenguaje de programacion
mean stack ya que es un lenguaje mas dinamico para los dispositivos Android.

VD: La evaluacién del aprendizaje se tanteara la mejora de aprendizaje, mejora
el nivel de evaluacién de los alumnos y mejora el nivel de conocimiento de los
estudiantes, a la vez seran analizados las dimensiones de aprendizaje,
conocimiento y desempefio, a su a vez utilizaremos la escala de medicion razoén.

Indicadores:

Mejora el nivel de aprendizaje.
Mejora el nivel de evaluacion de los alumnos.

Rendimiento del Alumnos.

3.3 Poblacion, muestra'y muestreo
La Poblacion

Una poblacion definida es un grupo de personas u objetos que desea conocer
en la encuesta. “El universo o poblacion puede estar compuesto por personas,
animales, historias clinicas, nacimientos, muestras de laboratorio, accidentes de
transito” (Lépez, 2004).

Su concepto es que “una poblacion es un conjunto de casos bien definidos,
limitados y accesibles que constituiran un referente para la seleccion de la
muestra y cumpliran un conjunto de criterios” (Arias, Villasis y Miranda, 2016).
Lo importante es que la poblacion o la naturaleza se asimilen a los objetivos de

la investigacion y pueda darse en diferentes campos.

32



De acuerdo con nuestra investigacion en el IEP de SJL Luis Fabio Xammar, se
tomara en cuenta la poblacion estudiantil de sexto grado de la institucion.
Muestra

Lo define como un subconjunto o parte del universo o totalidad en el que se
realizard la investigacion (Lépez, 2004).

Hay muchas formas de obtener el nimero de elementos muéstrales, con
férmulas y logicas diferentes, que se analizaran mas adelante, la muestra
representa una pequefia parte de la poblacion.

Segun nuestra investigacion realizada para la muestra se tomara en cuenta 10
estudiantes de cada sesion del 6to grado, que seria un total de 30 estudiantes.

Determinacién del Tamafo de la Muestra

El tamafio de la muestra a través de proporciones se establecié con

los siguientes datos y Parametros:
Poblacién (N) = 330

e=10%

Calculando con la formula de la poblacion finita.

30 x 1.96 A 2 x 0.5 (1-0.5)

(30-1) x 0.172 + 1.96 A 2 x 0.5 (1-0.5)
n=96040 =279 =28
3443

Como resultado nos da una muestra de 28 del cual
determinaremos mediante el muestreo aleatorio simple.
Muestreo
Se define que es la técnica manejado para escoger a los mecanismos de la

prueba general de la ciudadania, consiste en la union de varias ejemplos,
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instrucciones y juicios por la cual se realiza a escoger la union de sintesis de una
poblacion determinada que constituyen lo que sucede en toda es poblacién.
También menciona que es una habilidad metodoldgica que consiente inferir tipos
de una sociedad a partir de la clasificacion y posterior examen de la union de
varias sintesis apropiadas para dicha poblacion. Para ello es necesario
transformar un proyecto muestral, el cual puede concebir como una serie de
descripciones que detallan la metodologia y los técnicas empleados para la
clasificacion de una muestra probabilistica a partir de una poblacién dada (Mata,

2014, p. 57).

3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos
Encuesta

Define como una practica que maneja un compuesto de instrucciones
normalizados de indagacion donde dichos datos se almacena y examina una
variedad de informacién de una muestra de caso tipica de una ciudad o
naturaleza mas amplio” (Casas, Repullo y Donado, 2002, p. 2).

Test

Para consolidar el test fue necesario depurar del banco de preguntas planteadas,
seguidamente seleccionarlos el mas relevante del curso con el docente del

colegio. Los resultados obtenidos del test.

3.5 Procedimientos
La institucién privada Luis Fabio Xammar fue creada por Don Filmo Silvestre

Roque en el afio 2000 con la finalidad de brindar una mejor calidad de educacién
a los estudiantes de nivel inicial, primario y segundaria. Asimismo la institucién
lleva como nombre en homenaje al literato mencionado.

A la actualidad la institucion cuenta con 21 afios de trayectoria en el &mbito del
aprendizaje y ensefianza a cargo de la Lic. Silvia Salazar Ayzanoa actual
directora del colegio. Forjando estudiantes que tengan valores, cultura y
disciplina.

Formando futuros ciudadanos para el progreso de nuestro pais, con
perseverancia, creatividad y juicio critico, También la institucion ofrece talleres
gue les ayude a los estudiantes a desenvolverse en una serie de dinamismos
como la danza, deporte, inglés, competencias de ajedrez, matematica y
computacion las cuales ayudara a mejorar sus conocimientos intelectuales.

Mision
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La mision del colegio privado es ser el mentor de la region, brindar valores y una
educacion de alta calidad, capacitar a los estudiantes para que tengan un
pensamiento analitico, critico y creativo, comprometido con el progreso, y buscar

fortalecer lo establecido.
Visién
Es brindar una educacién competitiva que de la mano del proceso tecnoldgico,

mejorar las habilidades y capacidades de los estudiantes para que se conviertan

en gestores del progreso social, y se conviertan en lideres en la region y

cooperacion activa con la sociedad

Sub-Direccion Coordinador

Imagen 1: Organigrama de I.E.P. Luis Fabio Xammar

Pre-Test
Es parte del disefio de la encuesta de investigacién y a su vez disefiado el

instrumento de medicién, se selecciona una pequefia muestra.
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Recoleccién de Datos

ENCUESTA PARA EETUMANTES

A continuacion enconiraras preguntas acenca del indicador mejora el
nivel de aprendizaje®s

INVESTIGADORES: Huaman Quispe, Flor de Maria
Munguia Heya, Rubi sabe|
NOMEBRE DE INSTITUCION: LE.P. Luis Fabio Mammas
INFORMACION OB TEMNIDA: flumnos

FECHA: 03052021
GENERD: Masculino
EDAD: 12

Preguntas Flanteadas Muy | Buen | Mal

- ES

L Camo calificaria & aprendizaje con la modalidad | X
ERSEfanss presencial?

& Como calficaria la ensefianza de los docenles de X
manera vifual?

& Considera que la mplamentacitn de un aplicative | X
midwil ex beneficioso para mejorar & aprendizaje y
evaluaccon de esiudiames?

L Chmo va b nivel de aprendizaps =n los diferenies X
CUrSos 7

LCamo calificarias las ayudas adicionales gue (= X
brindan para aprender mejor? Como  afiches,
proqgramas por celular o &n paginas de inbernel.

LEN Ia achmlidad como calficarias los videos que X
I= proporconan para eslimular les deseos de
aprender?

LCamo calificarias a la modalidad de ensefianza X
gue recibe=s a la actualidad aporta  noevos

conocimeendos para meprar & onpivel de
aprendizaje?

LComo consideraria la mplemeniacdn de wn X
aplicative en la instilscdn para fodalecsr &notu nivel
de aprendizaje?

fConsidera que es bueno y mecesano wlilizar X
diferenies esiralegias diddchcas estimulara lus
deseos de mejorar en b nivel de aprendi Zage?

£ Camo calificarias las herramientas brindadas por X
la insiiucidn motiva u deseo de aprender més par
meejorar bu el de aprendisaje?

Imagen 2: Recoleccién de datos encuesta aprendizaje

36



ResuUuman de proosa:a3m lento de casos

Il =
s i Al bl | 10,00
Exrbasio™ a a
Pre-
Teatal i | 10,0
& L& =lminsasckdtsn por IEls se basa san Soacd s s
o ricakn s el proscecimien b
Esfadi=zticas de flabilld=ad
Pl i
] e ] = g e =l=meenbtas
A 1Z
Tabla 1: Determinacion de confiabilidad
Test: Variable Dependiente Dimensidén Aprendizaje
iDe que Genero eres?
Forcentaje Forcentaje
Frecuencia Farcentaje valido acumulado
Walido  Masculino 13 433 433 43,3
Femenino 17 56,7 56,7 100,0
Total 30 100,0 100,0
Tabla 2: pre-test de dimension aprendizaje de la pregunta 1
£ 0Oue edad tienes?
FParcentaje Forcentaje
Frecuencia Forcentaje valido acumulado
“Walido 12 24 20,0 20,0 20,0
13 3] 20,0 20,0 100,0
Total 30 100,0 100,0

Tabla 3: pre-test de dimensién aprendizaje de la pregunta 2
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1.; Como calificaria el aprendizaje con la modalidad ensefianza presencial?

Forcentaje Forcentaje
Frecuencia Forcentaje valido acumulado
Walido  muy Malo 1 3,3 3,3 33
Malo 3,3 3,3 6,7
Eueno 149 63,3 63,3 70,0
Muy Bueno 30,0 30,0 100,0
Total 30 100,0 100,0

Tabla 4: pre-test de dimension aprendizaje de la pregunta 3

2.; Como calificaria la enseifianza de los docentes de manera virtual?

Forcentaje Forcentaje
Frecuencia Forcentaje valido acumulado
Walido Muy Bueno 13 43,3 43,3 43,3
Malo 12 40,0 40,0 833
Bueno 5 16,7 16,7 100,0
Total 30 100,0 100,0

Tabla 5: pre-test de dimensién aprendizaje de la pregunta 4

3.;Considera que la implementacion de un aplicativo mdvil es beneficioso para

mejorar el aprendizaje y evaluacion de estudiantes?

Forcentaje Forcentaje
Frecuencia Forcentaje valido acumulado
Walido  Muy Malo 1 33 33 33
Malo 1 3.3 3.3 6,7
Bueno 18 60,0 &60,0 66,7
Muy Bueno 10 33,3 33,3 100,0
Total 30 100,0 100,0
Tabla 6: pre-test de dimension aprendizaje de la pregunta 5
4.; Como va tu nivel de aprendizaje en los diferentes cursos?
Porcentaje Forcentaje
Frecuencia Porcentaje walido acumulado
K| walido Malo 13 433 433 43,3
Bueno 12 40,0 40,0 833
Muy Bueno A 16,7 16,7 100,0
Total 30 1000 100,0

Tabla 7: pre-test de dimension aprendizaje de la pregunta 6
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5..Como calificarias las ayudas adicionales que te brindan para aprender
mejor ? Como afiches, programas por celular o en paginas de internet.

Forcentaje Forcentaje
Frecuencia Forcentaje valido acumulado
Walido Malo 16 53,3 53,3 533
Bueno 14 46,7 46,7 100,0
Total 3o 100,0 100,0

Tabla 8: pre-test de dimension aprendizaje de la pregunta 7

6.;En la actualidad como calificarias los videos que te proporcionan para
estimular tus deseos de aprender??

Parcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Walido  Muy Malo 13 433 433 43,3
Malo 17 56,7 56,7 100,0
Total 30 100,0 1000

Tabla 9: pre-test de dimension aprendizaje de la pregunta 8

7.; Como calificarias a la modalidad de ensefianza que recibes a la actualidad
aporta nuevos conocimientos para mejorar el nivel de aprendizaje?

FPorcentaje Forcentaje
Frecuencia Forcentaje valido acumulado
WValido  Muy Malo 8 26,7 26,7 26,7
Malo 12 40,0 40,0 66,7
Bueno 10 33,3 333 100,0
Total 30 100,0 100,0

Tabla 10: pre-test de dimension aprendizaje de la pregunta 9

8.; Como consideraria la implementacion de un aplicativo en la institucion para
fortalecer en tu nivel de aprendizaje??

Forcentaje Forcentaje
Frecuencia Forcentaje valido acumulado
Walido  Muy Malo 1 3,3 33 3,3
Malo 1 33 3,3 6,7
Bueno 18 G600 G0.0 66,7
Muy Bueno 10 333 33,3 100,0
Total 30 100,0 100,0

Tabla 11: pre-test de dimension aprendizaje de la pregunta 10
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9.; Considera gque es bueno y necesario utilizar diferentes estrategias didacticas
estimulara tus deseos de mejorar en tu nivel de aprendizaje??

Forcentaje Forcentaje
Frecuencia Forcentaje valido acumulado
Walido Muy Malo 1 3,3 3.3 3,3
Malo 1 33 3,3 6,7
Bueno 17 56,7 56,7 63,3
Muy BEueno 11 36,7 36,7 100.,0
Total 30 100,0 100,0

Tabla 12: pre-test de dimension aprendizaje de la pregunta 11

10.; Como calificarias las herramientas brindadas por la institucion motiva tu
deseo de aprender mas para mejorar tu nivel de aprendizaje?

Forcentaje Forcentaje
Frecuencia Forcentaje valido acumulado
Walido  Muy Malo 2 6,7 6,7 6,7
Malo 25 83,3 83,3 90,0
Bueno 3 10,0 10,0 100.,0
Total 3o 100,0 100,0

Tabla 13: pre-test de dimensién aprendizaje de la pregunta 12
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ENCUESTA PARA ESTUMANTES

A continuacion enconiraras pregunias acerca del indicador mejora el
nivel de evaluacion’s

INVESTHGADDRES: Huaman Chuspe, Flor de karia
Munguia Meyra, Rubi Isabed

NOMBRE DE INSTITLWCION: |.EP. Luis Fabio Xammar

INFORMACION OBTENIDA: Alumnos

FECHA: GG

GENERD: Fermenina

EDAD:12

Pregunies Plameadas =l MO MO
Sabel
a
VRS

1. glas prusbas de evaluacidn s= han (i [ e
cenlrada en o= conlendos de |a Sabe
asignatura coma o sxplico & docenl=7

F plas priclicas de evaluacidn ayudan a | si
consolidar os conoamienios de leoria ?

3 ylLas preguntas formuladas en su Mo
evaluacain  enen clandad en  sw sake
nbEmpretacidn?

4. ;Tien= conoamienio de los crilenos de ra
evaluaciin gue loma encuenia
docenis del cursa?

5 (En base a las evaluaciones dadas los i
docenies cambian formas de evaluar? VEDES

B slas praclicas de las asigraburas son i,
enirefenidas ¥ WEES

T. glos docenbes del cuso dan pautas o i,
reglas anies de la svaluacidn? DR

B pAlguna wer has realizado uwna ra
evaluacion desde una plaiaforma web o
medvil en la institecicn ¥

8 ylLas pautas planteadas en & examen i
lienen calidad? VEDES

10.sla calficacidn  oblenida de  las i,
asignaturas se  #usian a las ]
conocimienios demosirados por oo
docenie?

Imagen 3: Recoleccidn de datos encuesta evaluacion
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Pre-Test: Variable Dependiente Dimension Evaluacion

asignatura como lo explico el docente?

1.;Las pruehas de evaluacion se han centrado en los contenidos de la

Forcentaje Farcentaje
Frecuencia Forcentaje valido acumulado
Walido Mo Sahbe 5 16,7 18,7 16,7
Mo 25 83,3 83,3 100,0
Total 3o 100,0 100,0

Tabla 14: pre-test de dimension evaluacion de la p.1

2.;Las practicas de evaluacion ayudan a consolidar los conocimientos de

teoria?
FPorcentaje FPorcentaje
Frecuencia FParcentaje valido acumulado
Walido Mo Sahe 17 RG6,T 56,7 56,7
Mo 4 13,3 13,3 70,0
Si 9 30,0 30,0 100,0
Total 30 100,0 100,0

Tabla 15: pre-test de dimension evaluacion de la p. 2

3.;Las preguntas formuladas en su evaluacion tienen claridad de

imterpretacion?
Forcentaje Forcentaje
Frecuencia Forcentaje valido acumulado
Walido Mo 5 16,7 16,7 16,7
Si 25 23,3 83,3 100,0
Total 30 100,0 1000

Tabla 16: pre-test de dimension evaluacion de la p. 3

docente del curso?

4.; Tiene conocimiento de los criterios de evaluacion gque toma encuenta tu

Forcentaje Forcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Walido Mo Sabe 14 46 7 46,7 46,7
Mo 11 36,7 36,7 833
Si ] 16,7 16,7 100,0
Total 30 100,0 100,0

Tabla 17: pre-test de dimension evaluacion de la p. 4
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5..En base a las evaluaciones dadas los docentes cambian formas de

evaluar?
Forcentaje Forcentaje
Frecuencia Forcentaje valido acumulado
Walido  Aveces 19 63,3 G633 63,3
[u] 11 36,7 36,7 100,0
Total 30 100,0 100,0
Tabla 18: pre-test de dimension evaluacion de la p. 5
6.;Las practicas de las asignaturas son entretenidas?
Faorcentaje Forcentaje
Frecuencia Forcentaje valido acumulado
Walido  Aweces 13 433 433 433
Mo 7 233 233 66,7
Si 10 333 333 100,0
Total 30 100,0 100,0

Tabla 19: pre-test de dimensién evaluacion de la p. 6

T.;Los docentes del curso dan pautas o reglas antes de la evaluacion en la

institucion?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Farcentaje valido acumulado
Walido Mo 148 63,3 633 63,3
Si 2 6,7 67 70,0
3 9 30,0 300 100,0
Total 30 100,0 1000

Tabla 20. Pre-test de dimension evaluacion de la p. 7

8.; Alguna vez has realizado una evaluacion desde una plataforma web o movil?

Farcentaje Faorcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulada
Valido Mo Sabe 30 100,0 100,0 100,0

Tabla 21: pre-test de dimension evaluacion de la p. 8
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9.; L as pautas planteadas en el examen tienen calridad?

Faorcentaje Faorcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Valido  Aveces g8 267 267 267
Si 22 73,3 73,3 100,0
Total 3o 100,0 100,0

Tabla 22: pre-test de dimension evaluacion de la p. 9

10.; La calificacion realizadas de las asignaturas se ajustan a los

conocimientos demostrados por el docente?

FPorcentaje FPorcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Valido  Aveces g8 267 267 267
Mo 5 167 16,7 433
Si 17 567 56,7 100,0
Total 30 100,0 100,0
Tabla 23: pre-test de dimensién evaluacion de la p. 10
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Pre-Test: Variable Dependiente Dimensién Desempefio

ELAMEN FARCIAL 1- MATEMATICA BASICA

NOMBRE DE ALUMSO{A]:

GRADD MNOTA

GEMERD
FECHA:

| Marca la respuesia Comecta con una k-

1. ¢ Qe s0n los Mimeros Reales?
1} 500 NUMmErns Eniens

2} Son numeros eniens & iIMaconales
1} Son los ndmens naburakes

| on ks MAmEnS imaginanas

6 Son ndos los MOmens que easien

2. ; Cudnto Mide ol Angulo de un triangulo equilitera?

1} 40 4) 35
2} GO I
) 48
3. ¢ Hallar ¢l Angulo del lado "A" del triangulo rectangulo, ya que el [ado Ce90°; [sdo Bed 87
] 1] &=
g I T2k
) ) 45%
B A 4] 3¢

K. i Como se Hama el lado X del trianguls rectanguia 7

r 1] Caleto ©
H‘x., 2| Vertios
", " ;
i, 3] Hipoienusa
afoim “H.M 4 Lado C
",
¥

J5. s Cudnio mide wn terneno de 17 m de larga y T m de ancho?

11110 m
3] 119 mz
4] 25 m2

J6. ; Oué tearema planteo Pitagoras?

- 1] Teorema de cascada
at @ - 2] Teorema de Euchides
X 1) Teorema de Rubi

= e 4) Teorema de Pitagoras

Imagen 4: Recoleccion de datos test
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Pre-test de la Dimension desempefio indicador rendimiento del alumno

Este dato se sacO de los examenes que dieron los alumnos de 6to grado de

primaria esto son las notas que obtuvieron los alumnos durante covid 19
Cuadro de calificacion de alumnos

ITEMS DESCRIPCION  FRECUENCIA CALIFICACION % CALIFICACION DESAPROBADOS Y APROBADOS

1 ALUMNOS 6 20 21%
2 ALUMNOS 4 18 19% 15
3 ALUMNOS 3 14 15%
4 ALUMNOS 2 12 13%
5 ALUMNOS 3 10 11%
6 ALUMNOS 2 8 9%
7 ALUMNOS 2 6 6% 15
8 ALUMNOS 2 4 4%
9 ALUMNOS 4 2 2%
10 ALUMNOS 2 0 0%
TOTAL DE ALUMNOS 30 94 100% 30

Tabla 24: Cuadro de Calificacion de alumnos pre-test desempefio

Se observa en la siguiente tabla las cantidades de alumno con las
correspondientes notas que obtuvieron en los exdmenes de matematica de la

misma manera en el siguiente grafico lo veremos tabulado.

Grafico de calificacion

GRAFICO DE CALIFICACION

CALIFICACION

[= FRECUENCIA | |
CALIFICACION| 20

FRECUENCIA CALIFICACION

Imagen 5: Grafico de califico de alumnos pre-test

46



Se observa en el grafico que 6 estudiantes obtuvieron una calificacion 20
mientras tanto 4 estudiantes tienen una calificacion de 18 y 3 alumnos obtuvieron
una calificacion de 14; 2 alumnos obtuvieron una nota de 12: por lo tanto 15
personas obtuvieron una nota aprobatoria mientras 15 alumnos sacaron notas
desaprobatorias. Por lo tanto, se implementard un aplicativo movil web para un

mejor rendimiento de los estudiantes.

Post-Test
Es un conjunto de técnicas o procedimientos que permite el andlisis y evaluacion
de diferentes aspectos de la investigacion que se esté realizando y ayuda a medir

el logro de metas con el fin de modificar o enmendar futuras investigaciones

Post-Test: Variable Dependiente Dimensién Aprendizaje

Porcentaje

Masculino Femenino

;De que Genero eres?

Imagen 6: Grafico pos-test dimension aprendizaje p. genero
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Porcentaje

:Que edad tienes?

Imagen 7: Grafico pos-test dimensién aprendizaje p. edad

Porcentaje

Bueno Muy Bueno

1. Como calificaria el aprendizaje con la modalidad
ensefanza presencial?

Imagen 8: Grafico pos-test dimension aprendizaje p. ensefianza presencial
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Porcentaje

Muy Bueno Malo Busno

2 ;Como calificaria la ensefianza de los docentes de
manera virtual?

Imagen 9: Grafico pos-test dimension aprendizaje p. aprendizaje virtual

Porcentaje

Bueno Muy Bueno

3.;iConsidera que la implementacion de un aplicativo
movil es beneficioso para mejorar el aprendizaje y
evaluacion de estudiantes?

Imagen 10: Grafico pos-test dimension aprendizaje p. aplicativo mévil
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Porcentaje

Bueno Muy Bueno

4.;Coémo vatu nivel de aprendizaje en los diferentes
cursos?

Imagen 11: Grafico pos-test dimension aprendizaje p. nivel de aprendizaje

Porcentaje

Bueno Muy Bueno

5.;Como calificarias las ayudas adicionales que te
brindan para aprender mejor? Como afiches, programas
por celular o en paginas de internet.

Imagen 12: Grafico pos-test dimension aprendizaje p. ayudas adicionales
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Porcentaje

Malo Bueno Muy Busno

6.;:En la actualidad comoe calificarias los videos que te
proporcionan para estimular tus deseos de aprender??

Imagen 13: Grafico pos-test dimensién aprendizaje p. videos de aprendizaje

Porcentaje

Malo Bueno Muy Bueno

7.:iComo calificarias a la modalidad de ensefianza que
recibes ala actualidad aporta huevos conocimientos para
mejorar el nivel de aprendizaje?

Imagen 14: Grafico pos-test dimension aprendizaje p. aporta conocimientos
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Porcentaje

Bueno Muy Bueno

8.;Como consideraria la implementacién de un aplicative
en la institucion para fortalecer en tu nivel de
aprendizaje??

Imagen 15: Grafico pos-test dimension aprendizaje p. fortalece aprendizaje

Porcentaje

Bueno Muy Bueno

9.;Considera que es bueno y necesario utilizar
diferentes estrategias didacticas estimulara tus deseos
de mejorar en tu nivel de aprendizaje??

Imagen 16: Grafico pos-test dimension aprendizaje p. estrategias didacticas
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Porcentaje

Malo Bueno Muy Bueno

10.;Coémo calificarias las herramientas brindadas por la
institucion motiva tu deseo de aprender mas para mejorar
tu nivel de aprendizaje?

Imagen 17: Grafico pos-test dimension aprendizaje p. herramientas brindadas
Post-Test: Variable Dependiente Dimensién Evaluacion

Porcentaje

¢ Que edad tienes?

Imagen 18: Grafico pos-test dimension evaluacion p. edad
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Porcentaje

Si

1.;iLas pruebas de evaluacién se han centrado en los
contenidos de la asignatura como lo explico el docente?

Imagen 19: Grafico pos-test dimension evaluacion p. asignaturas

Porcentaje

Mo Si

2.iLas practicas de evaluacion ayudan a consolidar los
conocimientos de teoria?

Imagen 20: Grafico pos-test dimension evaluacion p. conocimiento
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Porcentaje

Si

3.:iLas preguntas formuladas en su evaluacion tienen
claridad de interpretacion?

Imagen 21: Grafico pos-test dimension evaluacion p. interpretacion

Porcentaje

Mo Sabe Si

4.;Tiene conocimiento de los criterios de evaluacién que
toma encuenta tu docente del curso?

Imagen 22: Grafico pos-test dimension evaluacion p. criterios
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Porcentaje

A veces Si

5..En base alas evaluaciones dadas los docentes
cambian formas de evaluar?

Imagen 23: Grafico pos-test dimension evaluacion p. formas de evaluar

Porcentaje

A veces Mo Si

6.;iLas practicas de las asignaturas son entretenidas?

Imagen 24: Grafico pos-test dimension evaluacion p. practicas
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Porcentaje

Si

7.;iLos docentes del curso dan pautas o reglas antes de
la evaluacion en la institucion?

Imagen 25: Grafico pos-test dimension evaluacion p. pautas y reglas

Porcentaje

Si

8.;Alguna vez has realizado una evaluacion desde una
plataforma web o movil?

Imagen 26: Grafico pos-test dimension evaluacion p. plataforma movil
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Porcentaje

A veces Si

9.;Las pautas planteadas en el examen tienen calridad?

Imagen 27: Grafico pos-test dimension evaluacion p. claridad

Porcentaje

A oveces Si

10.;iLa calificacion realizadas de las asignaturas se
ajustan a los conocimientos demostrades por el docente?

Imagen 28: Grafico pos-test dimension evaluacion p. conocimientos

Post-Test: Variable Dependiente Dimensién Desempefio

Post-test implementacion de un aplicativo mévil para mejorar el desempefio de

los alumnos
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Este dato se sacO de los exdmenes que dieron los alumnos después de
implementar el aplicativo movil web. En el recuadro se observa los siguientes

resultados obtenidos por los alumnos.

Cuadro de calificacion de alumnos después de implementar el aplicativo

movil

ITEMS DESCRIPCION ~ FRECUENCIA CALIFICACION % CALIFICACION DESAPROBADOS Y APROBADOS

1 ALUMNOS b 20 19%
2 ALUMNOS 4 18 17%
3 ALUMNOS 3 14 13% 23
4 ALUMNOS ] 13 12%
] ALUMNOS li 12 1%
b ALUMNOS 3 1 10%
1 ALUMNOS 1 10 9% ;
8 ALUMNOS 1 9 8%
TOTAL DE ALUMNOS 30 107 100% 30

Tabla 25: Cuadro estadistico del indicador rendimiento (post-test)

Se observa en la siguiente tabla las cantidades de alumno con las
correspondientes notas que obtuvieron después de implementar el sistema

movil, en el siguiente grafico lo veremos tabulado.

Gréfico de calificacion después de implementar el aplicativo movil

GRAFICO DE CALIFICACION

CALIFICACION

6 | 4 "3 W vs T 7 |

[FRECUENCIA | 6 T | [ 2

CAUFICACION| 20 [ 18 [ 14 [ 13 | 2 [ 11

FRECUENCIA

FRECUENCIA CALIFICACION

Imagen 29: Grafico de indicador rendimiento (post-test)
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Se observa en el grafico que 6 estudiantes obtuvieron una calificacion 20
mientras tanto 4 estudiantes tienen una calificacion de 18 y 3 alumnos obtuvieron
una calificacion de 14; 5 alumnos obtuvieron 13, 7 alumnos obtuvieron una nota
de 12 y por ultimo 3 alumnos obtuvieron una nota de 11. Por lo tanto, una vez
aplicada el aplicativo mévil se observa que mejoro el desempefio de los alumnos,
teniendo como resultado que 28 alumnos salieron con notas aprobatorias y 2

alumnos obtuvieron notas desaprobatorias.

Comparacion de pre-test y pos-test

CALIFICACION DESAPROBADOS Y APROBADOS PRE-TEST DESAPROBADOS Y APROBADOS POS-TEST

30 30

Tabla 26: Cuadro Comparativo de pre-test y post-test del indicador

rendimiento

Se observa en el cuadro el pre-test y pos-test donde antes de implementar la
aplicacion mévil habias mas alumnos desaprobados y una vez implementado el
aplicativo mévil mejoro la ensefianza y solo se tiene dos desaprobados por lo

tanto es satisfactoria el aplicativo mévil para la institucién educativa.
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APLICACION DE LA METODOLOGIA RUP

-~
"REALIZA EVALUACIONES
VISUALIZA NOTA POR CURSOS .
REALIZA QUIZ O TESTS :
ASISTE A CLASES &S
ALUMNO =
REGISTRANNOTAS — =:-+=""
REALIZA EVALUACIONES °’°»~,! fex, B
= %Q \ ﬂ% -\.“-‘
SUBE DOCUMENTOS DE POF 2 4,'0% .
REVISA LAS NOTAS %"""m
SEGUIMIENTO ACADEMICO. -~ 0.,,.,,%% .,_\,‘__::..,“::..T%-«‘,-,“
VERIFICA DATOS DE USUARIOS L
SOLICITA DATOS A PUBLICAR O SUBIR
DUGENTE: O o o mmemmmp i
MUESTRA NOTIFICACIONES
@mcuu wfk PENSIONES ISTEMA
REALIZA PAGO DE MATRI '
- CENERANATRICULA C -IZA PAGOD s
REGISTRAALUMNOS i1 -+~ REGISTRANUEVOS USUARIOS ---
- ~ T ACTL T
EMTE COMUNICADOS gy, CTUALIZA DATOS DE ALUMNOS
. 4 ACTUALIZA DISPONIBILIDAD.
GENERA CRONOGRAMA DE PAGOS DE VACANTES ,
: : — ‘| PADRE DE FAMILIA
s REGISTRA BOLETA DE NOTAS EN EL SISTEMA |
-~ REGISTRA CAPACIDAD DE ALUMNOS POR CURSO @

ASIGNA CURSOS - 2¢2¢%82 s CTUALIZA CURSOS"

i '  Dependencia_ ACTUALIZA DATOS |
REGISTRA DOCENTES 0t

ACTUALIZA DATOS -~
.y i, .
MODIFICAREGISTROS ¥ DELOS REGISTROS

DIRECTOR

ORGANIZA ACTIVIDADES ESTUDIANTILES

Imagen 30: Diagrama de Casos de Uso
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CUO1: Validacion Login

NOMBRE DE ECU Validar Usuario moviliweb
ACTOR Alumno /profesor
PRE-CONDICION El usuario debe estar regisfrado en
el sistema web.
POST- CONDICION El usuario interactud la interfaz del
sistema.
FLUJO BASICO

1. El caso de uso comienza cuando se muestra la interfaz del sistema.

2. El usuario ingresa al sistema con el nombre de usuario y contrasefia
3. Una vez ingresado los datos respectivos; ingresa al sistema.

4 Fin.

FLUJOS ALTERNATIVOS

» [El sistema solo se podra explorar si el usuario esta registrado, de
modo contrario no podra iniciar sesidn.

» Una vez que el usuario ingresa al sistema podra modificar datos per-
sonales.

» 5ilos datos ingresados son incorrectos o no estan registrados en la
base de datos, se mostrara un mensaje.

Tabla 27: Flujo de validacion de Loguin
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CU. Actualizar Perfil

NOMBRE DE ECU Actualizar Perfil

ACTOR Alumno

PRE-CONDICION El alumno debe estar registrado en
el sistema.

POST- CONDICION El usuario interactud la interfaz del
sistema.

FLUJO BASICO

1. El Alumno ingresa a la plataforma Movil del con su usuario y clave

2 El usuario ingresa al modulo perfil.

3. El usuario (Alumnao) visualiza sus datos personales, visualiza su co-
meo.

4. El usuario (Alumnao) puede ingresar nueva Clave para ingresar a su
usuario del aplicativo.

5. El Usuario (Alumno) realizar la accion de cambiar la contrasena.

6. Fin.

FLUJOS ALTERNATIVOS

o [El sistema solo se podra explorar si el usuario (Alumno) esta regis-
trado, de modo confrario no podra iniciar sesion, mucho menos ver un
perfil del usuario.

« Una vez que el usuario (Alumno) ingrese al médulo de perfil solo po-
dra cambiar la clave del usuario.

« 5ilos datos ingresados son incorrectos o no cumplen con el estandar
de claves sugeridos no podra realizarse el cambio de clave.

Tabla 28: Flujo de modulo actualizar perfil
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Imagen 36: Modulo actualizar Perfil

69



Alumno

-~

Mostrar Cursos

@sa al sub-modulo cursEr

/ @ﬂm& contenido de ED

wincludes
I: .l'.: 1“"
v ingresa a tema programada
visualiza Cursos
rzinclude=

i

@iza videos grabados dﬂm
_-_______._.--"'

«exXieni® i

v
)
L

( Dar Examen del tema >

Imagen 37: Caso de uso cursos




CU. Mostrar Cursos

NOMBRE DE ECU Mostrar Cursos
ACTOR Alumno
PRE-CONDICION El alumno ingresa al sistema
POST- CONDICION El usuario interactud con el médulo
de cursos
FLUJO BASICO

o L2 b

- El usuario (Alumno) ingresa a la plataforma Movil del con su usuario y

clave.

El usuario (Alumno) ingresa al modulo de cursos.

El usuario {Alumno) visualiza el contenido de los cursos

El usuario {Alumno) puede ingresar a cualquier curso

El usuario {Alumno) visualiza materiales y/o herramienta que el profe-
sor su en la plataforma movil.

Fin.

FLUJOS ALTERNATIVOS

Este modulo solo se encuentra en modo lectura para el aprendizaje de
los usuarios.

El usuario puede ingresar y visualizar los materiales las veces que
desee o necesite.

Los materiales publicados pueden ser desde un documento hasta vi-
deo tutoriales.

Tabla 29: Flujo de Modulo Cursos
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CU- Mostrar Pruebas

NOMBRE DE ECL Mostrar Prueba

ACTOR Alumno
PRE-CONDICION El alumno ingresa al sistema
FOST- CONMDICION El usuario interactud con el sub-

mdodulo de prueba

FLUJO BASICO

1. El usuario (Alumno) ingresa a la plataforma Madvil del con su usuario y
clave.

2. El usuario (Alumno) ingresa al sub-mddulo de prueba.

3. El usuario (Alumno) visualiza los examenes programados.

4. El usuario (Alumno) puede ingresar a dar sus evaluaciones de lo
aprendido del curso

5. El usuario (Alumno) visualiza el item para iniciar la prueba.

6. El usuario (Alumno) empieza la prueba del curso.

7. El usuario (Alumno) una vez finalizado la prueba dar click en botdn fi-
nalizar y el aplicativo mostrara una ventana con la confirmacion de en-
viar la prueba.

8. Fin.

FLUJOS ALTERNATIVOS

e En este sub-modulo el usuario podra responder las preguntas plantea-
das por para la prueba de evaluacion.

¢ El usuario solo podra ingresar una sola vez a este sub-modulo para
desarrollar su prueba de evaluacion.

e Las pruebas de evaluacion cargados al aplicativo son para seleccionar
mas no para desarrollar.

Tabla 30: Flujo de Modulo pruebas app
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CU- Mostrar Resultados

NOMBRE DE ECU Mostrar Resultados

ACTOR Alumno
PRE-CONDICION El alumno ingresa al sistema
POST- CONDICION El usuario interactud con el sub-

madulo de Resultados

FLUJO BASICO

1. El usuario (Alumno) ingresa a la plataforma Mavil del con su usuario y
clave.

2. El usuario (Alumno) ingresa al Mdodulo de Mis Resultados

3. El usuario (Alumno} visualiza el puntaje obtenido en la prueba de eva-
luacién desarrollada.

4. El Caso de Uso termina.

FLUJOS ALTERNATIVOS

» En este mddulo se podra mostrar o visualizar el punto obtenido del to-
tal de preguntas planteadas en la prueba de evaluacion.

Tabla 31: Flujo de Modulo Resultado app
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CU - Mostrar Mensajes

NOMBRE DE ECLU Mostrar Mensajes

ACTOR Alumno
PRE-COMNDICION El alummno ingresa al sistema
POST- CONDICION El usuario interactud con el sulb-

modulo de Mensajes

FLUJO BASICO

1. Elusuario (Alumnao) ingresa a la plataforma Mavil del con su usuario y

clave.

El usuario (Alumnao) ingresa al Modulo de Mensajes

El usuario (Alumno) Ingresa al icono de mensajes para crear publica-

cion.

4. Elusuario (Alumnao) también podra capturar la posicion o ubicacion ac-

fual donde se encuentra.

El usuario (Alumno) Procede a publicar el comentario y/o ubicacion.

El sizstema cierra el modulo de creacion de publicacion para mostrar el

chat de los alumnos.

7. Elusuario (Alumnao) visualiza la comunicacion interactuada con los de-
MAas usuarios.

4. Fin.

W N

=

FLUJOS ALTERNATIVGS

* En este modulo se podra tener una comunicacion fluida entre los
alumnos.

* Elusuario (Alumnao) podra compartir la ubicacion donde se encuentra.

* Elusuario podra tratar comumnicacion con su docente para el apoyo
respectivo.

* Los mensdjes no =2 borran cuando el aplicativo es desinstalado del
mavil_

# El aplicativo almacena el backup de los chat de los alumnos.

Tabla 32: Flujo de Modulo mensajes
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CU- Iniciar sesién sistema web

NOMBRE DE ECU Iniciar sesion sistema web

ACTOR Profesor, director

PRE-CONDICION El usuario debe estar registrado en
&l zistema web

POST- CONDICION El usuario interactuo con el interfaz
principal.

FLUJO BASICO

th b 2

. El usuarioc debe estar registrado en el sistema web por personal autori-

zado

. Elusuario ingresa datos solicitados por el sistema (usuario v conira-

sena).

El usuaric da click en ingresar para acceder al sistema web.

El Sistema web da la bienvenida en el interfaz principal.

El sistema muesfra una alerta para cambio de confrasena por temas
de seguridad.

El Cazo de Uso termina.

FLUJOS ALTERNATIVOS

En este modulo se podra ingresar al sistema web siempre v cuando el
usuario se encuentre registrado.

Caszo confrario el sistema mostrara una ventana de emor “contrasena
invalida®

El sistema cada cierto tiempo maostrara una alerta para cambio de con-
trasena por seguridad.

El usuario podra acceder a la plataforma principal del sistema web

Tabla 33: Flujo de Inicio de sesion sistema web
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Imagen 45: Modulo de inicio de sesion sistema web
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CU - Interfaz principal

NOMBRE DE ECU Interfaz Principal
ACTOR Profesor, director
PRE-CONDICION El usuario ingresa al sistema web
POST- CONDICION El usuario interactud con el interfaz
principal.
FLUJO BASICO

LAl

. Elusuario debe estar regizfrado en el sistema web por personal autori-

zado

. Elusuario ingresa datos solicitados por el sistema (usuario y confra-

sefia).
El usuario da click en ingresar para acceder al sistema web.

El Sistema web da |a bienvenida en el interfaz principal.
El sistema muestra una alerta para cambio de confrasena por temas
de seguridad.

. Bl Cazo de Uso termina.

FLUJOS ALTERMNATIVOS

En este modulo se podra ingresar al sistema web siempre y cuando el
usuarie se encuentre registrado.

Caso contrario el sistema mostrara una ventana de error “contrasena
invalida”

El sistema cada cierfo iempo mosfrara una alerta para cambio de con-
trasena por seguridad.

El usuaric podra acceder a la plataforma principal del sistema web

Tabla 34: Flujo de Interfaz principal del sistema web
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CU - REGISTRAR USUARIO WEB

NOMBRE DE ECU Regisirar Usuario web

ACTOR Profesor, director
PRE-CONDICION El usuario ingresa al sistema web
POST- CONDICION El usuario interactud con el interfaz

del modulo Administracion

FLUJO BASICO

1. El usuario debe estar registrado en el sistema web por personal autori-
zado

2. Elusuario ingresa al modulo de Administracion para registrar.

3. el usuario administrador registra nombre completo, correo electronico,
selecciona nivel de acceso, ingresa confrasena v confirma contrasena
para registrar un nuevo usuario.

4. Una vez registrado, el usuario va figura en la lista de usuarios crea-
dos.

FLUJOS ALTERNATIVOS

* En este modulo se podra ingresar al sistema web siempre v cuando el
usuario se encuentre registrado.

* En este modulo de registro de users el administrador crea usuario de-
pendiendo al nivel de acceso que reqguiere.

+ [l sistema cada cierio iempo mosftrara una alerta para cambio de con-
frasena por seguridad.

* El usuario podra acceder a la plataforma principal del sistema web

Tabla 35: Flujo de Modulo registrar usuario sistema web
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Imagen 47: Modulo de Registrar usuario sistema web
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CU - REGISTRAR CATEGORIA

NOMBRE DE ECU Registrar Categoria

ACTOR Profesor, director
PRE-COMDICION El usuario ingresa al sistema web
POST- COMDICION El usuario interactud con el interfaz

del modulo Categorias

FLUJO BASICO

» Elusuario autorizado debe ingresar al madulo de categorias

* Elusuario administrador debe crear o registrar una nueva categoria

» [Elusuarioc administrador debe crear el codigo de la categoria

» gl usuario administrador tiene que ingresar el nombre de categoria.

* Elusuario administrador tienen gue ingresar una descripcion de la ca-
tegoria.

# El usuaric administrador tiene que seleccionar un archivo para la iden-
fificacion de la categoria.

* Elusuario administrador registra nueva categoria con los datos agre-
gados.

» El sisterna Muestra una Lista de las categorias registradas.

# Una vez registrado.

# [Elcaso de uso termina.

FLUJOS ALTERNATIVOS

* En este modulo de Categoria, solo podran acceder personal autori-
zado al panel administrativo.

* [En este modulo el tamano de imagen de los logos tiene que estar 225
de ancho v largo.

* En el modulo se podra realizar modificaciones.

Tabla 36: Flujo de Registro de Categoria sistema web
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CU - REGISTRAR CURSOS

NOMERE DE ECL Regisirar Cursos

ACTOR Profesaor
PRE-COMDICION El usuario ingresa al sistema web
POST- CONDICION El usuario interactud con el interfaz

del modulo cursos

FLUJO BASICO

* El usuario autorizado debe ingresar al modulo de cursos

¢ El usuaric administrador debe crear o registrar un nuevo curso.

» El usuaric administrador debe crear el codigo de curso.

» ¢l usuario administrador selecciona categoria.

» El usuaric administrador tienen que ingresar una descripcion de la
curso

¢  El usuaric administrador tiene gue seleccionar un archivo para la iden-
tificacion de la curso

¢ El usuaric administrador registra curso.

* [El siztema Muesira una Lista de cursos registrados.

# [Elcaso de uso termina.

FLUJOS ALTERNATIVOS

* En este modulo de Cursos, solo podran acceder personal administra-
dor v profesor para cargar cursos.

» En este modulo el tamanio de imagen de los logos tiene que estar 225
de ancho v largo.

Tabla 37: Flujo de médulo de registrar curso
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Imagen 51: Modulo registrar curso
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Profesor

Registrar Lecciones

Seleccionar Categoria

48 ends

\
N

Ingresar a Leccmnes
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Seleccionar curso )

e

%

Ingresar Nombre de Leccion

weincludes

Describir Leccion

7

Uges

Ingresar URL video

Imagen 52: Diagrama de caso de uso registrar lecciones (temas)
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CU - REGISTRAR LECCIONES

NMOMEBRE DE ECU Registrar Lecciones

ACTOR Profesor
PRE-CONDICION El usuario ingresa al sistema web
POST- CONMDICION El usuario interactud con el interfaz

del submodulo lecciones

FLUJO BASICOD

» Elusuario autorizado debe seleccionar Categoria dentro del submo-
dulo de lecciones

# Eluswario administrador debe seleccionar el curso creado en el sub-
maodulo de lecciones

# [Eluswaric administrador debe ingresar nombre del curso.

» ¢l usuario adminisfrador debe ingresar la descripcion.

* Elusuaric administrador tiene que ingresar el url del video agregado.

» Elusuario administrador registra la leccion creada.

¢ Elusvaric administrador registra curso.

* [El sistema Muesfra una Lista de cursos registrados.

# [Elcaso de uso termina.

FLUJOS ALTERNATIVOS

* En este sub-modulo lecciones, solo podran acceder el administrador v
profesor para cargar las lecciones.

* [En lalista de las lecciones creadas se puede modificar los datos ingre-
sados.

Tabla 38: Flujo de Registrar lecciones (temas)
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Imagen 53: Modulo Registrar lecciones (temas)
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Registrar Recursos

Ingresa a Recursos

il

Registrar recurso

Imagen 54: Diagrama de caso de uso registrar recursos
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CU - REGISTRAR RECURSOS

NOMBRE DE ECU Registrar Recursos

ACTOR Profesor
PRE-CONDICION El usuario ingresa al sistema web
POST- COMDICION El usuario interactud con el interfaz

del submodulo Recursos

FLUJO BASICO

* Elusuario administrader debe seleccionar Curso dentro del submo-
dulo de recursos

» Elusuario administrador debe ingresar titulo del recurso que esta
creandao.

* Elusuario administrador debe ingreszar el enlace del recurso que
quiere compartir.

* Elusuario administrador registra el recurso creado.

* El zistema Muestra una Lista de los recursos registrados.

# [Elcaso de uso termina.

FLUJOS ALTERMNATIVOS

» En este sub-modulo de recursos, solo podran acceder el administrador
v profesor para cargar las o compartir los documentos pdf.

* Enlalista de las lecciones creadas se puede modificar 1a informacion
ingresada.

Tabla 39: Flujo de Modulo registrar recursos
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Imagen 55: Modulo de Registrar recursos
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Registrar Pruebas

. ]
" fl
¢

= _«gytends»
Ingresar a pruebas

L

Ingresa titulo de prueba

wincludes

describir prueba

P

Seleccionar Logo reincludes

Registrar Prueba

: Selecciona categoria
Selecciona curso }
ki i

!__,—-";’ —aincludes h‘h'_"'"""ﬁ-—-h._

—-_-_-_b

Sistema Web

Imagen 56: Diagrama de caso de uso registrar prueba sistema web
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CU - REGISTRAR PRUEBAS

NOMBRE DE ECU Registrar Pruebas

ACTOR Profesor
PRE-CONMDICION El usuario ingresa al sistema web
POST- CONDICION El usuario interactud con el interfaz

del submodulo de Pruebas

FLUJO BASICO

* El usuaric administrador tiene gue ingresar al submodulo de Pruebas
y agregar pruebas para el app.

* El usuario administrador tiene gue seleccionar una categoria.

* El usuario administrador debe ingresar fitulo de la prueba.

* El usuario administrador debe ingresar una descripcion de la prueba.

* Elusuario administradeor selecciona un archivo jpg. Para identificar
prueba.

* El usuaric administrador registra la prueba.

* Elusuario administrador ingresa a la opcion de editar cada pregunta
con las alternativas.

# Elusuario agrega y guarda las modificaciones realizadas.

# FEl cazo de uso finaliza.

FLUJOS ALTERNATIVOS

» En este sub-modulo de pruebas, solo podran acceder el administrador
y profesor para crear una prueba del curso deseado.

» En el sub modulo de lista de pruebas también se puede realizar modi-
ficaciones de las preguntas registradas.

Tabla 40: Flujo de Modulo prueba sistema web

101



Pruebas

Listar Pruebas Agregar Pruebas para la APP

Seleccione un curso
Seleccione una categaoria
Titule de la prusba

Descripcion de la prueba

Seleccionar archivo | Ningun archivo seleccionade

REGISTRAR PRUEBA

Imagen 57: Modulo registrar prueba
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Imagen 58: Médulo de cargar preguntas de la prueba
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Profesor ™

Reporte de Resultados

Ingresar a Resultados

Muestra datos del alumno

Muestra nombre de prueba
«includex;

Muestra Calificacion

™

7 Sistema Web

Imagen 59: Diagrama de caso de uso reporte de resultados
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CU - REPORTE DE RESULTADOS

NOMEBRE DE ECU Reporie de Resultados

ACTOR Profesor
PRE-CONDICION El usuario ingresa al sistema web
POST- CONDICION | El usuario interactud con el interfaz

del modulo de Resultados.

FLUJO BASICO

» El usuario administrador tiene gue ingresar al modulo de resultados.

* El usuaric administrador visualiza la fecha, nombre del alumno, DNl y
nombre de la prueba, asimismo muestra la calificacion obtenida.

» El usuario administrader podra descargar el reporte de resultados el
Excel

*  Fin.

FLUJOS ALTERNATIVOS

* En este modulo de resultados, solo se podra visualizar datos de los
alumnos que realizo la prueba, asi como la calificacion obtenida.

Tabla 41: Flujo de mdédulo de reporte de resultados sistema web
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Imagen 60: Modulo de reporte resultados

DIAGRAMA DE SECUENCIA

sd DS -LOGIN )

Alumno Login BD Usuario

1: Cargar el App

i 2 Ingresar Usuario y Contrasefia .

!

3 : Consultar Datos

4 - Validar Datos

Ll-' 5 : Mostrar Mensaje(Bienvenido)

Imagen 61: Diagrama de secuencia loguin app
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sd DS - Actualizar Perfil j

Alumno Sistema Modulo Perfil BD

1:Ingresaal App

2 - Ingresa al modulo Perfi

3 Visualiza datos personales

4 Actualizar datos personales :

—

5 - Validar Actualizar

6 : Cambiar Confrasefia

T - Modifica Contrasefia

'8 - Valida cambiar contrasefia

I__T 9 : Salir de Modulo

Imagen 62: Diagrama de secuencia actualizar perfil
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sd D5 - desarrollar prueba )

Alumno Sistema Ev. Prueba Enviar Prueba
1: Ingresa al Sistema
2 Ingresa al submodulo prueba
3 : Inicia la prueba :

4 - Finaliza la Prueba

5 : Enviar Prueba
D‘ 6 : Prueba es.enviado

I:l‘ 7 Salir del Sistema :

Imagen 64: Diagrama de secuencia desarrollo de prueba app

sd DS - Resultados

Alumno Sistema Sub-modulo Resultados

1: Ingresa al App

i 2 Ingresa a Modulo Resultados |

U

3 : Muestra cantidad de preguntas

T

4 - Muestra nota

H—

LJ“ 5 - Salir de Modulo

r—

Ll“ 6 : Salir de Sistema

Imagen 63: Diagrama de secuencia resultados app
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sd DS - Mostrar Mensajes )

Alumno

Sistema Chat
' 1:Ingresa App
.I:I 2 - Ingresa a Modulo Chat :

1 3 Ingresa a submodulo mensaje

Mensaje

4 : Crear Mensaje

5 : Publicar Mensaje

.
T

6 : Muestra Mensaje Creado

: Visualiza mensaje conversados |

|_|-10 - Salir del Sistema

8 - Salir del Modulo

8 : Salir del Submodulo

Imagen 65: Diagrama de secuencia mostrar mensajes

108




Diagrama de Clases
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Imagen 66: Diagrama de Clases del Sistema
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3.6 Método de analisis de datos
Analisis Descriptivo

Para esta presente investigacion se aplicara el software estadistico SPSS,
desarrollado para realizar el analisis estadistico descriptivo e inferencial donde
se observara el comportamiento de las variables de estudio (Hinojosa, p.105).
Andlisis inferencial

Se obtendra las conclusiones generales para la poblacion a partir del estudio de
una muestra y el grado de confiabilidad o significacion de los resultados

obtenidos (Naupas, Valdivia, Palacios y Romero, 2018, p.429).

3.7 Aspectos éticos
Mediante el analisis de esta investigacidn, se compromete a respetar la

veracidad de los resultados, confiabilidad de los datos obtenidos de la IEP Luis
Fabio Xammar y la identidad de los estudiantes y docente que fueron
participantes de la investigacion.
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V. RESULTADOS
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El mal rendimiento académico mediante el aprendizaje virtual es un problema
gue afecta a los estudiantes de la I.E.P. Luis Fabio Xammar en S.J.L. Esta se
manifiesta por la poca informacion que contienen, ya que la instituciéon educativa
no cuenta con un sistema web ni un App y o repositorio de datos de su propiedad,

solo trabajan via zoom.

Se corrobora la hipétesis que sefala que el uso del aplicativo movil/web
contribuiria en un 30% a mejorar la evaluacion y aprendizaje de los alumnos de

6to grado en la IEP Luis Fabio Xammar en SJL

Se corrobora la hipétesis que sefiala que el uso del aplicativo movil/web mejora
el reporte de nivel de rendimiento de los alumnos de 6to grado en la IEP Luis

Fabio Xammar en SJL

H1: El aplicativo movil /Web mejorara el aprendizaje y evaluacion de los Alumnos
de 6to Grado de Primaria en la I.E.P. Luis Fabio Xammar en SJL en mas de un
25%.

Planteamiento de hipotesis:

HO: P <= 0.25 &El aplicativo mévil /Web mejorara el aprendizaje y evaluacion de
los Alumnos de 6to Grado de Primaria en la |.E.P. Luis Fabio Xammar en SJL en

menos o igual a un 25%.

H1: P > 0.25 @EIl aplicativo movil /Web mejorara el aprendizaje y evaluacion de
los Alumnos de 6to Grado de Primaria en la |I.E.P. Luis Fabio Xammar en SJL en

mas de un 25%.
Nivel de significancia:
a=0.05

Estadistico de prueba: Tabla Z

an|: ﬂ
/M
Donde:
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P = Proporcion muestral.

PO = Proporcion supuesta de la poblacion.
n = Tamafo de muestra.

En nuestro caso:

P=0.25

PO =0.05

1-P0=0.95

n =30

(0.25-0.05) _

0.05%(0.95)
30

Ztabla= 0.95 ©1.64

Zcal= 5,03

Zcal > Ztabla @Se rechaza la HO
5,03 > 1,64 @&Se rechaza la HO
Conclusioén:

Con un nivel de significancia de 0.05 podemos concluir que el aplicativo movil
/Web mejorara el aprendizaje y evaluacién de los Alumnos de 6to Grado de

Primaria en la I.E.P. Luis Fabio Xammar en SJL en mas de un 25%.

H2: El aplicativo mévil /Web mejorara el aprendizaje y evaluacién de los Alumnos
de 6to Grado de Primaria en la |.E.P. Luis Fabio Xammar en SJL en mas de un
30%.

Planteamiento de hipétesis:

HO: P <= 0.3 @El aplicativo movil /Web mejorara el aprendizaje y evaluacién de
los Alumnos de 6to Grado de Primaria en la I.E.P. Luis Fabio Xammar en SJL en

menos o igual a un 30%.

H1: P > 0.3 @EIl aplicativo mévil /Web mejorara el aprendizaje y evaluacion de
los Alumnos de 6to Grado de Primaria en la I.E.P. Luis Fabio Xammar en SJL en

mas de un 30%.
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Nivel de significancia:
a=0.05

Estadistico de prueba: Tabla Z

an|= M
Po*(1-Po)
Donde:

P = Proporcion muestral.

PO = Proporcién supuesta de la poblacion.
n = Tamafo de muestra.

En nuestro caso:

P=0.3

PO =0.05

1-P0=0.95

n=30

(0.3-0.05)

0.05%(0.95)
30

Ztabla= 0.95 &1.64

Zcal= =6,28

Zcal > Ztabla @Se rechaza la HO
6,28 > 1,64 &Se rechaza la HO

Conclusién:

Con un nivel de significancia de 0.05 podemos concluir que el aplicativo movil

/Web mejorara el aprendizaje y evaluacion de los Alumnos de 6to Grado de

Primaria en la |.E.P. Luis Fabio Xammar en SJL en mas de un 30%.

H3: El aplicativo movil /Web mejorara el rendimiento académico de los Alumnos

de 6to Grado de Primaria en la |.E.P. Luis Fabio Xammar en SJL en méas de un

30%.
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Planteamiento de hipoétesis:

HO: P <= 0.3 @EI aplicativo movil /Web mejorara el rendimiento académico de
los Alumnos de 6to Grado de Primaria en la |.E.P. Luis Fabio Xammar en SJL en

menos o igual a un 30%.

H1: P > 0.3 @El aplicativo movil /Web mejorara el rendimiento académico de los
Alumnos de 6to Grado de Primaria en la I.E.P. Luis Fabio Xammar en SJL en

mas de un 30%.
Nivel de significancia:
a=0.05

Estadistico de prueba: Tabla Z

an|= M
’Po*(l—Po)
Donde:

P = Proporcion muestral.

PO = Proporcion supuesta de la poblacion.
n = Tamafo de muestra.

En nuestro caso:

P=0.3

PO =0.05

1-P0=0.95

n =30

(0.3-0.05) _ 6.28

0.05+(0.95) !
30

Ztabla= 0.95 @1.64

Zcal=

Zcal > Ztabla @Se rechaza la HO

6,28 > 1,64 &Se rechaza la HO
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Conclusién:

Con un nivel de significancia de 0.05 podemos concluir que el aplicativo movil
/Web mejorara el rendimiento académico de los Alumnos de 6to Grado de

Primaria en la I.E.P. Luis Fabio Xammar en SJL en mas de un 30%.
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V. DISCUSION
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En esta parte de la investigacion se contrasta los resultados del pre—test y post-
test obtenidos con las investigaciones seleccionadas, relacionadas a los
indicadores respectivos de las mejoras del nivel de aprendizaje, nivel de
evaluacion y el rendimiento del alumno con la propuesta de mejora usando un
aplicativo movil/web. Los resultados de la investigacion comprueban la hipétesis
propuesta. Se afirma que un aplicativo movil/lweb mejorara el proceso de
aprendizaje de los alumnos de 6to grado en la IEP Luis Fabio Xammar en SJ.L.,
que tuvo como objetivo determinar el efecto del uso del aplicativo movil/web. De
acuerdo a nuestros resultados y a lo investigado se pudo deducir que al
comparar el trabajo de (Anchante, 2018). En su tesis titulada: “Aplicacion movil
con la metodologia ABP (aprendizaje basado en problemas) para el apoyo de la
compresion del aprendizaje en el curso de R. Matemético de los alumnos de
sexto de primaria de la |.E. Mariscal Sucre”, donde muestra y afirma que en el
Perd uno de los problemas en los centros educativos es la falta de uso de
tecnologias como aplicaciones maviles, debido a que no son muy
implementadas en las instituciones educativas pequefias, asi sea por la falta de
conocimiento de ellas o por la creatividad de mejorar al estudiante en su
compresion del aprendizaje, de manera que este concluye con que una
aplicacién mévil con la metodologia ABP mejora el nivel de aprendizaje practico
del curso de razonamiento matematico de los alumnos de sexto de primaria de

la |.E. Mariscal Sucre.

De la misma forma en su trabajo de otro investigador (Pizarro, 2018). En su tesis
titulada: “Aplicacion movil para mejorar el aprendizaje de los estudiantes en la
lengua quechua de la academia Yachay Wasi—2018.”, donde afirma que al
aplicar el App se va a incrementar el rendimiento académico, segun su
estadistica descriptiva de manera significativa con un valor de nota de 80,13
promedio, sin embargo nos denota que con ese resultado obtenido se mejora el
aprendizaje buscando la satisfaccion del usuario. En nuestro analisis obtenido
es de 80,20 a diferencia de 0.07 indicando que si cumplimos con nuestros
objetivos planteados y nuestros indicadores con la propuesta de mejorar todo el

aprendizaje, evaluacion y rendimiento académico con un aplicativo movil/web.
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Asi mismo para consolidar y comparar con los resultados obtenidos en otra
investigacion donde (Chirinos, 2017) en su tesis titulada: “Implementacion de una
aplicacion movil para controlar el desempeiio del alumno del Colegio Santa Rosa
de Chosica”. Nos indica que las aplicaciones moviles ofrecen diversas
funcionalidades con alcances muy amplios como, por consiguiente, el monitoreo
y control de comportamientos de los alumnos, reporte de notas con un
seguimiento, siendo sus padres los encargados de supervisar su desempefo
como escolar en casa y los docentes mediante sus reportes obtenidos por el

sistema junto a las clases dictadas.

De la misma forma, se realizaron algunas propuestas para que el dictado de
clases sea mas interactivo para los estudiantes del 6to grado de primaria,
partiendo de la primera fase de analisis y obtencién donde se consulté con el
asesor de la institucion dentro del grupo de docentes para los alumnos
participativos, activos, curiosos, deseosos de aprender, inquietos utilizando un
App que se desarroll6 y muestren sus habilidades en el manejo de aparatos
tecnologicos. Este sistema nos permite administrar tanto a los alumnos usuarios

como a los docentes que manejan el modulo web y brindan sus cursos.
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VI. CONCLUSIONES
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e Se comprobd que el desarrollo e implementaciéon de una aplicacion
movil/web mejora el proceso de evaluacién aprendizaje de los alumnos
de 6to grado en la IEP Luis Fabio Xammar en SJL.

e El nivel de influencia de la aplicacion movil en la capacidad de brindar
informaciéon con un repositorio propio y que tengan una App que les
permita acceder con su usuario a validar sus notas y sus cursos entre
otras funcionalidades del sistema influye en el proceso de evaluacién
aprendizaje de los alumnos de 6to grado en la IEP Luis Fabio Xammar en
SJL.

e Se realizo la interfaz y mecanicas del APP Y modulo web con un entorno
amigable y dindmico tanto como para el usuario que lo maneje ya sea
administrativo, docente en el modulo web o alumno en el App.

e Se realiz6 un video tutorial de para el usuario para el buen uso y

aprovechamiento de la aplicacion y del médulo web.

121
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Se recomienda mejorar el aplicativo de la mano del cliente. Al realizar
nuevos requerimientos para la mejora del proceso de ensefianza y del
App misma.

Se recomienda crear un modelo predictivo recurriendo a nuevos factores
relacionados al rendimiento académico, como por ejemplo factores
psicoldgicos, salud, etc.

Se recomienda crear un modulo nuevo de apoyo institucional para evaluar
a los estudiantes nuevos.

Se recomienda mantener una comunicacion continua con los usuarios,
para la mejora del sistema.

Se recomienda motivar a los docentes a ensefiar e incorporar en sus
clases, el buen uso y aprovechamiento de la tecnologia mdévil, ya que
gracias a ello los estudiantes estaran mas familiarizados al nuevo sistema
implementado y capacitarlos constantemente.

Se recomienda usar diversos métodos de ensefianza para los estudiantes
con el fin de mejorar la calidad de aprendizaje que reciben, ya que en la
actualidad el modelo ha sido aplicado con escasos recursos e informacion
obtenida a través de un cuestionario.

Realizar reportes periddicos de los estudiantes evaluados con el fin de
analizar y mejorar donde se debe tomar medidas para la identificacion
hacia los usuarios que estudian. Incentivar a que todos los usuarios
participen en clases s sean reportados por el sistema web y evitar las
excepciones de atencion de estos por solicitudes realizadas por correo.
Realizar una actualizacién periédica de los servicios y categorias
asignados a cada seccion. Realizar manuales de autoayuda para que los
maestros y administradores del sistema puedan ayudarse a dar solucion
de la materializacién de un incidente.

Evaluar peridédicamente y tiempo promedio para la resolucién de algun
incidente que pueda presentarse notificando al administrador a cargo con
la finalidad de realizar una mejora con un manejo de incidencias y en caso

fuera necesario proceder a una actualizacion del sistema.
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Anexo 5: Instrumento de recoleccion de datos.

Variable dependiente — mejora el nivel de aprendizaje

EMCUESTA PARA ESTUDIANTES

A continuacion encontraras preguntas acerca del indicador mejora el
nivel de aprendizaje®:

INVESTIGADODRES: Huaman Quispe, FlordeMaria

Munguia Meyra, Rubi Isabel

NOMBRE DE INSTITUCIOMN: |.E.P. Luis Fabio Xammar
INFORMACION OBTENIDA: Alumnos

FECHA:

GENERO: Masculino

EDAD: 12
Preguntaz Planteadas Muy | Buen | Mal | Muy
Bue o o | Mal
no o

A Como calificana el aprendizaje con la modalidad
ensefianza presencial?

i Como calificana la ensenanza de los docentes de
mamnera virtual?

A Considera gue la implementacion de un aplicativo
mavil ez beneficioso para mejorar el aprendizaje v
evaluacion de estudiantes?

AComo va tue nivel de aprendizaje en los diferentes
CUrsos?

i Como calificarias las ayudas adicionales que te
brindan para aprender mejor? Como afiches,
programas por celular o en paginas de internet.

AEm la actualidad como calificarias los videos que
te proporcionan para estimular tus deseos de
aprender?

i Como calificarias a la modalidad de ensenanza
que recibes a la actualidad aporta nuevos
conocimienfos  para mejorar el  nivel de
aprendizaje?

iComo consideraria la implementacion de un
aplicativo en la institucion para fortalecer en tu nivel
de aprendizaje?

sConsidera que es buenoc y necesaro ufilizar
diferentes estrategias didacticas estimulara tus
deseos de mejorar en tu nmivel de aprendizaje?

i Como calificanias las herramientas brindadas por
la institucion motiva tu deseo de aprender mas para
mejorar tu nivel de aprendizaje?
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Anexo 6: Instrumento de recolecciéon de datos.

Variable dependiente — mejora el nivel de evaluacion de los alumnos.

ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

A continuacion encontraras preguntas acerca del indicador mejora el
nivel de evaluacion

INVESTIGADORES: Huaman Quispe, FlordeMaria
Munguia Meyra, Rubi |sabel

NOMERE DE INSTITUCION: |.LE.P. Luis Fabio Xammar
INFORMACION OBTENIDA: Alumnos

FECHA:

GENERO: Femenina

EDAD:12

Preguntas Planieadas =i Mo Mo
=abe

1. ilLas pruebas de evaluacion se han
cenfrado em los contenmidos de la
asignafura comao lo explico el docente?

2. ilas practicas de evaluacion ayudan a
consolidar los conocimientos de teoria?

3. ilas preguntas formuladas en  su
evaluacion tienen claridad en su
interpretacion?

4. ;Tiene conocimiento de los criterios de
evaluacion que toma encuenta tu
docente del curso?

3. iEn base a las evaluaciones dadas los
docentes cambian formas de evaluar?

6. ilas practicas de las asignaturas son
entretenidas?

7. ilo=s docentes del curso dam pautas o
reglas antes de la evaluacion?

4. sAlguna wvez has realizade wna
evaluacion desde una plataforma web o
mavil en la institucion?

9. ;ilas pautas planfeadas en el examen
fienen calidad?

10.;iLa calificacion obtenida de las

asignaturas g ajustan a los
conocimientos  demosfrados  por el
docente?

138



Anexo 7: Instrumento de recoleccién de datos.

Variable dependiente — rendimiento de alumno.

EXAMEN PARCIAL 1- MATEMATIHC A BASICA

NOMBRE DE ALUR MO}
GRA&DT F SECCIHOM: MOTA
SENERD:
FECHA:
I Marca la respuesis Corrmscta oo una —xK™

1. £ Dué son los Nameros Reales ?

1) Sofn NUMmenos enlenns

2] SO NUrmeEnos @nlenss @ irracionakes

3] Som koS mdrmeeros naburales

4] Sor koS mdrmesros magirarios

9] Son lodos oS NIEmEenoS Qs & xisien

2. fCwanto Mide el Angulo de un triangulo equilatero?

1) 80" 4] 356°
2) er” a) 73
3) 450
3. gHallar el Angulo del lado A" del triangulo rectangulo?
— 1] &0
o — 2) 3=
e S 3) as2
e T a) 3o

4. F Coamo se llama | lado X del triangulo rectangulo®

1) Cateta &
2} Varimos

3) Hipsienusa
[—— 4§ Lado

5. fCwanto mide un terreno de 17 m de largo ¥y T m de ancho¥

§ 110 2
b 11T 2
b 11D 2
b 23 m2

B R =

6. f Due tipo de tecrama es?

. 1) Teorermna de cascada
T a? + b® = o Z) Teorema de Euclides
i 3) Tecrema de Fubi
= : i 4) Teorerma de Piagoras
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Anexo 11: Autorizacion para la realizacion y difusion de resultados de la

investigacion

Anexo 11: Autorizacién para la realizacidn y difusion de resultados de |a
invastigacicn

AUTORIZACION PARA LA REALIZACION ¥ DIFUSION DE RESULTADOS DE LA
INVESTIGACION

Par medio del presente documento, Yo Filmo Fredy Silvestre Lopez . identificado can
DNl N* 08278365 y representante legal de la instilucion educativa | EP. Luis Fabio
Xammar aulofizo a Munguia Meyra Rubd Isabel sdentiicado con DNI N 75108550 vy a
Huaman Cuispe Flor de Maria identificado con DRI W® 70054662 8 realizar la
investigacian titulada: “Aplicativo mdwil Web para la evaluacion del sprendizaje para
Alumnos de Bto Grado de Primaria en |a IEP Luis Fabio Xammar en S.J.L." y a difundir

los resultados de |a investigacion wlilizando e nombre de la institucidn educativa LE.P
Luizs Fabio Xamnmar,

Lima, 25 de Julio del 2021,

FIRMA:

Fikmo Frady Sivestre Lopez
DI MN™ 0B2 79365

I.LE.F, Luis Fakbeo Xammar
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Resumen

El presente trabajo de investigacion, tiene como problematica ¢ Cual es el efecto
del uso del aplicativo movil/lweb para la evaluacion del aprendizaje de los
alumnos de 6to Grado en la |.E.P. Luis Fabio Xammar en SJL? Por ello se tiene
como objetivo determinar el efecto del uso del aplicativo mévil/web para la
evaluacion del aprendizaje de los alumnos de 6to grado en la I.E.P Luis Fabio

Xammar en SJL.

Asimismo se detalla temas relacionados al aprendizaje, evaluacién vy
desempefio, como también el tipo de metodologia que se aplica en el trabajo de

investigacién, ya que se ajusta a las necesidades del proyecto.

La investigacion que se realiza es de tipo aplicada, el disefio de investigacion es
Pre-Experimental y el enfoque es cuantitativo. Teniendo una poblacién de 30
alumnos de 6to grado de Primaria, como instrumento de recoleccion de datos se

aplicé la encuesta y un test.

El resultado demuestra que el sistema movil/ web mejora en la evaluacion del
aprendizaje de alumnos, asimismo el mejora el reporte de la calificacion de notas

ya que muestra un consolidado de todas las notas en un archivo Excel.

Palabras clave: aprendizaje, evaluacién, desempefio, aplicativo movil/web,

backend, front-end.



Abstract

The present research work has the following problem: What is the effect of the
use of the mobile/web application for the learning assessment of 6th grade
students at the I.E.P. Luis Fabio Xammar in SJL? Therefore, the objective is to
determine the effect of the use of the mobile/web application for the learning
assessment of 6th grade students at the I.E.P. Luis Fabio Xammar in SJL.

It also details issues related to learning, evaluation and performance, as well as
the type of methodology applied in the research work, since it fits the needs of
the project.

The research is applied, the research design is Pre-Experimental and the
approach is quantitative. Having a population of 30 students of 6th grade of
primary school, the survey and a test.

Were applied as data collection instruments.
The result shows that the mobile/web system improves the evaluation of student
learning, and also improves the report of the grade grades since it shows a
consolidated report of all grades in an Excel file.

Keywords: learning, evaluation, performance, mobile/web application, backend,
fronted.



|. INTRODUCCION



A medida que transcurre el tiempo el mundo va evolucionando y entre ellos
muchos ambitos como la educacion, medicina, tecnologia entre otras cosas, en
la actualidad nos encontramos en una situacién que nos impide muchas cosas
ya sea salir con amigos, ir a la universidad, salir en familia. Todo lo que hemos
aprendido desde nuestra nifiez nos ensefia muchas cosas entre ellas estan las
de aprender las sefiales de transito. Las tecnologias nos han demostrado que
pueden ser una gran aliada para la educacion. El vigente trabajo es para la
implementacion de un aplicativo mavil, con énfasis para la ensefianza y
aprendizaje de los alumnos de 6to grado en IEP Luis Fabio Xammar de SJL, Se
desarrollara basado en la problematica ya que para llegar a la institucion
educativa es algo compleja asi mismo se plante6 en disefiar un software
educativo capaz y libre para el proceso ensefianza y aprendizaje para los
estudiantes de la institucion, la investigacion realizada tiene como resultado el
siguiente hallazgo, no contaban con una metodologia adecuada para el proceso
aprendizaje, asimismo las evaluaciones dada a los alumnos estaban realizadas
manualmente, tampoco la institucién invertia en implementar algin software
educativo, y para realizar un reporte del examen evaluada el docente tenia que
calificar manualmente verificando cada examen por lo cual le tomaba tiempo
realizar el reporte general del examen evaluada.

La educacion ha adquirido herramientas que, a lo largo de la historia han
modificado y mejorado las técnicas de ensefianza y aprendizaje. Estas
herramientas evolucionan de la mano de la tecnologia y se implementan no solo
en el ambito de la educacion, como ya se menciond, sino en todos los contextos
del ser humano, cable sefalar que todo es parte de un proceso evolutivo que
interconecta ciclicamente cada una de las actividades de las personas para
reducir tiempos, costos y distancia asi como incrementar su productividad,
eficiencia y alcance (Salinas, 2017, p. 30).

La ensefanza del nivel basico hasta el nivel universitario se centré en estrategias
de transferencia de conocimiento practico, con base en métodos dialégicos, sin
embargo el siglo XXI llego marcando un nuevo sentido a la educacion superior,

introduciendo nuevas formas de ensefianza aprendizaje (TES, 2019, p. 3).

Colegio Particular Luis Fabio Xammar fue creada del afio 2001, pero es

articulado y gestionado desde Junio del afio 2017 por Lic. Silvia Salazar
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Ayzanoa, quien acorde a la legislacién educacional vigente conforma la
Corporaciéon Educacional Luis Fabio Xammar, cuyo Presidente y Representante
Legal es el profesor Filmo Silvestre Roque, quien a la plana directiva de la
institucion vienen trabajando con miras a crear un Proyecto Educativo
Institucional bajo los principios del gran Literato Luis Fabio Xammar Jurado,
gestor del nombre que hoy lleva el Establecimiento, pues vieron en el literato los
valores y principios demuestra mision y vision como colegio

Ademas la justificacion en la presente investigacion realizaremos:
Justificacién Tedrica

“‘Ahonda la conceptualizacién de justificaciéon tedrica y detalla que una
investigacion presenta justificacion cuando el propésito del estudio es el de
generar reflexion y discusibn académica sobre un conocimiento existente,
confrontando y contrastando resultados” (Villalpando, Blanco, 2012)

“Desde el punto de vista tedrico el proyecto de investigacion serd muy valioso
ya que ayudara a los alumnos a mejorar en su nivel de aprendizaje haciendo uso
de la tecnologia” (Bernal, 2010).

Justificacién metodoldgica

“brindan un concepto mucho mas amplio, mencionando que el estudio se justifica
metodolégicamente cuando se creara un nuevo instrumento para recolectar o
analizar datos, como también plantear una nueva metodologia que incluya
formas de experimentar una o varias variables” (Naupas, Mejia, Novoa y
Villagbmez, 2014).

Justificacidn tecnolodgica

Desde el punto de vista tecnologico este proyecto deseamos desarrollar un
aplicativo movil/web para la evaluacion del aprendizaje de los estudiantes de 6to
Grado en la IEP Luis Fabio Xammar en SJL, ya que estas seran de gran ayuda
para fortalecer el conocimiento de los alumnos. Asi mismo desarrollar con un
lenguaje de programacion entendible, de facil interpretacibn que permita al
usuario poder codificar con los lenguajes de programacion mas conocidos como

java, php, css, scratch JavaScript y HTML, etc.

Justificacion econdmica
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Menciona que una investigacion debe justificar si podra recuperarse el dinero

gue se invierte durante el proceso (Baena, 2017).

Aduce a la rentabilidad de la investigacion, esto se interpreta en algunas

investigaciones practicas estan orientados a algun productos y que esta puede

ser comercializable o ayude a incrementar las ganancias de la empresa

(Tamayo, 1999).

Planteamiento del problema

Se plantea el problema general y los problemas especificos de la investigacion.
* PGi: ¢Cual es el efecto del uso del aplicativo movil/Web para la
evaluacion del aprendizaje de los alumnos de 6to grado en la IEP Luis Fabio
Xammar en SJL?

Los problemas especificos de la investigacion fueron los siguientes:

» PE1: ¢Cual es el efecto del uso del aplicativo movil/web para el
aprendizaje de alumnos de 6to grado en la IEP Luis Fabio Xammar en SJL?
» PE2: ¢ Cual es el efecto del uso de aplicativo mévil/web para la evaluacion
a los alumnos de 6to grado en la IEP Luis Fabio Xammar en SJL?
» PE3: ¢ Cudl es el efecto de uso del aplicativo movil/web para el reporte
del nivel de desemperfio de los alumnos de 6to grado en la IEP Luis Fabio
Xammar en SJL?
Objetivos
El objetivo general:
OGi: Determinar el efecto del uso del aplicativo moévil/web para la
evaluacion del aprendizaje de los alumnos de 6to grado en la IEP Luis
Fabio Xammar en SJL.
Los objetivos especificos fueron los siguientes:
= OE1L: Determinar el efecto del uso del aplicativo movil /web para el
aprendizaje de los alumnos de 6to grado en la IEP Luis Fabio Xammar
en SJL.
= OE2: Determinar el efecto del uso del aplicativo movil/web para la
evaluacion a los alumnos de 6to grado en la IEP Luis Fabio Xammar
en SJL.
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= OE3: Determinar el efecto de uso del aplicativo movil/web para el
reporte del nivel de rendimiento de los alumnos de 6to grado en la IEP
Luis Fabio Xammar en SJL.

Hipotesis

La hipotesis general.
= HGi: El uso de la aplicativa mévil/lweb mejora la evaluacion del
aprendizaje de los alumnos de 6to grado en la IEP Luis Fabio Xammar
en SJL.
Las hipotesis especificas fueron los siguientes:
» HE1: El uso de aplicativo mévil/web mejora el aprendizaje de los
alumnos de 6to grado en la IEP Luis Fabio Xammar en SJL.
= HE2: El uso de aplicativo movil/web mejora la evaluacion de los
alumnos de 6to grado en la IEP Luis Fabio Xammar en SJL.
 HE3: El uso de aplicativo mévil/lweb mejora el reporte de nivel de
desemperio de los alumnos de 6to grado en la IEP Luis Fabio Xammar
en SJL.
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II. MARCO TEORICO
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En el desarrollo de los antecedentes recopilados se puede mostrar que son
plataforma elemental para la obtencion del informe de investigacion, a la vez este
sera una guia y conceptualizacion clara para mejorar el aprendizaje de sefales
de transito.

Realiza la investigacion de Aplicacion Movil dirigida al sensibilizacién de la
conocimiento vial, a la poblacién de 18 a 30 afios de San Juan de Pasto (Cadena
y Martinez, 2019, p. 15).

El objetivo del proyecto es disminuir las cifras de accidentes que pasan a dia,
ya que estos van en crecimiento el nimero de accidentes vehiculares por falta
de conocimientos béasicos de cultura vial, sefalizacién, seguridad, y los cédigos
de transito, donde la poblacién piensa que esos conocimientos son innecesarios
que no vale la pena prestarle atencién, asi como la falta de conciencia y
tolerancia.

Afirma que la imprevision en factor de transito es por la falta de concientizacion
y la descomunal confianza que tienen los policias con los conductores de
vehiculo lo que genera cierto riesgo y que puede originar un incidencia de transito

(Castillo, 2011, p. 23).

La dificultad constante al que estd exhibida toda la poblacién al instante de
realizar diferentes actividades en la via publica como subir a un automdévil o buz,
sencillamente recorrer por las carreteras o las calles.

El proyecto ejecutado tiene como principal logro prescribir la relacion
sociodemogréfico que tiene la poblacion de 18 a 30 afios de educacion vial,
establecer el valor de discernimiento que tienen los ciudadanos, plantear y
programar una aplicativo mévil formativa que cause y afiance el juicio de
ensefianza de cultura vial, asi como valorar el resultado de una aplicativo movil
pedagdgico encaminada a promover y concientizar el exposicion vial a las
poblacion entre los 18 a 30 afios en la localidad de San Juan de Pasto (Cadena
y Martinez, 2019, p. 23).

La metodologia a utilizar para resolver este problema por falta de cultura vial se
establece en el disefio construido, mostrando el programa con eficaz, eficiencia
y confiable, la guia que aplicara para el desarrollo de su proyecto tendra que
pasar por las fases de la metodologia Rup. El avance del aplicativo se ejecutd

en sistema operativo Android, ya que la mayoria de la poblacién utiliza ese
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sistema operativo por el costo y ademas se desarrolla con el lenguaje nativos
como java y XML y como base de datos se uso el SQlite.

En conclusién se pudo demostrar con los test de conocimiento que realizado se
encontraron falencias en los conocimiento que abarca el test de cultura vial,
asimismo de comprob6 que tiene la necesidad de plasmar el aplicativo de
aprendizaje que promueve e incentive temas que concierne con el conocimiento
vial. Asi mismo se lleg6 a la conclusién que el aplicativo es informativo y que esto
conlleva tiempo para el aprendizaje de uno mismo, también los beneficiarios que
fueron parte importante en la elaboracion del proyecto se expresaron satisfechos
con el contenido y uso del aplicativo TransiTic (Cadenay Martinez, 2019, p. 145).

Se realiza la investigacion de Instrumento Virtual (Juego Beta) para estimular el
discernimiento en Comprension Vial a por medio de los sefiales de Circulacion
vial, lo cual ayudara a la ciudadania a no poner en peligro su propia vida (Benitez
y Arévalo, 2014, p. 12).

El objeto de trabajo de investigacion es llevar acabo el desarrollo de una
aplicacion en forma de juego para dar a conocer las sefiales de transito
interactivas de Colombia dirigida a la poblacion en general. Por medio de esta
aplicacion se trata de fomentar los conceptos basicos de las normas de transito,
a la actualidad la poblacién no tiene muy presente estos conocimientos e
instrucciones ya siendo peatén o conductor. En este proyecto el desarrollo del
software es la metodologia en Cascada, ya que es la mas constituida a partir
del andlisis de exigencias hasta la ejecucion.

El proyecto elaborado tiene como objetivo generar una opcion de aprendizaje y
conocimiento de las distintas sefiales de transito ya sea desde un punto de
conduccién o personas que quieran tener un alcance general de las normas de

transito.

Se realiza la investigaciéon de Desarrollo de un software Multiplataforma, en
soporte y mejora del avance de instruccion de las normas de transito en las
personas seis y doce afios (Florian y Correa, 2018, p. 17).

Este proyecto tiene como objetivo principal programar un software
multiplataforma que consienta en dar soporte a las instrucciones de las normas

de circulacion y esto pueda aportar a los jévenes que estan en su pleno
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aprendizaje de formacion de seis a doce afios, ya que este discernimiento de
las normas de circulacibn har4d de los nifios mejoren en su caminar
cotidianamente ya podran aplicar lo aprendido en las demas.

El proyecto también tiene como objetivo definir el contexto y los perfiles de
usuarios para el programa multimedia fundamentando diferentes aspectos
geograficos de la poblacion de estudio, implementar una arquitectura del
sistema, centralizando los mecanismos de hardware y software, realizar un
analisis de requerimiento funcional y no funcional y realizar pruebas de
usabilidad que permitan que los nifios aprendan desde las etapas tempranas
(Floridn y Correa, 2018, p. 24).

En conclusion el objetivo planteado por este proyecto se cumplié ya que en la
implementacion se logra un sistema que consta de un videojuego educativo con
el cual los usuarios interactian mediante diferentes sentidos (visual, auditivo y
tacto), mediante esta simulacion de un vehiculo al usuario le proporciona una
experiencia mas real e innovadora, logrando que los nifios se sientan
incentivados y atraidos por su proceso de aprendizaje frente a un tema de
movilidad vial (Floridn y Correa 2018, p. 121).

Se realiza la investigacion de Aplicacion web con simulacién multimedia para la
ensefianza y aprendizaje en formacion vial en nifios de doce a catorce para que
puedan interactuar con el simulador y fortalecer sus conocimientos en la
ensefianza vial (Pérez y Pineda, 2014, p. 16).

Este proyecto se desarroll6 teniendo en cuenta los trabajos de investigacion
realizado por la Facultad Regional Multidisciplinaria (FAREM), donde se ha
planteado programa de computador educativo, basado en juegos dinamicos
alineados a la ensefianza y aprendizaje en nifios de primaria.

En policia Originario de Matagalpa, prexiste una probleméatica que carecen de
equipos informaticos que permita ensefiar de forma dinamica las clases de
aprendizaje y no seguir usando técnicas tradicionales para dar dichas clases,
donde los nifios no se interesan de lo importante que es la educacion vial, con el
aplicativo desarrollado, se pretende mejorar la formacion a los nifios en cuanto
a la ensefianza de parte de los profesores hacia los nifios ya que la solucion es
creativa, innovadora y dinAmico creando uso de los nuevo eventos tecnologias

y la comunicacion de TIC’s (Pérez y Pineda, 2014, p. 17).
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Tiene como objetivo evaluar en el transcurso de ensefianza y aprendizaje para
la instruccion vial, asi como detallar el avance del aprendizaje en la
culturalizacion vial para los nifios, Identificar las deficiencias del proceso de
ensefianza y aprendizaje, plantear una software web con afectacion multimedia
para la formacion pedagogica vial de los nifios, como una opcion alterna en la
solucién a las dificultades encontradas (Pérez y Pineda, 2014, p. 20).

Se llegd a la conclusion por medio de la recoleccion de informacion, se logra
interpretar la metodologia estudiada y se emparejé en donde demostraban
mayor trance los nifios en el periodo de aprendizaje en la formacion vial, ya que
es importante proteger la integridad de los nifios y la ciudadania en general
(Pérez y Pineda, 2014, p. 57).

“Se Realiza la investigacion de Aplicacion mévil para promover la educacion en
seguridad vial en etapa escolar desarrollado en Android” (Huancario, 2013, p.
16).

En este proyecto se pretende orientar el desarrollo de la aplicacion a la
educacién vial ya que a la actualidad es una preocupacion a nivel mundial la
seguridad y es primordial la alineacion y formacion de la poblacién para
garantizar una vida sin atropellos y la conservacion de de las personas en la vias
publicas. El aplicativo se pretende desarrollar en Android ya que es un cédigo
abierto adaptable a los aparatos moviles que casi la totalidad de la poblacion
usa, ya que estos interactian en la vida cotidiana y tratar de dar un beneficio
productivo con el ventaja de la tecnologia para dar un buen uso y alimentar
nuestros conocimientos sobre los temas de seguridad vial.

El proyecto tiene como objetivo disefiar programar e implementar un aplicativo
movil para promover y fomentar la seguridad vial a nifios en la plataforma
Android, también disefar el aplicativo movil compatible con las distribuciones del
sistema operativo Android, concentrar y determinar aspectos importantes de
educacién vial para un entendimiento general y claro, asi como la aplicacion
debe agradar la atencién de las personas para que puedan indagar y educarse
sin la necesidad de que alguien impulse, en este caso los nifios para lo cual el
aplicativo debe ser facil de entender, creativo y dinAmico y esto pueda ayudar a
abrir nuevas vias en las que la tecnologia pueda favorecer en la educacién en

diferentes niveles de conocimiento(Huancario 2013, p. 22).
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Se aplicéd la metodologia de MEISE la que provee que su elaboracion y la
obtencién de producto sea de calidad para la arquitectura de aplicaciones de
software educativo afiadiendo las mejores destrezas de la ingenieria de software
y del disefio instruccional y que plasme con las tipos de funcionalidad que
corresponda como la usabilidad es decir que tenga un interfaz sencillo, fiabilidad
por que dependera de ello los resultados obtenidos si los nifios tiene
desconfianza o no en interactuar con el aplicativo y que esta sea un material
educativo interactivo. Asimismo se hara uso de la metodologia de ensefianza y
aprendizaje haciendo uso de los dispositivos como teléfonos maviles, Tablet o
cualquier aparato que tenga enlace inalambrico o con datos.

En conclusion el aplicativo movil se concluyd satisfactoriamente los objetivos
planteados, el aplicativo como herramienta didactica para la educacion escolar
genera una alternativa educativa teniendo la total motivacién de los nifios. Un
aspecto importante es haber utilizado el framework Corona SDK para la
programacion de juegos en diferentes plataformas como el android. Asi como los
usuarios encuestados en la evaluacion de jugabilidad sugirié generar mas juegos
para diferentes areas ya que es mas dindmico para los nifios y estas puedan ser
algunas alternativas de ensefianza y aprendizaje desde edades tempranas
(Huancario 2013, p.119).

Se realiz6 el desarrollo de una aplicativo en aparatos méviles para el registrar
los accidentes suscitados en el municipio de Montelibano Cérdova, ya que esto
ayudara a reducir el indice de taza de mortalidad en dicho municipio (Ortiz y Buel,
2015, p. 14).

Este proyecto se realizé con la finalidad de afrontar los problemas que se
suscitan cotidianamente, al desarrollar el aplicativo la ciudadania podra reportar
accidentes, robos o acciones de cualquier indole perjudicial utilizando el aparato
movil, habilitando el GPS, podréa capturar la ubicacién y remitir una fotografia del
accidente y este podra ser atendido en el menor tiempo posible, en de esa
manera se trata de mitigar la siniestralidad en el municipio de Montelibano, ya
que en 2014 aumento un 30,15% y en 2015 en 62.085 debido a la imprudencia
de los conductores, motociclistas, coches que circulan a alta velocidad fuera de
lo recomendado, asi como no respetar las sefiales de trafico en las carreteras

del municipio. Para lo cual el municipio se arriesg6 por adquirir nuevas equipos
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tecnoldgicos que socorran a las personas y de esa manera mitigar los indices
que se muestran a diario en los reportes policiales.

El proyecto de investigacion tiene como objetivo establecer los exigencias del
sistemay el levantamiento de investigacion para emparejar los datos relevantes.
Asimismo se ejecuta una base de datos que ayude a recopilar la los datos
coleccionada en el periodo de registro de incidencias de transito, desarrollar el
aplicativo movil para la gestion de registro, reportes y estadisticas con un entorno
amigable y ejecutar pruebas en el aplicativo movil para aprobar el buen trabajo
de confidencialidad del sistema (Ortiz y Buel 2015, p. 11).

Para la elaboracion del aplicativo movil se utiliza la metodologia del agil Scrum
gue se concentra en la causa para emplear una variedad de las buenas préacticas
para elaborar en conjunto.

En conclusion esta herramienta desarrollada proyecta ayudar al organismo de
transito como a la ciudadania para contrastar y reportar incidencias demostrados
en el municipio de Montelibano, también ayuda a presentar de una forma
sistematica la exposicion del problema y plantear nuevas ideas haciendo uso de
las tecnologias y estas nos ayuden a mitigar los accidentes de transito (Ortiz y
Buel 2015, p. 55).

Realiza la investigacion sobre el aprendizaje a través de la realidad virtual, en la
cual menciona que desde aspecto de conciencia el aprendizaje se entiende
como una definicién fructuosa, en la que el alumnos pueda interpretar desde su
conocimiento y entendimiento por la conceptualizacion de aprendizaje y a la vez
relacionar con lo nuevo que va aprendiendo y alimentando su conocimiento
intelectual. Si nos referimos a la teoria del aprendizaje por hallazgo, conocemos
cémo el alumno tiene una colaboracién mucho mas directa y acertada que en los
procesos tradicionales de ensefianza y aprendizaje. En este tipo de aprendizaje
los docentes funcionan como guia, o como delegado, con el fin de ayudar a los
alumnos a lograr por ellos mismos los conocimientos obtenidos, el profesor
presenta todos los instrumentos al estudiante para que aprenda a retener su
conocimiento de manera personal. En el proyecto se busca desarrollar un
aplicativo basado en el aprendizaje a traves de la Realidad Virtual. Cuya meta a
lograr es buscar la participacion cotidiana de los alumnos en sus clases.
(Rodriguez, 2019, p. 20).
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El patrébn de reconocimiento de sefiales de transito vehicular mediante
ensefianza profundo de redes neuronales, ayudara a disminuir los posibles
atropellos que se causan a los ciudadanos invidentes, ya que son personas con
discapacidad (Idrogo, 2019, p. 31).

Se desarrolla con la finalidad de lograr un programa de reconocimiento de
patrones de sefiales de circulacion vial. Lo cual obtendra la unién de dos retratos
donde muestre diferentes sefiales de transito vehicular. Construir un patrén
computacional es fundamental para la estimulacién de personas invidentes y no
tengan dificultades en su caminar a diario, asimismo se testeo individualmente
el producto con la ayuda de una persona para obtener los modelos en el dataset
de guia y estimacién, estudiar los dataset a través de métodos de proceso de
retratos, con la finalidad de aumentar la cantidad de retratos.

La elaboracion del piloto de reconocimiento instintivo de los sefales de transito
es fundamental ya que la visibilidad y conocimiento de estos es crucial hacia la
seguridad de los conductores ya que puede integrar pieza fundamental del
procedimiento que puedan impedir invariables contravenciones y muertes y de
esa manera se pueda disminuir los indices de tasa de accidentes vehiculares. El
modelo puede apoyar en el examen de sefiales de transito en el momento de
conduccion y mostrar una comunicacion de cierta restriccion en el término de
velocidad y que el conductor pueda fijarse que esta cometiendo una infraccién y
pueda prevenir de alguna sancidn econémica o accidente. Para el disefio del
modelo se utilizara la metodologia RUP ya que muestra diferentes fases para la
elaboracion del modelo de reconocimiento de sefiales de transito (Idrogo, p.94).
Al finalizar la investigacion se pudo concluir satisfactoriamente con los objetivos
planteados, se obtuvo dos datasets de retratos de sefias de transito uno de dos
paises diferentes en cuanto a la culturalizacién de vias de transito distribuidas
en siete categorias, asimismo se analizaron los datasets y al dividirlos se
determind la necesidad de aumentar ambos y este fue realizo con la ayuda de
técnicas de procesamiento de imagenes (ldrogo, 2019, p.154).

Desarrolla una investigacion para comparar como es el comportamiento de un
software con entorno Aumentada para la formacion de aprendizaje en Anatomia
humana en la educacién primaria |.E.I.P Pitdgoras nivel A, por lo que los alumnos
se interesaran de conocer a profundo como es nuestro organismo anatémico
(Loa, 2017, p. 17).
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El proyecto se lleva acabo con un fin que el ser humano nacemos en estado mas
inmaduro que cualquier otro ser vivo, por lo tanto necesita de los adultos, padres
para sobrevivir y madurar. Por eso existe retroceso en el logro de habilidades de
los estudiantes ya que el alumno necesita una motivacion para mejorar la
retencion y compresion de lo aprendido. Viendo todas esas deficiencias nos
planteamos de qué manera puede mejorar el rendimiento en el curso de
anatomia aplicando la comparacién con un entorno aumentada bajo un aparato
tecnolégico. EL objetivo que tiene el proyecto el proyecto desarrollado es
determinar, medir el rendimiento académico, medir la efectividad del proceso de
aprendizaje y optimizar el tiempo del proceso de aprendizaje (Loa, 2017, p. 25).
En el trabajo realizado se finaliza que la aplicaciéon de software prospera el
rendimiento de la enseflanza en un 23.05% en la calificacion evaluada a los
alumnos en el curso aplicado, también progresa la seguridad con la que
participan con fundamentos mas claros en cuanto a la ensefianza en un 18.02%
en consulta a la colaboracién que solicita el docente de cada tema del curso
aplicado y minimiza el tiempo de aprendizaje significativo en un 25% a favor de
los estudiantes que se hallan en proceso de formacion personal (LOA. 2017, p.
90).

Aplicaciones Moviles

Define que los aplicativos son conocidos como apps y estan disponibles en los
equipos maviles. Con el pasar de los afios se fue incluyendo progresivamente
diferentes aparatos tecnoldgicos que vienen evolucionando en el sistema
operativo Android en la diversidad de marcas que nos ofrece el mercado
(Salinas, 2020, p. 33)

Define que los aplicaciones mévil son softwares planteados para ser ejecutados
en los diferentes aparatos tecnologicos que permitan a las personas ejecutar y
usar diferentes aplicativos para desarrollar sus actividades creativos o
profesionales. Entonces el aplicativo movil software portable ya que algunos
viene instalados por defecto en los celular y otros que necesitan la incorporacion
de una cuenta para realizar las descargas desde la carpeta de play, donde se
almacena una variedad enorme de aplicativos para diferentes actividades (Cruz
y Barragan, 2014, p. 20).

Tipo de Aplicaciones Méviles
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App Nativa: Se crea bajo un lenguaje de programaciéon y esta enfocada a
funcionar bajo un sistema operativo, que viene incorporado en los diferentes
aparatos moviles, Donde los Smartphone ya estan mas independientes y no hay
la necesidad de conectarse a una red de internet.

Web App: Son las que no se ejecutan en un aplicativo movil pero si pueden ser
adaptables, ademés estas utilizan exclusivamente la conectividad a una red de
internet.

Web App Nativa: Estas son conocidas como aplicaciones hibridas, ya que se
pueden descargar desde la carpeta play store, para lo cual necesita que este
creada y configurada una cuenta en Microsoft.

Las aplicaciones méas usadas en estos ultimos tiempos

Facebook: Es una de las aplicaciones mas usadas en los Ultimos tiempos con
millones de descargas a nivel mundial, mayormente estas son usadas en las
redes sociales desde los equipos moviles o desde un ordenador.

WhatsApp: Este software de mensajeria reemplazo en su generalidad los SMS
de texto e incorporaron mas funcionalidades en su operatividad.

Youtube: Es una aplicacion ampliamente conocida y posicionada en el mundo
de las redes sociales.

Google Maps: Esta aplicacion estd aumentando su consumo en el mercado, es
de facil manejo se podra ubicar los trayectos en el mapa o guia para los
transportistas y diversos conductores a nivel mundial.

Gmail: La mayoria de las aplicaciones quieren una cuenta en gmail para
comenzar el uso de cualquier aplicativo.

Telegram: Esta aplicacién pretende reemplazar al WhatsApp, ya que esta
teniendo una buena aceptacion de los usuarios por su estabilidad.

Lenguajes de programacion para aplicaciones moviles

Se manipulan para desarrollar softwares adaptables con la finalidad de facilitar
al usuario su uso incorporando las tecnologias de informacién y los dispositivos
inteligentes, asimismo mencionaremos los diferentes tipos de lenguajes de
programacion.

Java: Lenguaje de para la programacion utilizado para desarrollar aplicaciones,
puede trabajar en diferentes sistemas operativos persistentemente si tenemos el

programa rapidos.
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JavaScript: Es un lenguaje de programacién para pequefios proyectos en
donde incorpora los html y las etiquetas script para mejorar su operatividad en
las paginas web.

PHP: Este lenguaje de programacion se trabajé bajo un servidor web, la cual
permite aplicaciones bastante complejas de manera que el lenguaje siempre se
trabaja dentro del servidor.

CSS: Este es un complemento del lenguaje HTML cuya funcion es dar estilo y
enfoque a la presentacion del proyecto.

Wordpress

Wordpress es una plataforma de gestor de Contenidos y lo interpretado en inglés
como Content Management System que Permite crear sitios web de manera
sencilla (Luna, 2017, p. 14).

Ya que no hay necesidad de tener conocimientos avanzados en programacion
por que inicialmente esta dirigido a paginas web de tipo blog, con el pasar de los
afios se han estado agregando funcionalidades que permiten ampliar la
conceptualizacion de crear sitios web. Para la facilidad de las personas
wordpress esté disponible en més de 100 idiomas las cuales hace més facil el

uso de este software en diferentes partes del mundo.

Los lenguajes que programacion que se usa en wordpress es el php, html y
JavaScript, asimismo se usa plantillas que definen en archivo programado el

lenguaje CSS que es mas como estilos de plantillas.
Un sitio web creada en wordpress refleja dos caracteristicas

Back-end: Es un panel administrativo donde se configuran los elementos y

apariencias que tendra un aplicativo.

“‘Menciona que el Back-end es una porcion del aplicativo software del
administrador del area con sus respectivos sistemas para ayudar en el manejo
del Front-end” (Balza, 2015, p.28)

El programador trabaja desde el lado Servidor, atrds de escena, accediendo con
su labor que el usuario anime de una préctica Unica. El proceso llevado acabo

por su anterior compariero se sostiene gracias a él.
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Front-end: Es la pagina web disefiada con wordpress, es decir es la mascara

del panel administrativo del aplicativo web.

Segun Balza (2015, p.28) menciona que el Front-end es parte de la aplicativo de

software que interactia con los usuarios y el sistema ya desarrollado.

Segun Luna (2017, p.20) Estan compuesto de elementos como entrada o articulo
que es basicamente de texto e imagenes, etiquetas es para ver si hay mas
contenidos dentro de la web o blog, paginas es un articulo que permanece
estatico, themes es una plantilla que termina la apariencia de la web o blog ya
que estas pueden cambiar, widgets son aplicaciones que muestran una
determinada informacion, plugins son complementos que ayudan a mejorar sus
presentaciones y las herramientas permiten agregar botones con las

funcionalidades en los navegadores de internet.

Ademas cuenta con cinco categorias que son el suscriptor que esta permitido el
nivel basico que solo puede ver mas no hacer modificaciones, Colaborador esta
permitido para crear nuevas entradas mas no puede publicarlas en una
plataforma web, el autor tiene los mismo permisos que el colaborador solo que
esta puede publicar sus propios web de manera interna, Editor puede crear y
publicar sus entradas como de otros usuarios y el administrador tiene el acceso

total al backend y a toda las funcionalidades de la web.

Json: Es un formato de texto para cambio de datos, es facil para un software
analizar y generar este se basa en un subconjunto de lenguajes de programacion
javscript, C++, C:, Java, Python. El Json adopta formas como el objeto, matriz,

valor, cadena y nimero donde cada uno tiene su propia sintaxis.

MongoDB: Es una database distribuida, cimentada en documentos y de
uso universal, una tecnologia de punta que estd ingresando al mundo de
programacion y analisis desde la nube.

Github: Es un portal para alojar codigo que consiente que los desarrolladores
alberguen proyectos creando repositorios de forma gratuita y también tiene
forma de pago.

Aprendizaje
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El aprendizaje es la formacion de interés de conocimientos, capacidad, habilidad
y actitudes por medio de la practica y a su vez es un cambio permanente de
comportamientos (Wittrock, 2004).

Tipos de Aprendizaje

Aprendizaje receptivo.- La persona que aprende debe comprender y deducir el
contenido de la informacioén para reproducirlo luego, sin que se mide ningun
prototipo de hallazgo.

Aprendizaje por descubrimiento.- Quiere decir que si aprende por
descubrimiento es sin la necesidad de recibir informacioén, sino indagando por
interés propio y fortaleciendo su desarrollo cognitiva.

Aprendizaje repetitivo.- Quiere decir que la informacion recibida reiteradas
veces, comprende a la grabacion o captacion en la memoria.

Aprendizaje significativo.- Le aprueba al individuo ubicar en relacion el nuevo
tema de la informacién con el conocimiento adquirido, incorporandolo y
ordenandolo para darle horizonte

Aprendizaje observacional.- Basado en la aceptacion de la conducta de otra
persona o sujeto, calificado modelo, la posterior duplicacién conductual.
Aprendizaje latente.- Obtienen nuevas calificaciones que mantienen
confidenciales hasta que se observa un criterio fundamentado para declarar.
Aprendizaje por ensayo y error.- El aprendizaje de la calificaciébn por
excelencia no existe ya que se realicen tantas pruebas posibles siempre sera
necesario varias y hallar nuevas modalidades.

Niveles de Aprendizaje

“Menciona los cinco niveles de aprendizaje donde define de manera breve su
conceptualizacion” (Mufioz Serafin, 2011).

Nivel Intelectual.- Consiste en la capacidad de obtener nuevas distinciones
(conceptos) que nos consientan conocer y dar sentido al mundo que queremos
lograr como nuevo espacio de posibilidad para nosotros.

Nivel Emocional.- Lo que sentimos es lo que nos incita a movernos en un
sentido que nos acerca o0 aleja a algo que es significativo para nosotros (en
funcién de si la emocion es util o indtil en relacién a lo que queremos). Para

prolongar un aprendizaje “de verdad” es indispensable “sentir” lo que estamos
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aprendiendo, ya que al hacerlo estaremos formando el proceso de “movernos” a
cambiar lo que precisamos cambiar para alcanzar lo que queremos lograr.

Nivel de Comprension.- Quiere decir que el aprendizaje requiere voluntad de
aprender para que no se memorice, Sino que necesita comprender e interpretar
lo entendido de la informacion.

Nivel de aplicacién.- Quiere decir que se debe comprender la informacion y
esforzar su nivel de aprendizaje para lograr una interpretacion mas
fundamentada y pueda aplicar en contextos reales o convencionales.

Nivel Memorizacidn.- En este caso no necesita comprender solo memorizarse
tal cual menciona la informacion dada.

Evaluacion

Segun Quesada (2018, p.3) Define que la evaluacién se puede entender como
un proceso que emite un reflexion de valor acerca de la naturaleza, asimismo
menciona que la evaluacién es un proceso que obtiene informacién para una
toma de decision.

El ministerio de Educacién con la RVM_000094-2020-MINEDU, Aprueba el
manuscrito normativo nombrado para la regulacion de la evaluaciones y
competencias basicas.

Esta norma tiene como finalidad instaurar las habilidades, juicios Yy
procedimientos de la gestidbn académica para el proceso de apreciacion de las
capacidades y que estas contribuyan con el desarrollo y mejora del aprendizaje
y ensefianza en los establecimientos publicos y privados de la educacion.

Nivel estudiante: Quiere decir que los estudiantes tengan un conocimiento
autonomo en su toma de decisiones, teniendo como base los conocimientos.
Nivel Docente: Tener en cuenta a la complejidad de faltas de aprendizaje de los
alumnos, proponiendo ocasiones caracterizadas en situacion de los de los
estudiante.

Evaluacion de aprendizaje

Segun Gonzales (1999) define que la evaluacion de aprendizaje es la actividad
cuyo objetivo es la apreciacion del proceso y deducciones de la ensefianza la
cual regula y acomoda la finalidad de la alineacion.

Un mecanismo de forma pedagdgico, a través de ello se observa, recoge y

analiza la informacion relevante para evaluar el nivel de conocimiento esto con
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la finalidad de reflexionar, motivar o tomar medidas para el progreso de
aprendizaje.

Caracteristicas de la evaluacion:

Integral: Se desarrolla las dimensiones intelectuales, sociales, afectivas y
motrices del alumno.

Continua: Se elabora a lo largo del proceso formativo en sus diferentes tiempos,
al inicio, durante y final, esto conlleva a que la evaluacién se conoce durante el
proceso.

Sistematica: Se elabora en periodos adecuadamente planeados, en las que se
expresan las ensefianzas a calcular y se manipulan métodos e materiales legales
y confiables para la elaboracién de la informacion final del estudiante.
Participativa: Se toma en cuenta la participacion de los distintos estudiantes en
el transcurso de su examen, reclamando a los profesores y plana administrativa
y padres de familia en la capacitacion constante para mejorar el nivel
pedagogico.

Flexible: Se precisa los rasgos del argumento en donde se despliega el proceso
pedagdgico y las otras regularidades y cualidades de ensefianza.

Desempefio

Segun el CNEB son representaciones determinadas de lo que forman los
alumnos, respecto a los horizontes de progreso de las capacidades, son
inobservables e ensefian las acciones que los estudiantes expresan cuando
estan en el proceso de lograr el nivel deseado cuando han logrado el nivel
RVM_000094-2020-MINEDU.

Metodologia de desarrollo de software

Rational Unifief Process (RUP)
Segun Castrillébn (2017, p.16) Rational Unifief Process RUP es un método que

tiene como finalidad dirigir y organizar el proceso del software, se tiene un
agregado de actividades para innovar los exigencias del usuario.

Esta metodologia esta basada en los modelos en cascada el cual esta
compuesta por los cinco elementos fundamentales de rup.

Fases de la metodologia RUP
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Fase de inicio: Su objetivo principal es precisar y pactar la importancia del
proposito de proyecto en coordinacion delos stakeholders y proponer una vision
general.
Fase de elaboracion: Selecciona los casos de uso lo que permitira definir la
construccion base del proyecto a desarrollarse, también se realiza unas
especificaciones del caso de uso y el primer andlisis del problema.
Fase de desarrollo: Es perfeccionar la funcionalidad del producto para lo cual
se requiere la claridad de los requerimientos funcionales.
Fase de cierre: La finalidad es certificar que los usuarios tengan acceso
disponible al proyecto y de esa manera realizar sus observaciones o
correcciones al jefe de proyecto y analista
Fortalezas de RUP
= Proceso bien documentado, definido y estructurado.
= Implica reducir riesgos al proyecto.
= Lasfases e hitos tienen un efecto positivo en el control de ejecucion
del proyecto.
= Estabilidad.
= Menos errores en la etapa final del software.
Debilidades del RUP
= No se pueden adaptar los requisitos comerciales cambiantes.
= No se puede costear la inversion de los proyectos que es muy
costosa.
= No necesariamente cumple con los requisitos de los clientes.

= No es apto para proyectos pequefios por el nivel de complejidad.
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3.1 Tipo y disefio de investigacién
Se define el tipo de indagacion aplicada compone preparaciones que puedan ser

manejados en la procedimiento de dificultades practicos, este manipula como
punto de migracion y sustento el conocimiento dado por la investigacion (Arias y
Fidias, 2020, p. 7).

El tipo de investigacion es aplicada para esta exploracién cuantitativa y el
esquema de estudio es de tipo pre experimental, el cual reside en la indagacion
de caracteres usuales de la guia por medio de la experimentacién, donde se
establecieron relaciones impensados entre las dos variables, de manera que, se
realizaron pruebas antes y después de la implementacion del sistema con un
determinado grupo de personas. Esta investigacion estéa dirigida hacia las futuras
generaciones a promover la basqueda de informacion y se selecciona solo un
grupo de exposicidn experimental aleatoriamente, el cual trata sobre:

e Evaluar la variable dependiente para implementar el aplicativo mévil a los
alumnos de 6to grado.

e Ultilizar la variable independiente aplicativa movil/web al grupo de estudio
experimental.

e Evaluar una nueva encuesta para el variable dependiente aprendizaje de
los alumnos de 6to grado en las vias publicas al grupo de estudio
experimental mediante el uso de una rubrica de evaluacion.

Disefio de Investigacion

El disefio sera Experimental pre-experimental ya que con este disefio de
investigacion se busca determinar las variables dependiente sobre las
independientes, a su vez ayudara a determinar el bajo aprendizaje, evaluacion y
rendimiento de los alumnos.

Enfoque de la investigacion

El enfoque cuantitativo permite habituarse con el problema de la investigaciéon
planteada a la vez tener como objetivo el resultado del conocimiento que poseen
los estudiantes del IEP Luis Fabio Xammar en SJL. La recoleccion de datos se
realizara con los instrumentos de medicion la encuesta para determinar si se

cumple con el objetivo propuesto.

3.2 Variables y operacionalizaciéon
Definicion Conceptual:

Variable Independiente: Aplicativo mévil/web.
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Se define aplicativo mévil a un sistema desarrollado para cumplir varias tareas
en diferentes tamafos predeterminados, haciendo uso de los diferentes
tecnologias (dispositivo méviles, Tablet) a su vez son desarrollados con el
propésito de ayudar a los usuarios con sus tareas en general (Mastermagazine,
2015).

Variable Dependiente: Evaluacion de aprendizaje

Define el aprendizaje como el proceso de conseguir los conocimientos,
cualidades, capacidad y habilidad por medio de la practica y a su vez es un

cambio permanente de comportamientos” (Wittrock.2004).

Define que la evaluacion es un proceso de todo el curso y que permitira al
alumnos ubicar y determinar en la escala que se encuentre (Diaz. 2017).

Definicion Operacional:

VI: El aplicativo movil/web serd desarrollado con el lenguaje de programacion
mean stack ya que es un lenguaje mas dinamico para los dispositivos Android.

VD: La evaluacién del aprendizaje se tanteara la mejora de aprendizaje, mejora
el nivel de evaluacién de los alumnos y mejora el nivel de conocimiento de los
estudiantes, a la vez seran analizados las dimensiones de aprendizaje,
conocimiento y desempefio, a su a vez utilizaremos la escala de medicion razoén.

Indicadores:

Mejora el nivel de aprendizaje.
Mejora el nivel de evaluacion de los alumnos.

Rendimiento del Alumnos.

3.3 Poblacion, muestra'y muestreo
La Poblacion

Una poblacion definida es un grupo de personas u objetos que desea conocer
en la encuesta. “El universo o poblacion puede estar compuesto por personas,
animales, historias clinicas, nacimientos, muestras de laboratorio, accidentes de
transito” (Lépez, 2004).

Su concepto es que “una poblacion es un conjunto de casos bien definidos,
limitados y accesibles que constituiran un referente para la seleccion de la
muestra y cumpliran un conjunto de criterios” (Arias, Villasis y Miranda, 2016).
Lo importante es que la poblacion o la naturaleza se asimilen a los objetivos de

la investigacion y pueda darse en diferentes campos.
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De acuerdo con nuestra investigacion en el IEP de SJL Luis Fabio Xammar, se
tomara en cuenta la poblacion estudiantil de sexto grado de la institucion.
Muestra

Lo define como un subconjunto o parte del universo o totalidad en el que se
realizard la investigacion (Lépez, 2004).

Hay muchas formas de obtener el nimero de elementos muéstrales, con
férmulas y logicas diferentes, que se analizaran mas adelante, la muestra
representa una pequefia parte de la poblacion.

Segun nuestra investigacion realizada para la muestra se tomara en cuenta 10
estudiantes de cada sesion del 6to grado, que seria un total de 30 estudiantes.

Determinacién del Tamafo de la Muestra

El tamafio de la muestra a través de proporciones se establecié con

los siguientes datos y Parametros:
Poblacién (N) = 330

e=10%

Calculando con la formula de la poblacion finita.

30 x 1.96 A 2 x 0.5 (1-0.5)

(30-1) x 0.172 + 1.96 A 2 x 0.5 (1-0.5)
n=96040 =279 =28
3443

Como resultado nos da una muestra de 28 del cual
determinaremos mediante el muestreo aleatorio simple.
Muestreo
Se define que es la técnica manejado para escoger a los mecanismos de la

prueba general de la ciudadania, consiste en la union de varias ejemplos,
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instrucciones y juicios por la cual se realiza a escoger la union de sintesis de una
poblacion determinada que constituyen lo que sucede en toda es poblacién.
También menciona que es una habilidad metodoldgica que consiente inferir tipos
de una sociedad a partir de la clasificacion y posterior examen de la union de
varias sintesis apropiadas para dicha poblacion. Para ello es necesario
transformar un proyecto muestral, el cual puede concebir como una serie de
descripciones que detallan la metodologia y los técnicas empleados para la
clasificacion de una muestra probabilistica a partir de una poblacién dada (Mata,

2014, p. 57).

3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos
Encuesta

Define como una practica que maneja un compuesto de instrucciones
normalizados de indagacion donde dichos datos se almacena y examina una
variedad de informacién de una muestra de caso tipica de una ciudad o
naturaleza mas amplio” (Casas, Repullo y Donado, 2002, p. 2).

Test

Para consolidar el test fue necesario depurar del banco de preguntas planteadas,
seguidamente seleccionarlos el mas relevante del curso con el docente del

colegio. Los resultados obtenidos del test.

3.5 Procedimientos
La institucién privada Luis Fabio Xammar fue creada por Don Filmo Silvestre

Roque en el afio 2000 con la finalidad de brindar una mejor calidad de educacién
a los estudiantes de nivel inicial, primario y segundaria. Asimismo la institucién
lleva como nombre en homenaje al literato mencionado.

A la actualidad la institucion cuenta con 21 afios de trayectoria en el &mbito del
aprendizaje y ensefianza a cargo de la Lic. Silvia Salazar Ayzanoa actual
directora del colegio. Forjando estudiantes que tengan valores, cultura y
disciplina.

Formando futuros ciudadanos para el progreso de nuestro pais, con
perseverancia, creatividad y juicio critico, También la institucion ofrece talleres
gue les ayude a los estudiantes a desenvolverse en una serie de dinamismos
como la danza, deporte, inglés, competencias de ajedrez, matematica y
computacion las cuales ayudara a mejorar sus conocimientos intelectuales.

Mision
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La mision del colegio privado es ser el mentor de la region, brindar valores y una
educacion de alta calidad, capacitar a los estudiantes para que tengan un
pensamiento analitico, critico y creativo, comprometido con el progreso, y buscar

fortalecer lo establecido.
Visién
Es brindar una educacién competitiva que de la mano del proceso tecnoldgico,

mejorar las habilidades y capacidades de los estudiantes para que se conviertan

en gestores del progreso social, y se conviertan en lideres en la region y

cooperacion activa con la sociedad

Sub-Direccion Coordinador

Imagen 1: Organigrama de I.E.P. Luis Fabio Xammar

Pre-Test
Es parte del disefio de la encuesta de investigacién y a su vez disefiado el

instrumento de medicién, se selecciona una pequefia muestra.
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Recoleccién de Datos

ENCUESTA PARA EETUMANTES

A continuacion enconiraras preguntas acenca del indicador mejora el
nivel de aprendizaje®s

INVESTIGADORES: Huaman Quispe, Flor de Maria
Munguia Heya, Rubi sabe|
NOMEBRE DE INSTITUCION: LE.P. Luis Fabio Mammas
INFORMACION OB TEMNIDA: flumnos

FECHA: 03052021
GENERD: Masculino
EDAD: 12

Preguntas Flanteadas Muy | Buen | Mal

- ES

L Camo calificaria & aprendizaje con la modalidad | X
ERSEfanss presencial?

& Como calficaria la ensefianza de los docenles de X
manera vifual?

& Considera que la mplamentacitn de un aplicative | X
midwil ex beneficioso para mejorar & aprendizaje y
evaluaccon de esiudiames?

L Chmo va b nivel de aprendizaps =n los diferenies X
CUrSos 7

LCamo calificarias las ayudas adicionales gue (= X
brindan para aprender mejor? Como  afiches,
proqgramas por celular o &n paginas de inbernel.

LEN Ia achmlidad como calficarias los videos que X
I= proporconan para eslimular les deseos de
aprender?

LCamo calificarias a la modalidad de ensefianza X
gue recibe=s a la actualidad aporta  noevos

conocimeendos para meprar & onpivel de
aprendizaje?

LComo consideraria la mplemeniacdn de wn X
aplicative en la instilscdn para fodalecsr &notu nivel
de aprendizaje?

fConsidera que es bueno y mecesano wlilizar X
diferenies esiralegias diddchcas estimulara lus
deseos de mejorar en b nivel de aprendi Zage?

£ Camo calificarias las herramientas brindadas por X
la insiiucidn motiva u deseo de aprender més par
meejorar bu el de aprendisaje?

Imagen 2: Recoleccién de datos encuesta aprendizaje
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Pl i
] e ] = g e =l=meenbtas
A 1Z
Tabla 1: Determinacion de confiabilidad
Test: Variable Dependiente Dimensidén Aprendizaje
iDe que Genero eres?
Forcentaje Forcentaje
Frecuencia Farcentaje valido acumulado
Walido  Masculino 13 433 433 43,3
Femenino 17 56,7 56,7 100,0
Total 30 100,0 100,0
Tabla 2: pre-test de dimension aprendizaje de la pregunta 1
£ 0Oue edad tienes?
FParcentaje Forcentaje
Frecuencia Forcentaje valido acumulado
“Walido 12 24 20,0 20,0 20,0
13 3] 20,0 20,0 100,0
Total 30 100,0 100,0

Tabla 3: pre-test de dimensién aprendizaje de la pregunta 2
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1.; Como calificaria el aprendizaje con la modalidad ensefianza presencial?

Forcentaje Forcentaje
Frecuencia Forcentaje valido acumulado
Walido  muy Malo 1 3,3 3,3 33
Malo 3,3 3,3 6,7
Eueno 149 63,3 63,3 70,0
Muy Bueno 30,0 30,0 100,0
Total 30 100,0 100,0

Tabla 4: pre-test de dimension aprendizaje de la pregunta 3

2.; Como calificaria la enseifianza de los docentes de manera virtual?

Forcentaje Forcentaje
Frecuencia Forcentaje valido acumulado
Walido Muy Bueno 13 43,3 43,3 43,3
Malo 12 40,0 40,0 833
Bueno 5 16,7 16,7 100,0
Total 30 100,0 100,0

Tabla 5: pre-test de dimensién aprendizaje de la pregunta 4

3.;Considera que la implementacion de un aplicativo mdvil es beneficioso para

mejorar el aprendizaje y evaluacion de estudiantes?

Forcentaje Forcentaje
Frecuencia Forcentaje valido acumulado
Walido  Muy Malo 1 33 33 33
Malo 1 3.3 3.3 6,7
Bueno 18 60,0 &60,0 66,7
Muy Bueno 10 33,3 33,3 100,0
Total 30 100,0 100,0
Tabla 6: pre-test de dimension aprendizaje de la pregunta 5
4.; Como va tu nivel de aprendizaje en los diferentes cursos?
Porcentaje Forcentaje
Frecuencia Porcentaje walido acumulado
K| walido Malo 13 433 433 43,3
Bueno 12 40,0 40,0 833
Muy Bueno A 16,7 16,7 100,0
Total 30 1000 100,0

Tabla 7: pre-test de dimension aprendizaje de la pregunta 6

38




5..Como calificarias las ayudas adicionales que te brindan para aprender
mejor ? Como afiches, programas por celular o en paginas de internet.

Forcentaje Forcentaje
Frecuencia Forcentaje valido acumulado
Walido Malo 16 53,3 53,3 533
Bueno 14 46,7 46,7 100,0
Total 3o 100,0 100,0

Tabla 8: pre-test de dimension aprendizaje de la pregunta 7

6.;En la actualidad como calificarias los videos que te proporcionan para
estimular tus deseos de aprender??

Parcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Walido  Muy Malo 13 433 433 43,3
Malo 17 56,7 56,7 100,0
Total 30 100,0 1000

Tabla 9: pre-test de dimension aprendizaje de la pregunta 8

7.; Como calificarias a la modalidad de ensefianza que recibes a la actualidad
aporta nuevos conocimientos para mejorar el nivel de aprendizaje?

FPorcentaje Forcentaje
Frecuencia Forcentaje valido acumulado
WValido  Muy Malo 8 26,7 26,7 26,7
Malo 12 40,0 40,0 66,7
Bueno 10 33,3 333 100,0
Total 30 100,0 100,0

Tabla 10: pre-test de dimension aprendizaje de la pregunta 9

8.; Como consideraria la implementacion de un aplicativo en la institucion para
fortalecer en tu nivel de aprendizaje??

Forcentaje Forcentaje
Frecuencia Forcentaje valido acumulado
Walido  Muy Malo 1 3,3 33 3,3
Malo 1 33 3,3 6,7
Bueno 18 G600 G0.0 66,7
Muy Bueno 10 333 33,3 100,0
Total 30 100,0 100,0

Tabla 11: pre-test de dimension aprendizaje de la pregunta 10
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9.; Considera gque es bueno y necesario utilizar diferentes estrategias didacticas
estimulara tus deseos de mejorar en tu nivel de aprendizaje??

Forcentaje Forcentaje
Frecuencia Forcentaje valido acumulado
Walido Muy Malo 1 3,3 3.3 3,3
Malo 1 33 3,3 6,7
Bueno 17 56,7 56,7 63,3
Muy BEueno 11 36,7 36,7 100.,0
Total 30 100,0 100,0

Tabla 12: pre-test de dimension aprendizaje de la pregunta 11

10.; Como calificarias las herramientas brindadas por la institucion motiva tu
deseo de aprender mas para mejorar tu nivel de aprendizaje?

Forcentaje Forcentaje
Frecuencia Forcentaje valido acumulado
Walido  Muy Malo 2 6,7 6,7 6,7
Malo 25 83,3 83,3 90,0
Bueno 3 10,0 10,0 100.,0
Total 3o 100,0 100,0

Tabla 13: pre-test de dimensién aprendizaje de la pregunta 12
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ENCUESTA PARA ESTUMANTES

A continuacion enconiraras pregunias acerca del indicador mejora el
nivel de evaluacion’s

INVESTHGADDRES: Huaman Chuspe, Flor de karia
Munguia Meyra, Rubi Isabed

NOMBRE DE INSTITLWCION: |.EP. Luis Fabio Xammar

INFORMACION OBTENIDA: Alumnos

FECHA: GG

GENERD: Fermenina

EDAD:12

Pregunies Plameadas =l MO MO
Sabel
a
VRS

1. glas prusbas de evaluacidn s= han (i [ e
cenlrada en o= conlendos de |a Sabe
asignatura coma o sxplico & docenl=7

F plas priclicas de evaluacidn ayudan a | si
consolidar os conoamienios de leoria ?

3 ylLas preguntas formuladas en su Mo
evaluacain  enen clandad en  sw sake
nbEmpretacidn?

4. ;Tien= conoamienio de los crilenos de ra
evaluaciin gue loma encuenia
docenis del cursa?

5 (En base a las evaluaciones dadas los i
docenies cambian formas de evaluar? VEDES

B slas praclicas de las asigraburas son i,
enirefenidas ¥ WEES

T. glos docenbes del cuso dan pautas o i,
reglas anies de la svaluacidn? DR

B pAlguna wer has realizado uwna ra
evaluacion desde una plaiaforma web o
medvil en la institecicn ¥

8 ylLas pautas planteadas en & examen i
lienen calidad? VEDES

10.sla calficacidn  oblenida de  las i,
asignaturas se  #usian a las ]
conocimienios demosirados por oo
docenie?

Imagen 3: Recoleccidn de datos encuesta evaluacion
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Pre-Test: Variable Dependiente Dimension Evaluacion

asignatura como lo explico el docente?

1.;Las pruehas de evaluacion se han centrado en los contenidos de la

Forcentaje Farcentaje
Frecuencia Forcentaje valido acumulado
Walido Mo Sahbe 5 16,7 18,7 16,7
Mo 25 83,3 83,3 100,0
Total 3o 100,0 100,0

Tabla 14: pre-test de dimension evaluacion de la p.1

2.;Las practicas de evaluacion ayudan a consolidar los conocimientos de

teoria?
FPorcentaje FPorcentaje
Frecuencia FParcentaje valido acumulado
Walido Mo Sahe 17 RG6,T 56,7 56,7
Mo 4 13,3 13,3 70,0
Si 9 30,0 30,0 100,0
Total 30 100,0 100,0

Tabla 15: pre-test de dimension evaluacion de la p. 2

3.;Las preguntas formuladas en su evaluacion tienen claridad de

imterpretacion?
Forcentaje Forcentaje
Frecuencia Forcentaje valido acumulado
Walido Mo 5 16,7 16,7 16,7
Si 25 23,3 83,3 100,0
Total 30 100,0 1000

Tabla 16: pre-test de dimension evaluacion de la p. 3

docente del curso?

4.; Tiene conocimiento de los criterios de evaluacion gque toma encuenta tu

Forcentaje Forcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Walido Mo Sabe 14 46 7 46,7 46,7
Mo 11 36,7 36,7 833
Si ] 16,7 16,7 100,0
Total 30 100,0 100,0

Tabla 17: pre-test de dimension evaluacion de la p. 4
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5..En base a las evaluaciones dadas los docentes cambian formas de

evaluar?
Forcentaje Forcentaje
Frecuencia Forcentaje valido acumulado
Walido  Aveces 19 63,3 G633 63,3
[u] 11 36,7 36,7 100,0
Total 30 100,0 100,0
Tabla 18: pre-test de dimension evaluacion de la p. 5
6.;Las practicas de las asignaturas son entretenidas?
Faorcentaje Forcentaje
Frecuencia Forcentaje valido acumulado
Walido  Aweces 13 433 433 433
Mo 7 233 233 66,7
Si 10 333 333 100,0
Total 30 100,0 100,0

Tabla 19: pre-test de dimensién evaluacion de la p. 6

T.;Los docentes del curso dan pautas o reglas antes de la evaluacion en la

institucion?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Farcentaje valido acumulado
Walido Mo 148 63,3 633 63,3
Si 2 6,7 67 70,0
3 9 30,0 300 100,0
Total 30 100,0 1000

Tabla 20. Pre-test de dimension evaluacion de la p. 7

8.; Alguna vez has realizado una evaluacion desde una plataforma web o movil?

Farcentaje Faorcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulada
Valido Mo Sabe 30 100,0 100,0 100,0

Tabla 21: pre-test de dimension evaluacion de la p. 8
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9.; L as pautas planteadas en el examen tienen calridad?

Faorcentaje Faorcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Valido  Aveces g8 267 267 267
Si 22 73,3 73,3 100,0
Total 3o 100,0 100,0

Tabla 22: pre-test de dimension evaluacion de la p. 9

10.; La calificacion realizadas de las asignaturas se ajustan a los

conocimientos demostrados por el docente?

FPorcentaje FPorcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Valido  Aveces g8 267 267 267
Mo 5 167 16,7 433
Si 17 567 56,7 100,0
Total 30 100,0 100,0
Tabla 23: pre-test de dimensién evaluacion de la p. 10
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Pre-Test: Variable Dependiente Dimensién Desempefio

ELAMEN FARCIAL 1- MATEMATICA BASICA

NOMBRE DE ALUMSO{A]:

GRADD MNOTA

GEMERD
FECHA:

| Marca la respuesia Comecta con una k-

1. ¢ Qe s0n los Mimeros Reales?
1} 500 NUMmErns Eniens

2} Son numeros eniens & iIMaconales
1} Son los ndmens naburakes

| on ks MAmEnS imaginanas

6 Son ndos los MOmens que easien

2. ; Cudnto Mide ol Angulo de un triangulo equilitera?

1} 40 4) 35
2} GO I
) 48
3. ¢ Hallar ¢l Angulo del lado "A" del triangulo rectangulo, ya que el [ado Ce90°; [sdo Bed 87
] 1] &=
g I T2k
) ) 45%
B A 4] 3¢

K. i Como se Hama el lado X del trianguls rectanguia 7

r 1] Caleto ©
H‘x., 2| Vertios
", " ;
i, 3] Hipoienusa
afoim “H.M 4 Lado C
",
¥

J5. s Cudnio mide wn terneno de 17 m de larga y T m de ancho?

11110 m
3] 119 mz
4] 25 m2

J6. ; Oué tearema planteo Pitagoras?

- 1] Teorema de cascada
at @ - 2] Teorema de Euchides
X 1) Teorema de Rubi

= e 4) Teorema de Pitagoras

Imagen 4: Recoleccion de datos test
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Pre-test de la Dimension desempefio indicador rendimiento del alumno

Este dato se sacO de los examenes que dieron los alumnos de 6to grado de

primaria esto son las notas que obtuvieron los alumnos durante covid 19
Cuadro de calificacion de alumnos

ITEMS DESCRIPCION  FRECUENCIA CALIFICACION % CALIFICACION DESAPROBADOS Y APROBADOS

1 ALUMNOS 6 20 21%
2 ALUMNOS 4 18 19% 15
3 ALUMNOS 3 14 15%
4 ALUMNOS 2 12 13%
5 ALUMNOS 3 10 11%
6 ALUMNOS 2 8 9%
7 ALUMNOS 2 6 6% 15
8 ALUMNOS 2 4 4%
9 ALUMNOS 4 2 2%
10 ALUMNOS 2 0 0%
TOTAL DE ALUMNOS 30 94 100% 30

Tabla 24: Cuadro de Calificacion de alumnos pre-test desempefio

Se observa en la siguiente tabla las cantidades de alumno con las
correspondientes notas que obtuvieron en los exdmenes de matematica de la

misma manera en el siguiente grafico lo veremos tabulado.

Grafico de calificacion

GRAFICO DE CALIFICACION

CALIFICACION

[= FRECUENCIA | |
CALIFICACION| 20

FRECUENCIA CALIFICACION

Imagen 5: Grafico de califico de alumnos pre-test
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Se observa en el grafico que 6 estudiantes obtuvieron una calificacion 20
mientras tanto 4 estudiantes tienen una calificacion de 18 y 3 alumnos obtuvieron
una calificacion de 14; 2 alumnos obtuvieron una nota de 12: por lo tanto 15
personas obtuvieron una nota aprobatoria mientras 15 alumnos sacaron notas
desaprobatorias. Por lo tanto, se implementard un aplicativo movil web para un

mejor rendimiento de los estudiantes.

Post-Test
Es un conjunto de técnicas o procedimientos que permite el andlisis y evaluacion
de diferentes aspectos de la investigacion que se esté realizando y ayuda a medir

el logro de metas con el fin de modificar o enmendar futuras investigaciones

Post-Test: Variable Dependiente Dimensién Aprendizaje

Porcentaje

Masculino Femenino

;De que Genero eres?

Imagen 6: Grafico pos-test dimension aprendizaje p. genero
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Porcentaje

:Que edad tienes?

Imagen 7: Grafico pos-test dimensién aprendizaje p. edad

Porcentaje

Bueno Muy Bueno

1. Como calificaria el aprendizaje con la modalidad
ensefanza presencial?

Imagen 8: Grafico pos-test dimension aprendizaje p. ensefianza presencial
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Porcentaje

Muy Bueno Malo Busno

2 ;Como calificaria la ensefianza de los docentes de
manera virtual?

Imagen 9: Grafico pos-test dimension aprendizaje p. aprendizaje virtual

Porcentaje

Bueno Muy Bueno

3.;iConsidera que la implementacion de un aplicativo
movil es beneficioso para mejorar el aprendizaje y
evaluacion de estudiantes?

Imagen 10: Grafico pos-test dimension aprendizaje p. aplicativo mévil
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Porcentaje

Bueno Muy Bueno

4.;Coémo vatu nivel de aprendizaje en los diferentes
cursos?

Imagen 11: Grafico pos-test dimension aprendizaje p. nivel de aprendizaje

Porcentaje

Bueno Muy Bueno

5.;Como calificarias las ayudas adicionales que te
brindan para aprender mejor? Como afiches, programas
por celular o en paginas de internet.

Imagen 12: Grafico pos-test dimension aprendizaje p. ayudas adicionales
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Porcentaje

Malo Bueno Muy Busno

6.;:En la actualidad comoe calificarias los videos que te
proporcionan para estimular tus deseos de aprender??

Imagen 13: Grafico pos-test dimensién aprendizaje p. videos de aprendizaje

Porcentaje

Malo Bueno Muy Bueno

7.:iComo calificarias a la modalidad de ensefianza que
recibes ala actualidad aporta huevos conocimientos para
mejorar el nivel de aprendizaje?

Imagen 14: Grafico pos-test dimension aprendizaje p. aporta conocimientos
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Porcentaje

Bueno Muy Bueno

8.;Como consideraria la implementacién de un aplicative
en la institucion para fortalecer en tu nivel de
aprendizaje??

Imagen 15: Grafico pos-test dimension aprendizaje p. fortalece aprendizaje

Porcentaje

Bueno Muy Bueno

9.;Considera que es bueno y necesario utilizar
diferentes estrategias didacticas estimulara tus deseos
de mejorar en tu nivel de aprendizaje??

Imagen 16: Grafico pos-test dimension aprendizaje p. estrategias didacticas
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Porcentaje

Malo Bueno Muy Bueno

10.;Coémo calificarias las herramientas brindadas por la
institucion motiva tu deseo de aprender mas para mejorar
tu nivel de aprendizaje?

Imagen 17: Grafico pos-test dimension aprendizaje p. herramientas brindadas
Post-Test: Variable Dependiente Dimensién Evaluacion

Porcentaje

¢ Que edad tienes?

Imagen 18: Grafico pos-test dimension evaluacion p. edad
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Porcentaje

Si

1.;iLas pruebas de evaluacién se han centrado en los
contenidos de la asignatura como lo explico el docente?

Imagen 19: Grafico pos-test dimension evaluacion p. asignaturas

Porcentaje

Mo Si

2.iLas practicas de evaluacion ayudan a consolidar los
conocimientos de teoria?

Imagen 20: Grafico pos-test dimension evaluacion p. conocimiento
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Porcentaje

Si

3.:iLas preguntas formuladas en su evaluacion tienen
claridad de interpretacion?

Imagen 21: Grafico pos-test dimension evaluacion p. interpretacion

Porcentaje

Mo Sabe Si

4.;Tiene conocimiento de los criterios de evaluacién que
toma encuenta tu docente del curso?

Imagen 22: Grafico pos-test dimension evaluacion p. criterios
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Porcentaje

A veces Si

5..En base alas evaluaciones dadas los docentes
cambian formas de evaluar?

Imagen 23: Grafico pos-test dimension evaluacion p. formas de evaluar

Porcentaje

A veces Mo Si

6.;iLas practicas de las asignaturas son entretenidas?

Imagen 24: Grafico pos-test dimension evaluacion p. practicas
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Porcentaje

Si

7.;iLos docentes del curso dan pautas o reglas antes de
la evaluacion en la institucion?

Imagen 25: Grafico pos-test dimension evaluacion p. pautas y reglas

Porcentaje

Si

8.;Alguna vez has realizado una evaluacion desde una
plataforma web o movil?

Imagen 26: Grafico pos-test dimension evaluacion p. plataforma movil
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Porcentaje

A veces Si

9.;Las pautas planteadas en el examen tienen calridad?

Imagen 27: Grafico pos-test dimension evaluacion p. claridad

Porcentaje

A oveces Si

10.;iLa calificacion realizadas de las asignaturas se
ajustan a los conocimientos demostrades por el docente?

Imagen 28: Grafico pos-test dimension evaluacion p. conocimientos

Post-Test: Variable Dependiente Dimensién Desempefio

Post-test implementacion de un aplicativo mévil para mejorar el desempefio de

los alumnos
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Este dato se sacO de los exdmenes que dieron los alumnos después de
implementar el aplicativo movil web. En el recuadro se observa los siguientes

resultados obtenidos por los alumnos.

Cuadro de calificacion de alumnos después de implementar el aplicativo

movil

ITEMS DESCRIPCION ~ FRECUENCIA CALIFICACION % CALIFICACION DESAPROBADOS Y APROBADOS

1 ALUMNOS b 20 19%
2 ALUMNOS 4 18 17%
3 ALUMNOS 3 14 13% 23
4 ALUMNOS ] 13 12%
] ALUMNOS li 12 1%
b ALUMNOS 3 1 10%
1 ALUMNOS 1 10 9% ;
8 ALUMNOS 1 9 8%
TOTAL DE ALUMNOS 30 107 100% 30

Tabla 25: Cuadro estadistico del indicador rendimiento (post-test)

Se observa en la siguiente tabla las cantidades de alumno con las
correspondientes notas que obtuvieron después de implementar el sistema

movil, en el siguiente grafico lo veremos tabulado.

Gréfico de calificacion después de implementar el aplicativo movil

GRAFICO DE CALIFICACION

CALIFICACION

6 | 4 "3 W vs T 7 |

[FRECUENCIA | 6 T | [ 2

CAUFICACION| 20 [ 18 [ 14 [ 13 | 2 [ 11

FRECUENCIA

FRECUENCIA CALIFICACION

Imagen 29: Grafico de indicador rendimiento (post-test)
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Se observa en el grafico que 6 estudiantes obtuvieron una calificacion 20
mientras tanto 4 estudiantes tienen una calificacion de 18 y 3 alumnos obtuvieron
una calificacion de 14; 5 alumnos obtuvieron 13, 7 alumnos obtuvieron una nota
de 12 y por ultimo 3 alumnos obtuvieron una nota de 11. Por lo tanto, una vez
aplicada el aplicativo mévil se observa que mejoro el desempefio de los alumnos,
teniendo como resultado que 28 alumnos salieron con notas aprobatorias y 2

alumnos obtuvieron notas desaprobatorias.

Comparacion de pre-test y pos-test

CALIFICACION DESAPROBADOS Y APROBADOS PRE-TEST DESAPROBADOS Y APROBADOS POS-TEST

30 30

Tabla 26: Cuadro Comparativo de pre-test y post-test del indicador

rendimiento

Se observa en el cuadro el pre-test y pos-test donde antes de implementar la
aplicacion mévil habias mas alumnos desaprobados y una vez implementado el
aplicativo mévil mejoro la ensefianza y solo se tiene dos desaprobados por lo

tanto es satisfactoria el aplicativo mévil para la institucién educativa.
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APLICACION DE LA METODOLOGIA RUP

-~
"REALIZA EVALUACIONES
VISUALIZA NOTA POR CURSOS .
REALIZA QUIZ O TESTS :
ASISTE A CLASES &S
ALUMNO =
REGISTRANNOTAS — =:-+=""
REALIZA EVALUACIONES °’°»~,! fex, B
= %Q \ ﬂ% -\.“-‘
SUBE DOCUMENTOS DE POF 2 4,'0% .
REVISA LAS NOTAS %"""m
SEGUIMIENTO ACADEMICO. -~ 0.,,.,,%% .,_\,‘__::..,“::..T%-«‘,-,“
VERIFICA DATOS DE USUARIOS L
SOLICITA DATOS A PUBLICAR O SUBIR
DUGENTE: O o o mmemmmp i
MUESTRA NOTIFICACIONES
@mcuu wfk PENSIONES ISTEMA
REALIZA PAGO DE MATRI '
- CENERANATRICULA C -IZA PAGOD s
REGISTRAALUMNOS i1 -+~ REGISTRANUEVOS USUARIOS ---
- ~ T ACTL T
EMTE COMUNICADOS gy, CTUALIZA DATOS DE ALUMNOS
. 4 ACTUALIZA DISPONIBILIDAD.
GENERA CRONOGRAMA DE PAGOS DE VACANTES ,
: : — ‘| PADRE DE FAMILIA
s REGISTRA BOLETA DE NOTAS EN EL SISTEMA |
-~ REGISTRA CAPACIDAD DE ALUMNOS POR CURSO @

ASIGNA CURSOS - 2¢2¢%82 s CTUALIZA CURSOS"

i '  Dependencia_ ACTUALIZA DATOS |
REGISTRA DOCENTES 0t

ACTUALIZA DATOS -~
.y i, .
MODIFICAREGISTROS ¥ DELOS REGISTROS

DIRECTOR

ORGANIZA ACTIVIDADES ESTUDIANTILES

Imagen 30: Diagrama de Casos de Uso
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Imagen 31: Mapa estratégico
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Imagen 32: Diagrama de procesos del nuevo sistema
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Imagen 33: Validacion de loguin de aplicativo mévil web
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CUO1: Validacion Login

NOMBRE DE ECU Validar Usuario moviliweb
ACTOR Alumno /profesor
PRE-CONDICION El usuario debe estar regisfrado en
el sistema web.
POST- CONDICION El usuario interactud la interfaz del
sistema.
FLUJO BASICO

1. El caso de uso comienza cuando se muestra la interfaz del sistema.

2. El usuario ingresa al sistema con el nombre de usuario y contrasefia
3. Una vez ingresado los datos respectivos; ingresa al sistema.

4 Fin.

FLUJOS ALTERNATIVOS

» [El sistema solo se podra explorar si el usuario esta registrado, de
modo contrario no podra iniciar sesidn.

» Una vez que el usuario ingresa al sistema podra modificar datos per-
sonales.

» 5ilos datos ingresados son incorrectos o no estan registrados en la
base de datos, se mostrara un mensaje.

Tabla 27: Flujo de validacion de Loguin
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OLVIDE MI COMNTRASENA

INICIAR SESION

Muesitras Redes Sociales

oD

s Mo tienes una cuenta? Inscribirsea

Imagen 34: Inicio de sesion (loguin)
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Actualizar perfil

- Muestra datos del usuario
Ingresa al App

Alumno

. : - T-_-_-_‘_‘-""‘-u
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«includes 7 i e
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S cextends
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1
1
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Imagen 35: Caso de uso actualizar perfil
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CU. Actualizar Perfil

NOMBRE DE ECU Actualizar Perfil

ACTOR Alumno

PRE-CONDICION El alumno debe estar registrado en
el sistema.

POST- CONDICION El usuario interactud la interfaz del
sistema.

FLUJO BASICO

1. El Alumno ingresa a la plataforma Movil del con su usuario y clave

2 El usuario ingresa al modulo perfil.

3. El usuario (Alumnao) visualiza sus datos personales, visualiza su co-
meo.

4. El usuario (Alumnao) puede ingresar nueva Clave para ingresar a su
usuario del aplicativo.

5. El Usuario (Alumno) realizar la accion de cambiar la contrasena.

6. Fin.

FLUJOS ALTERNATIVOS

o [El sistema solo se podra explorar si el usuario (Alumno) esta regis-
trado, de modo confrario no podra iniciar sesion, mucho menos ver un
perfil del usuario.

« Una vez que el usuario (Alumno) ingrese al médulo de perfil solo po-
dra cambiar la clave del usuario.

« 5ilos datos ingresados son incorrectos o no cumplen con el estandar
de claves sugeridos no podra realizarse el cambio de clave.

Tabla 28: Flujo de modulo actualizar perfil
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Informacion personal

Mombres v Apellidos
laime

Ubicacion

E-mail
laime@gmail.com

ACTUALIZAR

Cambiar contrasena

Mueva contrasena

123
CAMBIAR

FPERFIL

Imagen 36: Modulo actualizar Perfil
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Imagen 37: Caso de uso cursos




CU. Mostrar Cursos

NOMBRE DE ECU Mostrar Cursos
ACTOR Alumno
PRE-CONDICION El alumno ingresa al sistema
POST- CONDICION El usuario interactud con el médulo
de cursos
FLUJO BASICO

o L2 b

- El usuario (Alumno) ingresa a la plataforma Movil del con su usuario y

clave.

El usuario (Alumno) ingresa al modulo de cursos.

El usuario {Alumno) visualiza el contenido de los cursos

El usuario {Alumno) puede ingresar a cualquier curso

El usuario {Alumno) visualiza materiales y/o herramienta que el profe-
sor su en la plataforma movil.

Fin.

FLUJOS ALTERNATIVOS

Este modulo solo se encuentra en modo lectura para el aprendizaje de
los usuarios.

El usuario puede ingresar y visualizar los materiales las veces que
desee o necesite.

Los materiales publicados pueden ser desde un documento hasta vi-
deo tutoriales.

Tabla 29: Flujo de Modulo Cursos
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Imagen 38: Modulo de Cursos
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Mostrar Prueba

Muestra iniciar prueba

i

K weincludes

Alumno ™

«includes

Resolver examen

Submodulo prueba

wextend»

Salir de ventana

Imagen 39: Diagrama de Caso de uso pruebas app
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CU- Mostrar Pruebas

NOMBRE DE ECL Mostrar Prueba

ACTOR Alumno
PRE-CONDICION El alumno ingresa al sistema
FOST- CONMDICION El usuario interactud con el sub-

mdodulo de prueba

FLUJO BASICO

1. El usuario (Alumno) ingresa a la plataforma Madvil del con su usuario y
clave.

2. El usuario (Alumno) ingresa al sub-mddulo de prueba.

3. El usuario (Alumno) visualiza los examenes programados.

4. El usuario (Alumno) puede ingresar a dar sus evaluaciones de lo
aprendido del curso

5. El usuario (Alumno) visualiza el item para iniciar la prueba.

6. El usuario (Alumno) empieza la prueba del curso.

7. El usuario (Alumno) una vez finalizado la prueba dar click en botdn fi-
nalizar y el aplicativo mostrara una ventana con la confirmacion de en-
viar la prueba.

8. Fin.

FLUJOS ALTERNATIVOS

e En este sub-modulo el usuario podra responder las preguntas plantea-
das por para la prueba de evaluacion.

¢ El usuario solo podra ingresar una sola vez a este sub-modulo para
desarrollar su prueba de evaluacion.

e Las pruebas de evaluacion cargados al aplicativo son para seleccionar
mas no para desarrollar.

Tabla 30: Flujo de Modulo pruebas app
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Imagen 41: Diagrama de casos de uso mostrar resultados app




CU- Mostrar Resultados

NOMBRE DE ECU Mostrar Resultados

ACTOR Alumno
PRE-CONDICION El alumno ingresa al sistema
POST- CONDICION El usuario interactud con el sub-

madulo de Resultados

FLUJO BASICO

1. El usuario (Alumno) ingresa a la plataforma Mavil del con su usuario y
clave.

2. El usuario (Alumno) ingresa al Mdodulo de Mis Resultados

3. El usuario (Alumno} visualiza el puntaje obtenido en la prueba de eva-
luacién desarrollada.

4. El Caso de Uso termina.

FLUJOS ALTERNATIVOS

» En este mddulo se podra mostrar o visualizar el punto obtenido del to-
tal de preguntas planteadas en la prueba de evaluacion.

Tabla 31: Flujo de Modulo Resultado app

77



M DWW 4 B 1aTlpgm

i

il @

Imagen 42: Modulo Resultados app

78



Alumno ™

Mostrar de Mensajes

Crea Publicacion
. ;'? ]

Ingresa a mensajes

ginclude:
wincludes

o
a*
I
I

T .
gincludes

muestra Chat

salir de ventana

S,
regresa a interfaz inicio

wextends

Imagen 43: Diagrama de caso de uso mensajes app
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CU - Mostrar Mensajes

NOMBRE DE ECLU Mostrar Mensajes

ACTOR Alumno
PRE-COMNDICION El alummno ingresa al sistema
POST- CONDICION El usuario interactud con el sulb-

modulo de Mensajes

FLUJO BASICO

1. Elusuario (Alumnao) ingresa a la plataforma Mavil del con su usuario y

clave.

El usuario (Alumnao) ingresa al Modulo de Mensajes

El usuario (Alumno) Ingresa al icono de mensajes para crear publica-

cion.

4. Elusuario (Alumnao) también podra capturar la posicion o ubicacion ac-

fual donde se encuentra.

El usuario (Alumno) Procede a publicar el comentario y/o ubicacion.

El sizstema cierra el modulo de creacion de publicacion para mostrar el

chat de los alumnos.

7. Elusuario (Alumnao) visualiza la comunicacion interactuada con los de-
MAas usuarios.

4. Fin.

W N

=

FLUJOS ALTERNATIVGS

* En este modulo se podra tener una comunicacion fluida entre los
alumnos.

* Elusuario (Alumnao) podra compartir la ubicacion donde se encuentra.

* Elusuario podra tratar comumnicacion con su docente para el apoyo
respectivo.

* Los mensdjes no =2 borran cuando el aplicativo es desinstalado del
mavil_

# El aplicativo almacena el backup de los chat de los alumnos.

Tabla 32: Flujo de Modulo mensajes
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Imagen 44: Modulo de mensajes (chat)
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CU- Iniciar sesién sistema web

NOMBRE DE ECU Iniciar sesion sistema web

ACTOR Profesor, director

PRE-CONDICION El usuario debe estar registrado en
&l zistema web

POST- CONDICION El usuario interactuo con el interfaz
principal.

FLUJO BASICO

th b 2

. El usuarioc debe estar registrado en el sistema web por personal autori-

zado

. Elusuario ingresa datos solicitados por el sistema (usuario v conira-

sena).

El usuaric da click en ingresar para acceder al sistema web.

El Sistema web da la bienvenida en el interfaz principal.

El sistema muesfra una alerta para cambio de confrasena por temas
de seguridad.

El Cazo de Uso termina.

FLUJOS ALTERNATIVOS

En este modulo se podra ingresar al sistema web siempre v cuando el
usuario se encuentre registrado.

Caszo confrario el sistema mostrara una ventana de emor “contrasena
invalida®

El sistema cada cierto tiempo maostrara una alerta para cambio de con-
trasena por seguridad.

El usuario podra acceder a la plataforma principal del sistema web

Tabla 33: Flujo de Inicio de sesion sistema web
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Imagen 45: Modulo de inicio de sesion sistema web

83



CU - Interfaz principal

NOMBRE DE ECU Interfaz Principal
ACTOR Profesor, director
PRE-CONDICION El usuario ingresa al sistema web
POST- CONDICION El usuario interactud con el interfaz
principal.
FLUJO BASICO

LAl

. Elusuario debe estar regizfrado en el sistema web por personal autori-

zado

. Elusuario ingresa datos solicitados por el sistema (usuario y confra-

sefia).
El usuario da click en ingresar para acceder al sistema web.

El Sistema web da |a bienvenida en el interfaz principal.
El sistema muestra una alerta para cambio de confrasena por temas
de seguridad.

. Bl Cazo de Uso termina.

FLUJOS ALTERMNATIVOS

En este modulo se podra ingresar al sistema web siempre y cuando el
usuarie se encuentre registrado.

Caso contrario el sistema mostrara una ventana de error “contrasena
invalida”

El sistema cada cierfo iempo mosfrara una alerta para cambio de con-
trasena por seguridad.

El usuaric podra acceder a la plataforma principal del sistema web

Tabla 34: Flujo de Interfaz principal del sistema web
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Imagen 46: Diagrama de caso de uso registrar usuario
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CU - REGISTRAR USUARIO WEB

NOMBRE DE ECU Regisirar Usuario web

ACTOR Profesor, director
PRE-CONDICION El usuario ingresa al sistema web
POST- CONDICION El usuario interactud con el interfaz

del modulo Administracion

FLUJO BASICO

1. El usuario debe estar registrado en el sistema web por personal autori-
zado

2. Elusuario ingresa al modulo de Administracion para registrar.

3. el usuario administrador registra nombre completo, correo electronico,
selecciona nivel de acceso, ingresa confrasena v confirma contrasena
para registrar un nuevo usuario.

4. Una vez registrado, el usuario va figura en la lista de usuarios crea-
dos.

FLUJOS ALTERNATIVOS

* En este modulo se podra ingresar al sistema web siempre v cuando el
usuario se encuentre registrado.

* En este modulo de registro de users el administrador crea usuario de-
pendiendo al nivel de acceso que reqguiere.

+ [l sistema cada cierio iempo mosftrara una alerta para cambio de con-
frasena por seguridad.

* El usuario podra acceder a la plataforma principal del sistema web

Tabla 35: Flujo de Modulo registrar usuario sistema web
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REGISTRAR

Imagen 47: Modulo de Registrar usuario sistema web
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Ingresar a Categoria

winclude:

Sistema web

Profesor

Registrar Categoria

Imagen 48: Diagrama de caso de uso registrar categoria sistema web

88



CU - REGISTRAR CATEGORIA

NOMBRE DE ECU Registrar Categoria

ACTOR Profesor, director
PRE-COMDICION El usuario ingresa al sistema web
POST- COMDICION El usuario interactud con el interfaz

del modulo Categorias

FLUJO BASICO

» Elusuario autorizado debe ingresar al madulo de categorias

* Elusuario administrador debe crear o registrar una nueva categoria

» [Elusuarioc administrador debe crear el codigo de la categoria

» gl usuario administrador tiene que ingresar el nombre de categoria.

* Elusuario administrador tienen gue ingresar una descripcion de la ca-
tegoria.

# El usuaric administrador tiene que seleccionar un archivo para la iden-
fificacion de la categoria.

* Elusuario administrador registra nueva categoria con los datos agre-
gados.

» El sisterna Muestra una Lista de las categorias registradas.

# Una vez registrado.

# [Elcaso de uso termina.

FLUJOS ALTERNATIVOS

* En este modulo de Categoria, solo podran acceder personal autori-
zado al panel administrativo.

* [En este modulo el tamano de imagen de los logos tiene que estar 225
de ancho v largo.

* En el modulo se podra realizar modificaciones.

Tabla 36: Flujo de Registro de Categoria sistema web
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Imagen 49: Modulo de Registro de categoria sistema web
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Profesor N

Registrar Cursos

Ingresar a Cursos

/ ncludes
Ingresar codigo curso

wincludes

Selecciona Categoria

wincludes

Ingresar Nombre de Curso

extends

CargarLogodeCurso )

Imagen 50. Diagrama de caso de uso registrar curso
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CU - REGISTRAR CURSOS

NOMERE DE ECL Regisirar Cursos

ACTOR Profesaor
PRE-COMDICION El usuario ingresa al sistema web
POST- CONDICION El usuario interactud con el interfaz

del modulo cursos

FLUJO BASICO

* El usuario autorizado debe ingresar al modulo de cursos

¢ El usuaric administrador debe crear o registrar un nuevo curso.

» El usuaric administrador debe crear el codigo de curso.

» ¢l usuario administrador selecciona categoria.

» El usuaric administrador tienen que ingresar una descripcion de la
curso

¢  El usuaric administrador tiene gue seleccionar un archivo para la iden-
tificacion de la curso

¢ El usuaric administrador registra curso.

* [El siztema Muesira una Lista de cursos registrados.

# [Elcaso de uso termina.

FLUJOS ALTERNATIVOS

* En este modulo de Cursos, solo podran acceder personal administra-
dor v profesor para cargar cursos.

» En este modulo el tamanio de imagen de los logos tiene que estar 225
de ancho v largo.

Tabla 37: Flujo de médulo de registrar curso
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Imagen 51: Modulo registrar curso
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Profesor
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Seleccionar Categoria

48 ends

\
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Seleccionar curso )
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weincludes
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7
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Ingresar URL video

Imagen 52: Diagrama de caso de uso registrar lecciones (temas)
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CU - REGISTRAR LECCIONES

NMOMEBRE DE ECU Registrar Lecciones

ACTOR Profesor
PRE-CONDICION El usuario ingresa al sistema web
POST- CONMDICION El usuario interactud con el interfaz

del submodulo lecciones

FLUJO BASICOD

» Elusuario autorizado debe seleccionar Categoria dentro del submo-
dulo de lecciones

# Eluswario administrador debe seleccionar el curso creado en el sub-
maodulo de lecciones

# [Eluswaric administrador debe ingresar nombre del curso.

» ¢l usuario adminisfrador debe ingresar la descripcion.

* Elusuaric administrador tiene que ingresar el url del video agregado.

» Elusuario administrador registra la leccion creada.

¢ Elusvaric administrador registra curso.

* [El sistema Muesfra una Lista de cursos registrados.

# [Elcaso de uso termina.

FLUJOS ALTERNATIVOS

* En este sub-modulo lecciones, solo podran acceder el administrador v
profesor para cargar las lecciones.

* [En lalista de las lecciones creadas se puede modificar los datos ingre-
sados.

Tabla 38: Flujo de Registrar lecciones (temas)
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Imagen 53: Modulo Registrar lecciones (temas)
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Registrar Recursos

Ingresa a Recursos

il

Registrar recurso

Imagen 54: Diagrama de caso de uso registrar recursos
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CU - REGISTRAR RECURSOS

NOMBRE DE ECU Registrar Recursos

ACTOR Profesor
PRE-CONDICION El usuario ingresa al sistema web
POST- COMDICION El usuario interactud con el interfaz

del submodulo Recursos

FLUJO BASICO

* Elusuario administrader debe seleccionar Curso dentro del submo-
dulo de recursos

» Elusuario administrador debe ingresar titulo del recurso que esta
creandao.

* Elusuario administrador debe ingreszar el enlace del recurso que
quiere compartir.

* Elusuario administrador registra el recurso creado.

* El zistema Muestra una Lista de los recursos registrados.

# [Elcaso de uso termina.

FLUJOS ALTERMNATIVOS

» En este sub-modulo de recursos, solo podran acceder el administrador
v profesor para cargar las o compartir los documentos pdf.

* Enlalista de las lecciones creadas se puede modificar 1a informacion
ingresada.

Tabla 39: Flujo de Modulo registrar recursos
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Imagen 55: Modulo de Registrar recursos
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Registrar Pruebas
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Imagen 56: Diagrama de caso de uso registrar prueba sistema web
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CU - REGISTRAR PRUEBAS

NOMBRE DE ECU Registrar Pruebas

ACTOR Profesor
PRE-CONMDICION El usuario ingresa al sistema web
POST- CONDICION El usuario interactud con el interfaz

del submodulo de Pruebas

FLUJO BASICO

* El usuaric administrador tiene gue ingresar al submodulo de Pruebas
y agregar pruebas para el app.

* El usuario administrador tiene gue seleccionar una categoria.

* El usuario administrador debe ingresar fitulo de la prueba.

* El usuario administrador debe ingresar una descripcion de la prueba.

* Elusuario administradeor selecciona un archivo jpg. Para identificar
prueba.

* El usuaric administrador registra la prueba.

* Elusuario administrador ingresa a la opcion de editar cada pregunta
con las alternativas.

# Elusuario agrega y guarda las modificaciones realizadas.

# FEl cazo de uso finaliza.

FLUJOS ALTERNATIVOS

» En este sub-modulo de pruebas, solo podran acceder el administrador
y profesor para crear una prueba del curso deseado.

» En el sub modulo de lista de pruebas también se puede realizar modi-
ficaciones de las preguntas registradas.

Tabla 40: Flujo de Modulo prueba sistema web
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Pruebas

Listar Pruebas Agregar Pruebas para la APP

Seleccione un curso
Seleccione una categaoria
Titule de la prusba

Descripcion de la prueba

Seleccionar archivo | Ningun archivo seleccionade

REGISTRAR PRUEBA

Imagen 57: Modulo registrar prueba
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Imagen 58: Médulo de cargar preguntas de la prueba

102



Profesor ™

Reporte de Resultados

Ingresar a Resultados

Muestra datos del alumno

Muestra nombre de prueba
«includex;

Muestra Calificacion

™

7 Sistema Web

Imagen 59: Diagrama de caso de uso reporte de resultados
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CU - REPORTE DE RESULTADOS

NOMEBRE DE ECU Reporie de Resultados

ACTOR Profesor
PRE-CONDICION El usuario ingresa al sistema web
POST- CONDICION | El usuario interactud con el interfaz

del modulo de Resultados.

FLUJO BASICO

» El usuario administrador tiene gue ingresar al modulo de resultados.

* El usuaric administrador visualiza la fecha, nombre del alumno, DNl y
nombre de la prueba, asimismo muestra la calificacion obtenida.

» El usuario administrader podra descargar el reporte de resultados el
Excel

*  Fin.

FLUJOS ALTERNATIVOS

* En este modulo de resultados, solo se podra visualizar datos de los
alumnos que realizo la prueba, asi como la calificacion obtenida.

Tabla 41: Flujo de mdédulo de reporte de resultados sistema web

104



Pestados - Pruebas

RESULTADOS

Fetha Alumno ONI Prueha (alficacion Borrar

TOetG Prugta de Comunicacian Baslca - Sustantivo 1 u

Anterioes | | Siguientes

Imagen 60: Modulo de reporte resultados

DIAGRAMA DE SECUENCIA

sd DS -LOGIN )

Alumno Login BD Usuario

1: Cargar el App

i 2 Ingresar Usuario y Contrasefia .

!

3 : Consultar Datos

4 - Validar Datos

Ll-' 5 : Mostrar Mensaje(Bienvenido)

Imagen 61: Diagrama de secuencia loguin app
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sd DS - Actualizar Perfil j

Alumno Sistema Modulo Perfil BD

1:Ingresaal App

2 - Ingresa al modulo Perfi

3 Visualiza datos personales

4 Actualizar datos personales :

—

5 - Validar Actualizar

6 : Cambiar Confrasefia

T - Modifica Contrasefia

'8 - Valida cambiar contrasefia

I__T 9 : Salir de Modulo

Imagen 62: Diagrama de secuencia actualizar perfil
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sd D5 - desarrollar prueba )

Alumno Sistema Ev. Prueba Enviar Prueba
1: Ingresa al Sistema
2 Ingresa al submodulo prueba
3 : Inicia la prueba :

4 - Finaliza la Prueba

5 : Enviar Prueba
D‘ 6 : Prueba es.enviado

I:l‘ 7 Salir del Sistema :

Imagen 64: Diagrama de secuencia desarrollo de prueba app

sd DS - Resultados

Alumno Sistema Sub-modulo Resultados

1: Ingresa al App

i 2 Ingresa a Modulo Resultados |

U

3 : Muestra cantidad de preguntas

T

4 - Muestra nota

H—

LJ“ 5 - Salir de Modulo

r—

Ll“ 6 : Salir de Sistema

Imagen 63: Diagrama de secuencia resultados app
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sd DS - Mostrar Mensajes )

Alumno

Sistema Chat
' 1:Ingresa App
.I:I 2 - Ingresa a Modulo Chat :

1 3 Ingresa a submodulo mensaje

Mensaje

4 : Crear Mensaje

5 : Publicar Mensaje

.
T

6 : Muestra Mensaje Creado

: Visualiza mensaje conversados |

|_|-10 - Salir del Sistema

8 - Salir del Modulo

8 : Salir del Submodulo

Imagen 65: Diagrama de secuencia mostrar mensajes
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Imagen 66: Diagrama de Clases del Sistema

[EHEST B

109

JEJECTID_ATR
Fnelom CHAR

+ Dezeripchon: CHAR

= Furada ETRING

« RECHIS]
= EDITAR

HEIHA

REHTI

« Thil CHAR
+ FRF GHAR
+ REGIETRAR]
+ ELITAA):

+ BIRRART




3.6 Método de analisis de datos
Analisis Descriptivo

Para esta presente investigacion se aplicara el software estadistico SPSS,
desarrollado para realizar el analisis estadistico descriptivo e inferencial donde
se observara el comportamiento de las variables de estudio (Hinojosa, p.105).
Andlisis inferencial

Se obtendra las conclusiones generales para la poblacion a partir del estudio de
una muestra y el grado de confiabilidad o significacion de los resultados

obtenidos (Naupas, Valdivia, Palacios y Romero, 2018, p.429).

3.7 Aspectos éticos
Mediante el analisis de esta investigacidn, se compromete a respetar la

veracidad de los resultados, confiabilidad de los datos obtenidos de la IEP Luis
Fabio Xammar y la identidad de los estudiantes y docente que fueron
participantes de la investigacion.
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El mal rendimiento académico mediante el aprendizaje virtual es un problema
gue afecta a los estudiantes de la I.E.P. Luis Fabio Xammar en S.J.L. Esta se
manifiesta por la poca informacion que contienen, ya que la instituciéon educativa
no cuenta con un sistema web ni un App y o repositorio de datos de su propiedad,

solo trabajan via zoom.

Se corrobora la hipétesis que sefala que el uso del aplicativo movil/web
contribuiria en un 30% a mejorar la evaluacion y aprendizaje de los alumnos de

6to grado en la IEP Luis Fabio Xammar en SJL

Se corrobora la hipétesis que sefiala que el uso del aplicativo movil/web mejora
el reporte de nivel de rendimiento de los alumnos de 6to grado en la IEP Luis

Fabio Xammar en SJL

H1: El aplicativo movil /Web mejorara el aprendizaje y evaluacion de los Alumnos
de 6to Grado de Primaria en la I.E.P. Luis Fabio Xammar en SJL en mas de un
25%.

Planteamiento de hipotesis:

HO: P <= 0.25 &El aplicativo mévil /Web mejorara el aprendizaje y evaluacion de
los Alumnos de 6to Grado de Primaria en la |.E.P. Luis Fabio Xammar en SJL en

menos o igual a un 25%.

H1: P > 0.25 @EIl aplicativo movil /Web mejorara el aprendizaje y evaluacion de
los Alumnos de 6to Grado de Primaria en la |I.E.P. Luis Fabio Xammar en SJL en

mas de un 25%.
Nivel de significancia:
a=0.05

Estadistico de prueba: Tabla Z

an|: ﬂ
/M
Donde:

112



P = Proporcion muestral.

PO = Proporcion supuesta de la poblacion.
n = Tamafo de muestra.

En nuestro caso:

P=0.25

PO =0.05

1-P0=0.95

n =30

(0.25-0.05) _

0.05%(0.95)
30

Ztabla= 0.95 ©1.64

Zcal= 5,03

Zcal > Ztabla @Se rechaza la HO
5,03 > 1,64 @&Se rechaza la HO
Conclusioén:

Con un nivel de significancia de 0.05 podemos concluir que el aplicativo movil
/Web mejorara el aprendizaje y evaluacién de los Alumnos de 6to Grado de

Primaria en la I.E.P. Luis Fabio Xammar en SJL en mas de un 25%.

H2: El aplicativo mévil /Web mejorara el aprendizaje y evaluacién de los Alumnos
de 6to Grado de Primaria en la |.E.P. Luis Fabio Xammar en SJL en mas de un
30%.

Planteamiento de hipétesis:

HO: P <= 0.3 @El aplicativo movil /Web mejorara el aprendizaje y evaluacién de
los Alumnos de 6to Grado de Primaria en la I.E.P. Luis Fabio Xammar en SJL en

menos o igual a un 30%.

H1: P > 0.3 @EIl aplicativo mévil /Web mejorara el aprendizaje y evaluacion de
los Alumnos de 6to Grado de Primaria en la I.E.P. Luis Fabio Xammar en SJL en

mas de un 30%.
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Nivel de significancia:
a=0.05

Estadistico de prueba: Tabla Z

an|= M
Po*(1-Po)
Donde:

P = Proporcion muestral.

PO = Proporcién supuesta de la poblacion.
n = Tamafo de muestra.

En nuestro caso:

P=0.3

PO =0.05

1-P0=0.95

n=30

(0.3-0.05)

0.05%(0.95)
30

Ztabla= 0.95 &1.64

Zcal= =6,28

Zcal > Ztabla @Se rechaza la HO
6,28 > 1,64 &Se rechaza la HO

Conclusién:

Con un nivel de significancia de 0.05 podemos concluir que el aplicativo movil

/Web mejorara el aprendizaje y evaluacion de los Alumnos de 6to Grado de

Primaria en la |.E.P. Luis Fabio Xammar en SJL en mas de un 30%.

H3: El aplicativo movil /Web mejorara el rendimiento académico de los Alumnos

de 6to Grado de Primaria en la |.E.P. Luis Fabio Xammar en SJL en méas de un

30%.

114



Planteamiento de hipoétesis:

HO: P <= 0.3 @EI aplicativo movil /Web mejorara el rendimiento académico de
los Alumnos de 6to Grado de Primaria en la |.E.P. Luis Fabio Xammar en SJL en

menos o igual a un 30%.

H1: P > 0.3 @El aplicativo movil /Web mejorara el rendimiento académico de los
Alumnos de 6to Grado de Primaria en la I.E.P. Luis Fabio Xammar en SJL en

mas de un 30%.
Nivel de significancia:
a=0.05

Estadistico de prueba: Tabla Z

an|= M
’Po*(l—Po)
Donde:

P = Proporcion muestral.

PO = Proporcion supuesta de la poblacion.
n = Tamafo de muestra.

En nuestro caso:

P=0.3

PO =0.05

1-P0=0.95

n =30

(0.3-0.05) _ 6.28

0.05+(0.95) !
30

Ztabla= 0.95 @1.64

Zcal=

Zcal > Ztabla @Se rechaza la HO

6,28 > 1,64 &Se rechaza la HO
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Conclusién:

Con un nivel de significancia de 0.05 podemos concluir que el aplicativo movil
/Web mejorara el rendimiento académico de los Alumnos de 6to Grado de

Primaria en la I.E.P. Luis Fabio Xammar en SJL en mas de un 30%.
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V. DISCUSION

117



En esta parte de la investigacion se contrasta los resultados del pre—test y post-
test obtenidos con las investigaciones seleccionadas, relacionadas a los
indicadores respectivos de las mejoras del nivel de aprendizaje, nivel de
evaluacion y el rendimiento del alumno con la propuesta de mejora usando un
aplicativo movil/web. Los resultados de la investigacion comprueban la hipétesis
propuesta. Se afirma que un aplicativo movil/lweb mejorara el proceso de
aprendizaje de los alumnos de 6to grado en la IEP Luis Fabio Xammar en SJ.L.,
que tuvo como objetivo determinar el efecto del uso del aplicativo movil/web. De
acuerdo a nuestros resultados y a lo investigado se pudo deducir que al
comparar el trabajo de (Anchante, 2018). En su tesis titulada: “Aplicacion movil
con la metodologia ABP (aprendizaje basado en problemas) para el apoyo de la
compresion del aprendizaje en el curso de R. Matemético de los alumnos de
sexto de primaria de la |.E. Mariscal Sucre”, donde muestra y afirma que en el
Perd uno de los problemas en los centros educativos es la falta de uso de
tecnologias como aplicaciones maviles, debido a que no son muy
implementadas en las instituciones educativas pequefias, asi sea por la falta de
conocimiento de ellas o por la creatividad de mejorar al estudiante en su
compresion del aprendizaje, de manera que este concluye con que una
aplicacién mévil con la metodologia ABP mejora el nivel de aprendizaje practico
del curso de razonamiento matematico de los alumnos de sexto de primaria de

la |.E. Mariscal Sucre.

De la misma forma en su trabajo de otro investigador (Pizarro, 2018). En su tesis
titulada: “Aplicacion movil para mejorar el aprendizaje de los estudiantes en la
lengua quechua de la academia Yachay Wasi—2018.”, donde afirma que al
aplicar el App se va a incrementar el rendimiento académico, segun su
estadistica descriptiva de manera significativa con un valor de nota de 80,13
promedio, sin embargo nos denota que con ese resultado obtenido se mejora el
aprendizaje buscando la satisfaccion del usuario. En nuestro analisis obtenido
es de 80,20 a diferencia de 0.07 indicando que si cumplimos con nuestros
objetivos planteados y nuestros indicadores con la propuesta de mejorar todo el

aprendizaje, evaluacion y rendimiento académico con un aplicativo movil/web.
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Asi mismo para consolidar y comparar con los resultados obtenidos en otra
investigacion donde (Chirinos, 2017) en su tesis titulada: “Implementacion de una
aplicacion movil para controlar el desempeiio del alumno del Colegio Santa Rosa
de Chosica”. Nos indica que las aplicaciones moviles ofrecen diversas
funcionalidades con alcances muy amplios como, por consiguiente, el monitoreo
y control de comportamientos de los alumnos, reporte de notas con un
seguimiento, siendo sus padres los encargados de supervisar su desempefo
como escolar en casa y los docentes mediante sus reportes obtenidos por el

sistema junto a las clases dictadas.

De la misma forma, se realizaron algunas propuestas para que el dictado de
clases sea mas interactivo para los estudiantes del 6to grado de primaria,
partiendo de la primera fase de analisis y obtencién donde se consulté con el
asesor de la institucion dentro del grupo de docentes para los alumnos
participativos, activos, curiosos, deseosos de aprender, inquietos utilizando un
App que se desarroll6 y muestren sus habilidades en el manejo de aparatos
tecnologicos. Este sistema nos permite administrar tanto a los alumnos usuarios

como a los docentes que manejan el modulo web y brindan sus cursos.
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VI. CONCLUSIONES
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e Se comprobd que el desarrollo e implementaciéon de una aplicacion
movil/web mejora el proceso de evaluacién aprendizaje de los alumnos
de 6to grado en la IEP Luis Fabio Xammar en SJL.

e El nivel de influencia de la aplicacion movil en la capacidad de brindar
informaciéon con un repositorio propio y que tengan una App que les
permita acceder con su usuario a validar sus notas y sus cursos entre
otras funcionalidades del sistema influye en el proceso de evaluacién
aprendizaje de los alumnos de 6to grado en la IEP Luis Fabio Xammar en
SJL.

e Se realizo la interfaz y mecanicas del APP Y modulo web con un entorno
amigable y dindmico tanto como para el usuario que lo maneje ya sea
administrativo, docente en el modulo web o alumno en el App.

e Se realiz6 un video tutorial de para el usuario para el buen uso y

aprovechamiento de la aplicacion y del médulo web.
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Vil. RECOMENDACIONES
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Se recomienda mejorar el aplicativo de la mano del cliente. Al realizar
nuevos requerimientos para la mejora del proceso de ensefianza y del
App misma.

Se recomienda crear un modelo predictivo recurriendo a nuevos factores
relacionados al rendimiento académico, como por ejemplo factores
psicoldgicos, salud, etc.

Se recomienda crear un modulo nuevo de apoyo institucional para evaluar
a los estudiantes nuevos.

Se recomienda mantener una comunicacion continua con los usuarios,
para la mejora del sistema.

Se recomienda motivar a los docentes a ensefiar e incorporar en sus
clases, el buen uso y aprovechamiento de la tecnologia mdévil, ya que
gracias a ello los estudiantes estaran mas familiarizados al nuevo sistema
implementado y capacitarlos constantemente.

Se recomienda usar diversos métodos de ensefianza para los estudiantes
con el fin de mejorar la calidad de aprendizaje que reciben, ya que en la
actualidad el modelo ha sido aplicado con escasos recursos e informacion
obtenida a través de un cuestionario.

Realizar reportes periddicos de los estudiantes evaluados con el fin de
analizar y mejorar donde se debe tomar medidas para la identificacion
hacia los usuarios que estudian. Incentivar a que todos los usuarios
participen en clases s sean reportados por el sistema web y evitar las
excepciones de atencion de estos por solicitudes realizadas por correo.
Realizar una actualizacién periédica de los servicios y categorias
asignados a cada seccion. Realizar manuales de autoayuda para que los
maestros y administradores del sistema puedan ayudarse a dar solucion
de la materializacién de un incidente.

Evaluar peridédicamente y tiempo promedio para la resolucién de algun
incidente que pueda presentarse notificando al administrador a cargo con
la finalidad de realizar una mejora con un manejo de incidencias y en caso

fuera necesario proceder a una actualizacion del sistema.
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Anexo 5: Instrumento de recoleccion de datos.

Variable dependiente — mejora el nivel de aprendizaje

EMCUESTA PARA ESTUDIANTES

A continuacion encontraras preguntas acerca del indicador mejora el
nivel de aprendizaje®:

INVESTIGADODRES: Huaman Quispe, FlordeMaria

Munguia Meyra, Rubi Isabel

NOMBRE DE INSTITUCIOMN: |.E.P. Luis Fabio Xammar
INFORMACION OBTENIDA: Alumnos

FECHA:

GENERO: Masculino

EDAD: 12
Preguntaz Planteadas Muy | Buen | Mal | Muy
Bue o o | Mal
no o

A Como calificana el aprendizaje con la modalidad
ensefianza presencial?

i Como calificana la ensenanza de los docentes de
mamnera virtual?

A Considera gue la implementacion de un aplicativo
mavil ez beneficioso para mejorar el aprendizaje v
evaluacion de estudiantes?

AComo va tue nivel de aprendizaje en los diferentes
CUrsos?

i Como calificarias las ayudas adicionales que te
brindan para aprender mejor? Como afiches,
programas por celular o en paginas de internet.

AEm la actualidad como calificarias los videos que
te proporcionan para estimular tus deseos de
aprender?

i Como calificarias a la modalidad de ensenanza
que recibes a la actualidad aporta nuevos
conocimienfos  para mejorar el  nivel de
aprendizaje?

iComo consideraria la implementacion de un
aplicativo en la institucion para fortalecer en tu nivel
de aprendizaje?

sConsidera que es buenoc y necesaro ufilizar
diferentes estrategias didacticas estimulara tus
deseos de mejorar en tu nmivel de aprendizaje?

i Como calificanias las herramientas brindadas por
la institucion motiva tu deseo de aprender mas para
mejorar tu nivel de aprendizaje?
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Anexo 6: Instrumento de recolecciéon de datos.

Variable dependiente — mejora el nivel de evaluacion de los alumnos.

ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

A continuacion encontraras preguntas acerca del indicador mejora el
nivel de evaluacion

INVESTIGADORES: Huaman Quispe, FlordeMaria
Munguia Meyra, Rubi |sabel

NOMERE DE INSTITUCION: |.LE.P. Luis Fabio Xammar
INFORMACION OBTENIDA: Alumnos

FECHA:

GENERO: Femenina

EDAD:12

Preguntas Planieadas =i Mo Mo
=abe

1. ilLas pruebas de evaluacion se han
cenfrado em los contenmidos de la
asignafura comao lo explico el docente?

2. ilas practicas de evaluacion ayudan a
consolidar los conocimientos de teoria?

3. ilas preguntas formuladas en  su
evaluacion tienen claridad en su
interpretacion?

4. ;Tiene conocimiento de los criterios de
evaluacion que toma encuenta tu
docente del curso?

3. iEn base a las evaluaciones dadas los
docentes cambian formas de evaluar?

6. ilas practicas de las asignaturas son
entretenidas?

7. ilo=s docentes del curso dam pautas o
reglas antes de la evaluacion?

4. sAlguna wvez has realizade wna
evaluacion desde una plataforma web o
mavil en la institucion?

9. ;ilas pautas planfeadas en el examen
fienen calidad?

10.;iLa calificacion obtenida de las

asignaturas g ajustan a los
conocimientos  demosfrados  por el
docente?
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Anexo 7: Instrumento de recoleccién de datos.

Variable dependiente — rendimiento de alumno.

EXAMEN PARCIAL 1- MATEMATIHC A BASICA

NOMBRE DE ALUR MO}
GRA&DT F SECCIHOM: MOTA
SENERD:
FECHA:
I Marca la respuesis Corrmscta oo una —xK™

1. £ Dué son los Nameros Reales ?

1) Sofn NUMmenos enlenns

2] SO NUrmeEnos @nlenss @ irracionakes

3] Som koS mdrmeeros naburales

4] Sor koS mdrmesros magirarios

9] Son lodos oS NIEmEenoS Qs & xisien

2. fCwanto Mide el Angulo de un triangulo equilatero?

1) 80" 4] 356°
2) er” a) 73
3) 450
3. gHallar el Angulo del lado A" del triangulo rectangulo?
— 1] &0
o — 2) 3=
e S 3) as2
e T a) 3o

4. F Coamo se llama | lado X del triangulo rectangulo®

1) Cateta &
2} Varimos

3) Hipsienusa
[—— 4§ Lado

5. fCwanto mide un terreno de 17 m de largo ¥y T m de ancho¥

§ 110 2
b 11T 2
b 11D 2
b 23 m2

B R =

6. f Due tipo de tecrama es?

. 1) Teorermna de cascada
T a? + b® = o Z) Teorema de Euclides
i 3) Tecrema de Fubi
= : i 4) Teorerma de Piagoras
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Anexo 11: Autorizacion para la realizacion y difusion de resultados de la

investigacion

Anexo 11: Autorizacién para la realizacidn y difusion de resultados de |a
invastigacicn

AUTORIZACION PARA LA REALIZACION ¥ DIFUSION DE RESULTADOS DE LA
INVESTIGACION

Par medio del presente documento, Yo Filmo Fredy Silvestre Lopez . identificado can
DNl N* 08278365 y representante legal de la instilucion educativa | EP. Luis Fabio
Xammar aulofizo a Munguia Meyra Rubd Isabel sdentiicado con DNI N 75108550 vy a
Huaman Cuispe Flor de Maria identificado con DRI W® 70054662 8 realizar la
investigacian titulada: “Aplicativo mdwil Web para la evaluacion del sprendizaje para
Alumnos de Bto Grado de Primaria en |a IEP Luis Fabio Xammar en S.J.L." y a difundir

los resultados de |a investigacion wlilizando e nombre de la institucidn educativa LE.P
Luizs Fabio Xamnmar,

Lima, 25 de Julio del 2021,

FIRMA:

Fikmo Frady Sivestre Lopez
DI MN™ 0B2 79365

I.LE.F, Luis Fakbeo Xammar
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