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Presentacion

Estimados miembros del Jurado de Tesis:

En acatamiento a lo sefialado en el Reglamento de Grados y Titulos seccién de
Postgrado de la Universidad César Vallejo para optar el grado de Magister en
Problemas de aprendizaje, presento la investigacion denominado: Programa
“Calculandia” para las operaciones basicas en la Institucion Educativa Enrique
Napoledn Espinosa, Rimac 2016, cuyo objetivo fue demostrar que la aplicacién
del programa permiti6 mejorar la resolucibn de problemas respecto a las

operaciones basicas.

Es asi que el trabajo estd organizado estructuralmente en siete capitulos: El
capitulo | se expone el planteamiento del problema: incluye formulacién del
problema, los objetivos, la hipétesis, la justificacion, los antecedentes y la
fundamentacion cientifica, técnica y humanistica. En capitulo I, centré la
explicacion respecto a la metodologia empleada que esta constituida sobre las
variables, disefio, poblacion, técnicas e instrumentos de recoleccion de datos y el
método de analisis. ElI capitulo Il corresponde a los resultados descriptivos y
contrastacion de la hipétesis. El capitulo IV permitié la confrontar los resultados
de la presente investigacion con los antecedentes y el marco tedérico. El capitulo
V presenta las conclusiones, en el capitulo VI las recomendaciones, finalmente
en el capitulo VIl se presenta todas las referencias bibliograficas que brindan

soporte al trabajo asi como los anexos.

Sefiores miembros del jurado quedo a disposicion y evaluacion el presente
trabajo, de tal forma que las sugerencias y observaciones que se emitan

permitiran corregir y mejorar el presente documento.
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Resumen

El presente trabajo se desarrolld porque los puntajes en las evaluaciones de los
estudiantes del tercer grado eran bajas, mas aun en un aula los puntajes eran
opuestos, ante esta situacion se realiz6 una prueba de conocimientos respecto a
las operaciones matematicas y efectivamente los resultados fueron muy
parecidos, es en ese sentido que se decidid intervenir con la aplicacion de un
programa para demostrar el éxito sobre la resolucidbn de problemas de las

operaciones matematicas.

La investigacion desarrollada se fundamenté metodolégicamente en el
enfoque cuantitativo, en tal sentido se ha seguido el método hipotético deductivo,
siendo el disefio cuasi experimental porque en la institucion educativa solo habia
dos aulas, es asi que se cumplié con los requisitos respectivos, luego se aplicé la
prueba en el pre y post con el objetivo de comparar los puntajes y finalmente
contrastar la hipétesis con la prueba de U Mann Whitney porque los datos no
presentaban distribucion normal hecho que obligdb para aplicar la prueba no

parmétrica antes citada y la comparacion se realizara en funcion a la mediana.

Finalmente se logr6 demostrar que la aplicacion del programa
“Calculandia” logré mejorar los puntajes de las operaciones basicas y dentro de

ella la adicion, sustraccion, multiplicacion y division.

Palabras clave: Programa, operaciones basicas, adicion, sustraccion,

multiplicacion, division.
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Abstract

The present work was developed because the scores in the evaluations of the
students of the third grade were low, even more in a classroom the scores were
opposite, in this situation a test of knowledge was made regarding the
mathematical operations and indeed the results were very It is in this sense that it
was decided to intervene with the implementation of a program to demonstrate

success in solving problems of mathematical operations.

The research developed was methodologically based on the quantitative
approach, in that sense the hypothetical deductive method has been followed,
being the quasi experimental design because in the educational institution there
were only two classrooms, so that the respective requirements were met, then
applied The test in the pre and post with the aim of comparing the scores and
finally test the hypothesis with the U Mann Whitney test because the data did not
present normal distribution done that forced to apply the above nonparametric test

and the comparison will be made in Function to the median.

Finally it was demonstrated that the application of the "Calculandia"
program managed to improve the scores of the basic operations and within it the

addition, subtraction, multiplication and division.

Keywords: Program, basic operations, addition, subtraction, multiplication,

division.
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Desde la aparicion del hombre ha estado presente las matematicas, porque tenia
el interés por conocer la cantidad de granos, objetos, entre otros que poseia o
necesitaba para satisfacer sus necesidades, es asi que cada cultura ha disefiado
los diferentes tipos de control pero Grecia logré imponerse porque es alli donde
se origino la aritmética formalmente y que a pesar de los afios aun sigue vigente,
al mismo tiempo el ser humano no puede ni podra desligarse de las mateméaticas
porque todo tiene relacion con los numeros y la resolucion de problemas con las

operaciones basicas.

Esta realidad es diferente en los paises de américa porque los estudiantes
obtienen puntajes debajo del promedio establecido por la OCDE (494), asimismo
el pais que ha obtenido el mejor puntaje fue Chile (423) ubicandose en el puesto
52, México en el puesto 54 (413), Uruguay en el lugar 53 (409), Costa rica en el
puesto 57 (407), Brasil en el puesto 59 (391), Argentina en el puesto 60 (388) y el
altimo lugar es ocupado por el Perl obteniendo el puntaje de 368 puntos y
significa 126 puntos debajo del puntaje promedio y teniendo una distancia 245
puntos respecto a Shangai que ocupa el primer lugar, ello lamentablemente
evidencia que los estudiantes no adquieren las competencias matematicas, y peor
aun porque no interpretan, analizan y reflexionan sobre los problemas

matematicos.

El Ministerio de Educacion cada afio realiza la Evaluacion Censal de
estudiantes (ECE) la misma que ha presentado los resultados de la udltima
evaluacion y especificamente en él se ha observado que los estudiantes del area
urbano han mejorado en 12 puntos (ECE 2015- 586 ptos — ECE 2014-574ptos),
mientras que los alumnos del &rea rural solo mejoraron 10 puntos. Asimismo se
ha presentado los puntajes por cada regién/nivel donde los estudiantes de Ucayali
y Loreto aun se encuentran en inicio, mientras que Tacna y Moquegua han
obtenido puntajes satisfactorios, mientras que Lima se ubica en el nivel de
proceso. Igualmente en relacion a los niveles de logro se ha mejorado en el nivel
satisfactorio 0.7% y en proceso 7%, reduciéndose el nivel de inicio en 7.7%, es

preciso rescatar que afio a afio se van mejorando los puntajes de haber tenido el
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nivel de logro 7.2% en el afio 2007 a tener el 2015 26.6% se observa el avance y
aprendizaje del &rea de los estudiantes.

En el caso particular de Lima comparando los resultados de la Prueba ECE
2015 — 2015 se obtuvo que el nivel de inicio disminuyé 11.9%, en proceso se
incremento en 8.7% y en el nivel satisfactorio increment6 en 3.2%, asimismo los
resultados obtenidos en el distrito del Rimac son muy parecidos, hecho que
permite retroalimentar y afirmar que las estrategias de ensefianza aprendizaje no

estan influyendo como deberia.

En la institucion educativa Enrique Napoleén Espinosa ubicado en el
Rimac, especificamente el tercer grado la realidad no es ajena a lo que acontece
a nivel mundial, porque los nifios no han aprendido las operaciones aritméticas
basicas para su nivel que son la adicién y sustraccién, confunden mucho los
simbolos y en algunos casos es preocupante porque si bien se tiene que operar
de derecha a izquierda los nifios realizan las operaciones al revés, o cuando tiene
que realizar operaciones llevando se equivocan y peor aun que no tienen la
practica para realizar las operaciones y se apoyan con los dedos u objetos que
tienen a su alrededor, esto sucede también al momento de realizar la sustraccion
basicamente cuando tiene que realizar operaciones prestandose porque no
identifican la cantidad que se van a prestar y asumen otra que les lleva a tener un
resultado equivocado, entonces al momento de realizar las operaciones de
multiplicacion y division se complica porque los estudiantes no tienen la base para
resolver problemas con numeros naturales, pero este problema se evidencia
porque a través del tiempo sobretodo en él se ha optado por el memorismo y
descuidando el significado e importancia de los temas en las actividades
cotidianas, es por ello que en la presente investigacién se plantea la aplicacion de
un programa para que los estudiantes tengan la capacidad de resolver las

operaciones aritméticas.
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1.1 Antecedentes

Antecedentes internacionales

Para comprender la variable operaciones basicas ha sido ineludible la revision de
trabajos anteriores, es asi que Escalante (2015), ejecuté la investigacion titulada
“‘Método Pdlya en la resoluciéon de problemas matematicos”, cuyo objetivo fue
manifestar que con la aplicacion de dicho método se solucionan los problemas
matematicos, el disefio de la investigacion fue cuasi experimental, es asi que
para la investigacion se emplearon tres evaluaciones y la evolucion de las
calificaciones en relacion al promedio fue de 62.2, 77.32 y 88.48 respectivamente
demostrando que evidentemente que la aplicacion del método Pdlya tiene impacto
positivo sobre la resolucion de los problemas, desde luego realizaron la prueba
estadistica de T de Student demostrdndo que la aplicaciébn del programa es

exitoso.

Por otra parte Martinez, Mosquera, & Perea (2010), realizaron la
investigacién titulada “El juego como estrategia didactica para la ensefianza y
aprendizaje de la adicion y la sustraccion en el grado primero de las instituciones
educativas La Ceiba, Gallinazo y Diamante del Municipio de Puerto Guzman —
Putumayo”, para el desarrollo del trabajo se aplic6 una estrategia didactica
coherente y articulada con la propuesta curricular nacional, asimismo el trabajo se
realizé en base a los dos enfoques de investigacion, el mismo que exigio aplicar
instrumentos a las diferentes unidades informantes, es asi que el modelo
pedagogico predominante por los docentes es el constructivista, igualmente a los
estudiantes les gusta poco y nada las mateméaticas. Finalmente el programa
ejecutado permitié6 mejorar los resultados del proceso de ensefianza y aprendizaje
ademas de lograr que los nifios razonen, planteen, exploten sus habilidades y

competencias, en concreto se logré estimular su pensamiento l6gico en los nifios.

Asimismo Usuga (2014), realizé la investigacion titulada “Disefio de una
actividad didactica para la ensefianza y aprendizaje de la multiplicacion de

nameros natuales en el grado tercero de la institucién educativa "Derka San
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Domingo del municipio de Medellin”, los resultados han demostrado que el
campo académico se complementa muy bien con los juegos, los mismos que han
permitido la integracion, trabajo en equipo, meta en comun, uso y comparir del
material, y no solo se mejoro el aprendizaje de las matematicas sino también las
habilidades sociales y valores morales de los participantes de una forma diferente

a la tradicional.

De la misma forma Castillo (2014), en su trabajo titulado “Aprendizaje de
adiciébn y sustraccion de numeros enteros a traves de objetos fisicos”, la
investigaciéon se desarrollo en tres etapas siendo la primera la evaluacion de
diagnéstico, luego la fase de disefio y aplicaicon de los objetos fisicos que fue la
Gltima etapa. Los problemas detectados fue que no comprenden, aceptan y
legitiman los numeros enteros. Es asi que en la primera evaluacion los
estudiantes tienen dificultades para resoler problemas de adicion, y fue en base a
ello que se disefiaron los materiales, luego se disefio materiales para conteo los
cuales se utilizaron en todo el proceso, luego se aplicé la evaluacion final donde el
8% aun se encontraba en el nivel baso, el 49% en el nvel basico, el 15% en alto y

el 8% en el nivel superior.

Mientras que Mastachi (2015) en la investigacion titulada “Aprendizaje de
las operaciones basicas en aritmética a través de la resolucion de problemas” en
los resultados evidencié que los estudiantes en el pre tes obtuvieron puntajes
desmotivadores, pero esto a su vez motivd para que se disefie un programa de
aplicacion el mismo que después permiti6 obtener resultados positivos, los
estudiantes demostraron el haber aprendido a resolver problemas con
operaciones aritméticas pero sobretodo el haber comprendido lo iportante que es

la matematica en su vida diaria.

Antecedentes nacionales

En el Perad se ubicd el trabajo realizado por Leon, Lucano y Oliva (2014),
efectuaron la investigacion “Elaboracion y aplicacion de un programa de
estimulacién de la competencia matematica para nifios de primer grado de un

colegio nacional”, los resultados obtenidos arrojaron que los estudiantes del grupo
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experimental mejoraron la competencia matematica de contenidos de célculo (Z=-
4.140, p=.000), asimismo también mejoraron en la competencia mateméatica de
resolucién de problemas (Z= -3.878, p=.000), finalmente con la prueba de U Mann
Whitney comparando los dos grupos se demostré que el grupo experimental
después de la aplicacién del programa obtuvieron puntajes superiores al grupo

control.

Igualmente Vasquez (2010), realizé el trabajo titulado “Efecto del programa
"Matemética para todos" en el logro de aprendizajes en matemética de alumnos
de primaria — Ventanilla” los resultados demuestran que la capacidad denominada
resolucién de problemas tuvo una desviacion estandar de .427 y en el post test
485, en relacién a los estadisticos descriptivos en el pre test el 76.1% indicé
resultados incorrectos y solo el 23.9% resultados correctos, mientras que en el
post test solo el 37.5% obtuvo resultdos incorrectos y el 62.6% si acertd los
resultados. Asimismo segun la prueba de Rangos de Wilcoxon en la capacidad de
razonamiento y demostracion se demostré que hubieron cambios significativos
(p=.000), resultado parecido en la capacidad matematica de resolucion de
problemas (p=.000).

Asimismo Gutierrez (2012) en el trabajo titulado “Estrategias de ensefianza
y resolucion de problemas matematicos segun la percepcion de estudiantes del
cuarto grado de primaria de una institucion educativa — Ventanilla” donde abordé
al resultado que en la poblacién de estudio predominé el nivel muy alto de las
estrategias de ensefianza y que el 24% presenté el nivel de logro destacado, el

21% el nivel de logro previsto respecto a la resolucién de problemas matematicos.

Igualmente Nuriez (2014) en el articulo “Etnomatematica aplicada a
estudiantes del tercer grado de primria de dos instituciones educativas publicas de
Lima, al iniciar y finalizar el afio 2013” identificd que el nivel de problemas aditivos
de tipo cambio es superior en la institucion educativa del Rimac respecto a los
estudiantes de San Juan de Miraflores, mientras que el nivel de problemas

aditivos de tipo combinacion el nivel es de logro en ambas instituciones.
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De la misma forma Aguilar & Fernandez (2012) en el trabajo titulado
‘programa basado en el uso de materiles didacticos no estructurados para
mejorar el aprendizaje significativo de las operaciones de adicion y sustraccion en
los alumnos del segundo grado de educacion primaria, de 1.E. N° 82105 Escuela
Concertada Solaris" donde se logré después de la apliacion del programa que el
aprendizaje de las operaciones de adicibn y sustraccion mejor6
considerablemente porque se logré una diferencia de 54.58% (Pre = 31.98% y

Post = 86.56%), asimismo la adicion formal horizontal mejoré en 2.8% (Pre =

5.68% y Post = 8.68%), la adicidbn de forma vertical mejoré en 5.78% (Pre
7.23% y Post = 13.01%), la sustraccién vertical elevo los puntajes en 3.52% (Pre
= 4.95% y Post = 8.47%), por otra parte la sustraccion formal horizontal elevé los
puntajes en 7.34% (Pre = 4.02% y Post = 11.36%) y en relacién a los problemas
se logré un incremento dratico de 24.38% (Pre = 4.95% y Post = 29.33%),
asimismo mediante la contrastacion de hipétesis se demostré que los materiales
didacticos no estructurados influye significativamente en las operaciones de

adicion (p < .05).

1.2 Fundamentacioén cientifica, técnica o humanistica

1.2.1 Bases teoricas del aprendizaje de la matematica

Para comprender el aprendizaje de matematica es necesario revisar en primera
instancia la teoria sobre el aprendizaje, para esto Doménech (s.f.) sostiene que el
aprendizaje es “adquirir conocimientos, no solo de tipo informativo sino también
formativo”, mientrass que la ensefianza es “favorecer la construccion de

conocimientos de tipo informativo y formativo a los alumnos”. (p. 1)

Es decir el proceso de ensefianza y aprendizaje son dos actividades que se
realizan de forma conjunta y que existe una dependencia,, por otro para el
aprendizaje desde el enfoque conductista se distingue dos tipos que son el
condicionamente clasico y operante, este trabajo se fundamente en el
condicionamiento operante ya que el estudiante esta obligado a realizar una

actividad, es decir debe de hacer los ejericicios.
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Mientras que segun el enfoque constructivista planteado por Coll, Palacios
y Marchesi (como se cité en Doménech, s.f., p. 4) “la actividad constructiva del
alumno aparece, de este modo, como un elemento mediador de gran importancia
entre la conducta del profesor y los resultados del aprendizaje”, es decir el
docente cumple un papel importante en el aprendizaje, bajo el supuest que este
no ensefie o simplemente no tenga las estrtegias para la ensefianza entonces de
manera directa afecta en el aprendizaje y quiza esto es lo preocupante, ya que a
través de los afios ha ido mermando este proceso y quiza no justificacion pero si

evidente son los resultados de las evaluaciones internacionales.

Dentro del enfoque conductista destaca Piaget al afirmar que el
conocimiento es producto de la construccion y pendera de los niveles de progreso
cognitivo, mientras que Ausbel enfatiza en el aprendizaje significativo, es decir
que el conocimiento dependera de la utilidad que tenga para el estudiante y que
depende necesariamente de los conocimientos previos, por otra parte Vigotski
hace hincapié en que el docente es un mediador y por ende se debe dejar los

modelos anteriores donde el ensefia.

De esta forma una vez revisado el concepto de aprendizaje ha sido
necesario revisar los diferentes estilos de aprendizaje, en el documento publicado
por la Pontificia Universidad Catélica de Valparaiso (2004) se evidencia diferentes
modelos y estos son el modelo de los cuadrantes cerebrales, el modelo Felder y
Silverman, Kolb, Programacién neurolinguistica de Bandler y Grinder, hemisferios

cerebrales e inteligencias multiples de Gardner.

Es asi que para la investigacion se enfatiza en el modelo de Felder y
Silverman (como se cito en Pontificia Universidad Catdlica de Valparaiso, 2004, p.
20) donde se sostiene que “con respecto a la informacién externa, los estudiantes
basicamente la reciben en formatos visuales mediante cuadros, diagramas,
graficos, demostraciones, etc. o en formatos verbales mediante sonidos,
expresion oral y escrita, formulas, simbolos, etc. Los estudiantes se sienten a
gusto y entienden mejor la informacién si esta organizada inductivamente donde

los hechos y las observaciones se dan y los principios se infieren o
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deductivamente donde los principios se revelan y las consecuencias Yy
aplicaciones se deducen. El progreso de los estudiantes sobre el aprendizaje
implica un procedimiento secuencial que necesita progresion logica de pasos
incrementales pequefios o entendimiento global que requiere de una vision
integral. La informacion se puede procesar mediante tareas activas a través de
compromisos en actividades fisicas o discusiones o a través de la reflexiébn o

introspeccion”.

También esta investigacion se apoyo en el modelo de Kolb (como se citd
en Pontificia Universidad Catdlica de Valparaiso, 2004, p. 24) donde se sostiene
que para “aprender algo debemos trabajar o procesar la informacion que
recibimos. Kolb dice que, por un lado, podemos partir: a) de una experiencia
directa y concreta: alumno activo. b) o bien de una experiencia abstracta, que es
la que tenemos cuando leemos acerca de algo o cuando alguien nos lo cuenta:
alumno tedrico. Las experiencias que tengamos, concretas o abstractas, se
transforman en conocimiento cuando las elaboramos de alguna de estas dos
formas: a) reflexionando y pensando sobre ellas: alumno reflexivo. b)

Experimentando de forma activa con la informacion recibida: alumno pragmatico”.

Igualmente para la aplicacién del programa fue necesario apoyarse en el
modelo de los hemisferios cerebrales (como se cit6 en Pontificia Universidad
Catodlica de Valparaiso, 2004, p. 24), “cada hemisferio es el responsable de la
mitad del cuerpo situada en el lado opuesto: es decir, el hemisferio derecho dirige
la parte izquierda del cuerpo, mientras que el hemisferio izquierdo dirige la parte
derechalb. Cada hemisferio presenta especializaciones que le permite hacerse
cargo de tareas determinadas: a) El hemisferio izquierdo esta mas especializado
en el manejo de los simbolos de cualquier tipo: lenguaje, algebra, simbolos
guimicos, partituras musicales. Es mas analitico y lineal, procede de forma logica,
b) El hemisferio derecho es mas efectivo en la percepciéon del espacio, es mas

global, sintético e intuitivo. Es imaginativo y emocional”.
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Teorias educativas

La investigacion se sustenta en la teoria del Aprendizaje significativo (TAS) de
acuerdo a lo planteado por Ausbel (1973,1976,2002 como se cité en Rodriguez,
2004, p. 284), sostiene que “es una teoria psicolégica porquese ocupa de los
procesos mismos que el individuo pone en juego para aprender [...] pone énfasis
en lo que ocurre en el aula cuando los estudiantes aprenden; en la naturaleza de
ese aprendizaje; en las condiciones que se requieren para que éste se produzca,
en sus resultados y, consecuentemente, en su evaluacion [...] la teoria aborda
todos y cada uno de los elementos, factores, condiciones y tipos que garantizan la
adquisicién, la asimilacion y la retenciéon del contenido que la escuela ofrece al
alumnado, de modo que adquiera significado para el mismo”.

Por otro lado Pozo (1989 como se citd en Rodriguez, 2004, p. 284), sostuvo que
la TAS es “una teoria cognitiva de reestructuracion, para él, se trata de una
teeoria psicolégica que se construye desde un enfoque organicista del individuo y
gue se centra en el aprendizaje generado en un contexto escolar. Se tratade una
teoria cosntructivista, ya que es el propio individuo-organismo el que genera y

construye su aprendizaje”.

Asimismo Ballester (2016), sostiene que el aprendizaje significativo es:
Un aprendizaje gratificante, no arbitrario, adecuadamente estructurado,
racional, por lo que es necesario desbloquear prejuicios respecto del
uso del aprendizaje significativo en educacién, ya que no conviene que
los centro docentes funcionen siempre igual, pensar siempre igual y
trabajar con el alumnado de manera homogénea, sino que es
necesario un cambio cualitativo en la mejora del aprendizaje

aprovechando la riqgueza de la diversidad y la diferencia. (p. 18).

Por otra parte Ballester (2016), plantea que las variables a considerar para
el aprendizaje significativo son: “el trabajo abierto, la motivacién, el medio, la
creatividad, el mapa conceptual y la adaptacion curricular” (p. 12), pero se

entiende por que el aprendizaje sea significativo cuando es a largo plazo.
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Entonces el alumno dara valr al aprendizaje y lo -calificard como
significativo cuando lo aprendido tiene sentido y es aplicable a su realidad, Ausbel
(2000 como se citdé en Ballester, 2016, p. 18), “el aprendizaje espor tanto un
proceso de cosntruccion individual y personal, los humanos integramos dentro de
as estructuras de conocimiento aquellos conceptos que tienen en cuenta y se

relacionan con lo que ya se saben”.

Entonces la TAS centra su atencion en el aprendizaje del estudiante pero
considerando los diferentes factores que intervienen para obtener resultados
positivos es alli que se sustenta la aplicacion del programa para mejorar las

capacidades del aprendizaje.

Para tener la fundamentacion cientifica, técnica o humanistica ha sido
ineludible revisar las teorias educativas y psicologicas para comprender la
variable de estudio en sus origenes, ademas la integracion de las mismas ha
permitido comprender en su amplitud la importancia y utilidad de las teorias, es
por ello que el trabajo se sustentd en las teorias del constructivismo, aprendizaje
significativo, resolucién de problemas, situaciones didacticas, social cognitivo y
resolucién de problemas, que finalmente permitirAn demostrar que la aplicacion

del Geogebra permitid aprender el tema de ecuacion de la recta.

Constructivismo

La investigacién que se desarrollé fue teniendo como soporte a la teoria del

Constructivismo para ello se fundamenta en lo planteado por Tuckman y Monetti

(2011) al indicar que:
El constructivismo es una explicacion acerca de la naturaleza del
aprendizaje y tiene implicaciones en la ensefianza y el aprendizaje en
la escuela. La naturaleza basica de la explicacion es que “los alumnos
construyan en forma activa su propio conocimiento, en lugar de recibir
informacion ya elaborada y transmitida por otras personas”. La
informacion debe de ser descubierta mediante alguna actividad
realizada por parte de los alumnos, con el fin de que esta tenga

significado para ellos. Los constructivistas también creen gue el énfasis
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curricular actual, la interaccién y las dinamicas en clase no favorecen el
proceso de construccion de conocimiento, y que necesitarian
modificarse para que ocurra el aprendizaje significativo [...] Es
importante destacar, nuevamente, que todas las perspectivas previas
comparten el supuesto comun de que el conocimiento debe ser
construido para que sea significativo, lo cual solo puede lograrse por

medio de la participacion activa del alumno. (p. 310-311)

De la misma forma, Vigotsky (como se cité en Tuckman y Monetti, 2011, p.
311), “se refiere al constructivismo social, la idea que la interaccién social facilita
el aprendizaje; es decir, que es mas eficaz que los estudiantes trabajen juntos

para construir comprension que si lo hacen por su cuenta”.

Por otra parte Tuckman y Monetti bosquejan que para el aprendizaje del
estudiante se debe tener en cuenta “1) la participacién activa del aprendiz y 2) las
experiencias desafiantes y aquellas que generen ideas” (p. 312), y es
indudablemente lo que hoy realiza el docente, es decir considera la participacion
en clase que involucra aportes, objeciones, asistencia a sus comparferos al
momento de resolver problemas y posibles pasos o solucién a los ejercicios
planteados hasta generar situaciones conflictivas al plantear ¢por qué asi?, y no
¢por qué de esta manera?, y es asi que este tipo de aportes, actitudes genera la
inquietud de los estudiantes y el conflicto cognitivo de tal forma que logra
despertar el interés de sus compafieros y es asi que en una proxima reuniéon se
logra la participacion de un mayor numero de estudiantes que se traduce no en
una clase de docente hacia el estudiante sino que entre los estudiantes se genera

el aprendizaje y el docente se convierte en un moderador o guia.

Mientras que Driscoll (2008 como se citd en Tuckman y Monetti, 2011)
plantea las seis condiciones que son:

Situar el aprendizaje en ambientes didacticos relevantes y realistas, b) hacer

que la responsabilidad compartida entre los estudiantes forme parte del

aprendizaje, c) apoyar la adopcién de mudltiples perspectivas, d) utilizar

multiples representaciones del contenido, e) ayudar a los estudiantes a
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comprender que se construye el conocimiento, y f) motivar a los estudiantes

a apropiarse del aprendizaje. (p. 312)

Es también relevante lo afirmado por Alesandrini y Larson (2002 como se
cit6 en Tuckman y Monetti, 2011) quienes plantean los principios del
constructivismo que son:

El aprendizaje es el efecto de la indagacion y el descubrimiento; es
decir, la exploracion activa de la informacion nueva y la construccion
del significado a partir de ella, vinculandola con conocimientos vy
experiencias previos, b) el aprendizaje es una actividad comunitaria
que es facilitada por la indagacion compartida; requiere que los
alumnos reflexionen o compartan sus ideas con el grupo, c) los
aprendices tienen un papel de evaluadores constantes, activos y
criticos; es por medio de las actividades de la autoevaluacion de
reflexion y expresion verbal (o verbalizaciébn) que los alumnos
descubren el significado de lo que han experimentado, d) el
aprendizaje es el resultado de la participacion en actividades auténticas
es decir, debe basarse en actividades y problemas con los que los
estudiantes puedan toparse en el mundo real, €) los profesores deben
de asumir la funcion de facilitadores que asesoran a los alumnos
mientras estos trazan sus propios caminos hacia las metas

significativas a nivel personal. (p. 312)

De acuerdo a lo antes mencionado el constructivismo parte de la
averiguaciéon y descubrimiento de lo nuevo en base a los conocimientos previos,
pero esta tarea no se realiza de forma individual sino grupal, porque exijjra la
autoevaluacion sobre los nuevos conocimientos adquiridos, desde luego esta
teoria demanda la resolucion de problemas y situaciones demostrando la
capacidad de resolucion, finalmente el docente deja el papel tradicional de dictar
la clase y es el estudiante que quien asume una actitud proactiva en su

aprendizaje.
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Aprendizaje significativo
El aprendizaje significativo se lograra cuando el estudiante entienda y comprenda
la utilidad de la teoria en la vida diaria, ademas que el experimentando en cada

sesion conseguira la certeza del beneficio.

Es asi que Godino, Batanero y Font (2003) sostuvieron respecto al
aprendizaje significativo que:
La actividad de resolver problemas es esencial si queremos conseguir
un aprendizaje significativo de las matematicas. No debemos pensar en
esta actividad solo como un contenido mas del curriculo matematico,
sino como uno de los vehiculos principales del aprendizaje de las
matematicas, y una fuente de motivaciéon para los alumnos ya que
permite contextualizar y personalizar los conocimientos. Al resolver un
problema, el alumno dota de significado a las practicas realizadas, ya

gue comprende su finalidad. (p. 62-63)

En efecto el aprendizaje es significativo cuando el estudiante hace suyo el
problema, se identifica con la situacion, relaciona lo planteado con su entorno y
luego procede a emitir una respuesta al caso o posible solucidon que desde luego
es fruto de su conocimiento y experiencia, de tal forma que en una proxima

oportunidad procedera a repetir los pasos asi solucionar el problema.

Serrano (como se citd6 en Sarmiento, 2007, p. 42), “aprender
significativamente consiste en la comprension, elaboracion, asimilacion e
integracion a uno mismo de lo que se aprende”, no obstante cada etapa debe ser
desarrollada con la atencién debida por parte del estudiante, ademas Sarmiento
(2007, p. 42), ratifica que este aprendizaje integra “aspectos cognoscitivos con

afectivos y asi personaliza el aprendizaje”.

Es decir el aprendizaje del estudiante depende Unicamente de cuanto sabe
y como se siente o interpreta el caso, de ahi que los problemas personales,
afectivos, sociales, entre otros influyen de manera directa y en muchas ocasiones

negativamente, por lo que el estudiante debe tener equilibrio cognitivo y afectivo.
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Por otra parte Ausbel (1997 como se cité en Sarmiento, 2007) sustenta
que:
Todo el aprendizaje en el salon de clases puede ser situado a lo largo
de dos dimensiones independientes: la dimension repeticion-
aprendizaje significativo y la dimensidn recepcion-descubrimiento. En el
pasado se generd6 mucha confusion al considerar axiomaticamente a
todo el aprendizaje por recepcion (es decir, basado en la ensefanza
explicativa) como repeticion, y a todo el aprendizaje por descubrimiento

como significativo. (p. 42)

Ademas Yimaz (2008 como se citdé en Tuckman y Monetti, 2011, p. 311),
“plantea que el aprendizaje significativo tiene lugar dentro de las tareas del mundo
real; es decir, el constructivismo - como teoria del aprendizaje- puede guiar el

proceso de aprendizaje y ensefianza en escenarios del salén de clases real”.

Por este motivo el estudiante busca relacionar los nuevos aprendizajes con
estructuras cognitivas ya formadas, ademéas que ambos aprendizaje que son por
repeticion o recepcidn generan nuevos conocimientos y es asi que se vuelve

significativo.

Resolucion de problemas

Considerando lo planteado por Godino, Batanero, y Font (2003) quienes enfatizan
en “la resolucion de problemas y a la actividad de modelizacion que tiene
importantes repercusiones desde el punto de vista educativo [...] determinados
conocimientos matematicos permiten modelizar y resolver problemas de otros
campos” (p. 22), en este caso es necesario destacar la importancia de incluir en la
ensefianza y aprendizaje de las mateméticas la resoluciéon de problemas y la
modelizacion, en virtud a ello en este trabajo se realizara lo antes trazado en todo

el transcurso de intervencion.
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Teoria de las situaciones didacticas

Por otra parte la presente investigacion se apoyo en la Teoria de las situaciones
didacticas, ya que el ambiente del estudiante tiene dominio inmediato con su
amaestramiento, ademas que el docente a través del tiempo no ha respetado,
pero que exige a su vez la creacion de contextos, de tal forma que evidentemente
se enlace la accion didactica con la situacion didéctica, un tanto complicado quiza
de comprender en un inicio pero que es importante para el aprendizaje.
(Brousseau, 2007)

Por su parte Brousseau (como se citd en Alagia, Bressan, y Sadovsky,
2005, p. 17), “propone un modelo desde el cual pensar en la ensefianza como un
proceso centrado en la produccion de los conocimientos mateméticos en el
ambito escolar. Producir conocimientos supone tanto establecer nuevas

relaciones como transformar y reorganizar otras”.

Entonces no solo basta que el docente trasfiera conocimientos
matematicos sino que involucre en el proceso la capacidad de analisis, sintesis,
produccion y demostracion de situaciones por parte del estudiante, ademas que
debe realizar otras formas de instruccién, es asi que el Ministerio de Educacion
Nacional (2013) sostiene “las secuencias didacticas son un ejercicio y un posible
modelo que se propone al docente interesado en explorar nuevas formas de
ensenar las matematicas” (p. 9), pero desde luego el docente debe tener la
predisposicién y capacidad para realizar esa tarea y sobretodo dejar el paradigma
anterior que involucraba al docente como el centro del aprendizaje, es el quien
ensefia y sabe todo sin considerar los aprendizajes de los estudiantes asi como
Su experiencia, en base a ello este nuevo modelo de ensefianza-aprendizaje esta
centrado en el estudiante y a partir de sus experimentos, resolucion de
situaciones le permitira inferir y replicar los pasos en futuros problemas y dar por
valida una forma de trabajo, la misma que replicard en sus actividades y

compairieros.
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Teoria social cognitivo

Para comprender la teoria social cognitiva precisa revisar conceptos al respecto,

es asi que Bandura (como se citdé en Tejada, 2005) plantea que:
Los individuos poseen un auto sistema que les permite medir el control
de sus pensamientos, sentimientos, motivacion y acciones [...] Asi,
esto sirve de funcion autorreguladora para convertir individuos con la
capacidad de influenciar sus propios procesos cognitivos, acciones y

asi alterar su medioambiente. (p. 119)

Es decir las personas tienen la capacidad para poder controlar no solo sus
actos sino también lo que piensan de tal forma que pueda influir en los procesos

cognitivos y no tener que alterar el medio donde se desarrolla.

Teoria resolucion de problemas

En el trabajo desarrollado se ha planteado reiteradas veces la resolucion de
problemas, es por ello que consigue revisar la teoria de resolucion de problemas
que tiene sustento en la Psicologia, en tal sentido se evidencié la importancia del
paradigma asociacionista, es decir el estudiante al momento de resolver un
problema relaciona el disefio, la instruccion, el proceso y las posibles respuestas
gue tienen sustento en el ensayo y error cometido antes, pero las cuales no
necesariamente el estudiante lo evidencia en el papel sino que realiza este

proceso mentalmente (Begofia, 1990).

Por otra parte la teoria de la Gestalt esbozada por Begofia (1990) en base
a los diferentes autores plantea que “centra la atencion en la estructura del
problema. La comprension de las partes del problema es tan necesaria como la
captacién de las formas de la organizacion, que puede producir la solucion”. (p.
419)

Entonces no solo basta asociar, sino que cada problema planteado exije la
comprension de la composicion del problema, es decir verificar que el problema
cumpla con los requisitos basicos que permitan la resolucion de la misma, es

decir la inconsistencia o incoherencia en el problema generara otro problema para
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resolverlo y por lo tanto genera desmotivacion, frustracion en el estudiante, es

por ello la vital importancia que los problemas sean bien planteados.

1.2.2 Bases tedricas del aprendizaje de las mateméticas y operaciones basicas

Aprendizaje de las matematicas

En la investigacion se ha considerado no solo la parte operativa sino también el
aprendizaje, es asi que Garcia (1998, p. 220) sostiene que “el objetivo de la
ensefianza ha de ser la conquista de todas las habilidades a diferencias de los
casos de dificultades de aprendizaje de la escritura”, es decir para que el
estudiante aprenda el docente debe de aprovechar todas las habilidades de los
estudiantes para que asi en el momento de aprendizaje no solo se especialice en

el tema sino también razone y disefie sus propias estrategias.

Considera Brophy y Good (como se cité en Arredondo, 2006), lo siguiente:
[...] La habilidad cognitiva en las teorias conductuales es concebida
como un paquete de informacion que puede ser adquirida por
piezas, con base en un orden prescrito. EI desarrollo de las
habilidades solo puede lograrse mediante un entrenamiento que
implique disposicion, esfuerzo y constancia. Activar las habilidades
bésicas en el aprendizaje mejora el rendimiento escolar. (p.30).

En consecuencia el aprendizaje requiere del engranaje de todas las
teorias y no solo educativas ni psicologicas sino también las sociales, médicas,
administrativas entre otros, porque no debemos olvidar que el ser un humano es

un sistema tan complejo que requiere del aporte de todas las especialidades.

Las Operaciones basicas

Para comprender las operaciones béasicas es necesario remontarse a la
antigiiedad porque este conocimiento es propio de Grecia y en el tiempo ha ido
modificAndose y amplidandose, de tal forma que Barone (1985), indica que “el

sistema decimal nos valemos de 10 simbolos (el 0 y los digitos del 1 al 9) no
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importa cuan grande sea el nimero que deseemos escribir. Vale decir que
podemos representarlo como bloques de valor 1, del valor 10" (p. 55), y
efectivamente las matematicas requieren de esos 10 numeros que fusionados

permiten crear otros numeros llegando hasta ser infinito pero partiendo del O.

Sin embargo Jiménez, y otros (2006), resaltan que “las operaciones
aritméticas fundamentales son suma, resta, multiplicacion, divisién, potenciacion,
radicacion y logaritmacion, ademas de clasificarse en operaciones directas e
inversas” (p. 8), ineludiblemente las operaciones matematicas parten de la adicion
como operacion sencilla o rapida llegando hasta la logaritmacion que existe el

mayor analisis por su complejidad.

Asimismo Jiménez y otros (2006), sostienen que la resolucion de
problemas:
Implica el uso y la coordinacion de experiencias anteriores de
conocimientos, creatividad, intuicion y habilidad, en un esfuerzo para
encontrar una solucion desconocida. Puede afirmarse que para
resolver un problema, el alumno traduce el problema con sus propios
términos, se plantea nuevas preguntas, experimenta diversas
estrategia, elabora conjeturas y valida la solucion para saber si cumple
con las condiciones del problema. En caso contrario tendrd que ser
replanteada su estrategia teniendo en cuenta los errores cometidos.
Significa que la etapa de validacion es muy importante en el proceso de
solucion. Por otro lado, el error puede estar presente en todo proceso y

nos permite adquirir nuevos aprendizajes, cuando se detecta y corrige
(p. 10).

En consecuencia la resolucion de problemas exije procesos mentales donde
no solo participa la cognicion sino también las habilidades, creatividad,
entusiasmo, proactividad entre otros, de tal forma que a partir de ello inicie la
operacion de resolver problemas sin descuidar la comprension y habilidad lectora,
lo cual aterrizara finalmente en una respuesta donde se logre determinar si es

correcto o incorrecto.
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Dimensiones

El estudio de las operaciones basicas para este estudio inici6é con la adicion para
luego continuar con la sustraccion, multiplicacion y divisiéon, no con las demas
operaciones porque aun los nifios primero deben de lograr resolver este tipo de
problemas y grados superiores continuaran con el aprendizaje de las otras

operaciones.

Adicion

La adicibn es una de las primeras operaciones que realizan los nifios y en
realidad desde que aparecié el hombre, porque al tener un grupo de cosas era
tanta su necesidad por averiguar cuanto poseia, en tal sentido se sostiene que
esta operacion es “el conjunto de numeros naturales existe un nuamero que
sumado con cualquier otro da siempre otro. A este numero se le llama elemento
neutro de la suma y es el cero (0)” (Barone, 1985, p. 56), entonces la operacion
gueda constituida por los sumandos y que finalmente emitirA una respuesta
llamada suma tal como lo afirmé en su momento Jiménez, y otros (2006) quienes
sostienen que “la suma (o adicion) tiene solo dos elementos; sumando y suma
(resultado)” (p. 10).

La suma “corresponde a uno de los aspectos del aprendizajede la nocion
de adicion por los nifos: el seguir contando [...] sumar es seguir contando,
mientras que restar consiste en contar hacia atras” (Godino, 2004, 53), a la sazén
de lo anterior la suma permite avanzar, afadir, agregar nimero de elementos,

hecho que no sucede con la resta porque se tiene que retirar o aminorar.

En consecuencia Vinces (1998) amplia la literatura y sostiene a la suma
“como uniodn; el signo + y el signo =; algoritmo de la suma; serie numérica del 1 al
9; conmutatividad de la suma; adicién del cero; correspondencia entre lenguaje
verbal, representacion grafica y anotacion numérica” (p. 50) cabe precisar que las
operaciones han de tener su propio signo y finalmente para dar a conocer la

respuesta se utiliza el signo igual.
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Mientras que Baroody, Lucefio, Holmes y Paling (como se citd en
Herndndez & Soriano, 1997, p.77) sostienen que la “adicion repetida de numeros
cuando los sumandos son iguales”, entonces la adicién es la primera operacion
gue realizan los seres humanos, y que la suma significa agregar es decir el digito

acrecienta.

Asimismo como toda operacion matematica tiene sus propias leyes y para

este caso son:

La ley de la uniformidad, se refiere que “la suma de varios numeros dados
tiene un valor Unico o siempre es igual” (Baldor, 1984, p. 62), la ley conmutativa
sostiene que “el orden de los sumandos no altera la suma”, la ley asociativa se
refiere “la suma de varios numeros no varia sustituyendo varios sumandos por la
suma” (Baldor, 1984, p. 63).

Cada ley tiene su propio objetivo, como es el caso de la ley de uniformidad
al sostenet que la sumatoria de varios elementos tienen su propio valor o siempre
resultard el mismo ndamero, mientras que la propiedad commutativa sostiene que
el orden de los factores o elementos no altera la respuesta, y la asociatividad

significa que la agrupacion de los elementos no altera el resultado.

Sustraccion

La segunda operacion basica es la sustraccion que es totalmente opuesta a la
adicién, y por el contrario implica aminorar, disminuir un nimero con el apoyo de
otro numero, en tal sentido “para que la resta sea posible entre nimeros
naturales, es condicion necesaria y suficiente que el minuendo sea mayor o igual
al sustraendo” (Barone, 1985, p. 57), cabe sefialar que la sustraccién exije que el
elelemento llamado minuedo siempre tiene que ser superior al sustraendo de tal

forma que se obtenga un namero natural positivo.

Por otra parte Vinces (1998) sustenta que la resta “como sustraccion; el
signo -; correspondencia entre lenguaje verbal, representacion grafica y anotacion

numeérica; el algoritmo de la resta”, en pocas palabras se afirma que la sustraccion
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tiene como simbolo un guién (-) y que es dificil de equivocarse con la operacién

anterior que es una cruz (+).

Sin embargo Jiménez y otros (2006), ratifican que “la resta (o sustraccion)
el minuendo es el nimero mayor, el sustraendo es el nimero que se resta, y el
resultado se llama diferencia” (p. 10) es decir la denominacion de los elementos

de la resta se resumen en minuendo, sustraendo y diferencia.

Finalmente, para Baldor (1984), la sustraccion es:

Una operacién inversa de la suma que tiene por objeto, dada la suma
de dos sumandos (minuendo) y uno de ellos (substraendo), hallar el
otro sumando (resta, exceso o diferencia). El signo de la resta es —
colocado entre substraendo y el minuendo. (p. 101)

a - < Minuendo
b < Substraendo
d < Diferencia

Globalmente hasta aqui afirmamos que la suma es la integracion
mayor o igual a dos elementos y cuyos sumandos tendran como resultado una
suma, asimismo existen propiedades que permiten agilizar las operaciones,
mientras que la operacion opuesta es la sustraccion donde se tiene que aminorar,
quitar al minuendo un ndmero o conjunto de numeros, pero existe una regla

basica en la aritmética que el minuendo tiene que ser mayor al sustraendo.

Multiplicacion

Asimismo la tercera operacion basica de estudio es la multiplicacion, Hernandez &
Soriano (1997), sostienen que la multiplicaciéon es “una suma de sumandos
iguales” (p. 77), no obstante lo propuesto por los autores antes citados aun esta
vigente, se aflade que no necesariamente los elementos tienen que tener el

mismo valor, pero eso si, el orden inverso de ellos permite tener la misma
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respuesta, mientras que Castro, Rico y Castro (1988 como se citd en Hernandez
& Soriano, 1997, p. 77), multipicar es reiterar una cantidad, en su nivel mas
intuitivo. Los dos términos del producto corresponden a contextos diferentes; uno
es la cantidad que se repite multiplicando y el otro nos dice las veces que se
repite la cantidad inicial multiplicador. Se utliza dos niveles diferentes de
cardinacion por ello. Afirman estos autores que es necesario utilizar el signo
desde el comienzo” sin embargo la multiplicacion es la repeticion de un elemento

respecto al otro y esta operacion se identifica con el uso del asterisco (*).

Por otra parte Holmes (1985 como se cit6 en Hernandez & Soriano, 1997,
p. 77), sostiene que la multiplicacion es interpretada de cuatro formas “1) es la
unién de colecciones equivalentes, 2) es una adicion repetida, 3) es un producto
cartesiano y 4) es una razon. Las dos primeras interpretaciones son las que se
suelen acentuar en los cursos elementales. El producto cartesiano se trabaja mas
tarde. La razdn aunque puede ser introducida en lo afios de los cursos
elementales, sobre todo se traba en los cursos superiores”, de lo sefialado se
afirma que a este nivel de educacion las operaciones se concentran en la
repeticion de unidades y es aqui donde evidencian la rapidez al momento de

sumar repetidas veces el nimero.

Sin embargo Jiménez, y otros (2006), sostienen que “para la multiplicacion
los numeros que se multiplican son factores, el resultado es el producto” (p. 10)
cabe sefialar que la sumatoria o multiplicacion de factores permitia arrojar u
obtener otro nimero llamado roducto y siempre resulta mayor a los factores y no
existiendo la posibilidad de obtener un nimero negativo porque las operaciones

tienen como base el cero (0) por otra parte Baldor (1984) ratifica que es:

Una operacién de composicidn que tiene por objeto, dados numeros
llamados multiplicando y multiplicador, hallar un namero llamado producto que
sea respecto del multiplicansww2do los que el multiplicador es respecto de la
unidad (p. 90).
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En sintesis la multiplicacion es el resultado de operar el multiplicando con
el multiplicador, el mismo que permitird obtener un nimero llamado producto, y

siempre sera un numero mayor.

Division

Finalmente la Ultima operacion que se ha trabajado en las sesiones de clase es la
division, tal como lo sostuvieron Jiménez y otros (2006) “la division, el dividendo
es el numero que se divide, divisor es el nimero entre el cual se va a dividir, el
cociente es el resultado y el residuo es el sobrante (cuando la divisibn es
inexacta” (p. 10), a diferencia de la multiplicacidon esta operacion permite tener un
namero menor en relacion con los elementos, significa también compartir o

distribuir.

Asimismo Baldor (1984) sostiene que la divisidn “es una operacion inversa
de la multiplicacion que tiene por objeto, dado el producto de dos factores
(dividendo) y uno de los factores (divisor), hallar el otro factor (cociente)” (p. 113).

D/d=c

D: dividendo: d: divisor C: cociente

De esta manera la propiedad que destaca es la “divisién entre todo por
defecto y por exceso” (Baldor, 1984, p. 115), que consiste basicamente en que el

residuo es cero y no existiendo la posibilidad de tener un nimero negativo.

1.3 Justificacion

Justificacién practica

La presente investigacion tiene una justificacion practica porque a partir del disefio
del Programa “Calculandia” que estuvo constituido por un conjunto de estrategias,
materiales educativos y un cuaderno de trabajo permitio al estudiante practicar las
operaciones basicas de tal forma que mejord la resolucion de problemas y al
momento de la evaluacion demostré sus conocimientos obteniendo la respuesta

correcta.
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Justificacién metodoldgica

Asimismo la investigacion se justifica metodologicamente porque se realizd una
investigacion experimental que consiste en aplicar un pre test y luego un post test
previo diagnoéstico y disefio del Programa de acuerdo a las necesidades de los
estudiantes considerando el lugar donde desarrollan sus actividades diarias,
asimismo se preciso que la poblacion de estudio fueron los nifios del tercer grado
de primaria y el método aplicado en el desarrollo del trabajo fue el hipotético
deductivo, posteriormente se calculd los estadisticos descriptivos como media,
mediana y desviacion estandar para comparar los puntajes entre los grupos y
momentos, para finalmente aplicar la prueba de normalidad de Shapiro Wilk a los
datos y asi se determiné que la prueba para contrastar la hipétesis fue la U Mann
Whitney.

Justificacién tedrica

La investigacion se justifica teGricamente porque se aplicé en el desarrollo del
programa las diferentes teorias educativas como son la teoria del Aprendizaje
significativo, el constructivismo, resolucion de problemas, teoria de las situaciones
didacticas, teoria social cognitivo las cuales integrandose ha permitido el disefio

del programa y fue asi que se logré mejorar las operaciones aritméticas.

Justificacién epistemoldgica

La investigacion se justifica epistemolégicamente porque lo desarrollado aporta
con un programa unico disefiado especialmente para los nifios del tercer grado de
primaria el mismo que desde su inicio tuvo como base fundamental las teorias
educativas, mas aun a partir de lo aportado los docentes pueden mejorar el
programa o también incluir otras teorias y desde luego en el futuro aplicarlo a otra

muestra de estudio.



39

1.4 Problema

Problema general

¢, Como la aplicacién del programa “Calculandia” influye en las operaciones
bésicas de los estudiantes del tercer grado de primaria de la institucién educativa

Enriqgue Napoledn Espinosa, Rimac 20167

Problemas especificos

Problema especifico 1
¢, Como la aplicacién del programa “Calculandia” influye en las operaciones
bésicas de adicion de los estudiantes del tercer grado de primaria de la institucion

educativa Enrigue Napoledn Espinosa, Rimac 20167

Problema especifico 2
¢,Como la aplicacién del programa “Calculandia” influye en las operaciones
basicas de sustraccion de los estudiantes del tercer grado de primaria de la

institucion educativa Enrique Napoledn Espinosa, Rimac 20167

Problema especifico 3
¢, Coémo la aplicaciéon del programa “Calculandia” influye en las operaciones
basicas de multiplicacion de los estudiantes del tercer grado de primaria de la

institucion educativa Enrique Napoledn Espinosa, Rimac 20167

Problema especifico 4
¢, Coémo la aplicacion del programa “Calculandia” influye en las operaciones
basicas de division de los estudiantes del tercer grado de primaria de la institucién

educativa Enriqgue Napoleon Espinosa, Rimac 20167
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1.5 Hipotesis

Hipotesis general

La aplicacién del programa “Calculandia” influye positivamente en las operaciones
bésicas de los estudiantes del tercer grado de primaria de la institucién educativa
Enrigue Napoledn Espinosa, Rimac 2016.

Hipotesis especificas

Hipdtesis especifica 1
La aplicaciéon del programa “Calculandia” influye positivamente en las operaciones
basicas de adicion de los estudiantes del tercer grado de primaria de la institucion

educativa Enrique Napoledn Espinosa, Rimac 2016.

Hipotesis especifica 2

La aplicaciéon del programa “Calculandia” influye positivamente en las operaciones
bésicas de sustraccion de los estudiantes del tercer grado de primaria de la
institucién educativa Enrique Napoledn Espinosa, Rimac 2016.

Hipotesis especifica 3
La aplicacién del programa “Calculandia” influye positivamente en las operaciones
basicas de multiplicacion de los estudiantes del tercer grado de primaria de la

institucion educativa Enrique Napoledn Espinosa, Rimac 2016

Hipotesis especifica 4
La aplicacién del programa “Calculandia” influye positivamente en las operaciones
basicas de division de los estudiantes del tercer grado de primaria de la institucion

educativa Enrigue Napoledn Espinosa, Rimac 2016.
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1.6 Objetivos

Objetivo general

Demostrar que la aplicacion del programa “Calculandia” influye en las operaciones
bésicas de los estudiantes del tercer grado de primaria de la institucién educativa

Enrigue Napoledn Espinosa, Rimac 2016.

Objetivos especificos

Objetivo especifico 1

Demostrar que la aplicacion del programa “Calculandia” influye en las operaciones
basicas de adicidon de los estudiantes del tercer grado de primaria de la institucion
educativa Enrique Napoledn Espinosa, Rimac 2016.

Objetivo especifico 2
Demostrar que la aplicacion del programa “Calculandia” influye en las operaciones
bésicas de sustraccion de los estudiantes del tercer grado de primaria de la

institucion educativa Enrique Napoledn Espinosa, Rimac 2016.

Objetivo especifico 3
Demostrar que la aplicacion del programa “Calculandia” influye en las operaciones
basicas de multiplicacion de los estudiantes del tercer grado de primaria de la

institucion educativa Enrique Napoledn Espinosa, Rimac 2016.

Objetivo especifico 4
Demostrar que la aplicacion del programa “Calculandia” influye en las operaciones
basicas de division de los estudiantes del tercer grado de primaria de la institucién

educativa Enrigue Napoledn Espinosa, Rimac 2016.



Il. Marco Metodologico
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2.1 Variables

Variable independiente: Programa
Montané y Martinez (1994 como se cité en Veladz de Medrano, 2008), el programa
“es una actividad sistematica dirigida a una poblacion para conseguir los objetivos

educativos previos de antemano” (p. 75).

Variable dependiente: Operaciones basicas
Jiménez, y otros (2006), sostienen que “las operaciones aritméticas
fundamentales son suma, resta, multiplicacion, division, potenciacion, radicacion y

logaritmacion, ademas de clasificarse en operaciones directas e inversas” (p. 8).

2.2 Operacionalizacion de la variable

Tabla 1
Operacinalizacién de la variable Operaciones basicas
) ) _ . Escala de
Dimensiones Indicadores Items L
medicion
o Calcula la operacion lal5
Adicion o
de adicion.
Calcula la operacion 6 al 10 Dicotémica
Sustraccion .
de sustraccion. Correcto (1)
o Calcula la operacion 11 al 15 Incorrecto
Multiplicacion L
de Multiplicacién. (0)
L Calcula la operacion 16 al 20
Division L
de division.

2.3 Metodologia

Para el desarrollo de la presente investigacion que ha tenido como objetivo
demostrar que la aplicacion del programa Calculandia mejora la resolucion de

problemas respecto a la operaciones basicas se ha tenido que seguir un conjunto
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de pasos sistematicos, ya que el incumplimiento de uno de ellos o la mala
ejecucion definitivamente alteraria el resultado y por ende el objetivo, en tal
sentido se ha seguido el método hipotético deductivo, es asi que Naupas, Mejia,

Novoa, & Villagobmez (2014) sustentan que:

El método hipotético deductivo consiste en ir de la hipotesis a la
deduccién para determinar la verdad o falsedad de los hechos,
procesos o0 conocimientos mediante el principio de falsacion [...] los
pasos son de la observacion o descubrimiento del problema,
formulacion de la hipétesis, deduccion de consecuencias (observables
y medibles) contrastables de la hipotesis, y observacién, verificacion o

experimentacion. (p. 136)

En consecuencia se plante6 desde el inicio la hipétesis que la aplicacion
del programa Calculandia mejoraria la resolucion de problemas respecto a las
operaciones basicas teniendo como posibilidad también lo contrario, pero para
ello se ha seguido un conjunto de pasos partiendo evidentemente del problema
antes citado, luego se procedi6 a plantear la hipotesis, ademas de revisar la teoria
existente y se disefié un programa de intervencién, el mismo que fue aplicado por
un periodo de dos meses para finalmente tener que comparar los puntajes y asi

contrastar la hipétesis que mas adelante se detalla.

2.4 Tipos de estudio

La investigacién fue de tipo aplicada o tecnoldgica para Naupas, Mejia, Novoa, y
Villagbmez (2014) es:

Aquella que esta orientada a resolver objetivamente los problemas [...]
de cualquier actividad humana, principalmente de tipo industrial,
infraestructural, comercial, comunicaciones, servicios, etc. [...] surge
por la necesidad de mejorar, perfeccionar u optimizar el funcionamiento
de los sistemas, los procedimientos, normas, reglas tecnolbgicas

actuales a la luz de los avances de la ciencia y la tecnologia. Por lo
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tanto este tipo de investigacion no se presta a la calificacion de
verdadero o falso, sino a la de eficiente, deficiente, ineficiente, eficaz o
ineficaz [...] la investigacién tecnoldgica utiliza métodos y técnicas
diferentes; parte de la observacion — reflexién — praxis, de la necesidad
de analisis-sintesis del objeto de investigacion que puede ser un

sistema, una norma, una técnica, maquinas, herramientas. (pp. 93-95)

La investigacion desarrollada fue indudablemente de tipo aplicada, porque
al observar un problema y tener la evidencia numérica se procedioé a aplicar las
teorias educativas y psicolégicas asi como los conceptos de la variable
operaciones basicas para solucionar o modificar otra variable, cabe precisar que
esta investigacion aporta al campo educativo porque se ha disefiado un conjunto
de sesiones, ejercicios dirigidos y aplicados con el objetivo que los estudiantes
logren aprender sobre la ecuacion de la recta, indubitablemente los resultados

gue son mostrados en el capitulo siguiente evidenciara lo relatado.

2.5 Disefio

La investigacion ha tenido el objetivo de modificar una situacion, para esto el
disefio que se estableci6 fue cuasi experimental, es asi que Hernandez,
Fernandez y Baptista (2006 como se cit6 en Naupas, Mejia, Novoa, y Villagémez,
2014, p. 338), sostienen que “son disefios que trabajan con grupos ya formados,
por tanto su validez interna es pequefia porque no hay control sobre las variables
extrafias. Estos disefios se aplican a situaciones reales en los que no se puede
formar grupos aleatoriamente, pero pueden manipular la variable experimental”,
efectivamente la investigacion trabajo con grupos intactos y no se realizé ninguna
manipulacion previa, desde los resultados fueron alentadores y esto fue producto

de la aplicacion del programa en el grupo experimental.

En la investigacion se ha seguido el siguiente esquema:
Grupo Pre prueba independiente Post prueba
Experimental 3° “B” 0O, X 0O,
Control 3° “A” 0O, -- O,
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En la investigacion se denomin6 como la variable independiente al
programa Calculandia, el mismo que solo fue aplicado al grupo experimental (3°
B) pero previamente se administré la prueba de entrada (pre test) donde se
compard los puntajes de ambos grupos y definitivamente los estudiantes del
grupo experimental obtuvieron los menores puntajes y esto fue el sustento para
denominarlo grupo experimental, mientras que el grupo A se denomind el grupo
control, desde luego al finalizar los dos meses se aplicé nuevamente la prueba de
conocimientos y los resultados fueron inversos, pero esto se logré previa

identificacion de los grupos y aplicacion del programa.
2.6 Poblacién, muestra y muestreo
Para el desarrollo de la investigacion decidié trabajar con los estudiantes del

tercer grado de primaria del Colegio Enrigue Espinosa, Rimac — 2016, la

poblacién esta distribuida en dos aulas haciendo un total de 34 estudiantes.

Tabla 2

Poblaciéon de estudio
Aula Nro
3A 17
3B 17

Fuente: Registro de matricula

Es preciso sefialar que al tener una poblacién pequefa y dos aulas se ha
decidido trabajar con la poblacion y evidentemente no existi6 muestra ni

muestreo.

2.7 Técnicas e instrumentos de recolecciéon de datos

Dada la naturaleza y el objetivo de la investigacion para la coleccion de datos se
procedid6 a disefiar un instrumento de evaluacion denominado prueba de
conocimientos, el mismo que previa validez y confiabilidad se procedié su
aplicaciéon en grupos y a esto se denomina la técnica de evaluacién, cabe precisar

gue siempre se integran ambos es decir la técnica y el instrumento.
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La evaluacion para Cordova (2010) es “el proceso mediante el cual se
emite juicio de valor acerca del atributo en consideracion; y también es el proceso
que permite tomar decisiones” (p. 3). Asimismo el Minedu (2009), ratifica que la
evaluacion “debe ser concebida como un proceso permanente [...] se plantea

como una forma concreta de informar como ese proceso va en evolucion”. (p. 52)

Por lo que en la investigacion se aplico la técnica de la evaluacion, la
misma que permitid la recopilacion de datos numéricos y que a partir de ello se
tuvo que tomar la decision en la denominacioén de los grupos (experimental y
control), primando que el grupo experimental seria aquel donde los estudiantes

presenten los menores puntajes y efectivamente asi se realizo.

Desde luego la técnica requiere del instrumento y es asi que se disefo la
prueba de conocimientos, para lo cual se evidencia con la ficha técnica:

Nombre: Prueba de conocimientos de Operaciones basicas

Objetivo: Determinar el aprendizaje de las operaciones basicas de los
estudiantes del tercer grado de primaria del Colegio Enrique Espinoza, Rimac —
2016.

Lugar de aplicacion: Colegio Enrique Espinosa, Rimac — 2016.

Forma de aplicacion: Directa

Duracién de la Aplicacién: 45°

Descripcién del instrumento: Este instrumento es una prueba de
conocimientos que sera entregada impresa y de aplicacion grupal. El instrumento
estara constituido por ejercicios que respondan a: a) Adicién, b) Sustraccion, c)
Multiplicacion, d) Division.

Procedimientos de puntuacién: La prueba consta de cinco partes, cada una
de ellas estara constituida por cinco ejercicios, el puntaje sera de 1 si es correcto
o 0 si es incorrecto, de tal forma que el puntaje total ser4 de 20 y luego se

expresara en niveles que son inicio, proceso, logro y logro destacado.
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Baremos: el MINEDU establecié para el nivel primario los niveles de inicio,
proceso, logro y logro destacado, y a partir de ello se determiné los baremos para

la variable operaciones basicas:

En inicio (0 — 25), en proceso (26-32), logro (33-41) y logro destacado (42-
48).

Mientras que para las dimensiones:

D1: Inicio (0-6), proceso (7-8), logro (9-10) y logro destacado (11-12).

D2: Inicio (0-8), proceso (9-10), logro (11-13) y logro destacado (14-16).

D3: Inicio (0-5), proceso (6), logro (7-8) y logro destacado (9-10).

D4: Inicio (0-5), proceso (6), logro (7-8) y logro destacado (9-10).

Validez y confiabilidad
Para la validez del instrumento se procedid a validar con tres expertos, un

metodologo y dos especialistas en el tema.

I/Zﬁljaagién de la prueba de conocimientos de la ecuacion de la recta
Experto Opinion

Dr. Luis Alberto Nufiez Lira Aplicable

Mg. Fernando Nolazco Labajos Aplicable

Dra. Irma Carhuancho Mendoza Aplicable

En consecuencia se cumplié con las tres validaciones y por ende para
aplicar el instrumento en la poblacién de estudio se realiz6 la confiabilidad, donde
dicho documento se suministré a un grupo piloto, el mismo que estuvo constituido
por una muestra 15 estudiantes del tercer grado de primaria que pertenecen a
otro colegio, y dada la naturaleza de la variable se calcul6 la confiabilidad con
prueba de KR 20 planteada por Kuder y Richardson (como se cito en Costa, 1996,
p. 120), indica que se utilizara dicha prueba “para la confiabilidad de los
instrumentos que se miden los reactivos en forma dicotémica, es un caso especial

del alfa de crombach”, asi mismo Pino (2013) indica:
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[...] Que el KR20 es un indicador de consistencia interna, y se aplica en
los casos donde la respuesta de cada item puede calificarse de 1 6 0
cada una (correcto — incorrecto). En la investigacion la variable
ecuacion de la recta se medird con 1y 0, por lo tanto, la variable tiene
todas las condiciones para determinar su validez mediante la prueba
KR 20 (p. 135).

Y al finalizar se obtuvo el puntaje de 0.8034, lo que significa que el
instrumento tiene una alta confiabilidad y por ende se aplicé a la poblacién de

estudio.

Procedimientos de recoleccion de datos
Para la recopilacion de los datos se procedio a:

Identificar las dos aulas con los respectivos estudiantes (grupo experimental y

grupo control).

Aplicar la prueba de entrada (pre test) ambas aulas y a la misma hora.

Identificé el aula que presenté menor puntaje y es asi que un grupo se convertira

en grupo experimental y el otro grupo en control.

En el grupo experimental se procedié la aplicacion de las sesiones de clase en

base al Programa Calculandia por el plazo de siete semanas.

En la semana nueve se aplico la prueba de salida (post test) en ambos grupos y

mismo horario.

Procedié a realizar la base de datos de ambos grupos y aplicar la prueba
estadisticas de U Mann Whitney para la contrastacion de la hipotesis.
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2.8Método de analisis de datos

Para la contrastacion de la hipotesis se procedio de la siguiente forma:
Categorizacion de los datos para realizar la estadistica descriptiva por cada

dimension y variable.

Los datos de ambos grupos (experimental y control) se sometiron a la
prueba de normalidad de Shapiro Wilk por tener una muestra menor a 30
estudiantes, considerando que la prueba se realiza por cada grupo y momento
donde finalmente se determiné que los datos no presentaban distribucu6n normal

y se aplico la Prueba U Mann Whitney para la contrastacion de hipotesis.
2.9Aspectos éticos

Para la investigacion se aplicé el programa Calculandia en las sesiones
planificadas durante el periodo de 2 meses equivalente a un bimestre académico
haciendo un total de veintitrés sesiones.

Los datos de los estudiantes no se mostraran por ser menores de edad.

Los puntajes que se obtengan seran mostrados tal como resulte no existiendo

probabilidad de manipular.

Los instrumentos fueron validados por expertos.



1. Resultados
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3.1 Andlisis descriptivo

3.1.1 Operaciones basicas

En la tabla 4 se presentan los estadisticos descriptivos de la variable operaciones
bésicas, donde el grupo experimental y control estuvo constituido por diecisiete
(17) estudiantes haciendo un total de 34 elementos de la muestra, de esta manera
comparando los puntajes se observa que en el pre test el grupo experimental
obtuvo el puntaje minimo de 8, maximo de 28, mientras que el grupo control
obtuvo el puntaje minimo de 7 y maximo de 44 donde se evidencié que los
estudiantes del grupo control estaban mejor preparados, mientras que en el pos
test los resultados se invirtieron porque el grupo experimental obtuvo el puntaje
minimo de 30 y maximo de 42, a diferencia que el grupo control obtuvo el puntaje
minimo de 18 y maximo de 28, de este modo al comparar la media en el pos test
el grupo experimental obtuvo 38.53 y el grupo control 24.35, sin embargo la
desviacion estandar en ambos grupos comparando el post test en relacién al pre
test disminuy6 formidablemente.

Tabla 4

Estadisticos descriptivos de la variable operaciones béasicas en el grupo
experimental y control, pre y pos test

Grupo Minimo Maximo Media Desv. tip.
Pre Post Pre Post Pre Post Pre Post
Experimental 8 30 28 42 20,18 38,53 4,586 3,223
Control 7 18 44 28 2559 24,35 10,771 3,181

En la figura 1 se observa que el grupo experimental mejord sus puntajes,
es asi que al comparar la mediana se observa que increment6 en 20 puntos
(Mpre =20, Mpost = 40), mientras que el grupo control solo en un punto (Mpre =
24, Mpost = 25) en tal sentido dichos numeros nos permiten afirmar que la
aplicacién del programa “Calculandia” ha permitido aprender las operaciones

basicas en los estudiantes.
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Figura 1. Comparativo de los puntajes de la variable operaciones basicas en el
grupo experimental y control, pre y post test

Tabla 5
Niveles de la variable operaciones basicas en el grupo experimental y control, pre
y pos test
Grupo Nivel Pre Post
f % f %
Inicio 16 94,1
Proceso 1 5,9 1 5,9
Experimental Logro 14 82,4
Logro destacado 2 11,8
Total 17 100,0 17 100,0
Inicio 10 58,8 10 58,8
Proceso 1 5,9 7 41,2
Control Logro 5 29,4
Logro destacado 1 5,9
Total 17 100,0 17 100,0
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Figura 2. Niveles de la variable operaciones basicas en el grupo experimental y
control, pre y post test

En la tabla 5 y figura 2 se presentan los niveles de la variable operaciones
basicas, donde el grupo experimental en el pre test se ubico en el nivel inicio el
94.1% vy solo el 5.9% en proceso, mientras que en el post test el 5.9% se ubico en
proceso, el 82.4% en logro y el 11.8% en el nivel de logro destacado, mientras
que el grupo control en el pre test el 58.8% se ubicé en inicio, el 5.9% en proceso,
el 29.4% en logro y el 5.9% en el nivel de logro destacado, sin embargo en el post
test el 58.8% se ubicé en inicio y el 41.2% en el nivel de proceso en consecuencia
el grupo experimental al obtener mayores puntajes también se ubicaron en un

mejor nivel.

3.1.2 Operacion basica de la adicion

En la tabla 6 se presentan los estadisticos descriptivos de la dimension adicion de
la variable operaciones bésicas, es asi que comparando los puntajes se observa
qgue en el pre test el grupo experimental obtuvo el puntaje minimo de 1, maximo
de 9, mientras que el grupo control obtuvo el puntaje minimo de 3 y maximo de 12
donde se evidencid que los estudiantes del grupo control estaban mejor
preparados, mientras que en el pos test los resultados se invirtieron porque el

grupo experimental obtuvo el puntaje minimo de 6 y maximo de 11, a diferencia
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gue el grupo control obtuvo el puntaje minimo de 3 y maximo de 10, de este modo
al comparar la media en el pos test el grupo experimental obtuvo 9.41 y el grupo
control 6.24, sin embargo la desviacion estandar en ambos grupos comparando el

post test en relacion al pre test disminuy6 considerablemente.

Tabla 6
Estadisticos descriptivos de la dimension adicion de la variable operaciones
basicas en el grupo experimental y control, pre y pos test

Grupo Minimo Maximo Media Desuv. tip.
Pre Post Pre Post Pre Post Pre Post

Experime 1 6 9 11 447 941 2.035 1.417
ntal
Control 3 3 12 10 753 6.24 2.764 1.640
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Figura 3. Comparativo de los puntajes de la adicion en el grupo experimental y
control, pre y post test



56

En la figura 3 se observa los puntajes de la dimension adicion de ambos
grupos en el pre y post test, donde se evidencia que el grupo experimental mejoro
Sus puntajes, es asi que al comparar la mediana se observa que incremento en 6
puntos (Mpre = 4, Mpost = 10), mientras que el grupo control disminuy6é dos
puntos (Mpre = 8, Mpost = 6) en tal sentido dichos nimeros nos permiten afirmar
que la aplicacion del programa “Calculandia” ha permitido aprender la operacion

basica de la adicion.

En la tabla 7 y figura 4 se presentan los niveles de la dimension adicion de
la variable operaciones basicas, donde el grupo experimental en el pre test se
ubico en el nivel inicio el 94.1% y en proceso el 5.9%, mientras que en el post test
el 5.9% se ubico en inicio, 82.4% en logro y el 11.8% en el nivel de logro
destacado, mientras que el grupo control en el pre test el 58.8% se ubico en inicio,
el 5.9% en proceso, el 29.4% en logro y el 5.9% en el nivel de logro destacado,
sin embargo en el post test el 58.8% se ubico en inicio, el 41.2% en el nivel de
proceso en consecuencia el grupo experimental al obtener mayores puntajes

también se ubicaron en un mejor nivel.

Tabla 7
Niveles de la adicion en el grupo experimental y control, pre y pos test
Grupo Nivel Pre Post
f % f %
Inicio 16 94.1
Proceso 1 5.9 1 5.9
Experimental Logro 14 82.4
Logro destacado 2 11.8
Total 17 100,0 17 100,0
Inicio 10 58.8 10 58.8
Proceso 1 5.9 7 41.2
Control Logro 5 29.4
Logro destacado 1 5.9

Total 17 100,0 17 100,0
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Figura 4. Niveles de la adicién en el grupo experimental y control, pre y post test

3.1.3 Operacion basica de la sustraccion

En la tabla 6 se presentan los estadisticos descriptivos de la dimensién
sustraccién de la variable operaciones basicas, es asi que comparando los
puntajes se observa que en el pre test el grupo experimental obtuvo el puntaje
minimo de 1, maximo de 12, mientras que el grupo control obtuvo el puntaje
minimo de 0 y maximo de 15 donde se evidencié que los estudiantes del grupo
control estaban mejor preparados, mientras que en el pos test los resultados se
invirtieron porgue el grupo experimental obtuvo el puntaje minimo de 10 y maximo
de 15, a diferencia que el grupo control obtuvo el puntaje minimo de 5 y maximo
de 10, de este modo al comparar la media en el pos test el grupo experimental
obtuvo 13.06 y el grupo control 8.35, sin embargo la desviacion estandar en
ambos grupos comparando el post test en relacidbn al pre test disminuyo

considerablemente.
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Estadisticos descriptivos de la dimension sustraccion de la variable operaciones
basicas en el grupo experimental y control, pre y pos test

Grupo Minimo Maximo Media Desv. tip.
Pre Post Pre Post Pre Post Pre Post

Experimental 1 10 12 15 6.82 13.06 2.942 1.279
Control 0 5 15 10 8.18 8.35 4.475 1.579

16 Grupo

B Experimental

157 e O control

14
5 13- 13
o
g 129 -1
@ 11 ®
w
c 10 e
e
E =k g
L1 1]
E o :
-
&5 7 7
@
T g
o
T 7
S5 4
o

3-—

2.—

1 1

0 T I

Pre Post
Prueba

Figura 5. Comparativo de los puntajes de la dimensién sustraccién en el grupo
experimental y control, pre y post test

En la figura 3 se observa los puntajes de la dimension sustraccion de

ambos grupos en el pre y post test, donde se evidencia que el grupo experimental

mejoré sus puntajes, es asi que al comparar la mediana se observa que

incrementd en 6 puntos (Mpre = 7, Mpost = 13), mientras que el grupo control

aumento un punto (Mpre

= 8, Mpost = 9) en tal sentido dichos nimeros nos
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permiten afirmar que la aplicacion del programa “Calculandia” ha permitido
aprender la operacion basica de la sustraccion.

En la tabla 9 y figura 6 se presentan los niveles de la dimension sustraccion
de la variable operaciones basicas, donde el grupo experimental en el pre test se
ubico en el nivel inicio el 76.5%, en proceso el 11.8% y logro 11.8%, mientras que
en el post test el 5.9% en proceso, el 52.9% en logro y el 41.2% en el nivel de
logro destacado, mientras que el grupo control en el pre test el 58.8% se ubico en
inicio, el 5.9% en proceso, el 17.6% en el nivel de logro y 17.6% en logro
destacado, y en el post test el 47.1% se ubico en el nivel inicio y el 52.9% en el
nivel de proceso, en consecuencia el grupo experimental al obtener mayores

puntajes también se ubicaron en un mejor nivel.

Tabla 9
Niveles de la sustraccion en el grupo experimental y control, pre y pos test
Grupo Nivel Pre Post
f % f %
Inicio 13 76.5
Proceso 2 11.8 1 5.9
Experimental Logro 2 11.8 9 52.9
Logro destacado 7 41.2
Total 17 100 17 100,0
Inicio 10 58.8 8 47.1
Proceso 1 5.9 9 52.9
Control Logro 3 17.6
Logro destacado 3 17.6

Total 17 100,0 17 100
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Figura 6. Niveles de la sustraccion en el grupo experimental y control, pre y post
test

3.1.4 Operacién bésica de la multiplicacion

En la tabla 10 se presentan los estadisticos descriptivos de la dimension
multiplicacion de la variable operaciones basicas, es asi que comparando los
puntajes se observa que en el pre test el grupo experimental obtuvo el puntaje
minimo de 3, maximo de 8, mientras que el grupo control obtuvo el puntaje
minimo de 0 y maximo de 10 donde se evidencid que los estudiantes del grupo
control estaban mejor preparados, mientras que en el pos test los resultados se
invirtieron porque el grupo experimental obtuvo el puntaje minimo de 6 y maximo
de 10, a diferencia que el grupo control obtuvo el puntaje minimo de 2 y maximo
de 8, de este modo al comparar la media en el pos test el grupo experimental
obtuvo 8.47 y el grupo control 4.94, sin embargo la desviacion estandar en ambos
grupos comparando el post test en relacion al pre test disminuy6

considerablemente.
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Tabla 10
Estadisticos descriptivos de la dimension multiplicacion de la variable operaciones
bésicas en el grupo experimental y control, pre y pos test

Grupo Minimo Maximo Media Desv. tip.

Pre Post Pre Post Pre Post Pre Post
Experime 3 6 8 10 5.12 8.47 1.364 1.328
ntal
Control 0 2 10 8 6.18 4.94 3.067 1.819
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Figura 7. Comparativo de los puntajes de la dimensién multiplicacion en el grupo
experimental y control, pre y post test

En la figura 7 se observa los puntajes de la dimension multiplicacion de
ambos grupos en el pre y post test, donde se evidencia que el grupo experimental
mejoré sus puntajes, es asi que al comparar la mediana se observa que
incrementd en 4 puntos (Mpre = 5, Mpost = 9), mientras que el grupo control

disminuyo dos puntos (Mpre = 7, Mpost = 5) en tal sentido dichos niumeros nos
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permiten afirmar que la aplicacion del programa “Calculandia” ha permitido

aprender la operacion basica de la multiplicacién.

En la tabla 11 y figura 8 se presentan los niveles de la dimensién

multiplicacion de la variable operaciones béasicas, donde el grupo experimental en

el pre test se ubico en el nivel inicio el 64.7%, en proceso el 17.6% y logro 17.6%,

mientras que en el post test el 11.8% en proceso, el 29.4% en logro y el 58.8% en

el nivel de logro destacado, mientras que el grupo control en el pre test el 41.2%

se ubico en inicio, el 35.3% en logro y el 23.5% en el nivel de logro destacado, sin

embargo en el post test el 52.9% se ubicd en inicio, el 29.4% en el nivel de

proceso Yy el 17.6% en el nivel de logro en consecuencia el grupo experimental al

obtener mayores puntajes también se ubicaron en un mejor nivel.

Tabla 11
Niveles de la multiplicacion en el grupo experimental y control, pre y pos test
Grupo Nivel Pre Post
% %
Inicio 11 64.7
Proceso 3 17.6 2 11.8
Experimental Logro 3 17.6 5 294
Logro destacado 10 58.8
Total 17 100 17 100,0
Inicio 7 41.2 9 52.9
Proceso 5 29.4
Control Logro 6 35.3 3 17.6
Logro destacado 4 23.5
Total 17 100,0 17 100
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Figura 8. Niveles de la multiplicacion en el grupo experimental y control, pre y post
test

3.1.4 Operacién béasica de la division

En la tabla 12 se presentan los estadisticos descriptivos de la dimension division
de la variable operaciones bésicas, es asi que comparando los puntajes se
observa que en el pre test el grupo experimental obtuvo el puntaje minimo de O,
maximo de 6, mientras que el grupo control obtuvo el puntaje minimo de 0 y
maximo de 9 donde se evidencioé que los estudiantes del grupo control estaban
mejor preparados, mientras que en el pos test los resultados se invirtieron porque
el grupo experimental obtuvo el puntaje minimo de 6 y maximo de 9, a diferencia
qgue el grupo control obtuvo el puntaje minimo de 4 y maximo de 6, de este modo
al comparar la media en el pos test el grupo experimental obtuvo 7.59 y el grupo
control 4.82, sin embargo la desviacion estandar en ambos grupos comparando el

post test en relacion al pre test disminuy6 considerablemente.
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Tabla 12
Estadisticos descriptivos de la dimension division de la variable operaciones
bésicas en el grupo experimental y control, pre y pos test

Grupo Minimo Maximo Media Desv. tip.
Pre Post Pre Post Pre Post Pre Post

Experime 0 6 6 9 3.76  7.59 1.71.5 1.004
ntal
Control 0 4 9 6 3.71 4.82 2.995 .883
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Figura 9. Comparativo de los puntajes de la dimension division en el grupo
experimental y control, pre y post test

En la figura 9 se observa los puntajes de la dimension division de ambos
grupos en el pre y post test, donde se evidencia que el grupo experimental mejord
Sus puntajes, es asi que al comparar la mediana se observa que incrementé en 3
puntos (Mpre = 4 Mpost = 7), mientras que el grupo control aument6 dos puntos
(Mpre = 3, Mpost = 5) en tal sentido dichos numeros nos permiten afirmar que la
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aplicacion del programa “Calculandia” ha permitido aprender la operacidén basica

de la division.

En la tabla 13 y figura 10 se presentan los niveles de la dimensién division
de la variable operaciones basicas, donde el grupo experimental en el pre test se
ubicé en el nivel inicio el 94.1%, en proceso el 5.9%, mientras que en el post test
el 11.8% en proceso, el 64.7% en logro y el 23.5% en el nivel de logro destacado,
mientras que el grupo control en el pre test el 64.7% se ubic6 en inicio, el 5.9%
en proceso, el 23.5% en logro y solo el 5.9% en el nivel de logro destacado, sin
embargo en el post test el 70.6% se ubicd en inicio, el 29.4% en el nivel de
proceso, en consecuencia el grupo experimental al obtener mayores puntajes

también se ubicaron en un mejor nivel.

Tabla 13
Niveles de la divisibn en el grupo experimental y control, pre y pos test
Grupo Nivel Pre Post
f % f %
Inicio 16 94.1
Proceso 1 5.9 2 11.8
Experimental Logro 11 64.7
Logro destacado 4 23.5
Total 17 100 17 100,0
Inicio 11 64.7 12 70.6
Proceso 1 5.9 5 294
Control Logro 4 23.5
Logro destacado 1 5.9

Total 17 100,0 17 100
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Figura 10. Niveles de la division en el grupo experimental y control, pre y post test

3.2 Prueba de bondad de ajustes de los datos

Para la contrastacion de la hipotesis y aplicar la prueba estadistica es requisito
aplicar la prueba de normalidad de Shapiro Wilk (n<50), por lo tanto se plantea las
siguientes hipotesis:

Ho : Los datos tienen a una distribucion normal.

H; : Los datos no tienen a una distribucién normal.

Consideraciones:

p-valor < 0.05, se rechaza la Ho.

p-valor > 0.05, no se rechaza la Ho.



67

Tabla 14
Prueba de bondad de ajuste de la variable y dimensiones, grupo experimental y
control, pre y post test

Variable / dimensién Prueba Grupo , .Shapiro-WiIk |
Estadistico gl Sig.

Pre Experimental ,262 17 ,000
Puntajes de la variable Control 721 17 ,000
operaciones basicas Post Experimental 391 17 ,000
Control ,830 17 ,005
Pre Experimental ,560 17 ,000
Puntajes de la Control ,718 17 ,000
dimension adicion Post Experimental ,670 17 ,000
Control 776 17 ,001
Pre Experimental ,262 17 ,000
Puntajes de la Control ,685 17 ,000
dimensién sustraccion Post Experimental ,594 17 ,000
Control ,632 17 ,000
. Experimental ,832 17 ,006
g;::;‘seiz:e 2 Pre Control 714 17,000
multiplicacién Post Experimental 157 17 ,001
Control ,642 17 ,000
Pre Experimental 721 17 ,000
Puntajes de la Control , 752 17 ,000
dimensioén division Post Experimental ,766 17 ,001
Control ,579 17 ,000

Fuente: Base de datos de la investigacion

En consecuencia, para contrastar la hipotesis se observo que los datos no
presentan distribucién normal en ambas pruebas, por lo tanto se debera realizar la

prueba de U Mann Whitney cuyo objetivo sera la comparacion de la mediana.

3.3 Contrastacion de hipotesis

3.3.1 Prueba de hipétesis general

Hipotesis:

Ho : Hee = Hac.

La aplicacién del programa “Calculandia” no influyé en las operaciones basicas de
los estudiantes del tercer grado de primaria de la institucion educativa Enrique

Napoledn Espinosa, Rimac 2016.
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Ha : Hee # Hac.
La aplicacion del programa “Calculandia” influy6 positivamente en las operaciones
basicas de los estudiantes del tercer grado de primaria de la institucion educativa

Enrigue Napoledn Espinosa, Rimac 2016.

Tabla 15

Prueba de U Mann Whitney para contrastar que aplicacion del programa
“Calculandia” influye positivamente en las operaciones basicas de los estudiantes
del tercer grado de primaria de la institucion educativa Enrique Napoleodn

Espinosa, Rimac 2016.

Prueba Estadistico Valores
5 U de Mann-Whitney 90.50
re
Sig. asintot. (bilateral) 0.602
U de Mann-Whitney 3.50
Post _ o )
Sig. asintot. (bilateral) .000

Fuente: Base de datos de la investigacion

En la tabla 15 se exhiben los resultados de la prueba de U Mann Whitney
para contrastar la Hp, logr6 demostrarse que en el pre test ambos grupos son
semejantes (p-valor = .602), sin embargo, en el post test los datos de ambos
grupos son diferentes (p-valor = .000). En sintesis se confirma que el grupo
experimental alcanz6 el puntaje superior al grupo control, por lo tanto existe
evidencia suficiente para demostrar que la aplicacion del programa “Calculandia”
influye positivamente en las operaciones basicas de los estudiantes del tercer
grado de primaria de la institucién educativa Enrique Napoledn Espinosa, Rimac
2016.

3.3.2 Prueba de hipotesis especifica 1

Hipotesis:

Ho : Hee = Hac.

La aplicacién del programa “Calculandia” no influyé en las operaciones basicas de
adicion de los estudiantes del tercer grado de primaria de la institucion educativa

Enrigue Napoledn Espinosa, Rimac 2016.
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Ha : Hee # Mac.
La aplicacién del programa “Calculandia” influy6 positivamente en las operaciones
basicas de adicion de los estudiantes del tercer grado de primaria de la institucion

educativa Enrigue Napoledn Espinosa, Rimac 2016.

Tabla 16

Prueba de U Mann Whitney para contrastar que aplicacion del programa
“Calculandia” influye positivamente en adicion de las operaciones bésicas de los
estudiantes del tercer grado de primaria de la institucion educativa Enrique

Napoledn Espinosa, Rimac 2016.

Prueba Estadistico Valores
5 U de Mann-Whitney 73.50
re
Sig. asintot. (bilateral) .140
U de Mann-Whitney 29.0
Post _ o _
Sig. asintot. (bilateral) .000

Fuente: Base de datos de la investigacion

En la tabla 15 se exhiben los resultados de la prueba de U Mann Whitney
para contrastar la HO, logr6 demostrarse que en el pre test ambos grupos son
semejantes (p-valor = .140), sin embargo, en el post test los datos de ambos
grupos son diferentes (p-valor = .000). En sintesis se confirma que el grupo
experimental alcanz6 el puntaje superior al grupo control, por lo tanto existe
evidencia suficiente para demostrar que la aplicacién del programa “Calculandia”
influy6 positivamente en las operaciones bésicas de adicion de los estudiantes del
tercer grado de primaria de la institucion educativa Enrigue Napoledn Espinosa,
Rimac 2016.

3.3.3 Prueba de hipotesis especifica 3

Hipotesis:

Ho : Hee = Hac.

La aplicacién del programa “Calculandia” no influyé en las operaciones basicas de
sustraccion de los estudiantes del tercer grado de primaria de la institucion

educativa Enrigue Napoledn Espinosa, Rimac 2016.
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Ha : Hee # Mac.
La aplicacion del programa “Calculandia” influyé en las operaciones basicas de
sustraccion de los estudiantes del tercer grado de primaria de la institucion

educativa Enrigue Napoledn Espinosa, Rimac 2016.

Tabla 17

Prueba de U Mann Whitney para contrastar que aplicacion del programa
“Calculandia” influye positivamente en sustraccion de las operaciones béasicas de
los estudiantes del tercer grado de primaria de la institucion educativa Enrique

Napoledn Espinosa, Rimac 2016.

Prueba Estadistico Valores
5 U de Mann-Whitney 111.0
re
Sig. asintot. (bilateral) .164
U de Mann-Whitney 4.5
Post _ o )
Sig. asintot. (bilateral) .000

Fuente: Base de datos de la investigacion

En la tabla 17 se exhiben los resultados de la prueba de U Mann Whitney
para contrastar la HO, logré demostrarse que en el pre test ambos grupos son
semejantes (p-valor = .164), sin embargo, en el post test los datos de ambos
grupos son diferentes (p-valor = .000). En sintesis se confirma que el grupo
experimental alcanz6 el puntaje superior al grupo control, por lo tanto existe
evidencia suficiente para demostrar que la aplicacion del programa “Calculandia”
influyé positivamente en las operaciones bésicas de sustraccion de los
estudiantes del tercer grado de primaria de la institucion educativa Enrique

Napoledn Espinosa, Rimac 2016.

3.3.4 Prueba de hipotesis especifica 4

Hipotesis:

Ho : Hee = Hac.

La aplicacién del programa “Calculandia” no influyé en las operaciones basicas de
multiplicacion de los estudiantes del tercer grado de primaria de la institucion

educativa Enrigue Napoledn Espinosa, Rimac 2016.
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Ha : Hee # Mac.
La aplicacion del programa “Calculandia” influyd en las operaciones basicas de
multiplicacion de los estudiantes del tercer grado de primaria de la institucion

educativa Enrique Napoledn Espinosa, Rimac 2016.

Tabla 18

Prueba de U Mann Whitney para contrastar que aplicacion del programa
“Calculandia” influye positivamente en multiplicacion de las operaciones basicas
de los estudiantes del tercer grado de primaria de la institucion educativa Enrique

Napoledn Espinosa, Rimac 2016.

Prueba Estadistico Valores
5 U de Mann-Whitney 89.50
re
Sig. asintot. (bilateral) 157
U de Mann-Whitney 18.50
Post _ o
Sig. asintot. (bilateral) .000

Fuente: Base de datos de la investigacion

En la tabla 18 se exhiben los resultados de la prueba de U Mann Whitney
para contrastar la HO, logré demostrarse que en el pre test ambos grupos son
semejantes (p-valor = .157), sin embargo, en el post test los datos de ambos
grupos son diferentes (p-valor = .000). En sintesis se confirma que el grupo
experimental alcanz6 el puntaje superior al grupo control, por lo tanto existe
evidencia suficiente para demostrar que la aplicacion del programa “Calculandia”
influyé positivamente en las operaciones basicas de multiplicacion de los
estudiantes del tercer grado de primaria de la institucion educativa Enrique

Napoledn Espinosa, Rimac 2016.

3.3.5 Prueba de hipoétesis especifica 4
Hipotesis:

Ho : HcE = Mac.
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La aplicacién del programa “Calculandia” no influy6 en las operaciones basicas de
divisién de los estudiantes del tercer grado de primaria de la institucion educativa

Enrigue Napoledn Espinosa, Rimac 2016.

Ha : Hee # Mac.
La aplicacion del programa “Calculandia” influyé en las operaciones basicas de
division de los estudiantes del tercer grado de primaria de la institucion educativa

Enrigue Napoledn Espinosa, Rimac 2016.

Tabla 19

Prueba de U Mann Whithey para contrastar que aplicacion del programa
“Calculandia” influye positivamente en division de las operaciones basicas de los
estudiantes del tercer grado de primaria de la institucion educativa Enrique

Napoledn Espinosa, Rimac 2016.

Prueba Estadistico Valores
5 U de Mann-Whitney 99.50
re
Sig. asintot. (bilateral) 122
U de Mann-Whitney 5.0
Post _ o )
Sig. asintot. (bilateral) .000

Fuente: Base de datos de la investigacion

En la tabla 19 se exhiben los resultados de la prueba de U Mann Whitney
para contrastar la Hop, logr6 demostrarse que en el pre test ambos grupos son
semejantes (p-valor = .122), sin embargo, en el post test los datos de ambos
grupos son diferentes (p-valor = .000). En sintesis se confirma que el grupo
experimental alcanz6 el puntaje superior al grupo control, por lo tanto existe
evidencia suficiente para demostrar que la aplicacion del programa “Calculandia”
influyé positivamente en las operaciones basicas de division de los estudiantes
del tercer grado de primaria de la institucion educativa Enrique Napoledn

Espinosa, Rimac 2016.



V. Discusion
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En el trabajo realizado cuyo objetivo general fue: Demostrar que la aplicacion del
programa “Calculandia” influye en las operaciones basicas de los estudiantes del
tercer grado de primaria de la institucion educativa Enrigue Napoledn Espinosa,
Rimac 2016, se ha logrado efectivamente lo antes indicado porque los
estudiantes mejoraron drasticamente los puntajes (Pre p=.602, Post p=.000)
ademas que el grupo experimental logré ubicarse el 94.2% en el nivel de logro y
logro destacado, en tal sentido estos resultados con producto de la aplicacion de
un programa el cual tiene base en las teorias educativas como el constructivismo,
el aprendizaje significativo porque en ningiin momento se altero el lugar donde se
desenvuelven los nifios, ademas se aplico lo referente a la resolucion de
problemas porque se enfatizd bastante en que los estudiantes en el dia a dia
resuelvan una cantidad considerable de ejercicios y por el ensayo y error dejaban
de cometer los mismos errores, por lo tanto estos resultados son semejantes a los
de Escalante (2015) porque el aplic6 un método pero logré que los puntajes
aumenten drasticamente al igual que esta investigacion, de la misma se armoniza
con Martinez, Mosquera, & Perea (2010) porque la aplicacion de un programa de
juego permitid mejorar el aprendizaje de la adicion y sustraccion en tal sentido el
nifio no solo opera o realiza operaciones sino que también interviene la parte
psicolégica, de la misma forma se coindice con Usuga (2014) al lograr modificar el
aprendizaje de la multiplicacién, es asi que Castillo (2014) a través de los
materiales fisicos también mejoré el aprendizaje de la adicion y sustraccion, sin
embargo una vez mas se identific6 que la resolucion de problemas permitio
mejorar el aprendizaje de las operaciones basicas tal como lo demotré en su
momento Mastachi (2015)

En lo relacionado a la adicion se logré demostrar también la modificacién
drastica de los puntajes del post test en relacion al pre test (Pre p=.140, Post
p=.000) ademas que el grupo experimental mejoré en 20 puntos la mediana a
diferencia que el grupo control solo mejoré un punto, estos resultados armonizan
con los de Martinez, Mosquera, & Perea (2010) porque la aplicacion de un
programa de juego permitid mejorar el aprendizaje de la adicion, a diferencia que

Castillo (2014) utilizando materiales fisicos mejoro los puntajes de la adiciéon
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En lo relacionado a la sustraccion se logr6 demostrar también la
modificacion drastica de los puntajes del post test en relacion al pre test (Pre
p=.164, Post p=.000) ademas que el grupo experimental mejoré en 6 puntos la
mediana a diferencia que el grupo control disminuyd 2 puntos, asimismo estos
resultados armonizan con los de Martinez, Mosquera, & Perea (2010) porque la
aplicacion de un programa de juego permiti6 mejorar el aprendizaje de la
sustraccion, mientras que e Castillo (2014) apoyandose en materiales logro

mejorar la sustraccion

En tal sentido a la multiplicacién se logré6 demostrar también la modificacién
drastica de los puntajes del post test en relacion al pre test (Pre p=..185, Post
p=.000) ademas que el grupo experimental mejor6 en 4 puntos la mediana a
diferencia que el grupo control disminuyé 2 puntos, estos resultados coinciden con
los de Usuga (2014) porque a traves de la actividad didactica diferente logré

obtener mayores puntajes.

Finalmente a la division se logré demostrar también la modificacion drastica
de los puntajes del post test en relacion al pre test (Pre p=.122, Post p=.000)
ademas que el grupo experimental mejoré en 3 puntos la mediana a diferencia
que el grupo control solo mejoré dos puntos, en consecuencia el programa

Calculandia ha permitido mejorar drasticamente los puntajes.
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Primera La aplicacién del programa “Calculandia” influy6 positivamente en

las operaciones basicas de los estudiantes del tercer grado de

primaria de la institucidn educativa Enrique Napoledn Espinosa,

Rimac 2016.

Segunda La aplicacién del programa “Calculandia” influyé positivamente en
las operaciones béasicas de adicion de los estudiantes del tercer
grado de primaria de la institucion educativa Enrique Napoledn
Espinosa, Rimac 2016.

Tercera La aplicacién del programa “Calculandia” influyé positivamente en

las operaciones basicas de sustraccion de los estudiantes del

tercer grado de primaria de la institucibn educativa Enrique

Napolebn Espinosa, Rimac 2016.

Cuarta La aplicacién del programa “Calculandia” influy6 positivamente en

las operaciones basicas de multiplicacion de los estudiantes del

tercer grado de primaria de la institucibn educativa Enrique

Napolebn Espinosa, Rimac 2016.

Quinta La aplicacién del programa “Calculandia” influy6 positivamente en

las operaciones bésicas de division de los estudiantes del tercer
grado de primaria de la institucion educativa Enrique Napoledn

Espinosa, Rimac 2016.
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El programa “Calculandia” debe aplicarse en otras instituciones
educativas de tal forma que se adapte a cada realidad y se logre
mejorar los puntajes.

Involucrar a los padres de familia para que dicho programa se
apoye con el uso de materiales concretos.

Capacitar a los docentes para que disefien y apliguen programas
de intervencion para mejorar el aprendizaje de los estudiantes.
Las instituciones educativas deben de incluir en su plan anual de
trabajo la aplicacion de un conjunto de programas en las
diferentes areas.

Motivar a los nifios en el aprendizaje de las matematicas.
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Anexo 1. Matriz de consistencia
TiTuLo: Programa “Calculandia” para las operaciones basicas en la Institucion Educativa Enrique Napoledn
Espinosa, Rimac 2016
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PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS GENERAL Dimensiones Indicadores ltems Escala
¢Como la aplicacion del programa | Demostrar que la aplicacion del | La aplicacion del programa Calcula la 1als
“Calculandia” influye en las | programa “Calculandia” influye en | “Calculandia” influye positivamente en Adicion operacion de
operaciones béasicas de los | las operaciones basicas de los | las operaciones béasicas de los
estudiantes del tercer grado de | estudiantes del tercer grado de | estudiantes del tercer grado de adicion.
primaria de la institucion educativa | primaria de la institucién educativa | primaria de la institucion educativa Calcula la 6 al 10
Enrique Napoleén Espinosa, Rimac | Enrique Napoleén Espinosa, Rimac | Enrigue Napoleén Espinosa, Rimac operacion de © "—78
20167 _ 2016. _ 2016., _ Sustraccién Sustl’aCCién. KS] vB’
PROBLEMAS ESPECIFICOS OBJETIVOS ESPECIFICOS HIPOTESIS ESPECIFICAS \g % °
¢Coémo la aplicacién del programa | Demostrar que la aplicacion del | La aplicacién del programa |5 9 qt)
“Calculandia” influye en las | programa “Calculandia” influye en | “Calculandia” influye positivamente en Calcula la 11 al L5 8
operaciones bésicas de adicion de los | las operaciones basicas de adicion | las operaciones béasicas de adicion de . ., ., 00 ¢
estudiantes del tercer grado de | de los estudiantes del tercer grado | los estudiantes del tercer grado de | Multiplicacion operacion de 15 -
primaria de la institucion educativa | de primaria de la institucion | primaria de la institucion educativa Multiplicacion.

Enrique Napoleén Espinosa, Rimac | educativa Enrique Napoleén | Enriqgue Napoledn Espinosa, Rimac Calcula la 16 al
20167 Espinosa, Rimac 2016. 2016. Division operacion de 20
division.
¢Cémo la aplicacion del programa | Demostrar que la aplicacion del | La aplicacion del programa | Tipo Basica Disefid Cuasi
“Calculandia” influye en las | programa “Calculandia” influye en | “Calculandia” influye positivamente en 34 nifios del experim
operaciones basicas de sustraccion de | las  operaciones  béasicas de | las operaciones bésicas de
los estudiantes del tercer grado de | sustraccién de los estudiantes del | sustraccion de los estudiantes del tercer grado ental
primaria de la institucion educativa | tercer grado de primaria de la | tercer grado de primaria de la de primaria
Enrique Napoleén Espinosa, Rimac | institucién educativa Enrique | institucion educativa Enrique
20167 Napoledn Espinosa, Rimac 2016. Napoleén Espinosa, Rimac 2016.
¢Como la aplicaciéon del programa | Demostrar que la aplicacion del | La aplicacion del programa
“Calculandia” influye en las | programa “Calculandia” influye en | “Calculandia” influye positivamente en | pgplacién
operaciones basicas de multiplicacion | las  operaciones  basicas de | las operaciones béasicas de
de los estudiantes del tercer grado de | multiplicacion de los estudiantes del | multiplicacion de los estudiantes del
primaria de la institucion educativa | tercer grado de primaria de la | tercer grado de primaria de Ila
Enrique Napoleén Espinosa, Rimac | institucion educativa Enrique | institucion educativa Enrique
20167 Napoledn Espinosa, Rimac 2016. Napoleén Espinosa, Rimac 2016.
¢,Cémo la aplicacion del programa | Demostrar que la aplicacion del | La aplicacion del programa
“Calculandia” influye en las | programa “Calculandia” influye en | “Calculandia” influye positivamente en . 2 p
operaciones basicas de division de los | las operaciones basicas de division | las operaciones basicas de division de | T€cnica Evaluacion Métod U N.lann
estudiantes del tercer grado de | de los estudiantes del tercer grado | los estudiantes del tercer grado de Prueba de 0 de Whitney
primaria de la institucion educativa | de primaria de la institucion | primaria de la institucion educativa - analisi
Enriqgue Napole6n Espinosa, Rimac | educativa  Enrique  Napoledn | Enrique Napoleén Espinosa, Rimac | |nstrumento conocimientos s de
2016? Espinosa, Rimac 2016. 2016. datos




Anexo 2: Validacion de instrumentos

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LAS OPERACIONES BASICAS

N° DIMENSIONES | items Pertinencia! |Relevancia? Claridad* Sugerencias
DIMENSION 1: ADICTON Si No Si No | Si No
1 Calcular la suma: . * o
238 33 4 302 5 8 5
4 5 + 10 9 + 167 + 3495
4 08 211 38 2745
2 b) Busquenlas parejas de fickets para obiener esios premios. * * *
% W
£ D licket queda sin premio? Marca
[ 130 [ 453 [ 233 [ s4e [ 413 J a0 ] 3.8 |
3 ) En el desayuno, Juanita debe de consumir entre 300 y 350 calorias, ;CQué * * *
glimentos puede elegir para su desayuno?
'r’ozl_rt Leche Pan Cereal  Manzana  Juge
= e i,
B = @ top
178 120 calorins 300 calorias 137 calorias 89 30 calorias
calarias calarias
4. d) i Cuantos centimetros mide cada cuerda? » * .
. . II("___J"?; ." pp— I
= /
dmy20cm | d4my23icm Smy7cm Tmy3Bem
5. ) Compieta o romess pue (s o0 (252 00N ) ] r
4 T * ] B *
5 6
BER JERE
DIMENSION 2: SUSTRACCION Si No Si No Si No
ﬁ. ) Calcutar la sustacoon * * *
1978 .- 2816 - BTOD - 840
3128 1477
337 118
T Resuelve los siguientes problemas de sustraccion: " " *
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a.- 51 uma resta el mnuendo es 782 y la diferencia es 245, Cudl es el sustraendo?

& Calcula y averigua el periodo de gestacion de estos animales
T30 - 110 | B0 - 40 | Bd0 - 185 731 - B85
Rrcoernts Suncala | Eletanin . iapachs
E -
T
dine dan o dia
9- i Mercedes fue a un restaurante y padio un PRCOMO nelieno ¥ un cuy chactado 5i pago &'
4000, ¢ Cuanio recibed de vuslio?.
Cuy chacinds Rocoia redlena ml C%-
87, 7500 ‘53 1000 ‘..Js. 800
Rl da wialln
10. § Pamambes Lesge axdeas ias ressiiados de mensr s mayor § snots debajs ge cada una
L e L e e e et
A31-
(14 +8)
E:3E+ A [B6-
{25-7) 7)+14 =
= a7 - _
16 439
B:[23 + B
16) - 14 Fr
DIMENSION 3: MULTIPLICACIGN Si No No No
11
k) Descubre el patrén de cada secuencia y escribe los nimenos que siguen
s BB BB R H B
12. o SOl O T

ot ol ol ol ot

5*5 5*%4 °*6
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13 [T PR pa— 18 5 Lk LR e s by e g
E 7 E*R 6
L) 3*8
"1 B4 E
14, n) Cecilia vive en un edificio de siete pisos. Si en cada pis hay ocho ventanas. ;Cuantas
wentanas tiene el edificio?
15, o} Resuele las pirdmides numéricas de muliplicacian
3.1 2,.1) 2
DIMENSTON 4: DIVISION
8. |p) Calcula la division
1|4 93 115 4 |7
5] 5 9
. |q) En cada caja ingresa 3 canicas y tienes 27 canicas, ;Cuantas cajas de
comprar?
% |r) Encada caja ingresa 3 canicas y tienes 27 canicas, ;Cuantas cajas de
comprar?
1.

s) Cada pelota vale S/. 9y tienes S/. 85 ; Cuantas pelotas compraras?
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f) Une el resuliado de cada division segin corresponda;

45: 9
78: 6

16: 4

Observaciones (precisar si hay suficiencia);
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [x] Aplicable después de corregir [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: Fernando Alexis Nolazco Labajos
Especialidad del validador: Docente de Post grado — Metodologia de la investigacion

Si hay suficiencia

No aplicable [ ]

DNI: 40086182

'Pertinencia:El item comesponde al concapto wonco fomulado

"Relevancia: El itern 83 apropiado para representar al componenie o dimensian especitica del

sonstrucio

*"Claridad: Sa enlien de sn dificultad alguna el enunciado del item, @s conciso, axacts y dimcto

Nota Suficencia, se dice suiciencia cuando log items plantaados son suficentes parma medi

A Jrmen on

3 de Julio del 2018

5

“Fﬁmwh Molazco Laﬁap:

Catadribco de Pre v Post Gradc
Espacakata an ivasigactn ey
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LAS OPERACIONES BASICAS

DIMENSIONES | items Pertinencia! |RelevanciaZ® Claridad?® Sugerencias
DIMENSION 1: ADICION Si No Si No Si No
Caloular la suma: * * *
2 38 33 4 302 5 865
4 5 + 109 + 167 + 3965
4 0 6 211 38 2 75
c) Busquenlas parejas de tickets para obtener estos premios. * - -
=) A Oan
N} i
& lickat queda sin pramio? Manca
E1E3 E3
c) En el deseyuno, Juanita debe de consumir entre 300 y 350 calorias. ;Cué * * *
alimentos puede elegir para su desayuno?
"'E.Ei" Leche Pan Cereal M@_nzana Jugo
™ P Y . -:t:.,
H 0 & ) t..._:‘ - @
178 120 .:.unnul 300 calorias 137 calonas 69 30 calonas
calarias cabarias
d) ;i Cudntos centimetros mide cada cuerda? " " "
® o . O
(:-._.Jc'” - -
3my2iem | 4my2iem Smy7¥ecm Tmy3&cm
) Completa o ndmers gue falta on cada adkcion ® " "
'l Kl K ia +
L] L]
e 2] 6|44
DIMENSION 2: SUSTRAGCION 5i No Si_ | No | Si No
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ﬁ' 1} Calcular la sustacson *
i8arTa8h- 28165 - BTO- B 40 -
1289 1 4 7 7
337 118
a. Resuelve los siguientes problemas de sustraccién: *
a.- Si una resta el mnuendo es 782 y la diferencia es 245, Cudl es el sustraendo?
3 Calcula y averigua el periodo de gestacion de estos animales *
Ta0 - 270 550 - 450 | B0 - 185
Rrocercnis Suncala | Fletanin
K
’ !
ﬂ' i Mercedes b a un restaurants v padid un roecods relienc ¥ un cuy chaciado. 5 pagd B *
4000, ¢ Cuanio recbss de vuslio?.
Cuy chastads Razats rellans = CET.
ar, 25.00 ‘ﬁs 1000 ‘.ds. 800
Riscitat da wusiliy . .
ﬁ. I Faashe Lsspe aniens kot reasiiang s MENST § MR § SN0t S8R B8 258 Lna I8 ®
e Do e Dl B M eaaezd
. A 31-
[14+8)
E: 38+ Al [BE-
{25-7) ?_lll-l =
. 47 - =
16 +39
B: (23 + B
mE- 14 e
DIMENSION 3: MOLTIPLICACION Si No No No
3 .

k) Descubre el patrén de cada secuancia ¥ escribe las nimenas que siguen

-8 Rof R-R H § §
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o) Cecilia vive en un edificio de siete pisos. Si en cada pis hay ocho ventanas. ;Cuantas
wventanas tiene el edificio?

o] Resuele |as pirdmides numéricas de multiolicacidn

DIMENSION 4: DIVISION

t) Calcula la division

114 913 115 4 |7
6 5 9

u) En cada caja ingresa 3 canicas y tienes 27 canicas, 4 Cudntas cajas de
comprar?

v) En cada caja ingresa 3 canicas y tienes 27 canicas, ¢Cuantas cajas de
comprar?
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B [w) Cada pelota vale S/. 9y tienes S/. 85 ;Cuantas pelotas compraras? * -

t) Une el resultado de cada division seqin comesponda;

45: 9 4
78: 6 5
16: 4 13

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Suficiente
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ * ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dr. / Mg: Irma Carhuancho Mendoza Ph. D. DNI: 40460914

Especialidad del validador: Investigacion

Lugar donde labora Universidad César Vallejo e

'Partinancia: E ilem comesponde al conceplo iednico formulado.
Relevancia: El iem es apropiadopara representar al compomente o dimension especiiica

del consirucio

Claridad: Se enfende sin diiculiad alguna el enunciado del flem, &s condso, eacioy Firma del Experto Informante.
direcio P

Mota: Suficiencia, se dice sulcincia cuando los kems planieados son sulicientzs para medic Especialidad

I cimanaidn DNI: 40460914



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LAS OPERACIONES BASICAS

DIMENSIONES | items Pertinencia! |RelevanciaZ® Claridad?® Sugerencias
DIMENSION 1: ADICION Si No Si No Si No
Caloular la suma: * * *
2 38 33 4 302 5 865
4 5 + 109 + 167 + 3965
4 0 6 211 38 2 75
c) Busquenlas parejas de tickets para obtener estos premios. * - -
=) A Oan
N} i
& lickat queda sin pramio? Manca
E1E3 E3
c) En el deseyuno, Juanita debe de consumir entre 300 y 350 calorias. ;Cué * * *
alimentos puede elegir para su desayuno?
"'E.Ei" Leche Pan Cereal M@_nzana Jugo
™ P Y . -:t:.,
H 0 & ) t..._:‘ - @
178 120 .:.unnul 300 calorias 137 calonas 69 30 calonas
calarias cabarias
d) ;i Cudntos centimetros mide cada cuerda? " " "
® o . O
(:-._.Jc'” - -
3my2iem | 4my2iem Smy7¥ecm Tmy3&cm
) Completa o ndmers gue falta on cada adkcion ® " "
'l Kl K ia +
L] L]
e 2] 6|44
DIMENSION 2: SUSTRAGCION 5i No Si_ | No | Si No
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ﬁ' 1} Calcular la sustacson *
i8arTa8h- 28165 - BTO- B 40 -
1289 1 4 7 7
337 118
a. Resuelve los siguientes problemas de sustraccién: *
a.- Si una resta el mnuendo es 782 y la diferencia es 245, Cudl es el sustraendo?
3 Calcula y averigua el periodo de gestacion de estos animales *
Ta0 - 270 550 - 450 | B0 - 185
Rrocercnis Suncala | Fletanin
K
’ !
ﬂ' i Mercedes b a un restaurants v padid un roecods relienc ¥ un cuy chaciado. 5 pagd B *
4000, ¢ Cuanio recbss de vuslio?.
Cuy chastads Razats rellans = CET.
ar, 25.00 ‘ﬁs 1000 ‘.ds. 800
Riscitat da wusiliy . .
ﬁ. I Faashe Lsspe aniens kot reasiiang s MENST § MR § SN0t S8R B8 258 Lna I8 ®
e Do e Dl B M eaaezd
. A 31-
[14+8)
E: 38+ Al [BE-
{25-7) ?_lll-l =
. 47 - =
16 +39
B: (23 + B
mE- 14 e
DIMENSION 3: MOLTIPLICACION Si No No No
3 .

k) Descubre el patrén de cada secuancia ¥ escribe las nimenas que siguen

-8 Rof R-R H § §
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o) Cecilia vive en un edificio de siete pisos. Si en cada pis hay ocho ventanas. ;Cuantas
wventanas tiene el edificio?

o] Resuele |as pirdmides numéricas de multiolicacidn

DIMENSION 4: DIVISION

t) Calcula la division

114 913 115 4 |7
6 5 9

u) En cada caja ingresa 3 canicas y tienes 27 canicas, 4 Cudntas cajas de
comprar?

v) En cada caja ingresa 3 canicas y tienes 27 canicas, ¢Cuantas cajas de
comprar?
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w) Cada pelota vale S/. 9y tienes S/. 85 ;Cuantas pelotas compraras? * * *

f) Une el resultado de cada division segin comesponda:

45:9 4
78: 6 3
16: 4 13

O basrsmcboras [procisar sl hay suficiencis):;_ E[.L_j—*.l.—frw&

il il chi @ pd loa il i Splicabios [ ] Aclicmsio dewpuie da comrage [ ] He aplkentin [ ]

e S e i o
Py e 15 OF2 A |

ApellEes 3 nombres dal juss avaloedor: . E:'.’..-.E':l!':‘.lf-.-.-

Enpuziaiidad dal mumiﬁf@%ﬁ:&;ﬂ ..... -

T e el 2 o s sl ronee o wAees omeiada,
I pdrm e & s wee s Sy i o e el il O e el Sed comradnacic: —
1 Chricact S prabercle sin ciicibecd aiperes sl mrechecko Gl [ in, s dln ki, bl § IR

Mol Sufcieacis, m Sow aolcmnris oo b B poherabiaie-s o' Se il P imeddie Lo o omeradda
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Universidad César Vallejo
Mombres y apellidos:

Grado y seccion:

I Adalén
=) Caloular ia sume
zZ 3z E Tz 4 I = 5 &5
4 = = 1085 = 18 7 = I 5 E =
4 0 E z 11 I 8 = 7Tk

b Busquen as parsjes. g Hokels pars obl=ner ssins premios.

441 Ogy

2 Bkt queds =in premilo? kiarcs
(iso [ ass s [ sto [ [os Jass-

c} Eneldesayunc, Juanina debs de comsumie enine 200 y 350 caloras. ; Gud alimsnbes
pusde sepir para su desayuna™

“Wigurt |Leszha Fan Carpal MEnzers Jugo
— —
S ' s T
_ d _
- 120 caloriam 30U caloriaw 3T caloriam 3% S50 culcriu
ealoriam

caloras

d) ;Cusrhos canimetros mide cads ousrdaT

® o
=

Tmyooom Tmya3cm

=

o. . |®

my T on T Ty 35 om

& Complsin = ndrmem que ks =20 oada sdlddn ;

IL

9 3 4

Ausirasalon

i Colculsr la susiracciin,

1

i1 z9

o

27T E - ZE15 -
1477

[ o]
3 |8 ¥
&
i 4 d
e 7T 0 - E 4 0O -
TITT TTE

Fegumbss los sipulsnte=s. problermas de sustmodin:
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sl ici] L ] E - TS
[ Rlrcoemni= =T R Eletani=

HL  Euitpdloscldn
Kk} D=soubne o paindn e cads s=cusncie y ssorbe [0S nomEnDs gus siguen

ﬂ' s HsH M-8 B H §
= = = :Mc-§°H M § N H N
I} Memedss fus 8 un resisuranis v pidid un rocofo relenc y un cuy chacisdgs. S
pagd 25, 40000, ; Cudnin rechbid de vusiod I} iCudnins roses s= ubzssdn™
[ Cordmcee | | 0 Pocom ek g
EI& F
T B 2500 S 1000 - s o w w w w w
Foecibit dhe: viefio:
[ Femsumhe Lusgo ordena ios resuRados de mencr @ mayor y ancls dedajo de cade 5*%5 5%4 5*6
una I letra comeapardbenie. Desoulbinds | respoedn de s sdinanes L L L

miEncusntm &l resublsdo con ayuds d= |ms mbiss O rulplcar ¥ o unes sagin

Comes ponds

s *7T|E*® TG

e S ey
ary s | 3*E LA 42

It N S
7*1 || ™ | 6%
|
36 [(as] 24
LA




101
r Ceclizvhve en un edfdode sele pixcs. B an cads pis hey ooho venianss. ; Cusnns
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B Ure &l resuitado g cads divisltn 5200 comexponda:

45: 9

78: 6

16: 4
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Anexo 3: Base de datos

al a2 a3 a4 b c dl d2 d3 d4 el e2 fl 2 3 f4 g1 g2 hl h2 h3 h4 i j1 j2 j3 j4 j5 k1 k2 i A ml m2 m3 m4d m5n o pl p2 p3 p4d qr s tl t2t3

Aula

Grupo Prueba

100 0 0 0 0OOCOOOOO
110 1 0 0 1101010
110 0 1 1 0100110
000 O 0 0O OOOOOOO
001 1 01 0000O0O0CO
100 1 01 1000101
111 0 1 0 1001101
100 1 0 1 0000101
000 0 1 0 0000011
001 1 0 0 0000110
111 0 1 0 1100101
100 1 1 1 0000111
110 0 1 0 0110101
110 1 0 0 0111000
101 0 1 0 1000101
100 1 0 0 1000101
110 01 01010010
100 0 0 00OOCOO0OI111
101 1 1 1 1000111
101 0 0 00110100
000 0O 0 0 0O0OO0O OO0 1
000 0O 0 0 OOOO1O00O0
110 1 1 1 1000111
110 0 0 0 OOCOOOOO
000 O O 0 OOOOOOO
010 0 0 0OOOCOO111
100 0 0 00000111
000 0 1 1 1000000
110 1 1 1 1110111
111 0 1 1 1110111
100 0 0 0O OOOO1O00O0
100 0 0 0O OOOOOT1IO0
101 1 1 1 1000111
111 1 1 0 1000111

1
0
1
1
1
1
0
1
1
1
0
0
1
0
0
1
0
0
1
1
1
0
0
1
0
0
0
0
1
1
1
0
1
1

1
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
1
1
0
0
1
1
1
1
0
0
0
0
0
0
1
0
1
1
1
0
1
1

1
1
0
1
0
0
1
0
1
1
1
1
1
0
1
0
0
1
1
1
1
1
1
1
0
0
1
0
1
1
1
1
1
1

1
0
0
0
1
1
0
1
1
0
1
0
1
1
1
1
0
1
1
1
1
1
1
1
0
0
0
0
1
0
1
1
1
1

1
0
1
1
0
0
1
1
0
1
1
1
0
0
1
0
0
1
0
1
0
1
1
1
0
0
1
0
1
1
1
1
1
1

110112010111 1111111001 0011111 10

3ro A

10100001001 10100010O0O0100100000
11110010011 0010101001011010011

3ro A

3ro A

1

000010 00 0O0OO0OO0OO0D11000O0O0MO0OO0OO0G1O000OO0OO0OT1TO
1010101 1010010101001 01001010110
0010100101 0O001000O0O0O0O0O0ODB0101101 01
100010001 01001200011 10101100110

3ro A

3ro A

3ro A

3ro A

1
1

1010100001 00000010111 101111100

3ro A

0110100110011 0000O0101 100010101
0101001 100011010001 101121111101

3ro A

3ro A

0101000 0O0O0O0O0O11000O0O0O0O0OO0OBCO0111111 00

3ro A

00101000001 11100100101011111 11

3ro A

1

00101201010 100000O010O0HO0000000 11
101010001 1001011200101 0101001001

3ro A

3ro A

010001 000O0O0O0OD0D110010O0O0O0OO0CO1IO0101 11

3ro A

0011000O0O0O0O0O0100O010O0OO0OO0OO0CO0OO0O1010 11

3ro A

0010100011 00001001010001011001

3ro A

1111000 00O0OO0OO0O0OO0CLOKC0111110100000011
11110011111 112120110111111111111

3roB

1

3roB

111111 0000001121 00O0O0O0O0OO0O0O0ODB0O11111 10
111100 00 O0O0OO0OO0O00O00O0OO0O0OO0OO0OO0OD0ODOO0OOOO0O 11
111101 000O0OO0OO0OD0ODO0O00O0OO0O0ODO0ODO0ODO0ODBO1I1II1I1I1 11

3roB

3roB

3roB

1111121 0000111200001 111011111 11

3roB

1

111111 0000O0OO0O1IT0CO0OO0OO0OO0OI1TI1O01111111 11

3roB

01101211111 1001010111101010010
11101111111 0010100111000110100
110101 0101101101101 11101111110

3roB

3roB

3roB

1

0010112 000O0O0D0D0D100O0O0O0OO0OO0OO0OO0COOOOOOUO0OO
0111112 111100001100O0O0O0O0011111 11
1111212111111 1111101111111111111
1111111111 000000O0O0O0OBO0O0O0OO0OBII1ITI1I111 11
111101 00O0O0OO0OO0O1IT1I11 00O0O0O0O0D0DO0ODO0O0D0O0D0 1
11110111111 1011110111011001111
110101 1101101111001 1 1111111111

3roB

3roB

3roB

3roB

3roB

3roB

1

3ro B

Prueba: 1) Pre 2) Post

Grupo: 1) Experimental 2) Control
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al a2 a3 a4 b c dl d2 d3 d4 el e2 f1 f2 f3 f4 g1 g2 hl h2 h3 h4 i j1 j2 |3 j4j5 k1 k2 i A ml1 m2 m3 m4d m5noplp2p3pdqr stlt2t3

Aula

Grupo Prueba

110 1 1 1 1000111
11111 11000111
100 11 1 0110111
111 1 1 1 0101100
110 1 1 1 1110111
100 1 1 1 1011111
110 11 1 1100111
100 11 11010101
111 0 1 0 0110111
110 1 1 1 1110111
101 1 1 1 0101011
101 11 1 0101111
111 1 1 1 1110111
111 1 0 1 0101111
111 0 1 1 0011111
100 1 0 1 0110111
100 11 1 0110111
100 01 0 1010111
010 1 01 1010001
100 0 01 0101101
001 0 0 0 1010111
100 1 1 1 0101100
100 0 001010011
110 1 1 0 0000110
011 0 01 0010101
100 1 1 0 1000011
010 01 00100110
001 0 0 01001011
101 1 0 1 1010000
111 0 1 1 0010010
011 01 0 0111011
111 0 0 1 1100100
000 1 01 0110101
111 1 01 0110101

1
1
1
1
0
1
1
1
0
1
0
1
1
1
1
1
1
1
0
1
0

1
1
1
1
0
1
1
0
1
1
1
1
1
1
1
1
1
0
1
0
0

1
1
1
1
1
1
1
0
1
1
1
1
1
1
1
1
1
0
1
1
0
1
1
0
0
0
1
0
1
1
0
0
1
1

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
0
1
0
0
1
0
0
1
1
1
0
0
0
1
1
1

1
1
1
0
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
0
1
0
1
0
1
0
1
1
0
1
0
1
1
0
0

11110111111 112011101111111111 11

3ro A

1111001212111 121201120111111111111 11

3ro A

11101111111 11011111100111111 11
0101110101 0112101101010111211111111

3ro A

3ro A

2

11110011111 1111100111 1011111 10
11101011011 11201111001 011201100 1
011111110111 1110010111111111111
000101111 1001100100111011111 11

3ro A

3ro A

3ro A

3ro A

601110211111 11100101111011111 11
0111021111 100111111111011111 11

3ro A

2

3ro A

11111111110010111011011111110 1

11111011111 01101101111011111 11

3ro A

3ro A

0111122 111101110111110111201111 11
1111121 111101121120011111111111111
11110111 0100112121212111111101111111

3ro A

3ro A

3ro A

11111000101 12010111111111111 11

3ro A

111112012111 10111110101 111111111

3ro A

100101 00101 101001101001112101000

3roB

11111001 0101121011212 10011101010011
00110111100 100110010O0O001000101
0101011 0101010101 10101120110110
11111201 011110101 101000011110110
11101001 01011011 00O0O01101000001
00001210001 111101110011001101 11

3roB

2

3roB

3roB

0 O

3roB

1
0
0
0
1
0
1
1
1
1
0
1

0
1
0
0
1
0
1
0
0
1
1
0

3roB

3roB

2

01011121 000O0O0OO0ODO0ODO0D1110101001001000D0
0111120001111 011000O011011011011 10

60101011101 00010111011000011110

3roB

3roB

3roB

1001000011 000011 0011011121001 00

3roB

1010100 0000001001001 00010110110

3roB

0101011 00101010001 1001100111101
1111001 10100112001 00O010100111 11
1010011001 10012011110001101110

3roB

3roB

3roB

110111 0110011120101 011101011001
1 00000112101 01120101110111001000

3roB

3ro B

2

Prueba: 1) Pre 2) Post

Grupo: 1) Experimental 2) Control
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Anexo 4: Programa Calculandia

1) DATOS DE IDENTIFICACION:

Titulo del proyecto:
Programa “Calculandia” para las operaciones basicas en la institucion
educativa Enrigue Napoledn Espinosa, Rimac 2016

Nombre del ambito de atencion:
Institucién educativa Enrique Napoledn Espinosa, Rimac 2016

Region: lima Provincia: lima Localidad: Rimac

2) FINANCIAMIENTO:

Monto total S/. 5600.00

3) BENEFICIARIOS

Directos:

34 nifios del tercer grado de primaria

4) JUSTIFICACION

En los ultimos afios se han realizado diferentes evaluaciones a los estudiantes,
donde se ha evidenciado el bajo nivel en el area de mateméatica, comprension
lectora y ciencias, es asi que el estado peruano con el objetivo de mejorar
dichos resultados ha implementado diferentes planes pero los mismos que adn
no permiten tener resultados alentadores porque segun la OCDE (2014) el Pera
se ubica en el dltimo lugar.

El presente afio ya se ha publicado los resultados de la Prueba ECE donde los
estudiantes en promedio han mejorado en el area urbana 12 puntos y 10
puntos en el area rural, y lo sorprendente sigue siendo que los alumnos de
Tacna y Moquegua siguen teniendo mejores puntajes.

En Lima los resultados muestran la disminuciébn en el nivel de inicio

W ¢z, o= gﬂ 7 p. g g . sa.
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incrementandose el nivel de proceso y satisfactorio, estos resultados son muy
parecidos a los que arrojan en el distrito del Rimac.

Asimismo en la institucién educativa Enrique Napoledn Espinosa ubicado en el
Rimac la realidad no deja de ser diferente, ademas que los problemas con las
operaciones aritméticas no pueden resolver, confunden el orden, y ni que decir
el desconocimiento de la tabla de multiplicar que limita las operaciones de

multiplicacion y division.

En tal sentido el presente programa titulado “Calculandia” tiene como objetivo
integrar un cuaderno de trabajo, estrategias de ensefianza y aprendizaje,

materiales concretos que permitan al estudiante identificarse con el caso y

realizar las operaciones aritméticas basicas.

5) DIAGNOSTICO
En el siguiente esquema de Ishicawa se presentan las causas para que los

estudiantes presenten problemas al momento de resolver casos en base a

las operaciones aritméticas basicas.

Docentes

Carecen de estrategias de \Fa\ta de interés por disefiar programas

aprendizaje

Estudiantes

Carecen de apoyo de los padres

Falta de capacitacién
——

Tienen temor por las matematicas

Falta de estrategias de ensefianza

Poca participacion en clase
Resolucion de
problemas con

» las operaciones

aritmeéticas
basicas

Escaso interés por las matematicas

Poco interés por
implementar programas
——

Existe muchos temas por tratar

————————— Escasos

Poco apoyo de los padres de
familia en las actividades
———

Libros con errores
—

No adaptada a la realidad
El tiempo es escaso

—
No son acorde a

Infraestructura inadecuada
la realidad _—

Falta de recursos educativos
———

Curriculo
Recursos

Il EE Enrigue Napoledn Espinosa, Rimac
2016

W ¢z, o= ga 7 p. g g . sa.



6) EL PROBLEMA:
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Falta de capacidad para resolver problemas en base a las operaciones basicas
de los estudiantes del tercer grado de primaria de la institucion educativa
Enrigue Napoledn Espinosa, Rimac 2016.

7. IMPACTO DEL PROYECTO EN LOS BENEFICIARIOS DIRECTOS E

INDIRECTOS

La aplicacién del Programa “Calculandia” ha tenido un impacto directo sobre los

17 estudiantes donde se aplicd el programa, y los beneficiarios indirectos los

nifios que ellos pueden apoyar en promedio 34.

8. OBJETIVOS

Objetivo General

Objetivos Especificos

Mejorar la capacidad para resolver
problemas en base a las operaciones
basicas de los estudiantes del tercer
grado de primaria de la instituciéon
educativa Enrique Napoleon

Espinosa, Rimac 2016.

Diagnostico real de la situacion.

Diseflar el programa en base a las
necesidades de los estudiantes.

Implementar el Programa

“Calculandia”.

Evaluar la aplicacion del Programa

“Calculandia”.

9. RESULTADOS ESPERADOS

Es asi que después del programa se logro elevar la resolucién de problemas de

los nifios del tercer grado de primaria, y esto tiene como base el Programa

Calculandia.

W ¢z, o= g: 7 p. g g . sa.




11. ACTIVIDADES
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Objetivos Especificos N°1.1: Diagnostico real de la situacion.

Inicio y
Actividades Responsable término Productos Cantidad de
S Cronograma Beneficiarios
(Meses/afnos
)
- Evaluar a los Investigadora | Jul Jul | Informe 34
estudiantes. 2016 2016 cuantitativo de
las evaluaciones
a los estudiantes.
- Entrevistar a la(s) Investigadora | Jul Jul | Informe 2
docente(s) del 2016 2016 cualitativo de
tercer grado de la(s) entrevista
primaria.
- Triangular los datos |Investigadora | Jul Jul |Linea de base 1
P:a:ﬁ el diagnadstico 2016 2016 establecida.

Objetivo especifico 1.2: Disefar el programa en base a las necesidades de los

estudiantes.

Inicio y
Actividades Responsable término Productos Cantidad de
s Cronograma Beneficiarios
(Meses/afos
)
- Elaboracién del Investigadora | Jul Jul | Programa 17
Programa . 2016 2016 Calculandia
Calculandia
- Disefiar el manual |Investigadora | Jul Jul | Programa 17
de apoyo. 2016 2016 Calculandia
Obijetivo especifico 1.3: Implementar el Programa “Calculandia”.
Inicio y
Actividades Responsable término Productos Cantidad de
S Cronograma Beneficiarios
(Meses/afos
)
- Ejecucion del Investigadora | Ago | Oct |Evaluacion 17
programa 2016 | 2016 [semanal de Ila
“Calculandia” ejecucion.

Objetivo especifico 1.4: Evaluar la aplicacién del Programa “Calculandia”.

W ¢z, o= gﬂ 7 p. g s . sa.
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Inicio y
Actividades Responsable término Productos Cantidad de
S Cronograma Beneficiarios
(Meses/afnos
)

- Evaluacion del Investigadora | Nov | Nov |Informe final de 34
programa 2016 | 2016 (las evaluaciones
“Calculandia” y  comparacion

entre el pre y pos
test.

12. PRESUPUESTO
La asignacion de recursos financieros permite contar con los insumos

necesarios que faciliten la ejecucion de las actividades propuestas por el

proyecto.
A. Gastos presupuestarios:
Actividad
asociada Gastos de Operacion Cantidad Costo Costo
(NUmero) Unitario Total
01 - Evaluar a los estudiantes. 1 0.50 50.00
02 - Entrevistar a la(s) _docgnte(s) del 1 5.00 50.00
tercer grado de primaria.
03 |- friangularios datos para el 1 1000.00 |  1000.00
diagnastico real.
04 |- Elaboracion def programa 1 1000.00 |  1000.00
Calculandia
05 - Disefar el manual de apoyo. 1 500.00 500.00
o6 |- Elecucion del programa 1 2000.00 |  2000.00
Calculandia
o7 |- Evaluacion del programa 1 1000.00 |  1000.00
Calculandia
Total 5600

W ¢z, o= 55 7 p. g s . sa.



13. DISENO DE SEGUIMIENTO Y EVALUACION DEL PLAN
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Dimensiones | Indicadores Responsa
Resultados de logro de Medios de | Periodicid | bles de la
Esperados Resultados | Verificacion ad evaluacio

n

Tener - Evaluacion |- Resultados Jul

informaci | Cuantitativa cuantitativ 2016

on real os de la Registro de

de los prueba a los resultados

problema los

S que estudiante

presenta S.

n los | - Evaluacion |- Resultados Reqistro de

estudiant | cualitativa de la(s) 9 Jul
1 les y entrevista( | los resultados | 2016

aplicar el S).

programa | - Triangulacio

enelaula| n

que : i

- Diagnostic Jul

presente Reporte.

crealdel | Ferore | s

puntaje P '

promedio

- Programa - Plan

“Calculandia | aprobado.

” - 90%

conoce el
problema.
Tener un ) 90%__
programa Identifica
acorde a estrategias Registro de Jul 2016
la y objetivos avance
. - (0) .
o |realidad y 90% :
el manual Coherenci
respectiv acon la
o para reacl)lldad.
trabajar i 90/0_ _
en aula. Pertinencia
con el
medio.

- Manual de M | Registro de

apoyo. - Manua Jul 2016

aprobado. avance.
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Mejorar |- Ejecucion
la del
resolucié | Programa
n de| “Calculandia
problema |~ 95% de Reportes de
s de los cumplimie Ago - Oct
i avances
:t“d'aﬂte nto del 2016
q programa. semanal.
pertenec
en al
grupo
experime
ntal.
o)
Contar 100% 'de.
cumplimie
con un
. nto de
informe
cronogram
real del
) as en el
impacto Reporte de
. 9 desarrollo Informe
que ha| laejecucion Nov 2016
. del
tenido el| del aprobado.
rograma | Programa programa.
P ' Evidencias
en el
Do observable
grupo S sobre el
experime o
cumplimie
ntal.
nto.

14.SUSTENTABILIDAD

Ministerio de Educacion - UGEL
2016

El trabajo exige por su naturaleza una constante interaccién entre los docentes
del area de matematicas con los docentes del area de comunicacion porque las
matematicas dependen de la comprension lectora. Asimismo  exige la
coordinaciéon y apoyo del Director basicamente cuando se realice trabajo de
campo para tener los permisos y acceso.

El Programa se sustenta en la necesidad de los estudiantes por aprender
matematica, ademas que el Ministerio de Educacion requiere que los
estudiantes mejoren sus capacidades y en las evaluaciones rindan mas.

- IE Enriqgue Napoled6n Espinosa, Rimac
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Dntitucisn Educativa Privada

g,m'%e W SESION DE APRENDIZAJE N° 01
1. Datos informativos:
UGEL | 02 Institucion Educativa Privada Enrique Espinosa
Docente Karina Salcedo
Asignatura Matematica
Grado y
.. 3°B Semana N° 1
seccién
i 2 horas 90
Fecha 08 de agosto del 2016 Duracion  ~ (horas | (
pedagogicas) mlnutos)
2. Tema:

Sumas llevando de 4 digitos

3. Organizacién de los aprendizajes:

VALOR
COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR(ES) INSTITUCIONAL DEL
BIMESTRE

. Reconoce los términos de una
Actda y piensa | Comunica y
. division
matematicamente | fepresenta ideas
. Efectia calculos mentales de .
en situaciones de | matematicas . . Honestidad
idad adicion  aplicando el  valor
cantidad.
numeérico.

4. Desarrollo de la sesion de aprendizaje

TIEMP | RECURSO
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE 5 =
Iniciamos la clase saludando a los estudiantes.
Les mostramos varios sobres grandes de distintos Sobres,
colores, y formaran 4 grupos de 6 nifios. Luego sacan tarjetas
lo que hay adentro y trataran de resolver los que les Estudiantes
INICIO
toco a cada uno. 15 min
(Recojo de saberes - L
i0s) Luego se les pregunta lo siguiente: ¢qué encontraste
previos .
en el sobre blanco? ¢Has podido ordenar los
nameros en el tablero de valor posicional y sumar?
¢Cuando vas sumar cifras de 3 o 4 cifras, por donde
se empieza a sumar?
PROCESO Luego se les explica mediante diapositivas los terminos
(Construccién y de la suma TERMINOS DE LA\ SUMA J
vivencia del nuevo g 5
saber) 189 ——Suwurma o total

W ¢z, o= gﬂ 7 p. g s . sa.



60 min
°
Y también se les hace recordar el como se desarrolla o
resuelve las sumas de 4 digitos.
= Sumamos 2 661 y 1 558 de dos formas: d ”w
Con el material base diez Con la técnica operativa
1.° Sumamos las unidades: 1 +8=9
; - 2.° Sumamos las decenas:
@0 A | 6+5=11D=1C+1D
.. "l . Escribimos 1 en las decenas
y llavamos 1 C.
t .. 3.° Sumamos las centenas: ® Plumon
' B e +6+5=12C=1UM+2C d
| .. ""I H Escribimos 2 en las centenas es de
. =L y llevamos 1 UM. Colores
4.° Sumamos los millares: °
' - . & 142+1=4
@ w | ;
216|868 1]|+
1 5 5|8
En total se racolectaron 4 219 botellas. 4 |%2 1 9
[ ]
Luego se les da varios ejemplos donde vamos los
estudiantes van a resolver en la pizarra
3569 + 2 680 1580 + 4 360 .
10 min
4380 +5120 2 850 + 4146
°
3250 + 1460 5340 + 1090
Trabajan una ficha de aplicaciéon, donde desarrollan las
sumas de 4 cifras. -3510 -ueae
7069 6582 13 6502
5499 4392 +/LLL 534l
Observamos el libro de actividades 34 y 35.
. ] . Llu
SALIDA Actividad: Repasan en casa lo aprendido. via
(aplicacion, Meta cognicion: 5 min _de
transferencia y La profesora pregunta a los nifios: ¢Qué ide
P . s . as
., ’;. . ’;. .
produccién) aprend[., ¢Para qué aprendi?; ¢Como lo
aprendi?
5. Evaluacion de los aprendizajes
APRENDIZAJE ESPERADO INDICADOR INSTRUMENTOS
Comunica 'y representa | Reconoce los términos de una division e Ficha de
ideas matematicas Efecta célculos mentales de adicion observacién

aplicando el valor numérico.

6. Bibliografia:

113
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Matematica 3er grado _ Santillana

Dntituciin Educativa Privada
gW W SESION DE APRENDIZAJE N° 02

1. Datos informativos:

UGEL 02 Institucién Educativa Privada Enrique Espinosa

Docente Karina Salcedo

Asignatura | Matematica

Grado vy
o, 3°B Semana N° 1
seccion
Duracion (horas i
Fecha 12 de agosto del 2016 . 2 horas (90 minutos)
pedagdgicas)
2. Tema:

Sumas llevando de 4 digitos

3. Organizacion de los aprendizajes:

VALOR
COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR(ES) INSTITUCIONAL DEL
BIMESTRE

Actla y piensa .

) Comunica y representa o
matematicamente en | . Resuelve ejercicios de
) ) ideas matematicas o ) Honestidad
situaciones de adicién de 4 cifras
cantidad.

4. Desarrollo de la sesion de aprendizaje
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE TIEMPO RECURSOS
Iniciamos la clase saludando a los estudiantes.

Formamos grupos de 5 niflos y luego se les Papelografos
INICIO muestra una papelografo que esta cortado como un
(Recojo de saberes | rompecabezas, se les indica que lo armen. Luego

previos) se les pregunta lo siguiente: ¢qué has encontrado

15 min
en el papelografo? ¢Qué operacién vas a realizar?
¢ Te acuerdas lo que has aprendido?
Luego que han descubierto el tema a trabajar, se les
indica a los estudiantes que resuelvan algunas sumas Pizarra
; Multimedia
que le faltan algunos numeros. Para ello deben de
Plumones
reconocer el numero correcto que falta a cada de colores
operacion Lapiz
’ 60 min Cuaderno
PROCE ;
OCESO Ficha
(Construccion y 7511 L 1785 7a
. . & 1708 & 4138 & 174 . "
vivencia del nuevo = _ = -
saber)
10 EREL FHEOE =1L F R
& ByE8 + il +« F1d « BO%E .

Luego se les da una ficha de aplicacion donde

desarrollaran en clase lo explicado, se evalla la ficha

’7 a.a .= ga a. p . ﬂ g . s 4¢,



gue van a resolver.
Trabajan una ficha de aplicacion, donde desarrollan las
sumas@é 4 éfrah 868 4018 3614
3978 983 3909 9873
+8865+4163 +4242 +8586
1964 8685 9748 9327
6392 3614 2793 9874
+9916 +4163 +6031 + 631
10 min
8638 8024 1220 3160
7983 1793 4001 8241
+5868 +3986 +1890 + 797
8501 1739 4100 4208
3106 3869 9081 7903
+2604 +9008 + 221 +6083
4181 1834 6893 5000
9232 1764 8019 7329
+6985+1984 +3719 +8012
Se les da una pequefia practica acerca a lo que se ha
trabajado en clase.
. ] - Lluvia de
SALIDA Actividad: Repasan en casa lo aprendido. ideas
(aplicacion, Meta cognicion: 5 min
transferencia y La profesora pregunta a los nifios: ¢Qué
produccién) aprendi?; ¢Para qué aprendi?; ¢(Como lo
aprendi?
5. Evaluacion de los aprendizajes
APRENDIZAJE INDICADOR INSTRUMENTOS
ESPERADO
Comunica y representa e Ficha de
ideas matemaéticas observacion

Resuelve ejercicios de adicion de 4 cifras

6. Bibliografia:

Matemética 3er grado _

Santillana
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gW W SESION DE APRENDIZAJE N° 03

1. Datos informativos:

UGEL 02 Institucion Educativa Privada Enrique Espinosa

Docente Karina Salcedo

Asignatura | Matematica

Grado vy
., 3°B Semana N° 2
seccion
Duracion (horas i
Fecha 15 de agosto del 2016 . 2 horas (90 minutos)
pedagdgicas)
2. Tema:

Sumas llevando, descubriendo el nimero que falta

3. Organizacion de los aprendizajes:

VALOR INSTITUCIONAL DEL

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR(ES)
BIMESTRE
Actia y piensa | Comunica y
matematicamente | épresenta ideas
. Resuelve ejercicios de
en situaciones de | matematicas Honestidad

. adicion de 4 cifras
cantidad.

4. Desarrollo de la sesion de aprendizaje
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE TIEMPO RECURSOS
Iniciamos la clase saludando a los estudiantes.

Formamos grupos de 5 nifios y luego se les muestra Papelogra
INICIO una papelografo que esta cortado como un fos
(Recojo de rompecabezas, se les indica que lo armen. Luego se
saberes previos) | les pregunta lo siguiente: ¢qué has encontrado en el 15 min
papelografo? ¢Qué operacién vas a realizar? ¢(Te
acuerdas lo que has aprendido?
Luego que han descubierto el tema a trabajar, se les
indica a los estudiantes que resuelvan algunas sumas Pizarra
que le faltan algunos numeros. Para ello deben de il\{:llultlmed
reconocer el nimero correcto que falta a cada operacion. Plumone
s de
PROCESO N - «[J- 3 4 0[]+ 60 min Eggrzes
(Construccion y 208 4 3 D5 7 D 8 43 Cuadern
vivencia del 3742 5 121 6 D 5 2 o
Ficha

nuevo saber)

Luego se les da una ficha de aplicacion donde
desarrollaran en clase lo explicado, se evalla la ficha que

van a resolver.

Trabajan una ficha de aplicacién, donde desarrollan las

’7 ;.a .= ga ;. p . a g . s 4¢,



sumas de 4 cifras.

355+
Osizs

133717

o7 65~
3269

131463

10 min
Se les da una pequefia practica acerca a lo que se ha
trabajado en clase.
. . ; Lluvia de
SALIDA Actividad: Repasan en casa lo aprendido. ideas
(aplicacion, Meta cognicion: 5 min
transferencia y La profesora pregunta a los nifios: ¢Qué
produccion) aprendl,?; ¢Para qué aprendi?; ¢Cémo lo
aprendi?
5. Evaluacion de los aprendizajes
APRENDIZAJE INDICADOR INSTRUMENTOS
ESPERADO

Comunica vy

ideas matematicas

representa

Resuelve ejercicios de adicion de 4

cifras

Ficha de observacion

6. Bibliografia:

Matematica 3er grado _ Santillana
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Tntitucidn Educativa Privada

Ewrigue Espinosa

SESION DE APRENDIZAJE N° 04

1. Datos informativos:

118

UGEL 02 Instituciéon Educativa Privada Enrique Espinosa
Docente Karina Salcedo
Asignatura | Matematica
Grado vy
., 3°B Semana N° 2
seccion
Duracion (horas i
Fecha 19 de agosto del 2016 . 2 horas (90 minutos)
pedagdgicas)
2. Tema:
Problemas de sumas
3. Organizacion de los aprendizajes:
VALOR
COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR(ES) INSTITUCIONAL

DEL BIMESTRE

Acta y piensa

» Razona y argumenta
matematicamente .
o generando ideas | Resuelve problemas de
en situaciones de . Honestidad
) matematicas. sumas llevando
cantidad.
4. Desarrollo de la sesion de aprendizaje
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE TIEMPO RECURSOS
Iniciamos la clase saludando a los estudiantes.
Luego les comenzamos a contar un episodio de la Estudiante
vida real donde les narramos
Gloria ha recibido en su tienda 240 polos verdes y
15 min
INICIO 278 polos rojos. También ha recibido 89
(Recojo de
saberes previos) buzos azules y 66 buzos blancos. ¢Cuantas
prendas recibi6 Gloria en total?
Luego se les pregunta lo siguiente: ¢,qué operacion
vas a realizar? ¢ Sabes como distinguir un problema
cuando es suma o resta?
Luego se les muestra varios ejemplos de problemas
donde los estudiantes ayudaran a resolver los Pizarra
ejercicios por iniciativa propia. Plumones de
Construccion
( y Una empresa gasta S/. 2 550 en papel y S/. 1 940 en Eglpoirzes
vivencia del i ; Cué ?
tinta. ¢ Cuanto gasta en total? 60 min Cuaderno
nuevo saber) Ficha
Un armario tiene 126 libros de aventuras y 234 de miedo.
¢,Cuantos libros hay en el armario?

Tnstitucisn Educativa Privada Ewrigue Esppinosa
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En una granja de animales hay 345 cabras y 128 vacas.

¢cuantos animales hay en la granja?

resolveran los problemas de adicién llevando

&l nay 25 peras, 24 manzatas ¥ 15 naronas
Sousnta fruts hay en tonal?

46 céntimeos, jCudnta dihero me queda?

Luego se les da una ficha de aplicacion donde

Siwengpo 35 euncs y me compro vnos zapatos que me cusstan

10 min
En un libro hay 97 hojas ¥ en otro 42 hojas. (CudnEs
hojaz hay en tolal?
En uma granja hay 14 vacas, 18 gallinas v 18 cerdos,
. Cu@ntos animales hay en tatal™
i . ; - Lluvia de
SALIDA Actividad: Repasan en casa lo aprendido ideas
(aplicacion, Meta cognicion: 5 min
transferencia y La profesora pregunta a los nifios: ¢Qué
produccion) aprendi?; ¢Para qué aprendi?; ¢(Cdémo lo
aprendi?
5. Evaluacidn de los aprendizajes
APRENDIZAJE INDICADOR INSTRUMENTOS
ESPERADO
Razona y  argumenta e Ficha de observacién
generando ideas | Resuelve problemas de sumas
mateméaticas. llevando

6. Bibliografia:

Matematica 3er grado _ Santillana
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Ewnigue Espinosa

SESION DE APRENDIZAJE N° 05

1. Datos informativos:

UGEL 02 Institucion Educativa Privada Enrique Espinosa

Docente Karina Salcedo

Asignatura | Matematica

Grado vy

o, 3°B Semana N° 3

seccion
Duracion (horas i

Fecha 24 de agosto del 2016 . 2 horas (90 minutos)
pedagdgicas)

2. Tema:

Secuencias de sumas

120

3. Organizacion de los aprendizajes:

VALOR
COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR(ES) INSTITUCIONAL DEL
BIMESTRE
Actia y piensa
Elabora y usa . . .
matematicamente ¢ |Indica el patron establecido en una
) ) estrategias secuencia numeérica. _
en situaciones de o Determina los términos faltantes o Honestidad
cantidad. los que contindan en una secuencia
numeérica.
4. Desarrollo de la sesion de aprendizaje
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE TIEMPO RECURSOS
Iniciamos la clase saludando a los estudiantes.
Se les muestra una en el piso varias Estudiante
circunferencias donde hay en ella varios sobres Patio
, luego sacamos lo que hay y descubren Tarjetas
INICIO . .
ndmeros uno detras de otro 15 min
(Recojo de ]

saberes previos)

EELEEREE R s EIETEEA

1600 1800

le preguntamos

2 000 ?

Luego cqué
numero seguira? ¢Qué operacién crees que

lo siguiente:

realizaras?

’7 &.a .= ga a. p . a g . s 4¢,



Luego les mostramos mediante diapositivas varios
ejemplos donde el estudiante descubrira el tema y
entenderd que para realizar una secuencia de
adicion debemos reconocer que lo nameros van
ascendiendo y debemos saber el patrén para saber

el nimero que sigue.

Observa los nimeros de los vagones. ;Cudles son los dos ndmeros que

siguen en la secuencia?
+20 +20 «20 +20

JCudles el
pairdn de lo 60 min
(e secuencia?

o«

« Buscamos la relacidn entre los ndmeros: Patrén: Sumar 20
* Los niimeros que siguen son 1 610 y 1630 .

Luego se les da varios ejemplos de secuencia

PROCESO numérica de adicion y conociendo el patréon de Pizarra
(Construccion y cada ejercicio. Multimedia
. . Plumones de
vivencia del nuevo colores
saber) g9 1600 1800 2000 | 7 Léapiz
Cuaderno
A)2400 B)2600 C)2000 D)2200 Ficha

B 3380 3375 3390 ?

A)3405 B)3375 (C)3385 D)3420

Halla el valor que se pide y sefala la altel

BR+S
- - ot h, ot
@280, 320, @60, WH) S0
Luego lo
A)800 B)440 C)400 D)e40
desarro se. ]
10 min
245 -255-265 ...
2460 — 2560 — 2660 .............
467 —270—273 ..o,
1240, 1260, 1280.................
. ] : - Lluvia de
SALIDA Actividad: Repasan en casa lo aprendido ideas
(aplicacion, Meta cognicion: 5 min
transferencia y La profesora pregunta a los nifios: ¢Qué
produccion) aprendi?; ¢Para qué aprendi?; ¢Como lo
aprendi?
5. Evaluacion de los aprendizajes
APRENDIZAJE INDICADOR INSTRUMENTOS
ESPERADO
Elaboray usa estrategias | ® Indica el patron establecido en una Ficha de observacion
secuencia numérica.
e Determina los términos faltantes o
los que continGlan en una secuencia
numeérica.
6. Bibliografia:

Matemética 3er grado _ Santillana
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Ewnigue Esppinosa

SESION DE APRENDIZAJE N° 06

1. Datos informativos:

UGEL 02 Institucion Educativa Privada Enrique Espinosa
Docente Karina Salcedo
Asignatura | Matematica
Grado vy
., 3°B Semana N°
seccion
. Duracion (horas i
Fecha 02 de setiembre del 2016 . 2 horas (90 minutos)
pedagdgicas)
2. Tema:

Sustraccion prestando

3. Organizacioén de los aprendizajes:

COMPETENCIA

CAPACIDAD

INDICADOR(ES)

VALOR
INSTITUCIONAL
DEL BIMESTRE

Acta y piensa

122

matematicamente | Comunica y representa | Resuelves  sustracciones  de
en situaciones de | ideas matematicas nimeros naturales. Honestidad
cantidad.
4. Desarrollo de la sesién de aprendizaje
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE TIEMPO EEZZ
Le contamos una historia de KUELAP: otra maravilla
del Peru Estudiante
La fortaleza de Kuélap es uno de los hermosos legados
gue nos dejaron los antiguos peruanos. Ubicada en la
selva del Pert, es una ciudadela construida de piedra, 15 min
en la cima de una montafia, donde se encuentra una
INIC.IO muralla de seis cuadras y tiene una altura de hasta 20
saéssezo:)c;;v?os) m. En si interior se encue.ntra otra ciudad.
La fortaleza fue descubierta en el afio 1841. Segun
estudios, los ha habitantes de Kuélap abandonaron la
ciudad antes de la llegada de los espafioles.
Luego la profesora les realiza varias preguntas: ¢De
qué material esta construida Kuélap? ¢Hace cuantos
afios fue descubierta la fortaleza?
PROCESO A los estudiantes se les explica sobre la operaciéon de
(Construcciony | sustraccion Pizarra
_ ) Multimedia
vivencia del Y las partes S T Plumones
nuevo saber) 11T bMINUENDO ﬁgp(;(zjlores
e L SUSTRAENDO 60 min Cuaderno
VWM i l=€>D|FERENC|A SW W




La sustraccion es una operacion que consiste en disminuir
un namero menor llamado SUSTRAENDO (S) a un nimero
mayor llamado MINUENDO (M) , para obtener otro nimero
llamado DIFERENCIA (D)

Luego la miss también les indica que como podemos saber
si la operacion esta correcta, realizando la comprobacion
de esta operacion

man

15 Comprobaciéon
5 =M 5|8 |9 =D

-1217]6|=—s +|1 2|7 ]|6|=t=S
5|89 =—=p 8|6 ]|5Kk==—m

Luego se saca a los estudiantes para que desarrollen la

sustraccion que la profesora lo colocara en la pizarra.

La sustraccion es una operacion que consiste en disminuir
un numero menor llamado SUSTRAENDO (S) a un nimero
mayor llamado MINUENDO (M) , para obtener otro numero
llamado DIFERENCIA (D)

Luego la miss también les indica que como podemos saber
si la operacién esta correcta, realizando la comprobacion
de esta operacion

i

15
5 =M 518 ]9 | D

Comprobacion

- 12 7|6 |=—s + 217 |6 |==5S
518]9 ==p g8|6]|5 =M

Luego de lo explicado y recordado como se resuelve una

sustraccion prestando.

7361

42684
-4273

5229
-4934

1639

7810
--518

9600
-9004

7011

9645
-5394

6748
-_613

BELE

9448
-1814

7899
-4863

Se les evalla el trabajo en clase y comprobamos si el

estudiante aprendid y resto correctamente.

10 min

Ficha

SALIDA

(aplicacién,

Meta cognic

ion:

Actividad: Repasan en casa lo aprendido

Lluvia
ideas

de
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transferencia y La profesora pregunta a los nifios: ¢Qué 5 min
produccion) aprendi?; ¢ Para qué aprendi?; ¢ Como lo aprendi?

5. Evaluacion de los aprendizajes

INDICADOR INSTRUMENTOS

Resuelves sustracciones de ndmeros e  Ficha de observacion
Comunica y representa

naturales.
ideas matematicas

APRENDIZAJE ESPERADO

6. Bibliografia:
Matematica 3er grado _ Santillana
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Zméguesoﬁwam

SESION DE APRENDIZAJE N° 07

1. Datos informativos:

UGEL 02 Institucion Educativa Privada Enrique Espinosa
Docente Karina Salcedo
Asignatura | Matematica
Grado vy
., 3°B Semana N° 5
seccion
. Duracion (horas .
Fecha 05 de setiembre del 2016 L. 2 horas (90 minutos)
pedagdgicas)
2. Tema:
Sustraccidon prestando
3. Organizacién de los aprendizajes:
VALOR INSTITUCIONAL
COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR(ES)
DEL BIMESTRE
Actia y piensa Comunica y representa
matematicamente | ideas matematicas Repaso de sustracciones
en situaciones de de nimeros naturales. Honestidad
cantidad.
4. Desarrollo de la sesion de aprendizaje
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE TIEMPO RECURSOS
Se les saluda a los estudiantes cordialmente y les da
INICIO varias tarjetas a cada nifio ,comienzan a juntarse por Estudiante
(Recojo de color ,resuelven las sustracciones llevando
saberes previos) | Se les pregunta lo siguiente: ¢(podras resolver las 15 min
operaciones de sustraccion llevando?
Se les varios ejemplos mediante el multimedia ejercicios
de sustraccion prestando, los estudiantes resolveran en Pizarra
. . . Multimedia
la pizarra y comprobaremos si han entendido la clase. Plumones
de colores
Lapiz
309%1 SE63E 40724 60 min Cugdemo
12402 12570 alli . Ficha
PROCESO
(Construccion y
vivencia del B
nuevo saber) 99137 A5945 15892
= -

-adddd

17516
-—2338

-i833

K #0115
-40012

Se les presenta una ficha de refuerzo y se les evalla el

-B248 -

0036
-_B7133 =t
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desempefio de cada uno de ellos.

2 3 R 27

& 6 = &4 %1 2

4 8 3 3 9 2

- 2 00 <3 & 1 10 min

7.& 1 6 9 0

- 4 4 2 - 5 1

3 7 2 2 1 1

- 29 2 - 10 4

7-35 8 ) 2

- 3 8 2 - 4 9

AlTaFacilicom
P, . ; - Lluvi
SALIDA Actividad: Repasan en casa lo aprendido a de
(aplicacion, Meta cognicion: 5 min idea
transferencia y La profesora pregunta a los nifios: ¢Qué S
produccion) aprendl,?; ¢Para qué aprendi?; ¢Cémo lo
aprendi?
5. Evaluacién de los aprendizajes
APRENDIZAJE INDICADOR INSTRUMENTOS
ESPERADO

Comunica y representa

ideas matematicas

naturales.

Repaso de sustracciones de nimeros

Ficha de observacion

6. Bibliografia:
Matemética 3er grado _ Santillana
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Ewigue Espinosa

SESION DE APRENDIZAJE N° 08

1. Datos informativos:
UGEL 02 Institucion Educativa Privada Enrique Espinosa
Docente Karina Salcedo
Asignatura | Matematica
Grado vy
., 3°B Semana N° 5
seccion
. Duracion (horas i
Fecha 09 de setiembre del 2016 . 2 horas (90 minutos)
pedagdgicas)
2. Tema:
Técnicas operativas de la sustraccion
3. Organizacion de los aprendizajes:
VALOR INSTITUCIONAL
COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR(ES)
DEL BIMESTRE
Actia y piensa
] Razona y argumenta )
matematicamente ) Reconoce las técnicas
) ) generando ideas )
en situaciones de . operativas de la Honestidad
] matematicas. ]
cantidad. sustraccion.
4. Desarrollo de la sesidn de aprendizaje
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE TIEMPO RECURSOS
Trabajamos de manera grupal y se les da
ejercicios de sustraccion para resolver con Estudiante
su comprobacion.
INICIO P 15 min
(Recojo de

saberes previos)

realizado?

capacidad de tema.

Luego se les pregunta: ¢qué operacion han

Se indica el tema a trabajar y el indicador y
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PROCESO
(Construccion y
vivencia del

nuevo saber)

Luego la profesora le explica el tema a desarrollar, usando
técnicas operativas de la sustraccion.

Las técnicas operativas de la sustraccion permiten resolver
algunos ejercicios de manera mas rapida y eficaz.

ler caso redondea el sustraendo

a)95- 19 ........... 95-20=75 luego 75+ 1=76
+1
b)82-29.......... 82-30=52+1=53

2do caso descompon el sustraendo y resta por partes.

a.- © 4_/7\ Primero 64 —4 =60

4 + 3 Segundo60- 3=57

248. 25

b. primero 284 -20= 228

20 + 5 segundo 228 — 5=223
Luego los estudiantes el cuaderno lo siguiente
Las técnicas operativas de la sustraccidon permiten resolver

algunos ejercicios de manera mas rapida y eficaz.
ler caso redondea el sustraendo

a)95- 19 ........... 95-20=75 luego 75+ 1=76
+1
b)82-29.......... 82-30=52+1=53

2do caso descompodn el sustraendo y resta por partes.

a.- ° 4_/7\ Primero 64 —4 =60

4 + 3 Segundo60- 3=57

. 248. 25

primero 284 -20= 228
20 + 5 segundo 228 — 5= 223
Ejercicios: resuelve los siguientes ejercicios teniendo como
base las técnicas de aprendizajes.
a.-78 - 39
b.- 467 - 25
c.- 93 -19
d.-735 -45
e.- 167 -49

60 min

10 min

Pizarra
Multim
edia
Plumon
es de
colores
Lapiz
Cuader
no
Ficha
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SALIDA Actividad: Repasan en casa lo aprendido 'aLu"ia
(aplicacion, Meta cognicién: & mi ideas
. min
transferencia y La profesora  pregunta a ¢ Qué
produccion) aprendi?; ¢Para qué aprendi?; ¢ Cémo lo aprendi?
5. Evaluacién de los aprendizajes
APRENDIZAJE INDICADOR INSTRUMENTOS
ESPERADO

Razona 'y argumenta

generando

matematicas.

ideas

Reconoce las técnicas operativas de la

sustraccion.

Ficha de observacion

6. Bibliografia:

Matematica 3er grado _ Santillana
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Zmégwsoﬁmm

SESION DE APRENDIZAJE N° 09

1. Datos informativos:

UGEL 02 Institucion Educativa Privada Enrique Espinosa
Docente Karina Salcedo
Asignatura Matematica
Grado y
., 3°B Semana N° 6
seccion
. Duracién (horas .
Fecha 12 de setiembre del 2016 L. 2 horas (90 minutos)
pedagogicas)
2. Tema:
Restamos mentalmente
3. Organizacion de los aprendizajes:
VALOR
COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR(ES) INSTITUCIONAL DEL
BIMESTRE
e Emplea y elabora estrategias de calculo
Comunica mental para restar nimeros
Actla y piensa » Y1 nawrales de  hasta dos cifras
mateméticamente | 'ePresenta '0€3S | (descomposicién), a partir de problemas de
en situaciones de | Matematicas Contexto matematico. Honestidad
cantidad. e Describe paso a paso lo que hizo al resolver
problemas simples aditivos con cantidades de
hasta dos cifras
4. Desarrollo de la sesion de aprendizaje
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE TIEMPO RECURSOS
Por turnos, cada estudiante saldra a la pizarra y completar4 un
esquema como el que se muestra a continuacion, con los nimeros Estudiante
que elija, y luego completara la tabla. Si establece las relaciones
correctamente, su grupo obtendra un punto. Por ejemplo: 15 min
INICIO
(Recojo de + 5
saberes
previos)
Estudiante 7 12 Resta 2
Estudiante 12-5=7
Estudiante
=5
Plantea la siguiente situacién problematica: Pizarra
PROCESO Multimedia
» Plumones de
(Construccion y colores
. . Maria y Juan resolvieron la sustraccion 33 — 15 de dos formas Lapiz
vivencia del . p
diferentes. 60 min Cuaderno
nuevo saber) Ficha
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Maria resolvié asi: Juanresolvié asi:
o 33-15
33
- 33-10=23 |
15 23 - 5=18
18 =18 |
33-15

Revisen el procedimiento que siguieron Maria y Juan y respondan:
scual de las formas de resolver la sustraccion facilita el célculo
mental? Encuentren otra forma de resolver la situacion haciendo uso
del célculo mental.

Formula preguntas para asegurar la comprensién de la situacién:

¢qué hizo Maria?, ¢qué pasos siguié?; ¢cémo ha resuelto Juan?,
¢,Qqué pasos sigui6?; ¢han resuelto de la misma forma?; ¢qué
diferencias encuentran entre ambas formas de resolver?; ¢qué
hicieron igual?

Ten en cuenta lo siguiente

En el caso de Maria, se
resuelve la sustraccion
aplicando la técnica operativa.

Lo propuesto por Juan representa una
situacion resuelta con una estrategia de
calculo mental: se descompone 15 (10
+ 5), se resta primerc 10 (decenas
completas) y luege las 5 unidades que

quedian.

A partir de lo presentado, propdn otra estrategia que no se haya
realizado (hazlo como si fuera elaborada por otro estudiante).

Por ejemplo:

Restamos decenas completas | Restamos|buscando la decena
y luego las unidades completa y luego las unidades
29-18= 12-T=
Descompongo 18 en 10 y 8. Descompongo 7 en 2y 5.
Calculo la resta con cada términe (Calculo la resta con cada término

Estudiantes

Estudiante 1|del sustraendo descompuesto: |del sustraendo descompuesto:
29-10=1Y 1Z-2=10

19-8=11 10-5=5

Por lo tanto: Por lo tanto:
29-18=11 12-7=5
29-11= 12-5=

Descompongo 11 en 10y 1. Descompongo 5en 2y 3.
Calculo la resta con cada términe (Calculo la resta con cada término

Estudiante 2 |del sustraendo descompuesto: |del sustraendo descompuesto:
29-10=1Y 1Z-2=10

19-1=18 10-3=7
Por lo tanto: Por lo tanto:
29-11=18 12-5=T7

Luego de lo explicado, se les da una ficha donde ellos

descompondran los nimeros para resolver las restas

10 min
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Sustracciones propuestas Posible solucidn
Descompongo 34 en 30y 4
_ Ahora resto:
65 - 34 = 65 - 30 =35
3B - 4 =H
Descomponge 36 en 30 y 6.
_ Ahora resto:
49 - 36 = 49 - 30 =19
19 - 6 =13
Descomponge 54 en 50 y 4.
_ Ahora resto:
87 - 54 = 87 — 50 =37
37 — 4 =33
Descompongoe 23 en 20 y 3.
_ Ahora resto:
6- 2 = 46 - 20 =26
26 — 3 =23
Descompongo 25 en 20 y 5.
Ahora resto:
85 - 25 85 — 20 =65
65 — 5 =60

SALIDA Actividad: Repasan en casa lo aprendido B ;Iuge
(aplicacion, Meta coghnicién: 5 mi ideas
. min
transferer?(’:la y La profesora pregunta a los nifios: ¢Qué aprendi?; ¢ Para
produccion) qué aprendi?; ¢ Como lo aprendi?
5. Evaluacién de los aprendizajes
APRENDIZAJE INDICADOR INSTRUMENTOS
ESPERADO
. e Emplea y elabora estrategias de célculo mental para restar e  Ficha de
Comunica y representa | . .
numeros naturales de hasta dos cifras (descomposicion), a observacion

ideas mateméticas

partir de problemas de Contexto matematico.
e Describe paso a paso lo que hizo al resolver problemas
simples aditivos con cantidades de hasta dos cifras

6. Bibliografia:
Matemética 3er grado _ Santillana
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Tntitucian Educativa Privada

Ewnigue Esppinssa

SESION DE APRENDIZAJE N° 10

1. Datos informativos:

UGEL 02 Institucion Educativa Privada Enrique Espinosa
Docente Karina Salcedo
Asignatura | Matematica
Grado vy
o, 3°B Semana N° 6
seccion
. Duracion (horas i
Fecha 17 de setiembre del 2016 . 2 horas (90 minutos)
pedagdgicas)
2. Tema:
Descubriendo el nimero que falta en la sustraccion prestando
3. Organizacion de los aprendizajes:
VALOR
COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR(ES) INSTITUCIONAL
DEL BIMESTRE
Actiia y piensa Comunica y representa
matematicamente  en | /d€as matematicas . .
_ _ _ e Identifica el nUmero que Honestidad
situaciones de cantidad. falta a cada operacién
4. Desarrollo de la sesidn de aprendizaje
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE TIEMPO RECURSOS
A los estudiantes les
mostramos una tarjeta m:m Estudiante
grande de una operacion de Tariet
INICIO 04 arjetas
. sustraccion. A4 O al 4= 15 min
(Recojo de O O
saberes previos) | Luego se les pregunta lo & 1
siguiente: ¢qué nameros les 3l 71| s
falta?
¢,Cémo podras resolverlo?
Luego se les explica como se podra resolver una
sustraccion de cuatro cifras , teniendo en cuenta el
namero que se encuentra en el minuendo y sustraendo,
Por ejemplo: .
jemp Pizarra
PROCESO wme o v comn | Mulimeda
(Construccion y Plumones
. . de colores
; : 1 O g 4 -~
vivencia del Lapiz
nuevo saber) ' O 411 O Cuaderno
Ficha
3| 71|65
Empezamos por las unidades, al nimero 5 cuanto le falta
para llegar al nimero 14 es 9.
Luego podemos sumar 4+ 3 es 7

Vnstitucisn Educativa Privada Ewrigue Esppinosa



Finalmente buscamos un nimero que restando 1 nos de
cero.
Luego lo explicado se les da varios ejemplos, donde el
estudiante descubrird el nUmero que falta, asi podremos
observar si han entendido el tema.
44T - s[031 - 8356[] -
A4 1350 6098
183 D562 ll:l':"l 10 min
Luego se les muestra una ficha, donde los estudiantes lo
desarrollan y se les evalla el trabajo de cada estudiante.
CDU CDU CDU C DI
6 [ 61 [] § N6 13
-5 38 -1 54 6 5[] ||-2309
10+ []6 5 1709 2 1 []
i . ; - Lluvi
SALIDA Actividad: Repasan en casa lo aprendido a de
(aplicacion, Meta cognicion: & min ideas
transferencia y La profesora  pregunta a los nifios: ¢Queé
produccion) aprendi?; ¢Para qué aprendi?; ¢Como lo
aprendi?
5. Evaluacién de los aprendizajes
APRENDIZAJE ESPERADO INDICADOR INSTRUMENTOS
Comunica y representa ideas e Ficha de
mateméaticas i
e Identifica el nimero que falta a cada observacion
operacién
6. Bibliografia:

Matemética 3er grado _ Santillana
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Emnigue Espinosa

SESION DE APRENDIZAJE N° 11

1. Datos informativos:

UGEL 02 Institucion Educativa Privada Enrique Espinosa
Docente | Karina Salcedo
Asignatura | Matematica
Grado y
., 3er Grado B Semana N° | 7
seccion
. Duracion (horas )
Fecha | 16 de setiembre del 2016 L. 2 horas (90 minutos)
pedagdgicas)
2. Tema:
Multiplicacion de nimeros naturales 1,2,3,4y 5
3. Organizacién de los aprendizajes:

CAPACIDAD DE
AREA

CAPACIDAD

INDICADOR(ES)

VALOR
INSTITUCIONAL
DEL BIMESTRE

Comunicacién

Comunica y representa ideas

matematicas

Aplica correctamente la
multiplicacion de 1,2,3,4

Responsabilidad y

Matematica y5 perseverancia
4. Desarrollo de la sesion de aprendizaje
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE TIEMPO RECURSOS
A los alumnos se les muestra un video de las
INICIO canciones de multiplicacion Profesora
(Recojo de | https://www.youtube.com/watch?v=gkejOwgVOSY 28 estudiante
saberes Luego les preguntamos lo siguiente:
previos) ¢Sabes la tabla de multiplicacién del 2, 3, 4,57 ¢Te
resulta facil aprender la tabla de la multiplicacion?
Luego la profesora le indicara cada nifio que vamos a
jugar con la ruleta ganadora, donde jugaran con la tabla Estudiantes
de multiplicacion del 1, 2, 3,4y 5. 60 Ruleta
PROCES(?, ) /5 // Libro
(Construccié ) L PO ) Fichas de
ny vivencia ‘ ‘:5 /TG‘ aplicacion
del nuevo @87b
saber)

Luego todos los estudiantes repasaran la tabla de
multiplicacion en voz alta , ensefiandole técnicas para
aprenderlo mejor, por ejemplo

Técnicas de las mamitas o de las lineas.
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Luego trabajaran una ficha reforzando la
multiplicacion del 1,2,3,4y 5

Facha

§% AULTIPLICACIONES
DL Tablas delt, del 2 del 3, del 4 del §
\';‘3:L| ux5=[] 2xu=[]
Ixé=L] uxo0=C] 2x7=]
Ix2=[] Ux =[] 2x9=[]
ax3=[0  5x5=[0  3xu=[]
ax6=0  sx0=0  3x7=[]
axa=0  5x1=00  3x9=0]
3x8=[] Ix1=] Uxd=/|
3x3= 15 = Uxé=|
3x0=| Ixu=| Ux3=

tabla de

136

multiplicacion

de apoyo el libro, fichas de aplicacién.

SALIDA Actividad para la casa: estudie en casa la tabla de
(aplicacien, | Multiplicacion 1,2.34y5 5 Ficha de
transferencia | Meta cognicién aplicacion
y 5 ¢Tuviste  dificultad para entender el tema?
produccion) ¢ Entendiste el tema?
5. Evaluacién de los aprendizajes
APRENDIZAJE INDICADOR INSTRUMENTOS
ESPERADO
Explora e interpreta . . i
P P Aplica correctamente la multiplicacion Fichas de aplicacion.
patrones _ _ _ libro
» de 1, 2, 3,4y 5 teniendo como material
Matematicos de

6. Bibliografia

Matematica editorial Santillana. 3er grado
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Ewigue Espinosa

SESION DE APRENDIZAJE N° 12

1. Datos informativos:

UGEL 02 Institucion Educativa Privada Enrique Espinosa
Docente | Karina Salcedo
Asignatura | Matematica
Grado y
., 3er Grado B Semana N°
seccion
. Duracion (horas )
Fecha | 19 de setiembre del 2016 L. 2 horas (90 minutos)
pedagdgicas)
2. Tema:
Multiplicacién por una cifra
3. Organizacién de los aprendizajes:
VALOR
CAPACIDAD DE AREA CAPACIDAD INDICADOR(ES) INSTITUCIONAL
DEL BIMESTRE
Comunica y o
. Resuelve multiplicaciones por
Razonamiento y representa ideas Responsabilidad y

demostracion

. una cifra.
matematicas

perseverancia

4. Desarrollo de la sesidn de aprendizaje

MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE TIEMPO RECURSOS
A los estudiantes le mostramos una imagen de nuestra
Amazonia, les explicamos que ella se caracteriza por imagenes
su gran riqueza natural. Una de las espacies que vive 15
en el rio Amazonas es la taricaya, una tortuga que
desova entre 24 y 46 huevos. Sin embargo, se sabe
gue muchos de los huevos son depredados por otros
animales.

INICIO . .

Podemos encontrar a lo largo del rio, miles de estos

(Recojo de R

i animalitos.
saberes previos) ) ) 3

Luego les realizamos varias preguntas: ¢Qué hace la
taricaya en la arena? ¢Cuantos huevos desovan dos
taricayas? ¢ Cuantos huevos desovan tres taricayas?
Asi los estudiantes descubriran el tema a trabajar
Multiplicacién de una cifra

PROCESO

(Construccion y A los estudiantes se les explica y se le recuerda: la
vivencia del nuevo | multiplicacion es una suma abreviada. Por ejemplo:
30
saber) 9+9+9+9+9+9 = 54

137




9x6 =54
También les explicamos a los estudiantes que se puede
multiplicar de dos formas:
Aplicando la propiedad distributiva :ejemplo
Multiplica 3 x 268
Solucién : descomponemos 268 = 200+60+8
Multiplicamos cada sumandos por 3
3% 268 = 3 (200+60+8)
3x 268 = 3 (200)+3(60)+3(8)
3x 268 = 600+180+24
3x 268 = 804

La otra forma practica de resolver la multiplicacién de una

cifra
Ejemplo:
e —r Multiplicamos 6 x 7= 42 Escribimos 2
2 s |7 llevamos 4 decenas.
X 5 Multiplicamos 6x6=36 y adicionamos 4
i i decenas: 36+4=40.Escribimos 0 y llevamos 4
centenas.

Luego escogemos a varios estudiantes para que
desarrollen algunos ejercicios de multiplicacion

345x 3

256 x5, etc

Luego copian en el cuaderno lo siguiente:

le recuerda: la multiplicaciéon es una suma abreviada. Por

ejemplo:
9+9+9+9+9+9 = 54
9x6 =54

También les explicamos a los estudiantes que se puede
multiplicar de dos formas:

Aplicando la propiedad distributiva :ejemplo

Multiplica 3 x 268

Solucion : descomponemos 268 = 200+60+8

Multiplicamos cada sumandos por 3

3x 268 = 3 (200+60+8)

3x 268 = 3 (200)+3(60)+3(8)

3x 268 = 600+180+24

3x 268 = 804

La otra forma pragtica.de resolver la mulfiplicacion de una
cifra Multiplicamos 6 x 7= 42 Escribimos 2 llevamos
. | 4 decenas.
Elemplo: Multiplicamos 6x6=36 y adicionamos 4
umM C D u
" ~1; decenas: 36+4=40.Escribimos 0 y llevamos 4
X . centenas.
[ G o |2 Multiplicamos 6 x2= 12 y adicionamos 4
centenas: 12+4=16

Se les da una ficha de aplicacion donde lo desarrollan y lo

evaluamos.

15

25

Cuaderno

libro

138




refuerzo.

SALIDA Actividad: ‘ .
o . 5 Ficha de
(aplicacion, Pega una ficha de refuerzo.
. L refuerzo
transferencia y Meta cognicién
roduccion . o
P ) ¢ Tuviste dificultad para entender el tema?
5. Evaluacion de los aprendizajes
APRENDIZAJE ESPERADO INDICADOR INSTRUMENTOS
Comunica y representa | Resuelve multiplicaciones por una cifra | ~ Libro
ideas matematicas usando material concreto y grafico. - Ficha de actividades 'y

6. Bibliografia: Matematica editorial SANTILLANA. 3er grado
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Ewmnigue Esppinosa

SESION DE APRENDIZAJE N° 13

1. Datos informativos:

UGEL 02 Institucion Educativa Privada Enrique Espinosa
Docente | Karina Salcedo
Asignatura | Matematica
Gradoy
L 3er Grado B Semana N° | 7
seccion
. Duracion (horas i
Fecha | 21 de setiembre del 2016 . 2 horas (90 minutos)
pedagdgicas)
2. Tema:
Multiplicacién por dos cifras
3. Organizacion de los aprendizajes:
VALOR
CAPACIDAD DE AREA CAPACIDAD INDICADOR(ES) INSTITUCIONAL
DEL BIMESTRE
Comunica y S
) Resuelve multiplicaciones
representa  ideas Responsabilidad y

Comunicacién Matematica

matematicas

por dos cifras.

perseverancia

4. Desarrollo de la sesion de aprendizaje

MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE TIEMPO RECURSOS
Les mostramos unas imagenes de las olimpiadas
escolares, donde les recordamos que son competencias
deportivas muy importantes. En el colegio de Diego se 20 Lamina
INICIO inicio la semana pasada con una inauguracion muy
(Recojo de vistosa. Cada una de las 18 secciones se presenté con el
saberes uniforme caracteristico de un determinado pais, con 25
previos) integrantes, entre nifios y nifias. Aquellos que no jugaron
participaron en la barras. Luego les realizamos varias
preguntas: ¢Qué hacen los nifios? ¢Cuantos nifios
participan en el desfile?
A los estudiantes le explicamos que se puede multiplicar de
dos formas:
PROCESO Aplicando la propiedad distributiva: ejemplos: Multimedia
(Construccién A.-Mu.lfiplica 14 x 258 B.-Multiplica 32 x 480 Pizarra
_ _ Solucién: Solucién: Plumones
y vivencia del Descompone 258: Descompone 480:
nuevo saber) 258= 200+50+8 480= 400480
Aplicamos la propiedad Aplicamos la propiedad
distributiva: distributiva: 45

[Teeatctoccicoe Edeccativa Privada Ewrigue Esfincsa
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Esta es la otra forma

ractica para desarrollar la
P P Multiplicamos las unidades del

multiplicacion de dos cifras segundo factor por el primer factor.

Multiplicamos las decenas del

IEE D

segundo factor por el primer factor.

Luego sacamos a varios estudiantes del aula y tratamos que
resuelvan ejercicios de multiplicacién de dos cifras: 346 x 23
467 x60, 623 x81 , 361x75

Luego copian en su cuaderno lo siguiente:

se puede multiplicar de dos formas:

Aplicando la propiedad distributiva: ejemplos:

14x258=3 612

B.-Multiplica 32 x 480

Solucioén:

Descompone 480:
480= 400+80
Aplicamos la propiedad

distributiva:

Esta es la otra forma practica para desarrollar la

multiplicacién de dos cifras
p Multiplicamos las unidades del

segundo factor por el primer factor.

-1 1 Multiplicamos las decenas del
. :‘A'; segundo factor por el primer factor.
CN (T e Adicionamos los dos productos
2 5 8 g 15 250 - 291
i I parciales.
Trabajan una ficha de refuerko 20
SALIDA Actividad para la casa 5
(aplicacion, Comentan en casa lo aprendido
transferenciay | Meta cognicion
roduccion . s
P ) ¢ Tuviste dificultad para entender el tema?
5. Evaluacién de los aprendizajes
APRENDIZAJE ESPERADO INDICADOR INSTRUMENTOS

Comunica y representa ideas | cifras teniendo como material de

matematicas

Resuelve multiplicaciones por dos

apoyo las fichas de aplicacion y el
libro.

- Fichas de aplicacion.
- Fichas de refuerzo.
- Libro

6. Bibliografia

Matematica editorial SANTILLANA. 3er grado
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Ewnigue Esppinosa

SESION DE APRENDIZAJE N° 14

1. Datos informativos:

UGEL 02 Institucion Educativa Privada Enrique Espinosa
Docente | Karina Salcedo
Asignatura | Matematica
Gradoy
L 3er Grado A-B-C Semana N° | 7
seccion
. Duracion (horas i
Fecha | 23 de setiembre del 2016 . 2 horas (90 minutos)
pedagdgicas)
2. Tema:
Mdltiplos de un numero
3. Organizacion de los aprendizajes:

CAPACIDAD DE
AREA

CAPACIDAD INDICADOR(ES)

VALOR
INSTITUCIONAL
DEL BIMESTRE

Razonamiento y
demostracion

Comunica y representa | Aplica correctamente

ideas matematicas

los mltiplos de un nimero.

multiplicaciones para determinar

las
Responsabilidad y

perseverancia

4. Desarrollo de la sesion de aprendizaje

MOMENTOS

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

TIEMPO RECURSOS

INICIO

(Recojo de
saberes previos)

A los estudiantes le explicamos una situacion
problemética: la profesora organiza con sus alumnos
una fecha muy importante: Dia de la madre.

Ella debe formar diferentes equipos de trabajo con los
30 nifios que estudian en tercer grado “A”, como por
ejemplo: recepcidn, ambientacion, entrega de
recuerdos, presentacion de nimeros, entre otros. Los
nifios estan muy entusiasmados esperando esta
fecha.

Les realizamos varias preguntas:

¢Como se podrian agrupar los alumnos para las

comisiones? ¢ Para qué se organizan los nifios?

Imagenes
15’

PROCESO
(Construccion y
vivencia del nuevo

saber)

Les explicamos que los mdltiplos de un namero es el

resultado qué se obtiene al multiplicar un numero natural

por otro.

Los alumnos se pueden agrupar de la siguiente manera:
e 1 equipo de 30 alumnos.... 30 es multiplode 1y

30.

e 2 equipo de 15 alumnos.... 30 es multiplo de 2 y
15

e 3 equipos de 10 alumnos ....30 es multiplo de 3
y 10

e 5 equipos de 6 alumnos ...... 30 es multiplo de 5

20’
cuaderno
Fichas de

aplicacién
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y6
e 6 equipos de 5 alumnos ... 30 es multiplo de 6 y
5
e 10 equipos de 3 alumnos ... 30 es multiplo de
10y 3
e 15 equipos de 2 alumnos ... 30 es multiplo de 50
15y 2
e 30 equipos de 1 alumnos ... 30 es multiplo de
30y1l
También les explicamos que hay formas como calcular el
multiplo de un numero natural
Calculamos el miltiplo de 4
1ra forma: Empieza por el cero (0) y luego suma 4,
sucesivamente.
I 4; 8; 12 ; 16 ; 20 ; 24; ....]
MAB=4= "N 7 N N NN
4 +i +4 +4 4 4
2da forma: multiplica 4 por 0;1;2;3;...
[0 4; 8; 12 ; 16 ; 20; 24; .11
S A A A
40)  41)  42) 43) 44 45  49)
Luego sacamos a varios estudiantes donde trataran de
descubrir los mdltiplos de los siguientes niUmeros
Luego copian en su cuaderno lo siguiente:
Los mdultiplos de un numero es el resultado qué se
obtiene al multiplicar un numero natural por otro.
formas como calcular el maltiplo de un numero natural
Calculamos el multiplo de 4
1lra forma: Empieza por el cero (0) y luego suma 4,
sucesivamente.
_ _[o; 4; 8; 12 ; 16 ; 20; 24; ....]
MAB=4= N 7 N N NN
+4 + +4 +4 +4 +4
2da forma: multiplica 4 por 0;1;2;3;...
[0 4; 8; 12 ; 16 ; 20; 24; .11
SR A A
40)  41) 42 43) 44 45  4E)
Resuelven una ficha de refuerzo
SALIDA Actividad para la casa: Resuelve la ficha de refuerzo.
o o 5 Ficha de
aplicacion, eta cognicion
(aplicacio Meta cog
refuerzo

transferencia y
produccién)

¢ Tuviste dificultad para entender el tema?
¢Entendiste el tema?
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5. Evaluacién de los aprendizajes

APRENDIZAJE
ESPERADO

INDICADOR

INSTRUMENTOS

Comunica y representa

ideas matematicas

Aplica correctamente las
multiplicaciones para determinar los
multiplos de un namero teniendo como
material de apoyo las fichas de
actividades y libro.

Fichas de aplicacion.

libro

6. Bibliografia

Matematica editorial COREFO. 3er grado
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Dntitucidn Educativa Privada

SW W SESION DE APRENDIZAJE N° 15

1. Datos informativos:

UGEL 02 Institucion Educativa Privada Enrique Espinosa

Docente | Karina Salcedo

Asignatura | Matematica

Gradoy
L 3er Grado B Semana N° | 8
seccion
. Duracion (horas i
Fecha | 26 de setiembre del 2016 . 2 horas (90 minutos)
pedagdgicas)
2. Tema:
Problemas de Multiplicacién
3. Organizacién de los aprendizajes:
VALOR
CAPACIDAD DE
A CAPACIDAD INDICADOR(ES) INSTITUCIONAL
DEL BIMESTRE
) ) Resuelve y comprende
Comunica y representa ideas
Resolucion de i problemas de | Responsabilidad y
matematicas o i
problemas multiplicacion. perseverancia

4. Desarrollo de la sesion de aprendizaje

MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE TIEMPO RECURSOS

A los estudiantes les comenzamos a contar un
anécdota que me paso, donde escucharan Plumoén
atentamente: Ayer me fui al mercado vy
INICIO compre 24 botellas de agua, Si cada botella
(Recojo de contiene 2 litros de agua, ¢Cuantos litros
saberes previos) | habra en 3 cajas?
Luego les realizamos varias preguntas ¢qué
operacion realizaras en este problema?

¢ Podras hacerlo?

Luego se les muestras varios problemas donde
los estudiantes trataran de resolverlo con el apoyo 35
de su profesora.

Luego en su cuaderno pegaran una ficha y
PROCESO

(Construccion y

resolveran los problemas de multiplicacion.

Se les da una ficha de problemas de

vivencia del nuevo o
multiplicacion , donde lo resuelven

saber)

Institucidn Educativa Privada Emnigue Espinosa



Ung eaja tene 12 ceras. JCUantas coras habid en 12 cajas™

Sicompré 84 cuaderncs 3 3£ céntimos cada uno, pCudnto
1T Cestamn an total®

En un jardin hay 27 arooles, si czda uno Liepe 35 lores
SongEntas Aares hey an fotals

Sicompd 14 cuadros a 48 euros cada uno, (Cudnto me
Costaron tedos loa cuad-as?

Se le evaluara el desemperio y si entendieron el

tema.

Trabajan una ficha de refuerzo al tema.

35’

Actividad para la casa: Resuelve los

SALIDA problemas de multiplicacién.

(aplicacién,
transferencia y

produccién) ¢Tuviste dificultad para entender el tema?
¢ Entendiste el tema?

Meta cognicidn

5 cuaderno

5. Evaluacién de los aprendizajes

APRENDIZAJE ESPERADO INDICADOR

INSTRUMENTOS

. . Resuelve y comprende problemas
Comunica y representa ideas

. de multiplicacion usando fichas de
matematicas

aplicacioén y libros.

Fichas de aplicacion.

libro

6. Bibliografia
Matematica editorial SANTILLANA. 3er grado.
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Tntitucisn Educativa Privada

Ewmigue Esppinosa

SESION DE APRENDIZAJE N° 16

Datos informativos:

UGEL 02 Institucion Educativa Privada Enrique Espinosa
Docente | Karina Salcedo
Asignatura | Matemética
Gradoy
., 3er grado B Semana N° | 9
seccioén
. Duracion (horas i
Fecha | 26 de setiembre del 2016 o 2 horas (90 minutos)
pedagdgicas)
2. Tema:
Nocion de division
3. Organizacion de los aprendizajes:
VALOR
COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR(ES) INSTITUCIONAL
DEL BIMESTRE
Actla y piensa | Matematiza situaciones
£oi « Diferencia un reparto
matematicamen n ; .
.?te atical de te tid de exacto de uno inexacto en Honestidad
situaciones de cantidad. situaciones cotidianas.
4. Desarrollo de la sesion de aprendizaje
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE TIEMPO RECURSOS
Saludamos a los nifios de manera cordial.
Mostramos a los nifios las imagenes de la unidad
ndmero 7 como inicio del tema. Analizamos las 20’ ibro digital
imagenes respondiendo a las siguientes preguntas: Libro digita
INICIO ¢Doénde estan los personajes? ¢ Qué hacen? ¢ Cuantos Imagenes
. son? ¢ Quién los guia? ¢ Estan organizados? ¢ Cuantas i6
(Recojo de saberes 17.¢Q gulare gal D Observacion
i actividades recreativas pueden realizar? ¢ Qué deben Participacion
previos) tomar en cuenta para realizar dichas actividades? P
¢ Qué actividades realizarian ustedes? ¢ Cuantos
grupos se formaran para el avistamiento de las aves?
¢Y para el paseo en bote?
Mencionamos el propésito de la sesion.
Se les explica lo siguiente:
Observamos: jCudantos nifios y nifias hay en la ) o
PROCESO entrada del parque? ¢ Cuantas actividades recreativas Libro digital
., ofrece el parque?
(Construccion y . - Si cad o la mi 30 ) ]
_ _ Estimamos: Si cada guia tiene a su cargo la misma Libro de area
vivencia del nuevo | cantidad de personas, ¢cuéntos nifios y nifia s del
saber) grupo de la entrada estéan al cuidado de cada guia?
Aproximadamente, ¢cuanto pagara una persona por el Observacion
avistamiento de aves?
Calculamos: ¢ Cuantos grupos se pueden formar con L
T . Participacion
los nifios y las nifias de la entrada, para realizar la
caminata guiada en el bosque? ¢Y para realizar el
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paseo por la catarata? Si 8 nifios suben a los botes,
¢cuanto pagaran en total? Si los guias han llevado 24
sandwiches y 36 botellas de agua, ¢cuantos
sandwiches y botellas de agua le tocan a cada nifio y
nifia?

Luego, formamos grupos y cada uno de ellos con
material concreto (fichas, bolitas de papel o plastilina,
etc.), se les propone ejercicios de reparto:

« Sitengo 8 cajitas y reparto 24 fichas, ¢ cuantas
fichas le toca a cada cajita? ¢,cémo fue el reparto?
(exacto)

e Ahora distribuimos las 24 fichas en 5 cajitas,
¢cuantas fichas le toca a cada cajita?, ¢cuantas
fichas quedaron sin repartir? ¢como es el reparto?
(inexacto).

« Continuamos con los ejercicios, proponiendo nuevas
situaciones.

Trabajamos la nocion de division en el libro de area
pag. 130y 131.

35

Papel, plastilina,
otros

Libro de area

SALIDA
(aplicacién,
transferencia 'y
produccion)

Meta cognicion
El docente pregunta a los estudiantes:

¢Qué aprendi? ¢Para qué aprendi? ¢Como lo
aprendi? ¢Qué significa repartir? ¢Como utilizaras
lo que aprendiste hoy?

5. Evaluacién de los aprendizajes

APRENDIZAJE ESPERADO INDICADOR

INSTRUMENTOS

Matematiza situaciones

Diferencia un reparto exacto de uno
inexacto en situaciones cotidianas

Material concreto
Libro

6. Bibliografia

Matematicas 3 — Ed. Santillana
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Dntitucidn Educativa Privada

Ewigue Esppinosa

SESION DE APRENDIZAJE N° 17

1. Datos informativos:

(Construccion y
vivencia del nuevo

saber)

aplicando restas sucesivas.

- Retira los stickers de la pagina S3 de tu
carpeta de materiales y pégalos segun se
indica. Luego contesta.

. Nivel Il

- Retira los stickers de la pagina S3 de tu
carpeta de materiales y pégalos segun
corresponda. Luego, completa las

UGEL 02 Institucion Educativa Privada Enrique Espinosa
Docente | Karina Salcedo
Asignatura | Matematica
Gradoy
., 3er grado B Semana N° | 9
seccion
. Duracion (horas ,
Fecha | 30 de setiembre del 2016 . 2 horas (90 minutos)
pedagdgicas)
2. Tema:
La division
3. Organizacién de los aprendizajes:
VALOR
COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR(ES) INSTITUCIONAL
DEL BIMESTRE
Actda . y PIENSA | comunica y representa ideas
matematicamente en L. Resuelve problemas
. . d matematicas.
snuacpnes e sobre division mediante Honestidad
regularidad,
equivalencia y cambio. repartos.
4. Desarrollo de la sesion de aprendizaje
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE TIEMPO RECURSOS
Saludamos a los nifios de manera cordial.
Recordamos lo aprendido en la clase anterior a partir del
siguiente problema: 20’ b
Raquel tiene 30 plastilinas de colores. Si quiere Saberes
INICIO repartirlos equitativamente entre los 6 nifios que previos
. olvidaron traer sus plastilinas hoy, ¢cuantas plastilinas le Participacion
(Recojo de . o s
- tocara a cada nifio? ¢ Qué tenemos que hacer? ¢Como lo
saberes previos) haremos? ¢ Qué aprendimos? ¢ Qué consideramos al
distribuir o repartir? ¢ Como se dice si en la distribucion
de elementos no nos queda nada? ¢ Como se dice si en
la operacion nos queda un residuo?
Mencionamos el propésito de la sesion.
Trabajamos libro de actividades pag. 116 y 117.
e Observamos la propuesta en imagenes y
completamos los datos.
PROCESO *  Nivell o
- Resuelve las situaciones de reparto 30

Libro de
actividad

es
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divisiones y responde.

En el cuaderno...
Lee, resuelve y completa:
a. Carlos tiene 40 canicas y las quiere repartir
entre sus 5 amigos. Si a todos les debe dar la
misma cantidad, ¢cuantas canicas le tocara a
cada amigo?

%: ﬁepa“ujawasb

8 8 8 8 8
40 +5 =8 porque 5 x 8 = 40
b. Si queremos repartir 52 caramelos entre 8
nifios, ¢cuantos caramelos le tocara a cada uno
y cuantos sobran?

6 6 6 6 6 6 6 6
52 + 8 =6y sobran 4

e Dividir significa repartir o distribuir de manera
equitativa.

e Debemos recordar que la multiplicacion es la
operacion opuesta a la multiplicacion.

Entonces:

a. 8+4 =2 porque X =

b. 6+3 =__ porque

c. 15+5=__ porque

d. 20+4=__ porque

e. 18+2=_ porque

X x x X

30

Carpeta
de
materiale

S

Stickers

SALIDA
(aplicacién,
transferencia y
produccién)

Actividades:

1. Piensa, representay resuelve:
a. Si tengo que repartir 22 lapices en 5
cartucheras, ¢cuantos lapices colocaré en cada
cartucheray cuantos sobran?
b. Tengo 16 flores y las quiero repartir en 3
floreros, ¢cuantas flores colocaré en cada florero y
cuantas sobran?
c. Sitenemos 49 figuritas y las queremos repartir
en partes iguales entre 7 nifios. ¢Cuantas le tocara
a cadauno?

Metacognicion
El docente pregunta a los estudiantes:

¢Qué aprendi? ¢Para qué aprendi? ¢(Coémo lo
aprendi? ¢Qué significa repartir? ¢ Como utilizaras lo
que aprendiste hoy?

10

5. Evaluacion de los aprendizajes

APRENDIZAJE ESPERADO INDICADOR

INSTRUMENTOS

Comunica vy
matematicas.

division mediante repartos. Libro

representa ideas | Resuelve problemas  sobre | Material concreto

6. Bibliografia
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Matematicas 3 — Ed. Santillana

7 7 o 55 7 p . /

é’W W SESION DE APRENDIZAJE N° 18

1. Datos informativos:

UGEL 02 Institucion Educativa Privada Enrique Espinosa

Docente | Karina Salcedo

Asignatura | Matematica

Grado y
L, 3er grado B Semana N° | 10
seccion
Duracion (horas i
Fecha | 03 de octubre del 2016 o 2 horas (90 minutos)
pedagdgicas)
2. Tema:
Clases de division: Division exacta
3. Organizacion de los aprendizajes:
VALOR
COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR(ES) | INSTITUCIONAL DEL
BIMESTRE
Comunica y Identifica los
Actlia y piensa matematicamente | fepresenta ideas términos  de
i i i At Honestidad
en situaciones de cantidad. matematicas una  division
exacta.
4. Desarrollo de la sesidn de aprendizaje
RECURSO
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE TIEMPO S
Saludamos a los nifios de manera cordial.
Entregamos a los nifios una hoja cuadriculada y se les pide
que recorten una figura con una cantidad determinada de
cuadraditos. Por ejemplo, una figura de 16 cuadraditos que
puede representarse de diferentes formas:
INICIO
(Recojo de 4x4=16 16 +4 =4
saveres (| | [ [ [ [ [T [[[[]]
previos) 16 x1=16 16+1016
20’
8x2=16 16+2=8
Se les indica las diferentes formas en que se pueden realizar
divisiones o repartos a partir de un mismo ndmero., variando Hoja
solo el nimero de filas y columnas. cuadriculad
e Proponemos otros ejemplos de para que los nifios .
. a, tijeras
realicen
¢, Cuantos elementos tiene cada grupo? ¢ Sobraron
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cuadraditos? Criterio,
Mencionamos el propésito de la sesion. imaginacion
Observamos:
e Mostramos el problema propuesto en la pag. 134 20 Libro digital
del libro de area, con la ayuda del libro digital.
e  Observamos y reconocemos los elementos de una
division exacta. Libro  de
Trabajamos los ejercicios propuestos: (pag. 134 y 135) area
e Indica cudles divisiones son exactas y cuales
inexactas. .
e Menciona cuantas divisiones exactas puedes 50 Observacion
realizar con los nimeros de las siguientes tarjetas.
Luego andtalas. Participaci6
e Observa las divisiones y luego identifica las n
expresiones falsas.
e Resuelve los siguientes problemas.
e DESAFIO: Descubre el valor de cada figura, de
modo que se cumplan las igualdades.
Trabajamos en el cuaderno:
Ricardo debe guardar 21 clavos en tres cajas de modo que
en cada una guarde la misma cantidad. ¢ Cuantos clavos
guardara en cada caja?
|
| R4
o - -
PROCESO 21+3=7porque 7x3=21
(Construccion 40
e  Términos de la divisidn:
y vivencia del . _
nuevo saber) 21 : 3 =7 « codente
/ N\
dividendo divisor Cuaderno

(Colocamos los términos)
21 |7
21 3
0
e Recuerda:
- Una division exacta es aquella en que el
residuo siempre es cero (r = 0)
- Eldividendo es igual al divisor por el cociente
(D=dxc)
- Enunadivision:
a. El dividendo es la cantidad que queremos
repartir
b. El divisor es el nUmero entre los que
gqueremos repartir.
c. El cociente es la cantidad que le toca a cada
uno.
d. El residuo es la cantidad que sobra y que
siempre es menor que el divisor.

e Resuelve y comprueba (usamos galeray
comprobamos con una multiplicacion)

a.25+5=
b. 49 + 7=
c.18+6=
d.36+9=
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Actividades:
5
1. Desarrolla en tu cuaderno las siguientes divisiones
exactas y realiza su comprobacion:
SALIDA 1 5 48+ 8= b.72+9= C.63+7=
aplicacion,
(ap . d.45+5= e.35+7= f.55+11=
transferencia y
produccién) | Meta cognicion
El docente pregunta a los estudiantes:
¢Qué aprendi? ¢Para qué aprendi? ¢Como lo aprendi?
¢,Cuando una divisién es exacta?
5. Evaluacién de los aprendizajes
APRENDIZAJE INDICADOR INSTRUMENTOS
ESPERADO
Comunica y representa Identifica los términos de una divisién | Material concreto
ideas matematicas exacta en ejercicios propuestos. Libro
6. Bibliografia

Matematicas 3 — Ed. Santillana
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Dntitucidn Educativa Privada

Ewigue Esppinosa

SESION DE APRENDIZAJE N° 19

1. Datos informativos:

UGEL 02 Institucion Educativa Privada Enrique Espinosa
Docente | Raquel Zambrano Montes/Sandra Navarrete Pinto
Asignatura | Matematica
Gradoy
., 3er grado B Semana N° | 11
seccion
Duracion (horas )
Fecha | 06 de octubre del 2016 . 2 horas (90 minutos)
pedagdgicas)
2. Tema:
Clases de division: Divisién inexacta
3. Organizacién de los aprendizajes:
VALOR
COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR(ES) INSTITUCIONAL
DEL BIMESTRE
. . Comunica y
Actua y piensa ; Identifica los términos
mateméaticamente en | 'épresenta ideas o
cantidad. inexacta.
4. Desarrollo de la sesion de aprendizaje
RECURSO
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE TIEMPO S
Saludamos a los nifios de manera cordial.
Los nifios utilizan sus lapices de colores. Repartimos
13 colores en 3 recipientes. Preguntamos: ¢ En qué
se diferencia este reparto a los realizados en la clase
INICIO anterior? ¢ Cuantos lapices se colocaron en cada 15
. recipiente? ¢ Cuantos lapices sobraron? ADi
(Recojo de saberes P ¢ S 'ap . Lapices de
i Proponemos otros ejemplos para que se realicen con colores
previos) el material concreto. Representamos en la pizarra los
ejemplos propuestos. Saberes
¢ Qué es el residuo? ¢, Cémo se llama a la operacion previos
de division que tiene un residuo?
Mencionamos el propoésito de la sesion.
Se les explica los siguiente
e Resolvemos el problema propuesto e
identificamos los elementos. Libro de
PROCESO e Revisa las divisiones y sefiala las que son
(Construccién y incorrectas. Luego corrigelas. area
. . e Interpreta los graficos e identifica qué
vivencia del nuevo L, . -
division corresponde a cada situacion.
saber) e Resuelve los siguientes problemas
e Desafio: resuelve el problemay completa.
Trabajan una ficha de aplicacién donde lo desarrollan
y realizan la comprobacion de la division.
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Actividades: repasan en casa.
SALIDA L
Metacognicion .
(aplicacion, ) 5
transferencia y El docente pregunta a los estudiantes:
produccién) ¢Qué aprendi? ¢Para qué aprendi? ¢Coémo lo
aprendi? ¢ Cuando una division es exacta?
5. Evaluacién de los aprendizajes
APRENDIZAJE INDICADOR INSTRUMENTOS

ESPERADO

Comunica y representa

ideas matematicas

Identifica los términos de una division
inexacta en ejercicios propuestos.

Material concreto

Libro

6. Bibliografia

Matematicas 3 — Ed. Santillana
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SESION DE APRENDIZAJE N° 20

1. Datos informativos:

UGEL 02 Institucion Educativa Privada Enrique Espinosa
Docente | Karina Salcedo
Asignatura | Matematica
Gradoy
., 3er grado B Semana N° | 11
seccion
Duracion (horas ,
Fecha | 17 de octubre del 2016 . 2 horas (90 minutos)
pedagdgicas)
2. Tema:
Técnica operativa de la division
3. Organizacién de los aprendizajes:
VALOR
COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR(ES) INSTITUCIONAL
DEL BIMESTRE
Comprende y aplica la
Actlia y piensa | * Elabora y usa :je.clnl.c’a dopehratlva dg la
matematicamente en estrategias Ivision de hasta 3 cifras Honestidad
situaciones de cantidad. en el quldendo y 1 cifra
en el divisor.
4. Desarrollo de la sesion de aprendizaje
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE TIEMPO RECURSOS
Saludamos a los nifios de manera cordial.
Proyectamos los problemas del libro de area, sobre los
sombreros de Gustavo y Adriana.
INICIO ¢ Cuantos sombreros deben colocar en cada caja en el
. rimer pedido? y ¢ En el segundo pedido? Libro de &rea
(Recojo de p . P Ve 9 p . 15’
_ ¢ Cémo resolvemos el problema? ¢Qué pasos Proyector
saberes previos) debemos seguir?
] - . Computadora
¢ Debemos utilizar alguna nueva estrategia para
resolver el problema? Saberes previos
Mencionamos el propésito de la sesion.
Proyectamos libro de &rea pag. 138.
Observamos y comprendemos los procedimientos 20 Libro de
realizados para resolucion de los problemas. 3
area

PROCESO
(Construccion y
vivencia del nuevo

saber)

e En el cuaderno...
- Leeyresuelve:

e Adelay Javier venden galletas. Si tienen que
envasarlas en cajas de 1 docena cada una y tienen
432 galletas, ¢ cuantas cajas llenaran?

432 + 12 = (Representar la division en galera)
Rpta: Llenaran 36 cajas.

e Enun colegio ingresaron 500 estudiantes. Si se
debe distribuir en 25 aulas, ¢ cuantos alumnos
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deberan ingresar a cada aula?
500 + 25 = (Representar la division en galera)
Rpta: Entraran 20 alumnos en cada aula.

» Pararealizar una divisién en la que debemos
hacer un reparto con nimeros grandes, es
necesario aplicar lo siguiente:

» ler paso:
Ejemplo: 1255
10 2

2

- Buscamos un numero que, al multiplicar al
divisor, nos dé como resultado un producto que
contenga al dividendo (un namero igual o
cercano), cuya diferencia sea menor que el

divisor.
» 2do paso:
Ejemplo: 125
10 25 Cuaderno
25
25
00

- Bajamos el numero que falta (de uno en uno) y
volvemos a buscar el producto que lo contenga.

» 3er paso:
25 x
_5
125

- Realizamos la comprobacién, multiplicando el
cociente por el divisor. El resultado debe ser

igual al dividendo para que la operacion sea 45
correcta.
Ejercicios:
1 Piensa y resuelve: (utilizan galera)
a. 52+3
b. 87+6
c. 79+5
d 61+4
e. 165+10

2. Resuelve y halla la palabra ordenando los cocientes
de mayor a menor. (12 ejercicios propuestos en el libro
pag. 139)

Actividades:

1. Piensay resuelve las siguientes divisiones.
No olvides la comprobacion.

a. 74-+9 ’
SALIDA b. 250+8 10
(aplicacion, c. 205=+7
transferencia y d. 59+8
produccién)

Metacognicion
El docente pregunta a los estudiantes:

,Qué aprendi? ¢Para qué aprendi? ¢Cémo lo
aprendi?
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5. Evaluacion de los aprendizajes
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APRENDIZAJE INDICADOR INSTRUMENTOS
ESPERADO
o Elabora y usa Ficha
estrategias Comprende y aplica la técnica operativa
g de la division de hasta 3 cifras en el
dividendo y 1 cifra en el divisor.

6. Bibliografia

Matemaéticas 3 — Ed. Santillana
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SESION DE APRENDIZAJE N° 21

1. Datos informativos:

UGEL 02 Institucion Educativa Privada Enrique Espinosa
Docente | Karina Salcedo
Asignatura | Matematica
Grado y
., 3er Grado -B Semana N° | 11
seccion
Duracion (horas )
Fecha | 21 de octubre . 2 horas (90 minutos)
pedagdgicas)
2. Tema:
Divisores de un nimero
3. Organizacion de los aprendizajes:

CAPACIDAD DE AREA

CAPACIDAD INDICADOR(ES)

VALOR
INSTITUCIONAL
DEL BIMESTRE

Razonamiento y
demostracion

Identifica y escribe

e Elabora y usa

estrategias

divisores de un nimero.

los
Responsabilidad y

perseverancia

4. Desarrollo de la sesidn de aprendizaje

MOMENT RECURSO
os ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE TIEMPO S
Les comenzamos a narrar
sobre un Festivla de danza y imagen
que una nifia llamada Paula 15 es
participara en dicho festival
que se realizara por fiestas
patrias.
INICIO En este afio fia seccion de aula que esta en tercer grado
(Recojo de presentara el baile de DIABLADA,una danza pufiefia, que
saberes representa la luch entre el bien y el mal.
previos) Durante los ensayos, el profesor de danza formd la
coreografia con 27 estudiantes: un grupo de 27, tres grupos
de 9, nueve grupos de 3y 17 grupos de un alumno.
Luego les realizamos varias preguntas: ¢que representa la
diablada? ¢A que lugar pertenece? ¢ Como formé el profesor
los grupos para la coreografia?
PROCESO A los estudiantes les mostramos 12 botellas de aceite y le
(Construcci explicamos que debemos guardarlo en cajas iguales sin que
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ony
vivencia
del nuevo

saber)

sobre ninguno, asi le mostramos lo siguiente:

1 CAJA 2 CAJAS 3 CAJAS
12| 12|2_ 12|3_
12 12 12 6 12 4
0 0 0

Una caja Dos Tres
4 CAJAS 6 CAJAS 12
12'3_ 12|6_ CAJAS
123 12 2 12|12

0 0 12 1

Cuatro Seis 0

A los estudiantes les explicamos que lo divisores de un nimero
son los ndmeros que dividen exactamente a dicho nimero. En
el ejemplo los divisores de 12 son: 1;2;3;4;6;,12

Entonces, las 12 botellas de aceite se pueden guardar de seis

formas diferentes.

D(12)=
{1;2;3;4;6;12}

=MD ON=

]

SNWROR

Luego a los estudiantes se les da varios ejemplos para que

.Importante: todo nimero es divisor de si mismo.
Los divisores de un nimero forman un conjunto finito.
Todos los divisores de un nimero son también factores de ese nimero.

El nimero 1 es divisor de todos los nimeros

entiendan como el divisor de 60 y de 40
Luego copian los estudiantes todo lo explicado y se les da fichas
para que lo desarrollen.

Trabajan su libro la pagina 89.

45

25

Pizarra,
plumones,
libro,
cuaderno
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SALIDA | Actividad: ’
(aplicacion, Pega una ficha de refuerzo. ° Ficha de
transferenc o refuerzo
iay Meta cognicion
produccién ¢ Tuviste dificultad para entender el tema? ¢Ahora puedes
) hacerlo solo?
5. Evaluacién de los aprendizajes
APRENDIZAJE INDICADOR INSTRUMENTOS
ESPERADO
« Elaboray usa | ldentifica y escribe los divisores de un nimero | _  Ficha de actividades y

estrategias teniendo como material de apoyo el libro y fichas

de actividades.

refuerzo.

6. Bibliografia: Matematica editorial COREFO. 3er grado
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