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RESUMEN 

El enfoque principal de este estudio es determinar la mejora de la comprensión 

lectora utilizando la herramienta JClic en los alumnos del cuarto grado de 

educación primaria de la institución educativa particular Emanuel.  

El tipo de investigación fue aplicada, con una estructura cuantitativa y aplicando 

un diseño pre experimental. La metodología con la que se implementó la 

utilización de la herramienta Jclic fue Scrum tomando de referencia que Scrum 

ha sido una metodología que ha sido muy bien acogida por el sector educativo. 

La población es de 14 alumnos que corresponden al total de los alumnos de la 

institución. El uso de la herramienta JClic permitió mejorar los tres niveles de 

compresión lectora: nivel literal (reconocer lo que el texto manifiesta de manera 

clara), nivel inferencial (realizar deducciones del texto) y nivel crítico (hacer una 

síntesis del texto y elaborar argumentos). 

El uso de la herramienta Jclic brindó resultados positivos en los tres indicadores, 

el indicador recupera información explícita de la lectura pasó de una media de 

63.57% de eficiencia a 91.43% de eficiencia, el indicador infiere el significado del 

texto pasó de una media 28.57% de eficiencia a 45.79% y el indicador Reflexiona 

acerca del tema y la forma de una lectura pasó de tener una media de 9.50% a 

36.93% de eficiencia, evidenciando un impacto positivo en los niveles de 

comprensión lectora detallados anteriormente. 

El estudio concluyó que la herramienta JClic impacta es decir mejora 

positivamente la capacidad de comprensión de lectura del alumnado del cuarto 

grado del nivel primario de la IEP. Emanuel. 

Palabras clave: Herramienta JClic, Metodología Scrum, , nivel literal, nivel 

inferencial, nivel crítico. 
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ABSTRACT 

 

The main focus of this study is to determine the improvement of reading 

comprehension using the JClic tool in students of the fourth grade of primary 

education of the private educational institution Emanuel. 

The type of research was applied, with a quantitative structure and applying a 

pre-experimental design. The methodology with which the use of the Jclic tool 

was implemented was Scrum, taking as a reference that Scrum has been a 

methodology that has been very well received by the educational sector. 

The population is 14 students, which corresponds to the total number of students 

at the institution. The use of the JClic tool will improve the three levels of reading 

comprehension: literal level (recognizing what the text says explicitly), inferential 

level (making deductions from the text), and critical level (making a synthesis of 

the text and elaborating arguments). 

The use of the Jclic tool provided positive results in the three indicators, the 

indicator recovers explicit information from the reading went from an average of 

63.57% efficiency to 91.43% efficiency, the indicator infers the meaning of the 

text went from an average 28.57% efficiency to 45.79% and the indicator Reflect 

on the subject and the form of reading went from having an average of 9.50% to 

36.93% efficiency, evidencing a positive impact on the levels of reading 

comprehension detailed above. 

The study concluded that the JClic tool impacts, that is, it positively improves the 

reading comprehension capacity of students in the fourth grade of the primary 

level of the IEP. Emanuel. 

Keywords: JClic Tool, Scrum Methodology, literal level, inferential level, 

critical level.
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I. INTRODUCCIÓN. 

1.1. Realidad problemática 

El Perú según la última evaluación PISA (Programa de Evaluación 

Internacional de estudiantes) 2018 de los 79 países nuestro país se ubicó 

en el puesto 64 demostrando que nuestra educación afronta un déficit de 

aprendizaje en el alumno, siendo ello un factor preocupante para el 

estado, por lo cual, siempre realiza cambios de reformas educativas y 

capacitaciones más recurrentes a los docentes en estrategias 

metodológicas; y aunque hemos mejorado en relación a la evaluación 

PISA 2015 aún somos unos de los últimos países en compresión lectora 

en Latinoamérica (PISA, 2018, p.13). 

Los alumnos presentan problemas para entender, analizar y 

reflexionar una lectura, reflejando el limitado conocimiento o domino del 

tema, deficiencia que se demuestra en el aprendizaje en las otras áreas 

y en su desarrollo social y personal. Constantemente el “Ministerio de 

Educación (MINEDU)” realiza evaluaciones a los escolares para obtener 

indicadores que muestren la capacidad de los logros de aprendizaje para 

las áreas bases como es la Matemática y Lectura. Así mismo una de las 

evaluaciones es la prueba de la ECE, resultados del año 2019 muestra 

que hay un 29.9% en la fase de previo al inicio y en inicio, siendo una 

realidad que las evaluaciones aun no llegan todos los centros educativos 

del País, para tener una muestra exacta. Sin embargo, otra evaluación 

donde el Perú integra, ha manifestado un nivel bajo en el aprendizaje de 

comprender un texto, siendo estudios a nivel mundial como es el examen 

(PISA, 2018), demuestra que existen escolares con serias dificultades 

para comprender una lectura siendo escuelas públicas y privadas. 

En el reporte nacional de la evaluación de logros de aprendizaje del 

año 2019 nuestra región Piura obtuvo como resultados el 5.4% de los 

alumnos evaluados alcanzaron el nivel previo al inicio (el alumno no ha 

logrado el aprendizaje requerido en lectura) y 27.4% alcanzaron el nivel 

de inicio (El alumno ha dominado el aprendizaje básico que se espera al 

leer) confirmando que nuestra región tiene deficiencia en compresión 

lectora (MINEDU, 2019, p.45). 
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No obstante, la I.E.P Emanuel, presenta un problema en la mayoría 

de los escolares del 4° Educación Primaria, en cuanto a entender y 

analizar la lectura; que por ser un grado para la adquisición del 

aprendizaje, compresión y producción de textos. Donde el objetivo 

principal para el docente es que lean comprendiendo los textos, y puedan 

responder a las preguntas literales, inferenciales y criteriales; donde el 

educador ayuda a los alumnos a construir estrategias de lectura que le 

permitan convertirse en lectores competentes y eficaces; todo esto les 

facilitará más adelante a producir sus propios textos. 

La lectura pretende desarrollar en los alumnos no solo capacidad 

de investigar, sino lo que es más importante que lo hagan cada vez con 

más autonomía; no se trata únicamente que el alumno descifre el código 

lingüístico, sino que se apropie del contenido del texto que lee, que le sea 

útil y funcional en su vida cotidiana (Sánchez Arámburgo, Alcaraz 

Gonzales y Sánchez Osuna, 2005, p.8). 

Es una realidad observada en muchas instituciones educativas 

públicas que las bibliotecas no están hechas para promover hábitos de 

lectura y no cuentan con suficientes recursos técnicos que puedan ser 

utilizados como herramienta didáctica para desarrollar las habilidades 

lectores de los estudiantes.  

Los directores y profesores aplican diferentes estrategias y 

elaboran materiales que faciliten el aprendizaje en los Escolares, pero a 

pesar de todo el empeño y esfuerzo, hay alumnos que no logran 

comprender los textos, en su mayoría son niños(as) que cuentan con 

algún problema de aprendizaje, desencadenando un atraso en el avance 

del aprendizaje de los demás alumnos, en cuanto al docente le dificulta 

en el avance de su plan de trabajo, donde hace que el educador se 

centralice en los alumnos que tienen dificultad, con lleva al docente que 

siga reprogramando el mismo tema, muchas de las veces realizan 

reforzamiento para así poder nivelar a los alumnos, pero el resultado en 

su mayoría es negativo. 
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1.2. Formulación del problema 

Esto se puede deducir como: 

1.2.1. Problema General 

• ¿Cuál sería el impacto de la herramienta pedagógica Jclic a la 

comprensión lectora en los escolares del 4° de educación 

primaria de la IEP Emanuel - Piura 2021? 

1.2.2. Problemas Específicos 

• ¿Cuál sería el impacto de la herramienta pedagógica Jclic a 

las preguntas literales de la comprensión lectora en los 

escolares del 4° de educación primaria de la IEP Emanuel - 

Piura 2021? 

• ¿Cuál sería el impacto de la herramienta pedagógica Jclic a 

las preguntas inferenciales de la comprensión lectora en los 

escolares del 4° de educación primaria de la IEP Emanuel - 

Piura 2021? 

• ¿Cuál sería el impacto de la herramienta pedagógica Jclic a 

las preguntas criteriales de la comprensión lectora en los 

escolares del 4° de educación primaria de la IEP Emanuel - 

Piura 2021? 

 

1.3. Justificación de la investigación 

1.3.1. Importancia de la investigación 

La calidad educativa es el ideal que tienen los docentes y la 

comunidad institucional, comprometidos por el proceso educativo, 

con una finalidad de conseguir los resultados esperados, la tesis de 

Silvia Schmelkes, es precisa afirmando en el contenido de su libro 

“Antología en U.P.N. Problemas educativos. p. 75” para “para tener 

un nivel satisfactorio en cualquier proceso, es necesaria la 

participación activa de quienes trabajan en la organización”. 

(Sánchez Arámburgo, Alcaraz Gonzales y Sánchez Osuna, 2005). 

La presente tesis, tiene con finalidad apoyar en el aprendizaje del 

alumno utilizando el Herramienta Informática Pedagógica JClic, el 

cual permitirá una enseñanza interactiva y diferente a la metodología 
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tradicional y al mismo tiempo que los estudiantes conocerán y 

aprenderán a utilizar herramientas informáticas denominadas TIC. 

“La ONU, en los campos de la educación, la ciencia y la cultura, 

plantea que, si se desea colaborar en el desarrollo social y lograr 

mejoras el rendimiento económico de un país es preciso emplear las 

TIC, Por lo cual es de mucha necesidad que los educadores tomen 

como integración a estas tecnologías en el desarrollo de la 

enseñanza aprendizaje, conduce a cambiar en diferentes enfoques, 

desde las praxis pedagógicas contribuyendo en la propuesta 

totalmente didáctica.” (García, F. 2015) 

Se ha escogido como objeto de investigación la problemática de 

comprender y analizar los textos, ya que muchos alumnos de la 

región Piura presentan dificultades para entender los textos, siendo 

primordial en el crecimiento del aprendizaje de los mismos en su 

formación académica como social. Al mismo modo los resultados 

serán favorables durante los exámenes realizados por la docente de 

aula y evaluaciones que cada año realiza el “MINEDU”, a los 

escolares del 2° y 4° de Educación Primaria denominados “Prueba 

de la ECE”. Donde evalúan diferentes las áreas de lectura, y 

matemáticas. 

 

1.3.2. Justificación teórica  

Las escuelas deben evaluar como los estudiantes pueden mejorar su 

educación, motivarlos a aprender más y proporcionar estrategias y 

habilidades que deben mejorarse (Alfaro, L., 2016, p.20). 

 

1.3.3. Justificación metodológica 

A través de este estudio acerca del uso de las herramientas 

educativas de Jclic para mejorar la capacidad de comprensión 

lectora, logramos implementar metódicamente diferentes tipos de 

estrategias y recomendar estrategias alternativas a desarrollar en las 

actividades a implementar (Alfaro, L., 2016, p.21). 
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1.3.4. Justificación práctica 

La magnitud y legitimidad de este estudio nos permitirá conocer e 

identificar qué técnicas implementar, para utilizar en nuevos sistemas 

de aprendizaje, como el manejo de la herramienta Jclic para 

perfeccionar de manera positiva la capacidad de comprender textos 

de los alumnos en las escuelas primarias (Alfaro, L., 2016, p.21). 

 

1.3.5. Justificación económica 

Jclic es una aplicación de software libre es decir no tiene ningún, se 

instala y configura de una manera simple y sencilla, y se adapta para 

toda área de enseñanza que disponga el usuario, puede ser 

utilizados para estudiantes de primaria, secundaria o universidad. En 

esta investigación el docente utilizará la aplicación en beneficio de 

los alumnos que tiene a cargo en la I.E.P Emanuel. 

 

1.4. Objetivos 

La tesis estipula como objetivo principal lo siguiente: 

1.4.1. Objetivo General 

Determinar el impacto de la herramienta pedagógica Jclic a la 

comprensión lectora en los escolares del 4° grado de educación 

primaria de la IEP EMANUEL - PIURA 2021 

 

1.4.2. Objetivos Específicos 

• Determinar el impacto de la herramienta pedagógica Jclic a 

las preguntas literales de la comprensión lectora en los 

escolares del 4° grado de educación primaria de la IEP 

EMANUEL - PIURA 2021 

• Determinar el impacto de la herramienta pedagógica Jclic a 

las preguntas inferenciales de la comprensión lectora en los 

escolares del 4° grado de educación primaria de la IEP 

EMANUEL - PIURA 2021 

• Determinar el impacto de la herramienta pedagógica Jclic a 

las preguntas criteriales de la comprensión lectora en los 
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escolares del 4° grado de educación primaria de la IEP 

EMANUEL - PIURA 2021 

 

1.5. Hipótesis 

1.5.1. Hipótesis General 

HG: La herramienta pedagógica Jclic mejoró la comprensión lectora 

en los escolares del 4° de educación primaria de la IEP Emanuel - 

Piura 2021 

 

1.5.2. Hipótesis Especificas 

HE1: La herramienta pedagógica Jclic mejoró el rendimiento de las 

preguntas literales de la comprensión lectora en los escolares del 4° 

de educación primaria de la IEP Emanuel - Piura 2021 

HE2: La herramienta pedagógica Jclic mejoró el rendimiento de las 

preguntas inferenciales de la comprensión lectora en los escolares 

del 4° de educación primaria de la IEP Emanuel - Piura 2021 

HE3: La herramienta pedagógica Jclic mejoró el rendimiento de las 

preguntas criteriales de la comprensión lectora en los escolares del 

4° de educación primaria de la IEP Emanuel - Piura 2021 
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II. MARCO TEÓRICO 

2.1. Antecedentes de la investigación 

2.1.1. Internacionales 

Basantes, E. y Pozo, G. (2012) autoras de la tesis “Estudio de la 

aplicación del programa JClic para la enseñanza – aprendizaje de la 

asignatura de computación de los estudiantes de octavo y noveno de 

educación básica del centro educativo Cristóbal de Troya en el año lectivo 

2011-2012” para el estudio de esta tesis se trabajó con una muestra de 

24 alumnos de octavo y noveno año donde el tesista pudo observar el 

desempeño de las habilidades lectoras de cada estudiante, en la 

investigación se planteó el objetivo general de analizar el impacto del 

software educativo Jclic en los procesos educativos, arribando a la 

deducción que la herramienta impacta de manera positiva en los 

estudiantes obteniendo resultados más de lo esperado. Lo que se extrajo 

de esta investigación es el impacto a nivel educativo y social que podemos 

obtener al usar el software educativo Jclic, impacto educativo porque 

mejora el rendimiento del alumno, y capacita a los profesores a innovar 

con la enseñanza y no quedarse con el diseño tradicional, impacto social 

que se obtiene es que el alumno busque su mejora continua y desarrolle 

habilidades intelectuales y reflexivas. 

 

García (2015) autor de la tesis “Implementación de un software como 

estrategia didáctica para el proceso de fomento a la lectura en escolares 

de grado cuarto de EBS del centro educativo Byron Gaviria” para el 

estudio de esta investigación se pudo utilizar una muestra de 21 Escolares 

de la I.E. Byron Gaviria, quien planteó el objetivo una valoración inicial con 

respecto al nivel en los Escolares en relación la lectura con las TIC’s. 

Concluyendo que a los Escolares gustan leer cuentos clásicos, infantil, 

manifestando que los alumnos no les motivaban leer textos con 

contenidos muy extensos y sin imágenes ya porque venían acarreando 

estrategias inadecuadas para sus edades, con respecto a las TIC, los 

alumnos se sienten motivados y los resultados fueron positivos. Como 

segundo objetivo la creación de materiales de un software teniendo 

presente las estrategias educativas para el estímulo de la lectura, se han 
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desarrollado dos sesiones para abordarlos con el fin de alcanzar sus 

objetivos ya que tenían problemas técnicos en la instalación del 

Herramienta Informática Pedagógica JClic, trabajando con tres cuentos 

de colección Semilla donde para cada cuento se implementó ejercicios de 

rompecabezas y sopa de letras. Como tercer objetivo es la ejecución de 

un Herramienta Informática Pedagógica como material didáctico en el 

desarrollo del estímulo en la lectura, el tesista concluye que desde el 

primer día de ejecución del Herramienta Informática Pedagógica los 

alumnos mostraron un gran interés, imaginación y creatividad durante la 

lectura, demostrando como estimulante y fascinante para el mismo, el 

trabajo de los tres cuentos obtuvo un buen desempeño ya que al mismo 

tiempo se combinó imágenes con audio, los Escolares desarrollaron 

valores como el respeto por el otro, finalmente evaluar el aprendizaje de 

los Escolares después de utilizar el software y encuestas, concluye que 

es un “logro muy significativo” ya que se creó una gran conciencia en los 

niños(as) con respecto a los valores y la imaginación durante la lectura, 

después de culminar el estudio los alumnos son capaces de comunicar, 

interactuar y dialogar con diferentes personas dentro de su entorno. 

 

Barcia, J. (2019) autor de la tesis “Implementación de software 

educativo Jclic para mejorar la lectura en los estudiantes del tercer año de 

educación general básica en la U.E. Juan Montalvo de la ciudad de Manta, 

Ecuador” para la tesis se planteó trabajar con una muestra de 200 

alumnos y 30 docentes de la U.E Juan Montalvo, el tesista plantea como 

el objetivo general diagnosticar el nivel de eficacia del software Educativo 

Jclic como herramienta didáctica  para las habilidades lectoras del 

alumnado del tercer año de educación básica, el investigador llegó a estas 

conclusiones: primero la aplicación JClic influyó notablemente en el 

progreso de las destrezas lectoras  en los niños  de EGB de la U.E. 

Montalvo de la ULEAM. En la sesión de entrada no hubo diferencias 

sustanciales entre la data recogida y socializada. Se convencieron los 

sujetos de información que el programa del software educativo JClic sirve 

para que el alumnado incremente sus habilidades de lectura, con 
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seguridad, sincronía y moduladamente. En segundo lugar, El software 

didáctico JClic para el progreso de habilidades de lectura en los niños de 

tercer grado está influenciando por el tradicionalismo que se manifiesta en 

el desconocimiento de esta aplicación virtual, que toma a partir de su 

implementación práctica de la investigación, nuevas perspectivas, desde 

su utilización. Lo que se extrajo gracias a esta tesis es que el software 

Jclic ha sido útil para los alumnos, sino también para el profesor ya que 

les permite diseñar material didáctico e inclusive les ofrece la posibilidad 

de adaptar las actividades de sus clases a las necesidades específicas 

para cada alumno. 

 

Bermeo, E. y Medina, S. (2019) autores de la tesis “Aplicación del 

software educativo JClic para fortalecer la comprensión lectora en la 

unidad educativa “La Inmaculada” en Educación General Básica” para el 

estudio de esta investigación se planteó como meta general reforzar la 

compresión de lectura en el área de lengua y literatura mediante el uso de 

la aplicación Jclic, utilizaron una muestra de 34 estudiantes y se llegó a 

demostrar que el utilizar un software didáctico educativo para reforzar la 

compresión lectora ayudó no solo al docente a tener nuevas estrategias 

sino que ayudó a los alumnos a progresar en sus evaluaciones de 

comprensión lectora, lo que se extrajo de la investigación es confirmar que 

el uso de una herramienta pedagógica para el sector educativo da buenos 

resultados y ayuda a que el estudiante pueda superarse y desarrollar una 

cultura de gestión de aprendizaje. 

 

2.1.2. Nacionales 

Huerta, R. y Luna, D. (2013) autor de la tesis denominada “El 

software educativo JClic y su influencia en el desarrollo de las 

capacidades en el área de historia, geografía y economía en los 

estudiantes del primer grado de secundaria la I.E. Silvia Ruff de Huari”, el 

tesista toma de muestra una población de 53 estudiantes para su 

investigación y la finalidad de la investigación es evidenciar si la 

herramienta Jclic interviene en el desarrollo de capacidades en los 
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alumnos, este estudio llegó a la resolución que la herramienta JClic tuvo 

una gran participación en el avance de las competencias del área de 

Historia, Geografía y Economía en los escolares del primer año de 

educación secundaria de la I.E. “Silvia Ruff” de Huari. En el examen pre-

test, no se obtuvo mucha diferencia relevante entre el grupo de 

experimental y el grupo control. La prueba U de Mann Whitney mostró una 

diferencia de p =0,32.  Sin embargo, en la evaluación Post-test el 

promedio capturado del grupo experimental fue 7.04 puntos más alta que 

el promedio capturado del grupo de control, por consiguiente, se pudo 

probar que la hipótesis p=0.000 mostró el valor de una diferencia muy 

relevante. Lo que se extrajo de la investigación es que la herramienta Jclic 

es muy útil para ayudar a los estudiantes a gestionar la información, 

comprender los hechos y expresar sus opiniones y críticas al texto. 

 

Cueva, G. y Mallqui, R. (2014) autor de la tesis “Uso del software 

educativo PIPO en el aprendizaje de matemática en los estudiantes del 

quinto grado de primaria de la I.E. Juvenal Soto Causso de Rahuapampa 

– 2013”, el estudio es conformado por una población de 22 Escolares, 

donde propuso como ideal determinar la influencia en el uso del 

Herramienta Informática Pedagógica PIPO en la enseñanza de los 

números, operaciones y relaciones en el alumnado, concluyendo que con 

el uso del Herramienta Informática Pedagógica se determinó una mejora 

en la enseñanzas con los números, operaciones y relaciones, 

comparando las evaluaciones del pretest donde el puntaje oscilan entre 

(3 y 4) y el post test mejorando los resultados con un puntaje de (5 y 6) , 

como segundo objetivo determinar cómo influye en el uso del Herramienta 

Informática Pedagógica PIPO en la instrucción de la geometría y medición 

de los alumnos, el resultado en el post-test fue significante quien la mayor 

parte de los alumnos obtuvieron puntajes ente (5 y 6) en comparación con 

el pretest que se mantuvieron en la misma puntuación de (3 y 4), 

demostrando que el Herramienta Informática Pedagógica PIPO influyen 

en la formación de la geometría y medición, y por ultimo precisar la 

influencia del programa PIPO en el estudio de la estadística, quien 
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concluyó que el Herramienta Informática Pedagógica influenció en el 

aprendizaje de la estadística, donde los Escolares obtuvieron una 

puntuación que oscilan en(5 y 6) en comparación con el pretest de (3 y 4), 

finalizando que los Escolares obtuvieron notas aprobatorias ente (14 y 17) 

en comparación del pretest (6 y 10). 

 

 Ponce, A. (2018) “Implantación del software educativo JClic en el 

área de matemática del primer y segundo grado de secundaria de la I.E.P. 

Nuestra Señora de Lourdes – Piura” para el estudio de investigación se 

tomó una muestra de 50 estudiantes, donde se planteó como objetivo 

generar implantar el software educativo para mejorar los procesos 

académicos. Lo que se extrajo de esta investigación es el grado de 

insatisfacción de parte de los estudiantes con el sistema tradicional de los 

profesores y cuando usaron el software Jclic más del 60% de los 

estudiantes mostraron su aprobación al programa, manifestando su deseo 

de seguir usando más herramientas informáticas pedagógicas para todas 

las materias. 

 

Sánchez, R. (2018) autora de la tesis denominada “Estrategias de 

lectura para promover la comprensión de textos en estudiantes de 

segundo grado de educación primaria de la I.E. N°15209 - Caserío 

Carrizal - Yamango - Provincia de Morropón”, la investigación tiene una 

muestra de 8 alumnos, donde el investigador estableció como objetivos 

en una evaluación para demostrar el nivel que se encuentran actualmente 

los Escolares con respecto a la formación de la “comprensión de lectura”, 

concluyó los resultados que se mostraron en el nivel de comprensión es 

bajo, pues más de la mitad de los Escolares obtuvieron una valoración del 

70.8% que corresponden al bajo nivel, con la media aritmética en 

comprensión literal a 3 puntos, inferencial 5 puntos, crítica 0.5 puntos, 

demostrando que los alumnos tienen dificultad para inferir sobre una 

lectura, el segundo objetivo se evaluará los niveles que tiene  

“comprensión lectora” posteriormente de aplicar la propuesta didáctica se 

concluyó que después de realizar el programa del Herramienta 
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Informática Pedagógica obtuvo resultados satisfactorios ya que en gran 

parte los escolares se localizan en el nivel alto de lectura con un promedio 

de 54.2%, con la media aritmética para la compresión literal 3.75 puntos, 

inferencial 9 puntos, ahora los Escolares son capaces de inferir sobre un 

texto leído, por último objetivo es una comparación del antes y después 

de aplicar la propuesta del Herramienta Informática Pedagógica, 

concluyendo que los resultados capturados del pre-test y post-test tienen 

diferencias relevantes en los niveles de la Comprensión Lectoras con un 

25% de alumnos que dejó el bajo nivel, y mientras el 25% de los alumnos 

alcanzaron el nivel alto en comprensión literal, mientras el nivel inferencial 

hay un 75% superaron el nivel bajo, en comprensión crítica un 50% de los 

Escolares vencieron el bajo nivel. 

2.2. Teorías relacionadas al tema. 

2.2.1. Herramienta pedagógica Jclic 

Herramienta pedagógica 

Beltrán, J (2013) menciona que: “Las herramientas pedagógicas o 

educativas son estrategias y objetivos básicos de aprendizaje que 

se consiguen aprovechar en el desarrollo  de enseñanza y 

aprendizaje, por lo que los profesores responsables deben 

planificar actividades grupales. En este sentido, las herramientas 

educativas brindan un nuevo tipo de estrategia de educación para 

ayudar con la formación educativa, y las implementaciones de 

estas estrategias son designables y tiene potencial de éxito. Una 

alta triple misión con la que siempre han soñado las actividades 

educativas.: Prevenir, identificar y reemplazar estrategias que los 

estudiantes no estén usando de manera muy efectiva. Maximizar y 

optimizar las estrategias efectivas utilizadas por los estudiantes. 

Recuperarse identificando las estrategias que están causando el 

bajo rendimiento de los estudiantes o ayudando a los estudiantes 

a usarlas mejor si abusan de ellas. 

Herramienta informática pedagógica 

Pedro Marqués Graells (2011) Herramienta informática pedagógica 

o software didáctico significa “un programa educativo o didáctico, 

también conocido como programa de computadora, creado con el 
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propósito explícito de ser utilizado para apoyar un proceso 

educativo y de aprendizaje”.  

El Herramienta Informática Pedagógica es el ingrediente para la 

evolución de la enseñanza – aprendizaje contribuyendo al 

conocimiento escolar en mayor porcentaje gracias a su diseño 

didáctico sirve como apoyo para el docente en la trayectoria de 

dicho proceso (Rodríguez, L., 2010, p.101). 

Jclic 

JClic incluye una agrupación de aplicaciones informáticas que 

pueden ejecutar diferentes tipos de actividades educativas como 

asociaciones, acertijos, crucigramas, completar texto, pupiletras y 

mucho más. (Jclic, 2021).  

Las actividades se organizan en proyectos, no solo en 

presentaciones. Un proyecto consta de una serie de actividades, 

indicando el orden en que deben presentarse (Jclic, 2021). 

El predecesor de JClic fue Clic. Se trata de una aplicación que los 

educadores de diferentes países utilizan desde 1992 como 

herramienta de creación de actividades educativas para sus 

alumnos (Jclic, 2021). 

Jclic está implementado en la plataforma java, es un proyecto open 

source que se ejecuta en una variedad de entornos y sistemas 

operativos (Jclic, 2021). 

Recientemente, el proyecto JClic.js hizo posible el uso de 

operaciones en cualquier navegador web y/o dispositivo, incluidos 

teléfonos móviles, tabletas hasta Chromebooks, sin la necesidad 

de instalar Java (Jclic, 2021). 

 

JClic se forma por diferentes componentes: 

• JClic applet: Este componente es el que permite agregar 

actividades a la Web. 

• JClic player: Soporta un trabajo modo local y en conexiones 

de red si fuera necesario. 
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• JClic autor: un instrumento donde los autores pueden 

elaborar, editar y publicar tareas de trabajo sencillas e 

intuitivas. 

• JClic reports: Recopila datos y origina un informe sobre los 

resultados para cada actividad realizada por el alumno. 

Componentes de Jclic 

  Fuente: Web JClic 

Actividades en JClic 

Asociaciones simples: se revelan dos conjuntos de información 

con la misma cantidad de componentes. Cada componente del 

conjunto de origen corresponde a un elemento del conjunto de 

destino (Jclic, 2021). 

Asociaciones complejas: también se revelan dos conjuntos de 

información, pero el número de elementos puede ser diferente, con 

diferentes tipos de relaciones entre ellos, como uno a uno, uno a 

muchos y elementos no asignados (Jclic, 2021). 

Juego de la memoria: Este tipo de operación implica descubrir 

ciertos elementos en un conjunto de celdas que originalmente 

estaban ocultas. Un par puede constar de dos partes idénticas o 

de dos elementos unidos entre sí. Si intentas revelar dos piezas, 

aún estarán ocultas si no eres un par. La finalidad es mostrar todos 

los componentes del panel. (Jclic, 2021). 
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Actividad de exploración: se visualiza la información inicial y 

puede hacer clic para ver información específica de cada elemento 

(Jclic, 2021). 

Actividad de identificación: Solo se visualiza la información en 

un conjunto y se debe hacer clic en los elementos que cumplen con 

ciertas condiciones (Jclic, 2021). 

Pantalla de información: revela una variedad de información e 

independientemente puede activar contenido multimedia 

relacionado con cada elemento (Jclic, 2021). 

Puzzle doble: Se visualizan dos secciones. Una muestra la 

información sin ningún orden en particular y el otro está limpio. 

Necesita arrastrar las partes una por una para recrear el objeto en 

un panel vacío (Jclic, 2021). 

Puzzle de intercambio: La información se mezcla en un solo 

tablero. Durante cada movimiento, las posiciones de las dos partes 

se invierten hasta que se clasifican los objetos (Jclic, 2021). 

Puzzle de agujero: En un panel, oculta un parte y mezcla la otra. 

En cada movimiento, puede mover uno de los delimitadores hasta 

que todos estén en su orden original (Jclic, 2021). 

Completar texto: en un escrito se ocultan algunos componentes 

(letras, signos, palabras y frases) y el cliente debe completarlos 

(Jclic, 2021). 

Texto: complete los espacios en blanco: Algunas letras, 

palabras y frases seleccionadas en el texto están escondidas o 

camufladas. Las soluciones para cada elemento oculto se pueden 

proponer de diferentes formas. Escriba en un espacio libre, corrija 

la expresión errónea o elija una relación de diferentes respuestas 

probables (Jclic, 2021). 

Identificación: El usuario debe señalar una letra, número, palabra, 

símbolo o signo de puntuación específicos con un solo clic (Jclic, 

2021). 
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Ordenar elementos: Durante el diseño activo, se mezclan algunas 

palabras o párrafos seleccionados en el texto. El usuario debe 

intentar ordenarlas (Jclic, 2021). 

Respuesta escrita: Se presenta un grupo de información y debe 

completar el texto correspondiente para cada elemento (Jclic, 

2021). 

Crucigrama: Debe llenarse en la tabla de palabras según la 

definición. La definición puede ser texto, imagen o audio. La 

herramienta presenta de manera automática las descripciones de 

dos palabras que se encuentran con la ubicación del cursor en 

cualquier momento (Jclic, 2021). 

Sopa de letras: Tienes que buscar las palabras ocultas en la 

cuadrícula de letras. Los cuadrados neutrales de la cuadrícula 

(letras que no pertenecen a ninguna palabra) se rellena con letras 

seleccionadas al aleatoriamente para cada movimiento (Jclic, 

2021). 

Java 

(Jclic, 2021) Java es una herramienta de programación (como C++, 

C, Pascal u otras) que ayuda a crear aplicaciones informáticas. 

Algunas de las propiedades más importantes son: 

• Puede ejecutar la misma aplicación en diferentes tipos de 

computadoras y sistemas operativos, entre los más 

conocidos: Windows, Solaris, Linux y MacOS-X, asi también 

como en otros dispositivos inteligentes. 

• Los programas Java consiguen ser aplicativos 

independientes (que se ejecutan en sus propias ventanas) 

o "applets” (programas pequeños interactivos que se 

integran en páginas web y logran ejecutarse en cualquier 

otro navegador como Chrome, Explorer, Edge, Opera, etc.) 

• Es un lenguaje orientado a objetos, representa que su 

programa está construido a partir de módulo independientes 

y puede convertir o ampliar fácilmente estos módulos. Un 
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equipo de desarrolladores puede desarrollar aplicaciones 

existentes y ampliarlas con nuevas funciones. 

• Su implementación está liderado por un nutrido grupo de 

organizaciones y empresas y está vinculado a la filosofía del 

software libre y al entorno colaborativo en el que se define 

el programa Clic. 

 

Las ventajas y las desventajas de Jclic 

El usar JClic es importante, porque es un software educativo que 

presenta en su utilización varias ventajas y como otros programas 

también presenta desventajas: 

Ventajas: 

• Se puede gestionar el grado de dificultad de la actividad y 

adaptarla al contenido de los diferentes cursos del ámbito 

educativo. 

• Constituye un elemento dinámico en el desempeño colectivo 

del alumno en el trabajo. 

• Incrementar el deseo y la cooperación de los alumnos en 

tareas distintas a lo tradicional. 

• Facilitar un gran base de usuarios para intercambiar y 

visualizar experiencias educativas. 

• Puede utilizar Jclic Autor para organizar sus actividades de 

enseñanza o modificar las existentes. 

Desventajas: 

• Los maestros pierden liderazgo porque los estudiantes 

valoran menos el conocimiento. 

• La instrucción incompleta dificulta el análisis para maestros 

y estudiantes, lo que reduce el interés en los libros al pararse 

frente a pantallas y teclado y que se obtenga toda la 

información que se necesita en poco tiempo. Sin consultar 

a los autores para confirmar esta información. 
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2.2.2. La Comprensión lectora 

¿Qué es la comprensión lectora? 

La comprensión de lectura es la competencia o capacidad para 

comprender lo que se está leyendo, tanto en términos del sentido 

de las palabras que componen el texto, como de la compresión 

general del texto en sí. 

 

Nivel de compresión literal 

Aquí es donde los estudiantes determinan el orden de las acciones. 

En este nivel, apoyamos a los alumnos para que perfeccionen su 

comprensión lectora y desarrollen sus habilidades. Esto permite a 

los estudiantes familiarizarse con su trabajo como estudiantes y 

mejorar su aprendizaje. 

El nivel literal tiene las siguientes características: 

• Distingue entre información relevante o básica de 

información complementaria. 

• Poder ubicar las ideas principales. 

• Determinar la relación de causa y efecto. 

• Siga las señales. 

• Identificar una secuencia de acciones. 

• Identifica las analogías. 

• Identifique los elementos de la comparación. 

• Búsqueda del significado de una palabra con significados 

múltiples. 

• Identificar y brindar significado a sufijos y prefijos de uso 

común 

• Reconocer antónimos, sinónimos y homónimos. 

• Aprender un vocabulario esencial para la edad del 

estudiante. 

 

Nivel de compresión inferenciales 
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Comprende la inferencia. Esto le permite utilizar su experiencia y 

conocimiento personal además de los datos especificado en el 

texto para hacer conclusiones o hipótesis. 

Además de las características del nivel literal, los estudiantes 

deben aprender lo siguiente: 

• Inferir y predecir enseñanzas y mensajes 

• Darle al texto otro título. 

• Proponer una idea clara del texto. 

• Hacer una hipótesis clara. 

• Escribe otro final. 

• Deduce la secuencia lógica. 

• Interpretar y crear gráficos. 

 

Nivel de compresión criteriales 

Reflexiona, revisa y evalúa la forma, argumento y marco del texto. 

Implica sumir un papel crítico en el texto que estás leyendo. 

Los estudiantes deben dominar lo siguiente: 

• Emitir un juicio sobre el contenido de un texto. 

• Diferenciar hechos de opiniones. 

• Comprender ideas implícitas 

• Juzgar el desempeño de los personajes 

• Analizar las ideas del autor 

• Dar juicio del comportamiento. 

• Dar juicio a la estructura de un texto, etc. 

 

2.2.3. PISA 

La denominación PISA compete con las siglas del programa según 

se enuncia en inglés: Programme for International Student 

Assessment, es decir, Programa para la Evaluación Internacional de 

Alumnos. Se trata de un proyecto de la Organización para la 

Cooperación y el Desarrollo Económicos, cuya meta es realizar una 

evaluación formativa de los estudiantes al final de la escuela 

obligatoria alrededor de los 15 años. Se aplica de una población que 
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se encuentra a punto de iniciar la educación postsecundaria o que 

está a punto de integrarse a la vida laboral. Es muy importante 

enfatizar que este programa es considerado como una fuente de 

información rica y detallada que permite a los países que participan 

tomar las decisiones y políticas públicas necesarias para mejorar el 

logro de la educación. La evaluación abarca los campos de lectura, 

matemáticas y competencia científica. El enfoque de la evaluación 

está la competencia del proceso, la comprensión de conceptos y la 

capacidad para actuar o manipular diferentes situaciones. (MINEDU, 

2019). 

 

2.2.4. MINEDU 

¿Qué es el MINEDU? 

El Ministerio de Educación es el órgano rector de la política 

educativa nacional desempeñando un papel de liderazgo 

promoviendo el dialogo y la participación a través de la 

coordinación y cooperación intergubernamental con los gobiernos 

locales. 

El propósito de la Institución es crear oportunidades y resultados 

educativos iguales para todos. Se asegura de que los estudiantes 

y las instituciones alcancen cierto nivel de calidad y aprendizaje, 

para alcanzar una educación superior de alta particularidad como 

agente propicio para el progreso nacional además de fomentar una 

población que eduque a los residentes y se involucre a las 

comunidades y para los profesores brindar desarrollo para 

practicar la formación profesional. 

Las funciones generales del MINEDU incluyen identificar, dirigir, 

regular, evaluar y coordinar con los gobiernos locales la política 

nacional de educación y formación, establecer políticas específicas 

de equidad.  

El ministerio de educación tiene funciones relacionadas con el 

diseño curricular básico del nivel y modalidades del sistema 

educativo, programas nacionales para estudiantes, directores y 
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docentes, políticas de concesión de becas en base a los logros de 

aprendizaje (MINEDU, 2021).  

 

ECE 

ECE es un sistema de evaluación que informa oficialmente las 

calificaciones de los alumnos. Su presencia se fundamente en 

diversos documentos legales nacionales e industriales que 

garantizan los derechos de todos los estudiantes a una educación 

de calidad. 

ECE informa sobre los resultados académicos de los estudiantes 

peruanos inspirados por los principios de equidad, De acuerdo con 

esto, todos los estudiantes deben tener una educación de primer 

nivel sin excepción. En este sentido, ECE informa a los sistemas 

escolares y a las partes interesadas sobre la medida en que un 

estudiante ha alzando el nivel mínimo de aprendizaje básico 

esperado como parte del plan de estudios 

La ECE tiene como objetivo entregar los resultados a diversos 

actores en la administración de la educación, incluidos los 

directores, maestros de todas las escuelas, especialistas y 

autoridades correspondientes de las Unidades de Gestión 

Educativa local (UGEL), Direcciones Regionales de Educación 

(DRE) y Ministerio de Educación (MINEDU), con el fin de 

presionarlos para que mejoren su aprendizaje, tanto en su campo 

como en su capacidad evaluativa (MINEDU, 2021). 

 

2.2.5. Metodología a usar 

SCRUM 

Inicialmente, Scrum se centró solamente en el rubro del desarrollo 

tecnológico y aún sigue siendo usado como componen tecnológico, 

sino que también puede ser aplicado en diversas áreas, en este 

caso como la educación o actividades para reducir la pobreza 

(Sutherland, 2015).  
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La metodología Scrum se basa en el uso de iteraciones y diversos 

procesos de control para asegurar que se logren los resultados 

óptimos y que no existan desviaciones desconocidas, pero si se 

permiten desviaciones de la propuesta siempre y cuando el equipo 

scrum tenga el conocimiento y consenso (Schwaber,2004). 

Scrum en el aula 

En el campo de la educación, el alumnado necesita adquirir 

capacidades generales, es decir: competencia, destreza y 

aptitudes que serán útiles en el marco académico y luego en su 

profesión posterior. Por lo tanto, las capacidades generales 

demandan de técnicas y métodos de aprendizaje activos que 

permitan el crecimiento de habilidades como organizar, planificar, 

enseñar, evaluar, autoevaluarse y trabajar en grupo, entre otros. En 

esta línea, las metodologías ágiles brindan ideales, valores y 

prácticas que pueden representar soluciones al contexto 

presentado, ya que las habilidades son flexibles y muy fáciles de 

aprender (Kutz, A., Falco, M., Giandini, R., 2018). 

En 2013, el profesor de ciencias holandés Willy Wijnands propone 

una aplicación pedagógica de Scrum. Es el iniciador y fundador de 

EduScrum y usa las ceremonias, roles y herramientas de Scrum en 

el aula (Kutz, A., Falco, M., Giandini, R., 2018). 

Para Devedzic & Milenkovic (2011), el marco EduScrum, cuando 

se aplica en educación, refuerza la ganancia de habilidades de los 

estudiantes, que está motivada por enfrentar problemas reales del 

trabajo del día a día en lugar de realizar pruebas o ejercicios 

teóricos. 
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Diagrama de marco de trabajo de Scrum para educación 

Fuente: (Reston, J. y Lima, R. 2018 p.3) 

Roles: 

• Product Owner: Profesor, brinda las metas del aprendizaje 

con valores de aceptación, en otras palabras, es el QUÉ. 

• Equipo: Los estudiantes, encontraran y ejecutaran, es 

decir, es el CÓMO. 

• Scrum Master: Al principio, el docente también asume este 

rol (ya que los estudiantes aún no conocen el proceso), pero 

después de un tiempo se puede crear el rol de moderador 

(y “creador” del trabajo en equipo) dentro de cada uno (ojo, 

no confundir con el líder de equipo  que decide qué hacer, 

ademas de prestar atención y dividir las tareas de todos, 

esta es la antítesis de los que estamos buscando, 

autoorganizarse con moderadores y ellos hacen todo. Los 

mejores resultados les ayudan a pensar juntos).  



24 

 

Roles de Scrum 

Fuente: Roles de Scrum 

Artefactos de scrum 

• Backlog del producto (Product backlog): esta es una relación 

de tareas clave que el propietario o administrador del 

producto debe realizar. Esta es una relación dinámica de 

características, requisitos, extensiones y correcciones que 

sirven como entrada para el backlog del Sprint. Es 

básicamente la relación de "tareas pendientes" del equipo. 

Los propietarios de productos revisan, priorizan y mantienen 

continuamente los trabajos pendientes de los productos. 

Esto se debe a que a medida que aprende más sobre los 

detalles y los cambios en el mercado, los artículos pueden 

volverse irrelevantes y los problemas pueden resolverse de 

otras formas. 

• Backlog de sprint: esta es una relación de elementos, 

historias de usuario o correcciones seleccionadas por el 

equipo de desarrolladores que se implementarán durante el 

ciclo de sprint. Antes de cada sprint, durante la reunión de 

planeación del sprint, el equipo elige qué hacer para la 

cartera de productos del sprint. La acumulación de sprints 

es flexible y puede cambiar durante el sprint. Sin embargo, 

no puede comprometer los objetivos básicos del sprint que 

su equipo quiere lograr. 
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• Incremento (u objetivo del sprint): Los incrementos son el 

resultado de los sprints, desarrollados en todas las 

actividades, casos de uso, historias de usuario, etc. Es la 

suma de los elementos que estarán disponibles para el 

usuario final en forma de software y que aporta valor de 

negocio al producto que se está implementando 

 

Artefactos de Scrum 

Fuente: Artefactos Scrum 
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III. METODOLOGÍA 

3.1. Tipo y diseño de investigación 

3.1.1. Tipo de investigación 

Según Vieytes (2004), por el nivel de investigación, este estudio fue 

aplicada con el objetivo de evidenciar que los cambios en la variable 

dependiente son provocados por la variable independiente. En otras 

palabras, el objetivo es establecer una relación causal entre el 

desarrollo de software Jclic (variable independiente) y la comprensión 

lectora del cuarto grado del nivel primario (variable dependiente). 

3.1.2. Diseño de investigación 

El estudio de investigación está basado en una estructura cuantitativa, 

aplicando el diseño pre experimental, de un solo grupo para ser 

evaluados con pre test y post test. Analizaremos la variable 

dependiente, este tipo de diseño es útil para una primera aproximación 

al problema de investigación en la realidad. El grupo experimental 

incorporará el software JClic como ayuda a la metodología tradicional, 

el grupo será evaluado por un examen en dos etapas (pre-test y post-

test).  

 

 

 

Lo cual: 

GE = Grupo Experimental 

X = Variable independiente 

PGEx1 = Pre test grupo experimental 

PGEx2 = Post test grupo experimental 
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3.2. Variables y operacionalización 

3.2.1. Variable Independiente 

Definición Conceptual 

Recursos tecnológicos educativos que permiten la elaboración y 

evaluación de actividades educativas multimedia como juegos de 

memoria, rompecabezas, asociaciones, ejercicios de texto, búsqueda 

de palabras. Estas aplicaciones educativas e interactivas son 

informativas y formativas. 

 

Definición Operacional 

Factibilidad, usabilidad y eficiencia del programa Jclic en las 

actividades antes, durante y después de la lectura mediante  

 

3.2.2. Variable Dependiente 

Definición Conceptual 

La comprensión de lectura desde el punto de vista intelectual se le 

considera como un producto y como un proceso. En este sentido, la 

interacción entre el lector y el texto se entiende como un producto. El 

proceso se entiende como una serie de actividades mentales que 

procesan información lingüística desde la recepción hasta la toma de 

decisiones. (Valles A. y Valles C. 2006). 

 

Definición Operacional 

Se expresó en la siguiente escala en previo al inicio (no alcanza lo 

necesario), en inicio (tiene las características básicas), en proceso 

(adquiriendo nuevas características) y satisfactorio (nivel óptimo) de 

acuerdo a la comparación de los indicadores de la dimensión literal, 

inferencial y crítico.  
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3.2.3. Operacionalización 

Variable Dependiente 

Tabla 1. Operacionalización de variables 

Variable 
Dimensión de la 

variable 

Indicadores 

asociados a la 

dimensión 

Definición de 

indicador 
Instrumento 

Escala de 

Medición 

Comprensión 

Lectora 

Literal  
Recupera información 

explícita de la lectura 

Se definirá de acuerdo a 

la evaluación que se 

aplica a los estudiantes 

Guía de 

Observación, matriz 

proporcionada 

por MINEDU 

Escala de razón 

Inferencial 
Infiere el significado 

del texto 

Se definirá de acuerdo a 

la evaluación que se 

aplica a los estudiantes 

Guía de 

Observación, matriz 

proporcionada 

por MINEDU 

Escala de razón 

Crítico 

Reflexiona acerca del 

tema y la forma de una 

lectura 

Se definirá de acuerdo a 

la evaluación que se 

aplica a los estudiantes 

Guía de 

Observación, matriz 

proporcionada 

Escala de razón 
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por MINEDU 

Fuente: Elaboración propia
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3.3. Población, muestra, muestreo  

Teniendo en cuenta que en la I.E.P. solo dispone de un aula y un solo 

turno de 4° de primaria del I.E.P. Emanuel y los alumnos que cursan 

dicho grado es relativamente pequeña, se trabajó con una muestra al 

100%. 

Tabla 2. Población 

GRUPOS CANTIDAD 

Grupo Experimental 14 

Total, Población 14 

Fuente: Elaboración propia 

3.4. Técnicas e instrumentos de recolección de datos 

Según Yuni y Urbano (2014), “En el campo de la metodología de la 

investigación científica el término de técnica de recopilación de datos 

se describe al proceso de generar información válida y segura para el 

uso como datos científicos. La función principal de la técnica de 

recopilación de datos es vigilar y capturar fenómenos experimentales”. 

 

3.4.1. Técnicas 

a) Observación:  

Según Yuni y Urbano (2014), La observación se define como 

un método de recopilación de información que incluye el 

examen y la investigación de acuerdo con las necesidades de 

la investigación científica y las categorías de percepción 

construidas por la teoría científica que utilizan los 

investigadores. 

 

b) Entrevista: 

Según Moreno, G (2000) alega que es un recurso a disposición 

de investigadores para recabar información directamente, es 

decir, a través de preguntas personales y verbales. Poder tener 

una relación personal con el entrevistado es una de las ventajas 

de este enfoque, que puede generar un clima de confianza y, 



31 

 

su la actitud del entrevistador lo prefiere, brindan información 

aplica y sincera. 

 

3.4.2. Instrumentos de Recolección de datos 

• Ficha de observación 

Este tipo de instrumento evalúa el desempeño ya sea de un 

objeto, persona, animal, etc. Ayuda al investigador observar las 

actividades desarrolladas por el alumno en evaluación. Tiene 

como objetivo obtener información sobre el aprendizaje del 

mismo, con funcionalidad para tomar decisiones y para la 

orientar el trabajo del docente. Dicha técnica permitirá la 

recolección de información en el grado de comprensión de los 

usuarios ante el Herramienta Informática Pedagógica; se 

mantendrá con la población de 14 alumnos del grupo 

experimental, al mismo tiempo en el manejo de recursos del 

software quien tiene una sola población. Como se mencionó 

anteriormente se observará al estudiante en el transcurso del 

proyecto, donde aplicará los tres niveles que tiene una 

compresión de textos como literal, donde se evaluará como el 

estudiante encuentra la información en el texto de manera 

explícita, inferencial, como el alumno infiere en el significado del 

texto, por último y quizás más complejo para algunos Escolares, 

el proceso crítico donde el alumno reflexionará de la 

información del contenido y la forma del texto expresando su 

propio criterio. Para los niveles de la Comprensión Lectoras se 

empleará una matriz proporcionada por el “M. Educación”, dada 

a los profesores (ver Anexos). 

 

• Examen (Pre-test – Post Test) 

Es el instrumento cuya finalidad es medir el aprendizaje 

obtenido de un alumno durante las sesiones de clases. En la 

presente investigación se utilizará dicha herramienta de 

medición, que se divide en dos partes el pre y post-test. 
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Pre-Test 

Se evaluará a los alumnos del cuarto de primaria con el fin de 

saber el nivel en que se encuentran en comprensión lectora en 

el que se encuentran. Tomando como referencias diferentes 

exámenes anteriores que el Ministerio de Educación ha 

realizado denominado la prueba ECE (evaluación censal de 

estudiantes). 

Post-Test 

El objetivo de este instrumento es medir y comparar al grupo 

experimental en el proceso final de la investigación. Y poder 

conocer si existe alguna diferencia en el aprendizaje entre los 

grupos de trabajos. Así poder comprobar la hipótesis planteada 

por el investigador y a la vez la afirmación de los objetivos 

manifestados. 

 

• Matriz rubricas de evaluación 

La matriz que el ministerio de educación propone para evaluar 

a los alumnos mediante la rubricas de evaluación, se obtiene 

un conjunto de indicadores, como literal, inferencial y crítico, la 

medición se realiza mediante la evaluación formativa enviada 

por ellos. 

 

3.5. Procedimientos 

Para la implementación de esta investigación se ejecutaron las 

siguientes actividades: 

• Primero, se realizó una entrevista a la directora del colegio para 

conversar sobre la problemática de la investigación, para luego 

enviar la solicitud de permiso para aplicar la investigación en la 

institución, para lo cual accedieron amablemente y nos dieron 

la aprobación del permiso (Ver anexo 2). 
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• Segundo, se realizó una búsqueda de investigaciones, 

estudios, revistas y otras fuentes relacionadas con el tema, 

independientemente del autor. 

• Con las fuentes obtenidas, determinamos las dimensiones e 

indicadores que correspondientes. 

• Una vez identificada la información, se proporciona la 

introducción, el marco teórico, la metodología y todos los puntos 

sobre la misma. 

• Definimos el tipo del estudio, diseño de la investigación, la 

población y muestra, técnicas y herramientas de recopilación 

de datos. 

• Después de elaborar el instrumento de recopilación de datos se 

validó para sustentar la recolección de datos. 

• Una vez obtenido los datos mediante nuestros instrumentos, se 

guardó los datos en un archivo de Excel. 

• Se seleccionó el Software IBM SPSS en la versión 25 para 

interpretar el análisis de datos capturados. 

• Se ejecutó un análisis descriptivo e inferencial para los tres 

indicadores de la variable dependiente, brindando una 

descripción e interpretación de los datos, lo que llevó a la 

confirmación o rechazo de las hipótesis formuladas. 

3.6. Método de análisis de datos 

Los métodos de análisis de datos son cuantitativos porque facilitan el 

análisis de datos numéricos. En este estudio, analizamos las lecturas 

observadas de los estudiantes de cuarto grado. Se buscó hacer una 

comparación entre los resultados obtenidos de la evaluación pre-test 

con los resultados obtenidos después de usar la herramienta 

informática JClic. 

 

Definición de variables 

Indicador Literal: Recupera información explícita de la lectura 

IEa = Índice de eficiencia de Recupera información explícita sin el uso 

de la herramienta informática Jclic. 
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IEd = Índice de eficiencia de Recupera información explícita con el uso 

de la herramienta informática Jclic. 
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Indicador Inferencial: Infiere el significado del texto 

IEa = Índice de eficiencia de Infiere el significado del texto sin el uso de 

la herramienta informática Jclic. 

IEd = Índice de eficiencia de Infiere el significado del texto con el uso 

de la herramienta informática Jclic. 

 

Indicador Crítico: Reflexiona acerca del tema y la forma de una 

lectura 

IEa = Índice de eficiencia de Reflexiona acerca del tema y la forma de 

una lectura sin el uso de la herramienta informática Jclic. 

IEd = Índice de eficiencia de Reflexiona acerca del tema y la forma de 

una lectura con el uso de la herramienta informática Jclic. 

 

Hipótesis estadística 

• Hipótesis Específica 1(HE1) 

HE1: La herramienta pedagógica Jclic mejoró el rendimiento de 

las preguntas literales de la comprensión lectora en los 

escolares del 4° de educación primaria de la IEP Emanuel - 

Piura 2021 

𝐻𝐸1 = 𝐼𝐸𝑎 < 𝐼𝐸𝑑 

El índice de eficiencia de las preguntas literales de la 

compresión lectora con la herramienta informática es mayor al 

índice de eficiencia de las preguntas literales con el sistema 

tradicional de compresión lectora. 

 

Hipótesis Nula (H0) 

La H0 = La herramienta informática JClic no mejora el 

rendimiento (eficiencia) de las preguntas literales de la 

compresión lectora en los escolares del 4° de primaria de la IEP. 

Emanuel 

𝐻0 = 𝐼𝐸𝑎 > 𝐼𝐸𝑑 
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Hipótesis Alternativa (Ha) 

La H1 = La herramienta informática JClic mejora el rendimiento 

(eficiencia) de las preguntas literales de la compresión lectora 

en los escolares del 4° de primaria de la IEP. Emanuel 

𝐻𝑎 = 𝐼𝐸𝑎  < 𝐼𝐸𝑑 

 

 

• Hipótesis Específica 2 

HE2: La herramienta pedagógica Jclic mejoró el rendimiento de 

las preguntas inferenciales de la comprensión lectora en los 

escolares del 4° de educación primaria de la IEP Emanuel - 

Piura 2021 

𝐻𝐸2 = 𝐼𝐸𝑎 < 𝐼𝐸𝑑 

El índice de eficiencia de las preguntas inferenciales de la 

compresión lectora con la herramienta informática es mayor al 

índice de eficiencia de las preguntas inferenciales con el 

sistema tradicional de compresión lectora. 

 

Hipótesis Nula (H0) 

La H0 = La herramienta informática JClic no mejora el 

rendimiento (eficiencia) de las preguntas inferenciales de la 

compresión lectora en los escolares del 4° de primaria de la IEP. 

Emanuel 

𝐻0 = 𝐼𝐸𝑎 > 𝐼𝐸𝑑  

Hipótesis Alternativa (Ha) 

La H1 = La herramienta informática JClic mejora el rendimiento 

(eficiencia) de las preguntas inferenciales de la compresión 

lectora en los escolares del 4° de primaria de la IEP. Emanuel 

𝐻𝑎 = 𝐼𝐸𝑎 < 𝐼𝐸𝑑 

 

 

 



37 

 

 

• Hipótesis Específica 3 

La herramienta pedagógica Jclic mejoró el rendimiento de las 

preguntas criteriales de la comprensión lectora en los escolares 

del 4° de educación primaria de la IEP Emanuel - Piura 2021 

𝐻𝐸3 = 𝐼𝐸𝑎 < 𝐼𝐸𝑑 

El índice de eficiencia de las preguntas criteriales de la 

compresión lectora con la herramienta informática es mayor al 

índice de eficiencia de las preguntas criteriales con el sistema 

tradicional de compresión lectora. 

 

Hipótesis Nula (H0) 

La H0 = La herramienta informática JClic no mejora el 

rendimiento (eficiencia) de las preguntas criteriales de la 

compresión lectora en los escolares del 4° de primaria de la IEP. 

Emanuel 

𝐻0 = 𝐼𝐸𝑎 > 𝐼𝐸𝑑 

 

Hipótesis Alternativa (Ha) 

La H1 = La herramienta informática JClic mejora el rendimiento 

(eficiencia) de las preguntas criteriales de la compresión lectora 

en los escolares del 4° de primaria de la IEP. Emanuel 

𝐻𝑎 = 𝐼𝐸𝑎 < 𝐼𝐸𝑑 

 

Nivel de Significancia 

Nivel de significancia (α): 5% (0.05) 

Nivel de confianza (y = 1- α): 95% (0.95) 

 

Estadístico de prueba. 

Dado que el tamaño de la muestra es de 14, se prosiguió a efectuar la 

prueba de normalidad con el método de Shapiro-Wilk. En nuestro caso 
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este método se aplicará a los tres indicadores de nuestra 

investigación. 

Para nuestra investigación aplicaremos el tipo de prueba no 

paramétrica, y será la de rangos de Wilcoxon para los 3 indicadores. 

Región de rechazo. 

Regla de decisión para el método Wilcoxon es: Si p ≤ 0.05 se rechaza 

la H0 

Análisis de resultados 

Si nuestro resultado obtenido de la prueba estadística supera al nivel 

de significancia, se rechaza la hipótesis alterna y por consiguiente se 

da por aceptada la hipótesis nula. Por el contrario, si el resultado que 

hemos obtenido de la prueba es inferior al 0.05, se da por aceptada la 

hipótesis alterna y por consiguiente se rechaza la hipótesis nula. 

3.7. Aspectos éticos 

La investigación tiene el consentimiento correspondiente del personal 

del colegio involucrados (la directora y el docente del aula) donde se 

le explicó apropiadamente los procedimientos, los objetivos de la 

investigación, por lo cual se manifestó que los resultados que se 

obtuvieron serán de carácter confidencial. Se respetó el derecho de 

autor de cada material escogido por el investigador. 
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IV. RESULTADOS 

4.1. Análisis Descriptivo 

Indicador 1: Recupera información explícita de la lectura 

Tabla 3. Análisis descriptivo de indicador 1(Pre-Test y Post-Test) 

Estadísticos descriptivos 

 N Mínimo Máximo Media 
Desviación 
estándar 

Pre-Test 14 0.40 1.00 0.6357 0.18649 

Post-Test 14 0.80 1.00 0.9143 0.10271 

Fuente: Elaboración propia 

 

Porcentaje de eficiencia en el indicador 1 

 

Fuente: Elaboración propia 

En el análisis del índice de eficiencia en el indicador recupera 

información explícita de la lectura podemos observar que el pre test 

obtuvo una media de 63.57%, mientras que la media obtenida en el 

post-test fue de 91.43% (Figura 5). Asimismo, de acuerdo a la tabla 

N°3, podemos observar que el índice de eficiencia mínimo fue de 40% 

en el pre-test y en el post-test vemos una mejor eficiencia con un 80%. 
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Indicador 2: Infiere el significado del texto 

Tabla 4. Análisis descriptivo de indicador 2 (Pre-Test y Post-Test) 

Estadísticos descriptivos 

 N Mínimo Máximo Media 
Desviación 
estándar 

Pre-Test 14 0.00 0.86 0.2857 0.26909 

Post-Test 14 0.22 0.89 0.4579 0.19124 

Fuente: Elaboración propia 

 

Porcentaje de eficiencia en el indicador 2 

 

Fuente: Elaboración propia 

En el análisis del índice de eficiencia en el indicador Infiere el 

significado del texto podemos observar que el pre test obtuvo una 

media de 28.57%, mientras que la media obtenida en el post-test fue 

de 45.79% (Figura 6). Asimismo, de acuerdo a la tabla N°4, podemos 

observar que el índice de eficiencia mínimo fue de 0% en el pre-test y 

en el post-test vemos una mejor eficiencia con un 22%. 
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Indicador 3: Reflexiona acerca del tema y la forma de una lectura 

Tabla 5. Análisis descriptivo de indicador 3 (Pre-Test y Post-Test) 

Estadísticos descriptivos 

  N Mínimo Máximo Media 
Desviación 
estándar 

Pre-Test 14 0.00 0.67 0.0950 0.20388 

Post-Test 14 0.00 0.83 0.3693 0.32116 

 

Porcentaje de eficiencia indicador 3 

 

Fuente: elaboración propia 

En el análisis del índice de eficiencia en el indicador recupera 

información explícita de la lectura podemos observar que el pre-test 

obtuvo una media de 9.50%, mientras que la media obtenida en el post 

-test fue de 36.93% (Figura 7). Asimismo, de acuerdo a la tabla N°5, 

podemos observar que el índice de eficiencia máximo fue de 67% en 

el pre-test y en el post-test vemos una mejor eficiencia con un 83%. 
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4.2. Análisis Inferencial  

4.2.1. Prueba de normalidad. 

Dado que el tamaño de la muestra es 14, realizamos un análisis 

inferencial en cada indicador utilizando el método ideal para 

nuestra muestra Shapiro-Wilk. Esta prueba se realiza ingresando 

los datos obtenidos de cada indicador en el programa estadístico 

SPSS con un nivel de confianza de 95%, en las siguientes 

condiciones 

Si:  

p < 0.05 adopta una distribución no normal 

p ≥ 0.05 adopta una distribución normal. 

Donde:  

p es el valor critico constantes. 

Los resultados capturados fueron los siguientes: 

Indicador 1: Recupera información explícita de la lectura 

Tabla 6. Prueba de normalidad del índice de eficiencia del indicador 1  

  
Shapiro-Wilk 

Estadístico gl Sig. 

Pre-Test 0.934 14 0.346 

Post-Test 0.639 14 0.000 

Fuente: elaboración propia 

Como observamos el valor sig.(p) pre test de Shapiro-Wilk es de 

0.346 por lo que se optaría por una distribución normal, pero el 

valor de sig.(p) post test es 0.00 lo que nos hace inclinar a una 

distribución no normal. 

Indicador 2: Infiere el significado del texto 

Tabla 7. Prueba de normalidad del índice de eficiencia del indicador 2 

  
Shapiro-Wilk 

Estadístico gl Sig 

Pre-Test 0.885 14 0.068 

Post-Test 0.825 14 0.010 

Fuente: elaboración propia 

Como observamos los resultados el valor sig.(p) pre test de 

Shapiro-Wilk es de 0.068 por lo que se optaría por una 
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distribución normal, pero el valor de sig.(p) post test es 0.010 y es 

menor a 0.05 lo que nos hace inclinar a una distribución no 

normal. 

Indicador 3: Reflexiona acerca del tema y la forma de una lectura 

Tabla 8. Prueba de normalidad del índice de eficiencia del indicador 3. 

  
Shapiro-Wilk 

Estadístico gl Sig 

Pre- Test 0.544 14 0.000 

Post-Test 0.874 14 0.048 

Fuente: elaboración propia 

Como observamos el valor sig.(p) del pre-test y post-test de 

Shapiro-Wilk es de 0.000 y 0.048, el valor es menor a 0.05 por lo 

cual optaremos por una distribución no normal. 

4.2.2. Prueba de hipótesis. 

Prueba de hipótesis HE1: 

Definición de variables 

IEa = Índice de eficiencia de Recupera información explícita sin el 

uso de la herramienta informática Jclic. 

IEd = Índice de eficiencia de Recupera información explícita con el 

uso de la herramienta informática Jclic. 

 

Hipótesis H0: La herramienta informática JClic no mejora el 

rendimiento (eficiencia) de las preguntas literales de la compresión 

lectora en los escolares del 4° de primaria de la IEP. Emanuel 

𝐻0 = 𝐼𝐸𝑎 > 𝐼𝐸𝑑 

Hipótesis Ha: La herramienta informática JClic mejora el 

rendimiento (eficiencia) de las preguntas literales de la compresión 

lectora en los escolares del 4° de primaria de la IEP. Emanuel 

𝐻𝑎 = 𝐼𝐸𝑎  < 𝐼𝐸𝑑 

Nivel de significancia: 

Nivel de significancia (α): 5% (0.05) 

Nivel de confianza (y = 1- α): 95% (0.95) 
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Estadístico de prueba o contraste: 

Dado que nuestra muestra es de 14 y según la prueba de 

normalidad de Shapiro-Wilk es una distribución no normal, 

usaremos el estadígrafo Wilcoxon. 

Tabla 9. Estadísticos descriptivos HE1 

Estadísticos descriptivos 

 N Media Desv. 

Desviación 

Mínimo Máximo 

Pre-test 14 ,6357 ,18649 ,40 1,00 

Post-test 14 ,9143 ,10271 ,80 1,00 

Fuente: SPSS 25 

Tabla 10. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon HE1 

Rangos 

 N Rango 

promedio 

Suma de 

rangos 

Post-test – Pre-test Rangos 

negativos 

1a 1,00 1,00 

Rangos 

positivos 

12b 7,50 90,00 

Empates 1c   

Total 14   

a. Post-test < Pre-test 

b. Post-test > Pre-test 

c. Post-test = Pre-test 

Fuente: SPSS 25 

 

Tabla 11. Estadísticos de prueba HE1 

Estadísticos de pruebaa 

 Pre test -Post - 

Test 

Z -3,140b 
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Sig. asintótica(bilateral) ,002 

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon 

b. Se basa en rangos negativos. 

Fuente: SPSS 25 

El nivel de siginificancia obtenido es de 0.002, como vemos es 

menor a 0.05, por lo tanto, se da por rechazada la hipótesis nula y 

por consiguiente aceptando la hipótesis alterna con un 95% de 

confianza. Como resultado del uso de la herramienta JClic se 

alcanzó que los alumnos mejoren la capacidad de recuperar 

información explícita del texto. 

 

Prueba de hipótesis HE2 

Definición de variables 

IEa = Índice de eficiencia de Infiere el significado del texto sin el uso 

de la herramienta informática Jclic. 

IEd = Índice de eficiencia de Infiere el significado del texto con el 

uso de la herramienta informática Jclic. 

 

Hipótesis H0: La herramienta informática JClic no mejora el 

rendimiento (eficiencia) de las preguntas inferenciales de la 

compresión lectora en los escolares del 4° de primaria de la IEP. 

Emanuel 

𝐻0 = 𝐼𝐸𝑎 > 𝐼𝐸𝑑 

 

Hipótesis Ha: La herramienta informática JClic mejora el 

rendimiento (eficiencia) de las preguntas inferenciales de la 

compresión lectora en los escolares del 4° de primaria de la IEP. 

Emanuel 

𝐻𝑎 = 𝐼𝐸𝑎  < 𝐼𝐸𝑑 

 

Nivel de significancia: 



46 

 

Nivel de significancia (α): 5% (0.05) 

Nivel de confianza (y = 1- α): 95% (0.95) 

 

Estadístico de prueba o contraste: 

Dado que nuestra muestra es de 14 y según la prueba de 

normalidad de Shapiro-Wilk es una distribución no normal, 

usaremos el estadígrafo Wilcoxon. 

Tabla 12. Estadísticos descriptivos HE2 

Estadísticos descriptivos 

 N Media Desv. 

Desviación 

Mínimo Máximo 

Pre-test 14 ,2857 ,26909 ,00 ,86 

Post-test 14 ,4579 ,19124 ,22 ,89 

Fuente: SPSS 25 

Tabla 13. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon HE2 

Rangos 

 N Rango 

promedio 

Suma de 

rangos 

Post-test – Pre-test Rangos 

negativos 

3a 3,00 9,00 

Rangos 

positivos 

11b 8,73 96,00 

Empates 0c   

Total 14   

a. Post-test < Pre-test 

b. Post-test > Pre-test 

c. Post-test = Pre-test 

Fuente: SPSS 25 

 

Tabla 14. Estadísticos de prueba HE2 

Estadísticos de pruebaa 
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 Pre test -Post - 

Test 

Z -2,733b 

Sig. asintótica(bilateral) ,006 

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon 

b. Se basa en rangos negativos. 

Fuente: SPSS 25 

 

El nivel de significancia obtenido es 0.006, como vemos es inferior 

a 0.05, entonces se da por rechazada la hipótesis nula aceptando 

la hipótesis alterna con un 95% de confianza. 

Como resultado del uso de la herramienta JClic alcanzó que los 

alumnos mejoren la habilidad de inferenciar el significado del texto. 

 

Prueba de hipótesis HE3 

Definición de variables 

IEa = Índice de eficiencia de Reflexiona acerca del tema y la forma 

de una lectura sin el uso de la herramienta informática Jclic. 

IEd = Índice de eficiencia de Reflexiona acerca del tema y la forma 

de una lectura con el uso de la herramienta informática Jclic. 

 

Hipótesis H0: La herramienta informática JClic no mejora el 

rendimiento (eficiencia) de las preguntas criteriales de la 

compresión lectora en los escolares del 4° de primaria de la IEP. 

Emanuel 

𝐻0 = 𝐼𝐸𝑎 > 𝐼𝐸𝑑 

 

Hipótesis Ha: La herramienta informática JClic mejora el 

rendimiento (eficiencia) de las preguntas criteriales de la 

compresión lectora en los escolares del 4° de primaria de la IEP. 

Emanuel 



48 

 

𝐻𝑎 = 𝐼𝐸𝑎  < 𝐼𝐸𝑑 

Nivel de significancia: 

Nivel de significancia (α): 5% (0.05) 

Nivel de confianza (y = 1- α): 95% (0.95) 

 

Estadístico de prueba o contraste: 

Dado que nuestra muestra es de 14 y según la prueba de 

normalidad de Shapiro-Wilk es una distribución no normal, 

usaremos el estadígrafo Wilcoxon. 

  



49 

 

 

Tabla 15. Estadísticos descriptivos HE3 

Estadísticos descriptivos 

 N Media Desv. 

Desviación 

Mínimo Máximo 

Pre-test 14 ,0950 ,20388 ,00 ,67 

Post-test 14 ,3693 ,32116 ,00 ,83 

Fuente: SPSS 25 

 

Tabla 16. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon HE3 

Rangos 

 N Rango 

promedio 

Suma de 

rangos 

Post-test – Pre-test Rangos 

negativos 

3a 3,17 9,50 

Rangos 

positivos 

8b 7,06 56,50 

Empates 3c   

Total 14   

a. Post-test < Pre-test 

b. Post-test > Pre-test 

c. Post-test = Pre-test 

Fuente: SPSS 25 

 

Tabla 17. Estadísticos de prueba HE3 

Estadísticos de pruebaa 

 Pre -est -Post - 

Test 

Z -2,096b 

Sig. asintótica(bilateral) ,036 
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a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon 

b. Se basa en rangos negativos. 

Fuente: SPSS 25 

 

El nivel de siginificancia es de 0.036, como vemos es inferior a 0.05, 

por lo tanto, se da por rechazada la hipótesis nula aceptando la 

hipótesis alterna con un 95% de confianza. Como resultado del uso 

de la herramienta JClic alcanzó que los alumnos mejoren la 

habilidad de Reflexiona acerca del tema y la forma de una lectura. 
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V. DISCUSIÓN 

Una inquietud persistente de los profesores en estos tiempos es integrar el 

aporte de las TICs al trabajo en el aula. El objetivo es evolucionar el proceso 

educativo y de aprendizaje. Los profesores tratan de trabajar de forma cada vez 

más eficaz para que los estudiantes puedan recibir una enseñanza de calidad y 

puedan crear sus propios métodos de aprendizaje. Las herramientas 

informáticas educativas se utilizan con éxito en varias áreas del plan de estudios. 

 

En este trabajo de investigación se pudo observar que el usar una 

herramienta informática educativa es una ventaja, pues esto motiva al estudiante 

a realizar las actividades de comprensión lectora de manera amena, usando un 

dispositivo electrónico como herramienta de trabajo; esto concuerda con los 

resultados obtenidos por Rodríguez (2010) quien comprobó que los alumnos 

desarrollaron actividades virtuales con disciplina, responsabilidad y efectividad; 

incluso en estos tiempos la modalidad virtual ha generado mucha expectativa en 

el alumnado y los padres de familia del colegio. 

 

Adicionalmente, como indica Bermeo, E. y Medina, S. (2019), en el mundo 

actual se muestra necesario utilizar las TIC para que sean un soporte para el 

aprendizaje. La incorporación de las TIC como estrategia educativa es cada vez 

más necesaria, ya que proporciona una variedad de herramientas para estimular 

el interés y la motivación. 

 

La herramienta educativa es una forma de simplificar los procesos de 

aprendizaje, JClic es un software gratuito de código abierto que le permite crear 

una variedad de tareas con integración de imágenes, audio, etc. Que ayudaran 

que el aprendizaje sea interactivo y que puede ser útil parar todos los niveles 

educativos, para los docentes ha significado una ayuda para poder mejorar sus 

clases y no caer en el sistema tradicional que no ha dado muchos resultados. 

 

 En este tiempo que estamos viviendo con la pandemia, obligó a miles de 

estudiantes a convertir su hogar en un centro de estudios, a los padres a adquirir 

nuevas habilidades para ayudar a sus hijos a comprender los temas, a 
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desarrollar las tareas asignadas por el profesor, a los profesores les enseñó a 

utilizar medios tecnológicos que no conocían, sin embargo frente a este desafío 

que involucra a todas las partes de la educación los software educativos han 

tomado mayor peso debido a que son muy flexibles y se les puede dar múltiples 

usos no solo en la comprensión lectora sino también en otros cursos como 

historia y geografía en la tesis de Huerta, R. y Luna, D. (2013) o en el curso de 

matemáticas en la investigación de Cueva, G. y Mallqui, R. (2014). 

 

En nuestra investigación nos planteamos tres objetivos específicos: primero, 

ver el impacto en el nivel literal y hemos obtenido resultados favorables de un 

27.8% después de haber utilizado Jclic, como segundo objetivo ver el impacto 

del nivel inferencial obteniendo una mejora de 17.2% y como tercer objetivo ver 

el impacto del nivel crítico con un 27.43% de mejora. Al haber comprobado que 

los alumnos mejoraron en la comprensión lectora demostró que el usar Jclic 

ayudo que ellos fueran capaces de recuperar información del texto de manera 

explícita, deducir el significado del texto y reflexionar acerca de la lectura. 
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VI. CONCLUSIONES 

 

Primera. Se comprobó que la herramienta JClic mejoró las capacidades en la 

recuperación de información explicita del texto (nivel literal) teniendo como una 

media en el pre test de 0.6357 para luego obtener con el uso de Jclic una media 

de 0.9143 teniendo así una mejora de sus capacidades. Por consiguiente, se 

confirma que el uso de JClic impacta en la comprensión de lectura. 

Segunda. Se contempla que la herramienta JClic mejoró las capacidades en la 

inferencia el significado del texto (nivel inferencial) teniendo como una media en 

el pre test de 0.2857 para luego obtener con el uso de Jclic una media de 0.4579 

teniendo así una mejora de sus capacidades. Por consiguiente, se confirma que 

el uso de JClic impacta en la comprensión de lectura. 

Tercera. Se concluye que la herramienta JClic mejoró las capacidades en la 

Reflexiona acerca del tema y la forma de una lectura (nivel crítico) teniendo como 

una media en el pre test de 0.0950 para luego obtener con el uso de Jclic una 

media de 0.3693 teniendo así una mejora de sus capacidades. Por consiguiente, 

se confirma que el uso de JClic impacta en la comprensión lectora. 

Cuarto. Para finalizar, se concluye que, si bien a través de la herramienta Jclic 

se puede ayudar a perfeccionar la comprensión lectora en los alumnos, se debe 

tener en cuenta que los docentes deben adquirir conocimientos en manejo 

herramientas tecnológicas para poder seguir mejorando las actividades para con 

los alumnos.  
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VII. RECOMENDACIONES 

 

• Se recomienda capacitar a los profesores de la institución educativa en 

los avances tecnológicos y sobre todo en los softwares educativos, esto 

para que los profesores puedan gestionar sus actividades y aplicarlas con 

el alumnado. 

• Teniendo en cuenta los resultados de nuestra investigación se sugiere 

que el uso de Jclic se aplique no solo para el nivel primario sino para el 

nivel secundario, Jclic es una herramienta interactiva y promueve el 

autoaprendizaje. 

• Se recomienda aplicar el uso del programa Jclic a las otras áreas del nivel 

primario especialmente para los alumnos que evidencian mayores 

dificultades. 
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ANEXOS 

Anexo 1: Matriz de consistencia 
Tabla 18. Matriz de consistencia 

Problema Objetivos Hipótesis Variables e 

Indicadores 

Dimensión Indicadores 

Problema General 

PG: ¿Cuál sería el impacto de la 

herramienta pedagógica Jclic a la 

comprensión lectora en los escolares 

del 4° de educación primaria de la 

IEP Emanuel - Piura 2021? 

Objetivo General 

OG: Determinar el impacto de la 

herramienta pedagógica Jclic a la 

comprensión lectora en los 

escolares del 4° grado de 

educación primaria de la IEP 

Emanuel - Piura 2021 

Hipótesis General 

HG: La herramienta pedagógica 

Jclic mejoró la comprensión lectora 

en los escolares del 4° de educación 

primaria de la IEP Emanuel - Piura 

2021 

Independiente 

Herramienta 

pedagógica JClic 

   

Problema Específicos 

PE1: ¿Cuál sería el impacto de la 

herramienta pedagógica Jclic a las 

preguntas literales de la comprensión 

lectora en los escolares del 4° de 

educación primaria de la IEP 

Emanuel - Piura 2021? 

 

PE2: ¿Cuál sería el impacto de la 

herramienta pedagógica Jclic a las 

preguntas inferenciales de la 

comprensión lectora en los escolares 

del 4° de educación primaria de la 

IEP Emanuel - Piura 2021? 

 

PE3: ¿Cuál sería el impacto de la 

herramienta pedagógica Jclic a las 

preguntas criteriales de la 

Objetivo Específicos 

OE1: Determinar el impacto de la 

herramienta pedagógica Jclic a las 

preguntas literales de la 

comprensión lectora en los 

escolares del 4° grado de 

educación primaria de la IEP 

Emanuel - Piura 2021 

 

OE2: Determinar el impacto de la 

herramienta pedagógica Jclic a las 

preguntas inferenciales de la 

comprensión lectora en los 

escolares del 4° grado de 

educación primaria de la IEP 

Emanuel - Piura 2021 

 

Hipótesis Específicos 

HE1: La herramienta pedagógica 

Jclic mejoró el rendimiento de las 

preguntas literales de la 

comprensión lectora en los 

escolares del 4° de educación 

primaria de la IEP Emanuel - Piura 

2021 

 

HE2: La herramienta pedagógica 

Jclic mejoró el rendimiento de las 

preguntas inferenciales de la 

comprensión lectora en los 

escolares del 4° de educación 

primaria de la IEP Emanuel - Piura 

2021 

 

Dependiente 

Comprensión Lectora 

Literal 
Recupera información 

explícita de la lectura 

Inferencial 
Infiere el significado 

del texto 

Crítico 

Reflexiona acerca del 

tema y la forma de una 

lectura 



 

 

comprensión lectora en los escolares 

del 4° de educación primaria de la 

IEP Emanuel - Piura 2021? 

OE3: Determinar el impacto de la 

herramienta pedagógica Jclic a las 

preguntas criteriales de la 

comprensión lectora en los 

escolares del 4° grado de 

educación primaria de la IEP 

Emanuel - Piura 2021 

HE3: La herramienta pedagógica 

Jclic mejoró el rendimiento de las 

preguntas criteriales de la 

comprensión lectora en los 

escolares del 4° de educación 

primaria de la IEP Emanuel - Piura 

2021 

Fuente: elaboración propia 



 

 

Anexo 2: Carta de autorización para elaborar proyecto de tesis. 

  



 

 

Anexo 3: Entrevista a directora. 



 

 

 



 

 

 

  



 

 

Anexo 4: Validación de expertos para la Metodología 

 

 



 

 

 

 



 

 

 



 

 

Anexo 5: Validación de expertos para los indicadores 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

Anexo 6: Ficha de registro pre test y post test validados. 

 

  



 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

 



 

 

  



 

 

 



 

 

Anexo 7: DESARROLLO DE LA METODOLOGÍA 

Introducción. 

El presente estudio se desarrolló bajo el marco de trabajo de la metodología ágil 

Scrum, guiándonos de EduScrum (metodología para estudiantes del nivel 

secundario) y adaptándola a los estudiantes de 4to grado de primaria. 

Se utilizó el programa JClic para la elaboración de las sesiones que desarrollaron 

los estudiantes en clase. 

Propósito 

El propósito del plan es analizar los pasos que fueron necesarios para la 

implementación del programa JClic para mejorar las horas académicas del plan 

lector de los alumnos del colegio Emanuel. 

Alcance y objetivos 

La IEP. Emanuel es una institución que labora en favor de la educación, tienen 

como una de sus metas el poder ayudar al alumno a adquirir conocimiento que 

no solo le sirva para poder aprobar un curso, sino que sean conocimientos que 

les ayuden en sus carreras profesionales como en su vida personal. La 

deficiencia que encontraron es que la mayoría de los alumnos tienen problemas 

de comprensión lectora, así que se decidió poder implementar el uso de la 

herramienta JClic para poder ayudar al alumnado a mejorar la comprensión 

lectora a través de un software educativo y puedan probar otra manera de tener 

una mejor capacidad para entender, inferenciar y reflexionar a la hora de leer. 

A continuación, detallaremos las fases del desarrollo de la implementación. 

Fases del desarrollo 

1. Definición de Roles 

La conformación del equipo quedó de la siguiente manera: 

Tabla 19. Descripción de roles 

Rol Encargado Tareas 

Product Owner Investigador Organiza las reuniones y 

gestiona el producto 

Scrum Master Profesor Se encarga de monitorear las 

actividades planificadas 



 

 

Equipo Estudiantes Ejecutan las actividades 

planificadas 

2. Definición del Product Backlog 

Entre el producto owner y el scrum master se estableció el siguiente producto 

backlog: 

Tabla 20. Product Backlog 

Ítem Descripción Estimación 

(Semanas) 

1 Examen Pre Test 1 

2 Reforzar comprensión lectora con el uso de 

JClic 

1 

3 Reforzar comprensión lectora con el uso de 

JClic 

1 

4 Reforzar comprensión lectora con el uso de 

JClic 

1 

5 Examen Post Test 1 

Fuente: elaboración propia 

3. Definición de los Sprints 

Entre el producto owner y el scrum master planificaron los sprints a trabajar 

utilizando la aplicación JClic y adaptando su uso a las necesidades de los 

estudiantes. 

Sprint 1 

Tabla 21. Sprint 1 

Sprint 1 Examen Pre Test 

Ítem Descripción Estimado (días) 

1 Elaboración de Examen 1 

2 Ejecutar el examen pre test 1 

3 Revisar el examen pre test 1 

4 Matriz de Evaluación y Presentación 2 



 

 

Total 5 

Fuente: elaboración propia 

Sprint 2 

Tabla 22. Sprint 2 

Sprint 2 Reforzar Comprensión Lectora 

Ítem Descripción Estimado (días) 

1 Elaboración de actividades 2 

2 Ejecución de actividades 2 

3 Analizar resultados 1 

4 Presentación de resultados 1 

Total 6 

Fuente: elaboración propia 

 

Sprint 3 

Tabla 23. Sprint 3 

Sprint 3 Reforzar Comprensión Lectora 

Ítem Descripción Estimado (días) 

1 Elaboración de actividades 2 

2 Ejecución de actividades 2 

3 Analizar resultados 1 

4 Presentación de resultados 1 

Total 6 

Fuente: elaboración propia 

 

Sprint 4 



 

 

Tabla 24. Sprint 4 

Sprint 4 Reforzar Comprensión Lectora 

Ítem Descripción Estimado (días) 

1 Elaboración de actividades 2 

2 Ejecución de actividades 2 

3 Analizar resultados 1 

4 Presentación de resultados 1 

Total 6 

Fuente: elaboración propia 

Sprint 5 

Tabla 25. Sprint 5 

Sprint 5 Examen Post Test 

Ítem Descripción Estimado (días) 

1 Elaboración de Examen 1 

2 Ejecutar el examen pre test 1 

3 Revisar el examen pre test 1 

4 Matriz de Evaluación y Presentación 2 

Total 5 

Fuente: elaboración propia 

 

  



 

 

4. Construcción de los Sprints 

Sprint 1: Se elaboró el examen pre test para todos los estudiantes, se tomó de 

referencia los exámenes que el MINEDU realiza para medir el nivel de la 

comprensión de lectura de los alumnos, junto con el profesor se validó el 

examen. 

Evaluación Compresión Lectora (Pre Test) 

 



 

 

Nombres y apellidos: __________________________________________ 



 

 

 



 

 

 

  



 

 

  



 

 

 

 



 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

Sprint 2 

El producto owner y el scrum master se reunieron y elaboraron el primer sprint, 

como fue la primera interacción de Jclic con los estudiantes fueron 2 lecturas y 

2 actividades sencillas para dar inicio, a partir del sprint siguiente las actividades 

aumentarían. 

 

Abrimos el programa Jclic autor y configuramos nuestro proyecto sprint 2 tal 

como lo muestra la figura 8 

Creación Proyecto Sprint 2 

 

  



 

 

Luego colocamos los recursos para las actividades: 

Recursos para sprint 2 

 

Seguido de ello escogemos pantalla de información para poder realizar nuestra 

página principal de Jclic. 

Pantalla principal sprint 2 

 



 

 

  



 

 

Procedemos a configurar nuestros mensajes que son de ayuda para los 

estudiantes y puedan guiarse mejor dentro del programa. 

Mensajes de ayuda sprint 2 

 

 

Pantalla principal sprint 2 

 



 

 

Después de haber terminado la página principal, ahora procederemos a crear 

nuestras actividades de trabajo de los alumnos. 

 

Lectura 1: Las Malas Acciones 

Lectura malas acciones 

 

Actividad 1: Recordando datos. 

Actividad recordando datos 

 

  



 

 

Actividad 2: Sopa de letras 

Actividad sopa de letras 

 

Lectura 2: La Risa 

Lectura 2: La Risa 

 

  



 

 

Actividad 1: Pupi Risa 

Actividad PupiRisa 

 

Actividad 2: Encuentra el sinónimo 

Actividad encuentra el sinónimo 

 

  



 

 

Una vez terminado de crear las actividades para las sesiones, exportamos 

nuestro proyecto como html5. 

Exportando a HTML sprint 2 

 

 

Carpeta de exportación 

 

  



 

 

Para poder compartir las actividades elaboradas para el sprint 2 utilizamos 

Google drive y DriveToWeb aplicaciones de Google gratuitas y poder subirlas a 

un servidor y los alumnos puedan acceder a la página y puedan desarrollar las 

actividades sin ningún problema. El link del sprint 2: 

https://zla6filigitgwmvt7xwtja-on.drv.tw/Sprint2Dia%201/ 

Vistas pantalla principal 

 

 

Vista Lectura 1 

 

  

https://zla6filigitgwmvt7xwtja-on.drv.tw/Sprint2Dia%201/


 

 

Vista actividad 1 

 

 

Vista actividad 2 

 

  



 

 

Vista Lectura 2 

 

 

Vista Actividad 1 lectura 2 

 

  



 

 

Vista actividad 2 lectura 2 

 

 

Sprint 3 

El producto owner y el scrum master se reunieron y elaboraron el tercer sprint, 

tomando de referencia el segundo sprint, aumentamos las actividades a 2 

lecturas y 4 actividades, escogiendo actividades esenciales para mejorar la 

comprensión lectora: crucigrama, sopa de letras, asociar, rompecabezas, juego 

de memoria. 

 

 Configuramos el proyecto del sprint 3 día 1: 

Creando proyecto sprint 3 



 

 

 

 

Creamos nuestra pantalla principal. 

Creando pantalla principal 

 

 

Lectura 1: “La compañía de bomberos” 

Lectura 1 



 

 

 

 

  



 

 

Actividad 1: Recordando Datos 

Actividad 1 

 

 

Actividad 2: PupiBomberos 

Actividad 2 

 

  



 

 

Actividad 3: CruciBombero 

Actividad 3 

 

Actividad 4: Rompecabezas. 

Actividad 4 

 

 

Para poder compartir las actividades elaboradas para el sprint 3 día 1 utilizamos 

Google drive y DriveToWeb aplicaciones de Google gratuitas y poder subirlas a 

un servidor y los alumnos puedan acceder a la página y puedan desarrollar las 

actividades sin ningún problema. El link del sprint 3 día 1: 

https://zla6filigitgwmvt7xwtja-on.drv.tw/Sprint3d%C3%ADa1/ 

  

https://zla6filigitgwmvt7xwtja-on.drv.tw/Sprint3d%C3%ADa1/


 

 

Vista Pantalla 

 

 

Vista Lectura 1 

 

  



 

 

Vista Actividad 1 

 

 

Vista Actividad 2 

 

  



 

 

Vista Actividad 3 

 

 

Vista Actividad 4 

 

  



 

 

 Configuramos el proyecto del sprint 3 día 2. 

Creando proyecto sprint 3 día 2 

 

  

 Creamos nuestra pantalla principal 

Pantalla principal 

 

  



 

 

Lectura 2:  

Lectura 2 

 

Actividad 1: Recordando datos. 

Actividad 1 

 

  



 

 

Actividad 2: Rompecabezas 

Actividad 2 

 

 

Actividad 3: Pupiletras 

Actividad 3 

 

 

  



 

 

Actividad 4: Juego de Memoria 

Actividad 4 

 

Para poder compartir las actividades elaboradas para el sprint 3 día 2 utilizamos 

Google drive y DriveToWeb aplicaciones de Google gratuitas y poder subirlas a 

un servidor y los alumnos puedan acceder a la página y puedan desarrollar las 

actividades sin ningún problema. El link del sprint 3 día 2: 

https://zla6filigitgwmvt7xwtja-on.drv.tw/Sprint3dia2/ 

Vista pantalla principal 

 

  

https://zla6filigitgwmvt7xwtja-on.drv.tw/Sprint3dia2/


 

 

Vista Lectura 2 

  

 

Vista actividad 1 

  



 

 

Vista Actividad 2 

 

 

Vista Actividad 3 

 

  



 

 

Vista actividad 4 

 

Sprint 4 

El producto owner y el scrum master se reunieron y elaboraron el tercer sprint, 

tomando de referencia el tercer sprint, aumentamos las actividades a 2 lecturas 

y 4 actividades, escogiendo actividades esenciales para mejorar la comprensión 

lectora: crucigrama, sopa de letras, asociación compleja, rompecabezas, juego 

de memoria. 

 

Creamos el proyecto para el sprint 4 día 1: 

Creación sprint 4 

 



 

 

  



 

 

Elaboramos la pantalla de bienvenida: 

Pantalla de bienvenida 

Ingresamos la lectura: 

Lectura 1 

  

  



 

 

 Ahora procederemos a crear las actividades 

Actividad 1 

 

 

Actividad 2 

  



 

 

Actividad 3 

 

 

Actividad 4 

 

Para poder compartir las actividades elaboradas para el sprint 4 día 1 utilizamos 

Google drive y DriveToWeb aplicaciones de Google gratuitas y poder subirlas a 

un servidor y los alumnos puedan acceder a la página y puedan desarrollar las 

actividades sin ningún problema.  

El link del sprint 4 día 1: https://zla6filigitgwmvt7xwtja-

on.drv.tw/Sprint%204%20d%C3%ADa%201/ 

  

https://zla6filigitgwmvt7xwtja-on.drv.tw/Sprint%204%20d%C3%ADa%201/
https://zla6filigitgwmvt7xwtja-on.drv.tw/Sprint%204%20d%C3%ADa%201/


 

 

Crearemos el proyecto para el sprint 4 día 2 y las actividades 

Creamos proyecto sprint 4 día 2 

 

 

Pantalla Bienvenida 

 

  



 

 

Actividad 1 

 

 

Actividad 2 

 

  



 

 

Actividad 3 

 

 

Actividad 4 

 

 

Para poder compartir las actividades elaboradas para el sprint 4 día 2 utilizamos 

Google drive y DriveToWeb aplicaciones de Google gratuitas y poder subirlas a 

un servidor y los alumnos puedan acceder a la página y puedan desarrollar las 

actividades sin ningún problema.  

El link del sprint 4 día 2: https://zla6filigitgwmvt7xwtja-on.drv.tw/Sprint4dia2/ 

 

https://zla6filigitgwmvt7xwtja-on.drv.tw/Sprint4dia2/


 

 

Sprint 5 

Evaluación Compresión Lectora (Post Test) 

 

Nombres y apellidos: __________________________________________ 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

  



 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

 



 

 



 

 

  



 

 

5. Ejecución de los Sprints 

Sprint 1: Examen Pre Test 

Para iniciar con la evaluación de los estudiantes, procedimos a formar los grupos 

de trabajo, realizando la elección de forma aleatoria con la finalidad de obtener 

una muestra pareja sin conocer el nivel en el que se encuentran los estudiantes. 

Luego de formar los 2 grupos de trabajo, se procedió a tomar el examen pre test 

tomando de referencia un examen anterior del MINEDU de compresión lectora, 

la evaluación se programó para un tiempo de 60 minutos, el examen fue 

estructurado con los tres niveles de compresión lectora que evalúa el MINEDU 

el nivel literal, inferencial y crítico. Los exámenes fueron revisados junto con el 

profesor del aula. 

Sprint 2 

Lectura 1: Las Malas Acciones 

Objetivo: Fomentar la comprensión lectora por medio de la interpretación del 

texto, Suponiendo que los participantes deben leerlo detenidamente para que se 

puedan tener en cuenta todos los aspectos, esto ayuda a estimular la 

interpretación y la comprensión. Además de practicar conocimientos previos de 

sinónimos, antónimos y adjetivos. 

Metodología 

Se les compartirá el link del programa JClic para que puedan ingresar para 

elaborar las siguientes actividades. Se les dará un tiempo de 20 minutos para 

leer el texto, para luego darle 40 minutos para resolver las actividades: Completa 

los espacios en blanco y la sopa de letras 

Recursos 

Herramienta JClic 

 

Lectura 2: Las Malas Acciones 

Objetivo: Fomentar la comprensión lectora por medio de la interpretación del 

texto, Suponiendo que los participantes deben leerlo detenidamente para que se 

puedan tener en cuenta todos los aspectos, esto ayuda a estimular la 

interpretación y la comprensión. Además de practicar conocimientos previos de 

sinónimos, antónimos y adjetivos. 

Metodología 



 

 

Se les compartirá el link del programa JClic para que puedan ingresar para 

elaborar las siguientes actividades. Se les dará un tiempo de 20 minutos para 

leer el texto, para luego darle 40 minutos para resolver las actividades: Completar 

el PupiRisa y la asociación de sinónimos. 

Recursos 

Herramienta JClic 

Sprint 3 

Lectura 1: La Compañía de Bomberos 

Objetivo: Fomentar la comprensión lectora por medio de la interpretación del 

texto, Suponiendo que los participantes deben leerlo detenidamente para que se 

puedan tener en cuenta todos los aspectos, esto ayuda a estimular la 

interpretación y la comprensión. Además de practicar conocimientos previos de 

sinónimos, antónimos y adjetivos. 

Metodología 

Se les compartirá el link del programa JClic para que puedan ingresar para 

elaborar las siguientes actividades. Se les dará un tiempo de 15 minutos para 

leer el texto, para luego darle 45 minutos para resolver las actividades: Completa 

los espacios en blanco, sopa de letras, crucigrama y un rompecabezas 

Recursos 

Herramienta JClic 

 

Lectura 2: ¿El arroz más importante que el trigo? 

Objetivo: Fomentar la comprensión lectora por medio de la interpretación del 

texto, Suponiendo que los participantes deben leerlo detenidamente para que se 

puedan tener en cuenta todos los aspectos, esto ayuda a estimular la 

interpretación y la comprensión. Además de practicar conocimientos previos de 

sinónimos, antónimos y adjetivos. 

Metodología 

Se les compartirá el link del programa JClic para que puedan ingresar para 

elaborar las siguientes actividades. Se les dará un tiempo de 15 minutos para 

leer el texto, para luego darle 45 minutos para resolver las actividades: Completa 

los espacios en blanco, sopa de letras, crucigrama y un juego de memoria 

 



 

 

Recursos 

Herramienta JClic 

Sprint 4 

Lectura 1: La Conquista de la Luna 

Objetivo: Fomentar la comprensión lectora por medio de la interpretación del 

texto, Suponiendo que los participantes deben leerlo detenidamente para que se 

puedan tener en cuenta todos los aspectos, esto ayuda a estimular la 

interpretación y la comprensión. Además de practicar conocimientos previos de 

sinónimos, antónimos y adjetivos. 

Metodología 

Se les compartirá el link del programa JClic para que puedan ingresar para 

elaborar las siguientes actividades. Se les dará un tiempo de 15 minutos para 

leer el texto, para luego darle 45 minutos para resolver las actividades: 

Asociación de imágenes, sopa de letras, completa los espacios en blanco y 

armar un rompecabezas. 

Recursos 

Herramienta JClic 

 

Lectura 2: El Gorrión 

Objetivo: Fomentar la comprensión lectora por medio de la interpretación del 

texto, Suponiendo que los participantes deben leerlo detenidamente para que se 

puedan tener en cuenta todos los aspectos, esto ayuda a estimular la 

interpretación y la comprensión. Además de practicar conocimientos previos de 

sinónimos, antónimos y adjetivos. 

Metodología 

Se les compartirá el link del programa JClic para que puedan ingresar para 

elaborar las siguientes actividades. Se les dará un tiempo de 15 minutos para 

leer el texto, para luego darle 45 minutos para resolver las actividades: juego de 

memoria, completa los espacios en blanco, crucigrama, encuentra los sinónimos. 

Recursos 

Herramienta JClic 

 

 



 

 

 

Sprint 5: Examen Post Test. 

Después de haber utilizado la herramienta JClic y haber terminado todas las 

actividades, procedimos a tomar el examen post test, el producto owner y el 

profesor tomaron de referencia un examen anterior del MINEDU de compresión 

lectora, la evaluación tomó 60 minutos, el examen contiene los tres niveles de 

comprensión lectora, el examen fue revisado junto con el profesor.  

  



 

 

Anexo 8: Matriz de rubricas de Evaluación 

 



 

 

 

  



 

 

Anexo 9: Data de Evaluación Pre Test 

 

  



 

 

Anexo 10: Data de Evaluación Post Test 

 

 

 

  



 

 

Anexo 11: Evidencias 

 



 

 

  



 

 

 

 

  



 

 

 

 

 



 

 



 

 



 

 

 

 

 



 

 

 


