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Resumen

La presente investigacion tiene como objetivo general demostrar la influencia de
los juegos didacticos en el aprendizaje de las matematicas en los estudiantes del
4° de primaria de una institucion publica, 2021.La investigacion es de tipo
explicativa, con disefio experimental, la muestra estuvo constituida por 31
estudiantes, a quienes se aplicé un cuestionario (prueba escrita) ,se les aplico las
sesiones de aprendizaje para posteriormente evaluarlosy verificar su aprendizaje
en las dimensiones de resolver problemas de cantidad y resolver problemas de
forma, movimiento y localizacién. Los resultados muestran que la mayoria de los
estudiantes evaluados en pretest obtuvieron el 21,0% (13) se encuentran en inicio
en cuanto a su aprendizaje en matematica, mientras que, en el postest, luego de
implementar los juegos didacticos alcanzaron un promedio el 46,8% (29) se
encuentran en logro esperado en cuanto a su aprendizaje en matemética. Para la
prueba de hipotesis se utilizé la prueba estadistica Wilcoxon en la cual se puede
apreciar el valor. Si existen diferencias significativas entre el postesty el pretest (p
< 0,05), es decir, existe una diferencia significativa entre los promedios antes y
después de la aplicacién de los juegos did4cticos, con lo cualse evidencia que la
hip6tesis ha sido confirmada que el juego didactico es eficaz ya que mejora
significativamente en el aprendizaje de matematicas. se concluye que laaplicacion
de los juegos didacticos, mejord el aprendizaje en el area de matemética en los

estudiantes del cuarto grado de Educacion Primaria.

Palabra clave: juegos, aprendizaje, resolucion
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Abstract

The present research aims to demonstrate the influence of didactic games on the
learning of mathematics in students of the 4th grade of a public institution, 2021.
The research is explanatory, with experimental design, the sample consisted of 31
students, to whom a questionnaire (written test) was applied, the learning sessions
were applied to later evaluate them and verify their learning in the dimensions of
solving quantity problems and solving problems of form, movement and location.
The results show that the majority of the students evaluated in the pretest obtained
21.0% (13) are at the beginning in terms of their learning in mathematics, while, in
the posttest, after implementing the didactic games they reached an average of
the 46.8% (29) are in expected achievement in terms of their learning in
mathematics. For the hypothesis test, the Wilcoxon statistical test was used, in
which the value can be appreciated. There are significant differences between the
Posttest andthe Pretest (p <0.05), that is, there is a significant difference between
the averages before and after the application of the didactic games, which shows
that the hypothesis has been confirmed that the didactic game is effective since it
improves significantly in the learning of mathematics. It is concluded that the
application of didactic games improved learning in the area of mathematics in

students of the fourth grade of Primary Education.

Keywords: games, learning, resolution
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INTRODUCCION

Esta investigacion demuestra la influencia de los juegos didacticos en el
aprendizaje de las matemaéticas, la educacion para nadie es un secreto la baja
adquisicion de conocimientos en matematica, segun los dltimos resultados en las
evaluaciones censales, esto se debe por diversos factores, la condicién social de
los estudiantes ,la composicién social de algunas escuelas ,maestros que no estan
capacitados, por desinterés de los nifios de querer aprender y el temor por el area

de matematica de poder resolver los problemas de las diversas operaciones.

En esta busqueda se encontré que, a nivel internacional, Bracamonte y Ortegano
(2011), realizaron un estudio en la capital de Caracas, donde trataron de responder
a los problemas que tenian los nifios en fallos de problemas matematicos
provocado por un bajo aprendizaje, la situacion es, que los docentesno utilizan una
metodologia, la falta de incorporar juegos ilustrativos en el esmero de las
operaciones de problemas. Sanchez, et al., (2019), mencionaron que muchos de
los docentes no utilizan métodos, técnicas, procedimientos adecuados en el

desarrollo de las actividades escolares.

En el contexto mundial PISA (2012), el cual fue un estudio a nivel internacional, la
participaciéon de todos los paises donde participaron los estudiantes en una
evaluacion para verificar el rendimiento de los estudiantes segun sus grados y las
edades; las pruebas de PISA, sefiala que existen entidades internacionales cuyas
investigaciones han indicado la preocupacion en el area educativo por los
resultados obtenidos en las evaluaciones de mateméatica donde hay problemas en
los aprendizajes de los estudiantes por las diversas realidades econémicas y
situaciones educativas de cada pais. En los paises de América como Colombia,

Argentina, Brasil y Peru tienen resultados alarmantes, por las bajas calificaciones



en el area de matemaética. El Peru es uno de los ultimos puestos con el puntaje

de 74,6%. Esto han generado una preocupacion en laeducacion.

A nivel nacional en el aprendizaje de las matematicas en las escuelas educativas
nos muestran un bajo rendimiento segun la competencia que PISA evalud en el
2015, el Peru a pesar de haber subido el puntaje en comparacion con la evaluacién
del 2012, aun siguen con bajos resultados obteniendo los Ultimos puestos,
logrando estar por debajo de otros paises sudamericanos (OCDE,2016). Las
realidades mostradas ante las Medidas Estadisticas de Educacion del Peru, los
estudiantes en competencias de logico matematico registraron un 73,3% en
proceso, solo el 26% registro un puntaje satisfactorio.

MINEDU (2019) dio a conocer los resultados de los examenes censales donde
han participado los grados de 2do, 4to y 6to grado de los colegios del Peru para
conocer como van los aprendizajes de los nifios y nifias. Los resultados de los
examenes dan a conocer cdmo van los estudiantes en las competencias de
Matematica, Lectura y Ciencia y tecnologia. En los resultados de matematica se
observé una leve mejora con los resultados anteriores, pero se sigue observando
una carencia en los contenidos para el aprendizaje, en las escuelas de las
regiones se observan que tienen un alto porcentaje en inicio esto se debe por

diversos factores de las escuelasy la realidad de los estudiantes.

En el 2020 y 2021 ante la pandemia, los maestros deben estar preparados y no
tener dificultad de implementar los juegos didacticos en las clases virtuales de los
escolares de nivel primaria. Quizas, se debe a la falta de competencias digitales
gue deben empoderarse en los maestros en el desarrollo de las practicas
pedagdgicas (Novoa &Sanchez, 2020). Segun los fundamentos, se realiz6 el
siguiente estudio para aportar en la mejora del problema, titulado: Influencia de
juegos didacticos en el aprendizaje de matematicas en estudiantes del 4° de

primaria de una institucion publica, 2021.



El problema general formulado fue ¢Cual es la influencia de los juegos
didacticos en el aprendizaje de matematicas en estudiantes del 4° de primaria
de una institucion publica, 20217 La formulacién de los problemas especificos

- ¢Cudl es la influencia de juegos didacticos en resolucion de problemas de
cantidad en estudiantes del 4° de primaria de una institucion publica, 20217 -
¢,Cual es la influencia de juegos didacticos en resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion en estudiantes del 4° de primaria de una institucién
publica, 20217?

La investigacion se justifica tedricamente para conocer las brechas de
conocimientos de la variable de juegos didacticos donde se respalda en las
teorias pedagodgicas, y la variable de aprendizaje de matematicas cuya
competencia los estudiantes puedan dar solucion los problemas de cantidad y
los problemas de forma, movimiento y localizacion, los estudiantes sean
capaces de tener aprendizajes que permitan comprender la situacion y
seleccionar el enfoque didactico para la mejor alternativa de solucion. Se tiene
una justificacion practica que permitira contribuir a la importancia de las
variables para lograr los objetivos propuestos para obtener los conocimientos de
una manera motivadora, que despierte el interés de seguir aprendiendo, los
nifios y nifias obtengan buenos conocimientos en los aprendizajes y se pueda

ver en los resultados de las diversas evaluaciones.

La justificacion metodologica se efectla con la elaboracién de instrumentos
fiables y validados por expertos que recogeran informacion y aportaran datos
gue pueden ser utilizados por otros investigadores y pueda contribuir al campo
educativo para que los profesores se motiven y propongan diversos juegos y
sea una enseflanza motivadora, agradable y gratificante donde los estudiantes
mejoren en su aprendizaje.
Asi mismo, se planteo el objetivo general: Demostrar la influencia de los juegos

didacticos en el aprendizaje de matematicas en los estudiantes del 4° de primaria
de una institucion publica, 2021.Se plantearon los objetivos especificos -
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Demostrar la influencia de los juegos didacticos en resolucion de problemas de
cantidad, en estudiantes del 4° de primaria de una institucién publica,2021.

-Demostrar la influencia de los juegos didacticos en resolucion de problemas de
forma, movimiento y localizacion, en estudiantes del 4° de primaria de una

institucion pablica,2021.

La hipotesis general se formula asi: Los juegos did4cticos influyen
significativamente en el aprendizaje de las matematicas en estudiantes del 4° de
primaria de una institucion publica, 2021.De la misma forma las hipétesis
especificas se basan en - Los juegos didacticos mejoran significativamente en
resolucién de problemas de cantidad problemas en estudiantes del 4° de primaria
de una institucibn publica ,2021. - Los juegos didacticos mejoran
significativamente en resolucion de problemas de forma, movimiento vy

localizacion en estudiantes del 4° de primaria de una institucion publica,2021.

Il. MARCO TEORICO
Realizando el trabajo de investigacion se ha encontrado algunos antecedentes

internacionales segun Gasim (2020) en su articulo de investigacion publicada en el
pais de Azerbaijan, titulada. El papel de los juegos didacticos para mejorar en las
actividades cognitivas de los escolares, la finalidad del articulo determina sobre los
juguetes didacticos, es una actividad importante para fortalecer y potenciar los
conocimientos en los niflos. A través de los juegos los estudiantes aprenden
significativamente. La investigacion es aplicada, la muestra fue realizada por 44
nifios entre 5 a 6 afios. El trabajo se experimentd en par, el primer grupo donde solo
se tomo el cuestionario(control) y el grupo donde se aplicara el instrumento antes y
después (experimental), en conclusion, el grupo donde se aplicaron las dos pruebas
se observaron el logro de la aplicacion del instrumento, fue mas efectiva mas

adecuada. La investigacion ha destacado que

los juegos didacticos logran un mejor desarrollo en el proceso cognitivo. (Gasim qizi,
2020)

xii
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titulado ¢ Qué definimos por juego didactico? El objetivo del articulo de investigacion
determina que los juguetes didacticos son primordiales, permite que los profesores
puedan incorporar los diversos juegos en sus estudiantes y tomen interés para el
desarrollo del aprendizaje. Es una metodologia cualitativa, usando el método de tipo
descriptivo-interpretativo, la poblacion estuvo agrupado por 31 docentes de nivel

primaria y nifios de ultimo afio de inicial.

Montero (2017) realizé un articulo de investigacion en Costa Rica sobre la
implementacion de juegos didacticos como estrategias para la ensefianza, el objetivo
era poder mostrar que va evolucionando la tecnologia en la sociedad, la educacion
ya no puede ser tradicional debe ir cambiando buscando nuevas estrategias a través
de la implementacién de juegos didacticos en las aulas para el aprendizaje de los

estudiantes.

Marquez (2018) inform6 en un articulo de Investigacion y Desarrollo
Educativo en el distrito federal de México, sobre los juegos didacticos es primordial
para la educacion. El objetivo principal es demostrar que las ensefianzas
tradicionales no aportan en el aprendizaje, es necesario nuevas estrategias, como
implementar los juegos didacticos en los estudiantes, es una investigacion
descriptiva, en conclusién, en la actualidad la tecnologia es importante para la
educacion ya que hay diversas herramientas para poder aplicar los diversos juegos
en los estudiantes y permitira un mejor aprovechamiento del conocimiento.

De esta misma forma, se desarrollé en los antecedentes nacionales.

Cahuiy Gonzales (2017) en su investigacion titulada “Implementacion de
los Juegos educativos otorga efectividad en los aprendizajes en la resoluciéon de
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operaciones con numeros naturales en los escolares del 4to grado. La investigacion
es descriptivo correlacional, el grupo de estudio fue representada por los nifios y
nifias de 4to grado, los resultados fueron de 25 alumnos, el instrumento que se
trabajo fue el cuestionario, que se aplicé a las dos variables. En la investigacion
realizada hay una correspondencia de emplear los juegos educativos en la
resolucion de operaciones con numeros naturales en los estudiantes del 4to grado

de primaria.

Por otra parte, Cotrina. (2019) ejecutdé una investigacion, con la intension
de determinar la influencia de los juegos educativos en el aprendizaje de
estudiantes de 2do grado. La investigacion es de disefio pre experimental, dondeel
investigador determina el papel importante de variable dependiente en la variable
independiente, la poblacion fue de 11 hombres y 6 mujeres. En la prueba de
hipétesis se proceso en el estadistico para obtenerlos resultados, t = - 13.323
< 1.740, segun los resultados determina que los juegos didacticos cumplen un

valor importante en la resolucion de las operaciones.

Segun Bautista (2016). En su investigacion sobre el juego didactico y su
efecto en el aprendizaje de la matematica de los nifios de 4 afios. La finalidad es
incentivar el aprendizaje de los escolares a través de juegos educativos. El grupo
de la demostracién fue de 28 nifios, los efectos estadisticos se obtuvieron que soloel
7, 1 % del equipo control se encuentran un nivel medio en cambio el equipo
experimental se observa el 85,7% altos resultados. Por consecuencia, se
diferencian entre si al contrastarse con el nivel de significancia en lacual se obtuvoel
valor de p=0,000, que es menor a p=0,05 y de la prueba “z” (nivel critico), dondese
obtuvo z=-4,093 que es menor al estandar z=-196. En conclusion, el juego didactico
tiene un impacto en el aprendizaje de la matematica de los nifios de 4 afos de la

Institucion Educativa.

Vasquez (2018). El estudio de exploracion se determino sobre los juegos

educativos se conectacon el proceso de aprendizaje del area matematica en 5to
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primaria en la I.E. Perd — Valladolid - Villa el Salvador, se ejecut6 un test de
comienzo en los equipos de control y experimental, implementaron los juegos
didacticos en las actividades para mejorar en los conocimientos para el equipo
experimental con el fin de mejorar los conocimientos, por ultimo, se empled una
prueba de salida a ambos grupos (control y experimental). ElI éxito de la
investigacion obtenida fue: El grado de logro de aprendizaje de la matematica enel
equipo de control en Quinto grado B un 22% estan en un nivel de logro en inicio

(C) y en el sexto grado A el 37% de estudiantes estan en un nivel de logro en
proceso (B), en cambio en el equipo experimental 84 % de escolares lograron un
excelente nivel de logro previsto (A). El 16% de colegiales obtuvieron
inconvenientes en destacar las actividades de estudio. Segun los resultados, el uso
de juguetes educativos sorprende en seguir adquiriendo un gusto para seguir

aprendiendo, a través del juego los nifios no podran sentir temor a las matematicas.

Mamani (2021) en su tesis juegos didacticos y el aprendizaje de la
matematica en escolares del primer grado, este estudio obtuvo como finalidad en
establecer la influencia de los juegos didacticos en el aprendizaje en el area de
matematica en los escolares del primer grado, la metodologia que se siguio fue una
investigacion cuantitativa de nivel explicativo y un disefio de investigacion pre
experimental, la demostracion de estudio esta conformada por 12 escolares, se les
aplicé (pre prueba)y (post prueba) latécnica que se llevé a cabo para obtenerdatos
a través de la observacion y el mecanismo que se utilizé fueron lasfichas decotejo,
los escolares tienen una puntuacién de 26.17 (en proceso). Se aplicé diversas
sesiones relacionadas al tema de estudio donde obtuvieron mejores resultados con
un promedio de 36.42 (Satisfactorio) este incremento representa
10.25 puntos mas que equivale un 39.16%. En conclusion, los juguetes didacticos
determinan un valor considerable en los conocimientos de los escolares en el area

de matematica.
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Luego de haber realizado una sintesis de estudio, tanto internacionales, como
nacionales relacionadas con las variables involucradas en la investigacion fue
preciso abordarlas para tener una mejor vision para la aplicacion de nuestra
investigacion. El juego aporta en los contenidos curriculares para el desarrollo de
los estudiantes, es una herramienta importante para el aprendizaje en estudiantes

de nivel primaria. (Iturbe, 2015).

MINEDU (2015) en las Rutas de aprendizaje nos informa que el juego es
una actividad inherente e importante en los estudiantes, ellos exploran y resuelven
rapidamente las diferentes situaciones problematicas, utilizando la estrategia
didactica para buscar en desarrollar la socializacion para afianzarse, para la
ensefianza de la matematica se debe de buscar formas didacticas que los

estudiantes se motiven en seguiraprendiendo relacionandose con su entorno.

Claparéde (1983) el autor nos precisa que el juego cumple un valor
primordial en la vida de los estudiantes, sera el camino para poder enlazar en el
desarrollo de los aprendizajes. Es un instrumento que va a movilizar al nifio, va a

motivar y despertar el interés.

Asi mismo Conde y Viciana (2002) definen el juego como “un mediador
para la socializacion y comunicacion para el desarrollo integral”. (p.83). Se entiende
gue la actividad ludica es util para la realizacion de las diversas competencias

escolares, aportan en la motivacion de aprendercada dia.

Jiménez (2006) el juego como u n a capacidad creadora, es u n a técnica
para el desarrollo en las ensefianzas y en la intervencién de los escolares; motivael
interés para el aprendizaje en la matematica, genera una motivacion en los nifios

y nifias para poder resolver las diversas operaciones.

Segun Mondeja (2009) para implementar los juegos didacticos se basa en
realizar de manera organizada las programaciones de los diversos juegos que
permite al docente establecer las metas de los estudiantes, teniendo en cuenta
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las caracteristicas de cada uno de los nifios,donde los maestros motivan
a cadauno de ellos para desarrollar sus competencias y se logre cumplir los

objetivos.

Deborah y Bodrova (2003) expresa que los juegos didacticos no
solamente fomentan el progreso de las habilidades sociales, también explica que
es una herramienta para desarrollar actividades donde los nifios aprendan solos,
trabajando con las actividades ludicas logrando el aprendizaje, y habilidades a

través de aspectos pre-didacticos.

Se precisa sobre las caracteristicas que tienen los juegos didacticos, segun el
autor Calderdn (2013) que son tres: espontaneidad, motivacion y la estimulacion
de la imaginacion, la actividad de la clase es una participaciéon libredonde los
estudiantes estan motivados para desarrollar los diversos problemas que se le
puedan presentar, buscan formas de resolver las diversas actividadesutilizando
las estrategias donde los nifios se motivan y despiertan el interés en las

asignaturas.

Ante y Andrade (2010) precisa las caracteristicas de los juegos
didacticos, entre las fundamentales: “motivan y dan interés en las areas, acogen
decisiones, favorece la utilidad de los conocimientos adquiridos de las diversas
tematicas” (p. 29). Segun el autor nos dice sobre la importancia de las
caracteristicas de los juegos que ayudan en el aporte de los aprendizajes de las

distintas areas.

Pérez (2004) el aporte de los juegos educativos es importante en la
implementacion de las escuelas para el desarrollo integral. Los estudiantes
cuando muestran un interés tienen mas recepcion en aprender, lo disfrutan y no
muestran desgano en realizar las actividades. La aplicacion de los juegos en las
asignaturas muestra motivacion, recepcion de los contenidos aprendidos. Eljuego

buenodaaportes en las diversas asignaturas.

Existen diversos tipos de juegos que se pueden implementar en las matematicas
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Segun Meléndez (2011) “los bloques logicos permiten adquirir
entendimiento en el pensamiento l6gico en escolares, son materiales concretos
donde manipulan y sentirse motivados” (pag. 31) los bloques base 10 es un
material que se utiliza a través del juego en las escuelas para poder resolver los

problemas mateméticos sin ningun temor.

Espejo (2010) las regletas son juguetes educativos que permite a los
docentes implementar para la resolucion de los diversos temas matematicos para
resolverlas cuatro operaciones basicas, fracciones etc., es necesario el uso
continuo delrecurso didactico como las regletas Cuisenaire, los padres deben de
apoyar en casa para la resolucién de las operaciones en poder manipular el

material para que asi aprendan significativamente los nifios.

Segun (Vazquez, 2010) las regletas de Cuisenaire, es recurso educativo
importante donde algunas escuelas trabajan con el material, donde los nifios
manipulan para resolver las operaciones del curso de aritmética. Es un material
concreto de colores y tiene un valor. Las regletas lo invento un maestro de belga

para aportar en las ensefianzas de las matematicas.

Beneficios de los juegos para el aprendizaje segun Caneo (1987) admite
guebrantar la rutina, apartarse de la ensefianza tradicional, donde mejoran los
aprendizajes de los niflos manipulando diversos materiales, esto permite
descubrir, explorar y potenciar los conocimientos. Posibilitan la socializacién,
donde los niflos ganan autoconfianza mejorando su manejo del lenguaje de los

estudiantes, tengan interés de aprendery estar activos en clases.

¢, Quéy como aprenden matematica nuestros escolares?

Segun Minedu (2013) matemética es un conocimiento contextualizado e
ingenioso, donde el estudio es de caracter longitudinal segun a lo largo de la
escolaridad, a través de las diversas realidades se enfrentan en cumplir a
cabalidad las competencias y capacidades que sean parte de la vida y afronten los
nuevos retos. Los nifios necesitan ir aprendiendo a través de nuevas situaciones

explorando, mostrando autonomiay eficaciaen el progreso de las competencias.
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El ministerio de Educacion tiene como finalidad asegurar que losnifios alcancen

oportunidadesy sean competitivos en la vida.

Gonzalez (2007) define que la matemaética es la unidon de conocimientos
gue esta evolucionando, estudia las cualidades y las semejanzas entre los

nameros, figurasy simbolos que sera accesible en la vida practica (p.38).

Godino (2004) la mateméatica se encarga de aprender a descubrir las
cantidades, propiedades y los simbolos a través de su contexto ya que la
matematica esta siempre relacionada a nuestra vida cotidiana, al momento de

resolver algunas situaciones del dia a dia.

Minedu (2017) segun el aprendizaje de matematicas admite ciudadanos
competentes, capaces de enfrentar retos a partir de situaciones y acontecimientos
significativos. Los escolares puedan organizar e interpretar la informacidén para
buscar explicaciones sobre el contexto y la realidad que nos rodea, tomar
decisiones correctas para resolver problemas, utilizando en forma flexible sobre los

conocimientos de la matematica.

Dienes (1974) Da conocer seis formas de poder lograr buenos resultados
en el aprendizaje de las mateméticas sustentadas en el enfoque del constructivismo
radical, los nifilos deben de explorar en su entorno, los nifios deben de conocerlos
términos los pasos de los juegos. 2da paso es que introducereglas para que puedan
dirigir el desarrollo del juego hacia el logro de resolver losproblemas matematicos.
3ro es donde los estudiantes deben de interpretar los juegos. 4to paso es donde
los nifios no han comprendido el juego buscaron evidencias y lo han representado.
5to paso lo simboliza para u n o0 mismo y después lo comparte con los demas. 6to

paso demuestra, lo ejecuta tomando de referenciatodos los conocimientos dados.
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Segun Roeders (2005) define que el aprendizaje y la ensefianza en las
escuelas evita que los estudiantes se memoricen los diversos temas de una
materia, sino que aprenden a través del descubrimiento, la creatividad y su

autoconfianza de poder lograr su reto.

De acuerdo con el Ministerio de Educaciéon (2017) las competencias de
matematica estan enfocadas en la resolucion de problemas, y tienen u na
estrecha relacion con las competencias de otras areas debido que estas facilitanla

comprension y los estudiantes solucionen problemasy plantee nuevos retos.

Pdlya (1990) El autor nos dice que para resolverlos los problemas
debemos de tener tacticas, de buscar solucion relacionadas a la vida cotidiana de
tener motivacion e interés de resolver los problemas. Para seguir con los
procedimientos se debe de familiarizar, evitar de tener temor en resolver, después
debemos de comprender el problema que se va a realizar, se separa las partes de
un problema para ir de paso en paso de ahi comenzar con lo facil, verlo desde
diferentes formas, relacionando con conocimientos anteriores, buscar algo familiary
atil en lo que ha hecho antes de ahi se lleva a cabo la solucion del problema, cuando

veaquetodo este familiarizado.

Para el Ministerio de Educacion en su progreso curricular de Educacion
primaria (2017). Trata de que los estudiantes proyecten situaciones diversas y
resuelvan los problemas que contribuyan a sus competencias, utilizando sus
capacidades y sentido comun, en plantearse alternativas con estrategias para que

ayude en laresolucion del problema.

Para el Ministerio de Educacién es el progreso curricular de Educaciéon
primaria (2017). Competencia resuelve problemas de formas, movimiento y
localizacion, en esta competencia los nifios resuelven problemas en los que modela
las caracteristicas y localizacion de objetos con propiedades de formas

geomeétricas. Explicasus afirmacionesy mediciones del perimetro y lograr
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construir representaciones de formas geomeétricas, usando estrategias y

procedimientos. Ademas, que el estudiante describatrayectorias y rutas.
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. METODOLOGIA

3.1. Tipoy disefo deinvestigacion

El tipo de estudio es aplicado porque permite a encaminar a la solucion de problemas
de la vida cotidiana y poder restablecer en las situaciones practicas, buscar una
respuesta a la problematica de la investigacion en las variables juego didactico y
aprendizaje de matemaéticas.

Segun Sanchez & Reyes (2015) la investigacion aplicada se caracteriza por su
interés en la aplicacion de los conocimientos teoricos a determinada situacion

concreta y las consecuencias practicas que de ella se deriven.

Disefio deinvestigacion:
Clasifica al disefio experimental con sub disefio pre experimental en un estudio de
pre prueba y post prueba, a un solo grupo experimental (muestra) se le realiza la
medicion de un antes y un despueés, este se representa de la siguiente manera:
(Hernandez et al; 2006)

GE O1 X 02
Donde:
GE: Grupo experimental (estudiantes de 4°de
primaria)O1: Pretest.
O2: Post test
X: Manipulacion de la variable
independiente(juegos didacticos)

3.2. Variables y operacionalizacion
Variable Dependiente: aprendizaje de matematicas
Minedu (2017) segun el aprendizaje de mateméaticas admite ciudadanos
competentes, capaces de enfrentar retos a partir de situaciones y acontecimientos

significativos. Los escolares puedan organizar e interpretar la informacion para
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buscar explicaciones sobre el contexto y larealidad que nos rodea, tomar decisiones
correctas para resolver problemas, utilizando en forma flexible sobre los conocimientos

de la matematica.

Variable Independiente: juegos didacticos

Deborah y Bodrova (2003) expresa que los juegos didacticos no solamente
fomentan el progreso de las habilidades sociales, también explica que es una
herramienta para desarrollar actividades donde los nifios aprendan solos, trabajando
con las actividades ludicas logrando el aprendizaje y habilidades através de aspectos
pre-didacticos.

Definicion operacional:

Se operacionaliza a través de 2 dimensiones presentes en una prueba escrita
de 20 preguntas relacionadas a la evaluacion MINEDU a los estudiantes de
4°de primaria

3.3. Poblacion, muestray muestreo

Poblacién

La poblacion es la cantidad de habitantes que se empleara en la investigacion. Puede ser
del mismo afo pueden tener algunas particularidades en comun como la edad de los
escolares, a su género y raza (Oseda, 2008).

Esta conformada por 3lescolares entre nifios y nifias de la edad de 9 y 10 del 4° de

primaria de una institucién publica, 2021.

Muestra
(Hernandez et al., 2010) informa que el ejemplar es un subconjunto de la poblacion ge
esta siendo estudiada. Esta conformada por 31escolares del 4° de primaria. Se aplicé el
instrumento alos 31 escolares entre nifiosy nifias, con larazén de tener mayor credibilidad
en el estudio, obtener transparencia en el analisis y poder realizar la descripcion de los
resultados.

Muestreo

no probabilistico porque sera aprovechado por la aplicacion a nuestros escolares.
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Técnicas e instrumentos de recoleccidon de datos

Técnicala encuesta

(Hernandezetal., 2010):

El recurso de la encuesta es suficientemente empleado para los pasos de la
investigacion, yaque accede alcanzar y preparar la informacién del estudio

de una manera activa y eficiente. Accede la obtencion de datos sobre la
adaptacion de la herramienta por parte de la poblacién que se esta realizando el
estudio de investigacién, nos permite obtener los resultados que necesita el

investigador.

El sistema mencionado accede a realizar los pasos aptos para w investigador, que
le permiten conseguir los datos e informacion. Recolecta la informacion sobre la variable
aprendizaje en matemética, el indagador puede ejecutar, distinguir, analizar y entender
con la informacion con la que se han encontrado. Es apartir de estos pasos por los cuales

pueden cumplir con su principal motivo de la tarea de investigacion.

Bernal (2006) La herramienta ejerce para poder realizar la aplicacion en los estudios de
las investigaciones y obtener los resultados para dar a conocer las actividades propuestas
de las variables que se trabajara para poder medir y delimitar. El estudio de investigacion

se utilizé el cuestionario sobre problemas matematicos.
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Tabla 1

Niveles y rangos para la variable aprendizaje de las matematicas

Variable o Logro Logro
Inicio Proceso
esperado  destacado

Resuelve problemas de

. 0-6 7-8 9-10 11-12
cantidad
Resuelve problemas de
forma, movimiento y 0-4 5 6-7 8
localizacion
Aprendizaje de las
0-10 11-13 14 - 17 18- 20

matematicas

Nota. Resultado de la prueba aplicado a los estudiantes del 4° de primaria de una
institucion publica, 2021

Confiabilidad y validez del instrumento
Confiabilidad
Para percibir la fiabilidad de la herramienta de medicion, se empleo la

estadistica, la formula de Kuder-Richardson (Formula KR-20), para la conjetura de las
escalas dicotdmicas. Para el calculo de la confiabilidad por el procedimiento de los

aciertos son contabilizados con 1 puntoy con 0 para los desaciertos.
Tabla 2

Valores de los niveles de confiabilidad

Valores Nivel de confiabilidad

0,53 a menos Confiabilidad nula

0,54 a 0,59 Confiabilidad baja

0,60 a 0,65 Confiable

0,66a0,71 Muy confiable

0,72a0,99 Excelente confiabilidad

1,0 Confiabilidad perfecta
Validez

(Hernandez et al., 2010). La veracidad en los términos determinados, se considera que

losresultados de una investigacion son estimados segun el grado de confinidad, sobre

una altitud de la significacion estadistica, en la correcta inferencia de la suposicion. La
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suposicién nula significa la afirmaciéon de que no hay una agrupacion entre las dos
variables estudiadas y altemativas afirmadas que hay algun grado de relacién o agrupacion

entrelas mismas. (p. 243).

Tabla 3

Validez de juicio de expertos

Experto Opinion
Experto 1 Aplicable
Experto 2 Aplicable
Experto 3 Aplicable

3.4. Procedimientos

En el presente estudio se realiz6 las coordinaciones con ladirectora de la instituciéon
que se llevé a cabo el estudio. Para ello se envié una carta de presentacion oficial
de la Escuela de Posgrado de la Universidad César Vallejo, la cual tuvo
consentimiento respectivo. Luego se aplico el cuestionario (prueba de matemaética)

que fue validado por los tres expertos.

Asimismo, se llevo a cabo la muestra a 20 escolares de 4to grado con similares
semejanzas de los habitantes de una escuela de Comas. Luego de obtener los
resultados de los 20 escolares de 4to de primaria se analizé la fiabilidad del

instrumento aplicado tomando como referencia el KR20 y su interpretacion.

Finalmente, luego se destind a los 31 escolares por medio del zoom y WhatsApp,
se realiz6 de manera sincronica ya que un grupo de escolares no cuentan con
conexion frecuente, se les indicé las pautas como las normas, el tiempo de la
evaluacion después se les aplicaron las siete sesiones implementando videos
tutoriales uno para que puedan realizar sus diversos materiales y el proceso de las

aplicaciones para las realizaciones de los problemas matematicos, se trabajaron
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fichas para poder reforzar por ultimo se tomé la prueba de manera virtual donde se

obtuvo buenos resultados en los estudiantes de 4to grado.

3.6. Método de andlisis de datos

Segun Valderrama (2010) “Sefala en verificar los resultados numeéricos mediante un
modelo pequefio, por ejemplo, para determinar la validez de la prueba supuesta” (p. 142).
Se efectla los pasos donde el examinador debera obtener los datos para lograr el objetivo
alcanzado en el estudio.

Primera fase, se efectuara la copilacion y tabulacion (Excel) de la referencia segun
Hernandez, Fernandez y Baptista (2010), “teniendo los datos recolectados se deben de
descifrar ... las categorias de un item o pregunta requieren codificarse en nimeros, porque
de lo contrario no se efectuaria ningun analisis, sélo se contaria el nimero de respuestas
en cada categoria” (p. 262). De esta manera se procesaron de forma ordenada los datos

obtenidos en el pretest y el postest.

En la segunda etapa se explicara la estadistica descriptiva, segun Hernandez, Fernandez y
Baptista (2010), “la primera tarea es sefalar los datos, las valoraciones obtenidas para cada
variable... esto se consigue al especificar la colocacion de las puntuaciones o frecuencias
de cada variable” (p. 287). Por ende, la evaluacion e interpretacion de datos, para lo cual se
realiza en primer lugar la estadistica descriptiva de la variable dependiente, mostrando el

nivel de aprendizaje de las matematicas del estudiante en el pretest y el postest.

En la tercera etapa se realizara la estadistica inferencial, segun Baptista, Fernandez vy
Hernandez, (2010), “en la estadistica inferencial se emplea fundamentalmente para dos
pasos vinculados: probar hipétesis y estimar parametros” (p. 306). En tal acepcion se realiza
la prueba de normalidad mediante Kolmogorov — Smirnov y la prueba de suposicién, para
lo cual se utilizé la prueba

Wilcoxon para variables relacionadas (una muestra), necesario que las respuestas

obtengan una distribucién no normal.
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3.7.  Aspectos éticos

Se establece con la persona que representa legalmente la institucion educativa, quien
manifesto y autorizé llevar a cabo el estudio, de igual forma se comunicé a los apoderados
de los escolares para informar sobre la deliberacion del estudio, la aportacion de la misma
y la prevencion y confidencialidad de los resultados de la indagacién. Seguidamente se pidio
a los indicados su anuencia para la aplicacion del estudio con la muestra de escolares y de

esta manera asegurar su participacion.
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IV. Resultados

4.1. Descripcion

Andlisis descriptivo
Tabla 4

Distribucion de frecuencias del aprendizaje en matemética en estudiantes de

educacion primaria en el pre y postest

Pretest =11.16 me =11 mo=15
Logro destacado [18 - 20] 0 0,0%
Logro esperado [14 - 17] 8 12,9%
Proceso [11-13] 10 16,1%
Inicio [0-10] 13 21,0%

Postest =1558 me=15mo =11
Logro destacado [18 - 20] 2 3,2%
Logro esperado [14-17] 29 46,8%
Proceso [11-13] 0 0,0%
Inicio [0-10] 0 0,0%

Nota. Base de datos

En La tabla 4 se muestran a los estudiantes en el pretest, el 21,0% (13) se
encuentran en inicio en cuanto a su aprendizaje en matematica, el 16,1% (10) estan
en proceso, Y el 12,9% (8) en logro esperado. En el postest, el 46,8% (29) se
encuentran en logro esperado en cuanto a su aprendizaje en matematica, y el 3,2%
(2) enlogro destacado. En cuanto a los estadisticos descriptivos, se puede observar
en la tabla 7 que el promedio en el pretest es 11,16 y en el postest es 15,58,

observando una diferencia notoria en el promedio, se asume que fue gracias
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a la aplicacion delos juegos didacticos.

Tabla 5

Nivel de resuelve problemas de cantidad estudiantes de educacion primaria

Pretest =7,06 me=7mo=6
Logro destacado [11-12] 1 1,6%
Logro esperado [9-10] 8 12,9%
Proceso [7 - 8] 9 14,5%
Inicio [0-6] 13 21,0%

Postest =952 me=9mo=9
Logro destacado [11-12] 4 6,5%
Logro esperado [9-10] 24 38,7%
Proceso [7-8] 3 4,8%
Inicio [0-6] 0 0,0%

Nota. Base de datos

En La tabla 5 se muestran a los estudiantes en el pretest, el 21,0% (13) se
encuentran en inicio en cuanto asu resolucion de problemas de cantidad, el 14,5%
(9) estan en proceso, el 12,9% (8) en logro esperado, y el 1,6% (7) en logro
destacado. En el postest, el 38,7% (24) se encuentran en logro esperado en cuanto
a su resolucion de problemas de cantidad, el 6,5%% (4) en logro destacado, y el
4,8% (3) en proceso. En cuanto a los estadisticos descriptivos, se puede observar
en la tabla 7 que el promedio en el pretest es 7,06 y en el postest es 9,52,

observando una diferencia notoria en el promedio, se asume que fue gracias a la
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aplicacién de los juegos didacticos.

Tabla 6
Nivel de resuelve problemas de forma, movimientoy localizacidn en estudiantes de

Educacion primaria.

Pretest =439 me=5 mo=5
Logro destacado [8] 0 0,0%
Logro esperado [6-7] 7 11,3%
Proceso [5] 10 16,1%
Inicio [0-4] 14 22,6%

Postest =6,06 me=6mo=5
Logro destacado [8] 3 4,8%
Logro esperado [6-7] 17 27,4%
Proceso [5] 9 14,5%
Inicio [0-4] 2 3,2%

Nota. Base de datos

En La tabla 6 se muestran a los estudiantes en el pretest, el 22,6% (14) se
encuentran en inicio en cuanto a su resolucion problemas de forma, movimiento y
localizacion, el 16,1% (10) estan en proceso, y el 11,3% (7) en logro esperado. En
el postest, el 27,4% (17) se encuentran en logro esperado en cuanto a su resolucion
problemas de forma, movimientoy localizacion, el 14,5%% (9) en proceso, el 4,8%
(3) en logro destacado, y el 3,2% (2) en inicio. En cuanto a los estadisticos
descriptivos, se puede observar en la tabla 7 que el promedio en el pretest es 4,39
y en el postest es 6,06, observando una diferencia notoria en el promedio, se asume

que fue gracias ala aplicacion de los juegos didacticos.

4.2 Andlisis inferencial

Pruebade hipotesis general

Los juegos didacticos influyen significativamente en el aprendizaje de las

matematicas en estudiantes en estudiantes del 4° de primaria de una institucion



publica. 2021.

Hipotesis alternativa:

Si existen diferencias significativas entre el Postest y el Pretest (p < 0,05)
Hipoétesis nula:
No existen diferencias significativas entre el Postest y el Pretest (p > 0,05)

Regla de decision: P menor que 0.05

Tabla 7

Prueba estadistica Wilcoxon hipétesis general

POS - PRE

Z -4,720°
Sig. asintotica (bilateral) ,000

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo
b. Se basa en rangos negativos.
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En la tabla 7 se observa que el aprendizaje de matematicas tanto para el pretest
como del postest presentan resultados diferentes en los puntajes obtenidos, debido
a que la significacion observada p = 0.000 es menor que la significacion teérica a = 0.05,

por lo que se rechaza la hipotesis nula.

Asumiendo que el valor p = 0,000, se rechaza la hipétesis nula y se acepta la

Hipotesis alternativa, entonces: Si existen diferencias significativas entre el Postest

y el Pretest

Observandose, ademas, que los estudiantes del postest son los que presentan
menores puntajes obtenidos y por ende una baja aprendizaje de las matematicas,

se asume que fue gracias al tratamiento experimental mediante los juegos

didacticos.

Pruebade hipotesis especifica 1

Los juegos didacticos mejoran significativamente en resolucion de problemas de
cantidad problemas en estudiantes del 4° de primaria de una institucion publica

2021.
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Hipoétesis alternativa:

Si existen diferencias significativas entre el Postest y el Pretest (p < 0,05)

Hipodtesis nula:

No existen diferencias significativas entre el Postest y el Pretest (p > 0,05)

Regla de decision: P menor que 0.05

Tabla 8
Prueba estadistica Wilcoxon hipétesis general?
POS - PRE
z -4,578P
Sig. asintotica (bilateral) ,000

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo
b. Se basa en rangos negativos.

En la tabla 8 se observa que la resolucién problemas de cantidad tanto para el
pretest como del postest presentan resultados diferentes en los puntajes obtenidos,
debido a que la significacion observada p = 0.000 es menor que la significacion
tedrica a = 0.05, por lo que se rechaza la hipétesis nula.

Asumiendo que el valor p = 0,000, se rechaza la hipétesis nula y se acepta la
Hipoétesis alternativa, entonces: Si existen diferencias significativas entre el Postest

y el Pretest

Observandose, ademas, que los estudiantes del postest son los que presentan
menores puntajes obtenidos y por ende una baja resuelve problemas de cantidad,

se asume que fue gracias al tratamiento experimental mediante los juegos
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didacticos.

Pruebade hip6tesis especifica 2

Los juegos didacticos mejoran significativamente en resolucién de problemas de

forma, movimientoy localizacidén en estudiantes del 4° de primaria de una institucion

publica .2021.

Hipoétesis alternativa:

Si existen diferencias significativas entre el Postest y el Pretest (p < 0,05)

Hipotesis nula:
No existen diferencias significativas entre el Postest y el Pretest (p > 0,05)

Regla de decision: P menor que 0.05

Tabla 9
Prueba estadistica Wilcoxon hipétesis general

POS - PRE

Z -4,138P
Sig. asintotica (bilateral) ,000

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo
b. Se basa en rangos negativos.
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En la tabla 9 se observa que la resolucion problemas de forma, movimiento y
localizacion tanto para el pretest como del postest presentan resultados diferentes
en los puntajes obtenidos, debido a que la significacién observada p = 0.001 es

menor que la significacion tedrica a = 0.05, por lo que se rechaza la hipétesis nula.

Asumiendo que el valor p = 0,000, se rechaza la hipétesis nula y se acepta la
Hipotesis alternativa, entonces: Si existen diferencias significativas entre el Postest

y el Pretest

Observandose, ademas, que los estudiantes del postest son los que presentan
menores puntajes obtenidos y por ende una baja resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion, se asume que fue gracias al tratamiento experimental

mediante los juegos didacticos.
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V. Discusién

Segun los resultados obtenidos, sé logré hallar que los juegos didacticos influyen
significativamente en el aprendizaje de las matematicas en estudiantes del 4° de
primaria de una institucion publica, 2021. (En el postest, asumiendo que el valor p
= 0,000, se deniega la suposicién nula y se admite la suposicién alternativa,
entonces: Si existen diferencias significativas entre el Postesty el Pretest), a pesar
de ello, el estudio se realiz6 en contexto no presenciales, debidoa la emergencia
sanitaria que viene pasando el pais ,por lo tanto, la aplicacién de los instrumentos
se llevo a cabo en dos momentos por los problemas con el internetya que hay
estudiantes que estan en provinciasy no tiene una buena cobertura. Sin embargo,
se pudo sobrellevar de manera certera y poder culminar el trabajo de investigacion.
Hubo resultados similares como el caso de Cahui y Gonzales (2017) donde indican
que hay una relacién entre el uso delos Juegos Didacticos y el aprendizaje en la
resolucion de operaciones con numerosnaturales en los escolares del 4to grado de
primaria. Por su parte Vasquez (2018)en sus resultados hall6 que el nivel de logro
de aprendizaje de la matematica en elgrupo de control en Quinto grado B un 22%
estan en un nivel de logro en iniciacion (C)y en el sexto grado A el 37% de escolares
que estan en un nivel de logro en transformacion (B), en cambio en el grupo
experimental 84 % de estudiantes lograron un excelentenivel de logro previsto (A),
mejorar seis aprendizajes. El 16% de estudiantes tuvieron dificultades para ejecutar
las actividades de aprendizaje. A pesar de ello, en el trabajo de investigacion de
Véasquez tuvo como finalidad resolver el problema en diferentes sesiones para
emplearlas en clases y conseguir dar a solucion a los problemas que hay en las

escuelas.

En conclusion, el emplear los juegos didacticos maravilla a los escolares en seguir
instruyéndose, para seguir aprendiendo, a través del juego los escolares no podran
sentir temor alas matematicas.

También se demostré que los juegos didacticos mejoran significativamente en
resolucién de problemas de cantidad problemas en estudiantes del 4° de primaria
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de una institucion publica .2021. (En el postest, asumiendo que el valor p = 0,000,
se rechaza la hipétesis nula y se acepta la Hipoétesis alternativa, entonces: Si
existen diferencias significativas entre el Postest y el Pretest), resultados similares
se hallaron en otros estudios como el caso de Cotrina. (2019) en la prueba de la
suposicionse utilizé el estadistico de la pruebat student, t = - 13.323 < 1.740, se lleg6
a la terminacion que el uso de los juegos didacticos y la utilizacion de material
concreto nos da un buen rendimiento en cuanto a la matematica. Por su parte
Mamani (2021) en sus resultados de la muestra que antes de la aplicacion de las
sesiones de aprendizaje, los escolare tienen una puntuacion de 26.17 (En Proceso)
después de afiadir unas actividades de aprendizaje donde verifican el logro
significativo de la matematica. En termino, los juguetes didacticos apoyan de

manera significativamente en el aprendizaje en el &rea de matemaética.

Por altimo, se determina que los juegos didacticos mejoran significativamente
en resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacionen estudiantes del
4° de primaria de una institucion publica .2021. (En el postest, asumiendo que el
valor p = 0,000, se rechaza la suposicién y se acepta la Hipétesis alternativa,
entonces: Si existen diferencias significativas entre el Postesty el Pretest),
resultados similares se hallaron en otros estudios como el caso de Bautista (2016)
donde el resultado se obtuvo que solo el 7, 1 % del grupo control se encuentran en
el nivel logro en cambio el grupo experimental obtuvo el 85,7%. Por ende, dichas
medianas se diferencian entre si al contrastarse con el nivel de significancia en la
cual se obtuvo el valor de p=0,000, que es menor a p=0,05 y de la prueba“z” (nivel
critico), donde se obtuvo z=-4,093 que es menor al estandar z=-

196. En deduccion, el juego didactico tiene un impacto en el aprendizaje de la

matematica de los nifios de 4 afos de la Institucion Educativa.
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VI. Conclusiones

Primera. Se demostré que los juegos didacticos influyen significativamente en el

Segunda.

aprendizaje de las matematicas en estudiantes en estudiantes del 4° de
primaria de una institucién publica,2021. (En el postest, asumiendo que
el valor p = 0,000, se rechaza la suposicién nula y se acepta la suposicion
alternativa, en tal caso: Si existen desigualdadessignificativasentre el Postest
y el Pretest). Se afirma que los juegos didacticos repercuten en el

aprendizaje de matematicas en los escolares.

Se demostré que los juegos didacticos mejoran significativamente en
resolucion de problemas de cantidad problemas en estudiantes del 4° de
primaria de una institucion publica .2021. (En el postest, asumiendo que
el valor p = 0,000, se rechaza la suposicion nula y se acepta la suposicion
alternativa, entonces: Si existen diferencias significativas entre el Postest
y el Pretest). Es decir, la aplicacion de los juegos did4cticos repercute y

aporta a los estudiantes en laresolucion de problemas de cantidad.

Tercera. Se demostré que los juegos didacticos mejoran significativamente en

resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion en
estudiantes del 4° de primaria de una institucion publica .2021. (En el
postest, asumiendo que el valor p = 0,000, se rechaza la suposicion nula
y se acepta la Hipétesis alternativa, entonces: Si existen disimilitud
significativas entre el Postest y el Pretest). Es decir, la aplicacion de los
juegos didacticos repercute y aporta a los estudiantes en la resolucion

de problemas de forma, movimiento y localizacion.
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VIl. Recomendaciones

Primera. Establecidas las conclusiones de esta investigacion se recomienda:

Los profesores de nivel primaria en el area de matemética en estudiantes del 4° de
primaria de una institucion publica, 2021.Incorporar los juegos didacticos en el
aprendizaje, despiertan el interés y predisposicion de seguir aprendiendo para

lograr buenos resultados.

Segunda. Respecto al area del aprendizaje de la matematica se sugiere a los
docentes trabajar en funcién de los intereses de los estudiantes utilizando los
juegos didacticos y las estrategias adecuadas para lograr motivarlos en el proceso

de aprendizaje para la resolucién de los problemas.

Tercera. Respecto a los juegos didacticos se sugiere a la institucion educativa
solicitar apoyo a las instituciones aliadas para la obtencion de materiales didacticos
para los estudiantes y asi también puedan mejorar mejoran significativamente en

resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion.
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ANEXO1

MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLES APRENDIAJE DE MATEMATICAS

(2017). Permite formar
ciudadanos capaces
de organizar y analizar
informacion, para
buscar explicaciones e
interpretar el mundo
exterior, desenvolverse
e interactuar en él,
resolver problemas vy
tomar decisiones

adecuadas en distintos

de 20 preguntas
relacionadas a la
evaluacion MINEDU a
los estudiantes de

4°de primaria

Distingue el procedimiento
para realizar las restas y
resolver los problemas de la
vida cotidiana.

Resuelve problemas de
multiplicacion con material
concreto o lamina.

Diferencia claramente las
fracciones homogéneas vy
heterogéneas resolviendo
los problemas.

VARIABLES DEFINICION DEFINICION DIMENSION INDICADORES ESCALADE
DE ESTUDIO CONCEPTUAL OPERACIONAL MEDICION
Para el Ministerio de| Se operacionaliza a Resuelve Emplea estrategias y | Escala
APRENDIZAJE | Educacion en  su| través de 2 problemas procedimientos para Correcto =1
resolver los problemas de
EN progreso curricular de | dimensiones presentes | de cantidad | suma. Incorrecto =0
MATEMATICA | Educacién primaria [ en una prueba escrita

Rango
inicio C (0-10)
proceso B (11-13)

logro esperado
A (14-17)

logro destacado
AD (18-20)




contextos, utilizandoen
forma flexiblemétodosy
conocimientos propios
de la ciencia
matematica. Asimismo,
el estudiante organiza
y potencia por si
mismo, a través de
distintas  estrategias,
para emprender su

vida académica.

Resuelve
problemas
de forma,
movimiento

y
localizacion

Establece relaciéon entre las
caracteristicas de los objetos
de entorno y representa con
formas geométricas
tridimensionales y
bidimensionales.

Reconoce y mide el perimetro
de figuras geométricas.

Reconoce las distancias de
los puntos de referencia de un
croquis.




ANEXO 2

DOCUMENTOS PARA VALIDAR LOS INSTRUMENTOS DE MEDICION
A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTOS
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CARTA DE PRESENTACION

Dra.: Flor de Maria Sanchez Aguirre.
Presente

Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTO A TRAVESDE JUICIO DE EXPERTO

Me es grato comunicarme con usted para expresarle mi saludo y asi mismo, hacerle de su conocimiento que,
siendo estudiante de posgrado en MAESTRIA EN ADMINISTRACION DE LA EDUCACION de la
UCV, en la sede Los Olivos promocion 2021, aula A4T1, requiero validar los instrumentos con lo cual recogeré
la informacion necesaria para desarrollar mi investigacion y con la cual optaré el grado de Maestra.

El titulo del proyecto de investigacion es:

“Influencia de juegos didacticos en el aprendizaje de matematicas en estudiantes del 4° de primaria de

una institucion publica, 2021.”

Y siendo imprescindible contar con la aprobacion de docentes especializados para poder aplicar los
instrumentos en mencion he considerado conveniente recurrir a usted ante su connotada experiencia en temas
educativos y/o investigacion educativa.

El expediente de validacidon que hacemos llegar contiene:

+  Carta de presentacion.

+ Definiciones conceptuales de la variable y dimensiones.
+ Matriz de Operacionalizacion de las variables.

+  Certificado de validez de contenido de los instrumentos.
+ Matriz de consistencia.

Expresandole sentimientos de respeto y consideracion me despido de usted, no sin antes agradecerle por la
atencion que dispense a la presente

Atentamente
7 2 :

Roxarla Gutigrrez Crigostomo
DNI. 41752595
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DEFINICIONES CONCEPTUALES DE LAS VARIABLES Y DIMENSIONES.

Variable: Aprendizaje de matematica.

Minedu (2017) Permite formar estudiantes que lograran los objetivos y que seran capaces de
organizar y analizar informacion, para buscar soluciones ante nuestra realidad, desenvolverse e
interactuar en él, resolver diversos problemas y tomar decisiones adecuadas en distintos ambitos y
contextos, utilizando en forma flexible métodos y conocimientos propios de la ciencia matematica.
Asimismo, el estudiante organiza y potencia por si mismo, a través de distintas estrategias, para
emprender su vida académica.

Dimensiones de las variables:

Dimension 1: Resuelve problemas de cantidad

Para el Ministerio de Educacién es el progreso curricular de Educacion primaria (2017). Trata de
gue los estudiantes resuelvan problemas utilizando sus capacidades y sentido comun o bien sea
plantearse alternativas para que ayude en la resolucion del problema.

De acuerdo a esta dimensién los indicadores son:
e Resuelve problemas de adicion
e Resuelve problemas de sustraccion
e Resuelve problemas de multiplicacion
e Resuelve las fracciones homogéneas y heterogéneas

Dimension 2: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Para el Ministerio de Educacion es el progreso curricular de Educacion primaria (2017).
Competencia resuelve problemas de formas, movimiento y localizacién, en esta competencia el
estudiante debe lograr las capacidades de modelar objetos con diversas formas geomeétricas,
describir formas bidimensionales y tridimensionales y explicar semejanzas y diferencias entre dos o
mas formas geométricas.

De acuerdo a esta dimension los indicadores son:
e Identificalas caracteristicas de las formas tridimensionales con objetos del entorno.
e Mide el perimetro de figuras geométricas
e Realizael desplazamiento en el plano cartesiano.
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE
APRENDIAJE DE MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DE 4°DE PRIMARIA

Ne DIMENSIONES / items Pertinencia! |Relevancia? Claridad?® Sugerencias
DIMENSION 1:Resuelve problemas de cantidad Sl NO Sl NO | NO
1 | Teresaquierecomprar 1llavadorayl [=] [om=] [z» ] | X X X
refrigerador en el Mall Aventura o
Plaza. ¢ Cuanto tendrd que pagar en @ F\i
total?
2 | En el barco llegd al puerto del Callao habia varios X X X

pasajeros de los cuales 475 desembarcaron en el puerto
y ahora quedan 1 639 pasajeros. ¢ Cuantos pasajeros
habia al inicio del viaje?

3 | Los papas de Luis trabajan para mantener su familia. La X X X
mama de Luis tiene un sueldo de S/ 1230. Ellagana S/
150 mas que el papa de Luis. ¢ Cuanto es el sueldo del
papa de Luis?

4 | Una inmobiliaria compré un departamento por S/. 8 322 | X X X
y lovendié en S/. 9697. ¢{Cuanto gand por la venta?
5 | En el centro comercial Minka la sefiora Peta vendio 3 X X X

450 kilos de azucar. Si Don Pepe solo ha vendido 1 965
kilos de azucar. ¢ Cuantos kilos de azicar mas falta




vender a Don Pepe paraigualar a la venta de la sefiora
Peta?

6 | Sofia ha decorado 856 galletas. Si ha horneado 998
galletas ¢ Cuantas quedan por decorar?

7 | Parala fiesta del aula del 4° “A” han comprado 24
paquetes con seis gaseosas en cada paquete, ¢ Cuantas
gaseosas llevaran a la fiesta?

8 | Un jardinero de “El Olivar” gana por arreglar un
pequefio jardin 632 nuevos soles. ¢ Cuanto le pagarian si
arreglara 3 jardines?

9 | Al asistir a una fiesta observé que habia 397 personas
gue comieron durante toda la noche un total de 5
bocaditos cada una. ¢ Cuantos bocaditos se consumieron
en la fiesta?

10 | Una caja tiene 238 pelotas. ¢ Cuantas pelotas habrd en 6
cajas?

11 | Resuelve:

1 + 1
2 3
¢Cual es el resultado?
DIMENSION  2: Resuelve problemas de forma
, movimiento y localizacion
12

Diana esta pintando la cerca de su jardin. Hoy pinté 3/
10 y ayer,4/10. ¢{Qué parte de la cerca ha pintado?




13

Los estudiantes de tercer grado ordenan los objetos de
su aula. Ellos quieren agrupar los objetos que ruedan en

una caja. ¢ Cudles de los siguientes objetos ruedan?

i gac

14

Manuel construye el esqueleto de prismas con palillos
para las aristas y plastilina para los vértices. ¢ Cémo debe
completar Manuel la fila faltante?

Nombre

Prisma Base Vértices Aristas N
del prisma

0]

2 bases 6 9 En‘sma
triangulares triangular

15

El patio del colegio es un cuadrilatero segun se
observa, écuantos metros de banderines se necesita
para colocar alrededor del patio?

25m

20 20m

4om




16 | El perimetrode un cuadrado es 120 m. ¢ Cuanto mide el
lado del cuadrado?

17 | ¢iCuanto es el perimetro de un rectangulo si la base es
de 40 cmy 20 cm de altura?

18 | El artesano de la comunidad tiene un telar en el que
estd preparando un tejido con el siguiente disefio:

- -

3m

8m

¢Cudnto mide el contorno del tejido?

19 | Observa el siguiente croquis:

ot | [

Calle San Martin

—
Mercado

CJHD

edinbasy

Calle Independencia

Si Pablo se encuentra en el mercado y quiere ir a una
misa. ¢ Qué ruta puede tomar




para llegar ala iglesia?

20 | Observa el croquis de la ciudad: X X

AL

Av. Grau

I

Av. Bolognesi

Hospital

Av. Junin

Av. Olaya

|
|
|
|
|

Av. Gilver

|
|
|
|
|

Av. Salaverry

Para irde la Comisaria al Hospital. ¢ Cudl de las
siguientes rutas es la mas corta?

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Suficiencia

Opinidén de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable []

Apellidos y nombres del juez validador. Dra. Sdnchez Aguirre Flor de Maria DNI: 09104533
Especialidad del validador: Dra. En Educacién

17 de junio del 2021
Pertine nc ia : El item corresponde al concepto tedrico formulado.
ZRelevancia; El item es apropiado para representar al componente o

dimension especifica del constructo
3Clarida d: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es o
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados

son suficientes para medir la dimension Dra. Flor de Maria Sanchez Aguirre

DOCENTE
Investigador Renacyt- PO0S0206



Instrumento que mide el aprendizaje de matematicas en estudiantes del 4° de primaria

de una institucion publica, 2021.

Pruebade aplicacién (evaluacion MINEDU) PRE — TEST / POST TEST

N° DIMENSIONES / ITEMS - : _ Sugerencias
Pertinencia' | Relevancia?| Claridad?®
DIMENSION 1: Resuelve problemas de Cantidad Sl NO | SI NO | SI | NO
1 Teresa quiere comprar 1 lavadoray 1 X X X
refrigerador en el Mall Aventura Plaza. EEY EEIREED
¢Cuanto tendrd que pagar en total? =
= |
(7 1 |
2 En el barco que llegé al puerto del Callao habia varios pasajeros de los X X X
cuales 475 desembarcaron en el puerto y ahora quedan 1 639
pasajeros. ¢Cudntos pasajeros habia al inicio del viaje?
3 Los papas de Luis trabajan para mantener su familia. La mama de X X X
Luis tiene un sueldo de S/ 1 230. Ella gana S/ 150 mas que el papa de
Luis. ¢Cudnto es el sueldo del papd de Luis?
4 Una inmobiliaria comprdé un departamento por S/. 8 322y lo vendié X X X
enS/. 9 697.¢Cuanto gand por la venta?
5 En el centro comercial Minka la sefiora Peta vendié 3 450 Kilos de X X X
azucar. Si Don Pepe solo ha vendido 1 965 kilos de a azucar.
¢Cuantos kilos de azucar mas le falta vender a Don Pepe para igualar
alaventade lasefiora Peta?
Sofia ha decorado 856 galletas. Si ha horneado 998 galletas X X X
6 ¢Cuantas quedan por decorar?
7 Para la fiesta del aula del 4° “A” han comprado 24 paquetes con seis X X X
gaseosas en cada paquete, ¢Cuantas gaseosas llevaran a la fiesta?
8 Un jardinero de “El Olivar” gana por arreglar un pequefio jardin 632 X X X
nuevos soles. ¢Cuanto le pagarian si arreglara 3 jardines?
9 Al asistir a una fiesta observé que habia 397 personas que comieron X X X
durante toda la noche un total de 5 bocaditos cada una. ¢Cudntos
bocaditos se consumieron en la fiesta?
10 | Una caja tiene 238 pelotas. ¢ Cuantas pelotas habra en 6 cajas? X X X
a)1426
b)1427
c)1428
11 | Resuelve: X X X
1 + 1
2 3
¢Cual es el resultado?




12 | Diana estd pintando la cercade su jardin. Hoy pint6 3/ 10y ayer, X X X
4 /10. ¢Qué parte de la cerca ha pintado?
DIMENSION  2: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion Sl NO | SI NO | SI | NO
13 | Los estudiantes de tercer grado ordenan los objetos de su aula. Ellos X X X
quieren agrupar los objetos que ruedan en una caja. ¢ Cudles de los
siguientes objetos ruedan?
i 2 y_ \
‘ ’ - k\ f\ d Q/ { )
a8 < /
( 2 N
=0 G\
' 3 3\
® ] L (O
( N
Q
o 2, J
14 | Manuel construye el esqueleto de prismas con palillos para las X X X
aristas y plastilina para los vértices. éComo debe completar Manuel
la fila faltante?
Prisma Base Vértices Aristas Nnml:fr-e
del prisma
2 hases 6 9 Prisma
triangulares triangular
15 | El patio del colegio es un cuadrilatero seguin se observa, écuantos X X X
metros de banderines se necesita para colocar alrededor del patio?
25 m
2(7/ 20 m
48 m
16 | a) El perimetro de un cuadrado es 120 m. ¢Cudnto mide el lado del X X X
cuadrado?
17 | éCudnto es el perimetro de un rectangulo si la base es de 40 cm y 20 X X X

cmde altura?




18

23. El artesano de la comunidad tiene un telar en el que esta
preparando un tejido con el siguiente disefo:

[ S o I
¢Cudnto mide el contorno del tejido?

19

Observa el siguiente croquis:

—
cd':ha
oo

i i

b]

Calle San Martin

)

mHEIE =

Iglesia

edinbasy Jp

]

Calle Independencia

i
=)

Jr. Arica

Si Pablo se encuentra en el mercadoy quiere ir a una misa. ¢ Qué ruta puede tomar
parallegar alaiglesia?

a) Debe ir por la calle San Martin hasta el Jr. Arica. Alli, doblar a la izquierday caminar
hastallegar a laiglesia.

b) Debe ir porel Jr. Arequipa hasta llegar la Av. Grau. Alli, de frente a la calle
Independencia caminarhasta su casa.

c)Debe ir por la calle San Martin hasta Jr. Arica. Alli, doblar a la derecha hasta la calle
Independenciay caminar hasta llegar a laiglesia.

d)Debe ir porla calle San Martinhasta el Jr. Arequipa. Alli caminar hasta la Av. Grau,
doblar a la derecha y caminar hasta llegar a la iglesia.

20

Observa el croquis de la ciudad:

Av. Grau

Comisaria

Av. Bolognesi

Hospital

-
2B
Av. Junin
— ~4
Av. Olaya Z 5 -
1~ o -1 ]
k] > g s >
a k] = & g =
3 3 ) = 5 g
3 > >
1z Z 2 K z

Para ir de la Comisaria al Hospital. ¢ Cudl de las siguientes rutas es la
mas corta?

a) Ir por la Av. Bolivar. Al llegar a la Av. Olaya doblar a la derecha y
caminar hasta la Av. Salaverry, doblar a la derecha y caminar una
cuadra.

b) Ir por la Av. Grau. Al llegar a la Av. La Paz doblar a la izquierda y
caminar hasta la Av. Junin, doblar a la izquierda y caminar una
cuadra.

c) Ir por la Av. Grau. Al llegar ala Av. San Martin doblar ala
izquierda y caminar una cuadra, doblar a la derecha y caminar una
cuadra, doblar a laizquierda y caminar una cuadra, doblarala
derechay caminar dos cuadras.




DOCUMENTOS PARA VALIDAR LOS INSTRUMENTOS DE
MEDICION A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTOS



CARTA DE PRESENTACION

Dra.: Flor de Maria Sanchez Aguirre.
Presente

Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTO A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO

Me es grato comunicarme con usted para expresarle mi saludo y asi mismo, hacerle de su
conocimiento que, siendo estudiante de posgrado en MAESTRIA EN
ADMINISTRACION DE LA EDUCACION de la UCV, en la sede Los Olivos
promocion 2021, aula A4T1, requiero validar los instrumentos con lo cual recogeré la
informacion necesaria para desarrollar mi investigacion y con la cual optaré el grado de
Maestra.

El titulo del proyecto de investigacion es:

“Influencia de juegos didéacticos en el aprendizaje de matematicas en estudiantes del
4° de primaria de unainstitucién publica, 2021.”

Y siendo imprescindible contar con la aprobacion de docentes especializados para poder
aplicar los instrumentos en mencién he considerado conveniente recurrir a usted ante su
connotada experiencia en temas educativos y/o investigacion educativa.

El expediente de validacion que hacemos llegar contiene:

+  Carta de presentacion.

+ Definiciones conceptuales de la variable y dimensiones.
+ Matriz de Operacionalizacién de las variables.

+  Certificado de validez de contenido de los instrumentos.
+ Matriz de consistencia.

Expresandole sentimientos de respeto y consideracion me despido de usted, no sin antes
agradecerle por la atencion que dispense a la presente

Atentamente.

gl 2

Roxana Gutierfez Cridostomo |
DNI. 41752595



CESAR VALLEJO

DEFINICIONES CONCEPTUALES DE LAS VARIABLES Y DIMENSIONES.
Variable Dependiente: Aprendizaje de matematica.

Para el Ministerio de Educacion en su progreso curricular de Educacion primaria (2017).
Permite formar estudiantes que lograran los objetivos y que seran capaces de organizar y
analizar informacion, para buscar soluciones ante nuestra realidad, desenvolverse e
interactuar en él, resolver diversos problemas y tomar decisiones adecuadas en distintos
ambitos y contextos, utilizando en forma flexible métodos y conocimientos propios de la
ciencia matematica. Asimismo, el estudiante organiza y potencia por si mismo, a través de
distintas estrategias, para emprender su vida académica.

Dimensiones de las variables:

Dimensién 1: Resuelve problemas de cantidad

Para el Ministerio de Educacion es el progreso curricular de Educacién primaria (2017).
Trata de que los estudiantes solucionen problemas o plantee nuevos problemas que le
demanden construir y comprender problemas, utilizando sus capacidades y sentido comun
o bien sea plantearse alternativas con estrategias para que ayude en la resolucion del
problema.

De acuerdo a esta dimension los indicadores son:
e Empleaestrategias y procedimientos para resolver los problemas de suma
¢ Distingue el procedimiento para realizar las restas y resolver los problemas de
la vida cotidiana.
e Resuelve problemas de multiplicacion con material concreto
¢ Diferencia claramente las fracciones homogéneas y heterogéneas resolviendo
los problemas.

Dimension 2: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Para el Ministerio de Educacion es el progreso curricular de Educacion primaria (2017).
Competencia resuelve problemas de formas, movimiento y localizacién, en esta
competencia el estudiante se oriente, describa la posicion, el movimiento de objetos y
relacionando las caracteristicas de los objetos con formas geométricas bidimensionales y
tridimensionales. Implica realizar mediciones del perimetro y lograr construir
representaciones de formas geométricas, usando estrategias y procedimientos. Ademas,
gue el estudiante describa trayectorias y rutas.
De acuerdo a esta dimension los indicadores son:

e Establece relacion entre las caracteristicas de los objetos de entorno y

representa con formas geométricas tridimensionales y bidimensionales.
¢ Reconocey mide el perimetro de figuras geométricas.
e Reconoce las distancias de los puntos de referencia de un croquis.



UNIVERSIDAD
CESAR VALLEJO

i" UCv

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE
APRENDIAJE DE LA MATEMATICA EN ESTUDIANTES DE 4°DE PRIMARIA

Ne DIMENSIONES / items Pertinencia' |Relevancia? Claridad?® Sugerencias
DIMENSION 1:Resuelve problemas de cantidad SI NO Sl NO Sl NO

1 Resuelve el problema de suma con base 10 X X X

2 Utiliza procedimiento para sumar cantidades con resultados hasta la | x X X
uMm.

3 Emplea modelo de solucién aditiva al resolver el problema con X X X
cantidades de hasta tres cifras.

4 Emplea procedimientos de cdlculo al realizar la resta sin llevar con X X X
resultado hasta UM.

5 Utiliza la base 10 para resolver la resta e igualar el resultado. X X X

6 Aplica estrategia en el desarrollo del problema reconociendo el X X X
procedimiento de la sustraccion.

8 Emplea la base 10 para resolverlas la multiplicaciéon x6 X X X

9 Resuelve problema de multiplicar en forma concreta utilizando X X X
material concreto o grafico.

10 | Representa la multiplicacion con basel0. X X X

11 | Resuelve con regletas la fraccion heterogénea. X X X

12 | Reconoce y describe el proceso para sumar fracciones homogéneas X X X

,mediante situaciones de lavida diaria

DIMENSION 2:Resuelve problemas de forma ,movimiento y
localizacion

13 | Identifica las formas geométricas relacionadas con objetos de su X X X
entorno a través de materiales didacticos.




14 | Muestra eficacia en identificar los elementos del prisma. X X

15 | Estima y calcula el perimetro del trapecio X X

16 Realiza estrategia para hallar el perimetro de un cuadrado. X X

17 | Reconoce la medidas de los lados de un rectangulo y halla su X X
perimetro

18 | Usa unidades para medir perimetro de figura simple o compuesta, | x X
sean concretas o graficas

19 | Se ubica y orienta mediante los puntos de referencia de un croquis X X

20 | Reconoce su espacio de derecha e izquierda para llegar a la ruta | x X
indicada.

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ x] Aplicable después de corregir [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: Fuentes Nicacio Rosa Verdnica
Especialidad del validador Magister en Educacion de la Creatividad

IPertine nc ia : El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia; El item es apropiado para representar al componente 0
dimension especifica del constructo

3Clarida d: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes paramedir la dimensién

No aplicable [ ]

DNI: 10215995

Firma del Experto Informante.
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MEDICION A TRAVES DE JUICIO DE EXPE



—— i
Y -

CESAR VALLEJO
e T

CARTA DE PRESENTACION
Dra.: Flor de Maria Sanchez Aguirre.

Presente
Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTO A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO

Me es grato comunicarme con usted para expresarle mi saludo y asi mismo, hacerle de su
conocimiento que, siendo estudiante de posgrado en MAESTRIA EN
ADMINISTRACION DE LA EDUCACION de la UCV, en la sede Los Olivos
promocion 2021, aula A4T1, requiero validar los instrumentos con lo cual recogeré la
informacion necesaria para desarrollar mi investigacion y con la cual optaré el grado de
Maestra.

El titulo del proyecto de investigacion es:

“Influencia de juegos didacticos en el aprendizaje de matematicas en estudiantes del
4° de primaria de unainstitucién publica, 2021.”

Y siendo imprescindible contar con la aprobacion de docentes especializados para poder
aplicar los instrumentos en mencion he considerado conveniente recurrir a usted ante su
connotada experiencia en temas educativos y/o investigacion educativa.

El expediente de validacion que hacemos llegar contiene:

+  Carta de presentacion.

+ Definiciones conceptuales de la variable y dimensiones.

« Matriz de Operacionalizacion de las variables.

+  Certificado de validez de contenido de los instrumentos.

+ Matriz de consistencia.
Expresandole sentimientos de respeto y consideracion me despido de usted, no sin antes
agradecerle por la atencion que dispense a la presente

Atentamente.

7l 2

Roxana Gutierfez Cridostomo |
DNI. 41752595
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DEFINICIONES CONCEPTUALES DE LAS VARIABLES Y DIMENSIONES.

Variable Dependiente: Aprendizaje de matematica.

Para el Ministerio de Educacion en su progreso curricular de Educacion primaria (2017).
Permite formar estudiantes que lograran los objetivos y que seran capaces de organizar y
analizar informacion, para buscar soluciones ante nuestra realidad, desenvolverse e
interactuar en él, resolver diversos problemas y tomar decisiones adecuadas en distintos
ambitos y contextos, utilizando en forma flexible métodos y conocimientos propios de la
ciencia matematica. Asimismo, el estudiante organiza y potencia por si mismo, a través de
distintas estrategias, para emprender su vida académica.

Dimensiones de las variables:

Dimensioén 1: Resuelve problemas de cantidad

Para el Ministerio de Educacion es el progreso curricular de Educaciéon primaria (2017).
Trata de que los estudiantes solucionen problemas o plantee nuevos problemas que le
demanden construir y comprender problemas, utilizando sus capacidades y sentido comun
o bien sea plantearse alternativas con estrategias para que ayude en la resolucion del
problema.

De acuerdo a esta dimension los indicadores son:
e Empleaestrategias y procedimientos para resolver los problemas de suma
¢ Distingue el procedimiento para realizar las restas y resolver los problemas de
la vida cotidiana.
¢ Resuelve problemas de multiplicaciéon con material concreto

¢ Diferencia claramente las fracciones homogéneas y heterogéneas resolviendo
los problemas.

Dimension 2: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Para el Ministerio de Educacién es el progreso curricular de Educacion primaria (2017).
Competencia resuelve problemas de formas, movimiento y localizacion, en esta
competencia el estudiante se oriente, describa la posicién, el movimiento de objetos y
relacionando las caracteristicas de los objetos con formas geométricas bidimensionales y
tridimensionales. Implica realizar mediciones del perimetro y lograr construir
representaciones de formas geométricas, usando estrategias y procedimientos. Ademas,
gue el estudiante describa trayectorias y rutas.
De acuerdo a esta dimension los indicadores son:

e Establece relacion entre las caracteristicas de los objetos de entorno y

representa con formas geométricas tridimensionales y bidimensionales.
e Reconocey mide el perimetro de figuras geométricas.
e Reconoce las distancias de los puntos de referencia de un croquis



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE
APRENDIAJE DE MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DE 4°DE PRIMARIA

DIMENSIONES / items Pertinencia® |Relevancia? Claridad?® Sugerencias
DIMENSION 1:Resuelve problemas de cantidad Sl NO Si NO | NO
Teresa quiere comprar 1 lavadoray 1l [w] [m=] [f» ] | X X X
refrigerador en el Mall Aventura ﬁj
=\ ‘Q

Plaza. ¢ Cuanto tendra que pagar en
total?

En el barco llegd al puerto del Callao habia varios
pasajeros de los cuales 475 desembarcaron en el puerto
y ahora quedan 1 639 pasajeros. ¢ Cuantos pasajeros
habia al inicio del viaje?

Los papas de Luis trabajan para mantener su familia. La | X
mama de Luis tiene un sueldo de S/ 1 230. Ella gana S/
150 mas que el papa de Luis. ¢ Cuanto es el sueldo del
papd de Luis?

Una inmobiliaria compré un departamento por S/. 8 322 | X X X
y lovendié en S/. 9697. ¢{Cuanto gand por la venta?

En el centro comercial Minka la sefiora Peta vendio 3 X X
450 kilos de azucar. Si Don Pepe solo ha vendido 1 965
kilos de azucar. ¢ Cuantos kilos de azicar mas falta
vender a Don Pepe paraigualar a la venta de la sefiora
Peta?




6 | Sofia ha decorado 856 galletas. Siha horneado 998
galletas ¢ Cuantas quedan por decorar?

7 | Para lafiesta del aula del 4° “A” han comprado 24
paquetes con seis gaseosas en cada paquete, éCudntas
gaseosas llevaran a la fiesta?

8 | Un jardinero de “El Olivar” gana por arreglar un
pequefio jardin 632 nuevos soles. ¢ Cuanto le pagarian si
arreglara 3 jardines?

9 | Al asistir a una fiesta observé que habia 397 personas
gue comieron durante toda la noche un total de 5
bocaditos cada una. ¢ Cudntos bocaditos se consumieron
en la fiesta?

10 | Una caja tiene 238 pelotas. ¢ Cuantas pelotas habraen 6
cajas?

11 | Resuelve:

1 0+ 1
2 3
¢Cual es el resultado?
DIMENSION  2:Resuelve problemas de forma
,movimiento y localizacion
12 | Diana estd pintando la cerca de su jardin. Hoy pinté 3/

10y ayer,4/10.¢Qué parte de la cerca ha pintado?




13

Los estudiantes de tercer grado ordenan los objetos de
su aula. Ellos quieren agrupar los objetos que ruedan en

una caja. ¢ Cudles de los siguientes objetos ruedan?

14

Manuel construye el esqueleto de prismas con palillos
para las aristas y plastilina para los vértices. ¢ Cémo debe
completar Manuel la fila faltante?

Nombre

Prisma Base Vértices Aristas N
del prisma

0]

2 bases 6 9 En‘sma
triangulares triangular

15

El patio del colegio es un cuadrilatero segun se
observa, écuantos metros de banderines se necesita
para colocar alrededor del patio?

25m

20 20m

4o m




16 | El perimetrode un cuadrado es 120 m. ¢ Cuanto mide el
lado del cuadrado?

17 | éCuanto es el perimetro de un rectangulo si la base es
de 40 cmy 20 cm de altura?

18 | El artesano de la comunidad tiene un telar en el que
estd preparando un tejido con el siguiente disefio:

- -

3m

8m

¢Cudnto mide el contorno del tejido?

19 | QObserva el siguiente croquis:

ot | [

Calle San Martin

—
Mercado

CJHD

edinbasy

Calle Independencia

Si Pablo se encuentra en el mercado y quiere ir a una
misa. ¢ Qué ruta puede tomar




para llegar ala iglesia?

20 | Observa el croquis de la ciudad:

AL

Av. Grau

I

Av. Bolognesi

Hospital

Av. Junin

Av. Olaya

L L
Av. laPaz
Av. Salaverry

Av. Gilver

|
|
|
|
|

Para ir de la Comisaria al Hospital. ¢ Cual de las
siguientes rutas es la mas corta?

Observaciones (precisar si hay suficiencia): El instrumento cumple con las condiciones de suficiencia y es aplicable.

Opinidn de aplicabilidad: Aplicable [ x]

]Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: William Cortez Maldonado

Pertine nc ia ; El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia; El item es apropiado para representar al componente o

dimension especifica del constructo

3Clarida d: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es

conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes paramedir la dimensién

Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [

acion y Docencia Universitaria

e

Mg: William Cortez Maldonado




ANEXO 3

MATRIZ DE CONSISTENCIA

Titulo: “Influencia de juegos didacticos enel aprendizaje de matematicas en estudiantes del 4° de primaria de una institucion pablica, 2021.”

PROBLEMA

OBIJETIVO

HIPOTESIS

VARIABLES E INDICADORES

Problema General:

¢ Cuél es la influencia de los
juegos didacticos en el
aprendizaje de matematicas
en estudiantes del 4° de
primaria de una institucion
publica, 2021?
Problemas especificos:

¢Cudl es la influencia de
juegos  didacticos  en
resolucion de problemasde
cantidad en estudiantesdel
4° de primaria de una
institucion publica, 2021?

¢ Cudl es la influencia de
juegos  didacticos  en
resuelve problemas de
forma, movimiento y
localizacion en estudiantes
del 4° de primaria de una

institucion publica, 2021?

Objetivo general:
Demostrar la influencia de los
juegos didacticos en el
aprendizaje de las
matematicas en los
estudiantes del 4°de primaria
de una institucién publica,
2021.Se  plantearon  los
objetivos especificos

Objetivos especificos:

Demostrar la influencia de los
juegos didacticos en
resolucién de problemas de
cantidad, en estudiantes del
4° de primaria de una

institucion publica ,2021.

Demostrar la influencia de los
juegos didacticos en

resoluciéon de problemas de

Hipétesis general:

Los  juegos didacticos
influyen significativamente en
el aprendizaje de |las
matematicas en estudiantes
en estudiantes del 4° de
primaria de una institucion
publica. 2021.

Hipétesis especificas:

Los juegos didacticos
mejoran  significativamente
en resolucion de problemas
de cantidad problemas en
estudiantes del 4°de primaria
de una institucion publica

.2021.

Los juegos didacticos

mejoran  significativamente

en resolucién de problemas

Variable 1: Juegos didacticos

Dimensiones

Indicadores items

Escalas
valores

Niveles
rangos




forma, movimiento
localizacion, en estudiantes
del 4° de primaria de una

institucion puablica ,2021.

y

de forma, movimiento vy
localizacion en estudiantes
del 4° de primaria de una

institucion publica .2021”

VARIABLES E INDICADORES

Variable 2: aprendizaje de matematicas

Dimensiones Indicadores items Escalas Niveles o
valores rangos
COREECTO =1 | Inicio
Resuelve Resuelve problemas de | 1-3 C (0-10)
adicion INCORRECTO
problemas =0 En proceso
. . B (11-13
de cantidad Resuelve ”problemas ( )
de sustraccion
46 Logro esperado
-Resuelve  problemas A(14-17)
de multiplicacion Logro destacado
AD (18-2
-Resuelve las 7.10 (18-20)
fracciones
homogéneas
g y 11-12
heterogéneas
-ldentifica las
caracteristicas de las
formas tridimensionales
Resuelve con objetos del entorno.
. . 13-14
problemas de | - Mide el perimetro de
forma, figuras geométricas
movl r_m en tO y -Realiza el
localizacion | desplazamiento en el
plano. 15-18

19-20




TIPO Y DISENO

POBLACION Y MUESTRA

TECNICA E INSTRUMENTO

METODO DE ANALISIS

TIPO

Segun Sanchez & Reyes (2015) la
investigacion aplicada se caracteriza por su
interés en la aplicacion de los conocimientos
tedricos a determinada situacion concreta y
las consecuencias practicas que de ella se
deriven.

DISENO

Clasifica al disefio preexperimental en un
estudio de pre prueba y post prueba,
ademas que a un grupo (muestra) se le
realiza la medicion de un antes y un
después, este se representa de la siguiente
manera: (Hernandez, Fernandez y Baptista,
2006)

GE O1 X
Donde:

GE: Grupo experimental (estudiantes de
4°de primaria)

O1: Pretest.

O2: Post test

X: Manipulacion de la variable
independiente

(juegos didacticos)

02

Poblacion

La poblacion es la totalidad de
personas que se relacionan por lo
menos una caracteristica, en
comun ya sea edad, género, raza
0 mismo grado de estudio
(Oseda, 2008).

La poblacién esta conformada
por 3lestudiantes entre nifios y
nifias dela edad de 9y 10 del 4°
de primaria de una institucion
publica, 2021

Muestra

Hernandez, Fernandez y Baptista
(2010) refieren que la muestra es
una parte pequefia de la poblacion.
Esta formada por 31 estudiantes
del 4° de primaria. Se determind
realizar la investigaciéncon el total
de la misma, con lafinalidad de
tener mayor fiabilidad en el estudio,
andlisis e interpretacion de los
resultados.

Muestreo.

no probabilistico porque sera
aplicado a nuestros estudiantes.

Técnicala encuesta
(Hernandez et al., 2010):

La técnica de encuesta es
ampliamente utilizada como
procedimiento de

de investigacion, ya que permite
obtener y elaborar los datos del
estudio

de una manera rapida y eficaz.
Permite la obtencion de datos sobre la
aplicacién de nuestro instrumento por
parte de la poblacion que seesti
realizando el estudio de
investigacion, nos permite tener la
informacion que realmente necesita
el investigador.

La técnica mencionada permitié
realizar los procedimientos
disponibles para un investigador,
que le permiten obtener datos e
informacion. Recoger informacién
sobre la variable aprendizaje en
matematica, el indagador puede
observar, reconocer, analizar y dar a
conocer la informacién con la quese
han encontrado. Es a partir de estos
procesos por los cuales pueden

conseguir
satisfactoriamente  su  principal
objetivo del trabajo de investigacion.

Bernal (2006) El instrumento sirve
para aplicar en las investigaciones y
poder dar a conocer los contenidos

Segun Valderrama (2010) “Indica en
revisar las respuestas numéricas
mediante un modelo pequefio, por
ejemplo, para determinar la
veracidad de la prueba de hipétesis”
(p. 142). Se realizara el proceso
donde los investigadores deberan
someter la informaciéon recabada
como objetivo de alcanzar lo que
propone el estudio.

Primera fase, se realizard Ila
respectiva codificacion y tabulacion
(Excel) de los datos segun
Hernandez et al., (2010), “teniendo
los datos recolectados se deben de
descifrar ... las categorias de un item
0 pregunta requieren codificarse en
ndmeros, porque de locontrario no se
efectuaria ninguin analisis, s6lo se
contaria el nimero de respuestas en
cada categoria” (p. 262). De esta
manera se procesaron de forma
ordenada los datos obtenidos en el
pretesty el postest.

En la segunda etapa se realizara la

estadistica descriptiva, Hernandezet
al,, (2010), “la primera tarea es
describir los datos, los valores o las
puntuaciones obtenidas para cada
variable... esto se logra al describir la
distribucion de las puntuaciones o
frecuencias de cada variable” (p.
287). Por lo tanto, el andlisis e
interpretacion de datos, para lo cual
se realiza en primer lugar la
estadistica descriptiva de la variable
dependiente, mostrando el nivel de
aprendizaje de las matematicas del
estudiante en el pretest y el postest.




0 propuestas de las variables que se
trabajara para poder medir y
delimitar. El estudio de investigacion
se utilizd el cuestionario sobre
problemas mateméticos.

En latercera etapa se realizara la
estadistica inferencial, segun
Hernandez et al., (2010), “en la
estadistica inferencial se utiliza
fundamentalmente para dos
procedimientos vinculados: probar
hipotesis y estimar parametros” (p.
306). En tal sentido se realiza la
prueba de normalidad mediante
Kolmogorov — Smirnov y la prueba
de hipotesis, para lo cual se utilizo la
prueba Wilcoxon para variables
relacionadas (una muestra),
necesario que las respuestas
obtengan una distribuciéon no
normal.




PRUEBA DE MATEMATICA
Nivel

PrimarialV

cicloEBR

Institucion Educativa:

Apellidos y nombres:

Seccién:{ Fecho:L

Cuarto

grado

Estimado estudiante:

Esta evaluacidn tiene el propdsito de reconocer los aprendizajes que se ha
realizado en clases. Esto permitird brindarte las oportunidades vy
acompainamiento que necesitas a través de juegos didacticos para mejorar
ensu aprendizaje de matematicas.

Antes de iniciar la evaluacion, lee con atencidn las
siguientesrecomendaciones:

e Lee atentamente las indicaciones, los textos y las preguntas.

e Deberas atender a las preguntas de cada situacion.

* Debes elegir solamente una respuesta por cada pregunta.

e Trabaja tu solo, sin hacer consultas ni revisar otra informacion.
Normas de convivencia:

Lavarse las manos

ISISSOI |5/250I IS/999 I

I’ : v# 6\(
/.9_.\ “'.it:: ~

1. Teresa quiere comprar 1 lavadora y 1 refrigerador en el




MallAventura Plaza. ¢ Cuanto tendra que pagar en total?
a) 2349
b) 1849
c) 1850

2.En el barcoque llegd al puerto del Callaohabia varios pasajeros de los cuales 475
desembarcaron en el puerto y ahora quedan 1639 pasajeros. ¢ Cuantos pasajeros
habia al inicio del viaje?

a)2 114
b) 1164
c) 2004

3. Los padres de Luis trabajan para mantener su familia. La mama de Luis tiene un
sueldo de S/ 1 230. Ella gana S/ 150 mas que el papa de Luis. ¢ Cuanto es el sueldo
delpapa de Luis?

a)S/ 1080
b)S/ 1330
c)S/ 1380

4. Una inmobiliaria compréundepartamento por S/. 8322y lovendié en S/.9 697.
éCuanto gand por la
venta?a) S/. 1357

b)S/.1373
c)S/. 1375

5. En el centro comercial Minka la sefiora Peta vendié 3450 Kilos de azucar. Si Don Pepe
solo ha vendido 1 965 kilos de a azucar. Si Don Pepe solo ha vendido 1 965 kilos de a
azucar.

¢Cuantos kilos de azlicar mas le falta vender a Don Pepe para igualar ala ventade la
sefiora Peta?

a)2 515
b) 1485
c) 1490

6. Sofia ha decorado 856 galletas. Si ha horneado 998 galletas ¢ Cudntas quedan
por decorar?

a)140 b)141 c)142




7. Para la fiesta del aula del 4° “A” han comprado 24 paquetes con seis gaseosas en
cada paquete, {Cuantas gaseosas llevaran a la fiesta?

a) 142 gaseosas
b) 148 gaseosas
c) 144 gaseosas

8. Un jardinero de “El Olivar” gana por arreglar un pequefio jardin 632 nuevos soles.
éCudnto le pagarian siarreglara 3 jardines?

a)1896
b)1895
c)1894

9. Al asistir a una fiesta observé que habia 397 personas que comieron durante toda
la noche un total de 5 bocaditos cada una. é Cuantos bocaditos se consumieron en la
fiesta?

a)1980
b)1985
c)1958

10. Una caja tiene 238 pelotas. ¢ Cuantas pelotas habra en 6

cajas?

a)1428 b)1429 c)1430
11. Resuelve:
1/2 + 1/3

a) 2/5

b) 5/6

c)3/2




12. Diana esta pintando la cerca de su jardin. Hoy pint6 3/ 10y
ayer,4 /10. ¢ Qué parte de la cerca ha pintado?

a)6/10

b) 7/10

c)10/7

13. Los estudiantes de tercer gradoordenan los objetos de su aula. Ellos quieren
agruparlos objetos que ruedan en una caja. ¢ Cudles de los siguientes objetos
ruedan?

la sa O
= @\ |
=14

- > J

14. Manuel construye el esqueleto de prismas con palillos para las aristas y plastilina
para los vértices. ¢ COmo debe completar Manuel la fila faltante?

Nombre

Prisma Base | Vertices | Aristas i
del prisma

2 bases Prisma
triangulares friangular

a) 2 bases cuadradas - 8 vértices - 12 aristas - cubo.

b) 6 bases cuadradas -8 vértices - 12 aristas - cubo

c) 2 bases cuadradas - 8 aristas - 12 vértices - cubo.




15. El patio de un colegio es un cuadrilatero segun se observa, ¢cuantos
metros de banderines se necesita para colocar alrededor del patio?

25 m

48 m

a) 113 b) 114 c) 115
16. El perimetro de un cuadrado es 120 m. ¢ Cuanto mide el lado del cuadrado?
a)e0m
b)30m
c) 120m

17. ¢ Cuanto mide el perimetro de un rectdngulosi labase esde 40 cmy 20 cm de
altura?

a) 100 b) 110 c)120

18. 23. El artesano de la comunidad tiene un telar en el que esta preparando un tejido
con el siguiente disefio:

¢Cudnto mide el contorno del tejido?
a)30m

b)29m

c)18m

19. Observa el siguiente croquis:




Casa de
e r=T=)
I ) |
offo [
Calle San Martin

J
Comisaria r—

0 [ 10 | (L

Av. Grau
=

edinbasy up

Calle Independencia

Si Pablo se encuentra en el mercado y quiere ir a una misa. ¢ Qué ruta puede tomarpara
llegar a laiglesia?

a) Debe ir por el Jr. Arequipa hasta llegar la Av. Grau. Alli,de frente a la
calle Independencia caminar hasta su casa.

b) Debe ir por la calle San Martin hasta Jr. Arica. Alli, doblar a laderecha hasta la
calle Independencia y caminar hasta llegar a la iglesia.

c) Debe ir por la calle San Martin hasta el Jr. Arequipa. Alli caminar hasta la Av.
Grau, doblar a la derecha y caminar hasta llegar a la iglesia.

20. Observa el croquis de la ciudad:

Comisaria

. Bolognesi

Hospital
.

Av. San Martin
Av. Bolivar

Av, Salaverry

Av, la Pa
Av, Gélver

Para irde la Comisaria al Hospital. ¢ Cudl de las siguientes rutas es la mas corta?

a) Ir por la Av. Bolivar. Al llegar a la Av. Olaya doblar a la derecha ycaminar hasta la
Av. Salaverry, doblar a la derecha y caminar una cuadra.

b) Ir por la Av. Grau. Al llegar a la Av. La Paz doblar a la izquierda y caminar hasta la
Av. Junin, doblar alaizquierda y caminar una cuadra.

c) Ir por la Av. Grau. Al llegar a la Av. San Martin doblar a la izquierda y caminar
una cuadra, doblar a la derecha y caminar una cuadra, doblar a la izquierda y
caminar una cuadra, doblar a la derecha y caminar dos cuadras.




SESION DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO N° 01

Resolvemos problemas de sumas representando con base 10
[.DATOS INFORMATIVOS:
11 Profesora: Roxana Gutierrez Crisostomo

12 Fecha: miércoles 01 de julio

Il. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES:

Enfoque ACTITUDES QUESE DEMUESTRAN CUANDO
LOS ESTUDIANTES, PADRES DE FAMILIAYY
DOCENTES

Enfoque de derechos Conciencia de derechos

& Los estudiantes reflexionan sobre el
ejercicio de los derechos individuales y
colectivos que tienen las personas para
reducir las situaciones de inequidad y
promover acciones que benefician las
situaciones de inequidad y promover acciones

gue benefician atodos y a todas en elmarco
delcumplimiento de sus derechos.

Areay Capacidad Desempefio Evidencia/Producto
Competencia

Resuelve Traduce cantidadesa Establece relaciones Identifica el
problemas de  expresiones numéricas entre datos y una o problema si es

cantidad mas acciones de adicidon o sustraccion
agregarcon numeros

-Usa estrategias y naturales de hasta
procedimientos de cuatro cifras.
estimacién y cdlculo.

y los resuelve con
base 10




Resolvemos problemas de sumas aplicando la base diez

MATEMATICA

Nuestras metas:
Relacionar los datos del problema con las acciones de agregar cantidades
expresandolos con operaciones de adicion.

Usa diversas estrategias para resolver problemas.
1. Un ganadero compra reses por S/. 435: carneros, por S/. 247 i Cuanto gastd en total?

1. Un ganadero compra reses por S/. 435; carneros, por S/. 247 i Cuanto gastoé en total?

Recordarles que primero se suma las unidades es decir 8 +5 = 12 (seria 1 decena mas 2
unidades)

Se les mandd un video dando las indicaciones y realizando algunos problemas con el material base diez.

Soy Mateo y me
gusta escribir
cuentos. ;Cuantas
hojas tengo en la
mesa para escribir?

Resuelve elproblema con tu estrategia.




Con material base die=

Representa 48 y 34 con miaterial
base diez=.

U

En la caja de las unidades reagrupamos,
12 unidades = 1 decena y 2 unidades.

¢Cuantas hojas tiene Mateo? Soy Melina, me gusta pintary
tengo muchos lapices de colores.
¢Cuantos tengo en las manos?

Escribe la respuesta.




SESION DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO N° 02

Resuelve problemas de sustraccion con materiales base 10
I. DATOS INFORMATIVOS:

11 Profesora: Roxana Gutierrez Crisostomo

12 Fecha: miércoles 02 de julio

Il. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES:

Enfoque ACTITUDES QUESE DEMUESTRAN CUANDO
LOS ESTUDIANTES, PADRES DE FAMILIAY
DOCENTES

Enfoque de derechos Conciencia de derechos

& Los estudiantes reflexionan sobre el
ejercicio de los derechos individuales y
colectivos que tienen las personas para
reducir las situaciones de inequidad y
promover acciones que benefician las
situaciones de inequidad y promover acciones
gue benefician a todos y a todas en el marco
delcumplimiento de sus derechos.

Areay Capacidad Desempefio Evidencia/Producto
Competencia

Resuelve Traduce cantidadesa Establece relaciones Identifica el

problemas de  expresiones numéricas entre datosy una o problema si es
cantidad mas acciones de quitar  3dicién o sustraccidon
con nimeros naturales

-Usa estrategias y de hastacuatro cifras.
procedimientos de

estimacién y cdlculo.

y los resuelve con
base 10




Resolvemos problemas de sustraccion aplicando el base diez

Nuestras metas:

Relacionar los datos del problema relacionadas a la vida cotidiana con las acciones de
quitar cantidades expresandolos con operaciones de sustraccion.

Usa diversas estrategias para resolver problemas.

Plantea en la pizarra o en un papelote elsiguiente problema:

Los artesanos de unacomunidad elaboraron 243 ceramios para servendidos en unaferia y, al finaldel
primerdia de venta, les quedaron 128 ceramios. ¢ Cuantos ceramios vendieron esedia?

Asegura la comprensidn delproblema mediante estas preguntas: é qué datos tenemos?, écudntos
ceramios se elaboraron?, icuantos ceramios se vendieron en la feria?, ¢ cuantos ceramios
guedaron al final delprimer dia?, ¢ qué debemos averiguar?

243 — 128

Representamos el nimero 243,

Usamos el material

o i i I I I '

Canjeamos 1D por 10U.

--III%

Se restan 8 unidades.




Quedan 235

Restamos 2 decenas.

N I )/

Restamos 1 centena.

Restamos 1 centena.

Sefialamos la respuesta al problema planteado: “Se vendieron115 ceramios”.

Resolvemos el siguiente problema usando los materiales base 10.

Los compaiieros de Patricia reunieron 356 botellas de plastico y luego entregaron
138 para que las usaran en la elaboracion de mesitas de trabajo. ¢ Cuantas
botellas les quedaron?




Resolvemos problemas de multiplicacion representando con base 10

[.DATOS INFORMATIVOS:

11 Profesora: Roxana Gutierrez Crisostomo

12 Fecha: miércoles 05 de julio

Il. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES:

Enfoque

Enfoque de derechos

Areay Capacidad
Competencia

Traduce
cantidadesa
expresiones
numéricas

Resuelve
problemas de
cantidad

-Usa estrategias y
procedimientos de

estimacion y cdlculo.

ACTITUDES QUESE DEMUESTRAN CUANDO
LOS ESTUDIANTES, PADRES DE FAMILIA'Y

DOCENTES
Conciencia de derechos

& Los estudiantes reflexionan sobre el
ejercicio de los derechos individuales y
colectivos que tienen las personas para
reducir las situaciones de inequidad y
promover acciones que benefician las
situaciones de inequidad y promover acciones

gue benefician atodos y a todas en el marco
delcumplimiento de sus derechos.

Desempefio Evidencia/Producto

Resuelve los
problemas de
multiplicacién con
base 10

Establece relaciones
entre datos y una o
mas acciones de
reiteracion, para
transformarlas en
expresiones numéricas
(modelo) de
multiplicacién con
numeros naturales de
hasta tres cifras. -
Expresa con diversas
representaciones y
lenguaje numérico
(numeros, signos y
expresiones verbales)
su comprensién de la
multiplicacién con

numeros naturales
hasta 100




Resolvemos problemas de multiplicacion con materiales base10

Nuestras metas:
Relacionar los datos del problema relacionadas a la vida cotidiana con las acciones de

multiplicar cantidades expresdndolos con materiales concretos.
Usa diversas estrategias para resolver problemas.

Una institucidon de cuidado ambiental promueve el reciclaje de tapitas. Susy, Paco y Manuel
apoyan la campafa y han guardado las tapitas que recolectaron en bolsas. ¢ Cuantas tapitas ha

recolectado cada uno?

[ Yo consegul ) ( Yo junté 4 bolsas con

> bolsas con tapitas en cada una. | Yo recolecté
= : 6 bolsas con

11 tapitas en =

~~ Ccada una.

{ iMira, Paco

10 tapitas en

5veces  esigual a

o Susy recolectd tapitas.




=

1 Yo junté 4 bolsas ) (Yo junté 6 bolsas - 4
< \ de 11tapitas. |~

"\ de 12 tapitas. Y

N

es igual a ; 6 veces es igual a

6x|:

e Paco recolect6 | tapitas. * Manuel recolecto | | tapitas.

Una sefiora compré 21 paguetes con seis sodas cada uno, para llevar a una

. 6

fiesta, ¢ Cuantas sodas llevaraa la fiesta?

Juntamos las unidades y juntamos las decenas para canjear.

10 decenas lo canjeamos =1centena

Quedan 2 decenas

Respuesta. La sefiora llevarad 126 sodas




SESION DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO N° 04

Resolvemos problemas de fracciones homogéneasy heterogéneas

I. DATOS INFORMATIVOS:

11 Profesora: Roxana Gutierrez Crisostomo

12 Fecha: miércoles 07 de julio

Il. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES:

Enfoque

Enfoque de derechos

Areay
Competencia

Resuelve
problemas de
cantidad

Capacidad

Traduce cantidades
a expresiones
numeéricas

-Usa estrategias y
procedimientos de

estimacion y cdlculo.

ACTITUDES QUE SE DEMUESTRAN CUANDO LOS
ESTUDIANTES, PADRES DE FAMILIA Y DOCENTES

Conciencia de derechos

& Los estudiantes reflexionan sobre el ejercicio de

los derechos individuales y colectivos que tienen

las personas para reducir las situaciones de

inequidad y promover acciones que benefician las

situaciones de inequidad y promover acciones que

benefician a todos y a todas en el marco del
cumplimiento de sus derechos.

Desempeiio

Traduce una o mas
acciones de agregar,
quitar, igualar, repetir o
repartir cantidades,
combinar colecciones; asi
como de partir y repartir
una unidad en partes
iguales, identificadas en
problemas; a expresiones
de adicidn, sustraccion,
multiplicacién y divisién,
con numeros naturales y
expresiones de adiciény
sustraccién, con
fracciones usuales; al

plantear y resolver
problemas.

Evidencia/Producto

Resuelve fracciones
homogéneas y
heterogéneas
representando con
regletas




Resolvemos problemas defracciones homogéneos y heterogéneas

Nuestras metas:
Resolveran problemas aditivos con fracciones, vivenciando y usando material concreto
en situaciones que permitan valorar la gastronomia legada por nuestros antepasados

Se les mostrara un video sobre las regletas.

AAAAAAAAAAAAAAAA

Resolvemos los siguientes problemas.

Cadena de fracciones
Se forman grupos de 5 a 10 integrantes.

Un integrante del grupo inicia el juego mencionando una fraccion. Ejernplcr:;—

El siguiente adiciona o resta una fraccion homogénea. Ejemplo: + 7
El que sigue da la respuesta. Ejemplo: 4/4 y asi sucesivamente.
Si alguien se equivoca, el juego se reinicia con otra fraccion.

Presenta elproblemay luego pide a los nifios y ninas que lo lean.

En nuestro pais, existen variedad de postres tipicos, uno de ellos son los picarones. Con el transcurrir de
los afos, se convirtié en unacostumbre comerlo, principalmente en elmes de octubre, yaque se vendia
masivamente en las procesiones del Seiior de los Milagros.

En la cocina de Valentina hay de litro de miel de chancaca. Ella utiliza de litro para verterlo sobre las
porciones de picarones que prepard. i Cuanta mielle queda?




Entrega a los nifios botellas de 1 litro y tazas de litro. También puedes usar los recipientes
milimetrados del médulo de ciencia. Luego solicita que vivencien elproblema utilizando agua. No

olvides indicarles que tengan cuidado para evitar que se mojen.

Efectivamente, queda ‘ ’ _1_ L Fraccién de miel
=+ litro de miel. 1 4 S
" 7 : .
\ 2
& 1, Fraccion de miel

~
s
Cantidad de miel que le queda.

que tenia Valentina.

Solicita que cada grupo tenga listas las tiras de fracciones que usaron en la clase anterior.
También las puedes encontrar en la pagina 129 del Cuaderno de trabajo. Luego pideles que usen

sus regletas para resolver el problema.

Cantidad de miel
que tenia Valentina.

Fraccion de miel Fraccion de miel

que uso. que le queda.

Ayudalos arealizar la representacién simbdlica de su procedimiento:

= 1 _ 1
Z ~ a T a

Formalizajunto con los nifios y nifias algunas ideas sobre la sustraccién de fraccionesy los

procedimientos que se realizaron pararesolver elproblema.

» Cuando se sustrae una fraccion de otra disminuye la cantidad.
* Al restar 1/2 litro menos 1/4 cuarto de litro obtuvimos 3 de litro.
1 3 1

2 4 4

* Los materiales nos ayudan a resolver facilmente los problemas.

Resuelve elproblema con regletas.

Dona Yola tiene una pasteleria. Por la manana
hizo una torta con3 kilo de harina y por la
tarde preparo algunas empanadas con 2/4 de
harina. ;Cuanta harina uso en el dia?




SESION DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO N° 05
Exploramos formas geométricas en los objetos

I. DATOS INFORMATIVOS:
11 Profesora: Roxana Gutierrez Crisostomo

12 Fecha: miércoles 08 de julio

Il. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES:

Enfoque ACTITUDES QUESE DEMUESTRAN CUANDO
LOS ESTUDIANTES, PADRES DE FAMILIA'Y
DOCENTES

Enfoque de derechos Conciencia de derechos

& Los estudiantes reflexionan sobre el
ejercicio de los derechos individuales y
colectivos que tienen las personas para
reducir las situaciones de inequidad y
promover acciones que benefician las
situaciones de inequidad y promover acciones
gue benefician atodos y a todas en elmarco
delcumplimiento de sus derechos.

Areay Capacidad Desempefio Evidencia/Producto
Competencia

RESUELVE Modela objetos con Modela caracteristicas  Aprenderan a
PROBLEMAS DE formas geométricasy geométricas de los relacionar las formas
FORMA, sus transformaciones  objetos identificados de los objetos de su
MOVIMIENTO Y en problemas; con entorno con formas
LOCALIZACION formas tridimensionales, de
bidimensionales acuerdo a sus
(poligonos) y caracteristicas (ruedan
tridimensionales 0 no ruedan, si son
(cubos y prismas de cuerpos redondos o
base cuadrangular) y planos) y usando
sus elementos. materialconcreto.




Exploramos formas geométricas en los objetos

Nuestras metas:
Hoy aprenderdn a reconocer caracteristicas en los objetos que nos rodean, diferenciandolos por su
formay su movimiento, utilizando material concreto y dibujos.

Presentando las siguientes figuras y planteando preguntas, porejemplo: ¢ conocenobjetos que se
parezcan a estasfiguras?, écudles?, icdmo son?

Plantea elsiguiente problema:

Varios amigos y amigas decidieron jugar Tumba latas, para lo cual necesitan cajas, pelotas y tarros
(latas). Elaboren los materiales para el juego Tumballatas.

Planteo preguntas, por ejemplo: ¢ qué decidieron los amigos y las amigas?, ¢ qué materiales
necesitan?; éustedes han jugadoTumbalatas alguna vez?, ien quéconsiste eljuego?, éiquétienen
gue hacer para ganar?

Promueve la busqueda deestrategias mediantelas siguientes interrogantes: éalguna vez han
elaborado cajas, pelotasy tarros?, écémo?, ¢ qué materiales usaron?

Veo los logros esperados: identificar caracteristicas de los objetos (ruedan o no ruedan, si son
cuerpos redondos o planos) de su entorno, relaciondandolas con una forma tridimensional y
usando material concreto; asimismo, expresar las caracteristicas de las formas tridimensionales: si
ruedan, si se sostienen, sino se sostienen, etc

Se mostrara a los estudiantes algunos objetosy solicita que, en parejas, manipulen elmaterial,
reconozcan caracteristicas comunes y formen grupos segunsu criterio. Podrian decir: “Son del
mismo tamafio”, “Tienen la misma forma”, “Sirven para guardar cosas”, etc. Lo importante es que
identifiquen y describan regularidades. Los objetos pueden ser de los diversos sectores del aula.
Porejemplo:

S W=




Planteo actividades utilizando objetos en los que se pueda observar con facilidad formas
tridimensionales, experimentar con ellos, descubrir y analizar sus caracteristicas (ruedan o no
ruedan, sison cuerpos redondos o planos). Para talfin, entrega cajas, latas y pelotas de diferentes
tamanos.

2
- o= éa

Pido que junten las cajas, las latas y las pelotas, y formen grupos con las que se parezcan segln su
forma. Brinda el tiempo adecuado para que manipulen el material y se pongan de acuerdo en la
descripcidn de las caracteristicas (tienen caras planas, tienen caras curvas, tienen puntas, tienen
caras planas y curvas). Pregunta, por ejemplo: ¢qué objetos ruedan?, {cdmo son sus caras?; iqué
objetos noruedan?, icédmo son sus caras?; ¢ qué objetos pueden rodarsiempre?

Presento en la pizarra virtual una tabla para organizar los cuerpos redondos y planos. Pide que
coloquen las tarjetas graficas (con dibujos de los objetos) en el lugar que corresponda, por
ejemplo:

Cuerpos Esfera 0

redondos Cilindro @

Ruedan
il

Cuerpos planos Prismas Q

No ruedan
coo [

Muestro algunos cuerpos geométricos. Pide aun estudiante que elija uno de ellos, sin mencionar
cual es; sus compafieros deberan encontrar la respuesta. Pueden plantear preguntas que se
respondan conunsi o un no, hastaque acierten cual cuerpo fue el escogido.

00 A&

Entrego a los estudiantes unahoja con dibujos de objetos de uso cotidiano y cuerpos geométricos
tridimensionales. Pide que unan con una linea los objetos cotidianos con las formas geométricas.
Deben indicar, ademads, cuales ruedany cudles no.

F0eo




SESION DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO N° 06
Las cajas de las mil caras

I. DATOS INFORMATIVOS:
11 Profesora: Roxana Gutierrez Crisostomo

12 Fecha: miércoles 09 de julio

Il. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES:

Enfoque ACTITUDES QUESE DEMUESTRAN CUANDO
LOS ESTUDIANTES, PADRES DE FAMILIA'Y
DOCENTES

Enfoque de derechos Conciencia de derechos

& Los estudiantes reflexionan sobre el
ejercicio de los derechos individuales y
colectivos que tienen las personas para
reducir las situaciones de inequidad y
promover acciones que benefician las
situaciones de inequidad y promover acciones
qgue benefician atodos y a todas en el marco
delcumplimiento de sus derechos.

Areay Capacidad Desempefio Evidencia/Producto
Competencia

RESUELVE Modela objetos con Modela caracteristicas  hoy trabajaremos
PROBLEMAS DE formas geométricasy geométricas de los Reconoceran las
FORMA, sus transformaciones  objetos identificados diferentes cajas que
MOVIMIENTO Y en problemas; con han traido para
LOCALIZACION formas descubrir sus
bidimensionales elementos y
(poligonos) y propiedades. Ademas,
tridimensionales conoceras nuevas
(cubos y prismas de palabras que te
base cuadrangular) y ayudarana ampliar tu

sus elementos. vocabulario
matematico.




Las cajas de las mil caras

Nuestras metas:
Reconozcan las caracteristicas principales de algunos cuerpos geométricos construidos

con diferentes materiales.
Desarmamos y armamos diferentes cajas y descubriremos propiedadesde los prismas.

Dialogando con tus estudiantes sobre las cajas que hantraido y han recolectado con anticipacion.
Pregunta qué formas y elementos geométricos se pueden identificar a partir de las cajas. Elabora
unatabla en la pizarray llénala a partir de los hallazgos y lo que conocen.

Tipo de caja

isti I .
(Coldcale un nombre a cada caja) Sl el

Presenta elproblema:

Miguelina es duefia de una empresa de dulces en la cual venden
chocolates y galletas. Ella desea ofrecer sus productos en cajitas de
diversas formas, como las que tienes sobre tu carpeta, pero no sabe
como elaborarlas. ;Como podra construirlas?

- >

Deja un tiempo para que lean en silencio y luego pideles que expresen el problema con sus
propias palabras. Preglntales,éde quétrataelproblema?, é qué necesita Miguelina?, écomo
puede lograrlo?, ¢le ayudara usar una plantilla?

Si no entienden qué significa plantilla, explicales que es unapieza plana que sirve de modelo para
armar un cuerpo. Brindales un ejemplo mostrandolesla plantilla del cubo.

Preguntamos a los estudiantes para que describan la caracteristica de estaplantilla, por ejemplo:
porqué figuras estaformada, porcuantas, qué es lo que tienen en sus bordes, porqué tiene esas




pestaiitas. Pregunta: ¢ qué cuerpo geométrico se puede construir con esta plantilla? Muéstrale
varias cajas y entre ellas un cubo. Que luego explique porqué al usaresta plantilla se obtiene un
cubo. Se les daran porel wasap las plantillas.

Organizo a los estudiantes y les muestro las formas de las cajas.

Los nifios irdn armando los contornos e irdn volteando la cajacada vez que terminen de delinear
unacara.

Van construyendo la plantilla con todas las caras de la caja, sin que quede una cara sin sellar.
Pregunta: écomo estar seguro que he delineadoo sellado todas las caras?, al ejecutar la estrategia
de sellado, los nifios podran visualizar:

Que tienes formas diferentes. Hay cuadrados y rectangulos. Hay 4 cuadrados y 4 rectangulos. Que
los cuadrados y rectangulos son iguales. Toda la caja tiene ... caras.

Realiza preguntas para que los nifios verbalicen las caracteristicas de las figuras, segun suforma,
tamafio, cantidad. Asi, por ejemplo, en esta caja, se permite ver: Que tienes formas diferentes.
Hay cuadrados y rectangulos. Hay 4 cuadrados y 4 rectangulos. Que los cuadrados y rectangulos
soniguales. Toda la caja tiene ... caras.

Formaliza lo aprendido mediante la sistematizacién de la informacion en una tabla o cuadro. La
intencién es que vayan apareciendo los nombres formales de los prismas y sus elementos.

Tipo de Formade Cantidad Formade  Cantidad Cantidad Cantidad
caja labase  dewértices las caras de caras  dearistas  total de
(nombre de una laterales laterales vértices
de la caja base (son mas
segln su de dos)
base)
Cubo

Prisma
triangular




SESION DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO N° 07
Exploramos formas geométricas en los objetos

I. DATOS INFORMATIVOS:
11 Profesora: Roxana Gutierrez Crisostomo

12 Fecha: miércoles 12 de julio

Il. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES:

Enfoque ACTITUDES QUESE DEMUESTRAN CUANDO
LOS ESTUDIANTES, PADRES DE FAMILIA'Y
DOCENTES

Enfoque de derechos Conciencia de derechos

& Los estudiantes reflexionan sobre el
ejercicio de los derechos individuales y
colectivos que tienen las personas para
reducir las situaciones de inequidad y
promover acciones que benefician las
situaciones de inequidad y promover acciones
qgue benefician atodos y a todas en el marco
delcumplimiento de sus derechos.

Areay Capacidad Desempefio Evidencia/Producto
Competencia

RESUELVE Comunicay representa  Describe las formas hoy trabajaremos
PROBLEMAS DE ideas matematicas. tridimensionales segdn Reconoceran las
FORMA, diferentes cajas que
MOVIMIENTO Y Sus han traido para
LOCALIZACION elementos (caras descubrir sus
laterales, aristas, elementos y
propiedades. Ademas,
conocerdas nuevas
palabras que te

ayudarana ampliar tu

vértices, bases).

vocabulario
matematico.




Medimos los perimetros de los nidos de las aves

Nuestras metas:

Resolveran problemas en los que usen unidades paramedirperimetros de figuras simples o
compuestas.

Presenta elproblema:

Durante elinvierno el frio es muy fuerte. Los nifios de la IE Nueva Esperanza han preparado nidos
para albergar pequenas aves que habitualmente estan en la zona. La entrada de cada nido
artificial tiene un borde que mide 24 unidades. ¢ Cdmo podria serla entrada de cada nido?
Dibujalay senala sus medidas.

équé dice el problema?, ¢cuanto mide elperimetro de la entrada del nido?, iqué forma podria
tenerla entrada delnido?; i cudntas respuestas puede tener el problema?

Organiza a los estudiantes en grupos. Pide la ayuda delresponsable de materiales y entrega a
cada grupo el geoplano, ligas y hojas cuadriculadas.

Busqueda de estrategias. Observa las acciones que realizan los estudiantes y proponles preguntas
que orienten el proceso de resolucion del problema; por ejemplo: ¢cdmo podemos usar el
geoplano para resolver el problema?; i qué forma puede tener la entrada del nido?; ¢ podemos
considerar que cada separacion entre las clavijas del geoplano es unaunidad de medida?;
épodemos sabercudntas de esas unidades forman elborde de la entrada delnido? Usando el
geoplano, los estudiantes podrian dar respuestas como las siguientes:

| | ,.,l_r

Todas son posibles Lo importante es que el
respuestas. jFalta alguna? borde tenga 24 unidades.

S




Pide que representen en las hojas cuadriculadas los disefios que han propuesto en elgeoplano.
Indica que intercambien sus hojas con las de otro grupo para verificar lo realizado.

Socializa las producciones de los estudiantes; haz las observaciones y preguntas necesarias para
consolidar lo propuesto.

A partir de lo que cada grupo presente, formaliza el conocimiento; para ello, realiza preguntas
como las siguientes: ¢qué tienen en comun las diferentes formas que se han propuesto como
puerta de los nidos?, écdmo se llama al borde de las formas propuestas?, ¢como se las puede
expresar matematicamente? Con la participacion de los nifios y las nifias, establece las siguientes
afirmaciones:

El artesano de la comunidad tiene un telar en el gue esti preparando un
tejido con el siguiente disefo:

5

Borde de la figura A: Borde de la figura B:
2+2+2+4+4= 3+5+3+5=
14 u 16 u

El borde de las figuras A o B es su perimetro. Entonces:
Perimetro de la figura A= 14 u Perimetro de la figura B= 16 u
Para calcular la medida del perimetro se usan unidades.

Promuevo un didlogo con los nifios y las nifas sobre lo aprendido en la presente sesidon. Pregunta:
équé aprendieron?; éiquées elperimetro?, écdmo lo podemos calcular?




El instrumento utilizado es el cuestionario de aprendizaje en matematica (anexo)
FICHA TECNICA DEL INSTRUMENTO

Nombre : Prueba de matematica

Autor : Roxana Gutierrez Crisostomo
N.° de items 20

Duracion : 30 minutos aprox.

Forma de aplicacion: individual y colectiva.

Significacién : Evaluacion del nivel de aprendizaje de las matematicas

Descripcion: La variable dependiente aprendizaje de las matematicas se midida
través de la prueba de matematica a través de una escala
binominal.

Escala de calificacion adaptada: Se puntuaron de forma binominal (Correcto e

incorrecto).
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Recuento

Grupos
M Prestest

Erostest

Proceso Logro Logro
esperado destacado

Aprendizaje de las matematicas

Figura 1. Aprendizaje en matematica en estudiantes de educacion primaria
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Resuelve problemas de cantidad

Figura 2. Dimension resuelve problemas de cantidad en estudiantes de

educacién primaria




Grupos
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Proceso Logro
esperado destacado

Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion

Figura 3. Dimension resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en
estudiantes de educacién primaria



Aprendizaje de las matematicas
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Figura 4. Diagrama de cajas prueba de hipoétesis general




Resuelve problemas de cantidad
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Figura 5. Diagrama de cajas prueba de hip6tesis general




Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion
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Figura 6. Diagrama de cajas prueba de hipétesis general




ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

“Decenio de la lIgualdad de Oportunidades para mujeres y hombres”
“Afo del Bicentenario del Peru: 200 aflos de Independencia”

Lima, 5 de julio de 2021
Carta P 0529-2021-UCV-VA-EPG-FO1/3

Mpgtr.

Rosa Veronica Fuentes Nicacio
Otrectora

2045 "vilia Clorinda *

De mi mayor consideracion:

Es grato dirigirme a usted, para presentar a GUTIERREZ CRISOSTOMO, ROXANA; identificada con
DNI N* 41752595 y con codigo de matricula N* 7002503339; estudiante del programa de MAESTRIA EN
ADMINISTRACION DE LA EDUCACION quien, en el marco de su tesis conducente a la obtencidn de su
grado de MAESTRA, se encuentra desarrollando el trabajo de investigacidn titulado:

Infi de dida enel d & en o del 42 de primaria de

mwdnpﬁika,ml_

Con fines de % =4 démi solicito a su digna persona otorgar el permiso a nuestra
estudiante, a fin de que pueda obtener informacidn, en la instituciéon que usted tepresen(a que le
permita desarrollar su trabajo de investigacidn. Nuestra diante 5 GUTIERREZ
CRISOSTOMO, ROXANA asume el compromiso de alcanzar a su despacho los resultados de este estudio,
luego de haber finalizado el mismo con la asesoria de nuestros docentes.

Agradeciendo 1a gentileza de su atencién al presente, hago propicia la oportunidad para
expresarie los ser i de mi yOr consideracidn.

Atentamente,




20%45 “Decenio de la igualdad de Oportunidades para mujeres y hombres”

Y e “Ano del Bicentenario del Peru :200 afios de independencia”

Lima,9 de julio de 2021
Dr. Carlos Venturo Orbegoso

Jefe Escuela de Posgrado -Campus Lima Norte

De acuerdo a la solicitud enviada por usted le informd que el colegio esta presto a
colaborar con la maestra Roxana Gutierrez Crisostomo, quien esta a cargo de los
estudiantes de 4to grado de primaria, donde aplicard su instrumento de investigaciéon
para obtener el grado de Magister.

Cordialmente




Estudiantes de 4to grado de la I.E.2045 “Villa Clorinda” aplicando los juegos
didacticos

Base 10




