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Resumen

La investigacion tuvo como problematica la creciente necesidad de pequefios
comercios en mejorar sus procesos de compra, que mediante sus sistemas
actuales generan demoras en el registro e ingreso de sus productos. El objetivo
de la investigacion fue reducir el tiempo que generan los procesos de registro de

compras, implementando asi una aplicacion movil.

Para el desarrollo se pensé en las metodologias &giles y mas concreto en
SCRUM donde Deemer et al. (2009) manifesté que es un marco de trabajo que
tiene iteraciones y a la vez incremental permitiendo el desarrollo de aplicaciones.
Y que existen 3 roles principales; el duefio del producto (PO, por sus siglas en
inglés Product Owner), el equipo y el Scrum Master(SM). Para el desarrollo del
back-end se prefirié api-rest como una de las tecnologias a usar porque Salas
(2021) manifesté que “Con la utilizacion de las API las compafiias tienen la
oportunidad de poder abstraer parte de su infraestructura en donde podran
publicar un conjunto de procedimientos y funciones para sus clientes y/o usuarios
finales” y para el front-end se prefiri6 los dispositivos mdoviles por su
disponibilidad y practicidad. Las herramientas a utilizar son PHP para el api-rest

y Android Studio para los dispositivos moviles.

Los resultados obtenidos por la implementacién de esta aplicacion movil
arrojaron que los encuestados redujeron su tiempo en el proceso de orden de
compra, logrando reducir el tiempo en 23.60% con respecto a la implementacién

del mismo.

Donde se puede concluir sobre el uso de la aplicacion movil que tuvo un gran
impacto sobre los pequefios comercios en relacion a la reduccion de tiempos
para su proceso de compras. Se recomendo la ampliaciéon del uso de Api-rest

para otros procesos de su sistema.

Palabras clave: Aplicacion movil, rest, servicio api-rest, metodologias agiles,

api-rest para un proceso de compra.



Abstract

The research had as a problem the growing need of small businesses to improve
their purchasing processes, which through their current systems generate delays
in the registration and entry of their products. The objective of the research was
to reduce the time generated by the purchase registration processes, thus

implementing a mobile application.

For the development we thought of agile methodologies and more specifically
SCRUM where Deemer et al. (2009) stated that it is a framework that has
iterations and at the same time incremental allowing the development of
applications. And that there are 3 main roles; the Product Owner (PO), the team
and the Scrum Master (SM). For the back-end development, api-rest was
preferred as one of the technologies to be used because Salas (2021) stated that
"With the use of APIs, companies have the opportunity to abstract part of their
infrastructure where they can publish a set of procedures and functions for their
customers and/or end users" and for the front-end, mobile devices were preferred
for their availability and practicality. The tools to be used are PHP for the api-rest
and Android Studio for the mobile devices.

The results obtained by the implementation of this mobile application showed that
the respondents reduced their time in the purchase order management process,
being in time a reduction of 23.60% with respect to the implementation of the

same.

We can conclude that the use of the mobile application had a great impact on
small businesses in terms of time reduction in the purchasing process. It was

recommended to expand the use of Api-rest for other processes of their system.

Keywords: Mobile application, rest, api-rest service, agile methodologies, api-

rest for a purchasing process.
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l. INTRODUCCION



En esta investigacion se plante6 el impacto que tendria una aplicacion movil en
el contexto del registro e ingreso de productos en pequefios comercios, debido
a la existencia de herramientas informaticas que, al estar basados en empresas
mas complejas, dividen claramente los procesos de gestion de compras,
generando que las realidades de estos comercios no se adapten de manera
natural a estos sistemas, dando asi la necesidad de crear una aplicacion que
permita la separacion del comerciante con su sistema con el objetivo de brindarle

accesibilidad y movilidad al usuario permitiendo reducir tiempo en dicho proceso.

Una parte importante de la investigacion es definir el proceso de compra, donde
Laza (2016) define que el proceso de gestibn de compra sin lugar a duda
requiere de un analisis exhaustivo y de estudio de ofertas y establecié un ciclo

de compra:

Primero el andlisis de la solicitud de compra, segundo la seleccion de
proveedores, tercero la negociacion con los proveedores, cuarto el
acompafiamiento de la OC, quinto el control de la recepcién del material

comprado y por ultimo el pago esto lo detallamos en la siguiente imagen:

1 2 3 4 5
Analisis de la Seleccion de Negociacion Acompanamiento Control de la
solicitud de »| proveedores * con el » de la orden de * recepcion

compra proveedor compra

. + . L)

RETROALIMENTACION

Fuente: LAZA (2016)

Figura 1: Ciclo de vida de compra, Laza (2016)



En donde nos enfocamos en el punto 4, seguimiento de la orden de compra (OC),
necesitando definir ¢ qué es una OC? para eso Palacio (2002) nos define que es
un documento en donde se acuerdan términos de una negociacion, dichos
términos deben definir una serie de condiciones con el fin de evitar futuros

reclamos por malas interpretaciones.

Entonces podemos decir que la orden de compra es un proceso gue un pequefo
comerciante no logra utilizar y aprovechar, y queremos mejorar con la tecnologia
donde Ruiz (2019) menciona que la evolucion de las tecnologias ha cambiado el
concepto o experiencia en la compra al por menor y que cada vez el consumidor
requiera menos esfuerzo y tiempo en sus compras, esto quiere decir que los
comerciantes deben evolucionar con los requerimientos de sus clientes

mejorando sus procesos para brindar un mejor servicio.

Vera (2018) destac6 que el mundo actualmente se encuentra inmerso en la
tecnologia, a tal grado de permitir la delegacion de tareas indeseadas, pero que
aln son necesarias para las aplicaciones, donde la tecnologia movil ha facilitado
las transacciones diarias comunicaciones e interacciones. Estas tecnologias
moviles les facilitan a los pequefios comercios administrar sus procesos de

manera eficaz y efectiva.

La justificacion es fundamentada con investigaciones sobre las aplicaciones
moviles donde Pérez et al. (2018) concluyo que las tecnologias moviles son las

mas utilizadas debido a su bajo costo y simple uso (Pérez et al., 2018, p. 15).

También podemos ver que no existe las limitaciones de arquitecturas ni sistemas
operativos en las aplicaciones donde Espinoza-Galicia et al. (2017) demostrd
que las aplicaciones web, movil y de escritorio pueden convivir de una manera
sélida y separada, implementando API-RESTfull del lado del servidor y puedan
otros sistemas con cualquier lenguaje acceder al mismo. Por lo que se opt6 por
utilizar api-rest como arquitectura para unificar el sistema que ya disponen los
usuarios para el manejo o administracion de sus negocios, dando asi la libertad

de elegir el lenguaje de programacion para el front-end.



Vera (2018) quien concluye que las tecnologias moviles facilitan las tareas
diarias de las personas, permitiendo desarrollar tareas tediosas, generando
experiencias positivas en sus vidas. (Vera, 2018, p. 16), demostrando que la
opcion de desarrollar una aplicacion moévil permitira la reduccién de costo en la
implementacion de la aplicacion en los usuarios, por el hecho de que cualquier

persona tiene acceso a un dispositivo movil.

Challiol et al. (2017) disefi6 un framework conceptual que permite disefar
aplicaciones moviles basada en el posicionamiento, donde nos permite crear un
espacio de discusion sobre la creacion de este tipo de aplicaciones, el cual

mostramos en la siguiente figura.

Beacons
\ Aplicaciones Méviles
basadas en Posicionamiento
Mov"' Lectura de
. o ¢ ¢ 0 Codigos OR
i 48% o css 2 4o
AP 520" nt7 AP sb
p# i b
e ot
Po"‘p ' Po”c,a“ Mapa indoor
AP de mapas
"la exstente
& -
”ﬁ‘, f“" )
o 2 e
Pd . I/ . pd -
3 .
,/
B Capa de
Puntos de Interés (Pol)
0 0 [ >
ﬂ"n'dl n‘-‘r"dZ r\“ﬂdh' ) :
cdm’ﬂﬂ Ca'mmvo Comm:c .’d‘w‘! ’
p° 1 po?*
SO0
.
Capas de Contenidos
Fuente: CHALLIOL (2017)

Figura 2: Framework conceptual Challiol et al.(2017)



Sangama (2020) hizo un estudio sobre las caracteristicas de las “metodologias
agiles” comparando siete metodologias (HME, Scrum, Mobile-D, XP, SLeSS,
MASAN y Scrumban) concluyendo que solo scrum, extremen programming (XP)
y scrumban las que mejor resultado obtuvieron centrados en el objetivo de
obtener software funcional y de calidad en el menor tiempo posible, con la
capacidad necesaria para atender las exigencias especiales del desarrollo de las
aplicaciones moviles. (Sangama, 2020, p. 17), por lo que se pensé en SCRUM
como la metodologia que permitira desarrollar el sistema api-rest como también

el sistema para la aplicacion movil.

Tomando conocimiento de la problematica se establecié como problema general
el mejorar una parte del proceso de compra de las pymes, adaptando a su

realidad actual. Donde se planteé tres problemas especificos a resolver:

= PEL: ¢ Como podemos mejorar el proceso de érdenes de compra?
= PE2: (Se podra causar un efecto de satisfacciéon en el uso de la

aplicacion movil?

El objetivo general fue mejorar el proceso de compra, reduciendo el tiempo que
toma realizarlo, es asi que podemos brindar accesibilidad y disponibilidad de los
datos. Donde se planted tres objetivos especificos:

= OEL: Determinar si es posible mejorar el proceso de orden de compra
de las mypes, reduciendo el tiempo del mismo, implementando la
aplicaciéon movil.

= OE2: Determinar si es posible aumentar el nivel de satisfaccion con
respecto al manejo del aplicativo movil sobre la gestiéon de orden de

compra de las mypes.

La hipotesis general de la investigacion fue: “Se mejoro el proceso de compra de
las mypes, reduciendo el tiempo del mismo, causando satisfaccion en el uso de
la aplicacion movil” donde Calva et al. (2020) logré demostrar que la aceptacion
de sus usuarios en la aceptacion de dispositivos moviles, logrando obtener que

el 91.59% de sus usuarios disponen de dispositivos moviles.

Con respecto a las hipétesis especificas, detallamos a continuacion:



HEL1: Implementado la aplicacion moévil mejoré el proceso de compra,
reduciendo el tiempo del mismo, sobre la gestién de orden de compra
en las mypes.

Fernandez Alonso et al. (2020) menciona que las api-rest son ya un
estandar que todas las empresas estan utilizando para crear un
servicio, por ejemplo, google, facebook, mercado libre, etc., en gran

parte por la eficiencia y facilidad de implementacion.

HEZ2: Se promovi6 la satisfaccion con respecto al manejo del aplicativo
movil sobre el proceso de orden de compra en las mypes.

Rivera (2020) concluye en su investigacion, que la reduccion del
tiempo en el proceso permite generar satisfaccion en el cliente.
También menciona que, mediante el uso de aplicativos moviles, este

nos puede ayudar en la reduccion de tiempo del proceso de gestion.



Il. MARCO TEORICO



En este capitulo mencionamos los detalles que conlleva desarrollar la aplicacion
movil usando arquitecturas de api-rest para mypes para mejorar el tiempo de las
ordenes de compra, divididos en tres secciones; primero sobre trabajos previos,
segundo sobre teorias relacionadas y tercero sobre marcos conceptuales. Para
eso se realizo una busqueda de informacion confiable. Con respecto a la primera
seccidn (trabajos previos), se detallan los trabajos encontrados hasta la fecha de
las distintas asignaturas y areas. En la segunda parte del capitulo mencionamos
todas las teorias que se encuentran relacionadas con la investigacion y
profundizan las teorias relacionadas al proceso de orden de compra y como se
puede subdividir este proceso para implementarlo en los servicios api-rest. Y
para la tercera seccién (marcos conceptuales) se describe las distintas fuentes
que permitieron construir el marco conceptual de la investigacién basado en la

variables y dimensiones.

La primera seccién del capitulo correspondiente a “trabajos previos”,
mencionamos estudios referentes a la implementacién de aplicaciones para
dispositivos méviles basandose en arquitecturas api-rest para el proceso de
ordenes de compra de las pymes. Los estudios de estas investigaciones
permitieron comparar metodologias y herramientas de desarrollo como la

seguridad de la implementacion de api_rest.

Tovar et al. (2021) desarroll6 una aplicacion moévil que permite realizar pedidos
de comida a domicilio, mediante encuestas midi6 la satisfaccion del
administrador y sus clientes en el manejo de la aplicacién, dando como resultado
el renombre del restaurante como también su difusidon en la comunidad y la
satisfaccion de los usuarios al no salir de casa. Asimismo, Tovar et al. (2021)
recomendo el uso de otros framework para evaluar el rendimiento y también la
difusién de servicios como firebase para tercerizar la gestibn de manejo de

servidores.

Escobar (2021) en su investigacion, propuso un disefio de aplicacién que permita
desarrollar un asistente de compra en un centro comercial usando las
tecnologias moviles. Escobar (2021) usando una metodologia Lean Startup la
cual permite ahorrar tiempo y dinero al enfocarse en los datos de la primera fase

o etapa del proyecto, tomando como muestra a 77 personas mayores de edad y
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con diferentes estudios, concluyendo que la transformacion digital nos da la
necesidad de adaptarnos a los continuos cambios dando como resultado una
aplicacion escalable que permita un crecimiento exponencial frente al gasto que
crece de manera lineal. Escobar (2021) recomendé que, mediante la propuesta
del disefio del prototipo funcional, este permitird continuar con el desarrollo de

una aplicacion.

Parraga et al. (2021) implementé una aplicacion movil con el propdsito de
mejorar las ventas y distribucion, usando como metodologia de desarrollo a XP.
Péarraga et al. (2021) concluy6 que las metodologias agiles permiten controlar y
gestionar un proyecto, siendo esta de manera iterativa e incremental. Parraga et
al. (2021) nos recomienda que utilicemos las metodologias agiles para el

desarrollo del aplicativo moévil, garantizando el cumplimiento de metas o tareas.

Vicente et al. (2020) el propoésito de la tesis es desarrollar una aplicacion mévil
gue nos deje compartir la busqueda de clientes o proveedores, esto quiere decir
que funcionaria como una red social de clientes y proveedores. Para la
valoracion de los resultados de la implementacion de la aplicacion se utilizé una
escala de valorizacion de tipo Liker, donde se realizd una encuesta para
determinar el mercado hacia donde se estd enfocando la investigacion, esta
encuesta determind que el 41.2% del total encuestado se encuentran en un
rango de 18 a 25 afios de edad, también se realiz6 una valoracion del 1 al 5 para
el manejo de dispositivos méviles, arrojando que un 44% calificé con un 4 y un
7% con un 5, dandonos a conocer que la gran mayoria tiene un gran manejo de
estas tecnologias. Vicente et al. (2020) concluyé que pudieron realizar una
aplicacion movil, simulando una red social donde los actores son los clientes y/o
proveedores, también que hay mucho camino en la modernizacion, abriendo el
camino al desarrollo de nuevas aplicaciones para la difusibn de estas
tecnologias. Vicente et al. (2020) recomend6 que para futuras investigaciones
se pueda agregar la funcionalidad de chat entre clientes y proveedores.

Calva et al. (2020) hizo un estudio sobre el problema que tienen los usuarios de
supermercados en el momento de seleccionar sus productos, con la finalidad de
resolver este problema plante6 desarrollar dos aplicaciones que permitan

gestionar este problema, primero una aplicacion mévil que permita en la
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ubicacion de productos y segundo una pagina web que permita gestionarlo.
Calva et al. (2020) para lograr medir el grado de satisfaccidn, desarrollaron un
prototipo al que le generaron una encuesta para medir el criterio de aceptacion
arrojando que a) el 91.59% de las personas encuestadas usan dispositivos
moviles, b) 48.2% le es dificil de ubicar los productos, c) el 42.2% del gustaria
contar con esta aplicacion y d) que un 39% les gustaria tener recibir ofertas o
promociones. Calva et al. (2020) llego a la conclusion que los usos de estas
tecnologias ayudan a los supermercados en la satisfaccion de sus clientes,
mejorando asi la experiencia de usuario y que el desarrollo de un cuadro de
mando permite observar el comportamiento de los clientes. Calva et al. (2020)
recomendoé para futuras investigaciones, la implementacion de un médulo de
inventario para gestionar el abastecimiento de sus productos, establecer
credenciales de acceso para las personas que van a gestionar el tablero de
mando y, por ultimo, renovar el servidor donde esta alojada la base de datos y el

sistema web, esto con la finalidad de mantenerlo siempre disponible.

Condori et al. (2021) hace un estudio sobre la viabilidad de implementar un plan
de negocio llamado “mi mercado”, que mediante las aplicaciones moviles
permitira a los mercados de abastos brindar sus productos sin que el cliente
salga de casa. Condori et al. (2021) para poder implementar el plan de negocio
realizé entrevistas a expertos sobre el abastecimiento de productos, donde se
consultd a quince expertos de diferentes rubros. También se realizaron
encuestas a clientes para conocer las preferencias y habitos que tienen en le de
consumo de bienes, servicios y uso de la tecnologia. Condori et al. (2021) obtuvo
como resultado de las encuestas, que para el modelo de negocio que
propusieron, tanto como para los comerciantes de abastos como para los
clientes les resulta beneficioso el uso de aplicaciones moviles para realizar esta
actividad desde la seguridad de sus casas u oficinas. Concluyendo que el plan
de negocio propuesto beneficia gran parte de la sociedad al dar mayor alcance
a los comerciantes de abastos en estos tiempos de pandemia y que los clientes
puedan tener mayor seguridad en el momento que puedan realizar sus
actividades diarias con el manejo de aplicaciones méviles. Condori et al. (2021)
recomienda aplicar blockchain a los procesos de seguimiento de productos,

realizar la ampliacion de este modelo a mas ciudades del pais, analizar
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tendencias de los productos, mercados y proveedores para generar mayor
rentabilidad, revisar el proceso del delivery cada 6 meses buscando mejorar este

proceso.

Chira et al. (2021) implemento6 una aplicacion mévil para las ventas electrénicas,
con el objetivo de ampliar el estado de confort de los clientes en el momento de
comprar los productos de una minimarket, conociendo sus habitos y
preferencias. Chira et al. (2021) realizé encuestas sobre los usuarios de la
aplicacion para medir la usabilidad y nivel de fiabilidad de la aplicacién dando
como resultado que el 85% de las personas calificd con siete y un 10% califico
por debajo de un 5% con respecto a la usabilidad. Con respecto a la fiabilidad
marcOo que un 43% de personas que son menores a los 50 afios de edad
muestran inseguridad con respecto al aplicativo mévil. Chira et al. (2021)
concluyé que la aplicacion mévil ayudara en el proceso de compra, segun el
indice de satisfaccién que mostro el cliente, ademas se observé que las personas

mayores a 50 afios tienen a resistirse a las nuevas tecnologias.

Domingo (2020) planted el desarrollo de una aplicacion movil con arquitectura
api_rest, con la finalidad de aprender las tecnologias que se usan para su
implementacion. Esta aplicacion crea perfiles de tiendas que puedan publicar sus
productos con ofertas y promociones para captar mas clientes. Domingo (2020)
concluy6 que el aprendizaje del desarrollo de apis y aplicaciones moviles y otras
tecnologias como php, mysql, y html fue exitoso. Recomendando que para
complementar este proyecto seria agregar una capa mas de seguridad,
implementando HTTPS, ademas de la interfaz grafica del aplicativo maovil, con el
proposito de ser mas intuitiva, otra mejora a recomendar seria la busqueda de

productos mediante codigos de barras.

Onecha (2020) desarrollé un aplicativo movil que permitié la compra y venta de
productos de segunda mano especializados en el rubro de la musica. Como parte
de esta investigacién Onecha (2020) analiz6 los diferentes dispositivos méviles
en el mercado tanto como sistemas operativos y versiones, con el propdsito de
llegar a la mayor cuota del mercado, quienes son los jovenes entre 20 a 30 afios
de edad. Onecha (2020) llegd a la conclusion de que el sistema operativo mas

distribuido es android con la version 5.0 lollipop y que la experiencia

11



desarrollando la aplicacién fue satisfactorio tanto en tiempo como en
funcionalidad. Onecha (2020) recomendd agregar la funcionalidad que se
encargue de la gestion logistico y otro que permita la suscripcion de alertas

personalizadas.

Quirama (2019) disef6 y desarroll6 una aplicacion movil que da a las pymes;
listar, salvar y analizar una gran cantidad de datos referentes a sus posibles
clientes con la finalidad de procesar estos datos se obtenga mas ventas y
experiencia de usuario (p.4). Concluyendo que se pudo aplicar el conocimiento
aprendido y sumar con el conocimiento obtenido gracias a los desafios que

llevaron a este proyecto (Quirama, 2019, p.60).

Triviio (2020) realiz6 una aplicativo mévil para la venta online de articulos
farmacéuticos, analizando la situacion de la farmacéutica y la satisfaccion de sus
clientes, proponiendo estrategias de competitividad y herramientas tecnolégicas
(p.5-6).Trivifio (2020) para la medicidn de la satisfaccion, se realizé una encuesta
a los clientes de la farmacéutica, registrando los siguientes resultados; primero
que el 100% de los clientes poseen un dispositivo movil, segundo que el 64% lo
usa como entretenimiento, tercero que el 72% ha realizado algun tipo de compra
online, cuarto que la mayoria con un 92% cree que es importante realizar
compras desde los dispositivos méviles. Concluyendo segun el diagnéstico de la
farmacéutica, es necesario implementar una aplicacion mévil que permita
realizar las ventas online. (Trivifio, 2020, p.110). Trivifio (2020) recomendo

agregar la funcionalidad de leer cédigos QR para la busqueda de productos.

Salas (2020) investig6 la seguridad de un api_rest, donde se planteé como
objetivo implementar un api_rest utilizando los verbos http, investigar el
funcionamiento de JSON Web Tokens y la seguridad que brinda y por ultimo
investigar el uso de Kong como GateWay. Salas (2020) para lograr su
investigacion implemento en un servidor Linux; Node.js PM2, JWT y MongoDB.
Salas (2020) concluydé que aplicar JSON Web Tokens le da una capa de
seguridad a las apis, pudiendo autenticarse cada vez que se consuma el api,
ademas el uso de Kong permitio tener un mayor control de acceso a las apis con
su dashboard integrado. Salas (2020) recomendd para futuras investigaciones,

el estudio de la libreria JOSE para Node.js ya que esta libreria contiene los
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estandares JWT, JWS y JWE, y por ultimo investigar los plugins logging, acl, rate
limiting, proxy cache, analytics y monotoring en el gateWay Kong.

Hernandez (2021) investigo el uso de diferentes tecnologias o arquitecturas que
usan las empresas para desarrollar sus aplicaciones web, donde se propuso
demostrar, cuél de estas cumple con las expectativas de las empresas. Para esto
consider6 estudiar al sector privado de la republica mexicana, donde la
informacion se manej6 de manera parcial y objetiva para el calculo de las
muestras. Hernandez (2021) se plante6 como obijetivo, analizar tres tecnologias
o arquitecturas (REST, SOA, GraphQL), dando como resultado que durante los
altimos 10 aflos REST se encuentra casi en la mayor parte de empresas.
Hernandez (2021) concluyé que aun las grandes empresas siguen
implementadas SOA y no invierten en una arquitectura con mayor rendimiento e
integracion como es REST, y a pesar que la gran mayoria usa REST, GraphQL

estd tomando mayor importancia en las empresas.

Hernando (2021) analiz6 la seguridad del api rest, donde se propuso analizar
las opciones que existe en la seguridad de las apis. Frente a las amenazas que
existen actualmente en las implementaciones de las apis rest se propuso
estudiar las diferentes capas de seguridad de las mismas. Hernando (2021) se
plante6 como objetivo estudiar los siguientes puntos; ¢ qué es una api? gobierno
de una API REST, Api Managers, productos de APl Management o API Gateway
(Kong, TYK, WSO2 api manager). Hernando (2021) concluyé que las Api
Management son una herramienta muy util para el gobierno y proteccion de las
apis, WSO2 api manager es un producto funcional, ya que nos da muchas
opciones de configuracion y a pesar que HTTPS es una capa de seguridad que
resuelve muchos problemas, la combinacién con JWT (JSON Web Tokens)
hacen una opcion mas escalable sin perder la robustez y que OAUTH nos brinda
autenticacion y autorizacion para las apis rest. Hernando (2021) recomendo para
futuras investigaciones, probar otros mecanismos de autenticacion vy
autorizaciéon, también apoyar la trazabilidad de WSO2 api manager con alguna

herramienta de gestion de eventos.

Ruiz (2019) observando a los pequefios comerciantes y la experiencia de sus

clientes, plante6 una propuesta de desarrollo de una aplicacién movil que permita
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una atencion mas completa y personalizada, esta aplicacion también tendra la
posibilidad de manejar los pedidos y gestionar las entregas. Ruiz (2019) concluy6
que las ayudas de las metodologias agiles permiten desarrollar aplicaciones
escalables y de gran impacto para el usuario y dejando gran expectativa para su

implementacion.

En esta segunda seccién del marco teorico, correspondiente a las teorias
relacionadas, se buscé apoyar la investigacion con los conceptos de gestion de
compras, seguridad en el api rest, marcos de trabajo. Para cumplir con el objetivo
de disminuir el tiempo del proceso de compra, es importarte conocerlo
conceptualmente y como este cambia en las pymes, también tenemos que
aprender sobre marcos de trabajo que se ajustan mas a las condiciones del

objetivo.

Romero (2013) define a la orden de compra como un instrumento que realizan
las empresas, este instrumento es unilateral y posee un valor juridico, el cual es
emitido por un comprador hacia un vendedor, en este documento se plasma los

productos y/o servicios, donde y cuando, y el valor de esta transaccion.

Parrales (2017) nos menciona el importante rol que cumple el proceso de compra
en todas las instituciones, donde el andlisis constante de la actividad de cada
proceso permite reaccionar a las falencias y plantear soluciones, concluyendo
gue la estructura organizacional es de vital importancia, como la eleccién de un
buen lider y por ultimo el poseer un manual de funciones y/o procedimientos que

enmarque el proceso de orden de compra.

Fernandez (2020) nos conceptualiza que es una arquitectura que permite definir
cualquier interfaz entre distintos sistemas. El termino REST proviene de sus
siglas en ingles Representacional State Transfer y se dio a conocer en una tesis

doctoral en el 2000 por Roy Fielding (Fernandez, 2020, p. 3).

El beneficio de un api rest propia o de terceros, permite ampliar el &mbito de las
organizaciones, podemos poner el ejemplo de las redes sociales como facebook
guienes mediante esto pueden llegar a mas personas y a las organizaciones les
permite poder seguir a sus clientes. (Fernandez, 2020, p. 7).
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¢ Qué es un API? Application Programing Interface traduciéndolo seria una
interfaz de programacién de aplicaciones, este concepto surgié a principios de la
informatica, donde se usaba como una biblioteca para los sistemas operativos,
permitiendo comunicar a dos aplicaciones de manera local, a principios de los
2000 ya eran una tecnologia que permitia integrar datos de manera remota.
Actualmente se puede conceptualizar como un conjunto de definiciones y
protocolos que permiten desarrollar aplicaciones que puedan comunicarse con

otros sistemas. (Fernandez, 2020, p.14).

¢Qué metodologia usar? Si bien existen muchas metodologias o marcos de
trabajo, necesitamos elegir el correcto para nuestra investigacion, donde
Sangama (2020) hace una comparacion de las metodologias, donde destaca a
las metodologias &giles y dentro de ellas a Scrum, XP y Scrumban que mejores
resultados brindan con respecto a los objetivos funcionales, generando calidad

en el producto y en el menor tiempo.

Sangama (2020) nos define a scrum como un marco de trabajo que realiza
iteraciones en toda la vida del desarrollo del software, enfocandose en
entregables testeables. También define que las historias de usuario son el nucleo
de scrum, donde se engloban en sprint de corto plazo y son inmutables, esto

quiere decir que un sprint no tiene modificaciones.

En esta tercera seccion del marco teérico, correspondiente al marco conceptual,
se trata de conocer la importancia que debemos generar en el usuario de la

aplicacion.

Fernandes (2020) en su investigacion concluyé que es importante brindar al
cliente una experiencia de compra que interactie con otras atmosferas digitales,
adicionando la facilidad de uso, contenido informativo, confianza y sefales de
entretenimiento, aumentando el valor percibido por el usuario. Este valor creado

aumenta la satisfaccion el uso de la aplicacion.
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Para el desarrollo de este documento, se definié como aplicada la investigacion,
con una perspectiva cuantitativa y de disefio pre-experimental. Teniendo como
variable la mejora del proceso de compra, reduciendo el tiempo y la satisfaccion
que genera el uso del mismo. La muestra tuvo 30 comercios (pymes) en el rubro
de la indumentaria; ademas para recolectar los datos, usamos la técnica Liker y
la razén con el objetivo de lograr cuantificar las dimensiones de tiempo y

satisfaccion respectivamente, planteados en la hipoétesis.

3.1 Tipo y disefio de investigacion

Donde la presente investigacion fue de tipo aplicada. Este tipo de investigacion
pretende promover o generar conocimiento de manera directa y en un mediano
plazo en la sociedad. Con este tipo de investigaciones logramos generar un valor
agregado con respecto al manejo de conocimiento proveniente de la
investigacion basica. Gracias a esto podemos generar progreso en el sector
productivo y rentabilidad por la diversificacion. Mejorando de manera directa en

el nivel de vida de la comunidad (Lozada, 2014, p.35).

Las investigaciones de tipo aplicada ayudan a las organizaciones en sus
decisiones al brindar informacion y conocimiento. Estas experimentan
situaciones que afectan el normal desarrollo de sus actividades y otras que
favorecen o impiden el crecimiento de la actividad. Dichas situaciones son
conceptualizadas como problemas de accion. En la medida en que las
situaciones son conceptualizadas como problemas, la adecuada definicion de

estos problemas es clave para poder encontrar soluciones (Baudean, 2015, p.5)

De acuerdo a lo mencionado inicialmente, podemos decir que esta investigacion
es de tipo aplicada. Porque se pretende mejorar los tiempos en la generacién de
ordenes de compra usando la aplicacion mévil con arquitectura api-rest y con

ello agilizar sus procesos logrando la satisfaccion en el usuario.

Esta investigacion tiene enfoque cuantitativo. Hernandez y Mendoza (2018)
mencionan que para estimar las ocurrencias o magnitudes de fenomenos es
apropiado tener un enfoque cuantitativo para probar una hipotesis (p.6). Para ello

se recolect6 una serie de datos los cuales han sido analizados mediante las
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técnicas de este enfoque, utilizando con ello diferentes herramientas

estadisticas, los cuales permitié probar las hipotesis establecidas.

La investigacion experimental, Murillo (2011) nos dice que el autor de una
investigacion llega a manipular una o méas variables de la investigacion, con el
proposito de dirigir el aumento o disminucion de las mismas y el impacto en su
comportamiento observado. Esta parte se desarrolla estrictamente en
condiciones preparadas, con el propoésito de detallar la causa o el modo que se

comporta en una situacion o momento en particular (Murillo, 2011, p.5)

En la investigacion pre-experimental existe un reducido grado de control, ya que
se trabaja con un solo grupo y no se asignan aleatoriamente las unidades de
andlisis. Este disefio consta en administrar un estimulo o tratamiento en modo
de posprueba o0 en una preprueba correlativamente a una posprueba

conjuntamente (Baray, 2006, p.69).

En el desarrollo de la investigacion se realizé una preprueba y una posprueba
correspondiente al manejo del aplicativo movil con arquitectura api-rest a un
pequefio grupo de mypes con el objetivo de probar, si se cumple las hipétesis

formuladas en la investigacion.

3.2 Variables y operacionalizacion

Definimos como variable de estudio al efecto de utilizacion aplicativo moévil para
reducir el tiempo del proceso de compra mejorando el mismo, Observando el
Anexo 4 “la matriz de operacionalizacion de la variable”. Podemos detallar lo

siguiente:
1. Definicion conceptual:

Actualmente el mundo se encuentra inmerso en la tecnologia, donde la
tecnologia movil ha facilitado las iteraciones, comunicaciones vy
transacciones diarias del ser humano. Estas tecnologias moviles les
facilitan a los pequefios comercios a administrar sus procesos de manera
eficaz y efectiva. Justificando el bajo costo y simple uso de los dispositivos
moviles. (Vera,2018, p.5; Pérez et al.,2018, p.15)
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2.

3.

4.

Definicion operacional:

La idea principal fue mejorar el proceso de orden de compra, reduciendo
el tiempo y la satisfaccion del proceso. Para lograr este objetivo, se
fragmentd el proceso de orden de compra y se implementd un servicio
rest, con el propdsito de extender la funcionalidad en un dispositivo movil
gue permita agilizar los tramites de orden de compra. Para esto se analizo

los resultados a través de encuestas.

Dimensiones:

e Tiempo: Los clientes valoran el tiempo y la seguridad que pueden
ganar al realizar compras, mejorando el proceso de estos. (Condori et
al. 2021, p.55; Chira et al. 2021, p30).

e Satisfaccion: Los dispositivos moviles son una tecnologia que nos
permite realizar tareas diarias de manera facil y eficientemente,
brindando satisfaccion al ser intuitivo y de mayor distribucion en el
globo. (Calva et al.,2020, p.124; Condori et al., 2021, p.53; Chira et
al., 2021, p.30; Trivifio,2020, p.110).

Indicadores:

¢ Reduccion de tiempo (Rivera, 2020, p.17)

¢ Incremento de satisfaccion (Fernandez, 2020, p.17)
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5. Escala de medicion:

e La Razon: Este tipo de medicion es uno de los mas completos,
teniendo en cuenta que maneja una escala de intervalos dentro de sus
propiedades, y también incluyendo el cero absoluto. Donde el valor
cero no es arbitrario, ya que representa la ausencia total de la
magnitud que se esta midiendo. Con este tipo de escala nos permite
lograr cualquier operacion logica, como las operaciones aritméticas, la
comparacion y el ordenamiento. A iguales diferencias entre los
nameros asignados corresponden iguales diferencias en el grado de
atributo presente en el objeto de estudio. Ejemplos: peso, longitud,

distancia, precios, ingresos (Orlandoni, 2012, p.246).

e Likert: Elejabarrieta (2008) nos dice que esta escala es una de las mas
usadas para la medicion de actitudes, siendo un método sencillo por
ser simple en la construccion y aplicacion. Esta técnica, ademas de
ubicar al individuo en un punto determinado, lo que es muy comudn en
otras escalas, poniendo énfasis en la cuenta de amplitud y la
consistencia de las respuestas actitudinales (p.25).

3.3 Poblacion, muestra y muestreo

Arias et al. (2016) nos explica que la poblacion de la investigacion es un grupo
de casos que se encuentran definidos, limitados y accesibles, donde el
investigador agrupara y seleccionara la muestra, y que cumple con una serie de
criterios terminados. Es indispensable definir la poblacién a estudiar dado que,
al culminar la investigacion basado en la muestra, nos permitird generalizar o
extrapolar los resultados obtenidos en la investigacion hacia el total de la

poblacion (p.202).

Para esta investigacion, se establecié una poblacién de 257,280 mypes cuya
actividad es el comercio en la zona de Lima (Instituto Nacional de Estadistica e
Informatica, 2018).
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Para Hernandez et al. (2017) la muestra esencialmente pertenece a una cantidad
pequefia de la poblacién. Donde podemos definir a la muestra como un grupo de
subconjunto de elementos con caracteristicas pertenecientes a la poblacion
(p.175).

La técnica de muestreo fue no probabilistica, usando el método por
conveniencia, dicha muestra estuvo constituida por un grupo de 30 mypes cuya
actividad es el comercio. Al respecto Arias et al. (2016) nos dice que la seleccion
de la muestra se realiza de manera aleatoria donde las caracteristicas son
semejantes a la poblacién objetivo. Otra opcién que tiene el investigador es la
posibilidad de seleccionar de forma directa e intencionadamente los elementos
de la poblacion. Los casos mas frecuentes que donde el investigador selecciona
Su muestra es cuando se tiene un mejor acceso a estos. En general, este método
es muy util cuando se pretende investigar un fenébmeno de una poblacién o

cuando no existe un tamafio de muestra definido (p.206).

Una vez definida la poblacion, se debe detallar las condiciones o criterios que los
participantes deben cumplir. Arias et al. (2016) nos dicen que estos criterios
deben detallar las caracteristicas que la poblacién debe tener. Estos criterios son

los que van a delimitar a la poblacion elegible (p.204).

Criterio de inclusién:
e MYPES
e Pertenezcan a la actividad del comercio
e Que colaboren con la investigacion
¢ Que cuenten con un sistema comercial
e Que posean dispositivos méviles con el sistema operativo Android con

versiones superiores a Lollipop.

Criterios de exclusion:
e Quienes no completen adecuadamente las encuestas previas.
¢ Quienes no tengan dispositivos moviles con el sistema Android.

¢ Quienes ya definido una gestion de compras dentro de su empresa.
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3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

En la presente investigacion se utiliz6 como técnica de recoleccion a la encuesta
y como instrumento se utilizé el cuestionario. Morone (2013), nos dice que los
instrumentos y procedimientos son las técnicas que utilizaremos para poder
obtener conocimiento. Entrevistas, encuestas, observaciones y todo lo que se

deriva de ellas (p.3).

Para el investigador el instrumento de medicidbn es un recurso que permite
recolectar datos o informacion obtenidos de la variable de estudio (Hernandez et
al.,, 2014, p.199). Existen diferentes tipos de instrumentos, para esta
investigacion se aplicoO el cuestionario. Para Hernandez et al. (2014) el
cuestionario es un grupo de preguntas basadas en una o mas variables, el cual
tiene que ser consecuente con lo planteado en la hipétesis o el problema a

resolver (p.217).

Esta investigacion uso la escala Likert para poder medir la variable, donde
Hernandez et al. (2014) nos demuestra que esta escala es un conglomerado de
afirmaciones que permiten medir la reaccidon del sujeto en tres, cinco o siete
categorias (p.238). La finalidad de utilizar esta escala, fue de obtener los datos
respecto al grado de satisfacciébn con los aplicativos méviles basado en una

pregunta con tres alternativas: (1) poco, (2) regular y (3) mucho.

A partir de lo mencionado lineas arriba, en esta investigacion se utilizo la validez
de contenido. Este refiere al juicio sobre el grado que el instrumento representa
la variable objeto de medicién, esto quiere decir, el nivel de representaciéon del

universo con respecto a la variable objeto de estudio (Bernal, 2010, p.248)

Respecto al nivel de confianza, Hernandez et al. (2014) nos aclara sobre la
confiabilidad que posee un instrumento de medicién radica en los resultados
iguales que genera un mismo individuo en la aplicacion repetida del mismo
(p.200), que para lograr alcanzar el nivel de confianza deseado es necesario el
complemento de error maximo aceptable, porcentaje de acierto en la

representatividad de la muestra (p.179). Podemos decir entonces que el intervalo
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de confianza de esta investigacion es del 95%, el cual es el méas utilizado sobre

los indicadores para las pruebas estadisticos.
3.5 Procedimientos

Se selecciond a 30 empresas mypes cuya actividad es el comercio, que estén
dispuestos a participar de la investigacion, los cuales deben tener dispositivo

movil el cual es una herramienta esencial para el estudio.

El aplicativo movil para mejorar el proceso de érdenes de compra, ayudo a la
mejora significativa de sus procesos, ya que el usuario interactu6 de manera
directa. Esto ocasiono que exista un gran estimulo permitiéndole reducir sus
tiempos en la ejecucion de este proceso y con ello optimizar sus recursos. Por
ello el tener la informacién de los productos on demand permitieron mejorar los
tiempos de respuesta del comerciante en la calle en tomar decisiones con

respecto a los productos que compraron.

En relacién a la medicion de los indicadores reduccién de tiempo e incremento
de satisfaccion, se aplicd un cuestionario antes y después del uso del aplicativo
movil, con la finalidad de corroborar los datos obtenidos y con ello realizar la

validacion de la hipétesis.

Detalle de los pasos ejecutados:
e Consentimiento firmado por parte del usuario
e Aplicacion del cuestionario preprueba
e Instalacion y registro del aplicativo mévil en el mévil del usuario

e Aplicacion del cuestionario posprueba

3.6 Método de andlisis de datos

Para poder realizar el analisis de los datos se consider6é los niveles de la
medicién de la variable y usando herramientas estadisticas para obtener los
resultados (Hernandez et al.,2014, p.271). Donde 30 empresas fueron la

muestra, a quienes se les realizé un cuestionario antes y después de utilizar el
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aplicativo movil, cuyo intervalo de confianza es del 95% con un error aceptable
de 5%.

La eleccion del test para nuestra investigacion fue el de shapiro wilk el cual se
enfoca en el contraste de la normalidad de un conjunto de datos. Este tipo de
test se aplica para muestras inferiores a 50. Este tipo de prueba detecta en la

normalidad desviaciones debido a la asimetria o curtosis (Razali, 2011, p,25)

Para realizar el analisis de datos se seleccioné el programa IBM SPSS
(Statistical Package for the Social Sciences) y para probar la hipétesis se usé la
prueba de Wilcoxon. Este tipo de prueba a menudo se usa para analizar medias
o0 medianas de un par de conjuntos independientes, probablemente con
distribucién no normal, este tipo de prueba pertenece al grupo de pruebas
estadisticas no paramétricas, es esencial la diferencia de dispersion de datos de

un grupo con respecto a otro (Turcios, 2015, p.21)
3.7 Aspectos éticos

Todos los conocimientos aprendidos de las diferentes fuentes como libros,
articulos cientificos y otros estudios relacionados con la investigacion, se utilizé

la normativa ISO 690:2010 para las citas.

La investigacion es de autoria propia presentando originalidad en su redaccion,
el cual acata con lo descrito en el articulo 9 del Cédigo de Etica de Investigacion
2020 de la Universidad César Vallejo, en donde hace mencion a la politica de
anti plagio, y para ello la investigacion se pasa por un software para determinar
su similitud en relacién a otros trabajos de investigacién ya existentes. Hago
mencion que existe total transparencia en los datos obtenidos, asi como el

respeto por la propiedad privada.

Se hace mencion que todos los procedimientos realizados en esta investigacion
han respetado lo estipulado por el Colegio de Ingenieros del Peru en lo referente
al Codigo de Etica, en el articulo 18 menciona que se debe respetar las leyes y

disposiciones vigentes y se debe actuar con honradez y moralidad.
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V. RESULTADOS
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Para el desarrollo de este cuarto capitulo, se describié detalladamente los
resultados que se obtuvo en la investigacién apoyandose en indicadores de
“reduccion de tiempo” e “incremento de satisfaccion”. Posteriormente se realizé
el procesamiento de los indicadores mencionados, donde se plantearon como
cuestionarios. Y para finalizar se procedié al analisis con el programa IBM SPSS

Statistics, debido a que la investigacion es de tipo pre-experimental.
Prueba de la hipotesis especifica 1

En esta prueba detallamos los datos estadisticos descriptivos de acuerdo a lo

planteado en la prueba de entrada y salida.

Con estos datos obtenidos al implementar la aplicacion mévil, me permitio medir
el tiempo que les toma a los comerciantes o pymes realizar sus compras y poder

observar la reduccion del mismo.

Tabla 1: Indicadores estadisticos sobre la reduccién del tiempo de la gestion de

orden de compra utilizando la aplicacion movil.

Reduccién de Tiempo
Estadistico E,rror
estandar
HE1 Prueba de entrada Media 3,30 0,119
HE1 Prueba de salida Media 2,67 0,121

Tabla 1 Indicador estadistico sobre la reduccion del tiempo

En latabla 1 podemos observar que hubo una reduccion del tiempo con respecto
a la gestion de las 6rdenes de compra en el momento de utilizar la aplicacion
movil. Donde la media que arrojo la prueba de entrada es de 3.30 y el de la salida
es 12.67, este resultado nos permite visualizar que los comerciantes presentaron

mejores resultados con una reduccion del tiempo del 23.60%.

A continuacion, mostramos la formula aplicada.
RT = Reduccion de tiempo

PS = Prueba de salida

PE =Prueba de entrada
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1 (PE —PS)

0)
X 100%
epo 330 -267)
=T 267 UM
RT = 23,60%

Prueba de Normalidad

Debido a que contamos con 30 comerciantes como muestra, el método que opto

para realizar la prueba de normalidad es la de Shapiro-Wilk.

Tabla 2: Prueba de normalidad sobre la reduccion del tiempo de la gestidon de

orden de compra utilizando la aplicacion movil.

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
HE1 Prueba de entrada 0,774 30 0,00002322
HE1 Prueba de salida 0,771 30 0,00002018

Tabla 2 Prueba de normalidad sobre la reduccion del tiempo

En la tabla 2 podemos observar al método de Shapiro-Wilk de la prueba de
entrada y la prueba de salida arrojandonos como resultado los siguientes datos

estadisticos de 0.774 y 0.771 respectivamente.
Donde:
Prueba de entrada

Una vez obtenidos los resultados de la prueba de normalidad, se puede observar
gue el nivel de significancia es menor a 0.05, lo cual demuestra que la prueba no

sigue una distribucién normal.
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Prueba de salida

Observando los resultados que arrojo la prueba de normalidad, podemos

mencionar que el nivel de significancia es menor a 0.05, lo cual nos indica que

la muestra no sigue una distribucién normal.

Una vez obtenidos los resultados de la prueba de normalidad, se puede observar

gue el nivel de significancia es menor a 0.05, lo cual prueba que la muestra no

sigue una distribucion normal.
Prueba de hipoétesis

Hipotesis especifica HE1

HO: Implementar la aplicacion movil no mejoré el proceso de compra, reduciendo

el tiempo del mismo, sobre la gestion de orden de compra en las mypes.

Ha: Implementado la aplicacién movil mejoré el proceso de compra, reduciendo

el tiempo del mismo, sobre la gestion de orden de compra en las mypes.

Prueba de Wilcoxon

Como pudimos observar que la muestra no sigue una distribuciéon normal, se

aplico la prueba no paramétrica Wilcoxon.

Tabla 3: Prueba de rangos con signos de Wilcoxon.

Rangos
N Rango Suma de
promedio rangos
Rangos negativos 162 10,16 162,50
HE1 Prueba de salida - |Rangos positivos 3P 9,17 27,50
HE1 Prueba de entrada |Empates 11°¢
Total 30

a. HE1 Prueba de salida < HE1 Prueba de entrada

b. HE1 Prueba de salida > HE1 Prueba de entrada

c. HE1 Prueba de salida = HE1 Prueba de entrada

Tabla 3 Prueba de rangos con signos de Wilcoxon sobre el indicador de
reduccion del tiempo.
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Tabla 4: Estadistico de prueba Z - reduccion del tiempo de la gestion de orden

de compra utilizando la aplicacion movil.

Estadisticos de prueba®
HE1 Prueba de salida -
HE1 Prueba de entrada

Z -2,804°
Sig. asin. (bilateral) 0,005
a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos positivos.

Tabla 4 Estadistico de prueba Z sobre el indicador reduccion del tiempo.

Analizando los datos en el sistema IBM SPSS y en el estadistico de prueba,
dando como resultado -2.804, donde si el valor P (0.005) es inferior al nivel de
significancia (0.05), es rechazada la hipoétesis nula y se acepta la hipotesis
alternativa con un nivel de confianza del 95%, esto nos quiere decir que “la
aplicacion movil reduce en un 23.60% el tiempo de gestion de Ordenes de

compra en las pymes”.
Prueba de la hipotesis especifica 2

Para el analisis de esta segunda prueba se tomé la misma muestra de 30
comerciantes. Los cuales usando la aplicacion mévil se le realiz6 una encuesta
para poder medir la satisfaccion del mismo. Esta encuesta se basd en dos
preguntas y valoradas en el rango de; poco satisfecho (1), regular satisfecho (2)

y muy satisfecho (3).

Tabla 5: Indicadores estadisticos sobre el incremento de satisfaccion en la

gestion de orden de compra utilizando la aplicacion movil.

Incremento de Satisfacciéon
Estadistico E,r ror
estandar
HE2 Prueba de entrada Media 1,43 0,092
HE?2 Prueba de salida Media 2,17 0,128

Tabla 5 Indicadores estadisticos sobre el incremento de la satisfaccion.
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Observando la tabla 5 podemos notar el incremento de la satisfaccion del uso de
la aplicacion moévil. Arrojando en la prueba de entrada una media de 1.43 vy la
prueba de salida una media de 2.17, como podemos observar, se puede afirmar
gue los comerciantes presentaron mejores resultados con un incremento en la

satisfaccion del 51.75%.

A continuacién, se muestra la aplicacion de la formula.
IS = Incremento de satisfaccion
PS = Prueba de salida

PE =Prueba de entrada

_ (PS—PE)
B PE

RT x 100%

(217 - 1.43)

0,
143 x 100%

RT = 51.75%

Prueba de Normalidad

Para poder realizar esta prueba, se utilizd a Shapiro-Wilk como método, debido

al tamafio de nuestra muestra de 30 comerciantes.
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Tabla 6: Prueba de normalidad sobre el incremento del nivel de satisfaccion de

la gestion de orden de compra utilizando la aplicacion movil.

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
HE2 Prueba de entrada 0,632 30 0,00000018
HE2 Prueba de salida 0,800 30 0,00006617

Tabla 6 Prueba de normalidad sobre el incremento del nivel de satisfaccion.

En la tabla 6 se utilizé el método de Shapiro-Wilk de la prueba de entrada y la
prueba de salida obteniendo los siguientes datos estadisticos de 0.632 y 0.800

respectivamente.

Donde:

Prueba de entrada

Una vez aplicado la prueba de normalidad, se pudo apreciar que el nivel de
significancia es menor a 0.05, lo cual prueba que la muestra no sigue una

distribucién normal.
Prueba de salida

Una vez aplicado la prueba de normalidad, se pudo apreciar que el nivel de
significancia es menor a 0.05, lo cual prueba que la muestra no sigue una

distribuciéon normal.

Prueba de hipoétesis

Hipotesis especifica HE2

HO: El efecto del uso de la aplicacion movil no promueve la satisfacciéon en el

proceso de orden de compra en las mypes.

Ha: El efecto del uso de la aplicacion moévil promueve la satisfaccion en el

proceso de orden de compra en las mypes.
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Prueba de Wilcoxon

Como pudimos observar que la muestra no sigue una distribucion normal, se

aplico la prueba no paramétrica Wilcoxon.

Tabla 7: Prueba de rangos con signos de Wilcoxon — incremento de satisfaccion

de la gestion de orden de compra utilizando la aplicacion mévil.

Rangos
N Rango Suma de
promedio rangos
Rangos negativos 12 8,50 8,50
HE2 Prueba de salida - |Rangos positivos 19° 10,61 201,50
HE?2 Prueba de entrada Empates 10°
Total 30

a. HE2 Prueba de salida < HE2 Prueba de entrada
b. HE2 Prueba de salida > HE2 Prueba de entrada
c. HE2 Prueba de salida = HE2 Prueba de entrada

Tabla 7 Prueba de rangos con signos de Wilcoxon sobre el incremento de
satisfaccion.

Tabla 8: Estadistico de prueba Z — incremento de satisfaccion de la gestion de

orden de compra utilizando la aplicacion movil.

Estadisticos de prueba®
HE2 Prueba de salida -
HE2 Prueba de entrada

Z -3,841°
Sig. asin. (bilateral) 0,000
a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos positivos.

Tabla 8 Estadistico de prueba Z sobre el incremento de satisfaccion.

Se revisaron los datos con el sistema IBM SPSS y en el estadistico de prueba
dio un resultado de -3.841 en donde, si el valor P (0.000) es menor al nivel de
significancia (0.05), se rechazo la hipotesis nula y se acepto la hipotesis

alternativa con un nivel de confianza del 95%, la cual indica que “la aplicacion
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movil incrementa en un 51.75% la satisfaccion de la gestion de érdenes de

compra en las pymes”.
Prueba de la hipotesis general

En la aplicacion de la prueba de normalidad, obtuvimos un nivel de significancia
menor al 0.05, esto nos quiere decir que la muestra no esta dentro de una

distribuciéon normal, por lo que podemos aceptar la hipétesis alterna.
HGO: El uso de la aplicacién movil no mejoro el proceso de compra de las pymes.
HGL1: El uso de la aplicacion movil mejoré el proceso de compra de las pymes.

Resumen
Tabla 9: Resumen de los resultados de aceptacion o rechazo de las hipotesis

planteadas en la investigacion:

Caod. Hipotesis Resultado
(Aceptada o
Rechazada)
HE1 Implementar la aplicacion movil reduce el Aceptada
tiempo de gestion de 6rdenes de compra en las
pymes.
HE2 ElI efecto del uso de la aplicacion movil Aceptada
promueve la satisfaccion en el proceso de
orden de compra en las mypes.
HG Eluso de la aplicacion mévil mejoro el proceso Aceptada

de compra de las pymes.

Tabla 9 Resumen de los resultados de aceptacion o rechazo de la hipoétesis.

De acuerdo a los resultados obtenidos se comprobd que las hip6tesis alternas
planteadas fueron aceptadas, cumpliendo con el objetivo genera y especificos.
Generandose una reduccion de tiempo en el proceso de compra del 23.60% y

un incremento de la satisfacciéon del 51.75%.
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V. DISCUSION
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Analizando los resultados en general podemos atribuir que la reduccion del
tiempo en la gestiobn de compra se debe a que pudimos extender esta funcién
atreves del aplicativo movil y es asi que pudimos observar en los resultados un
aumento de satisfaccion con respecto al uso habitual de la aplicacién que ya
disponian. Llegando a obtener los siguientes resultados: La reduccién de tiempo
en un 23.60% y el incremento del nivel de satisfaccion en un 51.75%, en relacion
al uso de la aplicaciéon movil. Con respecto a estos resultados, se pudo demostrar
qgue el manejo del aplicativo movil mejoré el proceso de compra de las pymes,

incrementando asi la satisfaccion de los usuarios.

Los resultados que se obtuvieron en el analisis de las pruebas de entrada y salida
en el indicador tiempo nos arrojaron una media de 3.30 y 2.67 respectivamente,
observandose en una reduccion del 23.60 % con respecto al tiempo que toma
realizar el proceso de compra. Con relacion a ello, Castafieda et al. (2016)
determind que el principal problema en una gestién de compra, se encuentra en
la aprobacién de requerimientos y con la propuesta de su investigacion logro
eliminar tiempos de retraso y estos ayudaron a aumentar la productividad.
Ademas de agregar la disponibilidad de los datos de las 6rdenes de compra, a
los usuarios, también se mostraron datos del producto como stock, imagenes,

precios y la posibilidad de agregar nuevos productos al sistema.

Asimismo, el andlisis de los resultados en las pruebas que midieron la
satisfaccion hacia el uso del aplicativo movil, entrada y salida, nos indicaron una
media de 0.632 y 0.800, respectivamente, mostrando un incremento del 51,75%
con respecto a la satisfaccion. Con relacion a ello, Chira et al. (2021) como parte
de su investigacion analizo la usabilidad y la fiabilidad de las tecnologias moviles,
concluyendo que este tipo de tecnologias tienen un gran impacto en personas

menores de 50 afios.

Trivifio (2020) demostré en su investigacion que el 100% de sus clientes posee
un dispositivo movil y que el 92% cree que es importante realizar compras online
desde aplicaciones méviles, concluyendo que la satisfaccion de sus usuarios con

el uso de estas tecnologias para la compra de productos es muy alta.
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VI. CONCLUSIONES
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Los andlisis de los resultados de la investigacidbn nos permitieron hacer las

siguientes conclusiones:

1. Segun los resultados de la investigacion, pudimos obtener una reduccion
de tiempo del 23.60%. El aplicativo movil permitid que el comerciante
tenga la posibilidad de gestionar la orden de compra en tiempo real. Esto

quiere decir que podia ingresar los productos al stock y/o modificarlos.

2. En relacion al nivel de satisfaccion, este fue del 51.75% después de uso
del aplicativo mévil por parte de los comerciantes, esto debido que se
visualiza en tiempo real el stock, precio de compra, precio de venta e
imagenes del producto. También permite crear productos nuevos para

poder generar orden de compra de los mismos.

3. Analizando los resultados en general podemos afirmar que el uso de la
aplicacién movil permitié reducir el tiempo de gestion de orden de compra

incrementando asi la satisfaccion del uso del mismo.
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Vil. RECOMENDACIONES
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En este capitulo se recomienda algunas pautas para otras investigaciones:

1. Agregar dos capas de seguridad, primero, implementar el protocolo https

al servicio de api-rest implementado, donde Domingo (2020) recomendo

el uso de este protocolo con la finalidad de que los datos de identidad no

puedan ser suplantados. Segundo, si bien el sistema api-rest

implementado cuenta con token de identificacidn se recomienda usar un

estandar mas robusto el cual es JSON Web Tokens, donde Salas (2020)

investigando sobre la seguridad de api-rest concluy6 que, agregando este

sistema de seguridad, brinda una mayor seguridad a las apis-rest.

2. Que la aplicacion movil permita tener un medio de comunicacion entre el

gue programa las compras y el responsable de compra, con la finalidad

de poder tener mayor comunicacién entre los dos actores de la gestion de

compra, donde Vicente et al. (2020) al implementar una aplicacion movil,

simulando una red social, entre los proveedores y los clientes, obteniendo

un gran porcentaje de aceptacion, recomendd el agregar un chat de

comunicacién para la interaccion de los mismos.

3. Que la aplicaciébn movil permita tener un sistema de notificacion que

informe al usuario (responsable de compra) que tiene una orden de

compra en el momento que le asignaron.
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Matriz de Consistencia

Anexo 3: Matriz de consistencia

PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS VARIABLE DIMENSION INDICADORES
General General General
¢, Como podemos me- | Determinar si el ma- | Se mejoro el proceso - - -
jorar el proceso de nejo del aplicativo de compra de las
gestion de ordenes movil brindando ac- | mypes, reduciendo el
compra de las py- cesibilidad y disponi- | tiempo del mismo,
mes? bilidad puede mejorar | causando satisfac-
el proceso de compra | cién en el manejo del
en las pymes aplicativo movil
Especificos Especificos Especificos
¢ Como podemos me- | Determinar si la im- El uso de la aplica- Tiempo Reduccién de

jora el proceso de or-
den de compra?

plementacion de la
aplicacion mavil re-
duce el tiempo del
proceso de orden de
compra en las py-
mes.

cion movil mejoro el
proceso de orden de
compra de la pymes

¢, Se podra causar un
efecto de satisfaccion
en el uso de la apli-
cacion movil?

Determinar el efecto
del uso de la aplica-
cién movil en el nivel
de satisfaccion del
proceso de orden de
compra

El uso de la aplica-
cion movil incrementé
el nivel de satisfac-
cién del proceso de
orden de compra

Efecto del uso de la
aplicacion movil para
mejorar el proceso de

orden de com-
pras(Péres et
al.,2018,p.15;Vera,20
18,p.16;San-
gama,2020,p.17;Pa&-
rraga et al,2021,73;
Salas,2020,p.56)

Tiempo (Condori et
al.,2021,p.55; Chira
et al.,2021p.30)

Satisfaccion

Incremento de Satis-
faccion (Calva et
al.,2020,p.124; Con-
dori et al.,
2021,p.53;Chira et
al.,2021,p.30;Tri-
Vvifio,2020,p.110)

Tabla 10: Matriz de consistencia.
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Anexo 4: Matriz de operacionalizacién de variables

Variable Def|n|C|f[)unaIConcep— Def|n|C|02aC|)peraC|o— Dimension Indicadores Instrumento ﬁ;;lggr?
Efecto del uso Actualmente el La idea principal fue Tiempo Reduccién
del aplicativo mundo se encuentra | mejorar el proceso de | Los clientes valoran el de tiempo
movil para mejo- | inmerso en la tecno- | orden de compra, re- | tiempo y la seguridad que (Rivera,
rar el proceso logia, donde latec- | duciendo el tiempoy | pueden ganar al realizar 2020, p,17)
de orden de nologia mavil ha fa- | mejorando la satisfac- | compras, mejorando el pro- Encuesta Razon
compras(Pérez | cilitado las iteracio- | cidn del proceso. Para | ceso de estos. (Condori et
et nes, comunicacio- lograr este objetivo, al. 2021,p.55;Chira et
al.,2018,p.15;Ve | nes y transacciones | se fragmento el pro- al.2021,p30)
ra,2018,p.16;Sa | diarias del ser hu- ceso de generacion
ngama,2020,p.1 | mano. Estas tecno- | de orden de compray | Satisfaccion Incremento
7:Parraga et logias méviles les se implementé un ser- | Los dispositivos moviles de satisfac-
al,2021,73; Sa- | facilitan a los peque- | vicio rest, con el pro- | Son una tecnologia que nos | cion (Fernan-
las,2020,p.56) | fios comercios a ad- | pésito de extender la | Permite realizar tareas dia- | des,
ministrar sus proce- | funcionalidad en un rias de manera facil y efi- 2020,p.17)
sos de manera efi- | dispositivo mévil que | cientemente, brindando sa-
caz y efectiva. Justi- | permita agilizar los tisfaccion al ser intuitivo y Encuesta Likert

ficando el bajo costo
y simple uso de los
dispositivos méviles.
(Vera,2018,p.5;Pé-
rez et al.,2018,p.15)

tramites de orden de

compra. Para esto se
analiz6 los resultados
atreves de encuestas.

de mayor distribucion en el
globo. (Calva et
al.,2020,p.124; Condori et
al., 2021,p.53;Chira et
al.,2021,p.30;Tri-
vifio,2020,p.110)

Tabla 11: Matriz de operacionalizacion de variables.

50




Anexo 5: Instrumento de recolecciéon de datos

Evaluacion de administracion del tiempo
y satisfaccion de gestion de ordenes de
compra

El siguiente cuestionario es confidencial y solo va ser utilizado para una tesis de
investigacion

*Obligatorio

¢iTiene algun sistema de informacion? *

Marca solo un ovalo.

C Dsi

{ No

() Tal vez

¢Este sistema tiene algun proceso de gestion de compra? *
Marca solo un ovalo.

( ) Si

C JNo

() Talvez

¢Usa el proceso de gestion de compra que propone el sistema? *

Marca solo un 6valo.

~)Si

No

) Tal vez

¢Cuanto tiempo le demora actualmente poder realizar una compra de sus
productos? *

Marca solo un évalo.

() 2Horas
' 3 Horas
[ )4 Horas

() S5Horas
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5.

:Queé tipo de negocio comercial tiene? *
Marca solo un évalo.

() Venta de ropa

() Venta de calzado

() Venta de articulos tecnolégicos
() Venta de abarrotes

() otros

:Queé parte del proceso de compra le toma mas tiempo?
Marca solo un dvalo.

() Tener el requerimiento de compra
() Cotizar los productos
() seleccionar al proveedor

() Generar la orden de compra

¢Estarias dispuesto a utilizar un dispositivo movil para obtener informacion de
sus productos? *

Marca solo un évalo.

_)si

(__JNo

() Talvez

¢Qué tan satisfecho se siente con el sistema que maneja actualmente para la
gestion de compra?

Marca solo un évalo.

() Poco satisfecho
() Regular satisfecho

() Muy satisfecho
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Evaluacion de administracion del tiempo
y satisfaccion de gestion de érdenes de
compra

El siguiente cuestionario es confidencial y solo va ser utilizado para una tesis de
investigacion

*Oblhgatorio

1. ¢Le parecio util la aplicacion movil para generar una orden de compra? *
Marca solo un dvalo.

C )si

[ JNo

() Talvez
2. ;Cuanto tiempo le tomo gestionar la orden de compra? *
Marca solo un dvalo.

() 2Horas
'3 Horas
)4 Horas

() 5Horas
3. ¢Qué le parecié el nuevo esquema de gestion de compra? *
Marca solo un évalo.

() Bueno
() Regular

() Malo

4. ;Sintié que tuvo la informacion necesaria para realizar la orden de compra? *
Marca solo un évalo.
C Dsi

{ )No

() Talvez
5. ;Queé satisfecho quedo con la utilizacion de la aplicacion? *
Marca solo un ovalo.

() Poco satisfecho
() Reqular satisfecho

() Muy satisfecho



Anexo 6: Desarrollo de la metodologia

A continuacion, aplicaremos la metodologia Scrum, la cual se eligié para esta
investigacion en el capitulo segundo, para el desarrollo del aplicativo mévil se
usard Android studio, para el api_resp se usara php y para la base de datos

mysql.
1. Equipo Scrum

Debido que esta investigacion contiene a un solo autor, definimos los tres roles

al autor.
Persona Contacto Rol
Wilder Torres N. wildertn@gmail.com Product Owner

Scrum Master
Team Member

Fuente: Elaboracion Propia

2. Historias de Usuario

Como se estable en scrum definimos las historias de usuario que necesitara
el aplicativo mévil, estas deben contener una descripcion, una estimacion
(cabe aclarar que la estimacion no esta relacionada con el tiempo sino con la
dificultad, y esta a su vez puede referirse a variables como incertidumbre o lo

laborioso que es desarrollarlo), una prioridad y sus criterios de aceptacion.

Historia de Usuario 1

ID H1
Nombre Ingresar al aplicativo
Prioridad 1

Estimacion 9

Descripcién:
Brindar al usuario un acceso con usuario y contrasefia a la aplicacion.

Criterios de Aceptacion:

Se deben crear el esquema que permita gestionar los usuarios conectados desde el
aplicativo mévil, como accesos o restricciones al mismo, también se debe crear un token
de seguridad para el uso del api.

Fuente: Elaboracion propia
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Historia de Usuario 2

ID H2
Nombre Brindar acceso a los productos
Prioridad 3

Estimacion 15

Descripcién:

Brindar al usuario acceso a la informacion de los productos, con una bdsqueda inteligente
gue permita mostrar datos como el stock, precios, caracteristicas del producto (marca, color
y tallas)y por ultimo a las imagenes o fotografias que permitan identificarlo.

Criterios de Aceptacion:

Dar acceso a la informacién de los productos con una bisqueda inteligente que permita ver
las caracteristicas del producto como son los precios, stock, marca, color, tallas y por ultimo
permitir ver las imagenes o fotografias que posea el producto para la identificacion del
mismo.

Fuente: Elaboracion propia

Historia de Usuario 3

ID H3
Nombre Ingresar nuevos productos
Prioridad 2

Estimaciéon 23

Descripcion:
Brindar al usuario la opcién de poder ingresar, modificar y listar nuevos productos al
sistema, esto con la finalidad de poder realizar 6rdenes de compra sobre productos nuevos.

Criterios de Aceptacion:

El usuario debe tener la posibilidad de ingresar nuevos productos junto con sus imagenes,
también debe poder modificarlos antes de su aprobacién o en el caso contrario poder
eliminarlos para poder volver a cargarlos (esto debe permitir limpiar las imagenes cargados
en el servidor bajo ese identificador de producto) y por ultimo debe permitir listar los
productos nuevos que estan a espera de su aprobacion.

Fuente: Elaboracion propia
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Historia de Usuario 4

ID H4
Nombre Acceso a las Ordenes de Compra
Prioridad 1

Estimacién 20

Descripcién:

Brindar al usuario acceso a la informacion de las érdenes de compra que se le asignaron,
como también la opcion de modificarlo, esto con la finalidad de existir un producto faltante
poder cambiarlo.

Criterios de Aceptacion:

El usuario debe tener la posibilidad de ver las érdenes de compra asignados y contar con
las opciones de modificar, eliminar (anular) o enviar (es la confirmacion de la compra). La
confirmacién de la orden de compra espera un proceso de aprobacion, esta aprobacion
activa un proceso que ingresa al stock los productos para luego ser reflejados en los
listados de productos.

Fuente: Elaboracion propia

3. Tareas
Listado de las Tareas segun sus Historias
Historia | Tarea Descripcién Estimacion
T1 Esquema de ingreso del usuario en la base de datos. 2
Proceso en base de datos que permite validar al
T2 . . 3
H1 usuario y devolver el token de seguridad.
Api que permita validar con el proceso T2 y devolviendo
T3 ; 2
el token de seguridad.
T4 Login de acceso al sistema del aplicativo mévil. 2
T5 Proceso para la bisqueda inteligente. 3
T6 Proceso que devuelva datos del stock general segun el 1
producto.
17 Proceso que devuelva datos del stock segun el 1
producto y la marca.
T8 Proceso que devuelva datos del stock segun el 1
H2 producto, la marca y el color.
T9 Proceso que devuelva datos del stock segun el 1
producto, la marca, el color y la talla.
T10 Proceso que devuelva datos de la ubicacion de la 5
imagen segun el producto.
T11 | Api que devuelva los datos segun T5 al T10. 3
T12 | Listado de productos en el aplicativo movil. 3
T13 | Esquema de Producto Nuevo 2
H3
T14 | Funcion para verificar el token. 1
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T15 | Api para ingresar un producto nuevo. 2
T16 Api para ingresar imagenes asociados al producto 5
nuevo.
T17 | Api para modificar un producto nuevo. 2
T18 | Api para eliminar un producto nuevo. 2
T19 | Api para listar un producto nuevo. 2
T20 | Modelo de producto nuevo en el aplicativo 1
T21 | Ingresar producto nuevo desde el aplicativo mavil. 3
T2 Modificar o eliminar producto nuevo desde el aplicativo 3
movil.
Proceso de aprobacion y asociacién del producto nuevo
T23 ) 3
con el listado de productos.
T24 | Esquema de orden de compra. 1
T25 | Funcién de verificacion del token. 1
T26 | Api para listar las 6rdenes de compra asignadas 2
T27 Api para modificar las cantidades de los productos 3
seglin su marca, color y talla.
T28 | Api para anular las 6rdenes de compra. 1
H4 T29 | Api para confirmar la compra de los productos. 1
T30 Modelo de orden de compra y productos en el aplicativo 3
movil.
T31 | Listar Orden de Compra en el aplicativo movil. 2
T32 | Modificar Orden de Compra en el aplicativo mévil 3
Proceso de aprobacién de la orden de compra para el
T33 |. 3
ingreso de productos al stock.
Fuente: Elaboracion propia
4. Pila de Producto (Product Backlog)
Tarea Descripcién Estimacién | Prioridad
T1 Esquema de ingreso del usuario en la base de datos. 2 1
Proceso en base de datos que permite validar al
T2 . ; 3 1
usuario y devolver el token de seguridad.
T3 Api que permita validar con el proceso T2 y 5 1
devolviendo el token de seguridad.
T4 Login de acceso al sistema del aplicativo movil. 2 1
T5 Proceso para la busqueda inteligente. 3 2
Proceso que devuelva datos del stock general segun
T6 1 3
el producto.
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Proceso que devuelva datos del stock segun el

T7 1 3
producto y la marca.
Proceso que devuelva datos del stock segun el
T8 1 3
producto, la marca y el color.
Proceso que devuelva datos del stock segun el
T9 1 3
producto, la marca, el color y la talla.
Proceso que devuelva datos de la ubicacion de la
T10 |. ! 2 3
imagen segun el producto.
T11 | Api que devuelva los datos segun T5 al T10. 3 2
T12 | Listado de productos en el aplicativo maovil. 3 2
T13 | Esquema de Producto Nuevo 2 2
T14 | Funcién para verificar el token. 1 2
T15 | Api para ingresar un producto nuevo. 2 2
T16 Api para ingresar imagenes asociados al producto > >
nuevo.
T17 | Api para modificar un producto nuevo. 2 3
T18 | Api para eliminar un producto nuevo. 2 3
T19 | Api para listar un producto nuevo. 2 3
T20 | Modelo de producto nuevo en el aplicativo 1 2
T21 | Ingresar producto nuevo desde el aplicativo movil. 3 2
T22 Mo@ﬁc_:ar o] eﬁr_nmar producto nuevo desde el 3 >
aplicativo mdvil.
Proceso de aprobacién y asociacién del producto
T23 . 3 2
nuevo con el listado de productos.
T24 | Esquema de orden de compra. 1 1
T25 | Funcion de verificacion del token. 1 1
T26 | Api para listar las 6rdenes de compra asignadas 2 1
T27 Api para modificar las cantidades de los productos 3 1
segln su marca, color y talla.
T28 | Api para anular las 6rdenes de compra. 1 1
T29 | Api para confirmar la compra de los productos. 1 1
Modelo de orden de compra y productos en el
T30 N " 3 1
aplicativo mavil.
T31 | Listar Orden de Compra en el aplicativo mévil. 2 1
T32 | Modificar Orden de Compra en el aplicativo movil 3 1
T33 Proceso de aprobacion de la orden de compra para 3 1

el ingreso de productos al stock.

Fuente: Elaboracion propia
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Listado del Sprint (Sprint Backlog)

En cada sprint se tiene que realizar un entregable funcional por lo que se
tratara de introducir las tareas a tal que puedan realizar un entregable, cabe
mencionar que cada sprint consta de 2 semanas respetando las ceremonias
de review y planning, obviando las ceremonias de dayli y refinamiento por

contar con un solo actor.

Sprint Periodo Historia Tarea Pu.ntos.de
Historia
T1 2
T2 3
L 23/08/2021 — H1 3 5
03/09/2021
T4 2
H2 T5 3
Total de Puntos de Historia 12
Fuente: Elaboracion Propia
Sprint Periodo Historia Tarea P|l:||.ntos.de
istoria
T6 1
T7
T8 1
06/09/2021 —
2 17/09/2021 H2 9 1
T10 2
T11 3
T12 3
Total de Puntos de Historia 12
Fuente: Elaboracion Propia
Sprint Periodo Historia Tarea Pu_ntos_de
Historia
T13 2
3 20/09/2021 — "3 T14 1
01/10/2021 T15 2
T16 2
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T17 2
T18 2
Total de Puntos de Historia 11
Fuente: Elaboracion Propia
Sprint Periodo Historia Tarea Pu_ntos.de
Historia
T19 2
T20 1
04/10/2021 -
4 15/10/2021 H3 21 8
T22 3
T23 3
Total de Puntos de Historia 12
Fuente: Elaboracion Propia
Sprint Periodo Historia Tarea Pu.ntos.de
Historia
T24 1
T25 1
T26 2
18/10/2021 —
5 29/10/2021 H4 27 3
T28 1
T29 1
T30 3
Total de Puntos de Historia 12
Fuente: Elaboracion Propia
Sprint Periodo Historia Tarea Pu.ntos.de
Historia
T31 2
01/11/2021 -
6 12/11/2021 H4 T32 3
T33 3
Total de Puntos de Historia 8

Fuente: Elaboracion Propia
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6. Desarrollo de Sprint 1
6.1. Tareas T1
Crear el esquema del usuario en la base de datos.

6.1.1. Disefio del esquema de usuario para el acceso

—| usuarios v I perfiles b —| tiendas v
codign INT codign INT codign INT
corren VARCHAR(1000) f usuarios_codigo INT razan_social YARCHAR{ 1000}
contrasena VARCH AR(4000) nombres VARCHAR(500) — O |  tipo_documento INT
ferha DATETIME apellidos VARCHAR(S00) JI docum ento VARCHAR(100)
estado_codigo INT imagen TEXT estada_codigo INT
> dni CHAR(8) >
cuil CHAR(11)
#areas_codigo INT
:| areas L @ cargos_codigo IMT
codigo INT [~ = % fig_admin T P = T | cargos r
descripcion VARCHAR(500) : fig_bloqueo INT I ':':"j'g? I.NT . 1
estado_codigo INT = - tiendas_codigo INT !_ —_ descripcion VARCHAR(500)
tienda_codigo INT sexo CHAR(L) estado_codigo INT
> > tienda_codigo INT

Fuente: Elaboracion propia
Figura 3: Esquema de usuario en la base de datos.

6.2. Tarea T2

Crear el proceso de base de datos que permita validar el usuario y
contrasefia que se envia desde el, también tiene que devolver el token
de seguridad.

6.2.1. Diseio del Proceso

Crear el proceso con el nombre de sp_iniciar_sesion_android que
tiene que recibir como pardmetro el email del usuario con la
contrasefa encriptada, devolviendo un cursor que tenga los datos
correctos “1” o incorrecto “-17,"-2","-3",”-4”. El -1 hace referencia
gue el usuario y contrasefia son incorrectos, el -2 que el usuario se
encuentra blogueado por varios intentos, el -3 es cuando intento
varias veces con error y esto activa el bloqueo automatico y el -4
gue nos dice que es el bloqueo realizado por el administrador del
sistema.
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6.2.2. Cddigo Fuente

=]l CREATE DEFINER="vadmin @ %  PROCEDURE " sp iniciar_ sesion_android (

in p_email warchar( ¥s
= in p_pass wvarchar( 1
[l BEGIN

declare bloqueo,idusuaric intj

declare bloqueo_user,tienda intj;

= if (select exists (select

from perfiles a,usuarios b

where  a.usuarios_codigo = b.codigo
= and b.correc = p_email)) then
select estado_codigo

into bloqueo_user
from usuarios
where correoc = p_emailj
= if {bloqueoc user = 1) then
select -2 resp;
elseif (blogqueo_user = 2} then
select -4 resp;
= elseif(select exists (select

from perfiles ajusuariocs H
where  a.usuariocs codigo = b.codigo
and b.correo = p_email
= and contrasena = p_pass)) then
select ifrnull(b.flg_bloqueo,®),b.tiendas_codigo,a.codigo
into blogqueo,tienda,idusuaric
from usuarios a left join
perfiles b on a.codigo = b.usuarios_codigo
where a.correc = p_emailj

= if (bloqueoc = 1) then
select -3 resp;
else
select idusuaric resp,tiendaj
- end if;
else
select -1 resp;
B end if;
else
select -1 resp;
= end if;
END

Fuente: Elaboracion propia

Figura 4: Store Procedure de validacién de usuario.

6.3. TareaT3

Crear el api de validacién
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6.3.1. Disefio

Crear el api que permita validar el proceso de validacion de
usuario y contrasefia de base de datos (T2). En el caso de que la
validacion sea correcta, devolver el id del usuario y el token de
seguridad.

6.3.2. Cbodigo Fuente

auth.php

requi

require_once

$ auth =
$ respuestas

header("Content-Type: application/json™);
if($_SERVER[ 'REQUEST METHOD'] ==

$postBody = ftile get contents("php://input™);

=

$datosArray = %_auth->login{$postBody);

Fuente: Elaboracién Propia

Figura 5: Cddigo fuente del api de validacion de usuario.
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6.4. Tarea T4

Crear el login de acceso al aplicativo movil

6.4.1. Disefio del Login de Acceso

Crear el login de acceso que permita usar el api de validacion y en
el caso de ser correcto guardar en una variable global el token de
acceso.

' moto g(6) plus — O X
13:00 P © Wiu6es%

'@

|

7
Y @'
@

o

Fuente: Elaboracion Propia

Figura 6: Login de acceso del aplicativo mavil.
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6.4.2. Codigo Fuente del login(Clases)

e Clases de configuracion

1 package com.sebasoft.tiendall.db;

2 import android.content.ContentValues;

3 import android.content.Context;

4 import android.database.Cursor;

S import android.database.sglite.SQLiteDatabase;

=
7 import androidx.annotation.Nullable;
g
9 public class Usuario extends dbHelper {
1@ Context context;
11 String sQuery,token;
12 private int idtiends;
13 private int iduser;
14 public Usuwario{@Nullable Context context) {
15 super(context);
16 this.context = context;
17 1
18
19 public woid _iniciarDatosUsuario(){
2@ Cursor cur = null;
21 tryf
22 dbHelper DBHelper = new dbHelper(context);
23 SQLiteDatabase db = DBHelper.getWritableDatabas=();
24 /f sQuery = "select idtienda,idusuario,token from ™ + TABLE_USUARIO ;
25 sQuery = "select b.idtienda,b.idusuario,b.token'n™ +
26 “from “+TABLE_SESSION+" a,"+TABLE_USUARIOH" b\n" +
27 "where a.idtienda = b.idtienda and a.idusuaric = b.idusuarioc™;
28
29 cur = db.rawQuery({sQuery, null);
e if (cur.moveToFirst()) {
31 do{
3z this.idtienda = cur.getInt(8);
i3 this.iduser = cur.getInt(1);
24 this.token = cur.getString(2);
35 twhile {cur.moveToNext({));
S 1
7 tcatch (Exception ex){
EE ex.getMessage();
ig }
4@ :
11 public int getTienda(){
42 return this.idtienda;
43 :
44 public int getUsuario(){
45 return this.iduser;
46 :
47 public String getToken(){ return this.token; }
45
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439
@
51
52
53
54
55
56
57
58
59
oa
6l
62
63
&4
65
<1
a7
68
69
7a
71
72
73
74
75
7B
77
78
79
ga
81
82
83
84
85
86
87
88
89
=15}
91
92
93
24
95
96
a7
98
99
laa
1al
1az2
1a3
1a4
1as
lae

public woid setUsuaric(int idtiendsa,int iduser, String token){

if (existeSesion()){
updateSesion({idtienda,iduser);

relse
insertSession{idtienda,iduser);

¥

if{existeConfig{idtiends, iduser)){
updateUsuario{idtienda,iduser,token);
relse
insertUsuario({idtienda,iduser,token);
¥
¥

private void updateSesion{int idtienda, int iduser){
try{

dbHelper DBHelper = new dbHelper{context);
SQLiteDatabase db = DBHelper.getWritableDatabase();
ContentValues cv = new ContentValues();
cv.put{"idusuario”,iduser);
cv.put{"idtienda”,idtienda};
db.update (TABLE_SESSION, cv, null,null);

jcatch (Exception ex){
ex.tosString();

b

¥

private long insertSession{int idtienda, int iduser){
long id =@;
try {

dbHelper DBHelper = new dbHelper{context);

SQLiteDatabase db = DBHelper.getWritableDatabase();

ContentValues values = new ContentVWalues();

values.put("idtienda", idtienda);

values. put("idusuaric”, iduser);

id = db.insert(TABLE_SESSION, null, values);
jcatch (Exception ex){

ex.tosString();

b
return id;
¥
private long insertUsuwario{int idtienda, int iduser, String token)}{
long id =@;
try {

dbHelper DBHelper = new dbHelper{context);

SQLiteDatabase db = DBHelper.getWritableDatabase();

ContentValues values = new ContentVWalues();

values.put("idtienda", idtienda);

values. put("idusuaric”, iduser);

values. put("token",token);

id = db.insert(TABLE_USUARIC, null, wvalues);
jcatch (Exception ex){

ex.tosString();

¥

return id;
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107
108
109
118
111
112
113
114
115
116
117
118
119
128
121
122
123
124
125
126
127
128
129
138
131
132
133
134
135
136
137
138
139
148
141
142
143
144
145
145
147
143
149
158
151
152
153
154
155
156
157
158
159
168
181
162
163
164
165
166
167
168
169 }

private woid updatelsuario(int idtienda, int iduser, String token){
try{
dbHelper DBHelper = new dbHelper{context);
SQLiteDatabase db = DBHelper.getWritableDatabase();
ContentValues cv = new ContentValues();
cv.put(“token",token);
db.update(TABLE_USUARIO, cv, "idusuario = ? and idtienda = ",
new String[]{Integer.teString(iduser),Integer.toString(idtienda)});
}catch (Exception ex){
ex.tosString();

}

public boolean existeConfig{int idtienda,int iduser){

Cursor cur = null;

int total = @;

try {
dbHelper DBHelper = new dbHelper({context);
SQLiteDatabase db = DBHelper.getWritableDatabase();
sQuery = "select count(*) from " # TABLE_USUARIO +

" where idtienda = ? and idusuario = ?";

cur = db.rawQuery(sQuery, new S5tring[]{Integer.toString(idtienda),Integer.toString(iduser)});

if (cur.moveToFirst()) {
do{
total = cur.getInt(®);
Jwhile (cur.moveToNext{));

cur.close();

if (total == @) {
return false;
h
}catch (Exception ex){
ex.tostring();
h

return true;

Iy

public boolean existeSesion(){
Cursor cur = null;
int total = @;
try {
dbHelper DBHelper = new dbHelper({context);
SQLiteDatabase db = DBHelper.getWritableDatabase();
sQuery = "select count(*) from " + TABLE_SESSION;
cur = db.rawQuery(sQuery, null);
if (cur.moveToFirst()) {
do{
total = cur.getInt(@);
Jwhile (cur.moveToNext({));

cur.close();
if (total == @) {
return false;

ycatch (Exception ex){
ex.toString();

}

return true;

Fuente: Elaboracion propia

Figura 7: Cédigo fuente modelo usuario del aplicativo mévil.
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1 package com.sebasoft.tiendall.db;

2

3 import android.content.ContentValues;

4 import android.content.Context;

5 import android.database.Cursor;

6 import android.database.sqlite.SQLiteDatabase;

7
8 import androidx.annotation.Nullable;
El
12 public class dbconfiguracion extends dbHelper{
11 Context context;
12 public dbconfiguracion(@Nullable Context context) {
13 super(context);
14 this.context = comtext;
15 3
16
17 public void setDBconfig(String servidor,String version){
18 if (existeConfig())
19 updateDBconfig(servidor,version);
28 else
21 setservidor(servidor,version);
22 1
23
24 public long setservidor(String servidor,String version){
25 leng id = @;
26 try {
27
28 dbHelper DBHelper = new dbHelper(context);
29 SQLiteDatabase db = DBHelper.getWiritableDatabase();
3@
31 ContentValues values = new ContentValues();
32 values.put("servidor", servidor);
33 values.put("version”, version);
34
35 id = db.insert(TABLE_CONF, null, wvalues);
36 jcatch (Exception ex){
37 ex.tostring();
X }
39 return  id;
4@ 1
41 public String getServidor(){
42 String Query,Servidor;
43 Curszor cur = null;
44 Servidor = "";
45 try {
46 dbHelper DBHelper = new dbHelper(context);
47 SQLiteDatabase db = DBHelper.getbiritableDatabase();
43 Query = "select servidor from " + TABLE_CONF +
49 " where id = 1";
5@ cur = db.rawQuery(Query, null);
51 if (cur.moveToFirst()) {
52 do {
53 Servidor = cur.getString(@);
54 fwhile {cur.moveToNext{));
55 3
56 rcatch (Exception ex){
57 ex.tosString();
58 }
59 return Servidor;
1] 3
&1 public woid updateDBconfig(String servidor,String version){
62 try{
63 dbHelper DBHelper = new dbHelper(context);
&4 SQLiteDatabase db = DBHelper.getbiritableDatabase();
&5 ContentValues cv = new ContentValues();
66 cv.put(“servidor™, servidor);

68



&7 cv.put{“version™, wersion);

68 db.update (TABLE_CONF, cv, "id = ?", new String[]{"1"});
69 rcatch (Exception ex){

7e ex.tostring();

71 }

72 1

73

74 public boolean existeConfig(){

75 Cursor cur = null;

76 int total = @;

77 try {

78 dbHelper DBHelper = new dbHelper(context);
79 SQLiteDatabase db = DBHelper.getbiritableDatabase();
fl=] String Query = "select count(*) from " + TABLE_CONF +
81 " where id = 1";

82 cur = db.rawQuery(Query, null);

83 if (cur.moveToFirst()) {

B84 do{

85 total = cur.getInt{@);

86

87 Twhile {cur.moveToMext());

23 1

89 cur.close();

98 if (total == @) {

91

92 return false;

a3 3

94 rcatch (Exception ex){

a5 ex.toString();

36 }

a7

98 return true;

a9 3

18@ }

Fuente: Elaboracién propia

Figura 8: Cddigo fuente configuracién base de datos.

1 package com.sebasoft.tiendall.db;

2

3 import android.content.Context;

4 import android.database.sqlite.SQLiteDatabase;

& import android.database.sqlite.SQLiteOpenHelper;

7]

7 import androidx.annotation.Nullable;

8

9 public class dbHelper extends SQLiteOpenHelper {

1a

11 private static final int DATABASE VERSICN = 7;

12 private static final 5tring DATABASE_MOMBRE = "comercioc.db";
13 public static fimal 5tring TABLE_CONF = "config";

14 public static fimal S5tring TABLE_USUARIO = “usuario”;
15 public static finmal String TABLE_SESSION = “sesion™;
1& public dbHelper{@Nullable Context context) {

17 super(context, DATABASE NOMBRE, null, DATABASE VERSION);
18 }

19

28 @0verride

21 public void onCreate{SQLiteDatabase sqlLiteDatabase) {
22 String Query;

23 try {
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24 Query = "CREATE TABLE " + TABLE_CONF + " (" +

25 "id INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT," +

26 “servidor TEXT not null," +

27 "wersion TEXT not null)™;

28

29 sgLiteDatabase. execSQL{Query);

3a Query = "CREATE TABLE " + TABLE_USUARIO + ™ (" +

31 "id INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT," +

32 "idtienda INTEGER not null,” +

33 "idusuario INTEGER not null,™ +

34 "token TEXT not null)™;

35 sgLiteDatabase. execSQL{Query);

36 Query = "CREATE TABLE " + TABLE_SESSION + ™ (" +

37 "id INTEGER PRIMARY KEY AUTOIMNCREMENT," +

38 "idtienda INTEGER not null,"” +

39 "idusuario INTEGER mot null)™;

42 sgLiteDatabase.execSQL{Query);

41

42 tcatch (Exception ex){

43 ex.getMessage();

44 h

45 T

44

47 @0verride

48 public woid onUpgrade{SQLiteDatabase sqlLiteDatabase, int i, int i1} {
49

Ce sqlLiteDatabase.execSQL{"drop table if exists "4TABLE_CONF);
51 sqlLiteDatabase.execSQL{"drop table if exists "+TABLE_USUARIO);
52 sqglLiteDatabase.execSQL{"drop table if exists "+TABLE_SESSION);
53 onCreate(sgLiteDatabase);

54 }

55 }

Fuente: Elaboracion Propia

Figura 9: Cédigo fuente de configuracion inicial de base de datos.

e Clase login

1 pachage com.sebesoft.tiendall, loging
3 import
4 Inport

€ inport . Dialoginterface;
7 impoct tent.Intent |

3 impoct Sundle;

S tmport Vibrator;

19 impoct KeyEvent ;
11 import a w. Yiew;

12 import dget . EditText;
13 import

14 import wndroid

dget.FrogressBor,
t, TextView;
15 import androld.widget.Toast;

com.sndroid.volley . Request)

roid, volley, RegquestQuens ;

19 Inport com

20 Loport com.androl
21 import com.androl

d

d JsonmArrayRequest;
22 import com.android,.volley

d

d

ax . Isondbjectiicquest

23 fmpoct com, androd o, Stringleguest;

24 import com.android.vol Volley;
25 inpoct com google. andcold. suterinl floatingactionbutton.iloat ingAct lenButton;

25 tmpocrt com.google.android.material. snackbor.Snackbar;

47 import com sebasoft . tlendadl Mainfctivity;
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20 inpert
29 import
10 Inpoct
11 inpoct
n

13 Lnpect
4 Amsport
35 Lmpoct
»

37 Inpert
28 inpert
10 inport
A0

41 public

com nrhasaft  tiendat) i)

com yebasalt tiendall db Usario;

Com.sebianaf 8 Lendat . db . dbcont | gweac bon;

com, sobusoft. tiendatt ul. frogeent avignar_servidor)

OF g J80n, IRONArray |
Org. Json. FSONEacept Lom)
Org. Jvon, ISONOk Joct |

Jova Lo 10Excopt Low;
Java ut il ashMap |
Jova b il Map)

class login extends AppCompatictivity Laplements aslgnae servidor. nuevocursorlistener, tditTant Ontditoract Lunl Latener(

a) String Servidor;

Lh) ditTant stx_usunrio;

a“ EditTant otn_pasy)

an TextView etv_mensaje]

Ll Progressbar pb_inlelarg

a7 Intagar flag- 0;

a“ overeide

av protected vold onCroate(Bundls savedInstancettate) |

%"
L]
LN
L]
54
”»
56
»
“w
“
“w
ol
LM
(3]
“
L]
L]
or
L
o
"
n
n
73
™
™
"
”
m
”»
w
L3}
LM
Lb
L
s
LA
L
L0
L)
0
"l
w
”
[ )
»
L
"
"
L
100
10
102
103
s
105
106

super anCreste(savedinstancesState) |
setContantView (W, layout activity login);

wte_usuario « (FditTaxt) flnaVimdyld (R, 4 et _usunrin);
wtn pasy = (EdItTant) FlndViewdyld(R. Lo w1 _puss);

At sentaje o (Taxtview) finaVim@yld(n.1a.tv_sessaje);
pb_intclar » (Progressbac) findviewtyld(N. 4d,pb_inlciar))
et pant . setOntditaractioniistenar{thiy)]

[/Mngresenns o) nowlive del sarvide:
doconfiguracion abcont « new deconfiguracion(login this))

sarvider =« mully

if (ovcenf enisteConfig())(
Servidos = dbcont gatServidor())

}

FlostingActionButton fab « (FlostingActionButton) findviewtyld(n.id.fab))
Tab swtOnClickiiataner(nmew View OnCiichilataner() |

f1 AEm vases siregar sl omligo

POovereide

public void onClick(finel View view) {
alertbinlog, Builder dlalogo = new AlertOialog.bullder (view,getContext());
dinlogo.setTirle( "SERVIDOR" )
dinlugo setessage(“Ver o Wodificar Servidor?™))
dialogo.netCancelable(false);

dinlogo.setforitiveButton(“VER" ,new Disloginterfoce OnClickidstaner(){
public veld onClick(Oinlogintarface dinlogo, Imt 4d)(
String Respy
i (Servidorsenull)(
Radp = "Na hay wn sarvidor salgnade” |
Jelse(
Ruap = Servidor)

)
Senckbor makalview, Quap, Sonckbar LENOTH INDEFINITE)
aetaction("Action®, mull) . ahow();

i
dinloge, sethegetivebutton( "WOLIFICAR" .new Dlnloginterface OnClickidatenenr()(
public vold encliek(Oialogintarface dinlogo, Int 14)(
walgner _servidar ssary = new aslgner sarvidoe (Servidor) )
ssary, show(get? rageantianager (), *Personsl” ),

androld app. Frageent frag = getfragmentianager (). findfragmenttyTag( “personal®))

I (fraglemll){
prrreagmentianager () beginTransaction() . remove(frag) . comit())

Jreturng

3
dlsloge. show( )}

1Al

)
107 POvereide

1. public boolean onfditornethon TextView textViow, Int L, cnybvent duytvent) |

109
1He
11
12
112
114
ns
118
17
118
11y

IF (ets_usuario.gettext() toString(). length()»0)(
L (ot pans gotToxt () tostring( ). bength{)»0)(
String fesp)
44 (Servidorssmull)(
Toast, maketext(login, this,"No hay un servider ssignedo.”, Tosdt LENGTM_LOMG) . show();
Jelse(
wy {
Conectar())
| eateh (2500Exception #) |
e.printstackTrece())
Tosat mekeText(login. this,“Fl error en o] serviclo.”, Yoeat LENOTH_LOMD) . show( )}
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120
11
122
123
124
135
126
127
128
12%
130
(831
12
113
134
135
136
127
130
13
140
141
142
143
144
15
146
147
148
149
150
151
192
153
154
15%
156
157
150
150
168
161
162
163
184
108
166
167

169
1%
i
172
17
174
18
176
177
172
1
140
1
82
18
In4
1%
185
w7

e
180
191
192
193

19%
156
197
190
159

1
W2
el

Pl
07

W00
R0
m
a2

}
jelse {

)
Jelse{
Toast watkeTent(login. this "Ingresas un uswarin,”, Toast LENGTH_LONG) shau();

Tonst mekatent(login. this, "Ingress wnn cootranefia. ™, Toast LENOTH_LONG) . shaw( )}

)

roturm Arueg

public vold Conectar() throws J30MException |

String user, peasword, servicio)
MopiString, Stringr dete = new Mushlepis())

user « wtx_usuario.getText{) rostring())
PASENOr] = oty _pass. getText() tastring())

FICresmms el Jaun que vamas & srviar
data.put(“user”, weer);

Aatn. put ("passward”, password) )

I50N0L Ject jsonData « new JSOMODJect(data))

fIaccbansmos 1o contralus

ety _mensade aetVisibility (View. VISIOLE);

po_intclar seevisibliiey (View VISIBLE)

ots_usuario.setinabled(false))

ete_pass. setfnabled(false )

ety_mensaje.setText("Conectando., " )i

fleg = 1}

vibrator vibrator « (Vibeator) getSystwesSarvice(login. this, VIBRATOR _SERVICE))

f[consumings ) apl
servicio « Servidor ¢ “jeuth®;

RequestQueus queus = valley. nevBequestQuen(this);

JsonObjectequest postlaguest « new JsonCbjectReguest( Request, Method.POST, servicis,

jronDats,
now Responsa . Listenar<1%0NOmTect>() (
Boverride
public vold enlesponse( J50M0k1act response) (
int latienda,idusvario;
String  token)
500k Ject Ob) Nesult;
Aby » responsa;
String stotus)

try |
stitus « Ob) getString(“statun”))
Rasult = Ob).getISONOm Ject(“result™);
A (stotus.equala("ok™))(

/ Past conexion

fdtlenda « Integer,parselnt(Mesult, getstring( “ldtienda));
fdusdnrin = Integer.parselnt(Result, gatSeeing("tduswartio™));

tokan = Aasult getSteing("token”))
Usiarlo usuerlo = new Usuarioflogin, this);
wilario. setUsuariof fatiends, tduzuario, token))

starthctivity(new Totant (login.this, Melnactivity.clans));

ety _mentafe setText(™");
stu_vsuario setText (" ),
etx_pass, setText("");
ety menanfe setVisibility (View, INVISIOLE )
etx_usuario,settnabled(troe))
SO paen aetlinabled(trwe);
po_falclar. setvisdbiliey (View IWISIBLE)
Jelse]
vibrator, vibrate(400) )

etv_senseje. setText("Usvario o Contrasefia Incorrecta™);

po_Lnlelar setvinibility (Vinw, IWVISINGE) |
etx_ususrio, setfnabled(true);

e _pass. satEnabled(trun);
finaviesOyId (R, 44, et _pass).requestiocus();

}
] cateh (IRONExcaption o) |
B snevio ne trsde neds
n.printStackTrace()|
vibrator, vibrate(400),
ety _mensafe. setToxt("Error en ol Sarviclo API®);
pb_infelor, setVisibiiity(View, INVISISLE);
ate_usuario setEnatiled (true)
ate_pass. setinabled(true))
Findviewdyld(N. {0 et _pos:).reauestfocus())

}
0
neow Response.terortistener() (
Poverreide
public vold sntrrovfesponse(Yolleytrror erroe) {
vibrator. vibrate(4on);
rtv_ssosaje.sotText("Sarvicia no dlsponible”™);
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Fuente: Elaboracion propia

Figura 10: Cdédigo fuente de la clase login.

6.5. Tarea TS

Crear proceso en la base de datos que permita realizar una busqueda
inteligente.

6.5.1. Disefio

Se necesita crear un procedimiento almacenado que reciba como
pardmetro una busqueda, esta puede constar de una sola palabra
0 varias palabras separados por espacio, y este tiene que retornar
un listado de productos.
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6.5.2. Cddigo fuente del procedimiento almacenado

1 ® [-[CREATE DEFINER="vadmin @ ¥  PROCEDURE ~sp_buscar_producto” (
2 T in cadena varchar( )s
3 in ntienda int)
4 [ BEGIN
5 declare sprimero varchar( VH
6 declare ssegundo varchar( VH
7 declare stercero varchar( VH
8 declare scuarto varchar( H
9 declare squinto varchar( )3
18
11 set sprimero = substring_index(cadena, ' "5 1);
12 [ set ssegundo = substring indesx(
13 trim{SUBSTR( cadena, length(sprimerc) +1)) , ° 'y 1);
14 [H set stercero = substring_index(
15 [ trim(SUBSTR( cadena, length(sprimerc)+
16 length(ssegundo)+2)) , " 'y 1);
17 = set scuarto = substring_index(
12 [ trim(SUBSTR( cadena, length(sprimerc)+
19 length(ssegundo)+length(stercera)+3)) 5 " "5 1);
28 [H set squinto = substring_index(
21 = trim(SUBSTR( cadena, length(sprimerc)+length(ssegundo)+
22 o length(stercero)+length(scuarte)+1)) , ° "5 1);
23
24 E if ssegundo = ' then
25 = if f_isnumber(sprimerc) then
26 select a.codigo,a.categorias_codigosa.subcategoria_codigosa.categoriasa.subcategoria,a.nombre
27 sa.observacion,a.unidad_medida,a.estade,a.tienda_codigo,a.find,
28 [ concat("/Imagenes/Productos/’ ycast(a.tienda_codigo as char),
29 '/ scast(b.categorias_codigo as char), /s
EL] o cast(b.subcategoria_codigoe as char),'/',b.direccion) img_url
31 sT_string_stock(a.categerias_codigo,a.subcategoria_codigo,a.codige) stock general
32 from vproductos a left join
33 imagenes b on b.categorias_codige = a.categorias_codige
34 and b.subcategoria_cedigo = a.subcategoria_codige
35 and b.productos_codigo = a.codigo
36 [ and b.codigo = (select min(x.codigo) from imagenes x
37 where x.subcategoria_codige = b.subcategoria_codigo
38 and x.categorias_codigo = b.categorias_codigo
39 o and x.productos_coedigo = b.productos_codigo)
48 where  a.tienda_cedigo = ntienda
41 and a.estado_codigo =
42 [ and concat(caszt(a.categorias_codigo as char),cast(a.subcategoria_codigo as char),
43 o |cast(a.codigoe as char)) = cadena
44 order by a.categoria,a.subcategoria,a.nombre;
45 else
46 select a.codigo,a.categorias_codigo,a.subcategoria_codigosa.categoriasa.subcategoria,a.nombre
47 sa.observacion,a.unidad_medida,a.estado,a.tienda_codigo,a.find,
43 [ concat(’/Imagenes/Productos/’ ycast(a.tienda_codigo as char),
45 "/ "ycast(b.categorias_codigo as char), '/,
58 - cast(b.subcategoria_codigo as char), '/ ,b.direccion) img_url
51 »T_datos_adicionales(a.categorias_cedigo,a.subcategoria_codigo,a.codigo) stock_general
52 from vproductos a left join
53 imagenes b on b.categorias_codigo = a.categorias_codigo
54 and b.subcategoria_codigo = a.subcategoria_codige
55 and b.productes_codigo = a.codige
56 [ and b.codigo = (select min(x.codigo) from imagenes x
57 where x.subcategoria_codigoe = b.subcategoria_codigo
58 and x.categorias_codigo = b.categorias_codigo
59 - and x.productos_codigo = b.productos_codigo)
68 where  a.tienda_cedigo = ntienda
61 and a.estade_codigo =
62 and lower(a.find) like concat('%',lower(sprimero),’®")
63 order by a.categoria,a.subcategoria,a.nombre;
64
65 = end if;
66 else
67 select a.codigoya.categorias_codigo,a.subcategoria_codigo,a.categoria,a.subcategoriaya.nombre
68 sa.observacion,a.unidad_medida,a.estado,a.tienda_codigo,a.find,
69 [ cat{'/Imagenes/Productos/’ ycast(a.tienda_codigo as char),
70 'ycast(b.categorias_codigo as char),'/",
71 o cast(b.subcategoria_codigo as char),'/',b.direccion) img_url
72 M syooncat(f_string_stock(a.categorias_codigo,a.subcategoria_codigo,a.codige),
73 o "\n',f_string_marcas(a.categorias_codigosa.subcategoria_codigo,a.codigo))stock_general
74 from vproductos a left join
75 imagenes b on b.categorias_codigo = a.categorias_codige
76 and b.subcategoria_codigo = a.subcategoria_codigo
77 and b.productos_codigo = a.codigo
7 o and b.codige = (select min(x.codige) from imagenes x
79 where x.subcategoria_codigo = b.subcategoria_codigo
1] and x.categorias_codigo = b.categorias_codigo
81 o and x.productos_codige = b.productos_codige)
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82 where  a.tienda_cedigo = ntienda

83 and a.estade_codigo =

34 and lower(a.find) like concat('%',lower(sprimero),'%")
85 and lower(a.find) like concat('%',lower(ssegundo),'®")
86 and lower(a.find) like concat('¥',lower(stercero),'®")
87 and lower(a.find) like concat('%',lower(scuarto), '%")
a8 and lower(a.find) like concat('#%',lower({squinto), '%")
89 order by a.categoria,a.subcategoriasa.nombre;

98 - end if;

91 -

92 END

Fuente: Elaboracién propia

Figura 11: Cédigo fuente del procedimiento almacenado para la busqueda de
productos.

7. Desarrollo de Sprint 2
7.1. Tarea T6

Crear proceso que devuelve los datos del stock general segun el
producto.

7.1.1. Disefio

Crear una funcién que permita recibir los parametros del producto
devolviendo el stock general junto con la unidad de medida.

7.1.2. Cdbdigo
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1
2
3
a4
5
b
i
8

9
la
11
12
13
14
15
16
17
18
19
28
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27
28
29
38
31
32
33
34
35
36
37

T

CREATE DEFINER="vadmin @ % FUNCTION ~f_string_stock’ (an_cat int,
bn_subcat int, an_pro int)

RETURNS varchar( } CHARSET utfs

[l BEGIN

END

DECLARE finished INTEGER DEFAULT @j
DECLARE string_stock,stock varchar{522) DEFAULT "";
DECIARE curstock
CURSOR FOR
select
concat{replace{cast{sum{a.cantidad) as char), '.28',"'")," ',
ifnull{CONCAT({UPPER{LEFT(b.descripcion,1}),
SUBSTR({lower(b.descripcion),2)), "sin U.M. ")) stock
from Stock a left join
unidad_medida b on a.unidad_medida_ceodige = b.codigo
where a.categorias_codigo = an_cat
and a.subcategoria_codige = an_subcat
and a.productos_codigo = an_pro
group by b.descripcionj

DECLARE CONTINUE HANDLER
FOR NOT FOUND SET finished = 13

OPEN curstock;
getstock: LOOP
FETCH curstock INTO stock;

IF finished = 1 THEN
LEAVE getstock;
END IF;

SET string_stock = CONCAT(stock,”, "sstring_stock);
END LOOF getstocks;
CLOSE curstock;
set @stringstock = if{trim{string_stock)=""',"'sin stock’,
substring(string_stock, 15 length({string_stock) - 2));
return @stringstock;

Fuente: Elaboracion propia

Figura 12: funcion que retorno el stock general.

7.2. TareaT7

Crear proceso que devuelva datos del stock segun el producto y la marca.

7.2.1. Disefno

Crear una funcién que permita recibir los parametros del producto
y la marca devolviendo un cursor con los datos del producto.

7.2.2. Cédigo
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1 ® (CREATE DEFINER="vadmin @ ¥ FUNCTION "f_string_stock_marca”
2 (an_cat int, an_subcat int, an_pro int, an_marca int)

3 RETURNS warchar( )} CHARSET utfs

4 []BEGIN
5
6
7
8

DECLARE finished INTEGER DEFAULT @;
DECLARE string_stock,stock varchar( } DEFAULT "";
DECIARE curstock
CURS0R FOR
9 select
1@ — concat(replace(cast(sum({a.cantidad) as char), .88 ", "}, " '»
11 = ifnull(CONCAT{UPPER(LEFT{b.descripciony1}),
12 = SUBSTR(lower({b.descripcion),2)}, "sin U.M. ")) stock
13 from Stock a left join
14 unidad_medida b on a.unidad_medida_codige = b.codige
15 where a.categorias_codigo = an_cat
16 and a.subcategoria_codigo = an_subcat
17 and a.productos_codigo = an_pro
18 and ifnull{a.marca_codigo,?) = ifnull{an_marca,?)
19 group by b.descripcionj
28
21 DECLARE CONTINUE HANDLER
22 FOR NOT FOUND SET finished = 1j;
23
24 OPEN curstock;
25 = getstock: LOOP
26 E FETCH curstock INTO stock;
27 — IF finished = THEN
28 LEAVE getstock;
29 m END IFj;
38
31 SET string_stock = CONCAT(stock,”, ",string_stock);
32 = END LOOP getstock;
33 CLOSE curstock;
34 H set f@stringstock = if(trim{string_stock)="",""ysubstring(string_stock, 1,
35 B [length(string stock) - 2));
36 = return @stringstock;
37 END

Fuente: Elaboracion propio

Figura 13: Cddigo fuente de la funcién que devuelve el stock segun producto y
marca.

7.3.TareaT8

Crear proceso que devuelva datos del stock segun el producto, la
marcay el color.

7.3.1. Disefo

Crear una funcién que permita recibir los parametros del producto,
la marca y el color devolviendo un cursor con los datos del
producto.

7.3.2. Cddigo
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CREATE DEFINMER="vadmin @ %  FUNCTION ~f_string_stock marca_color”
(an_tienda int,an_cat int, an_subcat inty an_pro int, an_marca int, an_color int)
RETURNS varchar( } CHARSET utfs
(=] BEGIN
DECLARE finished INTEGER DEFAULT @j
DECLARE string_stock,stock wvarchar(522) DEFAULT "";
DECIARE curstock
CURSOR FOR
H select concat(replace(cast{sum{a.cantidad) as char),’'.@8',"")
s 'sb.abreviatura)
from Stock a left join
= unidad_medida b on a.tienda_codige = if(b.tienda_codige = o,
a.tienda_codigo,b.tienda_codige)
and a.unidad_medida_codigo = codige
where  a.tienda_codige = an_tienda
and a.categorias_codige = an_cat
and a.subcategoria_codigo = an_subcat
and a.productos codigo = an_pro
and ifrnull{a.marca_codigo,®) = ifnull{an_marca,d)
and a.color codigo = an_color
group by b.abreviaturaj

DECLARE CONTINUE HAMDLER
FOR NOT FOUND SET finished = 13

OPEN curstock;

— getstock: LOOP
FETCH curstock INTO stock;

IF finished = 1 THEN
LEAVE getstock;
- END IF;

SET string_stock = CONCAT(stock,"”, ",string_stock);
= END LOOP getstock;
CLOSE curstock;
— set @stringstock = if{trim{ifnull({string_stock, '))=""5"5in Color',
ﬁ% |suh5t’ing(string_stuck, » length(string_stock) - 2});
return @stringstock;
END

Fuente: Elaboracion propia

Figura 14: Cddigo fuente de la funcidén que devuelve stock segun el productos,

marca y color.

7.4. TareaT9

Crear proceso gque devuelva datos del stock segun el producto, la marca,
el color y la talla.

7.4.1. Disefo

Crear una funcién que permita recibir los parametros del producto,
la marca, el color y la talla devolviendo un cursor con los datos del
producto.

7.4.2. Cbdigo
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45
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48

® [C]CREATE DEFINER="wadmin @@ %  FUNCTION

END

an_tienda int,

an_cat int,

an_subcat int,

an_pro int,

an_marca int,

an_color int) RETURNS varchar( ) CHARSET utfs

ElBEGIN

DECLARE finished INTEGER DEFAULT @j
DECLARE string_stock,stock varchar( ) DEFAULT ""j
DECIARE curstock

CURSOR FOR

select concat(b.abreviatura, ' (',replace{cast(sum(a.cantidad)

as char), .88'," "),")")
from Stock a left join
tallas b on a.tallas_codigo = b.codigo

and a.categorias_codigo =
b.categorias_codigo
and a.subcategoria_codigo =
b.subcategoria codigo
and a.tienda_codigo =

“f_string stock marca_talle” (

if(b.tienda_codigo=",a.tienda_codigo,b.tienda_codigo)

where  a.tienda codigoe = an_tienda
and a.categorias_codigo = an_cat
and a.subcategoria_codige = an_subcat
and a.productos_codigo = an_pro

and ifnull{a.marca_codigo,?) = ifnull{an_marca,?)

and a.color_codigo = an_color
group by b.abreviatura,b.codigo
order by b.codigo;

DECLARE CONTINUE HANDLER
FOR NOT FOUND SET finished = 1;

OPEN curstock;
getstock: LOOP
FETCH curstock INTO stock;
IF finished = THEN
LEAVE getstock;
END IFj;

SET string_stock = CONCAT(stock,” - "sstring_stock);
END LOOP getstock;
CLOSE curstock;

set @stringstock = if(trim(ifnull{string_stock, "))="",'5in Talle',
[substring(string_stock, 1, length(string stock) - 3));

return @stringstock;

Fuente: Elaboracion propia

Figura 15: Cédigo fuente de la funcién que devuelve el stock segun producto,

marca, color y talle.

7.5.Tarea T10

Proceso que devuelva datos de la ubicacion de la imagen segun el
producto.

7.5.1. Disefo

Creamos el api que permite devolver el listado de imagenes que

posee un producto.
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7.5.2. Cbdigo fuente del Api de Imégenes

if($_SERVER[
if(isset($ GET[

isset($ GET['p
$resultado

Fuente: Elaboracion propia

Figura 16: Cédigo fuente que controla las peticiones de las imagenes.

imagenes.class.php

$categoria,
> $subcategoria,
ducto’ =>» $producto

::getParamDatos ($query, $params);

Fuente: Elaboracion propia

Figura 17: Codigo fuente con la funcion de listar las imagenes.
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7.6.Tarea T11
Crear el api que devuelva los datos del producto segun las tareas
5,6,7,8,9,10.
7.6.1. Disefio

Creamos el api que va contener el get, post, put y delete que va a
contener las funciones creadas para las tareas del 5 al 10.

7.6.2. Cddigo fuente del Api Productos

$ respuesta
$_producto

header("Co £-
switch($_SERVER[

$postBody = file get contents('ph
$resp = $_producto->insertProducto($postB
echo json_encode($resp);

if (isset($ GET['tienda']) && isset($ GET[
$resultado = $ producto->getProducto($_GET['
$_GET[
$ GET['p
echo json_encode($resultado);

if (isset
$resultado

echo json_e

if (isset($ G t ja*]) && isset($ GET['
$resultado = $ producte tbuscarProducto($ GET[
echo json_encode($result

if (isset($ GET['t ja']) && isset($_GET[ '

$resultado = $_producte tProductos($ GET[
echo json_encode($result

"PUT":

$postBody = file_get contents('p
$resp = $ producto->updateProducto($postB
echo json_encode($resp);
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case ' 3
$postBody = file_get contents( 'php://input’});
$resp = $ producto->deleteProducto($postBody);

echo json_encode{$resp);

break;

Fuente: Elaboracion propia

Figura 18: Codigo fuente del api de gestiona las peticiones para los productos.




getProductols










Query (Squery , Sparams )




Lot L inlnidta

Token{ $tokar

$token

getParanDatos ( $query




Fuente: Elaboracion propia

Figura 19: Codigo fuente del api que contiene las funciones para los productos.

7.7.Tarea T12
Crear la pantalla que muestra el listado de productos en la aplicacion
movil.
7.7.1. Disefo

Se va a crear la pantalla que contenga el listado de los productos,
estos deben contener las funciones de busqueda inteligente,
informacion sobre el stock general y los colores que tenga segun el
stock que posea, también debe permitir ver todas las imagenes
referentes a los productos como el detalle de existencias que posea
el mismo.

moto g(6) plus
© WH9s%

Torres Nuriez, Wilder
@asap-consulting.com.ar

»  Inicio

Producto

% Nuevo

a Listar Nuevos

ﬂ Buscar

Orden de Compra

ﬁ Listar
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Fuente: Elaboracién propia

Figura 20: Menu listar productos (Buscar).

Buscar Productos

Pantalon de Jean Razgado

Codigo 121
Indumentana

Dorso Inferior

248 Unidades

| - Amarilio, Blanco, Magenta
Megro, Rojo. Verte

Cadige 122
Indumentana

Dorso Inferior
Sin stock

Pantalén buzo hombre

J Codigo 1113
Indumentara

Fuente: Elaboracién propia

Figura 21: Pantalla principal de bausqueda de productos.



» moto gi6) plus

)

Fuente: Elaboracion propia

Figura 22: Pantalla emergente que muestra las imagenes de los productos.

» mote gib) phus

1546 P

Buscar Productos

Pantalon de Jean Razgado

Sin Marca
Couts Promedic TOP 10 Precic de Verts
3000.00 ARS Aun no definido
Costa de Ulime b Comprs o000 Esiatancls
3000 00 ARS 748 Unidades
Total Existencia detallado
7 UND Armariin
“wn
74 UND Blance
A7) - A0V - 28035 - 38(2) - (10) - 3NN
J000)

2 UND Magenta
L2l

&7 UND Negro

O IN(11) IS0V - 814y - 22(12) 3015
7 UND Fojo

2)

96 UND Verde

SO015) - an(h) - aA9)  £X13] - a0078) - 36020)
0018

Fuente: Elaboracion propia

Figura 23: Pantalla emergente detallando la informacién del producto.
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7.7.2. Codigo fuente de las ventanas de productos

1 package <om, sebasoft.tiendall ol fragment;
?

3 import
4 import
3 impurt
£ import
7 imporct
& import
% lmport
18 import
11 import
12 import
13 import
14 import
15 import
16 Laport
17 import
18 import
19 import
20 import
21 import
22 import
23 import
24 import
25 {mport
26 lmport
7 import
28 import
28 import
38 import
31 import
32 Lmport
33
34 lwport
5
36 public
37

sndroid.contert . Comteaxt;

sndrodd. met. Uri;

sndroid. oy, tundle;

android.view Keytvent )

android.view. LayoutIntlater;
androld view View;

androld.view, ViesGroop)

androld. v i Inputsethod . InputiethodManager
sndroid. widget tditlent;

androtd. widget, . Frmelayout

sndroid. widget . tmageiiutton;
android.widget . ListView;

sodrold. uidget. . Frogressdar)

atudrold. uldget Tasst)

androlds. annotation, NosMull |

androlde. fragoent upp. frageent;

cox, sodroid, volley. Request ;

com, pndroid. . volley RegeestQuess;

com, android. volley. Nespomse;

com, ondroid. volley. volleytrror;
com.ondrold.volley, toolbox. StringRequest;
o andrald.volley. toolbax Velley;
con.sebasoft . tiendatl . B;

coe. sebasoft . tiendall & Usuario;

o sebesoft tiondull. & dheonfiguracion;
com, sebasoft tiendnll. esquesa.Aplicocion;
com, sebasoft, tiendatl, ssguens Producto;
com. sebasoft tiendall. wi, controller. sdapter Articulo;
org. Json. ISONTay]

org. json. ISONException

Javn il Areaytise

class frageent BuscarArticulo extends Pragwent implements View.Onllickiistener{

38 private 2ditText Codigol

35 private Isagefutton scanBte)
4@ private FrogressBae ph_buscar)
a1 private Listvies lista;

42 private String Servidor;

43 private int ideiends, iduser:
ad private Usoario cuser;

“5 framelayout FragranmtContainer;

an

a7 private frageent Cresrérticulo.Onfrageentinteractioniistener aListener;
ag public View anCreateView(@NonMull LaysutInflater inflater,

45

R

FRAZRBZRERARGE

e % aaaa wea @ -2 [ B B ) 3
ungoOwazzwnaow;‘nzmbun—.zuz

ViewGroup container, Bundle savedImstanceState) (

View reotView = mull;
Aplicecion spp » (Aplicecion) getictivity(),getApplicetionContext(};

1f (epp.gesarticylo_info() »» 1) |
app.setarticulo_info(0};
)

rootvView = inflater.inflate(R.layout.frageent _buscararticulo, comtainer, false);
dbconfigurscion dbcont « new dbconfiguracion(rootView,getContext(});

cuser = new Usuario(getContext());
curer, _iniclarDatosUsuarie();
Servidor = dbconf.getServidor();
ictisnda « cuser.getTiends();
{duser « cuser.getUsvario();

frageentContalner = (Frameiayout) rootView. findviesSyTId(R.4d.fragment sarca))
scanBtn = (ImageButton) rootView, findViewbyld(R. 8. 10t _scan);

Codigo » (tditText) rootView.findViewlyld(R.id,et_coditem);

pb_buscar = (ProgressBar) rootView. findVieSyId{R.1d.pb_buscar);

Tists » (Listview) rootView.FindViewdyld(R.id,1v_srticulas);

*Torzmeos canndo wa el foco en el sdittewt coadigo, se sbra 2l teclsdo®)

Codigo.requestFoces()]

Inputtethodtianager imm = (InputMethodanager) getactivity().getSystesService{Context,  INPUT_METHOO_SERVICE):
1w, togglesoftinput(Inputhethodianager .SHOM_FORCED, Inputiethodanager.HIDE_IMPLICIT_ONLY);

scantitn, satOnClickliistuner{this);
PP UNCaguanos los praductes®/
Codigo, setOnkeylistener(new View. Onkeylistener() |

overeide
public boolean onkey(View argd, int argl, Key@vent ergi) |
String Itenm;
if (argl == CeyEvwnt.KEYCOOE_ENTER) {
Ites = Codigo, getText (). toString()1

Inputietnodanager lem = (Inputfiethodanager) getactivity() . getSystenServize{Context. INPUT_METHOD_SEAVICE))

im=, hidesaftinputfromiindon(Codigo, getidindowloken( ), 0);
scanBtn. setClickable(false);
pb_buscar.setvisibility(View VISISLE);
onBuscarProducto(Iten);

A71Estaco antVIsIiblliy (Vies YISIELE )]
returs true;
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e
£
98

e
(i)
10
1
104
109
108
107

108
1e
1
113
1
114
15
116
ur
us
1us
120
121
122
121
124
124
120
127
128
12%
138
131
133
133
134
1
120
137
150
138
140
141
142
142
144
148
144
147
148
149
150
151
153
153
154
159
1950
157
158
158
160
151
162
163
164
165
166
16?
100
109
170
17
1
1
174
175
176
i
178
17
150
101
182
183
184
185
186
1w
160
L)
190

]

return false;

!
31
return rootView|
}
§override
public vold ooClick(View vime) |{
{*Auil w» =] codige del botan scent/
suitch (view,getla())|
case A.1d.ibt_scan)
flagregesos lan wcclanms de presioner el Boton O sacassar
break)
)
!

public void enbuscarPraucto(String ftem) |
string tiends »Integer.toString(idtiendn)
String secvicio « Servidore"/"+"prodoctositiendns"stiendas"Rhuscara"siten;

RequestQueus gqueue « Volley.newfequestQueue (getContext()))
Stringfieguest postlequest « mew StrisgRequest( Request.Method, GET, servicle,
wew Baspense. ListenerdSering() {
Wverride
public vold omtesponse(String response) |
welargariistalvew Stringlresponse)))
I

10
wew Response Erroriistener() (
Poverride
public woid onErroriespease(vollsyErcor ercar) |
Toast makeText(getContevt(),"Apl sin respuestas®, Toost LENOTH SHORT ). show( )}
)
i

Gueur, add(postileguest);
)

public void seCargartista({String response)|
Producto producto;

ArrayLLst<Productor mproductor = new Arraylist<Productor(})
ey |
JISONArray J3onarray « mew JSONArTey(response)|
for(iat 1=0;Lefsanarray. lengeh() 400 )
producto = new Producta(
b
Integer parsalnt(JsonArray , getI50N00 fect (1) getString( tienda_codigo™)),
Integer parselmt ({sondreay . get J50NCh fect (1) gutString("catagorias_todige™)),
Integer, perselnt{jsonArray . getISONCbect (1) getString(“subcotegoris_vodigo™)),
Integer.parselnt{ {somArray , getiSONOUject(L) getString{ “codign™)),
o,
o,
Jeonarray . getIS0NCb ject (1), getString(“categaria®),
JsonArray . get J50N0L Ject( 1) getSerlng(subcatagnciat),
JsonArray. getISONck ject (1) getString| “romtire”),
Jaonarray - get 3300k Ject (1) . getString( "observacion®),
JeonArray  get ISONCE Ject (1) getString( “unidad_medtida”),
Jronarray  get IS0t fect (1) getstring( “ertado™),
Jronhrray et 250000 fet e (L) getString(“inmg url”),
foonhrray . getdsontt ject (1) . getsering( “stock_general”)
"
2productos . add{producta )}

Jlcraanau wl adaptar personaliisds

sdapter_Arvicula sdapters new adaptor_Articula{getactivity (), aprodctor, getParentFragnentManager () )1
lista.setidapter{adapter);

scandta setClickable{tree);

ph_bwscar setVisibility (View, IWISISLE )

) cuteh (JSONException w) [
e.printStacktrace!))
!

/7 T000: Nansse method, updats argueent sad hook method Lito U1 dueat
public vold sebuttonPressed(Urd arl) |
if (stistener I» mll) {
niistener,onfrageentInterscsionvri);
}
)

@reervide
public void omAttach(Context context) [
super . cnAttach[context))
1 (cuntast Invtanceuf Tragment CrearArtlculo OnfFrageentintursctiontistener) |
wiistaner « (frageent Creararticelo.Onfrageentinteractionsistener) context;
] elwe |
throw owwe Runt iaetxcopt lon(context  tosString( )
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1M theow wow RuntineException context  toString()

101 ¢ " omest Lsplesent OnfragmantIntaractioniistener”)
1

(L3 !

104

18 FOoverebile

(T pubiie vald setach() {

197 super conbDetach( ),

10 wlistwnar = null;

1 !

00 pubiic intecface DnFrogoentintecactionl istener |
LY UL et wegumeent typs snd Heame

2 wold onfragsent Interaction(Url url))

a0 )

04

Fuente: Elaboracién propia

Figura 24: Codigo fuente de la ventana principal de busqueda de productos.

1 package com,zebssoft.tiendall.ui.controller;

3
3 Import androld app.Activity;
4 loport android.content Context;
S import android, view, Layootinflater;
& iaport androld.view . View;
7 impoct android.view . ViewGroup;
& import android,widget.baseAdapter;
2 lmport android. uidget . Inagevies;
12 import android.widget.Lineariayout;
11 import wndroid.widget, TextView;
12 import sandroid. widget. Tonst;
13 import sndroidx. (rageent.app. FrageentManager;
14 import androidx.frapment . app.froguenticomsaction;
15 Inport com, basptech, glide. Gl ide;
16 laport con.sebasoft. tisndai) N;
17 import coe. sebasoft.tiendall. db. dbconfigurecion;
16 import com, sebasoft . tiendnll, wsquena, Aplicacion;
1% laport coa.sebacoft.ticndall. esquens.Producto)
20 inport jova.wtil.ArraylList;

3 1

22 public class adapter Articulo extends Sszeddopter |

22 protected activity activity,

L protected Arraylist{Productor producto;

s private String Servidor)

2 fragzenthanager fm_base;

27 Aplicecion app;

2 df _articulo_Iinfo fragmentl;

23

0 public ndapter Articulo(Activity sctivity,Arraylist<Productor producto,FragmentMansger fu base){
33 this.activity = activity;

3 this.producto = producto;

3 this.fo_base = fm_base;

ER) app = {Aplicacion) activity getipplicationContext();

3s )

36

7 Boverreide

EL public int getCownt() {

3» return producto.size();

a0 )

a1

a2 #override

a3 public ObSect getltew{int position)

— return producto.get(position);

as }
46
47 Bovereide

as public long getItemld(int positioe) (
4% return producte.get{position). getld();

5@ }

51

52 override

53 public View getView(int L, View view, ViewGroup viewGroup) (

5 Viex v = view;

55 if (view == mill) {

56 Layoutinflater inf = [Layoutinflater) sctivity.getSystesServicel{Context, LAYOUT INFLATER_SERVICE);
57 v = inf.inflaste(R.layout .adepter_articulo, null);

58 }

59 final Producto Ltem = (Products) getites(l);

€0 deconfiguracion dbconf = new cbconfiguracion(v.getlontext());

61 Servidor = dbconf, getSecvidor{};

632 String 1s_lsages url, ls_anulads;

&3

84

€5

56 ImageView 1v_imogen « (ImageView) v.findViewSyId(R.id.iv_principal articulo);
o7 TextView tv_codigo » (TextView) v,findViesById{R.id.tv_codigo_srticulo);

(1] TextView tv_snvledo = (YextView) v.findViewById(R, id.tv_snulsdo_articulo);
69 Textview tv_categoris « (TextView) v.findViesById(R.id.tv_cetegoria_srticulo);
? TextView tv_subcotegoris = (TextView) v, findview®yld(h.id.tv_subcetegoris_srticulo};
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N TestView tyv_producto = (TextView) v findViewhyTa(0, fd. ty_producto_srticulo))
n TextView tv_sdiclonal « (TextView) v . finaviewdyld(i. 1d. tv_adiclonal _srticule)
3 Lineariayout dy_info » (Linesrloyout) v FindViewByla(n, 1d. 1y _Info);

oL

7%

76 ty_todigo. setText("Codigu “einteger. toltring(iten, getldcategorinl)) +

" Integer . toktring(lten, getIdsubcategorial)) +
" Integor. toseringl Lten. getIdfroducte())) )

) ]

o Ls_snulado = Ltem getistadol);

0 001 Ea_anulndo, equals("yigente™) )|

u2 tv_anuledo, setViaibility (View vISIOLE))

LA )

n4

8 tv_catagorin, setText{itanm getCutegorial))

ne. tv_subcatagoria satTaxt [ itam, getSubentagorial)))

" tv_producto. setTent(iten, getPraductal)))

ne tv_ndiclonal setText{iten, gersStock()))

Ae bs_magan_url « Ltes, gaturl_tnagen())

e A ds_kmagen_url.equals(“mull®)){

" Olide with(v,getContent())

v losd(Servidorels_lnagen_url)

" JAntaldv _imagen) |

"

1

Ll jelse|

w Iv_lmsgen. setlongeliesource (M mlpmap . tiendn) |

06 }

e
100 iv_Lmagen, setOnClickiistenes (mew View . OnClickiistener() (
104 pOvere e
102 public vold onClick{View view)
10

14 Of _arthculo_Imagen articuly Imagen = wew of articulo nagen(iten))
103 articulo_Lmagen, shou(fm_base, “Inegenes” )

106 sndrold app Froguent frag » activity. getfragmantianager() . findFragnentdyTog(“Imageres® )|
w7 i (fraglemill)

100 activity, getfragsentianagenc() . beginTransaction( ). remove(frag). . comit();
L )

e
111 1)

112 ly_info.setOnClickiistener (new View.OnClickidstener() |

1 Fovery lde
114 public vold onClick(View view) |
118 fragoentd « amv df _articulo_info(lten);

11 Fragoantianeger fragmentManager = fm bare)
17 FraguentTransaction frageentfransaction « fraguenthsnager. beginTransaction())
118 fragoentTransnction, setCustomininmat lons (androfd R anle, fade_Ln, sndrold R anisator, fade out))
1 fragoentTransactlon, replace it Ld. fragment_marcn, Tragmentl);
120 fragmentTransaction, commit()|

121 fragment Tronsact Lom, sddTobackStack(null)

a3 P sntFeagmenadd( ),

122

124 )

129 i

12¢

1

128

129 return v
1% )

mm

12 private vold showToast(String mensaje)|

133 Tosnt makeText(artivity, men o, Toant LENGTH_SHORT ) . ahaw())

134 )
1)

Fuente: Elaboracién propia

Figura 25: Cédigo fuente de la pantalla principal que devuelve los productos.

1 package com.sebasoft.tiendall.ui.controller;

import android.os.Bundle;

import android.view.layoutInflater;

import android.view.View;

import android.view.ViewGroup;

import android.widget.Toast;

import androidx.fragment.app.DialogFragment;
import com.android.volley.Request;

import com.android.volley.RequestQueue;

import com.android.volley.Response;

import com.android.veolley.VolleyError;

13 import com.android.volley.toolbox.StringRequest;
14 import com.android.volley.toolbox.Volley;

15 import com.sebasoft.tiendall.R;

16 import com.sebasoft.tiendall.db.Usuario;

17 import com.sebasoft.tiendall.db.dbconfiguracion;
18 import com.sebasoft.tiendall.esquema.Producto;
19 import org.imaginativeworld.whynotimagecarousel.ImageCarousel;

L= R - R ]

o e
[ ]
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25

27
28
29
2
a1
a2
i3
34
a5
35
37
i
EL:}
40
a1
42
43
44
a5
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
&0
&1
&2
53
54
133
&6
&7
&8
&9
70
71
72
72
74
75
76
77
78
79
20
81
82
83
54
55
36
57
28
89
90
91}

2@ import org.imaginativeworld.whynotimagecarousel.model.CarouselItem;
21 import org.json.JSONArray;

22 import org.json.JSONException;

23 import java.util.Arraylist;

24 import java.util.list;

26 public class df_articulo_imagen extends DialogFragment {

Producto producto;

private String Servidor,title_imagen;
private int idtienda,iduser;

private ImageCarousel carousel;

public df_articulo_imagen(Producto producto){
this.producto = producto;

¥

@override

public View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup container, Bundle savedInstaceState) {
View view = inflater.inflate(R.laycut.df_articulo_imagen, container);
dbconfiguracion dbconf = new dbconfiguracion(view.getContext());
Usuario cuser = new Usuario(getContext(});
cuser._iniciarDatosUsuario();
Servidor = dbconf.getServidor();
idtienda = cuser.getTienda();
iduser = cuser.getUsuario();
title_imagen = producto.getProducto();
carousel = view.findviewById(R.id.carousel);
carousel.registerlifecycle(getlifecycle());
List<Carouselltem> list = new Arraylist<»();
onCargarImagenss(list);
return view;

b

private void onCargarImagenes(List<CarcuselItem> list) {
String servicio;
servicio = Servidor+"/imagenes?tienda="+Integer.toString{idtienda)+
"&categoria="+Integer.toString{producto.getIdcategoria() )+
"&subcategoria="+Integer.tostring(producto.getIdsubcategorial) )+
"&producto="+Integer.toString(producto.getIdProducto());

ReguestQueue queue = Volley.newRequestQueus(getContext());
StringRequest postRequest = new StringRequest( Request.Method.GET, servicio,
new Response.listener<String>() {
@override
public void onResponse(String response) {
Arraylist<String> categorias;
onListado(new String(response),list);
carousel.setData(list);

3
I
new Response.Errorlistener() {
@override
public void onErrorResponse(VolleyError error) {
Toast.makeText({getContext(),"Mo se pudo cargar imagenes",Toast.LENGTH_SHORT).show();
3
IoH

gqueue. add (postRequest);

public woid onListado(String response,list<CarouselItem» list){
try {
1s0NArray jsonArray = new JSONArray(response);
for(int i=@;i<jsonArray.length();i++){
String url_imagen = Servidor+jsonArray.get]SONObject(i).getString("url_imagen");
list.add(new CarouselItem{url_imagen,title_imagen});

} catch (JSOMException 2) {
e.printStackTrace();

}

Fuente: Elaboracion propia

Figura 26: Cédigo fuente de la pantalla emergente de muestra las imagenes de

los productos.
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8. Desarrollo de Sprint 3
8.1.Tarea T13
Crear el esquema de producto nuevo.
8.1.1. Disefio
Se necesita crear la tabla de producto nuevo, la tabla de imagen de

producto nuevo.

8.1.2. Cddigo
—| productos v _| catagorias ¥
. I categorias_codigo INT codige INT
" | imagenes ¥ ! subcategoria_codigo INT  nombre VARCHAR{100)
! categorias_codigo INT " codigo INT » tienda_codigo INT
I subcategoria_codigo INT nombre VARCHAR{500) flg_talle INT
! productos_codigo INT - , observacion TEXT L, > estado_codigo INT
codigo INT modelo ¥ ARCHAR{45) ,
#direccion TEXT precio_vents DECIMAL (10,2}
# estado_codigo INT »estado_codigo INT
> # tienda_codigo INT
moneda_codigo INT

—_| subcategoria ¥
codigo INT
! categorias_codigo INT

s nombre VARCHAR(45)
»tienda_codigo INT

»estado_codigo INT
>

Fuente: Elaboracion propia

Figura 27: Esquema de los productos nuevos y sus imagenes.

8.2. TareaT14
Crear funcion para verificar el token.
8.2.1. Diseiio

Se necesita crear el api de producto nuevo la funcidon que permita
validar el token enviado por el aplicativo movil.

8.2.2. Cdbdigo
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$query

$params
' =» $token

IH
$resp = : :getParamDatos ($query, $params) ;
it ($res

kenid){
$query

-

$params » $tokenid];
$resp = : :noResultQuery($query,$params);
if ($resp) {

urn $resp;

return 8;

Fuente: Elaboracion propia

Figura 28: Cdédigo fuente de verificacion del token en el api de productos

nuevos.
8.3.Tarea T15
Crear api para ingresar un producto nuevo.
8.3.1. Disefio

Se necesita crear el api para el ingreso de producto nuevo.
8.3.2. Cddigo
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$ respuesta
$ producto

header("Conte ;
switch($ SERVER[ "REQUEST_METHOD']){

case
$postBody = file get contents( php://input’};
$resp = § producto->insertProducto($postBody);
echo json_encode{$resp);

break;

Fuente: Elaboracion propia

Figura 29: Cddigo fuente del api que recibe peticiones de producto nuevo.
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Fuente: Elaboracion propia

Figura 30: Cdédigo fuente, extraido del api procesos de productos.

8.4.Tarea T16
Crear api para ingresar imagenes asociados al producto nuevo.
8.4.1. Disefo
Se necesita crear el api que permita agregar imagenes a un producto
recién creado.
8.4.2. Codigo
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% respuestas
$ subir_imagen

header(

if($_SERVER[ 'REQUEST |
$postBody = file
$resp = $_subir_imagen->insertImagen($postBody);
echo json_encode($resp);

-»error_465());

Fuente: Elaboracion propia

Figura 31: Codigo fuente del receptor de peticiones de subir imagenes.

$tienda

% oria
$subcategoria
$producto = "
$imagen *

fusuario
$archiv

lisset($datos[’

= $datos|[ gen'];
-»getIDImagen( ategoria,
subcategoria,
->producto);
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$Path = "Imagenes/Productos™;

$path_tienda = "/". -»tienda;
$path_categoria = "/". ->categoria;
$path_subcategoria i ->subcategoria;

->archivo = "/api_". -»producto.”_"”

->id.”_".date{'d.m.Y.H.i.s").".jpeg";

if (!file_exists($Path.$path_tienda.
$path_categoria.
$path_subcategoria)) {
mkdir($Path.$path_tienda.
$path_categoria.
$path_subcategoria, 8777,

$data = base6d decode( ->imagen);
$filepath = $Path.$path_tienda.
$path_categoria.
$path_subcategoria.
-»archivo;

file put_contents($filepath, $data);
chmod ($filepath, ©644);

$query = "insert into imagenes_temp(catid,subcatid,prodid,id,dsc_dir,estadoid,userid,fecha)
values(:catid, :subcatid, : prodid, :id, :dsc_dir, 1, :userid, now() )
$params = [
‘catid” ->categoria,
atid -»subcategoria,
"prodid ->producto,
idt o=» ->id,
"dsc_dir’ ->archivo,

"sub

a

‘userid ->usuario
1;
$resulset = : :noResultQuery($query,$params);
if ($resulset){
$result = § _respuestas->response;
$result[ 'status'] = "ok";
$result| 'result’] = array(
"mensaje” =» "Se inserto”
);
return $result;
}else{

return $_respuestas->error_500( ‘Ocurrié un problem

getIDImagen($categoria, $subcategoria,$producto){
fquery = " select Iifnull(max(id),®)+1 idimagen
from imagenes_temp
where catid = :categoria
and subcatid = :subcategoria
and prodid = :producto”;
$params = [
‘categoria’ => $categoria,
‘subcategoria’ =»> $subcategoria,
"producto” => $producto
B
$sql = : :getParamDatos ($query, $params);
return $sql[@][ ' idimagen”];

getToken($token){
$query = " select id,userid




' =» $token

: :getParamDatos($query,$params);

p){

irn $resp;

Fuente: Elaboracion propia

Figura 32: Codigo fuente de las funciones en general del api de subir
imagenes.
8.5.Tarea T17
Crear api para modificar un producto nuevo.
8.5.1. Disefio
Crear api que permita modificar el producto nuevo.
8.5.2. Cddigo

Fuente: Elaboracion propia

Figura 33: Cddigo fuente del api peticiones de Productos nuevos.
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t(Scatos]
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Fuente: Elaboracion propia

Figura 34: Cddigo fuente api actualizar productos nuevos.

8.6.Tarea T18
Crear api para eliminar un producto nuevo.
8.6.1. Disefo
Crear api que permita eliminar el producto nuevo.
8.6.2. Cddigo

104



($tienda,$usuario,$producto){

> $tienda,
$producto,
' => $usuario

: :noResultQuery($query, $params);
n $resulset;

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 35: Cddigo fuente del api eliminar producto nuevo.

9. Desarrollo de Sprint 4
9.1. Tarea T19
Crear api para listar un producto nuevo.
9.1.1. Disefo
Crear api que permita listar los productos nuevo que ha generado el

usuario logueado al aplicativo movil.

moto g(6) plus = O X
1925 © P ©OWwHa100%

Productos Nuevos

prueba 11

[ E—— .

[ . |Indumentaria
. 4

VANNY

D Dorso Superior

Remera con estampado

| Indumentaria

Dorso Superior
unico
puede variar el estampado

Fuente: Elaboracion propia

Figura 36: Pantalla que lista los productos nuevos ingresados
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9.1.2. Cdbdigo

1 package com.sebasoft.tiendall.ui.fragment;

2

3 import android.content.Context;

4 import android.net.Uri;

5 import android.os.Bundle;

6 import android.view.LayoutInflater;

7 import android.view.View;

8 import android.view.ViewGroup;

9 import android.widget.AdapterView;

1@ import android.widget.ListView;

11 import android.widget.Toast;

12

13 import androidx.annotation.MonNull;

14 import androidx.fragment.app.Fragment;

15 import androidx.fragment.app.FragmentManager;

16 import androidx.fragment.app.FragmentTransaction;

17

18 import com.android.volley.Request;

19 import com.android.wvolley.RequestQueue;

22 import com.android.velley.Response;

21 import com.android.wvolley.VolleyError;

22 import com.android.velley.toolbox.StringRequest;

23 import com.android.wvolley.toolbox.Volley;

24 import com.sebasoft.tiendall.R;

25 import com.sebasoft.tiendall.esquema.Aplicacion;

26 import com.sebasoft.tiendall.esquema.Producto;

27 import com.sebasoft.tiendall.esquema.ProductoNueve;

28 import com.sebasoft.tiendall.ui.controller.adapter_Articulo;
29 import com.sebasoft.tiendall.ui.controller.adapter_ProductoNuevo;
3@ import com.sebasoft.tiendall.ui.controller.df_ProductoNuevo Imagen;
31 import com.sebasoft.tiendall.ui.controller.df_ProductoNuevo_modificar;
32 import com.sebasoft.tiendall.ui.controller.df_articulo_info;
33

34 import org.json.J]SONArray;

35 import org.json.J]SONException;

36

37 import java.util.Arraylist;

38

39 public class fragment_ListarArticule extends Fragment {

48 private fragment_CrearArticulo.OnFragmentInteractionlListener mListener;

41 private ListView lv_producto;

42 private Aplicacion app;

43 private String Servidor;

44 private int idtienda;

45 private int iduser;

46 private ArrayList<ProductoNuevor asproductos;

47

43 public View onCreateView(@NonNull LayoutInflater inflater,

49 ViewGroup container, Bundle savedInstanceState) {

1] View rootview = inflater.inflate(R.layout.fragment_listararticulo, container, false);
51

52 app = (Aplicacion) rootWiew.getContext().getapplicationContext();

53 //.getApplicationContext()

54 lv_producto = (ListView) rootView.findViewById(R.id.lv listar_articulo_nuevo);

55 Servidor = app.getServidor();

56 idtienda = app.getIdtienda();

57 iduser = app.getIduser();

58 onListarProducto();

59

1] 1v_producto.setOnItemClickListener(new AdapterView.OnItemClicklListener() {

61 @override

62 public void onItemClick(AdapterView<?> adapterView, View view, int i, long 1) {
63 ProductoNuevo productoNueve = new ProductoNuewvo();

64 productoNueve = (ProductoNuevo) adapterView.getItemAtPosition(i);

65

66 Fragment fragment2 = new fragment_ProductoNuevo modificar (productoNuevo);
&7 FragmentManager fragmentManager = getFragmentManager();

65 FragmentTransaction fragmentTransaction = fragmentManager.beginTransaction();
69 fragmentTransaction.replace(R.id.app_bar_main, fragment2);

7@ fragmentTransaction.commit();

71 fragmentTransaction.addToBackStack({null};

72 app.setFragmenadd();

73
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74
75
76
77
78
79
Be
81
82
83
54
85
86
87
88
89
9@
91
92
93
EES
95
96
a7
98
99
lag
18l
la2
1la3
la4
1as
la6
1a7
1a8
189
1l1e

1z@

124

134

148
141
142
143
144
145
148
147
148
149
158

H
I3 H

return rootView;

F

private void onListarProducto(){
string tienda =Integer.toString(idtienda);
String usuario =Integer.toString(iduser);

string servicio = Servidor+”/"+"productos?tienda="+tienda+"&usuario="+usuario;

RequestQueue queue = Wolley.newRequestQueue(getContext());
StringRequest postRequest = new StringRequest( Request.Method.GET, servicio,
new Response.Llistener<String>() {
@override
public void onResponse(String response) {
onCargarLista(new String(response)});

¥
T
new Response.Errorlistener() {
@override
public void enErrorResponse(VolleyError error) {
Toast.makeText(getContext(),"Api sin respuestas”,Toast.LENGTH_SHORT).show();
¥
1)

queue.add(postRequest);

Iy

public void onCargarlLista(String response){
ProductoNuevo producto;

asproductos = new ArraylList<ProductoNuevo:();

try {
JS0NArray jsonArray = new JSONArray(response);

//ProductoNuevo(int id,String categoria,String subcategoria,String producto,String obse
for(int i=8;i<jsonArray.length{);i++){
producto = new ProductoNuevo(
is
jsonArray.get]SONObject(i).getString(
jsonArray.get]SONObject(i).getString(
jsonArray.get]SONObject (i) .getString("1id"),
jsonArray.get]SONObject (i) .getString("catid"),
(
(
(

categoria™),
subcategoria™),

jsonArray.get]SONObject(i).getString("subcatid"),
jsonArray.get]soNObject (i) .getString("dsc_prod”),
jsonArray.get]SONObject(i).get5tring("dsc_obs™),

jsonArray.get]SONObject(i).getString("dsc_modelo™),

jsonArray.getISONObject (1) .getISONArray ("imagenes™)

)i
asproductos.add(producto);

T

//creando el adapter personalizado
adapter_ProductoNuevo adapter= new adapter_ ProductoMuevo(getActivity(),ssproductos);
lv_producto.setAdapter(adapter);

} catch (JSONException e) {
e.printStackTrace();

}

[/ TODO: Rename method, update argument and hook method into UI event
public void onButtonPressed(Uri uri) {
if (mListener != null) {
mListener.onFragmentInteraction{uri);
h
¥

@override
public void onAttach{Context context) {
super.onAttach(context);
if {context instanceof fragment_CrearArticulo.OnFragmentInteractionlistener) {
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151 mListener = (fragment_CrearArticulo.OnFragmentInteractionlistener) context;
152 } else {

153 throw new RuntimeException{context.toString()
154 + " must implement OnFragmentInteractionListener™);
155 }

156 1

157

158 @override

159 public void onDetach{) {

16@ super.onDetach({);

161 mLisztener = null;

152 1

163 public interface OnFragmentInteractionListener {

164 // TODO: Update argument type and name

165 void onFragmentInteraction(Uri uri);

166

167 1

Fuente: Elaboracion propia

Figura 37: Codigo fuente de listar productos nuevos.

9.2. Tarea T20
Crear modelo de producto nuevo en el aplicativo.
9.2.1. Disefio

Se necesita crear el modelo del producto que recibira la informacion

del api.
9.2.2. Cdbdigo

1 package com.sebasoft.tiendall.esquema;

2

3 import org.json.]SONArray;

4

5 public class ProductoNuevo {

B private String categoria,subcategoria,producto,observacion,modelo,productoid;
7 private String categoriaid,subcategoriaid;

8 private JSOMArray jimagenes;

9 private int id;

la

11 public ProductoNuevo(){

12

15

14 public ProductoMuevo(int id,String categoria,String subcategeoria,String productoid,
15 String categoriaid,string subcategoriaid,
16 String producto,String observacion,String modelo,JSONArray jimagenes){
17 this.id = id;

13 this.categoria =categoria;

19 this.subcategoria = subcategoria;

28 this.producto = producto;

21 this.observacion = observacion;

22 this.modelo = modelo;

23 this.jimagenes = jimagenes;

24 this.productoid = productoid;

25 this.categoriaid = categoriaid;

26 this.subcategoriaid = subcategoriaid;

27 :

28

29 public String getCategoriaid() {

39 return categoriaid;

21 3

32

33 public String getSubcategoriaid() {

34 return subcategoriaid;

35 :
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6
a7
23
g
40
41
42
a3
44
45
46
47
43
49
5@
51
52
53
54
55
56
57
53
59
5@
51
62
E
54
&5
66
57
68
&9
78
71
72
73
74
75
76
77
78
79
80
51
82
83
34
85
86
57
58
&9
L)
21
92
23
94
a5
26
97
LT
89

168

181

162

183

164

165

166

187

168 }

public void setCategoriaid(String categoriaid) {
this.categoriaid = categoriaid;

I

public void setSubcategoriaid(String subcategoriaid) {
this.subcategoriaid = subcategoriaid;

¥

public void setProductoid(5tring productoid) {
this.productoid = productoid;
¥

public String getProductoid() {
return productoid;

¥

public int getId() {
return id;

¥

public void setId(int id) {
this.id = id;

I

public String getCategoria() {
return categoria;

¥

public void setCategoria(String categoria) {
this.categoria = categoria;

I

public void setSubcategoria(String subcategoria) {
this.subcategoria = subcategoria;

¥

public void setProducto(String producto) {
this.producto = producto;

¥

public void setObservacion{String observacion) {
this.observacion = observacion;

I

public String getSubcategoria() {
return subcategoria;

¥

public String getProducto() {
return producto;

I

public String getObservacion() {
return observacion;

¥

public JSONArray getJimagenes() {
return jimagenes;

¥

public String getModelo() {
return modelo;

¥

public void setJimagenes(JSONArray jimagenes) {
this.jimagenes = jimagenes;

¥

public void setModelo(String modelo) {
this.modelo = modelo;

I

Fuente: Elaboracion propia

Figura 38: Cddigo fuente del modelo de producto nuevo.
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9.3.Tarea T21
Crear pantalla de ingreso de producto nuevo en el aplicativo movil
9.3.1. Disefio

Se necesita crear la pantalla de ingreso del producto nuevo.

¥ moto g plus ~ o Pt

1939 O P

Nuevo Producto

noumentarna

ieQ

Dorso Superior

Fuente: Elaboracion propia

Figura 39: Pantalla de producto nuevo.

9.3.2. Cdbdigo
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19 import sndroide, senotst ion Requiresapi |

20 import sndroids. frageest . app. Frageent;

31 import com.android.velley. Segquest;

42 import vom.sndroid.ve] ley. SeqoestQuess

33 lmport coo.android.volley.Response;

34 {mport coo.android.volley. Volleytrror;

15 lmport coo android. volley. toolbox . JscalbjectRequest

35 import coo.endroid.volley.toolbox . Volley;

47 laport con.google.android.material. Flout tngact loabuttun. Floet inghAct lunButton
18 import com. sebasoft  tiendatt 8;

30 Import con.sebasoft. tisndell spl spifocesion;

42 import coo. sebacoft. tiendall i controller. Grldviewulapter)
A1 import org.jyom. TSONT rcept fom;

41 import org. jsom, FSONDS ject ;

A2 import jave.io.SyteAcrayOutputitresn;

44 isport jJeve.io. InputStress;

45 Isport java.util Acraytist;

46 import Jova.util Hashiap;

47 import Java. util.list;

42 jmport jave.util. Nap;

4

5@ pubilic class Fragment Creardrticulo Fragesnt ispl 1 Adapterview.OnltewSeloctedlistener(
51 private Onfrageeatistersctizalfstensr smistener)

52 Splemer sp_categoris, ip_tobcategoris;

£ 3] tditText et_prockcto,et_modelo,et_chservecion;

“ ProgrensBer sb_pusrdar;

s spiConexion epiconexicnm;

" String Iy _categoria, ls_sebcategoriag

57 private Url lmagenlirl = mull;

52 private Buttonm btnGaleris)

3% private Gridview gyimagenes;

€ Listeuris listalmagenes « mew Arraylister()}

é private String Servider;

62 GridVissadipter Sansddaptar;

&3 privete boolean 1bo_seviendo = true;

&4 Lise<Sreings 1istaateSiinmaganes = new Acraylistar())

“

o @eequiresApi(api « fwils.VERSION_COORS. M)

oy public View onlreate¥iow(@oatoll Layoutinflater infliater,

2 Viewtroep container, Bundle savedinstenceState) {

&3 Visw root¥iem = inflater.inflate(R, loyout.frageent creararticulo, contoiner, false};
kel TabHost tads = (TabHost) rootWiew.finoVies@yId(R.Lld.tabhost);

71 tobs.setwp( )

7 setHssOptionsienu(true) )

b1 TatHoat . TabSpes spec = tabu.sewlabSoec("tabl");

74 pet setContent (4. 14 tasl);

b spec. setindicator (™™, pethescorces(). gotheanable(andreld. N . dranable. le_Llnput_get));
% Tabs.AddTad(spec);

77 IPEC + taby.mewTobSpec( tabl"):

m spec.setContent (R, 5d. tadl);

™ spec.setindicator( ™, getRescurces().getCraweble (android R . drewnble ic_senu_gollery)};
" tabr. addTel(vpec);

5 SpEC = tavs.mewTadSpec(*tab3®);

a2 spec.setContent(R.4d.tabld);

a3 spac.setindicator(®”, getResources().getOranable(android, R.drasable.ic_wenu_mannge|};
21 tobr.nddTob(spec);

2] tabe antCurrentTad(0);

se

L 3 1p_categorls = (Splneer) rootVies. ficdViawById{R. id.4p_categaria);

82 1p_tubcategoris = (Spinner) reatView. flndVieaByIo{N.1d. sp_subcategoria);

5 et _produrto « (IitText) rootView.FindviesdyId(R.1d, et _producto);

"N ot _modelo = (TditText) rootView.findviemiyId(R,id, et_sodelo);

" et _observacion » (fditText) reotVisw. findViewtlyTd(R,id,et_observacion);

92 Po_guardar = (Frogrensles) rootView, findviewtilytd (8, id.pb_guardar};

e3 DToGaleris = (Button) reotView. findViesByIo{R.1d.btnGalerla))

B gvimagenss = (GrioView) rootView, findviewById(R.1d.gvleagenes}|

s 5p_categoris.setOnltenselectediistener (this))

% sp_subcategoris.setOnitemSelectediistener this),

o

e Vibratar vibrator = (Vibeator) getactivity (). getSystenSaryice|getContaxt (), VISHATON SERVICE);
"

108 FRLLEAANDS (0L DATOS DEL SPIMEN COW LA CLASE DE APIPADOUCTRS™/

191 spiconexion » mew spiCorexion{getContext())}

102 spiconexion, setSpinners(“categoria”, sp_categorie, "))

10 Servidor « apicomenion.getServidor();

e

15 FloatingActionSutton fab «» (FloatingdctionButtan) rootView. findVienById(R.1d.fab_producta);
196 7ab.setOnClicki istener(new View. OnClickiistener() |

187 ide

103 public void ooClicn(View view) (

10 String rervicio;

110 Mapettring, String> dats = new taahapor();

111

12 17 (et_srodccto.getText (). teStrlng() . length() == @) {

1 vibratoo . vibrate(400);

134 Toast.makeText (getContext(), “Ingrese uno descripcisn genersl del prodecto”, Tosst.LINGTM_SHORT) . show( )}
13 ) else {

13e

17 data.put("istlends”, Integec.toString{opiconexion.getIdeiendnl))))
118 dsta.put(“categoria®, ls categoria))

115 data.put(“subcategaria®, 1s_subcategoria))

129 dats.put(“prodecto” ot _producto.getText(),zoString{}}i

i deta.put (Tohearvesion”, et_chearvacion, getText().tostring(}):

P31 dets put("medeln”, ot _modeln.gutTuxt().taString{))i

123 dats pot( idusuarie”, Integer.tuString(aplconaxion. getiduser(}}):
114 dats put(“token”, splcocexlon.getToken()))

125 J50NCE4ect {sonDats « new ISONOGject(date))

126 Yresalt » sphtosexion, pabrviarPOsT (Jsmmbuea, “produrtes”);

137

138 pervicio » Servidors*/producton”;

129

111



18 /tInsertmmun dutus del producto”

m habdlitaProducto(fnlse);

12 NequestQueue gueve » Volley. mestegquestQueve|gezContest(]))

133 Json0bjectiinquest postheguest « new 1senCt Jectliequest( Bequest Methad MOST, servicin,
124 Jsondeta,

13 new Response. Lisvener 1SONORJecta() (

136 $Ooverride

LRl public vald salerpoose | JS0006Jact responas) |

118 JEONOU et O] Rasuly )

138 0L} = respomse;

e String wtetus menddde,sidcet, sldeuncat, sldpro;

" try 1

e status = O8], getatring{“sratin®);

iLh Besult « O8] gt 15ONCU Ject (Mrenult” )

144 I (atatus . equala("ak™)){

l“ [ esssssssnsnsnsnsvsrsnsrnrsvene (M sevesssssnsnsssssnsnssnssssnsnsnnnse
144

"7 sidoat » Mesolt, gerString!“ldewt” )

48 tidsubeat = Resule, gutatring “Idesbent”);
148 tidpro = Result, gerString( "tdpre® )

159 I*Enviames Llan Tmigenast,

31 1F (baseddapter |o mll}{

b} 3 blirisagenes(alacat , aiduubcet  vidpro) |
153 baseddapter setclenni )|

153 g lmagenes tetadapter{null))

155 )

156

nr ot _produsto. setTant (")

158 ot _modals sanTuxt(""))

412 et _chiecyaclon. cetText(""))

168 MatLiitabroducto(true )}

181 rootview, Findvientiy1d |, id, et _products) . regeestfocun()}
e tats aetlurmanttab(0) |

168

164 Toart makalaxt (gatContunt( ], "Datas Guardados correctamenta™, Tanst LEMSTH LONG)  sbou( )}
165 Jelse(

10 vibrator, vibrate (400} |

1wy mabt i taProdoctaltrue))

182 meneaie = Neault,getstringerrar_sessage”) )
165 Tostt makeText(getContext( ), mensule, Toast LENGTH_LONG) . ahaw( )}
17e )

1 | eateh ()30WExzeption e) |

177 J7¢1 servie po trado nade

n vibratee . vibeate(400))

174 netilitafroductolYrue))

175 e.printStackTrace()|

17% Toast . maeText(getContent(),"El Servicio retorse wa error inesperndo”™, Tonst  LENGTH_LONG) . show( )
1y |

18 }

s I

15 now Apsponie Erroriisteses() |

m $override

e pubilic void satroocfespome(Valleyterar arror) (

1 vitretor . vibrate(400);

124 nekd LIt rods to trus ) |

18 Toast maveText(getContest(),"El servicio no esté disponible” Toast LENGTH _LONG ), showl);
188 errar printStackTrece ()|

nr }

L m

! 2 Queus , add (portiiequest) )

1% )

191 )

152 W

153

194 btadaleria setOnClickiistener(new View OaClickilstener!) |

195 #Oovery Lde

19¢ guilic void onClick{Vime view) |

1w plekinage! )

19

19 )

o W

bl )

P return rootyliew;

93 )

)

905 peblic ol setflag enviand{boolean #lag)(

06 this lbo_enviando « flag)

wr )

jos

0% public boolean getflag eoviandof ) (

ne return this, lbo_enviando)

m )

m

i pellc vold subleisagenes (String (deat String Iduubcat Steing Lpro){

4 1lstaBasasalnagenes clanr())

218 for(int 1e0)tcllatalnagunes.alze()) Lo0)(

ne tey (

n InpatStrewe iy = getactivity() . getContentlasalver| ) openinputStresn iistalmgenas . gotii) )i
e Eltwap bltoap = Ritnaplectory decodestreeniis);

iy Steing cadena = convertirUriTobasadd (bitmp )|

e snyviarInagun|cadana, ddcat, tduudcat Ldpea))

m blitwap, recycle{)

m if (getfing_enviando())(

n Thresd.sleep(S00); //Coparsmss sl sngunds pars elulnr ol sligubents
4 )

s jeateh (Exception ex){

s ox, getiessage! )

m )

e )

$31 )

238

112



i b lic vold ewviacivagent finnl String cadens, fimal 3tring tdcat,final String idsedcat, fimal 3tring lopro){
37 Magatring, Strings dota « new Methispar())

m wetflag snvland(true))

4 data put(“Latlendn”, Integer.toString(solconesion getldtiondal}})))
ne data.put(“lwagan”, cadena)

e data.put(“1acet”, 1dcat)

nr At put (“Ldenbeat” ddoubear )

i data put (“Ldgen” Ldpes] |

e data gt [Chdusar”, Intager . toStrlng( splcomasion. getiduser{})))

-0 dote. put ("roken”, aplconexion getTokea()))

m 190008 Jent {aonbnte » new 250M00 ect (dete))

140 String serviclo = Servidors™/eublr_lnsgen®;

AN Bogua s iCuein quaie = Yulley, hewbogues tOueus (getlontest| )}

A 0oLl fuctiaquest postiagquest « o JionOl fectiagueat( Neguest Method PROST, servicle,
M Json0eta,

e rew Hasponse, Listeners 3500 dect () {

M Fovereide

M Pl he vl anienpunes | TSOMM [eet reapanan) |

249 290m0b Ject Obf, Result)

ne CbJ » response;

m string  status, mennaie;

m try |

ns status « O getString( statws”))

ma Result « Obf.getisombiect(“result”))

22 14 (eratus equels("oh®))(

sl L N | e
57 setflag emiand(false);

158 Jelse|

s fivibrator vlbrate (400)

i £ PN E e roductnf trwe )

1 MEnAAle « Basuit getSteing("arror_sesage”) )
w2 shouTonst(meniate ),

%2 )

4 } cotch (I50MException ¢) (

184 JIEL survie ho beajo sade

i) J/elnrntar wideatn{dte)

i frhabi i rodecte(true);

B2 eoprintSeackTrace();

m» Tuanh eabaTert (getContont (), "E1 anrvicio de subldn de imagenas retorne Un ercar Inespersde”, YTost LENITH_LO
m )

m )

m

m oww Regponge, Errarlistener() {

t el Poverride

s publie vald sntrractesponse(Yolleyfronr arrer) |

i Frulbrarar vilirsta(400)

144 S/ Lt wProducto( tree)

s Toast maketent(getContert (), 0] servicio nu entd disponible™, Toast  LENGTH_LONO)  show( |}
e ercor printStackTrace( )|

" )

m »i

n: Guese . 0dd (posthaquest )|

"

m )

ms peblic String convertivte LTuRusets(fitase Bitmap)(

9% BytedrcayOutputSTrans baos « new BytedrrayOutputstrean) )|

is7 bitmep . coepress(Nltwop, CosprassFormst . 170G, 100, haos ) |

" byte[] bytes « booy, tobytedrrayl))

e String endude « Dasedd ancodeTobtrbag(bytes Rasadd, DEFAILT ),

™

" retwrn ancode)

%3 )

m private vold plentmage( )|

i Intent Letent = new Intant(Intent ACTION PICK)|

s Iotant. aetType(“Lloagn/*");

e Inteat putbxtrafIntent EXTRA ALLON MULTIPLE true);

w gelleryactivitybenulshauncher, Jauneh( intent )

Lo )

m

o private ActivityRaaultiaunchercintents gallerpact ivityfasultbauncher « reagisterforactivityfosule(
wi wew ActivityfesultCuntracts StertActivityfartenult(),

Wi mew Activityesuletallinckeactivitymenvitr() |

L L) Poverrldw

$0) public yuld pnAct lvityheaul t(ActivitySesult roault) |

W5 try {

o I (rmsult, getfesultCode( ) == getactivivy() MESULT OK){
wr

e Intent date = seavit . getDetal))

0 ClipOetn cliphats « dats. getCilpOatal))

mne LclipOotn «« mall)(

m I Pare cussds sals elige me Lemgen

n: Iangemir] = dats getData())

N Listalmagenes . add( imaganisl )

0 Jelsel

ns //man Ar won Images

ne for {int L« 030 « clipDotn getitesCount()) 1oe)|
nr Tintalmagenes . add(cLliplmta, geticemit (L) getiiri()))
ne ]

"

e basehdapter « mew Grioviesidapter (getCanteat( ), listalnageses))
m v inagenes. setAdagter (hassddaptar) |

(29

s Jelse

na J/umncelade

121 shiToaet (“Selensidn Concelada”)|

ve )

0w Jemteh (Exception en){

us N etiassage ),

e )

He

" )

" )
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Fuente: Elaboracion propia

Figura 40: Cddigo fuente de ingresar producto nuevo.

9.4. Tarea T22
Crear pantalla de modificacion o eliminar producto nuevo con el listado.

9.4.1. Disefo
Se necesita crear una pantalla que liste los productos nuevos que ha

registrado el usuario logueado al aplicativo movil.
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Fuente: Elaboracion propia

Figura 41: Pantalla de modificar o eliminar producto nuevo.

9.4.2. Cédigo

1 package

3 Llaport

s import

& impoct

7 import »

olde . fragoent.app. Fragnen

youtlnd late

import sodeod

mport  snilr
view. ViewGrowp )

Adapterviee;

.Button;

5 import cow

import coe

mport cos atingActionButton;

25 tmport cos
import com

inpart

import cow
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A1 Leport Jova U LE Hastidag
A2 Import Java . wt il Map;

4

44 public class fragoent Froductolvave oodificor extends Fragment |
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private String Servidor unerid, tbendalil, token)
private Aplicacion app;

private J5UNArray {imagen;

privete YentView tv_cot,tv_subost;

peivate EditTaxt ot _producto, ot _sodelo, ot _sbservarion)
private Progresstac pb_guacdar)

private OrigVies gvimagenss;

privete Productotisve productotieo;

Fragment fraguent)

pwbilie feagment Produc todwevo_midif Loae (Productotiuevo peoductodueve )
this.praductatvevs = pradisc b olusvo |
)

public sratic fragment ProductoNuevo_modiflear mewlnstance (Productotivevo productodueve) (
fragoent Productoduevy _modlfLear fragment = aew Trageent Productotiove_sedlf Loas (produc tutevs) )
Bundle args « new Bundle();
retuen fragment;

)

Poverrlibe
public vold anCreste(Bundle savedinatancastate) (
super  onCreate(savedinstancesitate) )

}

Foverride
public View onCrenteView(LayoutInfinter inflater, ViewOroup contalner,
Dundle savedinstanceState) |
JI Inflate the Jayout Tur this frageent
View view = Influter, inflate (0, Layout, frageent __producto_hweve sodifhonr, contalnnr, false);
string wrl imagen, title_imagen;
fragnent « this;

spp = (Apllencion) view getContast (). gotappiicationContant();
Servidoe = app,getSeryidort )

userdd « Integer toSteing(app.geriduser()))

tlendnld = Intuger.tostringlopp get 1ot lenda() )}

token = npp.getToken())

Jimagen = produstonieve getdinagenes() |

TRimost tabs = (Tabroat) yview FInetvisudyTa (R, 10, tabhostnueve fragment) )
tabs.setup())

satrastptionsManu(true)

Tatrost, TakSpee spec » tabs, renTabipec(“tabi?®);

spec. satlontent (A, dat, tabl);

spec setindicntor(*®, grthescurces().getOravsble(andruid. N draushile, te_irput_get));
Tabs  addTab(spec))

wpec = tabin newTebSpec(“rebi?t) )

spec.setCantent (N, 4d, tab2);

specoantindleator (*%, gethesources() . getOrasshlelandrold A draveble, e _senu_gollery)))
taba  addTeb(spec))

e = Tl nawTaliSpec("tanaYt))

spoc. setContent (A, Ld, tab)d);

specoantindicotar(™", gethesourcas( ) getOramsblefandrold N draable, Lo _sena_manage));
tuba nddTab (spec))

tuvs . setCurrentTab(0);

ty_cat o (TentView) vhow, finaVienlyId(n, id, ty_catd))

v swbcat = (TaxtView) view, findViewdyTd(a, . tv_suboatd);
et_produrta « (FdltTest) view, findViewdyZd{N. 1d. et _productod))
wt_sodelo » (BdieText) view, findViewdyld (i, bd ot _sodelod);
et_obearvacion « (BditText) view, finaViewbyld(N. 1¢. et _observaciond))
po_guardar = (Pragresslar) view, findVimdyld(h id,pb_guardard);
gvimagenes » (Orldview) view. finaViewbyld(n. id. gvinaganes?))

title_lmagen » productoNuevu,getProductol) |

et _producto. setTeat(title_imagen);

et_vodelo setTant (productobueco, getiodelal) )

At _chearvacion, setText(productativevo . getObservacion( ) )}
tv_cab setText (productofiueve  getCategorial)):
tv_subcat, setText(prodectoluevo. getivbcategorial)))

arraylistestrings Listalsagen « mew Arraylistastring();
for (Int 1 = 0; L « Simegen dength(); Les) |
try |

wrl_imagen « Servidorsiimagen, get25000bject(). getstringl “dec dir®);
Tiatalmagen. acd(url_inagen);

] catch (2%0MException ) |
woprintStackTesce())
)

?
adoptor_gvimagen simagen « new sdapter_gvisagen(getContewt(),listalmagen)|
g immgunas  sntidapter (almagen) )

¥ Euentas Click*ys
FlostingActionbutton fab_guncdar = (FlustingActiontutton) view. findvViewtyld (R, 1d.feb_prod_guerdarl))
Fab_guardar  setOnCRickiliatones (new View OnCllekitstener() (
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106
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119
190
1
192
e
104
19
e
197
1va
19

0
00
w0

e
w7

0
0
2
a3
i
e
a8
26
anr
i
e
20
s
223
w
24
2%
26
27
28
e
Ehl)

Povere lde

pullic vold onClick(View vlew) |
FiModsficar
AlertDiniog Mullder dinlogo = new AlectDialog Sulider(view. getContext());
tialogo setTitle("Modificor Producto Muevo®™))
dinlogo, setMessage( " Denes Modificor “tproductobevo.getProducto()+* M%)
dislogo setCuncalabla(fulae),

Whaluga aetPositivehuttan( “Ouardar® new Dinloginterface OnCLick batener()(
peblic vold ool lek(Dialoginterface dinlogo, Int L0)(

ph_guardar. setvistoidity (getviow( ) VISINGE))

try |
andctual dzarfroductol();

| enteh (J%OMException o) |
woprintSrackTrace())
po_guacdar netvistod bty (getViom () INVISIOLE) |
Toont mnkaToxt(getContext(],"Ne s pudo Actusllzer ol producto”, Toast LENOTH SHORT ). vhow( )}

!
ialage, setiagativeluttan( "Cancelar”, mew Dlaloginterface . OnCilekidstener()(
poblic vold onClick(Dialoginterface dialogy, int §d){

FOTRO0 e aMOra 0o Rocemos Adda

i
dinlogo. show( )
I
i
Flostingictiondutton fab_eliminar « (FlostingActiontutten) view findVien®yla(n. id. fab_prod_eliminard))
fab_sliminar, sotOnCLliakibatmner(me View OnClichibstener() |
Woverride
plie vold onCliek{View view) |
(N 2 A T SN
AlertOlalog, bullder d¢lalogo « new AlertDialog. Dullder(view, getContext()))
Wialogs aetTitln "Clininar Praducts Bunve® )|
Whalugo aetMarnage(“iDenes Elininer “sproductodueve. getPraductol )+ 1))
winlago setCancalable(falve))

dislogo setPosisivedutton( “Biisinar” mow Dlaloginterface. OnCiickidstener()(
pubilic vold onClick(Dialoginterface dlalogo, Int 4d){
ph_guerder , setVisibiiity (getview() VISIOLE))
oot linlnarProducto( )}

m
wialugo sethngativefivtton( "Cancelar” mew Dialagintorface. OnClickidstener()(
il le vold onClich(DialogInterface dinlogo, Int L0)(
1000 por abars no hncemos nade
}

i
dlalugo . ahow);
!
i
return view;

}
private vold enfctunlizarfrodectol ) throws JSONEsception |
frArmanos 2] Teon®

MapiString, Strings deta = new Maallepir ()]

datnput (Ll benda™, tiendala);

datn put (“Sdusunrio®, userid);

data, put [ *Ldpradueta”, productaiueve. getProducteld! ));
Wt m put (“token™, token))

date, put {(“Ldcatagoria®, productoluevo, getCategorbala()))
dotn.put (“Sdsubeategorin®, productomevo, grtSubcategorinid());

Wetn.put(Tproductn”, ot producto,getTest().tosering()))
dotn. put ("modelo”, wt_modelo.getText() todtringl)))
datu.put{"obsarvacion®, et_observacion getTest() tostring());

JR0M0b Ject Jdatal = pew JSOMCE frct(data))
J7T000 sxte pesnin dn vodlgn wan slrvs pars weser Juos s ldado

19000 Lert Jusmnple = new JH0MOG Jert (duts) |

Janswple, put{ “imagenns®  productotmevo, get] iengenes () ),
System. out . printing Juesmmple) )

Y

string swevicle « Servidors" /producten”)
HequentQueve queus = Yolley, nevllequestQuews [getContest()))
J1onObiectRequest postRequest « mew JanObjectiegquest( Amgquast Method. MUY, servicio,
Jhatel,
new Nesponse, Listener<250MObYeces() |
Povneride
pobilic vold onlespanse( 5000 fact respoanae) (
JsonCh ect Obf, Nesult;
Obf = responae;
sring  status mensaie)
try {
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new

Di

status « Oby. gerstring“status"))
Brault = Ob). get)S0onon Ject ! “result™ ),
B (atatun, oqualel “ok")){

Toont . makeText{getContext(), "Producto Modificada™, Toast LONGTH_LONI )  shim( ) )

ph_gunrdar aetVisibliiey (getViaw( ) INVISINLG ),
getackivity () onBeckPressed( )

Jelse|

vihraror visrmte(A00)
nendade « Aeault. getdering(“error _sastage”))
Toast . makaTeut (gatContant () mennafe, Toast LENGTH _LONG) . show( )}

Artrraguantanagor (). heglnfran

tlon( ) romsve [ Fragment omeitl);

}
) wmteh (I60NExaeption «) |
11 servle o tradn neile

epeintitacktrace( )

Tosst mebaTest{getContunt (), "] servicln retorng wo srrar Lneaperado” Toant LENOTH_LONG ) shaw! )}

)

Response . Errortistener() |

Povery Lde

public vold enkrrorbesponse(Yolleybrear srrar) |
Tonst moketext{getContent( ), "tl servicio no sath disponible™, fonst, LEMITH_LONG)
srcoc.printitackTrace())

)

Queve  add{posthoquest )|

private vold oot L lsdnaerroductol )(

*Arwasos #)

Mapafitring,

Strings dota « new MashMapes( )y

deta put (“Ldtiands”, viendeld))

dota.put("fdusuerin®, userin);

data.put(“ldproducta”, productodseve. getProductold());

dota. put(“idcategorin”, productolievo. getCategoriald()))

dota put(“idvubcategorin®, productolvevo.getdubcategoriold()))
data.put ("tokan®, toxen))

00000 Ject jdatal » new 150N Ject(date) )
String servicie « Sacvidors™/producto_elininer”|

JO%gntemoout printind Joutel ),

NeguestQueue queur « Volley, nenflequettQueve (getContext{));

Tnoe0b JactRequest postfinquest = me 100000 Jacthaguent( Request Mathod . MST, servicle,
Jdata2,

new

b

Response. . Listener<J50MObjectr() |
Povere Lde
public void onllespomye! J50NCLject responae) (
FE0NOL Ject OB ), Resuit;
QUi = response)
String status,menssie|
ey |
status » Ob). getstring(“status");
Sesult = Obd.getIsOnOR Ject(“result”™))
I (status.equals( ok"))(

«show( )}

Toest makaTent (getContent(), "Producte Elininado, ™, Toast LENGTH_LOMY)  abhow( ) )

pb_gunrdar setvisibiiicy (geeview() IWISIBLE)
gotactivity() anBackPressed();

Jelve|
ERraYor  vANr Rt e (400}
mensade = Result getSering("error _sesinge”) )
Toast makeText (getContaxt(),menanie, Toont  LENOTH_LONG)  show( )}
faetrrngeertiNanager (1. beginTranss t L v [ Fragment ) cnmmit()

t
} eateh (IS50nException ) |
€ srvieo 0 tre) e
epeintstacktrace )
Toast .sabaTaxt{getContaxt(), “Fl servicia retorno wn sroor Lnmspersdo” toast

e Hespense Breoribatener!) |

M

Pvery Lide

public void ontrrorfesponse(Valleytrear errer) |
Toast mabuTant (getComtont (), "FL servicio mo sath dlsponihle™, Tonat. LERGTH_LONO)
erroc peintStackTrace( )}

)

fquewe odd [posthequest))

SLENGTH_LONG )

shom( )

shaw! )}

Fuente: Elaboracion propia

Figura 42: Cédigo fuente de la pantalla de modificacién o eliminar producto

nuevo.
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9.5.Tarea T23
Crear proceso de aprobacion y asociacion del producto nuevo con el
listado de productos.
9.5.1. Disefo
Crear el proceso api y base de datos que permita pasar los productos
e imagenes temporales a las tablas del sistema.
9.5.2. Cddigo

Fuente: Elaboracion propia

Figura 43: Codigo fuente del proceso api que permite pasar los productos
nuevos.

1 ® ] CREATE DEFINER="vadmin @ %  PROCEDURE “sp crear_producta” (
2 in an_idtienda int,

3 in an_idcat int,

4 in an_idsubcat int,

5 in an_id int

6
7
8

)

H BEGIN
declare coderror,imgid,imguserid int;

] declare msjerror varchar( i
18 declare imgdir wvarchar( H
11 declare imgfecha datetimej;
12 DECLARE finished INTEGER DEFAULT 2;
13 DECIARE curImagen CURSOR FOR
14 select a.id,a.dsc_dir,a.userid,a.fecha
15 from imagenes_temp a
16 where  a.catid = an_idcat
17 and a.subcatid = an_idsubcat
18 and a.prodid = an_id;
19
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DECLARE CONTINUE HANDLER

FOR NOT FOUND SET finished = 1j

declare exit handler for sglexception
begin

end;

GET DIAGNOSTICS CONDITION 1 @sglstate = RETURNED SQLSTATE,

@errno = MYSQL_ERRNO, @text = MESSAGE_TEXT;

rollback;

set coderror = ifnull(ifnull(coderror,@errno),’-1");

set msjerror = ifnull{ifnull{msjerror,@text), Error Inesperado’);
insert into log_errores(objeto,cod_error,mensaje,fecha)
values('sp_crear_producto’,coderror,msjerrorynow());

commit;

select 'error’ status,msjerror message from dualj

if (select exists(select

set @dsccodigo = conca
cast(fcodigo as char))

from producto_temp a where a.tiendaid = an_idtienda
and a.catid = an_idcat
and a.subcatid = an_idsubcat
and a.id = an_id
and estadoid = 1)) then

select a.dsc_prod,if(length(trim(a.dsc_obs))=0,null,a.dsc_obs),
if{length{trim{a.dsc_modelo))}=",null,a.dsc_modelo),a.userid,a.fecha
into @producto,@observacion,@mnodelo,@usuario,@fecha

from producto_temp a

where  a.tiendaid = an_idtienda

and a.catid = an_idcat

and a.subcatid = an_idsubcat
and a.id = an_id

and estadoid = 1;

select ifnull(max(codigo),?) +
into flcodigo

from productos

where  tienda_codige = an_idtienda

and categorias_codige = an_idcat
and subcategoria_codigo = an_idsubcat;

t{cast(an_idcat as char),cast{an_idsubcat as char),
]

start transaction;

insert into producto_vinculo_nuevo(tienda_codige,categorias_codigo,
subcategoria_codigo,preoducto_codigo,producto temp codigo,usuaric codigo,fecha_temp)
values(an_idtienda,an_idcat,an_idsubcat,@codigo,an_id,@usuario,@fecha);

insert into productos(tienda_codigo,categorias_codigo,subcategoria_codigo,
codigo,nombreobservacion,modelo,estado_codigo)
values(an_idtienda,an_idcat,an_idsubcat,@codigo,@producto,@observacion,@modelo,l);

OPEN curImagenj;

getImagen: LOOP

FETCH curImagen INTO imgid,imgdir,imguserid,imgfecha;

IF finished = 1 THEN
LEAVE getlImagen;
END IF;

select ifnull(max{codigo).2) +

into @imgcodigo

from imagenes

where  categorias_codige = an_idcat
and subcategoria_codigo = an_idsubcat
and productos_codigo = @codigo;

insert into imagenes(categorias_codigo,subcategoria_codige,productos_codigo,
codigo,direccion,estado _codigo)
values(an_idcatyan_idsubcat,@codige,@imgcodigo,imgdir,1);

insert into imagenes_vinculo_nueve(categorias_codigo,subcategoria_codigo,
[producto_codige,imagen_coedigo,

imagen_temp_codigo,usuaric_codigo,fecha_temp)
values(an_idcat,an_idsubcat,fcodigo,@imgcodigo,imgid,imguseridynow());
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18l

1la2 = END LOOP getImagen;

183 CLOSE curlmagen;

la4

185

1ea delete from producto_temp

187 where  tiendaid = an_idtienda

les and catid = an_idcat

189 and subcatid = an_idsubcat

11a and id = an_id;

111

112 delete from imagenes_temp

113 where catid = an_idcat

114 and subcatid = an_idsubcat

115 and prodid = an_id;

116

117 commit;

115 select "ok’ status,concat('Se Generd el cdédigo: ',f@dsccodigo) message from dualj
119 else

128 set coderror = H

121 set msjerror = 'Producto temporal invdlide, asegurase de que existe este producto.’;
122 signal sqlstate '458@81° set message_text = msjerror;
123 . end if;

124 END

Fuente: Elaboracion propia

Figura 44: Cédigo fuente de procedimiento almacenado de aprobar nuevos
producto.

10.Desarrollo de Sprint 5
10.1. Tarea T24

Crear esquema de orden de compra.

10.1.1. Disefio
Se necesita crear el esquema de la orden de compra, esto quiere
decir los nuevos campos que permiten manejar los estados desde el
api.

10.1.2. Codigo

:l detalle_compras ¥

w) O 0 " compras_codigo INT
:l proveedor v :l COMpras ¥
codigo INT
codigo INT tienda_codigo INT
color_codigo INT
docum ento VARCH AR(100) codigo INT
tdlas_codigo INT
nombre VARCHAR{500) " proveedor_codigo INT
marca_codigo INT
(1% apelido VARCHAR(S0D)  [BO— —<  fecha DATETIME i :
cantidad DECIMAL{10,2)
» estado_codigo INT > estado_codigo INT
precio DECIMAL{10,2)
» tienda_codigo INT descripcion YARCHAR(1000)
moneda_codigo INT
tipo_documento INT > usuarios_codigo TNT
unidad_medida_codigo INT
| 2 | 3
o m) o * codigo_estado INT

Fuente: Elaboracion propia

Figura 45: Esquema de orden de compra.
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10.2. Tarea T25
Crear funcion de verificacion del token.
10.2.1. Diseiio
Se necesita crear la funcion de verificacion del token que recibe del
aplicativo movil cuando desea hacer modificaciones a las 6rdenes de
compra.
10.2.2. Cdodigo

Fuente: Elaboracion propia

Figura 46: Cédigo fuente del api de 6rdenes de compra, extraccion de la
funcion de validacion.
10.3. Tarea T26
Crear api para listar las 6rdenes de compra asignadas.
10.3.1. Diseiio
Se necesita crear el api que liste las 6rdenes de compra, estos datos
tienen que estar asociados al usuario de logueo del aplicativo movil.
10.3.2. Cddigo
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orden_compra.php

clases/respuestas.class.php’;
clases/orden_compra.class.php';

$_respuesta = respuestas;
$_orden_compra = orden_compra;

case "POST':
$postBody = file get contents({ 'php://input”};
$resp = $_orden_compra->sendOrdenCompra($postBody);
echo json_encode($resp);
break;

case "GET":
if (isset($ _GET[ 'tienda’]) && isset($ GET['usuario’])){

$resultado = % _orden_compra->getOrdenCompra($ GET[ 'tienda’],$ GET[ 'usuario’]);
echo json_encode($resultado);

lelsef
echo json_encode($_respuesta->error_486());

}

treakd

Elaboracion propia

Figura 47: Cédigo fuente del api que recibe peticiones para las 6rdenes de
compra.

getOrdenCompra($tienda, $usuario){

veedor,date_format(a.fecha, "%d/¥m/%Y ") fecha,a.d

.proveedor_codigo, @)

WoWw oW oW m =
H
M W W M

S 3 3
[= T =T = B

1 from detalle compras x

digo = a.codigo

order by a.fecha
fparams = [
'tienda’ =»> $tienda,
‘usuario’ => $usuario
1;
$sql = ::getParamDatos ($query, $params);

$cab = array();
foreach ($sql as $columna => $wvalor) {
$det = array();
foreach($valor as $c => $v){
$det += [$c => 3v],;
if($c == "codigo™){




$compra =

["marcas™ => -»getDetalleOrdenCompra_producto($compra)];
[$columna => $det];

Elaboracion propia

Figura 48: Cédigo fuente del api con sus procesos para el listado de 6rdenes
de compra.

10.4. Tarea T27

Crear api para modificar las cantidades de los productos segun su marca,

color y talla de las 6rdenes de compra.

10.4.1. Diseiio
Se necesita crear el api que permite modificar las cantidades que trae
las érdenes de compra segun el producto, la marca y la talla, esto
con la finalidad de que la orden sea facil de manejar cuando se esta
comprando.

10.4.2. Cddigo

n_compra_editar.c

ion/

$detalle
$cantidad =

onModifi
_respuesta =

$
$datos = json_decode($

if(lisset($datos[ 1§}
n $ _resp error_401();

if(isset($datos[ "tipo"])){

h ($datos[ "tipo']) {
1173

-»onActualizarCantidad($datos);
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return $_respuesta-rerror_481("Falt 1 tip formularico a cambiar"};

onActualizarCantidad($datos){
$_respuesta = respuestas;
if (!isset($datos[ compra']) || !isset($datos[’'detalle’]) || !isset($datos[ cantidad’])){
return $_respuesta-> error_400();

}else{

->compra $datos[ ‘compra’];

-»detalle $datos[ "detalle’];

-»cantidad $datos[ 'cantidad"];

" detalle_compras

cantidad = :cantidad
compras_codigo = :compra
and codigo = :detalle”;

$query =

$params = [
"compra => ->compra,
"detalle’ = ->detalle,
"cantidad’ =» -»cantidad
1;
$resulset = : :noResultQuery($query,$params);
if ($resulset){
$result = $ respuesta->response;
$result['status’] = "ok”;
$result[ ‘result’'] = array(
"mensaje” => "Datos guardados correctamente”
);
return $result;
}else{
return $_respuesta->errorse@("Ocurrid un problema enviando datos al servicio.™};

3

getToken($token){
fquery = " select id,userid,estado
from usuario_token
where token = :token
and estado = 1

$params = [
‘token' =» $token
1;
$resp = : :getParamDatos ($query,$params);
if ($resp){
return $resp;
}else{
return 8;

}

extenderToken ($tokenid){

$query = "update usuario_token

= now()

id = :id";
$params = ["id" =»> $tokenid];
$resp = : :noResultQuery($query,$params);
if ($resp) {
return $resp;
elsef

return 8;

Fuente: Elaboracion propia

Figura 49: Cédigo fuente del api de los procesos de érdenes de compra.




10.5. Tarea T28
Crear api que permita anular las 6rdenes de compra.
10.5.1. Diseiio
Se necesita crear el api que permita anular la orden de compra esto,
con la finalidad de que, si queda obsoleta la orden de compra, el
usuario logueado en el aplicativo mévil pueda liberar esa compra.
10.5.2. Cdodigo

sendOrdenCompra($json){
._respuesta

$
%

datos = json_decode($json,

if(!isset($datos['t
urn $_respue

) || lisset($da ‘cat ria“]) || !isset($datos[’s
) || lisset($datos[’ 1) || lisset($datos['m

->marca
->moneda

-»marca,
-»>moneda,
-»estado

: :noResultQuery($query,$params);
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$result;

$_respuesta->error5ee( "0c

Fuente: Elaboracién propia

Figura 50: Cédigo fuente del api con sus procesos de anular para las 6rdenes
de compra.

10.6. Tarea T29

Crear api que permite confirmar la compra de los productos en la orden

de compra.

10.6.1. Diseiio
Se necesita crear el api que permita hacer la confirmacion de la
compra, esto es muy importante para cerrar el circuito de orden de
compra.

10.6.2. Codigo

sendOrdenCom, $json){
_respuesta =

$
$

datos = json_decode($

-»error_401();

array = ->getToken($datos[’
if(!$tokenarray){
return $_respuesta-rerror_481("El token gue ha er

if (lisset($datos[ 1y || !isset($datos[
|| !isset($datos[’
|| !isset($datos[’

return $_respuesta

->compra
-»categoria
-»subcategoria =
->producto
->marca

->moneda
->estado
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-»COmpra,

->categoria,
ubcateg

->producto,

-»marca,
->moneda,
-r»estado

::noResultQuery($query,$params);
if ($resulset){
$result = § r
$result[
$result|

Fuente: Elaboracion propia

Figura 51: Cédigo fuente de confirmaciéon de érdenes de compra.

10.7. Tarea T30

Crear modelo de orden de compra y productos en el aplicativo mévil.

10.7.1. Disefo

Se necesita crear el modelo de orden de compra y productos en el

aplicativo mévil, esto con la finalidad de poder manejar los datos.

10.7.2. Cddigo

1 package com.sebasoft.tiendall.esquems;

import org.json.JSONArray;
import org.json.J]SONException;

import java.util.ArrayList;

LI« VR Wy R SN WY 5 ]

public class OrdenCompra {
private int id;

woco

18 private String codigo,proveedor,fecha,descripcion;
11 private JSONArray jdetalle;

12 private Arraylist<ordencompra_marca> listamarca;
13 public OrdenCompra(}{

14

15 1

16

7 public OrdenCompra(int id,String codige,S5tring prowveedor,String
18 J1SONArray jdetalle){

19 this.id = id;

20 this.codigo = codigo;

21 this.proveedor = proveedor;

22 this.fecha = fecha;

23 this.descripcion = descripcion;

24 this.jdetalle = jdetalle;

25

26 onDetalle0C(jdetalle);

27 1

23

29 private void onDetalleOC(JSOMNArray jdata){

fecha,5tring descripcion,
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54
55
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57
58
53
68
51
52
53
54
55
56
57
53
59
79
71
72
73
74
75
76
77
78
79
38
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82
33
84
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26
a7
a3
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108
181
102

listamarca = new Arraylist<ordencompra_marca>();

ordencompra_marca detalle;
try {

for (int i = @; i « jdata.length(); i++) {
detalle = new ordencompra_marca(

i,

jdata.getISOMNObject(i).
jdata.getISOMObject(1).
jdata.getIsomObject(i).
jdata.getISOMObject(i).
jdata.getISOMObject(i).
jdata.getIsOMNObject(1).

codigo,

jdata.getISOMObject(1).
jdata.getISOMObject(1).
jdata.getIsOMObject(i).
jdata.getlSOMNObject(i).
jdata.getIsOMNObject(1).
jdata.getIsOMNObject(1).

listamarca.add{detalle);

}catch (JSONException e){
e.getMessage();
h

¥

getString("categoria™),
getString("subcategoria™),
getstring("producto™),
getString("marca"),
getString("moneda™),
getString("subtotal™),

getString("categorias_codigo™),

getString("subcategoria codigo"),

getString("productos_codigo™),
getString("marca_codigo™),
getString("moneda_codigo"),
get1SONArray(“colores™));

public ArraylList<ordencompra_marca> getlistamarca() {

return listamarca;

I

public void setlistaoc(ArraylList<ordencompra_marca> listamarca) {

this.listamarca = listamarca;

¥

public int getId() {
return id;

¥

public void setId(int id) {
this.id = id;
i

public Arraylist<eordencompra_marca> getlListamarca() {

return listamarca;

¥

public void setlistamarca(Arraylist<ordencompra_marcar listamarca) {

this.listamarca = listamarca;

¥

public JSOMArray getldetalle() {
return jdetalle;

I

public String getCodigo() {
return codigo;

¥

public String getDescripcion() {
return descripcion;

¥

public String getFecha() {
return fecha;

I

public String getProveedor() {
return proveedor;
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183 '

194

185 public void setCodigo(String codigo) {

1a6 this.codigo = codigo;

187 +

193

le9 public void setDescripcion(String descripcion) {
11a this.descripcion = descripcion;

111 +

11z

113 public void setFecha{String fecha) {

114 this.fecha = fecha;

115 }

116

117 public void setJdetalle(JSOMArray jdetalle) {
118 this.jdetalle = jdetalle;

119 r

128

121 public void setProveedor(String proveedor) {
122 this.proveedor = proveedor;

123 1

124

125 }

Fuente: Elaboracién propia

Figura 52: Cédigo fuente del modelo de orden de compra.

1 package com.sebasoft.tiendall.esguess;

3 peblic class Producto |

i private String ceategoria,subcategoria,producto,observacion,unided medide,estado,url_iwagen,st H
3 private int idtiends,idcotegoria,idsubcstegoris,id,icUnidadnedide, idusuario, LdProducto;
L

7 public Productol ){

8 BTt ocd

9

10

11 public Producto(int 1d,int ictiends, int idcategoria,int idsubcategoria,int ioProducto,imt fdusuario,ist idunidadecida
12 :String cetegorin,String subcategoria,String producto,String cbservacion,String unided medide
13 ,String estado,String url_imagen,String stock){
14

s this.idtienda - ldtienda;

10 this.idcstegoris = idcategoris

17 this.idsubcetegoris = idsubcetegoris;

13 this.id = fd;

19 this.idosuario = fduswario;

20 this. idunidediedids » idUnidadMedida;

2 this.categoria « categoria;

22 this.subcategoris = sdcategorieg

23 this.producto « producto]

24 this ,observecion = observacion;

25 this.unidec_medida « wnidad medids

26 this.estads = sstads;

27 this.url_imagen « url_isagen;

Pl this.stock » stock;

29 this.idFroducto « idProducto;

b 1Y)

3l

52 public int getidiroducto() {

13 return LdProducto)

34

35

3 pwblic void setidProducto(int idProducto)

37 this.{dProductc = idFrodocto;

3

an public String getStock() (

ai return stock;

P

a4 pwblic void setStock(String stock)

a5 this.stock « stock;

ac

a7

an public String getirl inngen 4

49 return wrl_imegen;

S0 }

s

a2 public void setUrl isegen(String url_imsgen)
53 this.url_imegen « url_imsgen;

54

5S

LY. public int getld()

57 retern id;

58
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ho public int getidcategocing)

o) return Ldcategoriag

W

0y

o pubiic Int getidsubcategoriag) |
“ return Ldsubcategoriag

ne }

4

L) phiie Eot get Bt bonda ) |

o9 retiurn Ldrlends)

0

"

2 public Int getidunidodmedidal) |
7 return fdunidadrisdide)

7 "

ol publiic Int getidusuariol)

" return fdusunrlia)

™ }

"

o pbiie String getCatugoriag)

(3] retury cotagoring

"

04 pwblic String getEstadol )

0 retion eytado]

[

nr

n pwtilie String getPraductol)

n retuen progucto)

1 )

"

v pbille Srring petOservacbon() |
L)) retuen phanrvecion;

nd

v

ve public String petSubcontegorial) |
v return subcategoriag

0e

pblic String petinided sedida(

ceturn fad medlida;

poblhe veld setCategorin{string catagorin)
thiv.categorla = catugoriag

do )

pebltc vold settatado(String o

thin.estado » srtedo)

public vald setid(int 14
this. ld = 14y

pblic vold st ldcatagorinline Llacategorin) |
this ddentngorin = Ldeatagoriag

poublic vold setidswbentegorind int Ldrubcategurin
thin. ldsubcategaria » Lilaubcategorisg

pebitc veold setldriendalint Ldtienda) |
this. lotienda = lotlendn;

128 pebilbe vold setidimidadiedidal int Launldadnedida
129 this daunlaadwdion = Launldadedlios)

10

1

192 public vold setProducte(String producte) |

113 this.products » producto)

14

R

126 public vold setidusvariolint ldusuario

(RN this. ldusuario « fduswariog

138

139

140 plilie vald setOhservacion(Steing absarviebon)
141 this. uliservaclon = observaclion)

142

14

1ad peblte volid setSubcntegorin(string subeategoris
14% this.subcategoris » subcategoring

140

17

148 pubiliic vald setinidad sedida(String unided medidna)
14 this.unidad wedida « wnldad_medide)

1% '

1% )

|

Fuente: Elaboracion propia

Figura 53: Cédigo fuente del modelo de producto para las 6rdenes de compra.
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11.Desarrollo de Sprint 6
11.1. Tarea T31
Crear pantalla de listado de orden de compra en el aplicativo movil
asignado al usuario logueado.
11.1.1. Disefio
Se necesita crear la pantalla que va a listar las 6rdenes de compra

asociadas al usuario logueado en el aplicativo movil.

“ moto g(6) plus - O X

20:52 P © ¥d100%

Ordenes de Compra

02/11/2021
-Sin Proveedor-
Atienden desde la 1pm hasta
6pm, recibir solo Factura
04/10/2021
-Sin Proveedor-
mi primera orden de compra

Fuente: Elaboracion propia

Figura 54: Pantalla del listado de 6rdenes de compra.
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11.1.2. Cddigo

1 package com.sebasoft.tiendall.ui.fragment;

M0 s D W W R

import
import
import
import
import
import
import
import
import

import
import
import
import
import
import

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

import
import

import

public

android.content.Context;
android.content.Intent;
android.net.Uri;
android.os.Bundle;
android.view.LayoutInflater;
android.view.View;
android.view.ViewGroup;
android.widget.ListView;
android.widget.Toast;

androidx.annotation.NonNull;
androidx.fragment.app.Fragment;
androidx.fragment.app.FragmentManager;
androidx.fragment.app.FragmentTransaction;
androidx.recyclerview.widget. LinearLayoutManager;
androidx.recyclerview.widget.RecyclerView;

com.android.volley.Request;

com. android.volley.RequestQueue;
com.android.volley.Response;
com.android.volley.VolleyError;
com.android.volley.toolbox.5tringRequest;
com.android.velley.toolbox.Volley;
com.sebasoft.tiendall.R;
com.sebasoft.tiendall.esquema.Aplicacion;

com. sebasoft.tiendall.esquema.OrdenCompra;

com. sebasoft.tiendall.ui.controller.adapter_0C_rv;

org.json.JSONArray;
org.json.JSONException;

java.util.Arraylist;

class fragment_ListarOC extends Fragment {

private fragment_CrearArticulo.OnFragmentInteractionListener mListener;
private ListView lv_oc;

private RecyclerView rv_listaoc;

private Aplicacion spp;

private String Servidor;

private int idtiends,iduser;

private ArraylList<OrdenCompra> listaOC;

public View onCreateView(@NonNull LayoutInflater inflater,

¥

ViewGroup container, Bundle savedInstanceState) {
View rootView = inflater.inflate(R.layout.fragment_listaroc, container, false);
//lv_oc = (ListView) rootView.findViewById(R.id.lv_ordencompra);
rv_listaoc = (RecyclerView) rootView.findViewById({R.id.rv_oc_lista);
rv_listaoc.setlayoutManager(new LinearLayoutManager(this.getContext()));

app = (Aplicacion) rootView.getContext().getApplicationContext();
Servidor = app.getServidor();
idtienda = app.getIdtienda();

iduser = app.getIduser();

onListarOrdenCompra();
return rootView;

public void onListarOrdenCompra(){

String tienda =Integer.toString(idtienda);
string usuario =Integer.toString(iduser);
String servicio = Servidor+"/"+"orden_compra?tienda="+tienda+"&usuario="+usuario;

RequestQueue queue = Volley.newRequestQueue(getContext());
StringRequest postRequest = new StringRequest( Request.Method.GET, servicio,
new Response.listener<Strings() {
@override
public void onResponse(5String response) {
onCargarLista(new String(response));

}
T
newW Response.ErrorListener() {
@override
public void onErrorResponse(VolleyError error) {
Toast.makeText{getContext(),"Api sin respuestas",Toast.LENGTH_SHORT).show();
b
Ik
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81
82
83
84
85
86
87
28
89
L]
a1
a2
a3
94
a5
a6
a7
a8
a9

108

101

102

103

104

105

106

167

108

169

118

111

112

113

114

115

116

117

118

119

128

121

122

123

124

125

126

127

128

129

128

131

122

123

134

135

126

137

128

139

148

141

142

143

144

145

146

147

148

149

150 }

queue.add(postRequest);

b

public wvoid onCargarLista(String response){
OrdenCompra ordencompra;
lista0C = new Arraylist<OrdenCompra>();
try {
1SONArray jsonArray = new JSOMArray(response);
for(int i=@;i<jsonArray.length();i++){
ordencompra = new OrdenCompra(
1,
jsonArray.getlSONObject(i).getString(
jsonArray.get]lSONObject(i).getString(“proveedor™),
jsonArray.get]SONObject(i).getString("fecha™),
(
(

codigo™),

jsonArray.getlSONObject(i).getString("descripcion™),
jsonArray.get]lSONObject (i) .getISONArray ( "marcas™)

)i
lista0C.add(ordencompra);
b
rv_listaoc.setAdapter(new adapter_OC_rv(lista0C, new adapter_OC_rv.OnItemClicklListener() {
@override
public void onItemClick(OrdenCompra item) {
Fragment frag = new fragment_oc_detalle(item);
FragmentManager fmanager = getFragmentManager();
FragmentTransaction fragmentTransaction = fmanager.beginTransaction();
fragmentTransaction.replace(R.id.app_bar_main, frag);
fragmentTransaction. commit();
fragmentTransaction.addToBackStack({null);
app.setFragmenadd();
¥
D

ycatch (JSONException e){
e.getMessage();

h
¥

[/ TODO: Rename method, update argument and hook method into UI event
public void onButtonPressed{Uri wri) {
if {mListener != null) {
mListener.onFragmentInteraction(uri);
}
i)

@override
public wvoid onAttach(Context context) {
super.onittach{context);
if {context instanceof fragment_CrearArticulo.OnFragmentInteractionlistener) {
mListener = (fragment_CrearArticulo.OnFragmentInteractionListener) context;
} else {
throw new RuntimeException({context.toString()
+ " must implement OnFragmentInteractionlListener™);

¥

@override

public wvoid onDetach() {
super.onDetach()};
mListener = null;

public interface OnFragmentInteractionListener {
// TODO: Update argument type and name
void onFragmentInteraction(Uri uri);

Fuente: Elaboracion propia

Figura 55:Cdédigo fuente del listado de érdenes de compra en el aplicativo

movil.
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11.2. Tarea T32

Crear pantalla para modificar, anular o confirmar la orden de compra.
11.2.1. Disefio

Crear pantalla para modificar, anular o confirmar la orden de compra.

¥ mato g6} phus - m] x

05 P

Ordenes de Compra

Camisas de hombre lisas

Forty Five 45000 Pead
Negro 15000
XXL 10.00 1500 15000

Toral 15000,0
Blanco 15000
XAL 10.00 1500 15000
Total 15000.0
Amarillo 15000
XL 10.00 1500 15000
Total 15000.0
(f.' :'l" =

Fuente: Elaboracidon propia

Figura 56: Pantalla del listado de 6rdenes de compra.

11.2.2. Codigo

1 packag
3 import
4 import
5 import
6 isport
import
& import
§ Lleport
1@ isport
11 import
12 import
13 import

15 import
16 import
17 import
18 import
19 import
e

21 import
22 import
13 isport
14 import
25 import
26 import

¢ com.sebasaft.tiendall vl controller;

sodroid. annotation. Suppressiint;

sadrold. app, Activity;
snidroid, content, Context;
saulrold, comtent Dialoglnterface

adroid.os. Vibrator;

sndroid.v pyoutinflater;

sodrold lew
svifroi iy
snvfroic
sadrold.widget . TextV
sntiroid

mndrolid

sovtir

and

st

anulro ¢

O
con.
e
o
com, andéroid yjectiiequest;

o
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27 import cow.sebssoft.tiendall.h)

26 import com.sebasoft.tlendall, api.spiConexion;
29 import cow.sebasoft.tiendall.esquens.ordencompra sarcaj
0

31

32 import org.jsom.1SONtxception;

33 1mport org.jsos.JSONObject;

24

35 isport Jave.util. Arreylist;

3€ Isport Java.util HaskMap;

37 import javs.util. mep;

38

32 public clnss adapter_oc_marce extends RecyclerView.Adapter<adapter_oc_marca.msrca_vhr {
40

a1 érraylist<ordencompra_sarce> listamarca)

42 private ordencoepra_marce item;

43 final adapter_oc_marca.OnItemClickiistener listener;

s String Servidor)

45 spiConexicn spiconexize;

26 Vibrator vibrator)

a7 Context context;

48 private Activity activity;

49 private frogmentMonsger frasnager;

50

51 peblic interface OnltemClickiistener{

$2 void onltesClick{ordencomprs_marce item);
53

s }

55

SE public adepter_oc_marca(ArrsyList<ordencompra_marco> listamarca, OnltemClickiistener listener, Activity ac
57 this, Listamarca = llstamarcs;

58 this.listener « listensr;

85 this.activity = activity;

w0 this, fraanager = Traanager;

61 }

€2

63 #nonnull
6oa fOverride
55 public marca_vh onCreateViewHolder (@NonNull ViewGroup parest, int viewType) |

56 apiconexion = new spiConexion{parent.getContext{}};

6? Servidor = spiconexion.getServidor();

&8 vibrator = (Vibrator) pacent.getContext().getSystemService(parent. getCantext().VIBRATOR_SERVICE);
69 context = pacant,getContext(};

7e retarn new marca_vh{LeyoutInflater.froe(parent.gesContext()).inflate(R, laycut, frageent oc_detalle_ marc
n )

72 public vold removelten(int position) {

73 listamsrca,remove{position);

74 notifylteafenoved{position);

75 )

76

77 fOuerride
78 pablic void omBimdViewtiolder{@NonNull warco_vh holder, RSuppressiint{ Recyclervies”) int position) (

79 iten » listamarce, get(position);

£l

51 holder.tv_marco.setText{itenm, getharce());

a2 holder.tv_producto.setText{item, getPraductal));

a3 holder.tyv_precio.setText(item.getSubtotal() +* "+itew.getMoneda());

LX) holder.rv_color.setidapter(new odapter_oc_marce_color(item.getlistecolor()));

a5 balder.rv_celor.setlayoutManager{new LinsarLayoutManager{holder,rv_colaor.getContext())):
56 bolder.itenview. setOnClicklistener(new View.OnCiicklistener() [

87 @Overreide

88 poblic void onClick(View view) {

89 JJ Listener onltenClick(iten);

En }

31 0

92 holder.ib_medificar.setOnClickiistener (new View, OnClickListener() (

a3 foverride

94 public vold onClick{View v) {

9 ordencompra_sarca product « listomarca.get{pacition);

2% df_modificer_oc modificer oc = mew df_modificer_oc(prodect,sctivity,context);
37 nodificer_oc. show(freanager, "medificar_oc");

EL android.app.Frogeent frog = activity.getfrageenttanager().findfragnent8yTag( “sedificar_oc™);
" if (Pragl=mull}{

lee activity.getFrageentManager().beginTransaction( ). remove(frag), commit();

101 }

102 }

193 1

104 holder.ib_selimingr. setOnClickiitener (new View OnClickiistener() |

193 #Override

106 putilic void onClick{View v) [

ia7 ordencompra_sarca product = listasarca.get(pasition);

e AlertOislog.Builder dislogo = new AlertDislog.Builder(yv.getContext());

108 cialogo.setTitle(“Quitar Proeducto de la Orden de Compra®))

1ue disloge.setfessage(”iQuitar el total de “+product.getProductol)+* “sproduct.getMarca()+"1");
111 dinloge.setCancelable{false);

112

113 dislogo.setPositiveButton("Confirmar”, nmew Disloginterface OnClicklistener{) {
114 publlic void coClick(Dialoglnterface dlalogo, int i0) (

115 /! ob_gusrdar, setVisibility(getview( ). VISIBLE)}

116 onfnvisrCorpre(product , getOcompre_1d(), product.getlot_codigol), product.getSubcat_codige(),
17 product . getPro_codigo(), product.getMarce_codigo(), product.getMoneda_cedigo(), "2%);
118 resoveltea{position);

1us 1f (getitesCount() == @) [

ize activity.onBackPrassed( )}
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phal

22 }

i3

14 1) sethegotivetutton("Cancelar™, new Disloginterface.OnClicklistener() [
135 public void coClick(Dialeginterface dialoge, int L4) |

10 ! YOI por shara s hacenus nade.,

r }

28 13 H

120 dialege . showl);

130 }

i )i

13 holder.ib_envinr. setOnClicki Intener(new View OnClickiintener() (

13 fovervide

154 publlec woid onClick{View v) |

135 codencompra_sarca product « Listasarca.get(pocition);

16 alertDialog.builder dinlogo « new AlertDialog.Builder(v.getContext());
137 dialogo.cetTitle("Enviar Producto de la Orden de Compra®))

130 dislogo.setMessage(“;Confirmas el total de “sproduct.getProducto()+” “eproduct.getiarce(}+™2"))
1% dinlogo. setCancelablie(falee);

140

141 dislogo. setPositivelutton{ “Conflrmar™, new Dlalnginterfoce OnCllickiintener() {
142 public void ooClick(DialogInterface dialogo, int id) |

14 / pb_gusrdar.setvisibility(getView! ) . VISIBLE);

144 onfrviarCompra(product  getOcarpre 1d(), product.getCat codigo(), product, getSubcet codigo(),
149 product.getPro_codigo(), product.getMerce_codigo(), product.getMoneda _codigo(), "7");
140 resovelten(position);

147 14 (getItemCount() == 0) (

1a8 activity. onBackPressed{);

149 )

1se }

151

1352 }).sethegntiveSutton(“Cancalac”, new Dlaloginterface OnCilckiistaner() |
153 public volid ooClick{Disloginterface dinlogn, imt id) {

154 [/ TODG por shars i Racemos nacda,

155 }

1% 137

157 dialogo.show();

158 }

159 mwm

160

161

162 public void omtnviarCompral(String cospra,String categoria,String subcategoria,

103 String producto,String marcae,String moneds,String eatedn){
164 String serviciy;

168 Map<String, Strings datn = new MashMap<s();

166

67 servicio « Servidors"/orden_compra®)

100 dote.put(“compra”, corpra);

185 data.put{“categoria®, cotegoris);

170 dota.put{“subtategoria®, subcetegoria);

E ) dota.put(“producto” , producto)]

172 dats.put{“marce®, marce)}

173 dota.put[“moneda”, moneda))

174 datas.put({“estado”, estado)

178 dots.put{“token™, spitonexion.getfoken());

176 JSONObJect JsonData = new IS0MODSect (deta))

1

ol ) RegquestQueds queus = Yolley . nesReguestQueus(context);

179 lsonObiectRequest postReguest = new JsanObjectRequest( Requect.Methed,POST, serviclo,
180 jaonbata,

i new Response . ListenercdSOnOblects>() (

182 Poverride

183 public volid vellesponse( J50M00fnet responie) |

%4 50M0b ject Ob),Rezult;

385 Ohy = response;

186 string status,mentaje,sidest,sidsubcat,sidpro;

is? try {

Rl status = Obf.getStreing(“statn™);

189 Result « Obj.get)somdbject( resuit™);

120 if (status.equals("ok")){

191 /-

192

193 //Toact . makeTest (Contest, "OK", Toost . LENGTH _LONG) . show( )}
1sa Jelse!

195 vibratoe . vibrate (400 |

196 sensaje « Result.getString(“error_message”);

197 Tonst makaText(context mannnfe, Tonst  LENGTH_LONG) . ahon( )}
198 )

pE1) } catch [ISONException e) |

e J7EL servio ne trajo oads

91 vibrator . vibrate{400);

w2 e.printStackTrace())

a3 Toant.wmakeText(context,"El servicio retorna un arroe Inesperado”, Toast  LENGTH_LONG),show( )}
04 }

205 }

00 IS

w7 new Response . Erroclistenar()

208 Poverride

00 public vold ontreorResponse(VolleyError ervor) |

10 vibrator.vibrate(400);

11 Toszt.makeText[context, 2]l zervicio mo esté dispeaible”, Tosst .LENGTH_LONG).show() |
12 error. printSteckTrace( )

213 }
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Fuente: Elaboracion propia

Figura 57: Cédigo fuente del confirmar, anular y modificar de 6rdenes de
compra.

11.3. Tarea T33
Crear proceso de aprobacion de la orden de compra para ingreso de
productos al stock.
11.3.1. Diseiio
Crear un trigger que permita realizar el ingreso al stock de los
productos ingresados con las 6rdenes de compra.
11.3.2. Cddigo

1 e ventas;
2 e t ltrg _compras_Iniciar_transacclon;
s
- delizitor $§
5. eate definer = ent_user trigger itrg_coepras_iniciar_transaccion
& ofte 4 compras To hor
=[S
[ DECLARE finished INTEGER DEFA 3
] = RE cat,subcat,pro,color, talla, marca, moneda,us, transaccion int;
10 DECLARE detalle_transaccion int defaulr o)
11 E AT cantided,precio decimal() , );
12 DECLARE cur_det oc
13 OR FOR
1a s=lect a.categorias_codigo,
15 a,subcategoria_codigo,
16 a.productos_codigo,
17 a.color_cedigo,
18 a.tallss_codigo,
19 a.marca_codige,
20 a.cantidad,
21 a.precio,
22 a.moneda_codige,
13 a.unidad_wedida_codigo
Pa fron detalle compras a
25 ere a.compras_codigo = NiW.codigo
26 e codigo_estado =
27 rder by codigo;
28 DECLARE CONTINUE MHANDLES
29 FOR WOT FOUND SET finished =
e
3 et @tiends » NEW, tienda_codigo;
32 set @codigo « riEu.codigo;
33
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4 El f KW estado_codigo =

7 venta_compra_codigo,tienda_codigo,descripcion,tipo_docusento)
38 we(l, (), .Bcodigo, Stienda, ' f i

Ha dell

6 1 to transacclion{tipe_transaccien_codigo, fecha,estado_codigo,

% ot transaccion = ()
e
41 -] t detalle_transacclon(transacclon codligo, transaccion_tipo_transscclon
42 codigo,categorias codigo,subcategoris codigo,productos_codige,codige estado,
43 sarca_codigo,color_codigo,tallas_codigo,cantd
4 ! precio,moneda_codigo,unidad_wedida_codigo)
4 elect transaccion,
44 ’
47 s, codigo,
40 a.categorias_codigo,
4 &, subcutegoria_codigo,
sp a.predactos_codigo,
s y
L1 a.marca_codigo,
53 a.color_codigo,
54 e.tallas_codige,
5 a.cantidad,
o8 a.precio,
a,moneda_codige,
58 &.unldad_wedida_codigo
59 froe detalle compras a
o6 ‘ a.compras_codigo = Wi, codigo
i codigo estado «
53 4
a3 =r1i$s

~~'Hllgn,

dad,

Fuente: Elaboracion propia

Figura 58: Cddigo fuente del trigger para aprobar la orden de compra y se

ingresa al stock.

12.Referencias del codigo Fuente (GitHub)

Para efectos practicos se esta compartiendo el url donde se encuentra los

proyectos:

12.1. Api-Rest
https://github.com/towo10/ApiTienda

12.2. Aplicativo Android
https://github.com/towo10/ProyectoTienda
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