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Resumen

En la investigacion que se viene desarrollando se tiene como objetivo disefiar un
estacionamiento inteligente con Internet de las cosas (IOT) para la gestién del
parqueo vehicular del casino Atlantic City. La investigacién se adecuo al tipo de
investigacion aplicada, bajé un disefio de investigacion preexperimental, Para la
cual se consider6 a los colaboradores y clientes con vehiculos, que son en su
totalidad 1,010 usuarios que tendran interaccién con el sistema. Por lo tanto, se
realizara una muestra para su evaluacion. La empresa a la que se implementa
es “Corporaciéon Turistica Peruana SAC, (Casino Atlantic City)” un Centro de
entretenimiento que se encuentra en una excelente ubicacion, siendo uno de los
destinos mas atractivos de la capital del Pera en el distrito de Miraflores. El
disefio de un estacionamiento inteligente con Internet de las cosas (IOT) se
realizo para la mejora de forma significativa la gestion del parqueo de vehiculos.
Dicho disefio se desarroll6 con la metodologia RUP. Obteniendo como
resultados en la prueba de hipoétesis, en la que se consideré un error (0,0001) el
cual es menor que el valor maximo establecido (0.05), lo que confirma que los
resultados posteriores a la prueba son significativamente diferentes de los
resultados previos a la prueba. Ademas, la media posterior al ensayo (53,70) fue
mayor que la media anterior al ensayo (28,75), lo que define una mejora

significativa sobre la hipotesis principal.

En conclusién, el disefio de un estacionamiento inteligente con Internet de las
cosas (I0OT) mejora de forma significativa la gestion del parqueo de vehiculos del
casino Atlantic City, con un error estimado del 0.0001%. Por lo cual se identifica
gue los usuarios encuestados pasaron de sefalar un puntaje inicial de 28.75 a

un puntaje final de 51.70.

Palabras clave: IOT, Gestion de parqueo, estacionamiento y automatizacion.



Abstract

The present research development aims to design an intelligent parking lot with
Internet of Things (I0T) for the management of vehicular parking at the Atlantic
City casino. The research was adapted to the type of applied research, a pre-
experimental research design was lowered, for which collaborators and
customers with vehicles were considered, which are in total 1,010 users who will
have interaction with the system. Therefore, a sample will be made for your
evaluation. The company to which it is implemented is "Corporacion Turistica
Peruana SAC, (Atlantic City Casino)" an entertainment center that is in an
excellent location, being one of the most attractive destinations in the capital of
Peru in the district of Miraflores. The design of an intelligent parking lot with
Internet of Things (IOT) was carried out to significantly improve the management
of vehicle parking. This design was developed with the RUP methodology.
Obtaining as results in the hypothesis test, in which an error (0.0001) was
considered which was less than the established maximum (0.05), for which it was
confirmed that the post-test results were significantly different from those of the
pretest. Furthermore, the post-test mean (53.70) was higher than the pre-test
mean (28.75), which defined a significant improvement with respect to the main

hypothesis.

In conclusion, the design of an intelligent parking lot with the Internet of Things
(10T) significantly improves the management of the Atlantic City casino vehicle
parking, with an estimated error of 0.0001%. Therefore, it is identified that the
surveyed users went from indicating an initial score of 28.75 to a final score of
51.70.

Keywords: IOT, Parking management, parking and automation.
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(Laurie, 2018) Problemas con autos y camiones estacionados en la acera en el
condado de Magdalena. Al bloguear la acera, el conductor empuja a los peatones
hacia la carretera, poniendo en peligro sus vidas. Estacionarse en éareas
prohibidas o en las aceras no es el Unico resultado del comportamiento
inadecuado del conductor. Estas personas se pueden comparar con los
invasores que se asentaron en areas especificas de la ciudad. En cualquier caso,

es posible hacer trampa, pero puede suceder porque no hay alternativa.

Segun (Sanz Bafios, 2019) Estacionar un automoévil se ha convertido en
una tarea dificil en muchas ciudades. La investigacion puntual siempre ha sido
una fuente de estrés para los ciudadanos que se desplazan por un lugar.
Afortunadamente, la Internet de las cosas naci6 para facilitar la vida de las
personas. Esta solucidn ya se aplica todos los dias en las ciudades para ayudar
a las personas a estacionar de manera mas eficiente. Mientras tanto, las
soluciones de estacionamiento de IoT funcionan a través de una red de sensores
gue recopilan informacion ambiental relacionada con dispositivos moéviles, como

estacionamiento gratuito, condiciones del trafico y condiciones de la carretera.

Segun (Blanco, 2016) Aparcar en las grandes ciudades puede resultar
complicado. Incluso en areas alejadas del centro de la ciudad, a menudo vemos
automoviles alineados en dos filas 0 estacionados en areas prohibidas, como

areas de abordaje / descenso para personas con discapacidades.

Segun (Estacionamiento Inteligente Smart Parking, 2019) EI
estacionamiento inteligente se puede definir como el uso de tecnologia avanzada
para una operacion, monitoreo y gestion eficiente del estacionamiento como
parte de una estrategia de movilidad urbana. (Facultad de Mecatronica,
Helicopter University). En muchas ciudades, encontrar un estacionamiento es
una cuestion de movilidad, trafico, contaminacién y consumo de combustible,
una pérdida de espacio, tiempo y dinero. Segun el Instituto Nacional de
Estadistica e Informacion Geografica (INEGI), un buen ejemplo de una ciudad
con este problema es la Ciudad de México, que cuenta con alrededor de 6

millones de vehiculos.
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Esta investigacion se llevara a cabo en el Casino Atlantic City inaugurado hace
25 afios, con el suefio de un lider visionario, el fundador Don Elias Musiris.
Siendo actualmente lideres del sector, cuentan con casi 1,000 colaboradores y
tienen un promedio diario de 1500 invitados fidelizados con el servicio. Son
ganadores del GPTW 2019 y 2020 a nivel LATAM y Perd, reflejo de su
compromiso en ser un excelente lugar para trabajar. Atlantic City es una empresa
enfocada en mantener un alto estdndar de atencion de sus invitados,
ofreciéndoles: juegos de mesa, maquinas tradicionales, electrénicas y 3D, zonas
de juego VIP en soles y ddlares, salones de eventos que son exclusivamente
para engreirlos y como excelente complemento el Restaurante 5 tenedores
“Eliazar” y el recientemente inaugurado Casino Online. Atlantic City esta ubicado
en Miraflores, en la capital del Peru. El casino cuenta con un estacionamiento
vehicular de 3 niveles para uso de sus clientes y empleados, también cuentan
con un estacionamiento vip exclusivo para clientes de nivel 1. Actualmente tanto
clientes como empleados llegan al casino y consultan en el ingreso si cuentan
con algun espacio de estacionamiento disponible, en caso quedara espacio
disponible, se procederia a ingresar y recorrer los 3 niveles del estacionamiento
para encontrar el espacio y estacionarse, lo que resulta muy tedioso y molesto
para los clientes del casino, ante estos problemas se propone el disefio de un
estacionamiento inteligente con Internet de las cosas (IOT) para la gestion del
parqueo vehicular que permitira informar de forma anticipada cual es la
disponibilidad y lugares libres para estacionarse, lo cual se podra realizar por
medio de sensores magnéticos que detectaran de forma instantanea cualquier
cambio en la ocupacion de la espacio de estacionamiento, dicha informacion se
obtendra hacia el sistema usando el protocolo estdndar REST, de esta forma los
usuarios podran informarse en tiempo real de los espacios disponibles,

reduciendo el tiempo de busqueda de un espacio de estacionamiento.
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La justificacion tecnolégica, (Diaz Figueroa, y otros), el estudio pretende alcanzar
una mejora digitalizada a la solucién de problemas de parqueo en el Sistema
Metropolitano de Estacionamiento Rotativo Tarifado Zona Azul, simulando
proyectos que se han implementado en los dltimos afios en diversos paises, de
Latino Ameérica y la Unidén Europea, conocidos como Smart Parking (PARK-IN,
2018). De esta manera se pretende beneficiar alrededor de 8000 plazas
aproximadamente que se usan diariamente en el sistema de estacionamiento
publico y adicional que el pais se convierta en un referente de tecnologia con la
inclusion de loT, al tiempo que permitira que los quitefios tengan mayor
seguridad y comodidad con el uso de smartphones y tablets, lo que les informara
mediante aplicaciones digitales los distintos puntos de acceso parqueaderos
disponibles, saturados y les permita realizar el pago justo del servicio de la
cadena metropolitana (Ministerio de Telecomunicaciones, 2019).

Segun (INFOBAE, 2019) Estacionamiento inteligente: permite la gestion,
seguimiento y control de las actividades realizadas en el estacionamiento. Los
sensores notifican qué espacios de estacionamiento estan disponibles, qué
espacios de estacionamiento estan ocupados, indicando el estado de ocupacion
y el orden del trafico. La solucion permite controlar cada plaza de aparcamiento,
determinar la disponibilidad en tiempo real y visualizarla en un "tablero” para dar
forma a las transacciones y pagos realizados por los usuarios. Los sensores de
aparcamiento también estan equipados con imanes. Las baterias con tecnologia

de deteccion y autonomia media son 3 afos.

La justificacion social, (Carrasco Benavides, 2018), La demanda de plazas de
aparcamiento es muy alta, por lo que a medida que aumenta el niumero de
vehiculos es necesario gestionar este tipo de servicios de forma eficiente.
Evaluar posibles soluciones en el mercado, ya sea un sistema implementado o
un prototipo durante el proceso de prueba, puede ayudarlo a tomar decisiones a
la hora de implementar las mejores alternativas para su beneficio. Beneficios
tanto para los proveedores de servicios de estacionamiento como para los

usuarios.

Segun (Lets Nurture, 2020) Cualquier persona que haya conducido a

través de cualquier gran ciudad metropolitana durante la mitad del dia, esta
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demasiado familiarizada con el tréfico y los estacionamientos abarrotados. La
respuesta a esta falta de disponibilidad de estacionamientos y la frustracion que
causa lo han sido los parqueos privados, subterraneos, cubiertos o al aire libre
pero privados que aun asi exhiben el problema de no saber si hay un lugar de

estacionamiento vacante antes de ponerse a hacer la fila o ingresar al mismo.

Su justificacion préactica, (Mobility @es, Post, 2019) El estacionamiento
inteligente es un punto importante en la gestién de la ciudad y la movilidad a
medida que aumentan la congestion del trafico y la contaminacion y los niveles
de CO2. El estacionamiento inteligente es un concepto muy amplio que incluye
varios niveles de soluciones inteligentes, pero se basa en un espacio de
estacionamiento con sensores de reconocimiento de matriculas o camaras que
recopilan datos para ayudar a los usuarios a encontrar estacionamiento mas

rapido.

Segun (telecomfibercorp, 2019) Las soluciones de estacionamiento
inteligente son faciles de implementar. Lo que obtenemos de ellos aporta muchos
beneficios no solo a las administraciones publicas y privadas, sino también a

qguienes los utilizan.

Las preguntas reales presentadas se basan en preguntas generales y
preguntas especificas de la encuesta. Un problema comun con la investigacion
es ¢En qué medida el disefio de un estacionamiento inteligente con Internet de
las cosas (IOT) optimizaréa la gestion del parqueo de vehiculos del casino Atlantic
City Lima 20217, los problemas especificos de la investigacion fueron los

siguientes:

= PE1: ¢{En qué medida el disefio de un estacionamiento inteligente con
Internet de las cosas (IOT) optimizara la busqueda de estacionamiento
para la gestion del parqueo de vehiculos del casino Atlantic City Lima
20217

= PE2: ¢ En qué medida el disefio de un estacionamiento inteligente con
Internet de las cosas (IOT) optimizara el registro de entradas y salidas
para la gestion del parqueo de vehiculos del casino Atlantic City Lima
20217
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El objetivo general fue el disefiar de un estacionamiento inteligente con
Internet de las cosas (IOT) que optimice la gestién del parqueo vehicular del
casino Atlantic City Lima 2021. Los objetivos especificos fueron los siguientes:
= OEL: Disefiar un estacionamiento inteligente con Internet de las cosas
(I0T) que optimice la busqueda de espacios de estacionamiento para
la gestion del parqueo vehicular del casino Atlantic City Lima 2021.

= OE2: Disefiar un estacionamiento inteligente con Internet de las cosas
(I0OT) que optimice el registro de entradas y salidas para la gestion del
parqueo vehicular del casino Atlantic City Lima 2021.

La hipotesis general de la investigacion fue el diseiilo de un
estacionamiento inteligente con Internet de las cosas (IOT) optimiza
significativamente la gestion del parqueo de vehiculos del casino Atlantic City
Lima 2021. Las hipotesis especificas fueron los siguientes:
= HE1: Disefio de un estacionamiento inteligente con Internet de las
cosas (IOT) optimiza significativamente la busqueda de
estacionamiento para la gestion del parqueo de vehiculos del casino
Atlantic City Lima 2021.

= HE2: Disefio de un estacionamiento inteligente con Internet de las
cosas (I0T) optimiza significativamente el registro de entrada y salida
para la gestion del parqueo de vehiculos del casino Atlantic City Lima
2021.
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II. MARCO TEORICO
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Segun el presente estudio, teniendo cuenta las variables que son
estacionamiento inteligente con Internet de las cosas (IOT) y gestion de
parqueo vehicular, se encontr6 los siguientes trabajos previamente
desarrollados, los cuales serviran de referencia y guia para para el desarrollo del
presente trabajo de investigacion:

(Huaranga Heredia, y otros, 2019) el desarrollo de un sistema de
informacion aplicado con 10T para detectar plazas de aparcamiento en el
centro comercial Real Plaza Civico. objetivo. (Huaranga Heredia, y otros,
2019) Aplicacion de Real Plaza Civico loT para comprender el impacto de
los sistemas de informacion que detectan plazas de aparcamiento en
centros comerciales. breve sintesis del disefio metodolégico. Como
resultado del estudio se concluyé que la probabilidad de error para la
deteccion de los estacionamientos antes del aplicativo era elevada al no
usar una red de sensores mientras que con el aplicativo se obtuvo una
disminuciéon del 99 %, al tener un margen de error del 0,22277 %. Se
obtuvo los valores de mayores al 70% al detectar el estado del
estacionamiento mientras que con el aplicativo la precision del estado del
estacionamiento es mayor con un valor de 90%. Se ha determinado que
el nivel de confiabilidad de la localizacion de la deteccion de
estacionamientos antes del aplicativo era 77%, mientras que con el
aplicativo es de 80 obteniendo una mejora. breve sintesis de las
conclusiones. Asimismo, (Huaranga Heredia, y otros, 2019) recomendd
a la gerencia el desarrollo de un aplicativo en la plataforma 10S, para que
el sistema de informacion aplicando internet de las cosas pueda llegar a
un mayor numero de personas.

(Huaman Quito, 2019) Diseflar y desarrollar un sistema de
estacionamiento automatico de dos pasos para solucionar el problema de
estacionamiento de El Quindecc. objetivo. (Huaman Quito, 2019) Disefio
de un sistema automatico de estacionamiento de dos niveles.breve
sintesis del disefio metodoldgico. El estudio enfatiza el respeto por los
15 minutos de estacionamiento y creemos que esta encuesta aumentara
la importancia en un 50%, o alrededor de 35 autos. La resolucion utilizada
es de 620 MPa de flexibilidad y 260-315 de tolerancia de penetracion de
dureza Brinell para la determinacién de tensiones y deformaciones. Como
inversion en S /. En este estudio, el ROI de 10250 fue de 1,33, que es
aproximadamente el retorno de la inversion durante tres meses. breve
sintesis de las conclusiones. Asimismo, (Huaman Quito, 2019) Hasta
gue se cancele la concesién, se recomienda que la reunion reduzca
significativamente la implementacion del proyecto. Este tejido es muy
atractivo como hierba estimulante y se recomienda ya que puede retrasar
la unidad, restaurando la salud y el bienestar. Siga todos los

16



procedimientos de desembalaje para evitar pérdidas o accidentes. Los
materiales y componentes adquiridos se obtienen de fuentes confiables
de alta calidad. Siga el plano y las dimensiones requeridas, ya que los
cambios cambiaran el plano y la imagen, manteniendo de esta forma los
datos exactos de acuerdo al estacionamiento.

(Espinoza Landa, 2020) Controlar el acceso de vehiculos en el
estacionamiento privado para aumentar la seguridad en los apartamentos
de Pueblo Libre usando IoT / RFID 2019. objetivo. (Espinoza Landa,
2020) determinar el impacto de automatizar el acceso vehicular de
estacionamientos privados aplicando 10T y RFID para incrementar la
seguridad en un condominio de Pueblo Libre — 2017. breve sintesis del
disefio metodoldgico. Como resultado el estudio concluyo la existencia
de un impacto en la seguridad de acceso a estacionamientos privados en
del distrito de pueblo libre en Lima Perd. breve sintesis de las
conclusiones. Asimismo, (Huaman Quito, 2019) recomendd la
implementacion de la aplicacion del sistema automatizado de control de
acceso, teniendo en cuenta la necesidad de monitorear y controlar un
objeto o una persona, puede ejecutarse en una variedad de entornos. Este
articulo se centra en el desarrollo de prototipos y describe sus
aplicaciones en procesos especificos del control de seguridad y acceso
vehicular en condominios privados del distrito de Pueblo Libre.

(Chavez Cristobal, y otros, 2020) el desarrollo de la implementacion de un
prototipo para el control del uso del parqueadero en los horarios de los
docentes de las carreras de ingenieria en sistemas e ingenieria en
networking. objetivo. (Chavez Cristobal, y otros, 2020) Implementar y
desarrollar un prototipo de sistema de control de acceso de vehiculos para
el edificio de las carreras de Ingenieria en Sistemas e Ingenieria en
Networking de la Universidad de Guayaquil mediante vision artificial.
breve sintesis del disefio metodoldgico. Como resultado la
implementacion de este proyecto es un mecanismo de proyecto factible y
la aceptacion del mismo seré de acuerdo a los requerimientos necesarios
para los usuarios y a las pruebas ejecutadas. Tomemos en cuenta las
pruebas ejecutadas en el capitulo Ill en donde podemos dar a conocer los
criterios de validacion de la propuesta y tener como respaldo de la
aceptacion del mismo. breve sintesis de las conclusiones. Asimismo,
(Chavez Cristobal, y otros, 2020) recomendé el cuidado y la colaboracién
de todas las personas y estudiantes que transcurren por el sitio para que
no se genere problemas técnicos por la manipulacion de los mismos. La
herramienta tecnolégica por su facil escalabilidad a dispositivos de
mayores prestaciones es totalmente recomendable para la réplica de la
solucion en todos los espacios de parqueo disponibles en la Universidad
de Guayaquil. Se puede ajustar el sistema cuando se desea actualizar o
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agregar algun nuevo profesor con sus nuevos horarios de clases, es decir
carga o actualizacion de base de datos. El sistema estd habilitado en la
web y estd disponible desde cualquier lugar y se puede acceder desde
cualquier dispositivo al ponerlo en marcha estaria dando solucién al
problema de parqueos en la Facultad de Ciencias Matematicas.

(Rodriguez Castillo, y otros, 2019) Desarrollo en tiempo real de sistemas
de disefio, creacion de prototipos y construccion que pueden informar la
disponibilidad de estacionamiento en la sede de la Universidad
Cooperativa de Columbia (California). objetivo. (Rodriguez Castillo, y
otros, 2019) Disefiar y construir un prototipo de sistema movil y web
multiplataforma que brinda la informacion referente a la disponibilidad de
plazas del estacionamiento en la Universidad Cooperativa de Colombia
sede Cali. breve sintesis del disefio metodolégico. Como resultado la
realizacion de actividades establecidas en la metodologia de ejecucion y
gue dan cumplimiento a cada uno de los objetivos especificos, logrando
dar como resultado las falencias que presenta la institucion al momento
de lograr tener informacion en tiempo real para garantizar que las
personas se anticipen a los hechos y las técnicas que fueron empleadas
en el proceso del alcance del desarrollo. breve sintesis de las
conclusiones. Asimismo, (Rodriguez Castillo, y otros, 2019) recomendo
Bajar los costos del prototipo de Arduino, para poder hacer de él, un
proyecto mas dirigido a ser una oportunidad de negocio. Encontrar
alternativas dirigidas a la industria, reemplazando el Arduino por otras
placas mas robustas como, por ejemplo, Raspberry Pi. Una placa
computadora u ordenador de placa reducida de bajo coste.
Implementacion de una red de internet dedicada y el enrolamiento de
direcciones MAC, para la conexion del prototipo. Buscar una mejor
estrategia para impermeabilizar el prototipo de Arduino y, ademas, que el
material no reduzca la intensidad de la sefial de internet. Por el momento
el prototipo tiene un recubrimiento de cristal y acrilico, el cual reduce la
intensidad de la sefal Wifi en un 25%. Publicacién de las aplicaciones
moviles en sus respectivos repositorios, la Play Store para el caso de
Android y App Store para IPhone. Esto genera las alternativas para atraer
el mayor numero de usuarios mayores de edad. Cambiar el plan free de
la base de datos Firebase, por un plan que permita aumentar la cantidad
de conexiones y el almacenamiento de informacion.

(Sanchez Cérdenas, y otros, 2017) Desarrollo del disefio del sistema de
gestion de estacionamiento utilizando tecnologia l1oT. objetivo. (Sanchez
Céardenas, y otros, 2017) Usamos la tecnologia loT para disefiar el sistema
de administracion de estacionamientos para brindar mas comodidad a los
usuarios al estacionar. breve sintesis del disefio metodoldgico. Por lo
tanto, proponemos desarrollar una implementacion futura para la gestiéon
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de estacionamientos de varios estacionamientos con requisitos. breve
sintesis de las conclusiones. Asimismo, (Sanchez Cardenas, y otros,
2017) Recomienda que la informacién obtenida de los estacionamientos
se mantenga para que esté siempre actualizada. También esta disefiado
para permitir a los usuarios acceder a informacion del pasado para que
puedan acceder a ella en cualquier momento utilizando su dispositivo
maovil.

(Cubillos Garcia, y otros, 2018) el desarrollo de la arquitectura loT para
estacionamiento inteligente en la ciudad de Bogota. objetivo. (Cubillos
Garcia, y otros, 2018) Informe de disefio arquitectonico del sistema de
estacionamiento inteligente de la ciudad en lugares publicos. breve
sintesis del disefio metodoldgico. Como resultado se establece la
creacion de un prototipo en el cual se puede observar los componentes
definidos en el documento propuesto, el presente prototipo se utiliza como
la base para validar la fiabilidad de la arquitectura de poder implementarse
en la ciudad de Bogota. breve sintesis de las conclusiones. Asimismo,
(Cubillos Garcia, y otros, 2018) di la recomendacion para un modelo en
la arquitectura enfocado a las necesidades en la ciudad de Bogota. Si
necesita postularse a otra ciudad, deberd evaluar y modificar las
propiedades del edificio de acuerdo con las condiciones y escenarios de
las ciudades aplicables. Con el tiempo, se desarrollaran nuevas técnicas
para el descubrimiento de objetos y la optimizacién de recursos fisicos y
|6gicos. Estos avances pueden contribuir a adiciones, avances 0
modificaciones ya que este modelo arquitectonico no es el modelo final.

(Cruz Jalon, 2017) La Universidad Catdlica de Santiago de Guayaquil ha
desarrollado un sistema para ayudar a encontrar estacionamiento en
UCSG. objetivo. (Cruz Jalon, 2017) Disefio e implementacion de un
sistema basado en web que registra la disponibilidad de los edificios de
estacionamiento de UCSG. Permite a los usuarios interactuar con
dispositivos electrénicos para encontrar un espacio de estacionamiento y
ahorrar tiempo. breve sintesis del disefio metodoldgico. Por lo tanto,
implementar el Sistema de Asistencia Vacacional UCSG en un edificio de
estacionamiento es un proyecto técnico y confirma que la gestion
automatica del estacionamiento es un medio para los usuarios del
estacionamiento durante la operacion. Puede encontrar rapidamente
espacio en su automavil y reducir los problemas que encuentre durante
las horas pico. Esta es también la base para que UCSG extienda este
proyecto a otros estacionamientos para comodidad de sus usuarios.breve
sintesis de las conclusiones. Asimismo, (Cruz Jal6n, 2017) Se
recomienda configurar el sistema de asistencia de estacionamiento UCSG
y le indica que el edificio debe tener su propia infraestructura de
conectividad Wi-Fi para funcionar correctamente. para dispositivos
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conectados. Como caso de estudio futuro, se recomienda agregar un
sistema de gestion de estacionamiento inteligente al proyecto donde todos
los estacionamientos del grupo guiaran a los vehiculos por flechas en
orden. Ademés, como medida de seguridad adicional, se recomienda
agregar una camara que se conecte a la electrénica para que cada vez
gue el vehiculo esté estacionado, reconozca un registro de todas las fotos
del vehiculo y del conductor y almacene los archivos en una base de
datos. Recomiendo usarlo. Circuito electronico integrado y sistema de
blogueo de estacionamiento mecénico. Por ejemplo, puede reservar un
espacio de estacionamiento a una hora especifica con un maximo de 20
minutos para los usuarios puedan ver la ubicacion antes de llegar al
campus.

(Herndndez Benavent, 2018-2019) Implementacion de servicios de
estacionamiento en ciudades inteligentes con soluciones basadas en
datos. objetivo. (Hernandez Benavent, 2018-2019) De acuerdo con las
necesidades de las grandes ciudades, disefiamos un sistema de
estacionamiento inteligente de acuerdo con los estandares de loT y
aplicamos los principios de una ciudad inteligente. También se busca
garantizar que las interacciones entre los diversos elementos del sistema
estén disefiadas para satisfacer los posibles casos de uso del sistema.
Finalmente, estudiamos las ventajas de este tipo de estacionamiento
sobre la metropoli, y comprobamos que esta estructura es factible. breve
sintesis del disefio metodologico. Como resultado, se mejora la calidad
de vida y los recursos naturales se gestionan con cuidado, gracias al
comportamiento participativo y dedicado de todos los ciudadanos. breve
sintesis de las conclusiones. Asimismo, (Hernandez Benavent, 2018-
2019) Si decide agregar otro formato para enviar datos del sensor, debera
agregar uno debido a problemas de escalabilidad y adaptabilidad. El
sistema solo maneja este tipo de integracion de sensores y no debe
modificar el resto de componentes. Lo mismo se aplica a otros tipos de
medios y otras fuentes.

Stalling, J. (2017) Propusimos automatizar una encuesta para un parque
tecnoldgico en la Universidad de San Carlos de Guatemala. El problema
fue la poca disponibilidad de espacios requeridos para sus vehiculos, lo
gue provoca desorden al estacionarse y cuando se encuentra muy
saturado no poseen la informacion necesaria en el momento precioso. Por
lo tanto, se optd por contar un sistema de monitoreo de espacios
disponibles que permita anticipadamente informar el ingreso a un
vehiculo. Objetivo. El objetivo fue elaborar el disefio de una talanquera
para el cobro mediante tarjeta HID con una lectora de tarjeta se podra
realizar la boleta de pago, ademas de un sistema automatizado que
permita mantener control. Sobre la situacion de vacio del estacionamiento
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del edificio T-3. breve sintesis del disefio metodoldgico. Se concluye
gue se logré obtener mayor capacidad posible de estacionamientos libres,
y el apoyo de las instalaciones de camaras de seguridad ayudo a
corroborar estos espacios. breve sintesis de las conclusiones.
Teniendo como porcentaje un 82% el tiempo organizar la ubicacion de los
vehiculos en el parqueo de Ingenieria, para lograr obtener la mayor
capacidad posible, un 76% al utilizar un sistema de camaras para el
analisis de disponibilidad de lugares en el parqueo se tiene el beneficio de
gue también estas mismas se usan para mantener un control de seguridad
en las instalaciones de Ingenieria, un 87% tienen las motos un area
destinada especifica y estas no pagan el uso del parqueo, el sistema de
monitoreo de disponibilidad de lugares no monitoreara la disponibilidad
para las motocicletas. Con un error del 0.00132% a partir de los resultados
de este estudio, al automatizar el parque de ingenieria, controlo el ingreso
y salidas de los vehiculos, complementandose bien, para poder dar
mejoras al problema de la disponibilidad de espacios libres en el
establecimiento.

A continuacion, se describird los conceptos relacionados al imprevisto
incondicional y la voluble parciales propuestas en la madurez de esta
pesquisa, mediante las cuales se podra dar mayor suceso acerca de la
investigacion.

Estacionamiento Inteligente

(Cavallo, 2021) Menciona que el respetable mercado del estacionamiento
sera un elemento tecnolégico atractivo debido al tamafio de la inversion y
los avances e innovaciones tecnolégicas fundamentalmente esenciales
gue se han producido en los ultimos afios. Ademas, la demanda de
exclusividad hasta el metro requiere que los constructores utilicen
versiones mas grandes del nuevo y resistente estacionamiento. Y con el
desarrollo de condiciones mas innovadoras, la industria siempre esta
actualizada y genera mas creatividad. Una fabrica de estacionamientos
realmente genial renacida. La Organizacion Conjunta Top Parking
contiene estadisticas actualizadas sobre fabricacion, produccion,
regulacion, pagos, tendencias y factores que mejoran nuestra vision para
2030. Se proporciona un analisis solido del mercado de estacionamiento
para el mercado internacional, incluidas las tendencias fructiferas, el
desempefio de la competencia y la madurez del area comercial. En
muchos seminarios, los gréaficos se eliminan rapidamente para publicidad
competitiva y segmentacion. La presentacion de East también cubrira
espectaculares tamafos de estacionamiento, tendencias, precios,
beneficios, planes de desarrollo, planes de inversion, configuraciones de
costos y descripciones de los conductores.
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(Uno TV, 2019) menciona al sistema de estacionamiento automatico
permite que el vehiculo se mueva vertical y horizontalmente, el conductor
solo necesita colocar el automovil en la plataforma y el sistema ingresara
al automovil en el espacio de estacionamiento en un minuto. Asimismo, el
proceso de recogida es tan practico y sencillo que el usuario no necesita
mover el vehiculo. Otra gran ventaja es que este tipo de plataforma de
estacionamiento permite ordenar y acomodar vehiculos en espacio o
angulo, ahorrando asi espacio dentro del estacionamiento. Asi, un garaje
con capacidad para aparcar hasta 24 coches al mismo tiempo pasara
ahora tener una mayor capacidad para aparcar.

10T

Segun (Latto, 2019) Internet of Things naci6 en 1982 con el primer
dispositivo conectado de Infundium, la maquina expendedora. Este
ingenioso dispositivo uso su poder para controlar y anunciar la campana
(el inventor puede iniciar sesion y verificar de forma remota las botellas
restantes de su sifon favorito). La automatizacion llamativa no lo reconoce,
pero utiliza sensores conectados de fabrica. La nota de invencién de
Internet de las cosas, que supervisa todos los aspectos de los carriles y
procesos de la oficina, fue creada en 1999 por el pionero de la tecnologia
Kevin Ashton. Ese mismo afo, el profesor del MIT Neil Gershenfeld dijo:
"Adivina", un libro que ayuda a aclarar y contar el comienzo del 10T, pero
gue ni siquiera usa su nombre. Con el avance de otras tecnologias,
estamos siendo empujados al mundo de 10T en el que vivimos hoy. RFID
(identificacion por radiofrecuencia) es un sistema de etiquetado que puede
escanear y catalogar una amplia variedad de dispositivos. En el pasado,
las bandas de logistica (a través de chips) se han utilizado para configurar
tareas, como perseguir contenedores cerca del espacio o para monitorear
las piezas a medida que se mueven durante problemas de suministro.
Este seguimiento y mapeo a gran escala de dispositivos, partes u objetos
sento las bases para IoT. Como argumento, Ashton estaba trabajando en
RFID cuando cred la popularidad del Internet de las cosas. Utiliza la
tecnologia M2M (Machine-to-Machine) pour l'acquisition RFID y lo
combina con la conectividad a Internet. Las computadoras pueden
conectarse entre si a través de la red de conexiones y recopilar decisiones
sin intervencion humana. Otras tecnologias inalambricas han allanado el
camino para loT, con la prevalencia de Internet de alta velocidad y
menores costos de produccion. La difusion de Internet de alta velocidad,
los menores costos de fabricacion y otras tecnologias inaldmbricas han
allanado el camino para loT. En 2008, la Internet de las cosas habia
avanzado mucho. En ese momento, Cisco dijo que tenia mas audiencia
gue cualquiera que usara Internet. La tecnologia de 10T aleatoria, que era
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un concepto modesto, ahora revolucionara los casinos a través de
muchos cambios.

Segun (Wigmore, 2021) El Internet de las cosas (IOT) crea un sistema
interconectado de dispositivos entre maquinas digitales y maquinas,
animales, objetos o personas identificables de forma Unica, a través de
una red informatica, incluso si los humanos no estan conectados
directamente, puede transferir datos. Interaccién con la computadora. Uno
de los detalles del 0T podria ser una persona con una pantalla implantada
en el corazdn, un animal con un biosefial o un automovil con sensores
implantados para advertir al conductor cuando hay presion. O se pueden
asignar direcciones IP a otros objetos y pueden proporcionar transmision
de datos a través de la comision. El Internet de las cosas ha evolucionado
completamente a través de una combinacién de tecnologias inaldmbricas,
asi como sistemas microelectromecanicos (MEMS), sistemas de
microservicios y redes. La convergencia rompe los silos entre la
tecnologia operativa (TO) y la tecnologia informatica, proporcionando
acceso a datos no estructurados generados por maquinas que se pueden
analizar e informar para impulsar mejoras.

Segun (Azahara, 2017) El inglés es Internet de las cosas o Internet de las
cosas (IoT). Un concepto que trasciende la tecnologia: millones de objetos
conectados digitalmente. ¢ Pero cual? ¢ Como esta estructurado? ¢ Cémo
te afecta esto técnica y socialmente? Este articulo intenta dar respuesta a
estas y otras preguntas sobre este fenomeno tecnoldgico. De hecho, es
una evolucion natural hacia la digitalizacion. Las entidades conectadas
han crecido exponencialmente en los ultimos afos, o que hace que las
predicciones sean aun mas importantes. Recientemente, Gartner predijo
gue el mercado de IoT superara los 20,4 mil millones de objetos
conectados. Esto equivale a un total de $ 1 billon en gastos globales en
dispositivos y servicios. El mercado de indices, que cuenta con una gran
fuerza laboral y aun esta en pafales, presenta nuevos desafios desde el
punto de vista técnico y de seguridad sin olvidar los factores sociales, asi
como importantes beneficios y desafios reales en el mercado ... Lo hago.
¢la meta? En teoria, esto significa que la mayoria de los objetos, incluidos
los no especificos, estan conectados permanentemente a Internet para
mejorar el rendimiento de otras utilidades. En un futuro no muy lejano,
anticipamos que las entidades de la red estaran conectadas, facilitaran la
integracion y habilitardn todas las conexiones inteligentes, incluidas las
personas, los procesos y los datos. Es un objetivo utdpico gestionar
grandes cantidades de informacion con el fin de aportar conocimientos
utiles en la vida diaria o, en ultima instancia, en beneficio de otros
intereses publicos.
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Automatizacion

Segun (Pérez Porto, y otros, 2017) El resultado de las acciones y el
procesamiento se llama automatizacion. En su newsletter, este disparate
implica automatizar algunas tareas (es decir, desarrollas las tuyas propias,
en lugar de hacer una décima parte del trabajo directamente). Este
concepto se usa comunmente en el area de fébrica, junto con la
documentacion del sistema que permite a los dispositivos realizar
procesos especificos o realizar tareas sin intervencion humana. La
mecanizacion le permite gestionar las condiciones y, a menudo, el dinero.
Los origenes de la mecanizacién se remontan a tiempos prehistoricos, con
magquinas simples que maduran y reducen los rigores del trabajo humano.
Las aceras y las influencias humanas comienzan a ser reemplazadas con
el tiempo por energias renovables (como los paquetes edlicos o
hidraulicos).

Segun (Tech-Blog, 2017) La mecanizacion de los procesos de Tl se refiere
a un conjunto de sistemas técnicos que gestionan la primera lista de tareas
gue realizan los humanos. También controla la mecanizacion. Editey vea el
estado de las tareas y los flujos de trabajo. Genera un informe sobre todas
las creencias. Una vista muy deliciosa de él. A. La automatizacién de
procesos es I. A. Opinion. Gracias a este sistema de clasificacion;
Compare y ajuste la viabilidad actual. Sin intervencidon humana bajo
ciertos limites preestablecidos. También puede sugerir la mecanizacion
del proceso en un momento especifico. Dependiendo del resultado de
procesos previos o de determinados factores. Esto le permitira definir
tareas pendientes.
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l1l. METODO
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3.1 Tipo y disefio de investigacion

(Rodriguez, 2020) indica:

La investigacién aplicada es un tipo de investigacién en la que se ha establecido
un problema y es conocido por los investigadores, en el que la investigacion se
utiliza para responder preguntas especificas. Un ejemplo de investigacion
aplicada es la investigacion realizada por varias empresas farmacéuticas y
universidades para desarrollar vacunas contra COVID-19. Antes de desarrollar
una vacuna, se debe realizar una investigacion basica para aprender sobre el
virus SARS-CoV-2. Después de eso, se procede a la investigacion aplicada y se
desarrollan y aprueban las vacunas. En este tipo de investigacién, el objetivo del
estudio es resolver un problema real. En particular, se centra en cOmo poner en
practica la teoria general. Su motivo es solucionar problemas que surgen en
momentos puntuales. La investigacion aplicada esta estrechamente vinculada a
la investigacion basica porque se basa en los descubrimientos recientes y se ve
reforzada por ellos. Sin embargo, la caracteristica mas llamativa de la
investigacion aplicada es su interés en la aplicabilidad de los conocimientos

adquiridos y sus consecuencias practicas.

El disefio de investigacion se desarroll6 sobre la base de un disefio
previamente probado, ya que afecta a la variable dependiente de la muestra
"Gestion del aparcamiento”. Ademas, la planificacion previa a la prueba se
considera la ejecucion de la prueba antes y después de la prueba para evaluar

el cambio en la variable dependiente.

Segun (Orozco Aguirre , 2017) Se llaman asi porgue el grado de control
es minimo. Pueden hacer esto de dos formas:
e Se midio la exposicion al tratamiento grupal y su efecto (medida
anica).
e Los grupos se evaluaron antes y después de la aplicacion del

método de tratamiento (antes del examen, después del examen)
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3.2 Variables y operacionalizacién

A. Definicion conceptual:

Variable Independiente: Estacionamiento inteligente con Internet
de las cosas (I0OT)

(Azahara, 2017) define IOT de la siguiente manera:

En la recoleccién de objetos indefinidos siempre conectado en un
entorno virtual que gestiona grandes cantidades de informacion e
intenta hacer que todo sea inteligente El objetivo de 10T en el contexto
del big data centrado en el ser humano es centrarse en las personas y
la sociedad. Por tanto, estas tendencias estan centradas en el ser
humano y buscan las maximas especificaciones sin sacrificar el

potencial de desarrollo social.

Variable dependiente: Gestion del parqueo vehicular

(Pérez Porto, 2021) define el estacionamiento Estacionar un
automovil, en este marco, consiste en dejarlo detenido en un lugar. Lo
habitual es que, cuando una persona estaciona, descienda del coche
y lo deje desocupado y con el motor apagado durante un cierto tiempo.
El estacionamiento es el proceso y el efecto de dicha accion. Por
ejemplo: “Estoy aprendiendo a conducir, pero el estacionamiento
todavia me cuesta”, “En el momento del estacionamiento me pongo
nervioso”, “Creo que rompi el espejo retrovisor en la maniobra de
estacionamiento”. El uso mas habitual de la nocién refiere al espacio
fisico que se destina especialmente a estacionar vehiculos. Los
estacionamientos suelen ser recintos habilitados para tal fin, que
cobran una determinada tarifa. Quien desea utilizar un
estacionamiento, de este modo, debe ingresar al sitio y dejar su coche.
Antes de retirarlo, tiene que abonar la tarifa correspondiente, que suele
estipularse por hora, dia, semana o mes. Cuando se contrata una
estadia extensa o se usa el estacionamiento de manera cotidiana, es
habitual que el pago se realice de forma semanal o mensual y no cada

vez que se retira el auto.
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Cabe destacar que también hay estacionamientos de uso gratuito en
la via publica y en ciertos establecimientos, como supermercados o
centros comerciales. Generalmente el espacio destinado a cada coche

esta delimitado con pintura en el pavimento.

Segun el Victorian Transport Policy Institute (VTPI) Barter (2017) La
gestion del estacionamiento incluye “una variedad de estrategias para
promover el uso eficiente de los estacionamientos existentes, mejorar
la calidad del servicio brindado a los usuarios del estacionamiento y
mejorar el disefio del estacionamiento”. (Pag.15). La gestion del
estacionamiento en la calle afecta la forma, la ubicacion, el tiempo y la
duracion del estacionamiento en la calle para que el estacionamiento
se utilice de manera eficiente y en linea con los objetivos de la
carretera, la zona y la carretera, el area y el sistema de
estacionamiento mas amplios. Los objetivos especificos son la
asignacion de espacio utilizable, el establecimiento de calles
ordenadas y eficientes y la prevencion de impactos adversos en el
trafico residencial, transporte publico, peatones y ciclistas. De manera
mas general, los objetivos de la gestion del estacionamiento, incluida
la gestidon del estacionamiento fuera de la via publica, deben incluir la
gestion de la demanda de viajes, la dinamica econdmica o el apoyo a
grupos de usuarios especificos. La administracion del estacionamiento
en la calle utiliza una variedad de herramientas para marcar areas
donde el estacionamiento esta permitido o prohibido, disefiar vehiculos
y letreros asociados con los estacionamientos, limitar el acceso a
grupos especificos, establecer limites de tiempo y mas. , Fije el precio
y compruebe. Supervisar el cumplimiento y el éxito de todos estos

contratos. (Pagina 1).
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B. Definicion operacional:

Variable Independiente: Estacionamiento inteligente con Internet
de las cosas (IOT)

Segun (DAU, 2018) Esto es "estacionamiento inteligente" e incluye
sensores de deteccidn, software de gestidn y facturacion, aplicaciones,
parquimetros, etc. Por otro lado, también afecta su salud cuando se
cambia a loT. EXO CDM (Mobile Diagnostic Center), que esta
conectado a la nube de Microsoft Azure, es una estacion de
telemedicina que admite el diagnéstico de telemedicina. Con CDM,
puede realizar un electrocardiograma de 12 derivaciones sin ningun
conocimiento especial para medir la frecuencia cardiaca, la frecuencia
respiratoria, la presion arterial, la saturacion de oxigeno y la

temperatura corporal en segundos.

Variable dependiente: Gestion del parqueo vehicular

Segun (Flérez, 2019) De acuerdo a las preferencias de
estacionamiento a menudo se asocian con problemas de adiccion y
estrés, que son inherentes cuando los vehiculos recorren los
estacionamientos y el trafico en la grava, dependiendo de otros
vehiculos. Esto se debe a que los vehiculos forman atascos. Plaza de
aparcamiento. Los temas anteriores afectan la productividad de la
empresa para quienes perciben el dia, la academia o la visita. Si el
estacionamiento es muy grande por otras razones y hay cientos de
autos estacionados, la navegacion puede retrasarse
significativamente. ¢Por qué los propietarios y administradores de
aparcamientos en general dar una opcibn a estos usuarios
malintencionados requeriria contratar mas personal y equipo? La
implementacion del sistema de participacion de estacionamiento es
generalmente para monitorear los vehiculos que pasan por otros
espacios y facilitar el paso de los vehiculos aprobados de la misma
manera que la restriccion de vehiculos no cumple con los requisitos de

entrada del usuario.
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3.3 Poblacién y muestra

A. Poblacion: De acuerdo a la poblacién seleccionada se ha considerado al
personal de seguridad de Atlantic City y a los usuarios con vehiculos, que son
en su totalidad 1,010 usuarios que tendran interaccién con el sistema. Por lo
tanto, se realizard una muestra para su evaluacion.

Tabla 1

Poblacion de la investigacion

Area Cantidad de usuarios
Personal de seguridad del parqueo vehicular 6
Usuarios con vehiculos 1001

B.

Muestra: (Fuentelsaz Gallego, 2018) EI desarrollo del proyecto de
investigacion es un proceso complejo. Esto se debe a que el documento final
contiene todas las secciones consideradas en la estructura estandar, por lo
gue se deben considerar diferentes aspectos para que todos los
investigadores puedan comprender qué y como hacer esto. Fase de
implementacion de la investigacion propuesta. Uno de los dilemas que surgen
al iniciar un proyecto es determinar qué individuos o factores incluir en una
encuesta. Qué caracteristicas tienen “criterios de inclusion y exclusion”,
cuantos pacientes seran estudiados segun el “tamafo de muestra” y como
seran estudiados. El "método de muestreo” fue elegido como parte del
estudio. Esta es la forma mas precisa de saber lo que quiere estudiar y la
investigacion de poblaciones es imposible. Entre las razones que las
obstaculizan estan la falta de tiempo, la falta de recursos humanos y
econdmicos Yy la dificultad para llegar a todos los publicos. Asi que solo
miramos algunos de ellos y generalizamos o adivinamos lo que obtenemos.
Poblacién total. Por tanto, al hablar de lo que se esta estudiando, es necesario
hacer una distincibn clara entre muestras poblacionales y muestras

individuales.

30



Calculadora de Muestras

Margen de error:
[10% v
asesoria econémica & marketing S.C. Nivel de confianza:
\ 99% v [
Asesoria Economica & Marketing Tamano de Poblacion:
Copyright 2009 ‘ 1010

\ Calcular \

Margen: 5%
Nivel de confianza: 95%
Poblacion: 1010

Tamarno de muestra: 279

Ecuacion Estadistica para Proporciones
poblacionales

N= Tamaio de la muestra
Z= Nivel de confianza deseado
z'\2(p"q) p= Proporcion de la poblacion con la caracteristica
n= ef2 + (z’\z(p’q)) deseada (exito)
Q=Proporcion de la poblacion sin la caracteristica
deseada (fracaso)
€= Nivel de error dispuesto a cometer
N= Tamafio de la poblacion

Figura 1. Muestras

3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

(Carrero, 2017) Una herramienta de recopilacion de datos basada en
cuestionarios que se utliza para recopilar la informacién basica
cuantitativa necesaria para realizar una investigacion. Obtenga acceso
practico al problema que esta estudiando. Este articulo describe como
crear un instrumento y desarrolla algunas recomendaciones para ayudarlo
a implementarlo. Entre ellos, el nUmero de preguntas se estructuré de
manera que resulte aburrido y dificil de analizar.

Definicién del método de recopilacién de datos de encuestas

e Una encuesta consta de un conjunto de preguntas sobre una 0 mas
variables medidas. Esto debe ser consistente con la hipotesis de la
oracion en cuestion (Brace, 2008).

e Un cuestionario es quizas la herramienta de recoleccion de datos
mas utilizada y consiste en una serie de preguntas sobre una o mas
variables que se estdn midiendo (Hernandez, Fernandez vy
Baptista, 2010).

e Un cuestionario es un documento estructurado formalmente en el
gue se recopila informacion, datos y opiniones y luego se interpreta
utilizando preguntas especificas que se aplican al universo o
muestras individuales. (Carlos Mufioz Razo).

31



3.5 Procedimientos

Aprobacién del titulo Realizacion del Realizacionde la

del proyecto planteamiento justificacion
problematico

Realizacion de los Recoleccionde Realizacion del
problemas, objetivos antecedentesy enfoque ydisefode
e hipodtesis articulos la investigacion

Definiciondela Elaboraciony Recopilacién de datos y
poblacionyla validacidon del procesamiento de

muestra instrumento resultados

Figura 2. Procedimiento del proyecto

3.6 Método de andlisis de datos

Los datos recopilados durante esta investigacion y desarrollo en el programa
Microsoft Office Excel con el fin de conocer la frecuencia de los datos una
dimension y una variable, para lo cual se hizo uso del programa IBM SPSS
Statistics para poder realizar el analisis y procesamiento de datos. La informacion
previamente obtenida de los resultados se representard mediante el uso de

graficos de barras.

3.7 Aspectos éticos

En la realizacion de este proyecto se reconoce la autoria intelectual de las
fuentes de informacién citadas dentro del contenido de esta investigacion. Asi
mismo se comprueba que los instrumentos que han sido utilizados en la
investigacion se encuentran validados por expertos, dandole de esta forma a la
investigacion la transparencia en los resultados obtenidos. También cave
recalcar que se guarda la confiabilidad de la identidad de las personas fue
encuestas, de la misma forma con la informacion confidencial de la empresa
Atlantic City.
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V. RESULTADOS
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Este capitulo describe los resultados obtenidos de la investigacion. Se toma en
consideracion los objetivos antes ya planteados, tanto en el pretest, como para
el postest, mediante la utilizacion de un software IBM SPSS para una estadistica

de comparacion.

Hipotesis especifica HE1
HE1o: Disefio de un estacionamiento inteligente con Internet de las cosas (10T)
no optimiza significativamente la busqueda de estacionamiento para la gestion

del parqueo de vehiculos del casino Atlantic City Lima 2021

HE1a: Disefio de un estacionamiento inteligente con Internet de las cosas (IOT)
optimiza significativamente la busqueda de estacionamiento para la gestion del

parqueo de vehiculos del casino Atlantic City Lima 2021

Tabla 2
Comparacion de realizacion: hipotesis especifica 1

Variable a ser verificada Datos Distribucion Comparacion

Pretest No normal

Busqueda de estacionamiento Wil
Postest No Normal licoxon

No parameétrica:

Segun se puede visualizar en la tabla 2, en la variable dependiente, al igual que
en el pretest y el postest puedo cumplir con la distribucion que corresponde a la
diferente a la normal, se recurre a la Prueba de Wilcoxon, bajo la consideracion
de un valor de margen de error menor al 5%, para poder asumir las diferencias,

obtenidas en los siguientes resultados.

Tabla 3
Resultados Prueba T: muestras relacionadas de la hipétesis especifica 1

Dimension en evaluacion Error Medias en comparaciéon

, . . Media del pretest: 10,55
Busqueda de estacionamiento 0,001

Media del postest: 17,60
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Diferencias positivas
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Diferencias negativas
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Figura 2. Prueba de rango Wilcoxon D1

Como muestra la tabla 3, puede visualizarse el error ya calculado de (0,001) es
inferior al maximo previamente definido de (0,05), debido a lo cual se confirma el
resultado postest que resultaron totalmente diferentes los resultados del pretest.
A la vez, la media del postest (17,60) resultaron mayores a la de pretest (10,55),
esto demostro una relevante mejoria con respecto a la dimension 1. Por lo cual,

vendria a aceptarse la hipotesis especifica 1.

100% 91.76%
008

B0%
T0%%

&0 56.99%

M Bajo
S0%%
m Medio

a0 36.56%

Alto
30%

20%
5455 F.17%

1.08%
]

Pretest Postest

Figura 4. Dimensién 1 - grafico de barras

10%5

050

El caso en el pretest, 56.99% de los internos abordados calificaron al nivel bajo
de la busqueda de estacionamiento para la gestion del parqueo de vehiculos,
por otra parte, el 36.56% dieron la clasificacion del grado medio y un 6.45%
clasifican con el grado alto. El caso en el postest, 1.08% de internos encuestados
dieron una clasificacion de nivel bajo de la busqueda de estacionamiento para la
gestion del parqueo de vehiculos, por otra parte, el 7.17% dieron una

clasificacion del nivel medio y el 91.76% dieron la clasificacion de un grado alto.
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Hipotesis especifica HE2

HE1o: Disefio de un estacionamiento inteligente con Internet de las cosas (I0OT)

optimiza significativamente el registro de entrada y salida para la gestién del

parqueo de vehiculos del casino Atlantic City Lima 2021

HE1la: Disefio de un estacionamiento inteligente con Internet de las cosas (IOT)

optimiza significativamente el registro de entrada y salida para la gestion del

parqueo de vehiculos del casino Atlantic City Lima 2021

Tabla 4
Comparacion de realizacion: hipotesis especifica 2
.y o Fuen o L Pr
Condicién a verificar uente de Distribucién ueba de
datos comparacion
. . Pretest No normal No paramétrica:
Registro de entrada y salida pa
Postest No normal Wilcoxon

Segun se puede visualizar en la tabla 4, en la variable dependiente, al igual que

en el pretest y el postest puedo cumplir con la distribucion que corresponde a la

diferente a la normal, se recurre a la Prueba de Wilcoxon, bajo la consideracion

de un valor de margen de error menor al 5%, para poder asumir las diferencias,

obtenidas en los siguientes resultados.

Tabla 5

Resultados Prueba T: muestras relacionadas de la hipétesis especifica 2

Dimension evaluada Error Comparacion de medias
. . Media del pretest: 11,00
Registro de entrada y salida 0,002 : P
Media del postest: 17,50
Diferencias positivas
= Bln=1a)
.Diferenn:ias negativas
4 0 (M=5
- ' (Mumero de empates =1
=
5 3.0
3
2
=20
1,0
oo T T
5,00 0o 500 10,00 15,00 20,00

d2post - d2pre

Figura 5. Prueba de rango Wilcoxon D2
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Como muestra la tabla 5, puede visualizarse el error ya calculado de (0,002) es
inferior al maximo previamente definido de (0,05), debido a lo cual se confirma el
resultado postest que resultaron totalmente diferentes los resultados del pretest.
A la vez, la media del postest (17,50) resultaron mayores a la de pretest (11,00),
esto demostrd una relevante mejoria con respecto a la dimensién 2. Por lo cual,

vendria a aceptarse la hipétesis especifica 2.

902 84 23%%
2090
T2
Gi0%e

5% = Bajo
m Medio
Alto

59 14%

40%% 4 41 %
0%
20%% 15.41%

100 G.45%0
0.36%
0%

Pratest FPostest

Figura 6. Dimension 2 — grafico de barras

El caso en el pretest, 56.14% de los internos abordados calificaron al nivel bajo
el registro de entrada y salidas para la gestion del vehiculo, por otra parte, el
34.41% dieron la clasificacion del nivel medio y el 6.45% clasifican con el grado
alto. ElI caso en el postest, 0.36% de internos encuestados dieron una
clasificacion de grado bajo de la busqueda de estacionamiento para la gestion
del parqueo de vehiculos, por otra parte, el 15.41.17% dieron una clasificacion

del grado medio y el 84.23% dieron la clasificacion del grado alto.
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V. DISCUSION
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En el desarrollo de nuestra investigacion puede indicarse el resultado que se
obtiene en el presente trabajo de investigacion después de realizar el analisis y
comparacion de las medias de los indicadores de la basqueda de
estacionamiento y el registro de entrada y salida, evaluado de forma previa y
posterior al disefilo de un estacionamiento inteligente con Internet de las cosas
(IOT) optimiza significativamente la gestion del parqueo de vehiculos del casino
Atlantic City Lima 2021.

En la investigacion que realizo (Huaranga Heredia, y otros, 2019): Sistema de
informacion que aplica 10T para detectar plazas de aparcamiento en centros
comerciales, dice RealPlaza Civico, que ahora proporciona a los usuarios
informacion sobre el estado del aparcamiento mediante una aplicacion movil.
Ademas del propésito general, se aplica IoT a una deteccion de
estacionamientos en el centro comercial Real Plaza Civico para determinar el
impacto de los sistemas de informacion. El disefio del estudio es semi-empirico
(adopcion de IOT) porque trabaja con grupos que resuelven y aplican problemas
detallados previamente identificados y aplican variables independientes.Variable

dependiente (deteccidn de estacionamiento).

En la investigacion de (Huaman Quito, 2019): Al disefiar un sistema de
estacionamiento de dos pisos para manejar el problema del garaje de El Quinde
cc, el director describe un sistema de estacionamiento automatico para manejar
la sobrecarga de vehiculos que estamos experimentando actualmente.
Responsable de una serie de encuestas especificas ubicadas en la Plaza de
Cahamarca Nuestro departamento debe preservarse, reformar el campo de la
tecnologia e ir mas alld de la rutina de manera ordenada y eficiente para
convertirse en un modelo para futuras investigaciones que involucren banderines

occidentales.
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VI. CONCLUSIONES
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Mientras llevabamos a cabo nuestra investigacion, llegamos a los hallazgos

actuales con las cuales se logra establecer la factibilidad de la realizacion del

disefio de un estacionamiento inteligente con Internet de las cosas (IOT) para la

gestion del parqueo vehicular del casino Atlantic City.

Se determiné que el disefiar un estacionamiento inteligente con Internet
de las cosas (IOT) que optimice la busqueda de espacios de
estacionamiento para la gestion del parqueo vehicular del casino Atlantic
City Lima 2021, con un error estimado de 0,001 siendo menor al maximo
establecido de (0,05). Por lo cual se identifica que los usuarios
encuestados sefialo la clasificacion inicial del 9,45 a una clasificacion final
del 17,65. Demostrando de esta forma la mejora con respecto al objetivo
previamente planteado.

Se determind que el disefiar un estacionamiento inteligente con Internet
de las cosas (IOT) que optimice el registro de entradas y salidas para la
gestion del parqueo vehicular del casino Atlantic City Lima 2021, con un
error estimado de 0,002 siendo menor al maximo establecido de (0,05).
Por lo cual se identifica que los usuarios encuestados pasan a sefalar la
clasificacion inicial de 9,60 a una clasificacion final del 17,35. Con lo cual

se demuestra que se cumple con el objetivo sefialado previamente.
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Vil. RECOMENDACIONES
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Al concluir el desarrollo de la investigacion, se pudo observar que existen
diversos escenarios que permiten la evolucion de la investigacion, mediante las
tecnologias emergentes se puede brindar constante actualizacion a los procesos
ya planteados, dejando de esta forma abierta la mejora de un de un
estacionamiento inteligente con Internet de las cosas (10T).

Recomendaciones para desarrollos de futuras investigaciones:

1. Se recomienda que para futuras investigaciones se amplié el nimero de
usuarios que interactdan con el estacionamiento, con el fin de tener mayor
cantidad de interacciones y poder evaluar otros aspectos de un

estacionamiento inteligente.

2. Se recomienda realizar investigaciones acerca del uso de Internet de las

cosas, actualizaciones y nuevos procesos, con el fin de implementar

nuevas tecnologias al desarrollo de la presente investigacion.
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Tabla 6

Tabla de matriz de consistencia

PROBLEMA

OBJETIVOS

Anexo 3: Matriz de consistencia

HIPOTESIS

VARIABLE

OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

DIMENSION INDICADOR

METODOLOGIA

PG: ¢En qué medida el
disefio de un estaciona-
miento inteligente con
Internet de las cosas
(IOT) optimizara la ges-
tion del parqueo de
vehiculos del casino
Atlantic City Lima 2021?

OG: Disefiar de un esta-
cionamiento inteligente
con Internet de las cosas
(I0T) que optimice la
gestion del parqueo vehi-
cular del casino Atlantic
City Lima 2021.

HG: Disefio de un estacio-
namiento inteligente con
Internet de las cosas (I0T)
optimiza significativa la
gestion del parqueo de
vehiculos del casino
Atlantic City Lima 2021.

Estacionamiento in-
teligente con Inter-
net de las cosas
(10T)

NO APLICA

PE1: ¢ En qué medida el
disefio de un estaciona-
miento inteligente con
Internet de las cosas
(IOT) optimizaré la bus-
queda de estaciona-
miento para la gestion
del parqueo de vehicu-
los del casino Atlantic
City Lima 2021?

OG1: Disefiar un estacio-
namiento inteligente con
Internet de las cosas
(I0T) que optimice la
busqueda de espacios de
estacionamiento para la
gestion del parqueo vehi-
cular del casino Atlantic
City Lima 2021.

HE1: Disefio de un esta-
cionamiento inteligente
con Internet de las cosas
(10T) optimiza significati-
vamente la busqueda de
estacionamiento para la
gestion del parqueo de
vehiculos del casino
Atlantic City Lima 2021.

PE2: ¢En qué medida el
disefio de un estaciona-
miento inteligente con
Internet de las cosas
(IOT) optimizaré el re-
gistro de entradas y sali-
das para la gestion del
parqueo de vehiculos
del casino Atlantic City
Lima 2021°?

OG2: Disefiar un estacio-
namiento inteligente con
Internet de las cosas
(IOT) que optimice el re-
gistro de entradas y sali-
das para la gestién del
parqueo vehicular del ca-
sino Atlantic City Lima
2021.

HE2: Disefio de un esta-
cionamiento inteligente
con Internet de las cosas
(IOT) optimiza significati-
vamente el registro de en-
trada y salida para la ges-
tién del parqueo de
vehiculos del casino
Atlantic City Lima 2021.

Gestion del parqueo
vehicular

Validacién

Blsqueda de es- del tiempo de

tacionamiento

busqueda

Gestion de
Registro de en- entradas y
trada y salida salidas de

vehiculos

El tipo de investigacion
Aplicada

El disefio de la investigacion
Pre-Experimental

Poblacién
1,010

La muestra
279 Trabajadores

Técnicas e Instrumentos de la Recolec-
cion de datos
Encuesta

El instrumento
Cuestionarios de la mejora del estacio-
namiento del casino Atlantic City
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Tabla 7

Anexo 4: Matriz de operacionalizaciéon de variables

Matriz de operacionalizacion de variables

Variable Indepen-
diente

Estacionamiento inte-
ligente con Internet
de las cosas (I0OT).

Variable Depen-
diente

Gestién del parqueo
vehicular

OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Definicién conceptual

(Azahara, 2017) Defina el IOT de la siguiente ma-
nera: Este es un conjunto de objetos conectados
permanentemente, que no se limita a escenarios di-
gitales en los que desea administrar grandes canti-
dades de informacion para hacer las cosas mas inte-
ligentes. Por dltimo, en el contexto del big data cen-
trado en el ser humano, el loT tiene como objetivo
centrarse en la utilidad personal y social. Por tanto,
esta tendencia se centra en quienes buscan la ma-
xima personalizacion sin sacrificar el potencial que
ofrece el progreso social.

Definicién conceptual

De la Cruz (2009) Defina el estacionamiento de la si-
guiente manera: El titular del contrato autoriza a un
tercero (propietario o propietario del vehiculo) a utili-
zar un espacio especifico de estacionamiento de
acuerdo con las condiciones proporcionadas por el
propietario de la instalacién para estacionamiento
natural o social (p.3).

Definicion Operacional

Segun (DAU, 2018) Estacionamiento inteligente con sen-
sores de presencia, software de pago y gestién, aplicacio-
nes, parquimetros y mas. Por otro lado, la salud también
se ve afectada por el fenémeno de IoT. EXOCDM (Mobile
Diagnostic Center) conectado a la nube de Microsoft
Azure es una estacién de difusion de diagndstico de tele-
medicina. Con CDM, puede realizar un ECG de 12 deriva-
ciones para medir la frecuencia cardiaca y respiratoria, la
presion arterial, la saturacion de oxigeno y la temperatura
en segundos.

Definicion Operacional

Segun (Flérez, 2019) La gestion del uso del espacio de
estacionamiento a menudo se asocia con problemas de
contaminacién y movilidad. Esto se debe a que los vehicu-
los se mueven por la calle en busca de estacionamiento,
los vehiculos predispuestos provocan atascos y otros tie-

Dimensio

n Indicadores

NO APLICA

Escalade
Medicién

nen que esperar. D6nde conseguir un coche Los proble-

mas anteriores afectan la productividad de una empresa

cuando las personas llegan tarde al trabajo, la escuela o
las citas.

Dimension Indicadores Esca_la_ fje
Medicién
Busqueda Validacién
de estacio- | del tiempo de Razén
namiento busqueda
Registro de Gestion de
entradas y .
entrada y . Razon
. salidas de
salida .
vehiculos
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Anexo 5: Instrumento de recoleccion de datos

Apreciado Invitado:

Basandonos en nuestra filosofia de brindar una experiencia inolvidable, hemos
creado una encuesta para brindar informacion valiosa sobre el proceso anterior
en nuestros esfuerzos por mejorar la gestion del estacionamiento. Respuestas a
preguntas de sinceridad De acuerdo con nuestra Politica de Estabilidad,
garantizamos la total seguridad de su identidad.

Coloque una cruz (x) en la opcidn correcta en la siguiente escala:
1. Estoy completamente en desacuerdo
2. No estoy de acuerdo
3. No estoy de acuerdo ni en desacuerdo
4. Estoy de acuerdo
5. Estoy totalmente de acuerdo

Dimension 1: Busqueda de estaciona-

N° :
miento

El estacionamiento es 6ptimo el tiempo de bus-
gueda de espacios en el estacionamiento.

El estacionamiento facilita la ubicacion de es-
pacios disponibles en el estacionamiento.

El estacionamiento brinda una mejor experien-
3 |cia ala hora de buscar espacios de estaciona-
miento.

El estacionamiento facilita la consulta de espa-
4 |cios disponibles en el estacionamiento vehicu-
lar.

El estacionamiento muestra una vista general
del estacionamiento vehicular.

El estacionamiento muestra los espacios de
estacionamiento por nivel de forma éptima.
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NO

Dimensién 2: Registro de entra y salida

El estacionamiento mejora la forma de ingreso

1 . : . :
de un vehiculo al estacionamiento vehicular.
5 El estacionamiento mejora la forma de visuali-
zar la salida de un vehiculo.
El estacionamiento cuenta con una mejor ex-
3 |periencia de parquear el vehiculo en el casino
Atlantic City.
El estacionamiento cuenta con una mejor ex-
4 |periencia la salida del vehiculo en el casino
Atlantic City.
5 El estacionamiento brinda la visualizacion de
cuantos vehiculos ingresaron.
6 El estacionamiento brinda la visualizacion de

cuantos vehiculos salieron.
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Anexo 6: Metodologia de solucion tecnoldgica RUP (Rational Unified
Process)

Para el desarrollo del proyecto de investigacion se hard uso de la Metodologia
Tecnolégica de Rational Unified Process (RUP), siendo un proceso de ingenieria
de software que brinda un enfoque para designar actividades y responsabilida-
des en el entorno de una organizacion de desarrollo de software. Por lo cual su
principal objetivo es realizar el desarrollo de un software de alta calidad que logre
satisfacer las necesidades de los usuarios. Esta metodologia de desarrollo itera-
tivo se enfoca a la realizacién de diagramas de los casos de uso y el manejo de
la arquitectura del proyecto, de tal forma que los resultados de la aplicacion de
la metodologia se pueden apreciar al final del desarrollo dentro del tiempo limite
estipulado. Por lo tanto, se us6 esta metodologia debido a que aporta al proceso
de desarrollo del sistema web reduciendo las diferencia entre la vision interna y
la vision externa, por lo cual beneficio al proyecto reduciendo de forma significa-
tiva la complejidad del mantenimiento de los cambios previamente sefialados.

Fase de inicio — Modelo de negocio

Caso de uso de negocio

Tabla 8
Casos de uso del negocio
Caso de uso de negocio Descripcion
V- - El proceso consiste en el status de cada
espacio de estacionamiento dentro del
Ges parqueo del casino Atlantic City.

Actores de negocio

Tabla 9
Actores del negocio
Actor del negocio Descripcion
Usuario que solicita el ingreso y salida en
. los estacionamientos del casino Atlantic

Usuario(invitado) City.

Este diagrama se puede observar las metas a obtener en relacion al disefio de
un estacionamiento inteligente con Internet de las cosas (IOT) para el Atlantic
City.
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Diagrama de caso de uso negocio

T T Mejorar labusqueda de estacionamiento

| } {from Metss dal negocio)
. re

R_Gestidn de parqueo vehicular

Usuario

» . {from Casos de usc de nego...
{from Aciores de negocic)

Mejorar el proceso de entradas y salidas
S {from Metas dal negocio)

Seguridad vehicu ar

{from Workers)

Figura 7. Diagrama general de caso de uso de negocio

Trabajadores del negocio

Tabla 10
Trabajadores del negocio

Trabajador del negocio Descripcion

Personal de seguridad vehicular

Personal encargado de los ingresos y sa-
lidas de los vehiculos en el estaciona-
miento del casino Atlantic City.

Seguridad vehicular

Diagrama de realizacion de caso de uso de negocio
El siguiente diagrama interpreta como se realizan las actividades internas del

caso de uso de negocio.

R_Gestion de parqueo vehicular Gestion de parqueo vehicular
(from Casosde uso de nego...

Figura 8. Diagrama de realizacion de caso de uso de negocio
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Diagrama de actividad del negocio

El diagrama explica cdmo se realiza el proceso del parqueo de vehiculos, el
cual da inicio cuando el usuario llega al ingreso del parqueo y consulta si queda
espacio disponible para aparcar en el casino Atlantic City.

| usuarnic

: Seguridad vehicular

Solicta datos
del usuario

Usuario solidta ingraso \
al parqueo vehicular J

Brinda datos

Valida datos

Si

¢Elusuario puedelingresar al casino?

Mo

Q

‘DN Usuario

Inbrma que no
puede ingresar

Verifica sise

espacios disponibles

encuentran

)

Si

i3e encuentran espados

aparcamiento disponibles?

Mo

¢/ Infarma que notienen
\ espacios disponibles

Buscaun espacio disponibla
en el estacionamiento

( )

Figura 9. Diagrama de actividad de negocio

)

Permite el acceso al
estadonamiento

)
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Fase de elaboracion — Requerimientos y andlisis del sistema

Matriz de requerimiento

Tabla 11
Matriz de requerimientos
Procesos Actividad del negocio Responsables Requerimiento o responsabili- Caso de uso de sistema Actor de sistema
del nego- del negocio dad
cio
Reglstrarse_ enel _5|stema CuUs04 Acceso al sistema
de estacionamiento
Usuario Realizar el registro . . U_Usuario
Rellenar datos (inviado) REQ-001 | "o suario cliente | CUSO1 Mantener registro usuario (invitado)
Acceder al sistema CUS05 | Buscar espacios disponibles
P CuUs02 Mantener ingresos y salidas
Gestion de | Registrar si un espacio esta gresesy
parqueo libre u ocupado .
vehicular CUS03 Mantener usuarios
seguridad vehi- ) Gestionar estacio- | csog Generar reportes de entra- . .
cular REQ-002 namiento. das y salidas U_Seguridad vehicular
Verifica si el usuario que CUSO7 Generar reporte de clientes
ingresa registrados
CUSO8 Generar reporte de colabo-

radores registrados
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Actores del sistema

Tabla 12
Actores del sistema

Actor del sistema

Descripcion

Y

N

U_Seguridad_vehi
cular

N

A

U_Usuario
(invitado)

Personal de seguridad vehicular

Actor encargado de verificar los ingresos
y salidas, En caso sea necesario asignar
un lugar en el estacionamiento.

Usuario del sistema (invitado)

Actor que se registra en el sistema para
poder visualizar los niveles de estaciona-
miento.

Tipos de caso de uso del sistema

Tabla 13

Casos de uso del sistema principales

Caso de uso

Descripcion

U

CUS01_Mantener registro usuario

§

CUS02_Mantener ingresos y salidas

$

CUS03_Martener usuarios

U

CUS04_Acceso al sistema

Permite gestionar el registro de los datos
de los usuarios que ingresaran al esta-
cionamiento

Permite consultar y visualizar los ingre-
sos y salidas de los vehiculos.

Permite gestionar los usuarios del sis-
tema.

Permite dar ingreso al sistema.
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Tabla 14
Casos de uso de sistema extendidos

Caso de uso

Descripcion

O

CUS06_Generarreporte de
entradas y salidas

U

CUS07_Generar reporte de
clientes registrados

-

CLI508_Generarreporte de
colaboradores registrados

Permite al usuario generar un reporte en
PDF de las entradas y salidas de los
vehiculos.

Permite visualizar el reporte de todos los
usuarios registrados como clientes del
casino o clientes nuevos con acceso al
estacionamiento.

Permite visualizar el reporte de los cola-
boradores registrados en el sistema.

Tabla 15
Casos de uso de sistemas incluidos

Caso de uso

Descripcion

-

CU=S05_Buscar espacios
disponibles

El proceso permite buscar los espacios
disponibles en el estacionamiento.
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Diagrama general de casos de uso de sistema

CUS01_KMantener cu

reqgistro usuario

{from CUS Princapalegy
A

M
|
f-ﬂaxtend:-v:'

CUS07_Generarar reporte
de clientes registrados

(from CUS Exendidog

from Actones delsel..)

ezpaciog digponibles

CUSD4_ Acceso al sistema
/[‘rm CUS Principal es]\

J_Usuario U_Sequadad_vehi
(invitado} cular

(from Actones delsisl..)

S05_Buscar
CUS03_ Mantener usuario
from CUS Prindpales ;ﬁ from CUS Prindpalesy

/«Bnerd»
s

AN /

O

CUSDE_Generar reporte de
colaboradores registrados
(from CUS Ecendidog

SR e

O

CUS0Z_KMantener
ingrezos v salidas
(fromn CUS Frincipaleg

A
|
dﬂtnerd:-:-'

CUS06_Generar
reporte de entradas y

(from CUS Eendidog

Figura 10. Diagrama general de casos de uso de sistema
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Arquitectura inicial

Tabla 16

Mddulos de la arquitectura inicial del sistema

Médulo

Descripcion

Mantenimiento de

registro vehicular

Mantenimiento de
ingresos y salidas

[ 1

Reportes

Es el paguete donde se controla el re-
gistro de la atencién vehicular.

Es el paguete donde se registra los in-
gresos y salidas de los vehiculos.

Es el paquete donde se registran los
usuarios.

El paquete donde valida y asegura el
acceso a los usuarios que usaran el
sistema.

El paquete donde se realizara los re-
portes del sistema.
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Modelo de analisis del sistema

Tabla 17
Entidades del sistema

Entidad

Descripcion

O

E_Usuario

O

E_Movimiento vehicular

O

E_Seccion estacionamiento

O

E_Estacionamiento

Entidad donde se ingresa los datos de
un usuario.

Entidad donde se ingresa los datos de
los movimientos vehiculares.

Entidad donde se ingresa los datos de
la seccion de estacionamiento.

Entidad donde se ingresa los datos de
cada lugar del estacionamiento.
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Tabla 18
Gestores del sistema

Gestor del sistema

Descripcion

C_Ingresos y salidas

O

C_Usuario

Controlara el acceso de los datos de
los ingresos y salidas de los vehicu-
los.

Controlara el acceso a los datos de los
usuarios.

Tabla 19
Interfaces del sistema

Interfaz de usuario del sistema

Descripcion

-

@

I_Ingresos y salidas

Permitira el manejo de los usuarios
con ingreso al sistema.

Permitira el manejo de la informacién
para elegir a que modulo ingresar del
sistema.
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Especificaciones de los casos de uso de sistema
Especificacion del caso de uso de sistema: Mantener usuarios
Breve descripcién
Permite al usuario registrarse para que pueda acceder al estacionamiento del
casino Atlantic City.
Flujo basico
1. El caso de uso comienza cuando el usuario selecciona la opcion “Regis-
trarse” en el sistema.
2. El sistema mostrara los campos del formulario.
3. El usuario ingresa los nombres, apellido paterno, apellido materno, tipo
de documento, numero de documento, email y contrasefa.
4. El sistema valida y muestra un mensaje de confirmacion.
Flujo alternativo

Datos incorrectos

1. En el punto 4 del flujo basico, si los campos estan vacios, mostrara un
mensaje de “Se ha encontrado campos en blanco”.
Pre condicidn
Ingresar al sistema.
Post condicidn

Buscar espacios de estacionamiento.
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Prototipo

ATLANTIC
 Parking

REGISTRO

Mombres

bichael Zenaty

Apellido paterno Apellido materng

Tipe Documento Wro Documernto

Seleccionar w

Email

johni@den.com

UUsuario

Contrasena

Enter your password

Vuelva a ingresar su contrasefa

Enter your password
REGISTRARSE
i¥a tienes una cuenta? Iniciar Sesion

Figura 11. Interfaz de registro de usuarios
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Especificaciones de los casos de uso de sistema
Especificacion del caso de uso de sistema: Mantener ingresos y salidas
Breve descripcién
Permite al personal de la seguridad vehicular, gestionar el ingreso y asignacion
de un lugar en el estacionamiento.
Flujo basico
1. El caso de uso comienza cuando el usuario selecciona la opcién
“Gestionar estacionamiento” en el sistema.
2. El sistema mostrara la lista de secciones de los estacionamientos.
3. El usuario selecciona un nivel del estacionamiento.
4. El sistema consulta y muestra los estacionamientos disponibles o no.
5. El usuario selecciona un espacio de estacionamiento
6. El sistema valida, guarda los datos y muestra un mensaje de

confirmacion.

Flujo alternativo

Datos incorrectos

1. En el punto 5 del flujo basico, si los campos estan vacios, mostrara
un mensaje de “Se ha encontrado campos en blanco”.
Pre condicidn
Ingresar al sistema.
Post condicidn

Actualiza la lista de estacionamientos disponibles.
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Prototipo

PARKING

[

Parquea ¥

G Paueo

Asignar

Sotanc:

Sotang] ¥

Figura 12. Interfaz de registro de entradas y salidas
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Diagrama de colaboracion de cada caso de uso de sistema

4: Selecciona opcién "Crear usuario"

$

3: Ingresa campos

Contrasefia
Usuario

DNI
Nombre

e

Tipo

2: Obtiene usuarios

1: Selecciona opcion "Usuarios >
del sistema" 5: Valida campos ,
) : ‘ /\ - /<\ <—(0O Usuarios
; ; | U < \J 6: Guarda usuario
) 7: Muestra mensaje de —_—
: - 1_Usuarios confirmacion y : C_Usuario
U_Asunto_a... actualiza la lista de

usuarios

: E_Usuario

Figura 13. Diagrama de colaboracion de mantenimiento de usuarios
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3: Selecciona opcion "Bus car”
—

1: Selecciona opcion

4: Buscar ezpcios libres
—

% "Irgre&{}s-_}r%fllidas-" | I//_h\
AN

J_Ingresos ysalidas

U Sequridsd ..
2: Seleccionar nivel de estacicnamiento
e

/-{—\\l = Ezpacios libres
o~ N

5 :Muesta
informacicn de los : C_Ingresds ys alidss

: E_Buscar estacicnamiento

movimientos

Figura 14. Diagrama de colaboracion de ingresos y salidas del estacionamiento vehicular
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Diagrama de secuencia de cada caso de uso de sistema

T

suario s - C_Usuario

U_Usuario (Invitado) U

| Selecdiona opcidn

"Usuarios del sistema”

Ingresa cam pos

l

Selecciona opdon "Crear
usu ario”

|
I
]
|
I
|
|
|
|
|
|

Figura 15. Diagrama de secuencia de mantener usuarios

\alida campos

Obtiene usuaros

O

-E_Usuaro

J
U
u

Muestra mensaje de
confirmadion yaclializ la
lista de usuarios

Guarda usuario

J

|
|
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O 0O O

C| ingresos ysalidas - C Ingresos ysalidas -F Estacionamiento vehicular

f -
%

| Selecdona opcion
“Ingrezos yaalidas”

I

Ingresa campos de
blsqueda

Selecdona opcion
"Buscar

Busgqueda de

un espacio de

ezstacionamiento
los moimiens

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
libre
Muestrainbrmaciin d \j
|
|
|
|
|

- - ] — T} —
-

—_—

Figura 16. Diagrama de secuencia de ingresos Yy salidas de los vehiculos
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Fase de construccion

Base de datos — Modelo légico

jugadors_tipo jugador.t_info

1%

1
parqueot_parqueo estacionamiento.t_espadios
1
(anamas
|
I 1
At i
|
|

estacionamiento.s_nivel

!.'I

| R ERCRE R RS

1] 1|

usuario.t_usuario
!
|
seguridads_menu ———— ]
|
1l
estacionamiento.t_estacionamiento
A 2
|
1 1 |
i HARAR 1 iy

Figura 17. Diagrama del modelo l6gico de la base de datos
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Base de datos — Modelo fisico

¢ dINT(11)
- namire VARCHAR(SS )
) ficha_registra DATETIME

VU usuarin d regstra INT{11)

o estado INT(11)

@ jagador L infu_jagadar jid INT(11)

¥ W INT(11)

2 e VARCHAR(3D)

o dm INT(11)

2 dedale VARCHAR(3D)
 usuario_d_regetra INT(11)
 fechi_registra DATETIME

J estady INT(11)

# jugedar L jefa_jugader jd INT(11)

PRMARY

& jugadrs_tpa docunenta jugador L ol ide

¥ INT(11)

2 e d_padre INT(11)

) ardn CHAR{10)

e VARCHAR(SD)
o VIRCHAR(SD)

O wl VARCHAR{SD)

O usiarin_mgite INT(11)

» fecha_regisira DATETIME

0 estata INTI11)

@ seguridads_peeviisa_id INT(11)
@ seguidads_menu jd NT(11)

PRIMARY
&_seguridad s menn seguidad 5 permiso 1 jdy

& seguidad.s men_seguddad 5 manal idc
L NV R P PR

Figura 18. Diagrama del modelo fisico de la base de datos

o
¢ jagador dINT(11)  INT(11) Ly
7 Bpa_d INT{11) 7 jugadar Jd INT(11) > vivel 1 INTQL) L dINT(L)
7 rived VARCHARY 15) J etadonaniesto id NT(11) o ipn, etaon wri) “ :":VMDM:;)
o nantre VARCHAR(4D ) > rived_d INT(11) ARSI , &} _I o VARCHAR{10D)
 apdiios \ARCHAR(4D) > espacia id NT(1) i W:"‘ mmo) L, .J :: M)o
» tp0_docurmento_d INT(11)  fecha g DATETIME S =319 "‘D“‘*u ) .
 nmera CHAR(S0)  fectis sl DATETIME X s OUAlEILH e INRLY
J igea_id INT(11) J uario d_regetra INT{11) S i iy Fazass :‘ mj )DATEI'IE
J Gmecion VARCHAR(S0) 2 fecha_registra DATE .
e VARCHAR(S0) 3 ussart,_yrocsa INT1) a“""“ Jhel K INT(L) @ etaionanietol espadas dINT(11)
et CAAR(SS)  fecha,_modiica DATETIVE PGS
 ehdar CHAR(1S) 2 usarin_d_ediming INT(11)
) fechia nacirientn DATETIVE FT T 7 1 o et coion owrerne i
g dicepatads T} || ctaso pmany =
> e regira INT11) | o pagadors jugades jugecke i MTea1) LBy
) fecha_regisira DATETIME | Tndixes  etaionanienta id BT 11)
 wniarin_d_mod INTI11) |  nambre VARCHAR(100)
7 fecha_modiica DATETIME | & parguent perquen_jugador d_jugadorl_ dx ) detle VARCHAR(200)
) e d_ediming INT(11) | R U uuari_d_regdra INT{11)
o Fecha_diming DATETIME 1| _—— 0 fecha_registra DATETIME
J estada INT[11) - > ety INT11)
| @ paetor gk jogane id BT g SipiGEIINTOL) & etaicanietol esecananienta d INT[11)
Indexes 3 Lodexes
PRIMARY 7 teonlis, jugadar_d INT(11) Ll | remcepen
S jugake . jefo_jugadirt_jugaked_idx Q. ek IR} ;"”"(“’ e v ot
Jugader Jd INT(11)
Ul d INT(11) 1 |
) Ui VARCHAR(20) Ry
=  dae VARCHAR(200) Nl
= © Ty ) neuinkestas VARCHAR(20)
| INT(11)  nombre VARCHAR(3D) .J fecha_bibcked DATETIME s
>l d INT(L1)  dessiprion VARCHAR(100) 3 | 9g bnded INT1) {
e A INT(11) O aiarin_d_regitra INT(11) { ) usario_d_regiera VIRCHIR(AS ) v "f““‘vm )
. ) s recjsira DATETIE  fechia registra OATETIME  dicadon
:mﬂn :u,,,,,_, _,,,,2., — | |5 wiern t_masa nimasy e VARCHAR(200)
& Rag jei INT{11)  ficha_modifica DATETIME = 7 fechia s ofics DATETIME Ouaian_H_segetra IN11)
 estada INT11) J usarid_efmina INT(11) 7 uaria_d_eining INT(11) N B yegs¥n DATETINE
@ wsarins s id INTA1) © fecha dlining DATETIME  fechia dirinis CATETINE DL
o & estado INTLA1) © et INT{ 1)
PRBURY @ it uiato d INT(L1) | 1nases
& sequridad s pemo_userias a1 ide FRRMARY
PRMARY
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Fase de disefo

Diagrama de despliegue

Es el diagrama de despliegue es un tipo de diagrama del UML que se utiliza
para modelar el hardware utilizando en las implementaciones de sistema y las

relaciones entre sus componentes.

Tabla 20
Artefactos del diagrama de despliegue

Artefacto de software Descripcion

Artefacto de software

Descripcion

Representa el

red

Vehicular

preem ptive

Servidor Representa el dispositivo de
ser\F/)i dor donde Conmutador de red conmutador,
L red que permitira la
estara In- L.
conexion del
stalado el .
) servidor con los
sistema. .
_ equipos de cada
preemptive érea.
Representa
PC-Seguridad una compu-
Vehicular tadora que se
utilizara para
un usuario del
area de seguri-
dad vehicular.
[Conmutador de PC-Seguridad Impresora 01

Figura 19. Diagrama de despliegue
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Diagrama de colaboracion

Es el diagrama de componentes del sistema, muestra la asignacion de clase y
objeto a componentes de implementacion y también sus dependencias de
compilacion.

Tabla 21
Artefactos del diagrama de despliegue
Componente Descripcion Componente Descripcion
PHP - Aplication Arquitectura MVC Compon_ente
Este el compo- de arquitec-
nente que repre- tura Modelo,
senta la parte que Vista, Con-
visualiza el usu- trolador. Se
ario. Esta se real- encarga de
iz6 en lenguaje separar las ca-
PHP pas del
sistema.
Form. Presentacion interfaces GUI
Este componente
representa los Este compo-

nente repre-
senta las inter-

formularios que
puedan existir en

cada péagina del faces del
sistema integra- sistema.
dor.
Sistema de estacionamiento vehicular Este CompO-
Este componente nente repre-
P : MOoaulo ae Ingresos P
representa el y salidas senta el
sistema com- — madulo de in-
pilado. gresos y sali-
das.
Este componente Este compo-
Reportes P | Modulo de nente repre-
representa e TEUEES senta el
madulo de re- P
maodulo de
portes )
usuarios.

Este componente
representa la
base de datos del

BD_Parqueo sistema.
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Figura 20. Diagrama de colaboracion

75



Anexo 7: Certificado de Validez

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE:

MN® Dimensiones / ltems Pertinencia 1 | Relevanciaz 2 | Claridad 3
Dimensiones: Bisqueda de Sugerencia
e=stacionamiento - Registro de Sl N =l M | MO
entrada vy salida
Indicadores:

1. WValidacion del tiempo de
blisqueda
X X X
2. Gestion de entradas v
zalidas de vehiculos
Es formulade con un lenguaje

d apropiado. X X x

b E= adecuadq el avance, |la ciencia % % X
v la tecnologia.

¢ | Existe una organizacion logica. M X X
Adecuado para valorar los

d aspectos del sistema metodologico X X X
vy cientifico.

a Esl_a b?sadn en aspectos teoricos e X %

v cientificos.

f En los datos respecto al indicador. X X X

a E.espn?nde_ :al proposito de la e ¥ ¥
investigacion.

h El i_nstrur_nenipr es adecuado al tipo e ¥ ¥
de investigacion.

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinion de aplicabilidad:  Aplicable [¥] Aplicable después de corregir [ ] Mo aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador:  Dr: Francisco Manuel Hilario Falcon

Especialidad del validador: Metodologo

05 de julio del 2021

sPertinencia: El item comesponde al concapto tedrico
formulade. sRelevancia: El item es apropiado para
representar 3l componente o dimensicn especifics del " Ll
constructs d
JClardad: Se entiende sin dificultad slguns 2
enuncizdo del ifem, 25 concizo, exacts y dirscto

Firma del Experto Informante.
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MIVERSIDAD CFSAR '|
ANIVERJIUAL L MR WA

EVALUACION DE METODOLOGIA DE DESARROLLO DE SOFTWARE
TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS

Apellidos ¥y nombres de Experto: Dr. Francisco Manuel Hilario Falcon
Titule yio Grado: Metodologo
Ph.D.{ )} Doctor [ X Magister{ ) Ingeniero{ ) Otros: ...l
Universidad que labora: Universidad César Vallejo
Fecha: 05 de Julio del 2021
TITULO DE TESIS
DISENO DE UN ESTACIONAMIENTO INTELIGENTE CON INTERNET DE LAS COSAS (10T)
PARA LA GESTION DEL PARQUED VEHICULAR DEL CASINO ATLANTIC CITY

EVALUACION DE METODOLOGIA DE SOFTWARE
Mediante la tabla de evaluacion de expertos, usied fiene la facultad de calificar las metodologias
imvolucradas, mediante unas series de preguntas marcando un valor en las columnas. Asi mismo, le
exhortamos en la comrecta determinacion de la metodologia para el desamollo del Disefio de un
estacionamiento inteligente con Intemet de las cosas (10T) para la gestion del parqueo vehicular
del casino Atlantic City, =i hubiese algunas sugerencias:

MARCO DE TRABAJD
RUP *P SCRUN | OBSERVACIONES

ITEM PREGUNTAS

Sistema ordemado para el disefio,
1 implementacion v documentacion 3
orientado a objectos.

Sistemna con pruebas e iteracicnes en
2 las gue se pueda ir perfeccionando 3
progresivamente.

Sistemna en el que se disefia bases y
plantillas de acuerdo a la necesidad

Proceso ordenado y gradual en fases
de disefio, construccion y enfrega.

Maneja una arquitectura establecida
5 parfiendo de pequefos frabajos que 3
ze interrelacionan

TOTAL

Evaluar con la siguiente calificacion:

1. Malo 2. Regular 3. Bueno
Sugerencias:

Firma de experto
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Validacion de Instrumento de Medicion del Indicador: Validacion del tiempo de bisqueda

TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS

Apellidos ¥y nombres de Experto: Dr. Francisce Manuel Hilario Falcon
Titulo ywo Grado: Metodologo
Fecha: 05 de Julio del 2021
TITULO DE TESIS
DISENC DE UN ESTACIONAMIENTO INTELIGENTE CON INTERNET DE LAS COSAS (10T)
PARA LA GESTION DEL PARQUED VEHICULAR DEL CASINO ATLANTIC CITY

Nombre del instrumento de Evaluacion: Ficha de Registro

= Defciena Hr:gular EuEno Kuy Buano ExpEkznie
Indicadores CRITERIOS O%20% | PIWedD | 41%.ED% | B1%.ED® | E1%.100%
Claridad Esta formade con el lengusje ¥
apropisdo
Objefividad Esta expresado en conducta ¥
expresshble
- Esta adecuado al avance de la
Organizaion cizncia y la tecnologia x
S Comprends  los  aspecios  de
Suficiencia | fidad y calidad x
Adecuado para valorar aspectos
Intencionalidad | del sistema metodologico v X
cientifico
Esta basado en aspecios técnicos,
Consistencia | cientificos acordas a la tecnologia K
adecuads
Coherencia E_nlre |Fl5 indices indicadores v ¥
dimensiones
. Responde al propdsito del trabajo
R e bajo kos objetivos a lograr x
Fertinencia El i!'lstn.lrpent-f:-les- adecusdo al tipo %
de investigacion
FROMEDHO
Aplicabilidad:

El instrumento pusde ser aplicado [ )
El instrumento debe ser mejorado [ )

Observaciones: e

Firmra de experio
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Validacion de Instrumento de Medicion del Indicador: Gestion de entradas y salidas de
vehiculos

TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS
Apellidos y nombres de Experto: Dr. Francisco Manuel Hilario Falcon
Titulo yio Grado: Metoddlogo
Fecha: 05 de Julio del 2021

TITULO DE TESIS
DISENO DE UN ESTACIONAMIENTO INTELIGENTE CON INTERNET DE LAS COSAS (10T)

PARA LA GESTION DEL PARQUEO VEHICULAR DEL CASINO ATLANTIC CITY

Nombre del instrumento de Evaluacion: Ficha de Registro

- Ot chenie Ragular Euenio kluy Bueno Ewod erin
Indicadoras CRITERIDS O%=20% 21%-40% | H1%-ED% | E1%-B0% | E1%-100%
Claridad Esta formado con el lengusje ¥
apropisdo
Objetividad Esta expresado en  conducts ¥
expresable
= s Estd adecuado al avance de la
Organizacion ciencia y la tecnologia X
S Comprende  los  aspecios  de
SLEIEER . e X
Adecuado para valorar aspectos
Intencionalidad | del  sistema metodologico v X
cientifico
Esta basado en aspecios técnicos,
Consistzncia | cientficos acordes a e tecnologia X
adecuads
Coherencia E_nlre Ips indices indicadores v %
dimensiones
p Responde al propasito del trabsjo
Metodologi= bajo bos objetivos a lograr X
Fertinencia El ipstmrpenthEE adecuado al tipo ¥
de investigacion
FROMEDIC
Aplicabilidad:
El instruments pusde ser aplicado [ ]
El instrumento debe ser mejorado [ ]
el 4
Observaciones: e

Firmria de experto
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Yo, Samuel Guillermo Sloane Sanchez Gamarra identificado con el nimero de documento N°
09343266 gerente general del Casino Atlantic City, autorizo al bachiller Hortencia Jessenia
Poma Rodriguez identificada con el niimero de documento 47635997, para utilizar el nombre
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Atentamente,
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