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operaciones matemáticas de los estudiantes del segundo grado de primaria en la 

Institución Educativa Emblemática “San Gabriel”. Cascas – 2016. 

 De acuerdo a los resultados obtenidos en el presente trabajo de investigación se 
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matemáticas de los estudiantes del segundo grado de primaria en la Institución 

Educativa Emblemática “San Gabriel”. Cascas – 2016. 
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RESÚMEN 

 

La presente investigación se realizó con el objetivo de determinar el efecto del taller 

de juegos didácticos como estrategias para desarrollar el aprendizaje de 

operaciones matemáticas en los estudiantes de segundo grado de educación 

primaria en la Institución Educativa Emblemática "San Gabriel". Se aplicó un 

enfoque cuantitativo al tipo de investigación aplicada con diseño pre-experimental, 

con un solo grupo y con evaluación previa y posterior. Se aplicó a una muestra de 

16 estudiantes de segundo grado de primaria, que respondieron como 

cuestionarios a los instrumentos de evaluación. La hipótesis afirmativa para este 

estudio fue: El taller de juegos didácticos influye en el aprendizaje de las 

operaciones básicas de los alumnos de educación primaria de la Institución 

Educativa San Gabriel. Cascas - 2016. El marco teórico se estructuró de acuerdo 

con las teorías científico-humanistas para cada una de las variables. Cada variable 

con sus respectivas definiciones, teorías, principios y dimensiones que los 

respaldan. Los resultados obtenidos para su prueba posterior de aprendizaje de 

operaciones matemáticas, registran que el 63% de los evaluados están en la escala 

de logros esperados, el 25% están en logros sobresalientes y solo el 13% están en 

la escala en proceso. La prueba de la hipótesis alcanzó una puntuación de 8.92 

puntos mayor que el valor observado de Tp = 1.671, lo que permitió aceptar la 

hipótesis alternativa y rechazar la hipótesis nula. 

 

Palabras clave: Juego, didácticos, operaciones, matemáticas, comunicación 

elabora, estrategias, ideas. 
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ABSTRAC 

The present research was carried out with the objective of determining the effect of 

the didactic games workshop as strategies to develop the learning of mathematical 

operations in the students of the second grade of primary education in the Institution 

Educational Emblematic "San Gabriel". A quantitative approach was applied to the 

type of applied research with pre-experimental design, with a single group and with 

pre and post evaluation. It was applied to a sample of 16 students of the second 

grade of primary, who answered as evaluation instruments a questionnaire. The 

affirmative hypothesis for this study was: The workshop of didactic games 

influences the learning of basic operations of the students of primary education of 

the Educational Institution San Gabriel. Cascas - 2016. The theoretical framework 

was structured according to the scientific-humanist theories for each of the 

variables. Each variable with its respective definitions, theories, principles and 

dimensions that support them. The results obtained for his post-test of learning of 

mathematical operations, record that 63% of those evaluated are in the expected 

achievement scale, 25% are in outstanding achievement and only 13% are in the 

scale in process . The test of the hypothesis reached a score of 8.92 points higher 

than the observed value of Tp = 1.671, which allowed the alternative hypothesis to 

be accepted and to reject the null hypothesis. 

 

Keywords: Game, didactic, operations, mathematics, communication elaborates, 
strategies, ideas. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


