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RESUMEN

El objetivo del presente estudio fue analizar como afectan los videos didacticos en
el desarrollo del area de matematica en el nivel inicial, debido a que existe
preocupacion por parte de los maestros respecto de como se viene impartiendo la
ensefianza de esta area en nuestro pais y la falta de éxito del alumnado cuando
culminan la educacion béasica; las estadisticas de la prueba ECE-2019 en cuanto a
la competencia matematica nos indican que en el Peru los estudiantes no logran
alcanzar el nivel satisfactorio encontrandose en proceso o en el nivel de inicio y
Madre de Dios no es ajeno a este problema; la metodologia utilizada fue un estudio
de caso, con enfoque cualitativo, la poblacion estuvo conformada por 19 nifios, de
cinco afos, los instrumentos fueron dos fichas de observacion y una encuesta;
entre los principales hallazgos se encontré6 que la utilizacion de los videos
didacticos durante el desarrollo de las experiencias de aprendizaje facilitan a los
nifos para la adquisicion de conocimientos, se concluye que estos son
beneficiosos para el aprendizaje y el total de los nifios mostraron su aceptacion por

ellos, indicando que quieren seguir aprendiendo por medio de estos.

Palabras clave: Ensefianza audio visual, desarrollo de habilidades, comprension,
Tic.
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ABSTRACT

The objective of the present study was to analyze how the didactic videos affect the
development of the area of mathematics at the initial level, there is concern on the
part of the teachers regarding how the teaching of this area is being taught in our
country and the lack of success of students when they complete basic education;
The statistics of the ECE-2019 test in terms of mathematical competence indicate
that in Peru the students do not manage to reach the satisfactory level being in the
process or at the beginning level and Madre de Dios is no stranger to this problem.
The methodology used was a case study, with a qualitative approach, the
population consisted of 19 children, five years old, the instruments were two
observation sheets and a survey; Among the main findings, it was found that the
use of didactic videos during the development of learning experiences facilitates the
acquisition of knowledge for children, it was also evidenced that the total number of
children showed their acceptance of the videos, indicating that they want to continue

learning through them.

Keywords: Audiovisual teaching, skills development, comprehension.



I. INTRODUCCION

El uso de la tecnologia viene produciendo innovaciones en todas las esferas
sociales a nivel mundial, los nifios que se encuentran conectados consideran a esta
era digital como una parte positiva de sus vidas (United Nations International
Children's Emergency Fund [UNICEF], 2018) con la llegada de dicha innovacion
digitalizada a la educacion, se produjo la implementacion y el disefio de diversas
propuestas sobre herramientas digitales para los profesores, atendiendo sus
necesidades y conduciéndolos hacia el desarrollo tecnolégico fomentando el
aprendizaje del estudiante (Gutierrez et al., 2021). De esta manera, incursiona el
video didactico como un recurso visual utilizado por los maestros con la finalidad
de transferir conocimientos y facilitar el aprendizaje de los alumnos (Chalan &
Chillogallo, 2016). En este sentido, con el uso del video como una herramienta de
apoyo para el maestro en el &rea de matematica se promueve el interés de los nifios
hacia el aprendizaje. De ahi que, Espinoza et al. (2019) expresan que en la
educacion inicial el conocimiento de las matematicas es esencial ya que en esta
etapa el desarrollo cognitivo es fundamental y la finalidad de la competencia es que
los estudiantes la empleen de forma espontanea en su vida cotidiana; en este
sentido, los maestros le dan mayor realce a esta area porque es aqui donde se
desarrolla el juicio l6gico de los estudiantes, donde el ingreso a los conocimientos
matematicos necesita un transcurso de abstraccion que se inicia en el nivel inicial
con las nociones basicas. Siendo labor del maestro, estimular oportunamente al
estudiante por medio de diversas estrategias, entre ellas las digitales y resaltar el

progreso del pensamiento légico del mismo.

Desde hace mucho, existe preocupacion por los profesores a cerca de la forma
como se imparte la ensefianza de la matematica y de la falta de éxito de los alumnos
al culminar la educacion basica. Respecto a esto (United Nations Educational,
Scientific and Cultural Organization [Unesco], 2016) sefiala que en el mundo 617
millones de estudiantes no logran alcanzar el nivel 6ptimo en matematica y
comprension lectora; en América Latina, 50 millones de estudiantes se encuentran

debajo del nivel requerido en esta area, quiere decir que de cada 2 nifios 1 tiene



inconvenientes con el aprendizaje de la competencia; de igual manera, en el
Peru los resultados de la Evaluacion Censal Estudiante (ECE, 2019) refleja que en
el segundo grado de primaria el 51,1% se encuentra en el inicio, el 31,9% se
encuentra en proceso yel 17,0% se encuentra en el nivel satisfactorio, lo que sefala
que el area de matematica en el Pert esta muy por debajo de 50%, lo que es
realmente preocupante. Si bien es cierto que la educacioén inicial es obligatoria,
en México unicamente el 84,3% de los estudiantesde 5 afios, accedieron a la
educacion inicial, Brasil, Uruguay, Costa Rica, Venezuela, Panama y Argentina
fluctia entre 60 y 80%; en cambio, en Guatemala,Colombia, Republica Dominicana,

Paraguay y Honduras las estadisticas son entre30 y 40%, en Espafia y Cuba 100%.

En nuestro pais la educacion atraviesa dificultades en el aprendizaje de la
matematica y se debe a que los maestros no manejan las herramientas,
pertinentes, oportunas y necesarias para lograr un aprendizaje por descubrimiento
(Javier, 2018). Asi también en la regién de Madre de Dios los resultados de las
estadisticas de la evaluacion ECE de la competencia matematica de los afios 2015,
2016 y 2019 evidencian que en el nivel satisfactorio hubo una variacion del 18,3%.
lo que significa que dicha competencia se encuentra en el nivel mas bajo en
comparacion con los afios anteriores (Ministerio de educacion [Minedu], 2019). Es
de importancia destacar que, al no existir una evaluacion en el nivel inicial en
nuestro pais respecto a la competencia, se toma las estadisticas que mas se
acercan, que son las de segundo de primaria. Es asi que en la institucion educativa
401 Mundo infantil que se encuentra en Madre de Dios, se evidencia que los nifios
de 5 afios no alcanzaron a desarrollar la competencia matematica el afio 2019,
debido a la falta de estrategias metodoldgicas, de conectividad y sobre todo el uso
inadecuado de los videos educativos. De esta manera, para asegurar el aprendizaje
de esta competencia en el nivel inicial, es importante que el maestro utilice variadas
estrategias ludicas a través de videos didacticos y que se asemejen a su vida
cotidiana. El problema general de la presente investigacion es: ¢ Qué efecto tienen
los videos didacticos en el desarrollo de las competencias matematicas en el nivel
inicial de una institucion educativa, Madre de Dios-2022? Y los problemas
especificos: ¢Qué efecto tienen los videos didacticos en el desarrollo de las



competencias resuelve problemas de cantidad, localizacién, formas y movimiento
del area de matematica en el nivel linicial de una institucion educativa, Madre de
Dios- 20227

Con la presente investigacion se pretende responder al problema planteado sobre
los efectos que tienen los videos didacticos en el desarrollo de la competencia
matematica en niflos de preescolar de una institucion educativa inicial de Puerto
Maldonado. Partiendo de un enfoque tedrico, la investigacion sera de utilidad para
futuros estudios que tengan relacion con la teméatica y acrecentara el acervo teérico
de las variables de estudio. El aporte practico se relaciona con el trabajo docente,
permitiendo que puedan mejorar sus estrategias en cuanto a la matematica y el uso
de videos educativos, beneficiando de manera directa a los nifios y haciendo que
sus experiencias de clase sean mas entretenidas, acogedoras y de esta manera
facilitarles el aprendizaje. En el aporte social, con el video didactico como
herramienta de aprendizaje se beneficiaran no solo los nifios de Puerto Maldonado,
sino también los maestros. Metodologicamente, la investigacion estuvo alineada al
“Estudio de Caso” puesto que observé el fenémeno de manera directa analizando
el desarrollo de las competencias matematicas: “resuelve problemas de cantidad,
forma, localizacion y movimiento" empleando como estrategia el video educativo. El
estudio es viable, en cuanto al recurso humano se conté con el apoyo de todo el
personal que labora en la institucibn educativa, quienes proporcionaron
documentacion y materiales que fueron necesarios para el estudio; en cuanto a los
recursos econdémicos y materiales, el financiamiento estuvo cubierto por el

investigador y se conto6 con todo lo imprescindible para efectuar el estudio.



Figura 1

Justificacion de la investigacion.
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Respecto al objetivo general se considera: analizar como afectan los videos
didacticos en el desarrollo del area de matematica en el nivel inicial de una
institucion educativa, Madre de Dios- 2022 y los objetivos especificos: analizar como
afectan los videos didacticos en el desarrollo de la competencia resuelve problemas

de cantidad, localizacion, formas y movimiento del area de matematica en el nivel

inicial de una institucioneducativa, Madre de Dios- 2022.




II. MARCO TEORICO

En cuanto al supuesto epistemoldgico, las tecnologias de informacion traen
consigo, nuevas maneras de gestionar y construir el conocimiento, lo que busca no
solo contenidos nuevos para ser incluidos en la educacién, sino también que las
tareas sean dindmicas y que se generen condiciones de trabajo innovadoras (Lugo
& Ithurburu, 2019) en relacién al supuesto ontolégico, con las tecnologias
informaticas se plantea un maestro investigador en su accionar educativo asi como
en su entorno, que tenga interés cognitivo y su logica organizadora se forme por
medio de una vision del ser humano histérico y social, resolviendo problemas en
contextos educativos y culturales; se plantea también un maestro creador y
transformador de la realidad promoviendo interés y motivacion en los nifios (Juarez,
2019). Asi también, el curriculo nacional asevera que la educacion que se imparte
es una educacion de calidad en y para la vida teniendo en cuenta la practica en
valores desde la educacion inicial (Viorato & Reyes, 2019). En este sentido,
respecto al supuesto axiol6gico Ames y Merino (2019) plantean que la beneficencia
y no maleficencia, esta centrada en brindar el bienestar a los participantes evitando
cualquier tipo de dafio de forma directa o indirecta, psicolégica o fisica, el
investigador tiene que tratar de reducir algunas incomodidades o aspectos
negativos que puedan causar algun tipo de dafio; por medio del respeto se
reconocera la integridad y dignidad de las personas, sin tomar en cuenta, su nivel
econdémico, género o procedencia. En cuanto al supuesto metodoldgico, las
tecnologias informaticas facilitan el acceso a todo tipo de informacion relevante
pedagaogico incorporando innovadores materiales educativos como son los videos
didacticos que facilitan el autoaprendizaje en los estudiantes, ademas que por su
facil manejo, permiten estar en los distintos momentos del proceso de ensefianza
(Burgos, 2017).



Para llevar a cabo el presente estudio se tomaron en cuenta como antecedentes
estudios referidos al tema, nacionales e internacionales, dentro de estos ultimos
tenemos: Caballero y Valcarcel (2019) quienes realizan una investigacion con el
propdsito de abordar la ensefianza de la tecnologia junto con el pensamiento
computacional desde la etapa preescolar, la metodologia es un disefio
cuasiexperimental con medidas pretest-postest, sin grupo control, la muestra fueron
44 estudiantes y dos maestros, los instrumentos utilizados fueron: cuestionarios,
diario de campo y una rubrica; uno de resultados fue que los estudiantes quieren
seguir aprendiendo utilizando el interface tangible en clase y se concluye con un
aporte importante al conocimiento, relacionado a los beneficios que se obtiene
cuando se desarrolla experiencias de aprendizaje a cerca del pensamiento

computacional en nifios de educacion inicial.

Por su parte Gomez et al. (2018) realizaron un estudio sobre los “Usos de las Tics
en preescolar, hacia la integracion curricular” con el propésito de entender el uso
de las tecnologias informaticas en nifios de transicion por medio de la observacion,
practicas docentes, expectativas familiares y analisis de los conocimientos, la
investigacion es cualitativa alineada a un estudio de caso, la muestra fueron cinco
maestros y 25 nifios de preescolar con sus respectivas familias, los resultados
encontrados fueron las reflexiones para definir nuevas estrategias de aprendizaje
para la integracion curricular de las tecnologias informaticas en preescolar en las

instituciones educativas de educacion inicial.

Asi también Velasco et al. (2018) en su investigacion tuvieron como propésito
implementar el uso de videos educativos como herramienta disruptiva para reforzar
el aprendizaje de la poblaciéon infantil con y sin problemas de aprendizaje,
metodoldgicamente la investigacion es cuantitativa de tipo experimental y se trabajo
con 24 nifios entre ocho y nueve afos, los instrumentos que se utilizaron fueron: la
observacion, una entrevista y dos test de habilidades especificas, teniendo como
resultado que los nifios que presentaban déficit de atencidén se beneficiaron con la
visualizacion de los videos y para los nifios que no las presentaban les sirvié como
apoyo de estudio, concluyendo que con el manejo de los videos se incrementé la

concentracion y atencion de los nifios, asi como la confianza al realizar nuevos



ejercicios y el aumento de habilidades relacionadas con el nUumero de veces que

visualizaron los videos.

De igual manera Jiménez et al.( 2017) realizaron una investigacion sobre “La
Utilizacion de tablets en Educacion Infantil: un estudio de caso” el propdsito del
estudio fue, ayudar a los estudiantes para que desde la educacion inicial empleen,
conozcan e integren los lenguajes digitales para resolver problemas que les son
extrafos; se realiz6 un estudio de caso, donde la poblacion fueron tres aulas de
preescolar con nifios de tres, cuatro, cinco afios y cuatro docentes; uno de los
resultados encontrados fue que los nifios que tuvieron dificultades en el aprendizaje
reforzaron los temas por medio de esta herramienta y no lo ven como una tarea, al
contrario se divierten al hacerlo, concluyendo en que con la utilizacion de tablets
en el nivel preescolar se facilitara el progreso integral de la personalidad de los

estudiantes, y les habilitard un aprendizaje permanente para toda su vida.

Entre los estudios revisados a nivel nacional se consideré a Mufioz (2021), quien
realizd un estudio con el propdsito de determinar la influencia del uso de las TIC
como recurso de ensefianza en nifios de cinco afios del nivel inicial, la investigacion
es de enfoque cualitativo de tipo aplicada, tuvo como instrumento una entrevista-
semiestructurada, teniendo como resultado que las TIC para los nifios les sirvid
para aprender cosas que no conocen las cuales les ayudaran a desarrollar
habilidades cognitivas y tecnologias, concluyendo que éstas herramientas influyen
de manera positiva en el procesos pedagogicos de los nifios y son indispensables

y necesarias en el proceso del aprendizaje.

De igual forma Mercado (2021) en su estudio, tuvo como objetivo analizar la
relacion existente entre los videos didacticos y el aprendizaje significativo en el area
de ciencias sociales, la investigacion fue de tipo basica con disefio experimental-
correlacional, la muestra estuvo conformada por 50 estudiantes y su instrumento
fue un cuestionario, teniendo como resultado que los videos educativos facilitan a
los nifios captar y aprender los contenidos por medio de videos didacticos y estan

relacionados de manera directa con el aprendizaje significativo.



Asi también Torres (2019) en su investigacion, tuvo como objetivo determinar la
influencia del uso de las TIC en el proceso del aprendizaje de los nifios de una
institucién educativa inicial, la metodologia fue un estudio cuantitativo y la muestra
estuvo conformada por 33 sujetos, los instrumentos fueron una encuesta y dos
cuestionarios, teniendo como hallazgos que el uso de las tecnologias informaticas
influyen en el proceso, capacidades, actitudes y aplicacion de la ensefianza-
aprendizaje de los nifios del nivel inicial, concluyendo que el uso constante de las

herramientas tecnoldgicas produce una mejora en el proceso del aprendizaje.

De igual forma Buendia (2017) en su estudio, tuvo como objetivo describir el
conocimiento que tienen los nifios y el maestro relacionadas con las tecnologias
digitales, metodolégicamente utilizd el disefio cualitativo con enfoque mixto
exploratorio- descriptivo, se aplicaron técnicas de observacion, entrevista dirigida y
registro iconografico a los participantes, la muestra fueron la maestra de aula'y 24
nifas, en los resultados del estudio, se encontrd que los nifios de cinco afios tienen
amplio entendimiento de las tecnologias digitales, conociendo mejor que el maestro

algunos programas y recursos tecnoldgicos.

Jimenez y Sarmiento ( 2018) realizaron un estudio, con el objetivo de determinar la
influencia de los videos tutoriales para el fortalecimiento de la ensefianza y el
aprendizaje de computacion en los estudiantes de una institucion educativa, la
metodologia utilizada fue una investigacion experimental con disefio cuasi
experimental con grupo control, la poblacion estuvo conformada por 374 alumnos,
teniendo como resultado que los estudiantes mejoraron sus calificaciones y
lograron un aprendizaje significativo lo que indica que los videos tutoriales ayudaron

de gran manera para una mejor comprension de los temas impartidos.

Los videos educativos, son medios didacticos que son utilizados por maestros para
impartir conocimientos con los estudiantes y construir su aprendizaje de manera
dindmica e innovadora. Asi pues, Vandeyar (2020) asevera que las posibilidades

auditivas y visuales que nos aportan los videos mejoran el aprendizaje de los



estudiantes. Para la definicion de videos didacticos se tomo en cuenta a Bonifacio
y Flores (2018), quienes citan a Cabero (1989), el cual define al video educativo
como aquel que esta producido y disefiado para transmitir actividades, habilidades
y contenidos a través de su ejercicio simbolico, su utilizacion y la manera de
estructurarlos motiva el aprendizaje de los estudiantes; de esta manera con su
utilizacién didactica amplia la vision de las diversas formas de su uso y desempefio
en el aprendizaje, por lo tanto, segun las habilidades y requerimientos de
aprendizaje el profesor debe decidir si elaborara sus propios videos educativos,
este surge como una necesidad de tener una nueva herramienta que ayude al
docente en su labor educativa. Los estudiantes de hoy se desarrollan y crecen en
un medio muy colorido y la informacién que se les transmite es por medio de
musica, colores, animacion, etc., de esta manera, es un reto para el maestro
desarrollar su propio video didactico ya que se necesita el conocimiento, creatividad
y habilidades para su elaboracion. De igual forma, Rajadell y Garrica-Garzén (2017)
citan a Simo et al. (2009), quienes afirman que con el crecimiento de la tecnologia
digital, los videos estan considerados como un medio para el aprendizaje,
aumentando sus escenarios ‘por medio de imagenes dinamicas llamando la
atencion y cautivando a los estudiantes. Asi también, Chorianopoulos (2018),
sefiala que la instruccién que brinda el video es considerada como un medio de

apoyo para el docente, que no reemplaza ni sustituye a la ensefianza en el aula.

La corriente del constructivismo desarrolla el aprendizaje significativo, esta teoria
asevera que el aprendizaje se da cuando los contenidos se relacionan de forma no
arbitraria con lo que el estudiante ya trae consigo, quiere decir que las ideas se
asocian con algo que ya existe y es relevante en la organizacion cognoscitiva del
estudiante. Para Teixeira y Martini (2020), el aprendizaje ocurre dentro de entornos
difusos de componentes cambiantes que se sostiene en la tecnologia pedagogica,
en los medios digitales, uso de computadoras, uso de la multimedia, aprendizaje en
linea, que vienen a ser la inteligencia conectiva que se posiciona en la nube y
puede ser utilizada por estudiantes, docentes y otros. La dinamicidad de los videos
educativos permiten explicar y dar ejemplos mientras es observado, de igual forma

ayuda a realizar conexiones y se adelantan a lo que podria venir luego (Robertson



& Flowers, 2020). Para Beheshti et al. (2018), las ventajas que se encuentran al
utilizar los videos educativos son el incremento del trabajo en equipo, crece la
autonomia, mejoran las habilidades comunicativas y se incrementa el potencial para

la comprensioén de los aprendizajes.

De igual forma Ausubel (2002) el aprendizaje se da cuando los conocimientos que
el alumno recibe no se presentan de modo arbitrario, no es repetitivo ni
memoristico, sus ideas tienen que estar relacionadas con algo que el alumno ya
conoce y que sea importante en su organizacion cognoscitiva; de igualforma la
teoria del conectivismo determina que “El conectivismo es la incorporacionde los
origenes explorados por las teorias de complejidad, caos, redes y auto

organizacion”.

Figura 2

Aprendizaje significativo de Ausubel.

AUSUBEL

y
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

o TRANSFORMA, IDEAS ADQUISICION:
ALMACENA Y USA RELEVANTES NUEVO
PREDISPUESTO AL - RELACIONA CONOCIMIENTO
APRENDIZAJE LA INFORMACION

Por otro lado, Burgos (2017) sefala que el video educativo tiene ciertas
caracteristicas, como son: su facilidad de utilizacion y también el bajo costo que les
permite acceder y estar presentes en diversos momentos del proceso de la
ensefianza, asi tenemos, el video como recurso de expresion y aprendizaje al
alcance de los alumnos, los cuales pueden elaborar sus programas individuales

facilitando la ensefianza del maestro; como recurso de observacion, es importante
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en la emision de la informacion; como recurso del autoaprendizaje, es un medio
educativo que por sus alcances elocuentes alcanza un mayor grado de
expresividad, lo que demuestra que es un instrumento autbnomo para el
aprendizaje con el que el estudiante podrd manejar determinados contenidos. De
igual forma existen cinco clases de videos didacticos: Instructivo, por medio de este
el estudiante recibe gran cantidad de informacion que debe retener y dominar; de
conocimiento, brindan informacion que ayuda a complementar el argumento
curricular; motivador, es fundamental porque capta la atencién del estudiante;
ludico, el estudiante lo utiliza como recurso de expresién por medio del manejo de
elementos de conocimiento y expresiones, necesitando un estudio previo para la
construccion del guion y modalizador, ofrece modelos o diversas estrategias que el

estudiante sigue o imita (Bravo, 1996).

Figura 3

Caracteristicas de los videos educativos

Instructivo ) ———_ (_ Motivador ) /

De \ > ™

e NG A |

Andrade (2015) en su estudio, indica que el maestro en su trabajo educativo no

solo debe desarrollar competencias formativas y didacticas, debe aprovechar el
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uso de las tecnologias educativas y disefiar clases innovadoras para el logro de un
aprendizaje de calidad, al utilizar herramientas digitales como una estrategia de
apoyo en la ensefianza se lograra alcanzar objetivos de manera mas facil y rapida.
En este sentido es importante resaltar que como la tecnologia forma parte de la
vida del educando el maestro debe impartir conocimientos que despierten el interés

de los nifios por medio de herramientas tecnolégicas.

Figura 4

Competencias TIC

Especiall-
dad
/ Seleccion,
Pedagogiay Uso de Potencial desarrollo y/o
didactica TiC pedagégico disefio de objetos
\ de TiC de aprendizaje TIC
comuni-
cacionales. |
Competencias : Competencias de Integracion y
s Competencias TIC ) )
pedagogicas aprovechamiento pedagégico de las TIC

Fuente: recuperado de Andrade (2015)

Minedu (2019) sefiala que el disefio, la organizacion y las actividades de
aprendizaje tienen una estructura conformada por el inicio, desarrollo y cierre, estos
momentos se organizan de una manera articulada y secuencial, relacionadas con
los propdésitos de aprendizaje y orientaciones pedagdgicas; para la planificacion de
cualquier actividad, se considera el inicio como primer momento que se enlaza con
los saberes previos y la motivacion, asi también se puede organizar acciones que
generen conflicto cognitivo de los estudiantes respecto al objetivo planteado, en
este momento se desarrollan las acciones centrales de la actividad, donde la
intervencidon del maestro es fundamental para promover diferentes situaciones de
movimiento, exploracion, expresion por medio de la indagacién, el dialogo, y la
discusion entre los nifios; es en este momento donde se debe estar atento y
observar el proceso del aprendizaje, se realizan algunas preguntas para hacerles
pensar y retroalimentar, también se registran intervenciones o algunas situaciones

gue sean particulares; el ultimo momento del cierre es para reflexionar, evaluar las
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experiencia vividas con los nifios, se puede hacer una retroalimentacion, recordar

lo que hicimos, como lo hicimos y si hubo alguna dificultad durante el desarrollo.

En cuanto a las competencias matematicas el Minedu (2016), sefiala que la
competencia resuelve problemas de cantidad, los nifios a esta edad tienen interés
por explorar objetos y descubren sus caracteristicas, reconociendo su tamafo,
color, peso, forma, etc., este es el punto de partida, donde los nifios establecen
relaciones que los lleva a agrupar, comparar, ordenar, agregar, quitar y contar
utilizando sus criterios de acuerdo a sus requerimientos; estas acciones les ayuda
a resolver problemas de su dia a dia que estan relacionadas con nociones de
cantidad y la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién
los nifios, establecen relaciones entre su cuerpo y el espacio, objetos y personas
de su entorno, durante la interaccion y exploracién con su entorno los nifios
manipulan objetos, se desplazan e interactian con los demas; es asi que por medio
de estas acciones podran construir nociones de forma, espacio y medida. A estas
edades también desarrollan nociones espaciales al ubicarse en diferentes
posiciones y ubican objetos en determinados lugares, comunican si los objetos

estan cerca o lejos.

El Minedu (2012) hace referencia en el “Marco del buen Desempefio Docente”
precisamente en el desempefio 23, que el maestro debe disponer de herramientas
adecuadas para sus actividades de trabajo, que faciliten a los alumnos el
aprendizaje y que estén organizados y planificados acorde a los estilos, ritmos e
inteligencias que posean , de esta manera se promueve el paso y manejo de la
tecnologia organizandola de acuerdo a sus necesidades e intereses de
aprendizaje. Es decir, el maestro debe desempefiar un papel clave en la
ensefianza, aplicando tecnologias educativas como los videos educativos siendo
un medio de informacion y comunicacion para el desarrollo de los aprendizajes. De
esta manera, Villafuerte y Alonzo (2021) citan a (Cabero y Valencia, 2019; Cevallos
et al., 2016) quienes sefalan que estas herramientas ayudan a los docentes a
administrar y estructurar el desarrollo cognitivo de los estudiantes. De igual manera

Acufia y Barragan (2021) citan a la Unesco (2016), quien resalta la necesidad de
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busqueda de estrategias para la motivacion de los nifios en el aprendizaje, indica
también la importancia de un cambio en la pedagogia que esté direccionada hacia
los estudiantes como participes activos de su aprendizaje por medio de
herramientas para la indagacién y facilitar actividades practicas y colaborativas,
sefalan también que las herramientas tecnoldgicas pueden ser eficientes en el
momento de la evaluacion formativa. Asi también Aprilia (2020) cita a (Gulay,
2011b; Mohammad & Mohammad, 2012), quienes sefalan que existen estudios
que demuestran en los nifios un aprendizaje digitalizado y que es positivo en
cuanto a la fortaleza de la memoria, habilidades matematicas, interaccion social,
habilidades para resolver problemas y el desarrollo cognitivo en la primera infancia.
De igual forma, el Minedu (2017) sefiala que el acercamiento que tienen los nifios
a la matematica es de manera progresiva y gradual acompafiando al nifio de
acuerdo con el progreso de su pensamiento, en otras palabras, la madurez
emocional, corporal, afectiva, neuroldgica, del estudiante y las condiciones
generales en el aula son importantes para que la enseflanza permita organizar y
desarrollar su juicio matematico. Por ciertos rasgos y edades de los estudiantes,
los momentos de aprendizaje deben de partir de situaciones que sean de su interés
para la resolucion de problemas que necesiten establecer relaciones, utilizar
diversas estrategias e impartir sus resultados. De igual forma, Romero et al. (2019)
en su investigacion citan a Piaget (1976), quién sefiala que el aprendizaje del nifio
estd sometido a cambios que se producen en su entorno, asimilando y acomodando

una nueva informacion a la realidad.

En su estudio Raynaudo y Peralta (2017) citan a Piaget (1979), quien denomina la
epistemologia genética como la doctrina que estudia los procesos y mecanismos a
través de los cuales se pasa de estados de menor a mayor complicacion cognitiva,
donde el individuo es un organismo en constante desarrollo en sentido bil6gico,
fisico y cognitivo. Los procesos que desarrollan formas logicas de inteligencia mas
avanzadas y complejas son la acomodacion y asimilacion, se refiere a un proceso
pausado en el cual las experiencias de acomodacion originan sinopsis de
asimilacion peculiares, alcanzando un estado de equilibrio nuevo; los estadios del
desarrollo mental simbolizan un nivel cualitativo superior en relacion al modo de

pensar y conocer, con esta teoria se entiende que los alumnos tienen diferentes
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ritmos de aprendizaje, por lo tanto, su aprendizaje sera de distintas maneras y se
puede aseverar que el aporte del constructivismo al método de ensefianza propicia
diversas actividades educativas para la absorcion del conocimiento. De igual forma,
Steve (2015) sefiala que uno de los beneficios del constructivismo, es que los nifios

disfrutan de su aprendizaje y aprenden mas cuando lo hacen de manera activa.

En matematicas las tecnologias informaticas no pueden ser solo instrumentos que
favorezcan la informacién, deben abarcar mas alla para convertirse en medios que
ayuden a solucionar problemas y que contribuyan al proceso del aprendizaje. En
este sentido, Espinoza (2019) sefiala que el uso y manejo de la tecnologia en la
educacion debe aportar innovacion y creatividad, implementando metodologias
lidicas que se complementen con los fundamentos pedagdgicos y la adquisicion
de los conocimientos de manera participativa y activa para que esté orientada a
solucionar problemas con herramientas tecnolOgicas y lograr un aprendizaje
significativo. Esta teoria tiene como fundamental caracteristica, fomentar a que el
estudiante obtenga conocimientos porsus propios medios, se trata de que los
estudiantes por medio del descubrimiento dirigido logren aprendizajes guiados por

su curiosidad.

Asi también Limas (2019) cita a Van de Rijt, et al (2011), quienes toman en cuenta
las dimensiones de la competencia matematica que estan conformadas por
diversas habilidades basicas como son: comparacion, se refiere a posturas de
comparacion de cantidades y colecciones de objetos, donde se estima
caracteristicas de cantidad y tamafio relacionadas con la medida, cardinalidad, y
ordinalidad; clasificacion, referida a las operaciones l6gicas de clasificacion, el
estudiante agrupa tomando en cuenta criterios de semejanzas, formas, diferencias,
etc.; correspondencia, referida a la operacion racional de establecer
correspondencia entre los diversos objetos presentados en una coleccion del
entorno; seriacion, referida a la operacion de ordenar diversos objetos de acuerdo
con un determinado rango, obedeciendo a criterios de espesor, tamafio, etc.;
conteo verbal, referido a la operacion racional de contar, es aqui donde el nifio

obtiene el sentido de numero en su etapa infantil. A partir de ello en su accién
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mental representa objetos por medio de la accion sensorial; conteo estructurado,

referido a la operacién racional de contar, adquiriendo el sentido numérico, cuenta

objetos y los presenta de manera ordenada como desordenada; resultado del

conteo, referido a la operacion racional de contar, dandole al nifio series

estructuradas como no estructuradas y puede contar los objetos sin designarlos;

conocimiento universal de los numeros, referido a la operacion racional de contar

en situaciones de la vida real.

En su investigacion, Rodriguez et al. (2017) citan a Lacruz (2002), quien plantea
que el uso principal del video es comunicar e instruir contenidos reemplazando
al libro de textos o al maestro, afiade también que para que esta herramienta
alcance un punto de vista educativo debe estimular el interés del estudiante hacia
los contenidos, aparte de ser globalizador por que trabaja diversas perspectivas
una sola tematica, estimulando el trabajo y discusion de grupo; pues esto logra
convertirlo en un instrumento favorable para el trabajo de la ensefianza a
distancia, donde todos los participantes de una red de ensefianza virtual pueden
dialogar y llegan a cuerdos para construir sus propios aprendizajes. Asi también,
lo expresan Breslyn y Green (2022) sefialando que para que el aprendizaje sea
provechoso el estudiante puede revisar el material cuantas veces lo necesite,
hasta comprender el contenido. De igual forma, Santos y Acuiia (2017) indican
gue la tecnologia que se encuentra disponible ha producido una cultura nueva
en los estudiantes, los cuales si tienen alguna duda prefieren recurrir a un video
gue a una clase de retroalimentacion. Vivimos frente a un fendmeno mundial de
consumo y produccion de videos didacticos, tenemos los que cumplen con la
presentacion correcta de los videos en cuanto a los temas y su didactica como
los que no cumplen todo lo anterior. Por otro lado, Acuiay Liem (2020) expresan
gue millones de estudiantes visitan por internet videos de matematica y lo hacen
por su cuenta, en este sentido es importante dar valor a estos videos tutoriales
para reforzar y observar el aporte cognitivo que promueven. De igual, forma
Burhanli y Bangir-Alpan (2021) sefialan que las redes sociales son una
alternativa para llegar alto en educacion, los videos tutoriales que proporciona
YouTube son para estudiantes de todas las edades, los usan no solo por ser

divertidos si no por su contenido informativo y es de facil acceso.
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En el ambito de la educacion, la tecnologia viene abarcando espacios de estudio
en los que se comparten los conocimientos en ambientes virtuales (Nobre &
Pereira, 2020). De igual forma, Brunner (1981) en su teoria relacionada al
descubrimiento, demuestra que la revolucibn mental o cognitiva esta enfocada
en lo interpretativo de la cognicion teniendo como finalidad el beneficio de la
edificacion del significado, esta teoria tiene como fundamental caracteristica,
fomentar a que el estudiante obtenga conocimientos por sus propios medios, se
trata de que los estudiantes por medio del descubrimiento dirigido logren
aprendizajes guiados por su curiosidad. Asi también para reforzar esta idea
Mcleod (2018) cita a Piaget (1958), quien sefiala que para la asimilacion y
acomodacion se necesita de un aprendiz que sea activo, ya que las habilidades
para dar solucién a los problemas se dan por descubrimiento. De igual forma,
Buzzetto-More (2014) cita a Miller (2009), quien al examinar los videos
educativos afirma que estos ayudan a los estudiantes con la conceptualizacion
de sus ideas para tener un mejor conocimiento. Asi también, Alfredo et al. (2022)
aseveran que los videos educativos se han convertido en instrumentos

excelentes para el aprendizaje autbnomo de los estudiantes.
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. METODOLOGIA

3.1. Tipo y disefio de investigacion

El método utilizado fue sustancial porque valord las particularidades de: el
escenario de la investigacion, de las personas, los recursos y delimitaciones de
tiempo (Piza et al. 2019); la investigacién es un estudio de caso de enfoque
cualitativo con disefio interpretativo, fenomenolégico, que tiene su sustento en las
evidencias, en la descripcion detallada del fenédmeno, con el fin de comprenderlo y
explicarlo (Sanchez, 2019); el estudio permiti6 analizar y examinar el
comportamiento de la muestra de manera integral y en su entorno real, siendo esta
un grupo o Unicamente una persona. En el estudio fue predominante la vision del
razonamiento inductivo, analizé estudios y hechos previos de manera sincronica
(Hernandez et al., 2014); por otro lado, Andrade (2015) planted que el estudio de
caso no proporciona soluciones, si no que brinda datos precisos para reflexionar,
examinar y discutir alternativas de solucién. Para la recoleccién de la informacién,
uno de los instrumentos utilizados fue la encuesta, la cual se realizo a través de cinco
preguntas, captando la apreciacion que tienen los nifios respecto a las actividades
realizadas mediadas por los videos didacticos; de esta manera se obtuvo la
informacion relevante para determinar la relacién causa-efecto de lo observado,
esta herramienta de investigacion registré y midié el comportamiento de los
estudiantes que estuvieron implicados en el estudio, en este caso se realiz0 la
observacion directa a los nifios, para lo cual se recaudé informacion cualitativa que
nos permitio interpretar, conocer y comprender la realidad a través de los videos

didacticos.

3.2. Categorias, subcategorias y matriz de categorizacion
El presente estudio cuenta con dos categorias: videos didacticos y competencia

matematica: la primera, videos didacticos segun Chalan y Chillogallo (2016) son
herramientas que facilitan el aprendizaje de los estudiantes dentro de cada proceso
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pedagdgico, para este caso, organizados en los procesos pedagoégicos de la
experiencia de aprendizaje: inicio, desarrollo y cierre a través de sonidos,
imagenes, estimulando sus sentidosy conduciéndolos a una mejor concentracion
para un 6ptimo aprendizaje; la segunda: competencia matematica, es un escenario
dindmico que se encuentra en constante desarrollo, consiste en la resolucion de
problemas de cantidad y la resolucion de problemas de localizacién, movimiento y
forma (Minedu, 2017).

Tabla 1

Categorias
NUMERO CATEGORIAS
Categoria 1 Videos Didacticos
Categoria 2 Competencia Matematica

Tabla 2

Subcategorias

Categorias Subcategorias

Videos didacticos utilizados para el inicio de la experiencia
Videos de aprendizaje.
didéacticos

Videos didacticos utilizados para el desarrollo de la
experiencia de aprendizaje.

Videos didacticos utilizados para el cierre de la experiencia
de aprendizaje.

Competencias
matematicas Resuelve problemas de cantidad.

Resuelve problemas de localizacion, formas y movimiento.
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3.3. Escenario de estudio.

La accesibilidad al escenario de estudio es la principal caracteristica, a través de
ella se establece una relacion cercana con los informantes y las fuentes de
informacion ofreciendo la calidad que la investigacion necesita (Taylor & Bogdan,
1987); la institucion educativa publica donde se desarrolld la investigacion se
encuentra ubicada en el departamento de Madre De Dios, provincia de
Tambopata, imparte educacion a menores de tres, cuatro y cinco afios de edad,
con un total de 54 alumnos a cargo de 3 docentes, considerado como multigrado.
El centro educativo inicial esta ubicado en un terreno de aproximadamente 2000
metros cuadrados, en piso de tierra, puesto que la asociacion no cuenta con
vias pavimentadas, esta delimitada por un cerco precario de madera, cuenta con
tres ambientes, también de madera, con techo de calamina y un espacio abierto
utilizado como patio, cuenta con servicios basicos como luz y agua, pero no
cuenta con servicios de desague ni tampoco internet. Algo importante es lo
concerniente a los padres de familia, los mismos que casi en su totalidad son
personas dedicadas a la agricultura, mineria y otras actividades econdmicas
eventuales e informales en sectores de periferia, 1os mismos que estan mas
avocados a sus actividades laborales, descuidando el apoyo en temas de
educacién respecto de sus hijos, habiéndose detectado casos de familias que
no cuentan con los minimos elementos tecnoldgicos, asi mismo por las
actividades informales en la que se ocupan los padres de familia se ausentan por
periodos prolongados de tiempo y no prestan el apoyo necesario a los nifios

menos a la institucién educativa.

3.4 Participantes

En la presente investigacion cualitativa, especificamente en este estudio de caso las
muestras no fueron aleatorias ni estadisticas, su realce se encontr0 en la
importancia social, tedrica y situaciones peculiares de los nifios (Bedregal et al.,

2017); los participantes del presente estudio estuvieron conformados por 19
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estudiantes de cinco afos de la Institucion Educativa Inicial, cursando el segundo
ciclo de la educacién basica, es importante resaltar que la mayor parte de los
hogares son familias conformadas por Papa, Mama y hermanos. El desarrollo
intelectual de los nifios y nifias a esta edad radica en el aprendizaje por observacion
por medio del cual comprenden el mundo en el que viven, ellos también aprenden
a través de las actividades de juego y se tiene que aprovechar todas las
oportunidades que se presenten en su dia a dia, a esta edad los nifios rechazan la
ayuda de sus padres y demuestran ser mas independientes, socializan méas con los
amigos y asumen reglas, suelen ser mas ruidosos y les agradan los juegos de
formas colores y tamafos, en cuanto a la nocion de cantidad generalmente son

intuitivos.

Tabla 3

Participantes

Estudiantes Nifas Nifios

10 9

Total 19

3.5 Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

La recoleccion de datos se realiz6 en ambientes cotidianos y naturales de los
participantes (Institucion educativa); en este tipo de investigacion el instrumento
utilizado para la recoleccion de datos fue el mismo investigador, quien utilizd
técnicas o métodos como la observacion, encuesta, revision de documentos vy al

analizarlos obtuvo la informacion requerida (Hernandez et al., 2014).

En el estudio cualitativo, para el recojo de datos no se miden las categorias, de lo
gue trata es buscar informacion relevante de comunidades, personas y las diversas
situaciones de cada uno en su forma de expresion propia; la recoleccién de datos
del presente estudio se dio mediante fichas de observacién y encuestas a los nifios,
ambas por cada categoria: como primer paso, la recoleccion de datos se dio

mediante fichas de observacién, con el objetivo de recoger, analizar y comprender
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si los videos didacticos permiten el desarrollo de la competencia matematica en los
estudiantes de cinco afios, el cual se desarrollo en cada una de las actividades
pedagdgicas; en la observacion participan todos los sentidos y no esta limitada
Gnicamente a la vista, de esta manera el observador se introduce en el campo con
la mentalidad de relacionarse abiertamente con los informantes, en su
comportamiento demuestra no ser un intruso en la escena y generalmente olvidan
que se trata de un estudio (Bedregal et al.,, 2017); cuando se trata de seres
humanos, la informacion que nos importa son las interacciones, creencias,
experiencias, percepciones, conceptos, emociones, imagenes mentales y
pensamientos; es importante también, saber como se sienten, como piensan, como
se expresan, siendo el objetivo del recojo de toda esta informacion analizarlos y
comprenderlos para producir conocimientos. La observacion se utiliza cuando se
investigan diversos aspectos cotidianos de la viday lo hacemos al describir como se
desarrollan las actividades en la sociedad, tratando de identificar los nexos entre
las personas y también sus problemas. Hernandez et al. (2014) también nos indican
gue cuando nos encontramos en el ambiente o campo, simplemente al observar se
esté recolectando y analizando datos: como segundo paso, se aplicara la encuesta,
cuyo obijetivo es explorar la aceptacion del uso de los videos didacticos en la clase
de matemaéticas por parte de los estudiantes de cinco afios, de acuerdo con Taylor
y Bogdan (1987) el entrevistador viene a ser un recolector cuidadoso de sus datos
y debe lograr que los encuestados se relajen y se sientan comodos para responder
las preguntas, este tipo de encuestas fueron dinamicas, flexibles, directas y se tuvo
frente a frente al entrevistador y los nifios, encuentros referidos a las experiencias
que tuvieron sobre los VD que fueron registradas en una ficha y un cuaderno de
campo. Estas encuestas fueron una conversacion horizontal y no un interrogatorio

juicioso de preguntas y respuestas.

3.6 Procedimiento

El trayecto metodolégico se desarrolld en tres momentos: en el primer momento
se realizo la programacion del trabajo, en el cual se elaboraron los instrumentos

para el acopio de datos ,dos fichas de observacion una por cada variable y la ficha
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de encuesta sobre: si el nifio desarrolla las competencias matematicas en el
momento de la visualizacion del video; en el segundo momento se realiz6 la
ejecucion del trabajo, aplicando los instrumentos, proyectando los videos y
pausando en determinados momentos, los nifios visualizaron tres videos en dias
intercalados; en el tercer momento se realiz6 la transcripcidon de la informaciéon de
todos los datos acopiados por medio de la encuesta y ficha de observacion cuya
estructura estuvo organizada por acciones de aprendizaje en relacibn a cada
categoria y sub categorias; se utilizé un instrumento de tres respuestas por medio
de la cual los nifios expresaron sus opiniones, utilizando la siguiente escala: inicio,
proceso y logro. En cuanto al analisis de los datos, éstos fueron bastante
heterogéneos, asi como las narraciones de los participantes y la percepcion que
tuvo el investigador sobre éstos, llevdndolos a la exploracion y organizacion,
describiendo sus relatos en relacién al problema planteado y relacionando la
informacion cientifica con los resultados para dar origen a una teoria (Hernandez
et al., 2014); finalmente, el andlisis de los datos se realiz6 por medio de la
triangulacion intramétodo, donde el investigador utilizé un solo método de estudio e
implica diversas técnicas para el recojo y andlisis de datos que fueron utilizadas en
distintos momentos, con el fin de comprobar la fiabilidad y validezde la informacién
obtenida (Aguilar & Barroso, 2015).

3.7 Rigor cientifico

Piza et al. (2019) citan a Hernandez, et al. (2010) quienes sefialan que a partir de
los tres criterios del enfoque cualitativo (credibilidad, transferencia y fiabilidad) los
resultados de la investigacion son validos, porque se obtuvieron por medio de datos
confiables: a) credibilidad, estuvo relacionada con la validez interna, es decir laforma
como se recogio la informacién proporcionada por los nifios, interpretando sus
emociones y pensamientos; b) transferencia, relacionada con la validez externa, es
decir se incluyé hechos tipicos, atipicos, incluy6 también observadores, partidarios
y oponentes de la investigacion, se realiz6 la transferencia y se determind la similitud
entre el entorno del estudio con otros entornos; c) fiabilidad, relacionada a la
independencia en cuanto a los analisis ideologicos del investigador

independientemente de su opinion.
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3.8 Método de analisis de datos.

Para el acopio de la informacion se realizé las coordinaciones de los participantes,
con la maestra de aula, esto implico solicitar el consentimiento informado a los
padres de familia para trabajar con sus hijos, indicandoles el propésito del estudio,
los beneficios para los participantes y la no maleficencia (consecuencias negativas
para los participantes); el trabajo de campo se llevé a cabo en el mes de abril, ya
gue es en estemes que los nifios asisten en su totalidad, asi también, para el recojo
de datos se realizaron dos fichas de observacién (para los videos didacticos y
competencia matematica) una encuesta y un cuaderno de campo, finalmente se

contrasto la informacién y se obtuvo los resultados.

Tabla 4

Método de andlisis de datos.

TECNICAS INSTRUMENTOS PROPOSITO

Encuesta Ficha de encuesta Recabar informacién sobre: si el video
didactico fue del agrado del nifio o no,
por cada momento de la experiencia de

aprendizaje.
Observacién Ficha de Recabar informacién sobre: si el nifio
observacién desarrolla las competencias
matematicas cuando visualiza el video
didactico
Revision Presentaciéon de Registra datos informativos de la
documental informes investigacion.

3.9 Aspectos éticos

Quienes ejercen la investigacion y producen conocimientos nuevos de informacion
construida o ya existente, investigan desde expectativas, intereses y condiciones,
gue implican a diferentes actores que estudian temas para definir conceptos para
una comunidad académica (Ames & Merino, 2019). En este desarrollo de la

investigacion se integra la dimension ética, la cual surge cuando la informacién
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primaria y la investigacion empirica obtienen un vinculo entre los investigadores y
las otras personas; a nivel internacional es creciente la preocupacion que existe por
la ética de la investigacion cuando se implica a seres humanos, es asi que cada
afo se propagan mas los protocolos, procedimientos, comités con la finalidad que
los estudios se realicen conforme a los principios éticos; en este sentido, por
primera vez el codigo de Nuremberg (1974) establece algunos principios
fundamentales para guiar la investigacion cientifica, aun asi, se producian estudios
que dafiaban a sus participantes, de esta manera en 1964, la Asociacion Médica
mundial, gesta una nueva declaracion denominada Helsinski precisando y
mejorando los contenidos anteriores, luego de 15 afios el informe Belmont fue
redactado por la Comisidon Nacional para la Proteccion de las personas y de los
estudios Biomédico y del comportamiento iniciando un nuevo marco, regulando los
estudios con seres humanos involucrando también en los procedimientos al estado;
posteriormente en 1982, la OMS y el consejo de organizaciones internacionales
introdujo pautas éticas para la investigacion biomédica en personas, dando
respuesta a la aplicacion de la norma en paises en desarrollo, las cuales fueron

adoptadas para las Américas por la Organizacién Panamericana de la salud e 1985.

Como podemos ver son diversas las declaraciones y los codigos a nivel
internacional sobre la ética de la investigacion, quienes coinciden al sefialar
principios primordiales que guien el comportamiento de los investigadores; en
cuanto a los aspectos éticos del presente estudio, Ramirez (2016) sefiala que estos
no son unicamente un acto técnico, son practicas de responsabilidad que estan
enmarcadas en la moralidad, de esta manera se tomoé en cuenta la resolucion 0262-
2020/UCV, que aprueba la actualizacién del cédigo de ética de los estudios que en
su articulo 3° propone como principios: la autonomia, tomando en cuenta la
capacidad que tienen los participantes de decidir si participan 0 no en la
investigacion; justicia, para el buen desarrollo de la investigacion se buscara un
trato igualitario y sin exclusion de los participantes. El investigador tratar4 con
justicia y equidad a los participantes sin tener trato preferencial con alguno (Ames
& Merino, 2019); en cuanto a la beneficencia y no maleficencia, esta centrada en
brindar el bienestar a los participantes evitando cualquier tipo de dafio de forma

directa o indirecta, psicoldgica o fisica, el investigador tiene que tratar de reducir
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algunas incomodidades o aspectos negativos que puedan causar algun tipo de
dafio; por medio del respeto se reconocera la integridad y dignidad de las personas,

sin tomar en cuenta, su nivel econdémico, género o procedencia.

IV. RESULTADOS Y DISCUSION

Después de la elaboracion y aplicacion de los instrumentos como son las fichas
de observaciéon (competencia matematica y videos didacticos), una encuesta
(percepcion del desarrollo de la competencia matematica) para los nifios de cinco
afos las cuales estan en relacion con los objetivos, se recogié la informacion valiosa
para la investigacion que también quedd registrada en un cuaderno de campo, fotos
y videos; la organizacion de los datos estuvo de acuerdo a los niveles de logro (para
la competencia matematica y videos didacticos), inicio, en proceso y logro;
aplicadas en los tres momentos de la experiencia de aprendizaje.

En relacion al objetivo general: analizar como afectan los videos didacticos en el
desarrollo de las competencias matematicas en el nivel inicial de una institucién
educativa; antes de dar inicio con la visualizacion del video se tuvo que adecuar un
televisor en el aula en una altura considerada, de tal manera que ningun nifio se
viera perjudicado, el video elegido tuvo un tiempo de duracidon de cuatro minutos,
cabe resaltar que los videos deben ser de corta duracién porque a esta edad los
nifios suelen distraerse o aburrirse y pierden el interés; por medio de la aplicacion
de la ficha de observacién se evidencié que la mayoria de los nifios se encuentran
en el nivel de logro y Unicamente dos en proceso, de las competencias resuelven
problemas de cantidad, movimiento, forma y localizacion, se pudo evidenciar que
los nifios pueden resolver problemas de cantidad: muchos, pocos, grande,
pequefio; puede quitar o agregar hasta cinco elementos; por esta razén Mufioz
(2021) indica que las herramientas tecnolégicas les sirven a los nifios para
aprender cosas que no conocen, las que les ayudaran con el desarrollo de sus
habilidades cognitivas, asi también que influyen de manera positiva en el
aprendizaje de los niflos, siendo indispensables en este proceso, lo indicado
también concuerda con Caballero y Valcarcel (2019) quienes encontraron que
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existe aceptacion favorable sobre la adquisicion del pensamiento computacional en

etapas tempranas de la educacion.

En cuanto al primer objetivo especifico de la competencia matematica, resuelve
problemas de cantidad, luego de haber dado las respectivas indicaciones, se da
inicio con el video (1), los nifios visualizan que la mama pata da de comer a sus tres
patitos, cuando salen de paseo lo hace Unicamente con dos y en medio del camino
se da cuenta que no estan completos, se hizo la pausa del video y se pregunta ¢ si
la mama pata dice que no estan completos, entonces cuantos patitos le falta? se
creo un conflicto cognitivo en los nifios y la mayoria de ellos respondieron que le
faltaba uno, pocos nifios demoraron en responder, cuando en el video se integro el
tercer patito, se les volvié a preguntar ¢Cuantos patitos tiene la mama pata? y
nuevamente la mayoria de los nifios respondieron tres y pocos nifios demoraron en
dar la respuesta, algo muy importante a tomar en cuenta es que los nifios tienen
distintos ritmos de aprendizaje, se generé un conflicto cognitivo, donde cada nifio
reconoce e identifica el elemento que falta; lo que nos indica que la mayoria de los
nifios se encuentran en nivel de logro y pocos en proceso. Esta experiencia servira
para proximos trabajos de cantidad de acuerdo al grado de complejidad hasta que
el nino se adapte. En este sentido se resalta a Lezcano et al. (2017) quienes
indican que el proceso que se sigue para el aprendizaje de la matematica se da en
la edad preescolar y aporta de manera integral al desarrollo del nifio, contribuyendo
al despliegue de procesos y operaciones mentales (contar, asociar, clasificar,
seleccionar, calcular) los cuales son el cimiento del estudio de la matematica, existe
similitud con Torres (2019), quien sefiala que el uso de las tecnologias informéaticas
influyen en el proceso, capacidades, actitudes y aplicaciéon de la ensefianza-
aprendizaje de los nifios del nivel inicial, concluyendo que el uso constante de las

herramientas tecnolégicas produce una mejora en el proceso del aprendizaje.

Respecto al segundo objetivo, analizar como afectan los videos didacticos en el
desarrollo de la competencia matemética: resuelve problemas de localizacion,
formas y movimiento en el nivel inicial; en el video (2) que hace referencia a

situaciones problematicas, se observo que una maestra habla con un nifio y una
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nifia sobre los protocolos y cuidados del covid, para ello les muestra cinco botellas
de jabones liquidos de distintos tamafos y papel toalla de diverso grosor, a la nifia
le indica que ordene las botellas (ella realiza una seriacion de grande a pequefio),
se pausa el video y se hizo la pregunta a los nifios, ¢ Qué botella puso primero? La
mayoria de los nifios respondieron la grande, se realizo otra pregunta ¢ Qué botella
puso al final? Y casi todos los nifios respondieron el pequefio, en otro momento del
video, la maestra pide al nifio que ordene los rollos de papel toalla (seriacién por
grosor), se hizo la pausa del video y pregunta ¢ Qué rollo puso primero? La mayoria
de los nifios respondieron el grueso, se hizo la segunda pregunta ¢,qué rollo puso
al final? casi todos los nifios respondieron el mas delgado, cuando el video finalizo
se les alcanzo material estructurado de diversas formas y tamafos y reprodujeron
lo visualizado; lo que demuestra que por medio de la visualizacién de los videos los
nifos pueden realizar seriaciones, es por ello que las instituciones educativas
deben promover situaciones que motiven el interés del nifio para el aprendizaje
haciendo uso de las TIC. En relacion a lo indicado, Aguilar (2020) habla sobre los
recursos tecnoldgicos sefialando que cuando son usados de manera correcta para
el aprendizaje pueden generar un aprendizaje participativo, criticidad y autonomia
en el nifio; existiendo similitud con Velasco et al. (2018) quiénes mencionan que el
proceso del aprendizaje se beneficia con el manejo de videos didacticos y lo mas
importante es que a partir de su utilizacion los nifios incrementan el interés por las
matematicas. Con la utilizacion de los videos educativos como herramienta en el
aula, se observo el entusiasmo que tienen los nifios al momento de su visualizacién
y las ganas de seguir aprendiendo matematica con dibujos y personajes animados,
de esta manera se logra el desarrollo cognitivo y 16gico del estudiante; asi también
existe semejanza con Mercado (2021) quien sefala que los videos educativos
facilitan a los nifios captar y aprender los contenidos y estan relacionados de

manera directa con el aprendizaje significativo.

En cuanto al tercer objetivo especifico, analizar como afecta el uso de los videos
didacticos en el inicio de la experiencia de aprendizaje del area de matematica en
el nivel inicial. En el video (2) se busco6 en un primer momento llamar la atencion de

los niflos por medio de los personajes animados a los que ellos se encuentran
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familiarizados, se buscé también generar conflicto cognitivo y rescatar sus saberes
previos, el video inicié con una cancidn sobre numeros ordinales, cuando el video
fue pausado, los nifios siguieron la secuencia ¢Quién va primero? ¢Quién va
segundo? y se colocaron uno detras del otro (primero, segundo, tercero...) se pudo
observar que en todos los nifios se generé un conflicto cognitivo ademas que
también desperté su atencion, encontrandose en el nivel de logro; de acuerdo a
ello, Jimenez et al. (2017) aseveran que los videos didacticos pueden ser
adaptados a las caracteristicas madurativas de cada nifio y que este los ayuda a
despertar su atencién, teniendo en cuenta que cada uno de ellos tienen distintos
ritmos de aprendizaje; existe similitud con Velasco et al. (2018) quienes refieren que
el uso de la tecnologia entre ellos los videos didacticos motivan a los nifios para
lograr diversas habilidades y despiertan su atencion, de igual formay corroborando
este resultado Jimenez y Sarmiento ( 2018) sefialaron que se evidencié una mejora
en el calificativo de los estudiantes a partir de la visualizacion de los videos,
indicando que les ayudd a comprender de mejor manera los contenidos y logrando
aprendizajes significativos. Sin embargo, cabe resaltar que, para el presente
estudio, los videos no solamente sirven para la motivacion de la sesién si no que

transmiten contenidos de aprendizaje.

En cuanto al cuarto objetivo especifico, analizar como afecta el uso de los videos
didacticos en el desarrollo de la experiencia de aprendizaje del &rea de matematica
en el nivel inicial; en este segundo momento de la experiencia de aprendizaje los
maestros guian, acompafian y orientan a los nifios utilizando diversas estrategias
para facilitar el aprendizaje, durante la visualizacién de los videos didacticos los
nifos se encontraban muy entusiasmados, atentos y participando en cada momento
que la maestra realizaba las preguntas, quiere decir que los VD permiten la
aplicacioén de los contenidos, también sirven como recurso que aportan informacién
requerida para los nifios, lo que nos indic6 que la mayoria de los nifios se encuentra
en el nivel de logro y pocos en proceso; cabe resaltar que, al tratarse de una
institucion educativa rural, ninguna de las aulas cuenta con un televisor, lo cual fue
novedoso para los nifios trabajar de esta manera, al respecto Gémez et al. (2018)

plantean que la experiencia recomendada por el maestro permite que los niflos
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utilicen los recursos disponibles de las TIC y desarrollen actividades de acuerdo
con sus intereses y conocimientos, existe similitud con Veértiz et al. (2019) quienes
aseveran que los videos educativos permiten a la maestra emplear diversas
estrategias pedagogicas para el desarrollo del aprendizaje, una estrategia utilizada
durante la transmision del video fue que por segmentos se tuvo que detener la

visualizacion para profundizar e identificar ideas y queden conceptos claros.

En cuanto al quinto objetivo, analizar como afecta el uso de los videos didacticos
en el cierre de la experiencia de aprendizaje del area de matematica en el nivel
inicial, es en este ultimo momento de la experiencia de aprendizaje, es donde los
maestros dan una mirada hacia el proceso que se realiza, se reflexiona y se evalla;
durante la visualizacion de los videos se pudo evaluar a los nifios mediante la
observacion y preguntas, se evidencié también que mediante los videos se pueden
generar problemas cognitivos en ellos, a los que les pueden dar solucion. En este
proceso se les entregé a los nifios fichas de aplicacion (que dibujen lo que
visualizaron) realizaron dibujos sobre el proceso cognitivo (3 patitos) seriacion
(botellas de grande a pequefio, de pequefio a grande) numeros ordinales (se
dibujaron un nifio tras del otro, incluso identificando a cada uno por su nombre) y
se concluye con la verbalizacion de lo aprendido; se evidencié que todos los nifios
se encuentran en el nivel de logro; respecto a ello Chalan y Chillogallo (2016)
refieren que al utilizar los videos educativos estos son de gran ayuda para los
maestros, ya que por este medio el nifio aprende mejor, es por ello que esta
herramienta no debe faltar en la educacion inicial para el aprendizaje y
reforzamiento del mismo; existe similitud con Grisales-Aguirre (2018) quien resalta,
que la utilizaciéon de las TIC en el aprendizaje de la matematica no sustituye la labor
del maestro, la utilizacion de estas tecnologias se deben ver como estrategias
adicionales para motivar al nifio con el uso de herramientas interactivas para que
el estudiante construya su aprendizaje, los nifios en esta etapa construyen sus
primeras relaciones con objetos de su entorno y su cuerpo, instaurando nociones
basicas como: espacio, medicion y formas geométricas; durante la visualizacion
del video como herramienta de ensefianza, la maestra tuvo la oportunidad de

acercarse uno por uno a los nifilos para reforzar el aprendizaje, de esta manera se
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puede evidenciar que esta herramienta no funciona de manera separada del

docente.

Los videos educativos para nifios en cuanto a las competencias matematicas
ayudaron a reforzar su desarrollo cognitivo, se observé que razonaron de manera
ordenada y logica, de esta manera el aprendizaje de los estudiantes desde edades
tempranas sera optimo dejando atras procedimientos tradicionales, aprendiendo
mediante técnicas atractivas para ellos; de acuerdo a lo mencionado Velasco y
Ramirez (2018), sefialan que cuando los nifios utilizan videos superan dificultades
de aprendizaje dandoles seguridad en la resolucién de sus tareas, también asevera
qgue los niflos que los visualizan de manera repetida refuerzan su aprendizaje,
quiere decir que el proceso del aprendizaje de los estudiantes se beneficia con el
uso de esta herramienta; existe semejanza con Jiménez et al. (2017), quienes
resaltan que el aprendizaje en los entornos virtuales es positivo porque se aleja de
la forma como se transmitian los contenidos, presentando un modelo constructivista
siendo el alumno el centro de toda actividad; respaldando a los autores, Kohler y
Detrich (2021),aseveran que los videos educativos son una herramienta poderosa
para estimular el aprendizaje. Es importante resaltar que por medio de la
visualizacion de este recurso audio-visual como es el video didactico, se observo
gue los nifios construyeron su aprendizaje por medio de la percepcion teniendo al

maestro como guia.

En la encuesta que se realizd a los nifios para ver la aceptacion de los videos
didacticos el total de ellos mostraron su aceptacion indicando que se sintieron
felices, entendieron el contenido, sintieron que aprendieron mas porgue les gustan
los videos animados y quieren seguir aprendiendo de esta manera, la utilizacién de
esta herramienta ayuda a desarrollar las competencias matematicas y no hay ni un
solo caso que se pueda observar lo contrario, es por ello que todos los nifios se
encuentran en el nivel de logro, para que los nifios se encuentren motivados de
principio a fin, los videos deben ser coloridos, animados y su duracion debe ser de

acuerdo a sus caracteristicas madurativas; al respecto Jimenez et al. (2017) indican
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que la utilidad de las TIC (video educativo) es muy beneficiosa para los maestros
por su potencial creativo, su disefio de recursos y materiales, al mismo tiempo que
refuerzan las habilidades y estrategias que permitan el uso responsable de las
mismas; de igual forma y apoyando este concepto el estudio de Bravo-Cobefia et
al. (2021) cita a Fernandez y Caride (2015), quienes sefialan que el uso de los
videos didacticos pueden ser articulados con diversas habilidades, incentivan el
aprendizaje de los nifios, favorecen el trabajo en equipo y crean innovadoras
experiencias de aprendizaje; coincidiendo con este concepto Gémez et al. ( 2018)
sefalan que por medio del uso del video educativo el nifio es motivado a participar
e interactuar, prestando atencion y participando de la experiencia de aprendizaje,
complementando este concepto Buendia (2017) manifiesta que los nifios a estas
edades tienen un amplio entendimiento de las tecnologias digitales, conociendo
mejor que el maestro algunos recursos tecnolégicos; durante la investigacion se
pudo apreciar que desde la educacion inicial los nifios pueden emplear, conocer
e integrar los lenguajes digitales para resolver problemas que les puedan resultar

extrafios y los motive a seguir aprendiendo

Es importante resaltar los aportes de dos personas externas que participaron en la
investigacion quienes manifestaron que antes de la reproduccion de los videos los
nifos solian estar muy inquietos, cuando se daba el inicio de la experiencia de
aprendizaje y teniendo como herramienta el video estos se encontraban muy
atentos y participaban con mucho entusiasmo en los intervalos que se hizo en

determinados momentos.
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Figura 5 Presentacion de las categorias aprioristas y emergentes.

USO DE LOS VIDEOS DIDACTICOS PARA EL DESARROLLO
DE LAS COMPETENCIAS MATEMATICAS EN EL NIVEL

INICIAL, MADRE DE DIOS-2022

Videos didacticos

Competencias
matematicas

/\

Categorias A i Categorias Emergentes
Inicio - Atencion, confiicto cognitivo, saberes previos, . motivacion,
habilidades, contenidos, aprendizajes significativos.
Desarrollo - Guiar, onentar, estrategias, aprendizaje, entusiasmados, arentos,
participativos,
Clerre o Observacion, reflexion, evaluacian, solucion, proceso cognitivo,
aprendizaje, reforzamiento, interactivo, construccion,
Resuelve problemas de o
cantidad, | Tecnologia, proceso, cpacidades, actitudes, desarrollo, procesos,
operaciones, mentales, cuenta, asoca, clasifica, selecciona, calcula
Resuelve ;;:‘nbl«nas de
localizacion, formas y S ) ) ‘
movimiento. compara, participa, criticidad y mi:::: . corca, ljos, hacia adelante, hacta
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Figura 6 Modelo conceptual o teoria sustantiva

Para la planificacién de cualquier actividad, se considera
el inicio como primer momento estos se enlazan con los
saberes previos y la motivacion, asi también se puede
organizar acciones que generen conflicto cognitivo de los
estudiantes respecto al objetivo planteado, (Minedu,
2019).

En el inicio se |la experiencila e
aprendizaje

En este momento se desarrollan las acciones centrales de la
actividad, donde la intervencion del maestro es fundamental
para promover diferentes situaciones de movimiento,
exploracién, expresion por medio de la indagacion, el dialogo,
y la discusion entre los nifios; es en este momento donde se
debe estar atento y observar el proceso del aprendizaje, se
realizan algunas preguntas para hacerles pensar y
retroalimentar, también se registran intervenciones o algunas
situaciones que sean particulares (Minedu,2019)

ol

El altimo momentodel cierre es para reflexionar,
evaluar las experiencia vividas con los nifios, se
puede hacer una retroalimentacion, recordar lo
que se hizo, como se hizo y si hubo alguna
dificultad durante el desarrollo. (Minedu,2019)

En el desarrolio de la
experiencia de aprendizaje

En el cierrre de |la experiencia
de aprendizaje

[ Videos Didacticos

[ Competencia matematica

cantidad

Resuelble problemas de

-

Los nifios(as) a esta edad tienen interés por explorar
objetos y descubren sus caracteristicas, reconociendo su
tamaiio, color, peso, forma, etc., este es el punto de
partida, donde los nifios establecen relaciones que los
lleva a agrupar, comparar, ordenar, agregar, quitar y
contar utilizando sus criterios de acuerdo a sus
requerimientos; estas acciones les ayuda a resolver
problemas de su dia a dia que estan relacionadas con
nociones de cantidad, (Minedu, 2016).

\ Resuelve problemas de

forma, localizaciéon y
movimiento

+

En cuanto a la competencia los nifios(as) establecen
relaciones entre su cuerpo y el espacio, objetos y
personas de su entorno, durante la interaccién y
exploracién con su entorno los nifos(as) manipulan
objetos, se desplazan e interactGan con los demas,; es asi
que por medio de estas acciones podran construir
nociones de forma, espacio y medida. A estas edades
también desarrollan nociones espaciales al ubicarse en
diferentes posiciones y ubican objetos en determinados
lugares, comunican si los objetos estan cerca o lejos de la
pizarra ,(Minedu ,2016).
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V. CONCLUSIONES

Respecto al objetivo general, se concluye que el uso de los videos didacticos en
las experiencias de aprendizaje facilitan la transmisién de conocimientos, afectando
de manera favorable en el desarrollo del area de matematica en los estudiantes de
la institucidn educativa inicial “Mundo Infantil” donde se realiz6 el estudio, indicando
que la mayoria de los nifios se encuentra en el nivel de logro y pocos en proceso
en la competencia resuelven problemas matematicos relacionados a las

competencias de cantidad, movimiento, formas y localizacion.

Respecto al primer objetivo especifico se concluye que, con la aplicacion de los
videos didacticos al inicio de la experiencia de aprendizaje a los nifios de cinco
afnos, estos les afectan de manera positiva y en todos los casos despiertan su
atencion, originando en ellos conflicto cognitivo y responden al tema de interés
encontrandose en el nivel de logro, con los videos presentados se pudo rescatar
los saberes previos y despertar su interés por medio de imagenes y personajes

animados.

En cuanto al segundo objetivo especifico, se concluye que con la aplicacion de los
videos educativos en el desarrollo de la experiencia de aprendizaje, la mayoria de
los niflos de cinco afos que los utilizaron se encuentran en el nivel de logro y les
sirven como herramienta para la construccion de su conocimiento facilitando su

aprendizaje.

Referente al tercer objetivo especifico, se concluye que, con la aplicacion de los
videos educativos en el cierre de la sesion de aprendizaje, para la mayoria los nifios
de cinco afios los videos educativos les ayudan con la reflexion, evaluacion y
retroalimentacion, encontrandose en nivel de logro y pocos en proceso, siendo de
mucha ayuda tanto para el maestro como para los estudiantes,

Se concluye también que, con la aplicacién de los videos educativos estos afectan
de manera favorable en el desarrollo de la competencia: resuelve problemas de
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cantidad del area de matematica en la poblaciéon de estudio, indicando que la
mayoria de los nifios se encuentran en nivel de logro, efectian seriaciones por
grosor, longitud y tamafio, asi como demuestran comprension sobre peso, tiempo,

cantidad, planteando y solucionan nuevos problemas.

Con la aplicacion de los videos educativos en la competencia matematica: resuelve
problemas de movimiento, formay localizacién, se observé que, para la mayoria de
los nifios de la Institucion educativa inicial, éstos les afectan de manera favorable,
lo que nos indica que se encuentran en el nivel de logro, relacionan diversos objetos
de acuerdo con su forma, realizan construcciones de objetos con materiales

estructurados, se desplazan y se ubican en el espacio.
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VI. RECOMENDACIONES

Se recomienda, el uso de los videos didacticos como una metodologia eficaz en el
desarrollo de las matematicas ya que al ser interactivos logran integrar sus
conocimientos, con solo verlos y escucharlos puede mejorar el aprendizaje de los
nifos. Ademas, que aportan positivamente en el inicio desarrollo y cierre de una
sesion de aprendizaje y se pueden reproducir las veces que se requieran. Si fuera

el caso mejorar este recurso educativo.

Se sugiere considerar la incorporacion los videos didacticos como estrategia para
captar la atencién y motivacion de los nifios(as) el inicio de la experiencia de
aprendizaje, ademas para el rescate de los saberes previos y la generaciéon del

conflicto cognitivo.

Se sugiere considerar la incorporacion de los videos didacticos como estrategia al
momento del desarrollo de la experiencia de aprendizaje ya que en el momento de
su visualizacion estos ayudan a los nifios con el desarrollo las operaciones

mentales y los procesos cognitivos.

Se sugiere también considerar la utilizaciéon de los videos didacticos para los nifios
en el momento del cierre de la sesion de aprendizaje ya que en el momento que
son visualizados permite al maestro observar como reflexionar y mejorar el

aprendizaje.

Se recomienda también la dosificacion del tiempo de reproduccion de los videos,
ya que estos deben ser de corta duracion cuatro minutos como maximo porque se
trata de nifilos pequefios y podrian distraer su atencion al ser muy largos y con

mucho contenido.

Una limitacion fue el tiempo de trabajo en una de las fechas de su aplicacion, porque
los videos se proyectaron muy seguido a la misma poblacion, lo que llego a saturar

a los alumnos y empezd a realizarse un efecto contrario, de esta experiencia se
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puede aprender que el uso de estos videos debe ser dosificados o intercalados con
otro tipo de herramientas; e esta manera se recomienda el uso de los mismos con

mesura, ya que podria repercutir de manera negativa en el aprendizaje del nifio.
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VII. PROPUESTA

1. Titulo de la propuesta:
Programa de capacitacion y sensibilizaciéon sobre el uso de los videos

didacticos en el area de matematica para la mejora de los aprendizajes.

2. Objetivo general:
Planificar un programa de capacitaciéon docente sobre el uso y elaboracion
de videos didacticos para la mejora de los aprendizajes en el area de
matematica para los nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Inicial-
Madre de Dios.

3. . Fundamentacién

La virtualidad ofrece diversos recursos para el aprendizaje de los estudiantes
que estan orientados a la construccién del conocimiento y el desarrollo del
pensamiento critico, estos recursos didacticos estan considerados para guiar
el aprendizaje, despierten el interés y ejerciten habilidades, pueden ser por
medio de imagenes animadas, videos interactivos, peliculas o algunos
programas de television que estén relacionados con el tema. El empleo de
entornos virtuales y su éxito radican en seleccionar cuidadosamente los
medios adecuados, disefiarlos segun el tema sin obviar ningin proceso
pedagdgico, logrando un aprendizajes autonomo y colaborativo (Vialart,
2020).

Cuando se habla de mejorar la ensefianza de la mateméatica hablamos de
resoluciébn de problemas, que son desafios, retos o dificultades y los
estudiantes no conocen con anticipacion las estrategias de solucién, para lo
cual se tiene que organizar los conocimientos y procesos de resolucion de
las matematicas. De esta manera estas competencias se desarrollan cuando
el maestro de manera intencionada propicia en sus estudiantes la asociacién
de situaciones de su contexto a expresiones matematicas para que
desarrollen de forma gradual sus comprensiones y utilicen estrategias

heuristicas, metacognitivas para justificar conceptos (Minedu, 2016).
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4. Justificacioén:

La propuesta se justifica con el aporte social ya que con la visualizacion de
los videos como una técnica de aprendizaje se beneficiaran los maestros,
padres de familia y principalmente los nifios. Desde lo practico por que se
relaciona con el trabajo de los docentes permitiendo que sus estrategias
sean mas beneficiosas en el a4rea de matemética haciendo que sus

experiencias sean mas acogedoras y entretenidas.

5. Objetivos de la propuesta:

Mejorar la ensefianza de la matematica de los nifios de 5 afios de una

Institucion educativa inicial por medio del uso de videos didacticos.

5.1Fases:

a) Fase: inicio, en esta fase se llevara a cabo las charlas de capacitacion

tratando temas de importancia como son:

Charlas de capacitacion sobre:
- Competencias matematicas (Il ciclo nivel Inicial).
- Importancia de los videos educativos en las experiencias de aprendizaje.

-Videos educativos en los procesos didacticos.

b) Fase de desarrollo, en esta fase se llevara a cabo el disefio y elaboracion

de los videos relacionados al area de matematica.

- Videos relacionados a la competencia matematica resuelve problemas de
cantidad.

- Videos relacionados con la competencia resuelve problemas de forma,

localizacion y movimiento.
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c) Fase de cierre, en esta fase se realizara la aplicacion de los videos disefiados

y elaborados en las experiencias de aprendizaje.
6.
Actividades Dias Recursosy materiales Costo Financiamiento
Fase de inicio
En esta fase se llevara 3 -Impresion de separatas, 300 Recursos
a cabo las charlas de tripticos propios
capacitacion -Proyector multimedia
Fase de desarrollo
En esta fase se llevara 5 -Impresién de fichas 300 Recursos
a cabo _,el disefio y _Proyector propios
elaboracion de los
videos relacionados al
area de matemaética
Fase de cierre
En esta fase se 5 -Fichas de aplicacion 300 Recursos
realizara la aplicacién para los nifios (luego de propios
de los videos la visualizacion)
diseflados y -Proyector
elaborados en las
experiencias de
aprendizaje.
Refrigerio
13 Empanadas y refrescos 200 Recursos
propios
Total 1100 Recursos
propios
7. Cronograma
Semanas Fases Dias Recursos Responsable
L M Ml Vv
Sem 1 Inicio:  charlas x X X Impresion de Maestra
de capacitacién separatas, encargada
tripticos del proyecto
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-Proyector

multimedia

Sem. 2 Desarrollo: X X x X Impresion de Maestra
disefio 3 y fichas encargada
elaboracion de del proyecto
los videos -Proyector
relacionados al
area de
matematica

Sem. 3 Cierre X X x X Fichas de Maestra
aplicacion  de aplicacion para encargada
los videos los nifios del proyecto
disefiados y (luego de la
elaborados en visualizacién)
las EdA. -Proyector

8. Evaluacion:

La evaluacion se realizara al término de la tercera fase mediante la cual se aplicara

una ficha de auto evaluacion a los maestros permitiendo de esta manera la mejora

en el proceso del aprendizaje de las matematicas por medio de los videos

didacticos.

Ficha de evaluacién

Nombre

Fecha

Criterios de evaluacioén

N° | Aspecto

Indicadores Si no

1 Formas de comunicacion

Me comunico con mis

comparfieros de manera

Respeto la opinibn de mis

comparieros.

Participo de manera activa

2 Desarrollo personal

Asisti al 100% al taller

42



He propiciado un clima

agradable

He realizado consultas de

manera adecuada

Manejo de estrategias

Organizo la informacién de

manera adecuada

Reflexiono ante el trabajo

realizado

Liderazgo

Doy a conocer nuevas ideas

Me comprometo al
cumplimiento y mejoramiento

en mi practica profesional

Difundir mis experiencias con

otros colegas
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ANEXO 1: Matriz de Categorizacion Aprioristica: Problemas y Objetivos
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ANEXO 4: Ficha de Entrevista
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MATRIZ DE CATEGORIZACION APRIORISTICA

Titulo: Uso de videos didacticos para el desarrollo de las competencias matematicas en el nivel inicial, Madre de Dios-2022

Autora: Lisett Sharon Revollar Caceres

Problema

Objetivo

Elementos de la investigacidon

Videos didacticos y competencia matematica

Categorias

Sub categorias

Problema general

¢, Qué efecto tienen los videos didacticos en el
desarrollo de las competencias matematicas
en el nivel inicial de una institucion
educativa, Madre de Dios- 20227

Problemas especificos

¢, Qué efecto tienen los videos didacticos en el
desarrollo de las competencias resuelve
problemas de cantidad del &rea de matematica
en el nivel linicial de una institucion educativa?

¢, Qué efecto tienen los videos didacticos en el
desarrollo de las competencias resuelve
problemas de localizacion, formas vy
movimiento del area de matematica en el nivel |
inicial de una institucién educativa?

Objetivo general

Analizar como afectan el uso de los
videos didacticos en el desarrollo del
area de matematica en el nivel inicial
de una institucion educativa, Madre de
Dios- 2022

Objetivos especificos

Analizar como afecta el uso de los
videos didacticos en el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de
cantidad del area de matematica en el
nivel inicial de una instituciéneducativa.

Analizar como afecta el uso de los
videos didacticos en el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de
localizacién, formas y movimiento del
area de matematica en el nivel inicial.

Uso de los Videos
didacticos

Competencia
matematica

Uso de videos didacticos en el
inicio de la experiencia de aprendizaje

Uso de videos didacticos en el
desarrollo de la experiencia de
aprendizaje

Uso de videos didacticos en el
cierre de la experiencia de aprendizaje

Uso de los videos didacticos para el
desarrollo de la competencia resuelve
problemas de cantidad.

Uso de los videos didacticos para el
desarrollo de la competencia resuelve
problemas de localizacién, formas y
movimiento.




Anexo 2: Matriz de categorizacion

Categorias y Subcategorias

Categorias Subcategorias Indicadores | Items: de laficha de observacion alos nifios | items: de la ficha de entrevista
alos nifios
Los Videos didacticos | Momentos 0 procesos Los videos didacticos despiertan la atencién de los nifios. 1- ;Coémo te sientes al ver el video?
son aquellos que estan | pedagogicos de la| Los videos didacticos originan conflicto cognitivo. . .
producidos y disefiados | experiencia de | Inicio Con la ayuda de los videos didécticos se logra recolectar los | 2- ¢Entendiste el video que te
par.a_ tri::l.nsmn” aprendlzaje Saberes previos_ mostré’)
actmdades, habllldadgs SO[.‘ . todas aquel!as Los videos educativos responden al tema de interés. '
y contenidos a través | actividades que realiza 3- ;Sientes que aprendiste mas
jercici - —— - - — ¢
d_e LU gjercicio .6| dO(_:ente de manera Los videos didacticos sirven como medio de aprendizaje
simbdlico, su utilizacién | intencional para el logro viendo videos?
y ¢ Iat rranerat. del d_e ificati aprenlsll.zajgs Desarrollo Con los videos didacticos se pueden generar problemas que o L
eSTUCUIarios motiva e | significativos,  Minedu los nifios puedan darle solucion 4- {Quisieras ver mds videos de este
aprendizaje de los | (2022)
estudiantes; de esta tipo?
manera con su - - - -

N L Por medio de los videos didacticos se puede evaluar . .
U““Z?C'?” _ _,d'd;Ctica mediante preguntas 5- ¢Te gustan los videos animados
amplia la vision de las . | S
diversas formas de su Cierre Con _IEJS videos did4cticos se pueden generar problemas que de matematica?
uso y desempefio en el los nifios puejde,m _darle solucion ) o
aprendizaje, Bonifacio Los videos didacticos generan autonomia en el aprendizaje
y Flores (2018)

Efectlia seriaciones por grosor, longitud y tamafio (5 objetos)
Minedu (2017), sefiala que Establece relaciones entre conceptos y la vida diaria.

; ‘ ptosy
elacercamientoquetienen | En cuanto a las | Resuelve Demuestra comprension sobre peso, tiempo y cantidad
'osd”'”os a la matematica | competencias problemas de Cuenta hasta 10 utilizando su cuerpo o material concreto.
€s g€ manera progresivay | matematicas el Minedu | cantidad Maneja ntimeros ordinales
gradual acompafando al 2016 Aal
nifo de acuerdo con el ( ) sefiala qu,e~ a
progreso de su | esta edad los nifios _ _
pensamiento, en otras | tienen mayor interés por Relaciona objetos de acuerdo a su forma.
palabras, la madurez | explorar objetos, | Resuelve Resuelve situaciones de desplazamiento en el espacio.
emocional, _corporal, | descubren sus | problemas de (juegos)
afectiva, neurologica, del | caracteristicas, localizacién, Realiza construccion de objetos con material estructurado.
esmd‘?“"’_‘”te y | las | reconociendo su | formasy Se ubica y se desplaza en el espacio. (entorno).
condiciones generaies €n | tamafo, color, peso, | movimiento
el aula son importantes f tabl
para que la ensefianza ormr?l, establecen

relaciones entre su

permita
desarrollar su
matematico.

organizar y
juicio

cuerpo y el espacio,




INSTRUMENTO: FICHA DE OBSERVACION

COMPETENCIA MATEMATICA

Nombre del nifio (a)

Edad

Fecha

Escala de valor.
Inicio=1 Proceso=2 logro=3

COMPETENCIA MATEMATICA

Resuelve problemas de cantidad

1 Efectla seriaciones por grosor, longitud y tamafio (5 objetos)

2 | Establece relaciones entre conceptos y la vida diaria

3 | Demuestra comprension sobre peso, tiempo y cantidad

4 | Cuenta hasta 10 utilizando su cuerpo o material concreto

5 | Maneja numeros ordinales

Resuelve problemas de localizacion, formas y movimiento

6 | Relaciona objetos de acuerdo a su forma

7 | Resuelve situaciones de desplazamiento en el espacio. (juegos)

8 | Realiza construccién de objetos con material estructurado

10 | Se ubicay se desplaza en el espacio. (entorno




INSTRUMENTO: FICHA DE OBSERVACION

VIDEOS DIDACTICOS

Nombre del nifio (a)

Edad

Fecha

Escala de valor.
Inicio=1 Proceso=2 logro=3

VIDEOS EDUCATIVOS

UTILIZADOS PARA EL INICIO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

1 | Los videos didacticos despiertan la atencion de los nifios.

2 | Los videos didacticos originan conflicto cognitivo.

3 | Con la ayuda de los videos didacticos se logra recolectar los
saberes previos.
4 | Los videos educativos responden al tema de interés.
UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA SESION DE
APRENDIZAJE
5 | Permite la aplicacion de los contenidos mediante la elaboracién
de videos didacticos (si ellos lo elaboran)

6 | Los videos didacticos sirven como recurso que aportan
informacion para el aprendizaje

UTILIZADOS PARA EL CIERRE DE LA SESION DE
APRENDIZAJE

8 | Por medio de los videos didacticos se puede evaluar mediante
preguntas

9 | Con los videos didacticos se pueden generar problemas que los
nifos puedan darle solucién

10 | Los videos didacticos generan autonomia en el aprendizaje




FICHA DE ENCUESTA
COMPETENCIA MATEMATICA

1. ¢Como te sientes al ver el video?

(8
)2

Si NO

2. ¢Entendiste el video que te mostré?

(8
)2

Si NO

3. ¢, Sientes que aprendiste mas viendo videos?

(8
)2

Si NO

4 ¢ Quisieras ver mas videos de este tipo?

(8
)2

Si NO

5 ¢Te gustan los videos animados de matematica?

(8
)2

Si NO




